K Na CD petne wersje komercyjne: The Bat! 2.11 PL - pocztowy
0 m p u e r Panda Antivirus 7.0 Platinum z dwumiesieczng darmowa aktualizacja baz wiruséw
oraz Borland JBuilder X Foundation - srodowisko programistyczne Java

kompetentny praktyczny niezbedny ] ‘
Nr 4/2004 (11)

Nr indeksu 373 141 ISSN 1644-440X www.ks—-—ekspert. sierpiefi-wrzesier 2004

Testy Jak uzyskac’:

Mandrakelinux 10 PL s. 10
Windows Media Player 10 beta s. 10

Najnowszy Celeron D 2,8 GHz s.12
Pordwnanie: GeForce 6800 Ultra
kontra Radeon X800 Pro s. 13

Tajemnice Aktéwki w Windows s. 34
Sztuczki profesjonalistow

w 3ds max 6 s. 36
Perfekcyjny retusz zdjec
w Photgéthle : s. 40

Tworzenie baz danych w MySQL s. 58
i ich publikacja na stronacx
za pomocq skryptéw PHP s. 62

Podtaczamy komérke do peceta s. 72

| | y
Raj programistow
Program uzytkowy w Delphi . 68
Wykresy w Excelu dzieki VBA s. 72
Instrukcje warunkowe w (++  5.76

Pierwszy whasny aplet w Javie s. 64
Na ptycie $rodowisko Borland JBuilder

1 = e g
Wojnal™.
Technologle w armii
przysztosci s. 78

Certyfikat CE it orovormces

90
Ze skleow znikng sktadaki albo i miksowat IIIlI!YkQ ® rmaty kompresji diwicku

) o zdrozeja 5.86 @ alternatyvme sterowniki autllo e DVD Audio § MP3



www.ks-ekspert.pl

Jeszcze wiekszy zasieg
8X zoom optyczny

@
ZOOM | ZOOM
OPTICAL | DIGITAL

rHOTONJ84d

PENTAGRAM DIGITAL PERFORMANCE ('A&')
g
VIO 222022222270 4 < PENTAGRAM




] /
-
it
m Spis tresci ........... 3 Muzyczne pliki ............ 23 m Software w praktyce _
# Od redaktora ... ... 3 lepsze odtwarzanie ......... 24 Eksmisja pingwina ..........88
» Krazek Eksperta . . . .. 3 Porzadek wptytach ......... 24  u Internet w praktyce i
od redaktora = Forum Czytelnikéw .. 4  Muzyczny maraton ......... 25  Nie da¢ signabra¢ ........ -
» Niebezpiecznasie¢ .6 DWMP3 ................ 26 Znajdzszybko ........... 5 v
» Panda antywirus ....7 Phtyzsieci .............. 27  m Kierownik bazy
. . Komputer zamiast instrumentu . 28 Konto na serwerze z PHP i MySQL
Wiestaw Matecki ZPLYTY PCdlamuzyka ............ 30  Zarzadzanie bazg danych . . . ... :
Drodzy Czytelnicy u Krdl nietoperzy Optimum dzwigku .......... 31
Demokracja | wolnogé demoralizuja. Wystarczy e Ball 211 ... ... 8  Tudneefekly ............. 33 PROGRAMOWANIE
wyhbraé sie na forum dyskusyjne choéhy pierw- m Wirtualna teczka . ... 34 = Programowanie
szego lepszego portalu internetowego, by zgo- TESTY Zamiast aktowki .. .. ... ... 35 w praktyce ... ... ... 62
dzi¢ sie, ze to prawda. Pomimo wyraznie okres- Sof kréci R iw 3D Cud Javi 6 4_\
lonego tematu dyskusji, ludzie najczesciej pisza = S0 tvyare w skracie = usgaj w ® Luda '_‘a avieg e
o wszystkim. | wszystko. Czesto dostownie to, Mandrakelinux 10 .......... 10 Zdynamika za pan brat ... ... 36 = Delphi przypominajka
co im $lina na jezyk przyniesie. W merytorycz- Windows Media Player 10 Beta 10 Swiatfo i materiafy ... ....... 37 Pierwsza czgS¢ pisania programu
“:':: d"::é‘:‘i"' s:‘z“:z‘:'::s;:a"o‘s’t‘:;:'nz:tt::':'t'° Steganos Secure FileSharing 6 11 Kamera i jej wlasciwosci . . . . . 39 UZYOWEGO . ...t 68
P ep P i TweakNow PowerPack 2005 ... 11 m Wyobraznia bez granic = Notes z wodotryskiem | !__

Dlaczego pisza, skoro nie maja nic do powiedze-
nia? Najpewniej poczuli wolno$é swobodnego

= Hardware w skracie

Wady uzaleznione od sprzetu . . 40

wyrazania my2li i zachlystuja si tym prawem. Obudowy Logic Q1/Q6 ... .. 12 Bledy fotografa ............ 41 = Niech kod decyduje

W konicu dzieki internetowi od niedawna mozna Wentylatory Pentagram Freezone 12 Dopieszczanie zdje¢ ...... .. 42 KursC++¢26 ........... 76

stworzyé cos, co po chwili beda ogladaé tysiace,  Karty graficzne GeForce 6800 = Pomocna dion

jesli nie miliony innych uzytkownikéw siect. Ultra i Radeon X800 Pro . . .. ... 13 Forainternetowe ........... 44

Nasza redakcja szanuje to prawo. Jednak szanu- = Nowe technologie Grupy dyskusyjne .......... 45 Jutro na polu walki

jemy réwniez prawo internautéw do udziatu Standard BTX . ... .. ... ... .. 14 = Dobry kontakt . ... ... 46

w rzeczowej dyskusji, a nie bazarowym betko- .. n

cie. Dlatego, mimo gtoséw oburzonych forumo- = karywacz,e .. Do N.Ok” """"""""" 46 FI'EEBSD ]

wiczéw, z moderacji naszego forum przynaj- cyfrowych $mieci Do Siemensa . ............. 48 m System od podstaw 82

mniej na razie nie zrezygnujemy. Test programéw antyspamowych 16 m Pracuj z glowa Instalacja ........... L 0.

Mam nadzieje, 2e wszyscy odwiedzajacy je Windows ... 50 G

w poszukiwaniu wartosciowych informacji PORADY Total Commander, The Bat! . .. .51 INFORMATOR ¥

i twérczej wymiany mysli nas rozumieja. A po- 5 Tuning Photoshop/Elements ... .. ... 52 mCEnywgoére....... .86

zostali... moze postuchaja muzyki, ktéra ponoé an ameréw 20 Flash MX 53 = Listy i porad .

tagodzi obyczaje;) W tym numerze podpowia- ty'sp . et _y P g Y . E

damy, jak sie nia delektowaé za pomoca peceta. ¥ Glosno i wyraznie = Hardware w praktyce = Felieton, spis ' 3
wmalecki@ks-ekspert.pl  Porownanie formatow audio ....22  Uwazajnasekior ........... 54 programéw . ... .. .. 90

innymi:

petna wersja

ersja znanego programu pocztowego. The Bat!
wolng liczbe kont e-mail, umozliwia importowanie
z innych programéw pocztowych i, co wazne, nie
na wirusy w poczcie e-mail. Jego uzyteczng funk-
dowany system sortowania poczty, a takie mozli-
ia makr i szablonéw wiadomosci. Z wersji za-

a krazku mozna korzystaé zaréwno w domu, jak

2 7 ograniczeniem jedynie do terytorium Polski.

he Bat! stanowi plyta dofaczona do Eksperta

Pelne wer-sie

The Bat! 2.11 PL

TR petna wersja

miedzyplatformowym $rodowiskiem umozliwiaja-
ie aplikacji w jezyku Java. Umozliwia pisanie
trony WWW oraz systeméw opartych na platfor-
lersja zamieszczona na krazku przeznaczona jest
an niekomercyjnych - gtéwnie do nauki programo-
e i wizualnego projektowania aplikacji. Program
orazowej bezptatnej rejestracji przez internet

W tym miejscu powinien
znajdowac sie
krazek CD-ROM. Jezeli go
nie ma, prosimy zwrdcié
sie do sprzedawcy

Borland JBuilde
Foundation

sko programistyczne Java

petna wersja
nchrona antywirusowa za pomoca programu
Pandy. Zamieszczona na plycie wersja pozwala
iesiace od daty ukazania sie tego numeru Eks-
alnia¢ bazy wiruséw. W nastepnym wydaniu
kolejna wersja programu z aktualizacja na dwa
cja bedzie trwata jeszcze 10 miesiecy

o zbior 12 przydatnych plug-

« peer-to-peer « multimedialne
o narzedziowe o internetowe
« graficzne « antyspamowe

« bezpieczeiistwo systemu

* programy muzyczne

o programistyczne

« kody zrodiowe

o sterowniki

kompletna ochrona

B inizowa acji do odtwarzania, edytowania, konwertowa-

do tworzenia wlasnej muzyki w pececie
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Dzieki za oryginat
Ostatni numer Eksperta bardzo
mi sie podobat, a to ze wzgledu na
petng wersje programu Panda An-
tywirus. Takie akcje powinniscie
robi¢ czesciej, gdyz pozwala to
Nam, uzytkownikom, postugiwac
sie oryginalnym programem. A za
waszym poSrednictwem nabywamy
gonaray.
Zycze powodzenia.
Piotreq CH.
cookie@toya.net.pl

Co z licencjg?

Do ostatniego numeru Eksperta
dotaczona jest petna wersja pro-
gramu Pajgczek. Wyczytatem, ze
aby licencja byta legalna, musze
posiadac fakture zakupu.

Czy jezeli zakupie Eksperta
w kiosku i bede miat potwierdzajg-
cy to paragon, to czy moja kopia
programu bedzie miafa licencjg?

Program chce wykorzystywaé
w pracy (czyli do celow komercyj-
nych).

Mariusz
grab_mar@poczta.fm

0d redakeji: Jesli programy
7 krazka Eksperta uzytkuje osoba
prywatna — wystarczy paragon
z kiosku i gazeta z ptytg. W wypad-
ku firmy rzeczywiscie potrzebna
jest oprocz tego faktura VAT
na firme.

RAM za list

Czy mozecie rozdawa¢ upomin-
ki dla ludzi piszacych do was
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e-maile? Raz na 1000 o0sob po
czapeczce z logo lub po kosci
RAM-u.

Piotr
djkrecio@poczta.onet.pl
0d redakeji: Pomyst ciekawy,
istnieje jednak ryzyko, ze korespon-
dencja ozywi sig do takiego stopnia,
ze redakcja nie bedzie w stanie od-
powiadac na listy Czytelnikow naj-
bardziej potrzebujgcych pomocy.

Wiecej na krazku
W numerze 3/2004 napisaliscie
0 alternatywnej wersji czasopisma
z ptyta DVD. Sam jestem posiada-
czem takiego napedu i uwazam, ze
to wspaniaty pomyst. 700 MB to
matfo, aby zamie$ci¢ wiele uzy-
tecznych programow. Ptyta DVD
rozwigzuje ten problem.
Rafat N.
kaszel126@op.pl

W wersji audio
Bardzo lubie Waszg gazete, lecz
niestety nie moge jej przeczytac
samodzielnie, gdyz jestem 0sobg
niewidoma. W zwigzku z tym, czy
jest mozliwo$¢ zamieszczenia ar-
tykutow w formie plikéw na CD lub
jakiejs innej formie elekironicznej?
Coraz wigcej ludzi niewidomych
ma programy udzwigkawiajace,
wiec taka forma artykutow z gazety
bytaby przez nas mile widziana.
Wiestaw Michnacki
wieslaw.michnacki@tele-
praca.harpo.com.pl

0d redakcji: Bardzo chcieliby-
$my pomac, jednak duzg czes¢ ar-
tykutow stanowig obrazki — zrzuty
ekranowe, ikony i inne elementy
graficzne. Nie da sig ich, niestety,
przedstawi¢ w formie tekstowej.

Lepiej i szyhciej

Gratuluje doskonatego artykutu
0 programowaniu w C+ + w Eks-
percie.

Przyspieszcie jednak troche
tempo (a moze wydacie ksigzke
0 programowaniu w C++).

Po co tyle o btedach C+ +?
Wystarczytaby jedna strona
Z mniejszg grafikg, a na tej, ktora
by zostata, mozna by zamiesci¢
proste polecenia, ktore nie potrze-
bujg obszernych objasnien. Po-
mocne byty artykuty o zasilaczach
i chfodzeniu. Jeszcze jedno — na
najnowszym Ekspercie widnieje
napis Nr 3/2004 (10) czerwiec —

lipiec 2004, a byt w kioskach 15
maja, wiec jesli pracujecie z takim
wyprzedzeniem, to moze zrobiliby-
Scie z Eksperta miesigcznik.
David
sonic89@poczta.onet.pl

Gdzie jest ASP

Dlaczego nie zamigszczacie zad-
nych materiatéw na temat ASP? Ten
jezyk nie jest gorszy od PHP a na
dodatek nie ma problemow z konfi-
guracjg lIS-a. Natomiast nie umiem
skonfigurowac 11S-a (ani Apacza),
aby obstugiwat PHP

youBy
cheseeburger@op.pl

0d redakeji: ASP jest mnie]
popularny, poza tym jest mato dar-
mowych serwerow oferujgcych te
ustuge. Czytelnicy nie mieliby zatem
mozliwosci wykorzystania swojej
wiedzy w praktyce.

Nie oszukujcie
W numerze 1/2004, w miejscu,
gdzie sg opisane petne wersje, wy-
mieniacie — Norton Internet Security
2004, ktory jest trialem. W numerze
3/2004 — Panda Antivirus Platinum,
to tez trial, bo tylko na dwa miesig-
ce. Rozumiem, ze chcecie, aby wy-
gladato to atrakcyjnie. Robcie to, ale
nie oszukujcie.
Mateusz Ku¢ (Triko)
(z Forum)

0d redakeji: W przypadku NIS
2004 jasno byto napisane, ze to
wersja czasowa na potrzeby akgji.
Co do Pandy, to przeciez programu
mozna uzywac bez ograniczen, tylko
subskrypcje antywirusowg ma sie na
dwa miesigce (czyli do nastepnego
Eksperta).

Chce hakowaé

Ucze sie programowac w Delphi
i robi¢ grafike w 3ds max. Jednak
chciatbym poczyta¢ co$ na temat
hackingu. Mam tu na mysli tema-
ty, jak wtamac sie na strong i zafa-
tac luke.

R@ptor (z Forum)

0d redakcji: A nie lepiej na-
uczy¢ sie dobrze programowac?
Cwiczenia

W kursie programowania C+ +
brakuje mi jednej rzeczy, a miano-
wicie ¢wiczen. Chodzi mi o to, ze-
by na koncu kursu byty jakie$ za-
dania, ktore mozemy wykonac.
Niektorzy czytelnicy (na przyktad
ja) moga nie mie¢ pomystow na
tworzenie programow.

Blackhat (z Forum)

Méj program
Czy moj program mogthy zo-
sta¢ opublikowany na ptytce Eks-
perta?
Radostaw Bujak (z Forum)

0d redakeji: Bardzo uwaznie
dobieramy programy na CD. Jed-
nak, jesli aplikacja Czytelnika jest
naprawde dobra, to moze mie¢
Szanse zaistnienia na krazku. Wa-
sze dzieta mozna wysytac na adres
redakcja@ks-ekspert.pl

Do pracy
Musze pochwalic felieton pod
tytutem Pusta zabawka. Wielu mo-
ich kolegdw ma komputery, ale
zaden z nich nie potrafi nawet po-
rzadnie Worda obstuzy¢. Komputer
powinien stuzy¢ do pracy, a po
pracy zabawa.
krzysiek487 (z Forum) m

Zapraszamy na zlot

p od koniec wakacji (27-29 sierpnia 2004 roku) w nadmorskim Dzwi-
nowie odbedzie sie kolejne spotkanie uzytkownikdw popularnego ser-
wisu internetowego Tweak.pl (www.tweak.pl). To wymarzona impreza
dla wszystkich fanédw komputerow, overclockingu i modyfikacji sprzetu.

W programie miedzy innymi zawody w podkrecaniu procesorow, prezenta-
cje najnowszych technologii i produktow oraz LAN-party dla mitosnikow
gier. Oczywiscie nie zabraknie typowo wakacyjnej rozrywki, czyli wspolnego
hiesiadowania przy ognisku. Do dyspozycji uczestnikéw bedzie hala spor-
towa z kilkudziesiecioma komputerami, hotel, kwatery prywatne i miejsco-
wa gastronomia. Swoj przyjazd zapowiedzieli przedstawiciele kilku duzych
firm komputerowych, ktdre beda fundatorami nagrod w licznych konkur-
sach. Ekspert jest patronem medialnym zlotu i nasi przedstawiciele tez
wezmg udziat w imprezie - relacja we wrzesniowym numerze.

Wiecej informacji mozna znalez¢ na forum http://forum.tweak.pl

Tweals.pl

TWOJE CENTRUM OVERCLOCKINGU
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ionierskie badanie bez-

pieczenstwa polskiego

internetu dobiegto kon-
ca. 1076 internautow sumiennie
przesytato raporty ze swoich zapor
przeciwogniowych. Udato sie stwo-
rzy¢ kompletny obraz sytuacji w pol-
skiej sieci. Analiza zebranych danych
(logi liczg tacznie ponad 10 gigabaj-
tow!) trwata prawie miesigc i wyma-
gata specjalnych przygotowan. Eks-
pert prezentuje wyniki akcji.

Praktycznie kazdy internauta (tak-

z6 korzystajacy ze zwyktego mode-

Wyniki badania zostaty przeanalizowa-
ne i opracowane w holenderskim labo-
ratorium Inceon, pod kierownictwem
Georga Grohsa

B SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [l aaed

nosci statych taczy, lecz liczby zagrozen

mu) jest celem dla sieciowych wan-
dali. Wedtfug zebranych danych
w okresie przed rozpoczeciem akcji
ponad pofowa z uczestnikow zostata
zaatakowana, a 15 procent 0s0b po-
niosto z tego tytutu znaczne szkody.
Podczas badania zarejestrowano
52 945 naruszen bezpieczenstwa
sieciowego. Oznacza to, ze polski
internauta jest atakowany $rednio
okoto 50 razy w ciaggu miesigca!
Badania podobne do akcji Czy
jeste$ bezpieczny? przeprowadzano
do tej pory w krajach Europy Za-

-1, Dostep do internetu

N ajpowszechniejszym zrodtem dostepu do internetu

Gate Crusher 1.1 to jeden z now-
szych trojanéw uzywanych do ata-
kéw na polskich internautéw

sq losowo, za pomocg auto-
matycznych skryptow. Niekto-
17y agresorzy uzywali wobec

e

uczestnikéw testu (posiadajg-

cych Windows) techniki Xmas
scan — skutecznej tylko w wy-

padku systemaow z rodziny

Unix/Linux. Oznacza to, ze
ataki przeprowadzono bez roz-

poznania potencjalnych ofiar.

chodniej. Okazuije sie, ze polscy in-
ternauci sg atakowani czesciej niz
mieszkancy Europy Zachodniej. Na
przyktad rekordzista trwajgcego
miesiac badania w Holandii
(w 2002 roku) zanotowat okoto 200
atakow trojanami oraz prob
skanowania portow. W Polsce ﬂ
kilka 0s6b zanotowato powyzej
400 naruszen bezpieczenstwa.
W 2001 roku przecietna liczba
atakow na uzytkownika w ciggu
miesigca wynosita okoto 6.
Aktualnie w polskim internecie
wskaznik ten siega 50! >
Wsr6d atakujgcych nas
agresorow bardzo popularne
sg frojany. Zanotowano
15 187 incydentow zwigza-
nych z probami wywofania
lub przestania 57 typow koni
trojanskich — gtownie popu-
larnych na catym $wiecie:
Backdoor/Subseven, NetSpy |
oraz BackOrifice @. Dobrze skonfi-
gurowany firewall oraz program an-
tywirusowy eliminujg to zagrozenie.
Proby dokonania wiaman @ i ska-
nowanie portow sg czestsze niz uzy-
cie trojanow. Mimo duzej liczby ata-
kow niebezpieczenstwo jest ograni-
czone — jezeli mamy dobrze skonfi-
gurowany firewall oraz zaktualizowany
system. Zazwyczaj ataki dokonywane

Nethus inne

Bladerunner

sg tacza telefoniczne @. Aby uwolnic sie od
modemow, posiadacze komputerdw biorg sprawy w swo-
je rece i tworzg sieci osiedlowe. Predkosci potaczen sg
wcigz mate. Dostep szerokopasmowy (256 kb/s i wiecej)
posiada 17 procent uczestnikow badania.

Sie¢ osiedlowa SDI

State
facze

Modem
telefoniczny

' PDF na krazku.

-1 Statystyki badania

I_ Préby atakéw oraz skanowanie
27 500

W Polsce mniej populame
niz na zachodzie Europy s3 robaki
internetowe. To druga (obok popular-
no$ci sieci blokowych) specyfika pol-
skiego internetu. Podczas badania
wykryto trzy robaki: Mydoom/Novarg,
Blaster oraz W32.SQLExp.Worm.

Uzywane trojany

Netspy

Backdoor/Subseven

Trojanem Bladerunner @. Jest to efekt podtacze-
nia komputera do zle administrowanej sieci bloko-
wej. Normalnie ten trojan wystepuje dos¢ rzadko

Ostatni robak jest grozny tylko dla
serwerow SQL, a pozostate dla Win-
dows 2000, XP i 2003. Poniewaz
przybywa uzytkownikéw tych syste-
mow, nalezy oczekiwac coraz szersze-
go rozprzestrzeniania sie kolejnych ro-
bakow. Dlatego trzeba dbac o aktuali-
zacje Windows. Warto tez zastosowa¢
sie do porad, zamieszczonych w pliku
tOm

portéw potaczone z atakami

Dostep radiowy

ISDN 0,5%o0
inne 0,9%0

Préby

uzycia

trojanéw
208 —

Préby

skanowania

portow
50

5187

Robaki internetowe



Panda

Pande Antivirus 7 z ptyty Eksper-
ta zarejestrowato ponad 16 tysiecy
osohb. Niestety, przy pierwszej pu-
blikacji nie obyto sie bez pewnych
ktopotow. Oto jak je rozwiazaé

kcja Eksperta i Panda

Software Polska trwa.

Na krazku dotgczo-
nym do aktualnego numeru czaso-
pisma znajdziemy kolejng 60-
dniowg wersje antywirusa Pandy.
Oto problemy, z jakimi spotkali sig
dotad Czytelnicy, i ich rozwigzania.

E-mail potwierdzajacy
Uzytkownicy, ktdrzy po zareje-
strowaniu programu nie otrzymali
e-maila potwierdzajgcego z danymi
rejestracyjnymi, moga petnopraw-
nie korzystac z programu. Wystarczy
wpisa¢ do programu dane wy$wiet-
lone na stronie rejestracyjnej,
aw ciggu 24 godzin aktualizacja
powinna by¢ aktywna. Warto jednak
zapisa¢ podane podczas rejestracji
dane (numer uzytkownika, hasto
i numer klienta). Przydadza sie one
w wypadku konieczno$ci ponownej
instalacji programu. Z jednej z ko-
lejnych wskazowek dowiemy sie, co
zrobic, kiedy stracimy dane rejestra-
cyne.

Wygasanie subskrypcji

W bazie danych Panda Software
wystapit btad, dotyczacy daty waz-
no$ci aktualizacji. Na skutek niego
niektorzy uzytkownicy otrzymali
e-mail z informacjg o wygasnieciu
ustug po 30 dniach ®. Tak jak po-
dano w poprzednim numerze Eks-
perta, Panda aktualizuje bazy wiru-
sOw przez 60 dni od daty rejestra-
cji. Watpliwosci mozna wyjasni¢
pod adresem pomoc@pspolska.pl,
podajac date rejestracji i numer
klienta.

Przedtuzenie subskrypcji
W celu przedtuzenia subskrypcji
0 kolejne 60 dni nalezy: odinstalo-
wac poprzednig wersje Panda Anti-
virus 7 Platinum, nastepnie zainsta-
lowa¢ program z aktualnego nume-
ru Eksperta, wykonac ponowng reje-
stracje i wpisa¢ odpowiednie dane

do programu zgodnie z opisem

w Ekspercie 3/2004 na stronie 9.
Doktadng instrukcje rejestracji znaj-
dziemy na ptycie Eksperta.

Po instalacji nie otwiera
sie strona rejestracji

W niektorych przypadkach aplikacja
rolstat odpowiedzialna za taczenie
programu ze strong rejestracyjng
moze nie zadziata¢. Rozwigzaniem
jest uruchomienie pliku rol.html
znajdujgcego sie w katalogu

Z zainstalowang Panda.

Zapomniane dane

Jesli po udane;j rejestracji zapo-
mnimy, jaka nazwa uzytkownika

i hasto zostaty nam przyznane, na-
lezy na adres pomoc@pspolska.pl
przystac: nazwe produktu (oraz
wersje programu i tytut czasopi-
sma, do ktdrego zostat dotaczony),
imie, nazwisko, adres zamieszka-
nia, adres e-mailowy (na ten adres
zostanie odestana nazwa uzytkow-
nika i hasto).

Zakup promocyjny

Zarejestrowani uzytkownicy
w czasie trwania akcji, a takze po
jej zakonczeniu, mogg skorzysta¢
z przedtuzenia licencji o rok, dwa
lub trzy lata w cenie dla statych
klientow. Odnowienia sg dostepne
w sieci sklepow w catej Polsce lub
w sklepie internetowym Merlin po
okazaniu danych rejestracyjnych.
Pefna lista sklepow znajduje sie na
stronie internetowej
www.pspolska.pl/odnowienia

Btedy 0x800...

Czasem w trakcie instalaciji pro-
gramu Platinum 7 pojawiajg sie ko-
munikaty o btedach 0x80070725
lub 0x80040707. Problemy te znane
s3 pomocy technicznej Pandy — po
wystaniu wiadomo$ci e-mail na ad-
res pomoc@pspolska.pl otrzymamy
rozwigzanie problemow. AJm

V

[four Panda Antivirus PIatmLun 1.0 updates expired two days agoe, and now
T program deesnClb opdshe daby aryy more o ight the rew wiuses which appess

avery day. Remermber more than 20 new threats appesr every dayl

.od
" ol

L

Nikt mu nie uwierzy,
Ze przebiegnie
w 8 sekund 100 metrow

Dlatego takie chwile trzeba uwiecznic. Zeby to zrobi¢ potrzebne s3 narzedzia.
EPSON posiada petng oferte produktow pozwalajacych na przetwarzanie obrazu.
Drukarki atramentowe, laserowe, skanery i projektory multimedialne.

EPSON to zaawansowana technologia, ale dopasowana do Twoich

indywidualnych potrzeb.

Zycie jest cudowne. Zapamietaj chwile, ktére tylko zechcesz.

EPSON. Kolorowe obrazy zycia w kazdej postaci..

www.epson.pl
infoline@epson.pl
Infolinia: 00 800 49 11 299

(koszt potaczenia 0,16 zt/min)

COLOUR YOUR LIFE

EPSON
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isty elektroniczne to dzi$ czesto narzedzie pracy i sposéb na szyb-

~_kie zatatwienie wielu spraw. Warto wiec uzywac jak najwygodniej-

he Bat! to wyspecja-

lizowany klient do

obstugi poczty e-ma-
il, cieszacy sie wielkim uznaniem
nie tylko w Srodowisku zaawanso-
wanych uzytkownikow kompute-
row. Nalezy do grupy programow,
ktore moga w pierwszej chwili po
zainstalowaniu zniechecic¢ poczat-
kujgcego ogromem opcji. Warto
jednak da¢ mu szanse, poniewaz
po przesiadce z Qutlook Expressa
niejeden uzytkownik ma wrazenie,
ze po latach jazdy na rowerze do-
stat terenowag maszyne z napedem
na cztery kofa.

Co nowego w wersji 2.x
Wersja 2.x ma wiele nowych,
a takze udoskonalonych funkcji,
Znanych z pierwszej generacji pro-
gramu. Autorzy wprowadzili zmie-
niony standard do obstugi wtyczek
dla programow antywirusowych oraz
nowy interfejs dla wtyczek antyspa-

-;-.up_..ﬂ: liyds oy kompuleia mOWYCh.
Kwesti
T Tieh huifsois! [ il b esta
e 1+ Etaca ko 2 TEFAF- 4 OChrOny
[ —) T — i prywat-
h\ﬁ_m__,/ I St ity b TOPAP i nosci
. Tk shacsonarsy Tha Hatl dsaday | DOCZLY
et s ] | C1cKIT0-
;yrﬁ'.l p,.-'r:-ln : ele |'0.
e e e i niczne|

rowniez zostata rozszerzona — The
Bat! v2 obstuguje mechanizm szy-
frowania PGP do wersji 8 wigcznie,
a takze standard PGP/MIME.

The Bat! serii 2.x oferuje petna
obstuge formatu HTML. Umozli-
wia wiec nadawanie stylow dla
tekstu, dzieki czemu mozna, pi-
szac, akcentowaé wybrane wyrazy
lub nawet cate frazy. Obstuga
HTML odbywa sig tutaj poprzez
wewnetrzne mechanizmy progra-
mu, co czyni go odpornym na
rozprzestrzeniajgce sig w Sieci wi-
rusy pisane pod Outlook Express.

Juz pierwsze wersje programu
miaty bardzo rozbudowane mecha-
nizmy filtrowania wiadomosci. Te-
raz jest to potezny system, ktory
nie tylko moze sortowaé poczte
przychodzgcg i wychodzacy, ale
potrafi rowniez wysyta¢ automa-
tyczng odpowiedz wedtug zdefi-
niowanego szablonu, przekazac
wiadomo$¢ dalej, przekierowac
pod zdefiniowany wczesniej adres,
wydrukowac, wysta¢ potwierdzenie
przeczytania lub na przyktad uru-
chomi¢ zewnetrzng aplikacje.

ch programow do ich obstugi. Krélem jest The Bat!

Mocna strong programu jest roz-
budowany system szablonow
i makr, ktore pozwalajg 0szczedzi¢
Sporo czasu, zwtaszcza w sytuaci,
gdy musimy odpisywac na wiele
powtarzajgcych sie pytan.

Dlaczego warto

przesiqsc sie

z Qutlook Expressa

@ The Bat! w przeciwienstwie do OF
nie ma funkcji automatycznego
podgladu zatgcznikow, co sprawia,
ze 7aden ztosliwy robak dofgczony
do listu nie uruchomi sie sam.

@® Program powiadamia nas o no-
Wej poczcie, animujac swojg iko-
ne w zasobniku systemowym,

a takze wyswietlajgc niewielki pa-
sek informacyjny na pulpicie, na
ktorym przewijaja sie informacje
0 nadawcy, temacie, czasie na-
dejscia i rozmiarze listu @.

® W odrdznieniu od Outlook
Expressa, w The Bat! kazde konto

maty batagan. Majgc osobne fol-
dery, zachowujemy porzadek
w korespondenciji, nie mieszamy
poczty ze stuzbowego konta z tg
Z prywatnego.

@ The Bat! potrafi kolorowac cyta-

_____ ty @, co znacznie utatwia pro-
wadzenie rozbudowanej kore-
spondencii.

® W przypadku OE, aby stworzy¢
kopie zapasowg ustawien pro-
gramu (poszczegolnych kont
czy regut wiadomosci), musieli-
$my uzywac zewnetrznych narze-
dzi badz edytowac rejestr Win-
dows, a archiwum wiadomosci
kopiowac recznie. The Bat! ma
wbudowany, prosty w obstudze
mechanizm do tworzenia kopii
zapasowej (ktory wszystko zapi-
suje w jednym pliku .tbk), za-
rowno ustawien programu i po-
szczegllnych kont, jak i catego
archiwum wiadomosci.

@ W The Bat! mozemy przechowy-
wac dowolng liczbe wiadomo-
$ci, w Outlook Expressie po
przekroczeniu rozmiaru archi-
wum e-maili rzedu 400 MB sg
ktopoty z jego dziataniem.

® Uzytkownicy starszych wersji
The Bat! nie muszg odinstalowy-
wac dotychczas uzywanej wer-
sji. Zamieszczong na tym krazku
wersje mozna zainstalowac na
juz istniejaca, program zaktuali-
zuje sig do nowszej edycji, za-
chowujgc dawne ustawienia.

Uzywam
Th|Ve Bat!y

Instalacja
Ekspert pokaze najwazniejsze
kroki w procesie instalacji.

1. wasie instalacji program
zada nam kilka pytan. W oknie
wybie-
ramy domysing opcje ®. Odpo-
wiada zdecydowane] wigkszosci
pecetow — zostawmy jg bez zmian,

ma swoje 0sobne IR Ty EIE]
foldery, do KtOryCh | |, hiscimrpss fatobes dis sty

trafiajg przycho- F

dzace e-maile. Aot

W OE wszystkie = [slelg rribry prriarbrdd

one trafiaja do jed- {| = T=8 _one |
Nego folderU, Przez i |, asms gy wmesss fost

co powstaje nie- Ry e |
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jesli nasz pecet nie jest serwerem
lub do taczenia sig z internetem
wykorzystuje protokot TCP/IR

2 = Kolejny krok to wskazanie
katalogu, w ktérym bedzie prze-
chowywana poczta. Jesli chcemy,
by byt to podkatalog Mail w do-
mysinym folderze C:\Program Fi-
les\The Bat!, wowczas zaznacza-
my opcjg @.

3.w dalszej cze$ci instalacii
program zapyta nas, czy powigzac
rozszerzenia plikow .msg, .eml,
.vefz The Bat! Nalezy takze okre-
$li¢, czy po kliknigciu na hyperlink
,Mailto:” program ma si¢ automa-
tycznie uruchamiac.

4. Po zakonczeniu tego etapu
instalacji rozpoczyna si¢ proces
konfiguracji nowego konta w pro-
gramie. Wpisujemy skrocong na-
zwe konta, ktdra bedzie wyswietlaé
sig w programie. Nastegpnie wpro-
wadzamy tekst, ktory bedzie wi-
doczny w nagfowkach naszych
e-maili w polu [Od].

Zaktadamy konto

Po zakonczonej instalacji progra-
mu uruchamia sig kreator umozli-
wiajacy skonfigurowanie nowego

konta e-mail.  [ErTE—
1. Wpole @] | Gt
wpisujemy na- | Sm et |
zwe dla tworzo- |

A4 Magma konta
nego kqnta,l kto- 1 ey
ra bedzie wi-

3 = Jesli skrzynka zatozona jest

w portalu Interia.pl, 02.pl, Onet.pl
lub WP.pl, to konieczne jest uaktyw-
nienie w naszym kliencie poczty
opcji autoryzacji poczty wychodza-
cej (SMTP). Jesli tego nie zrobimy,
nie wy$lemy zadnego e-maila. Aby
wigczy¢ autoryzacje poczty wycho-
dzacej w The Bat!, rozwijamy menu
[konto], klikamy na [Wfasciwesd. .|

anastepnie ® i @. Zaznaczamy @;-

| SRR ASRSR. A

po czym zatwierdzamy zmiany, Kli-
kajgc na oK |

Jesli w The Bat! mamy skonfigu-
rowanych kilka skrzynek, wowczas
uaktywnienie autoryzacji musimy
przeprowadzi¢ indywidualnie dla
kazdej z nich.

Importujemy konto

Jezeli do tej pory do obstugi
poczty uzywalismy Outlook
Expressa, Netscape'a lub na przy-
ktad Eudory, to zaimportowanie
skrzynki do The Bat! nie stanowi
zadnego problemu. Program ma
wbudowany mechanizm importu
kont z innych programéw poczto-
wych, poprzez ktory mozemy prze-
nies¢ ustawienia skrzynki wraz z ar-
chiwum e-maili i zafgcznikow.

1. Aby skorzystac z funkcji im-
portowania wiadomosci, z menu

wybieramy opcje 0 na-

Froinkdf unssary may darigps do jerwers
= POFI - Pail Ofcs Prlecal «1

™ [P - Inemet Mepage dooess Frotoood
™ WAP: Wil Exsfarge Savw

Seesei do odtenu poc2ip np. mad donesna pli

| -
e

Saaxes SH TP do saph) pocaly a0 smipdonesna ol

doczna w oknie programu @.

2 . Przechodzimy dalej. Tuta] @--
wpisujemy dane serwera naszej
poczty. Nastepnie podajemy login

Uantkovnil: - =P |mypszzlufteate

xxxxxxxxxxx

Hasgto:

e
I Ganast BUTF namage mionmnni prry samphoe pocly

wie [Tiportwidecdd], a nasiep-
i [ Freator ipert ocaty. |

2 = Do zaimportowania ksigzki
adresowej z Qutlook Expressa stuzy
narzedzie Wab2Ldif. Znajdziemy je
na krazku Eksperta dofgczonym do
aktualnego numeru.

Przydatne

'wskazowki
Zataczniki

The Bat! moze przechowywac
zataczniki w dwojaki sposob:
w danej wiadomosci badz w od-

obstfuga szablondw. E Warto zajrzeé
Szablony to nic in- -
nego jak gotowe Adresy WWW:

fragmenty tekstu [ www.ritlabs.com/ekspert.html

(mozemy je dowol-
nie definiowac), kio-
re umieszczane s3

automatycznie w oknie tworzonej
wiadomo$ci. Gtownie po to, aby

@ http://thebat.pl
® www.ritlabs.com

._'_‘ e Torey e hodul alacandd 2a ponacy; ME BarseéA :J;
-5 Santlorry ; Proschovwarst gelazaribier:  [Cddoeiee w specidgm kotaogs =]
o wisdomose > |
¥ Ccpovedt Ekalog do proechowywanis celacanl W tretsi dsdunaic |
] Fraskacers [rProgram FiiToe Bt AL Mz My Wirberz | Domyiy | |
dzielnym katalogu, w ktérym prze- i unikng¢ wielokrotnego wpisywania
chowywane bedg wszystkie nade- | tych samych elementow. Szablony
stane do nas pliki @z-------------- sq wbudowane w program. Mozemy
e e . je tworzyC i edytowac indywidualnie
Pojawiajace sie , dla kazdego folderu (ktérych moze
centrum polqczen by¢ dowolna liczba dla kazdego
W czasie sprawdzania poczty na  konta). Mogg to by¢ zaréwno sza-
pulpicie na kilka sekund pojawia blony nowej wiadomosci, jak i od-
sie okno z tak zwanym Centrum Po-  powiedzi czy przekazania dalej @.
faczen, informujacym nas o prze- | [FEEEEETEERT
biegu tego procesu. Jesli The Batl  L-cume | pins Cotmmntt |1 | P | v, | | L,
ma ustawione sprawdzanie skrzy- rabl gapreena:
nek na przyktad co 15 sekund, to g 3
pojawiajgce sig co chwile okno Curmes
moze by¢ troche irytujgce. Aby je
wytaczy¢, w menu Klikamy arinae Miimslssd
na opcje [Korfiawadaprograma ], | < o,
nastepnie i w dziale ¥ Twoim ligcae detowsnym 0diate {40Timelong] mowne pr

[Pokazuj Cenkrum Pefaczer | wybieramy

polecenie [ Ukrywai |
Wiadomost w formacie

HTML

E-maile tworzone w The Batl ma-

ja domysinie format tekstowy, tak
zwany plain text, ktory nie umozliwia
formatowania tekstu. Jesli chcieliby-
$my nadac inny styl dla tekstu, na
przyktad pogrubic¢ dany wyraz, wow-
czas powinnismy napisac wiado-
mos¢ w formacie HTML, ktéry
oferuje wspomniane funkcje @-----

Aby zmieni¢ format wiadomosci,
w oknie pisanego e-maila wybiera-
my z menu o

wiysh) 2 honka L

T - | [ wykupic dostep do aktualizacji
Standard kndowania anakie ¥ Copshytekst

HIML | Crpdt)
L 3 oty HTML

|2 & &t il & &eith
Do

Licencja na program
Program zamieszczony na krazku
mozna uzywac zarowno w domu, jak
i wfirmie, jednak tylko na terenie
Polski. Licencje na jedno stanowi-
sko stanowi egzemplarz czasopisma
i ptyta CD-ROM (firma powinna po-
siadac¢ rowniez fakture zakupu). Czy-
telnicy Eksperta moga pod adresem

programu i pomocy techniczne;
u producenta, w cenie 144 zfote

Szablony

Bardzo uzyteczng funkcja, odroz-
niajacg The Bat! od innych progra-
mow pocztowych, jest rozbudowana

< The Batl

specjalne  Folder Konto Marzedzia  Widok Opcje  Pomoc
Mazwa |'N0we I Fazem I “ @ - ‘Q o = ‘
9B @ MMM 3567 12350 = @ @@@@ @%@

=% Ddebrane 227 = [@] 6] .»|od | Do
@ K3 Crew 781 = - Ewelina Markuszewska ks{Ekomputerswia..
tt] Wazne 23 Ef] K.azia Burda ka(@komputerswia,.
t] Niezbedrik 10[427) [ K.aszia Burda K.asia Burda, ks(@..|
B[ Ekspert 0(53) = tukaszz Démiatamski kal@komputersiia,.

(30-procentowy upust). MM =
E Promocja Pajaczka 5 NxG

wyniku przeoczenia redakgji, w Ekspercie 3/2004 nie

znalazta sie informacja o promocji Pajgczka 5 NxG.
Warunkiem dokonania pro-
mocyjnego zakupu byto wy-
ciecie z czasopisma i wysta-
nie pocztg kuponu wraz
z wydrukowanym formula-
rzem zamowienia. Niestety,
kupon nie zostat wydruko-
wany. Dlatego jego role
bedzie petni¢ ramka zatytu-
towana CD-ROM wycieta ze strony 8 Eksperta 3/2004. Po-
zostate warunki promocji opisane w formularzu promocyj-
nym w Pajgczku 2000 pozostajg aktualne.
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TESTY

SOFTWARE W SKROCIE

~ Mandrakelinux 10 PowerPack, Mandrakelinux 10 PowerPack+

w ielu uzytkownikow przy-
zwyczaito sie, ze dystry-
bucje systemu Linux mozna za dar-
mo pobrac z internetu. Po co wigc
wydawac pienigdze na pudetkowe
wersje tego systemu? Jesli jednak
spojrzymy na oferowany
w sprzedazy
o | Mandrakeli-
| nux 10, oka-
uje sie, ze
warto zaintere-
Sowac sie wias-
nie produktem
6 sklepowej
potki. Powad
" jest prosty — wer-
Sja pudetkowa ma znacznie wigksze
mozliwo$ci. Do nabycia sg dwie
wersje systemu. Mandrakelinux 10
PowerPack przeznaczona jest dla
uzytkownika domowego, a druga —
Mandrakelinux 10 PowerPack — zo-
stata zaprojektowana dla firm.
W PowerPack znajdziemy wszyst-
kie elementy, ktdre pozwolg wygod-

Warto zajrze¢...

Lista obstugiwanego sprzetu
® www.mandrakelinux.com/pl/hardware.php3

@® www.mandrakesoft.com/products/10/powerpack/packages

Kompletna lista pakietéw Mandrakelinux 10 PowerPackPlus
@® www.mandrakesoft.com/products/10/powerpack-plus/packages/CD
® www.mandrakesoft.com/products/10/powerpack-plus/packages/DVD

aczkowane mandarynki

nie postugiwac sie komputerem

w domu, tworzy¢ teksty, arkusze
kalkulacyjne (OpenOffice 1.1.0),
korzystac z internetu (Konqueror,
Opera, Mozilla), drukowac, a takze
odtwarza¢ muzyke (Xmms) czy fil-
my DVD i DivX. Obstuga odbywa
sig oczywiscie w jezyku polskim.
Bez problemu zagramy w gry wy-
magajace akcelerowanej grafiki.
Niezbedne sterowniki do popular-
nych kart graficznych na uktadach
firm ATi, czy NVIDIA znajdujg sie od
razu w systemie. Na dostarczanym
w komplecie bonusowym krazku
DVD znalazty sie wersje demonstra-
cyjne ciekawych gier.

W przeznaczonym dla firm Po-
werPack+ znajdziemy zaawansowa-
ne narzedzia umozliwiajgce zarza-
dzanie zainstalowanym oprogramo-
waniem i aktualizacjami na
firmowych komputerach. E
Nie zabrakto obstugi termi-

Kompletna lista pakietéw Mandrakelinux 10 PowerPack

L*'Mandrakﬁinux 1000 ©

Fmta|
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Instalacja Mandrakelinux nie sprawi probleméw nawet poczatkujacemu
uzytkownikowi pingwina. Instalator jest przejrzysty i po polsku

nych czy zarzadzania urzadzeniami
UPS. Ponadto, w zestawie tym znaj-
duje sie kompletna zawarto$¢ Po-
werPack na DVD, ktérg mozemy za-
instalowac jako system dla stacji ro-
boczych czy komputerw poszcze-
golnych uzytkownikow. Na szczegol-
ng uwage zastuguje sposdb licen-

cjonowania PowerPack+. Licencja
nie jest przypisana do komputera,
jak to ma miejsce w wypadku syste-
mu Windows, lecz do podmiotu ku-
pujacego. Dzieki temu jeden zaku-
piony pakiet PowerPack+ mozemy
instalowa¢ na wszystkich kompute-
rach w naszej firmie. JS

Informacje

nali, mozliwosci tworzenia Nazwa programu Mandrakelinux 10 PowerPack Mandrakelinux 10 PowerPackPlus
wirtualnych sieci prywat- Producent MandrakeSoft
Strona WWW producenta www.mandrakesoft.com
Dystrybutor Mandrakesoft Poland Amazis.net
Strona WWW dystrybutora www.mandrakelinux, pl
Nosniki instalacyjne 1 xDVD (1 x Bonus DVD) 8xCD, 1xDVD
Dokumentacja Instrukcja instalacji w jgzyku polskim,
dokumentacja w jgzyku angielskim do pobrania z internetu
Jezyk produktu polski
Pomoc techniczna 30 dni (g-mail lub telefon) 60 dni (e-mail lub telefon)
Ustugi Mandrakeonling brak dostepu 3 miesiace
Cena 99,99* zt 780,80 zi

* Cena dla firm 160 zt

‘Windows Media Player 10 Beta

N owa edycja Windows Me-
dia Playera (WMP) miata
pokaza¢ nowy wymiar multime-
diow. Okazafa sie po prostu zwy-

ktym odtwarzaczem.
Po uruchomieniu Media Playera
zauwazymy odmieniony interfejs.

~ Narazie dostepna jest
tylko testowa wersja

~ (beta) odtwarzacza, po
angielsku. Finalny pro-
dukt bedzie jednak
spolszczony
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onizej oczekiwan

W pordwnaniu do poprzednika, jest
bardziej plastyczny i jednolity. Zmia-
ny w wygladzie to nie wszystko,

w samym programie Ekspert row-
niez znalazt kilka nowosci. Bezpo-
$rednio z poziomu aplikacji zyskuje-
my teraz dostep do internetowych
sklepow: Napster oraz CinemaNow.
Za wzglednie niewielkg sume mo-
zemy obejrze¢ jeden z nadawanych
strumieniowo filmow lub pobraé le-
galnie piosenki w wysokiej jakoSci.
Niestety, obie ustugi nie sg jeszcze
dostepne z terenu Polski (wigcej in-
formacji na stronie 27).

Kolejng innowacjg jest wprowa-
dzenie obstugi protokotu Multimedia
Transport Protocol, umozliwiajgcego
obstuge przenosnych odtwarzaczy
muzyki i wideo (na przyktad przegry-

wanie do nich muzyki) bez instalacji
sterownikow urzadzen. Na razie jed-
nak brak urzadzen obstugujgcych
MTP i nie wiadomo, kiedy pojawia
sie w sprzedazy. Niestety, funkcja
zZgrywania ptyt na dysk nie oferuje

Windows XP Funkcja Auto Volume
Leveling zadba o statg gtosno$¢ po-
szczegblnych piosenek. Jednak to
narzedzie juz znamy z WMP 9. No-
wy odtwarzacz jest tak naprawde le-
piej opakowang wersjg dobrze zna-

omijania zabezpieczen. Tradycyjnie, ~ nego programu. Mw
zZamiast popu- gy -
larnych plikéw = & Informacje
Zl: ﬁ/’”i?(l)tgﬂu Nazwa programu Windows Media Player 10 Beta
przetwarza Producent Microsqft
dzwiek do for- Strppa WWW producenta www.microsoft.com/poland
matu WMA. llo&¢ migjsca na dysku 1 MB . o
WMP 10 ofe- Jezyk programu . f'ing|elsk|, wlprzyszlosm polski

X ) Pomoc w programie jest, po angielsku
rue t.akzg , Obslugiwane systemy Windows XP
mozliwos¢ Zgrywanie piyt CD tak
nagrania GD Nagrywanie piyt CD tak
7 utworow Obsfuga urzadzen przenosnych  tak
Zgromadzo_ Othal:Zaﬂ!e DVD tak
nychwkom-  Winalzacie I
puterze — za Dawiek W|glokana1owy tak o

Sklepy online tak, dla mieszkaricow USA

pomocg Me-  gepa bezptatny
chanizméw



Steganos Secure FileSharing 6

Sieciowy cerber

S ieci p2p sg coraz popular-
niejsze, nic wiec dziwnego,
ze kolejni producenci starajg si¢ na
nich zarobi¢. Oryginalng metode
wynalazt Steganos, reklamujac swoj
produkt jako wyposazony w funkcje
przydatne osobom wymieniajgcym
sig plikami. Czyzby program poma-
gajacy ukry¢ piractwo?

= R

Secure FileSharing |

Secure FileSharing to
prawie standardowy pro-
gram do szyfrowania da-
nych. Ciekawostke stano-
wig funkcje pozwalajgce szybko
usungc z klientow p2p (jak Kazaa
czy eMule) informacje o $cigga-
nych przez nas plikach, na przyktad
logi. Nikt sie nie dowie, co kopio-
walismy z sieci.
Wymazywanie
danych moze
odbywac sie

rour Madia Safe is noan.

w jednym

Clave Mrdia Sale

Z trzech trybow:

szybkim, wol-

Display Meila Safe

Secure FileSharing automatycznie wykrywa uruchomione

programy p2p i wyswietla ich liste

niejszym (wie-
lokrotne nadpi-
sywanie) oraz
najwolniejszym
(metoda Gut-
manna). Dwa
ostatnie mini-
malizujg mozli-
wos$¢ odzyska-

nia danych. Warto
zauwazyc, ze tryb
wielokrotnego nad-
pisywania jest
standardem uzywa-
nym w Minister-
stwie Obrony USA.
Oczywiscie nie
zabrakto takze tradycyjnych funkcji
narzedzia do szyfrowania danych. Po
zainstalowaniu programu w kompu-
terze pojawia sig wirtualny, chronio-
ny hastem dysk, na ktorym zmiesci-
my maksymalnie 32 GB plikow.
0 bezpieczenstwo zapisanych na nim
danych dba 128-bitowy algorytm
AES. Proba jego ztamania wymaga-
faby sprawdzenia 340 sekstylionow
(10%) kombinacji. Procedura szyfro-
wania odbywa sie w tle. Oczywiscie
mozemy w ten sposb ochroni¢
$ciggane przez p2p pliki — takze pro-
gramow nierozpoznawanych automa-
tycznie przez Secure FileSharing.
Ciekawostke stanowi wbudowany
sfownik, zawierajacy pot miliona
Zwrotéw w jezyku angielskim, nie-
mieckim, francuskim i hiszpanskim.
(Gdy hasto bedzie zbyt proste do od-

Informacje

Nazwa programu Steganos Secure FileSharing 6
Producent Steganos

Strona WWW producenta WWW.Steganos.com

Dystrybutor APN Promise

Strona WWW dystrybutora -~ www.promise.com.pl

Ilo$¢ miejsca na dysku 11 MB

Jezyk programu angielski

Pomoc w programie jest, po angielsku

Zamazywanie $ladow Kazaa, Kazaa Lite, Morpheus, iMesh,
W programach eMule, Soulseek

Wykrywanie klientow p2p automatyczne

Algorytm szyfrowania 128bit AES SHA-1

Maksymaina wielkos¢ 3268

wirtualnego dysku

Cena 115 zI*

*Cena wedtug kursu USD z dnia 7.06.2004 roku. W chwili testu nie byfo ustalonej ceny

polskiego dystrybutora

gadniecia (podobne do stow ze
stownika), program wyswietli ostrze-
zenie. Ze wzgledu na brak polskiego
sfownika ta funkcja jest niestety mato
przydatna. Automatic Crash Protec-
tion dba o to, aby wszystkie dane zo-
staty zakodowane, nawet w przypad-
ku zawieszenia sie peceta.
Minimalne wymagania SFS 6 to
procesor klasy Pentium oraz 32 MB
pamigci operacyjnej. mw

TweakNow PowerPack 2005

Okienkowy majster

U sprawni¢ dziatanie nasze-
go komputera mozemy

nie tylko poprzez wymiang proce-
sora, karty graficznej czy dodanie
pamieci. Uzyskamy ciekawe efekty,
optymalizujgc ustawienia systemu
operacyjnego. Pomoze nam w tym
program narzedziowy TweakNow

PowerPack 2005. Aplikacja wyste-
puje w dwdch wersjach — stan-

dardowej i profesjonalnej. Roznig
sie one tylko obstugiwanymi wer-
sjami Windows. PowerPack 2005
Standard jest przeznaczony tylko

dla systemow z rodziny XP Nato-
miast wersja Professional dziata
7 kazdym systemem Windows,
poczawszy od wersji 98.
Oferowane przez aplikacje
opcje zastepuja reczng edycje re-
jestru. Moze sig wydawac, ze nie
jest to wielka pomoc. Jednak uzy-
cie TweakNow zdecydowanie przy-
spiesza konfigurowanie Windows
i wyklucza ryzyko pomytki, moga-
cej doprowadzi¢ do uszkodzenia
systemu. Pozwala migdzy innymi
na edycje danych uzytkownika,

EAMKMNOW brang przez nas

POWERPACK 2005

liczbe megabajtow

ECNTICIN

modyfikowanie wpisow w auto-
starcie oraz zmiang ustawien sie-
ci. Nie zabrakto takze bardziej za-
awansowanych mozliwo$ci. Wbu-
dowany skaner rejestru wskaze

i usunie niepotrzebne badz btedne
klucze. Jednym kliknieciem po-
zbedziemy sig zasmiecajgcych
dysk, niepotrzebnych plikow. Nie-
stety, narzedzie Disk Cleaner do
usuwania plikdw tymczasowych
zawiera powazng niedorobke. Eks-
pert zauwazyt, ze opcja kasowania
cookies dziata jedynie z Internet

| RAM-ui dat wiecej
mocy Ssystemowi.
Ciekawym udogodnieniem, zna-
nym juz uzytkownikom Linuksa, s3
pulpity wirtualne @. Dzigki nim
" fatwie] zapanowac nad wieloma
uruchomionymi programami.
TweakNow PowerPack 2005 jest
bardzo udanym potgczeniem kilku
narzedzi dostepnych wczesniej
0sobno. Nie wprowadza co praw-
da nowej jakosci, ale jest za to
ciekawym (cho¢ niezbyt tanim)
rozwigzaniem dla 0sob pragna-
cych zwigkszy¢ mozliwoSci

Explorerem. W Operze
i Mozilli ciasteczka skaso-
wac bedziemy musieli

i Castancs wd Uptsts
¥ 1) Chewy ar B
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recznie.

MozliwoS¢ edycji wpi-
SOW w panelu sterujgcym
[ 25 Dodaj lub usuri programy|
Z pewnoscig przyda sie
kazdemu, kto dowiadczyt
niepoprawnego dziatania
deinstalatora. Uzytkownicy
starszych pecetow na pew-
no docenig funkcje pozwa-

® Guxhinie

lajaca szybko usungc dane
Z pamieci operacyjnej.

Narzedzie Virtual Desktop uruchamia cztery wirtualne pulpity - tak jak w Linuksie

Jedno kliknigcie myszy wy-
starczy, aby oczysci¢ wy-

systemu Windows. MW =
Informacje
Nazwa programu TweakNow PowerPack 2005
Producent TweakNow.com
Strona WWW producenta ~ www.tweaknow.com
Dystrybutor brak
llo¢ miejsca na dysku 6MB
Jezyk programu angielski
Pomoc w programie jest, po angielsku
Obsfugiwane systemy Windows XP (2000, 98 i ME tylko
w wersji Professional)
Dodatkowe komponenty RAM Idle Pro, Virtual Desktop
Edycja plikow startowych ~ tak
(zyszczenie rejestru tak
(zyszczenie dyskow tak
Cena 132 zi* wersja Professional,
100 zi* wersja Standard

*Cena wedtug kursu USD z dnia 7.04.2004 roku.
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TESTY
NOWOSCI HARDWARE

' Celeron D 335

yraznie widaé roi-
nice w budowie po-
“miedzy najnowszym
eleronem D @,

a jego poprzednia

=

versja @

jatr w Zagle

D 0 redakeji Eksperta trafit je-
den z pierwszych egzem-
plarzy nowego GPU firmy Intel ozna-
czonego jako Celeron D. Procesor
jest wykonywany w procesie techno-
logicznym 90 nanometrow, w opar-
ciu o rdzen Prescott — ten sam,

Z ktdrego korzysta Intel Pentium
471 MB pamigci L2. W stosunku
do swojego poprzednika, nowy CPU
ma dwukrotnie wiecej pamieci ca-

szybsza magistrale systemowg Quad
Pumped Bus 533 MHz.

Dzieki temu Celeron D nabiera
wreszcie wiatru w zagle. Wyniki ba-
dan w laboratorium Eksperta wykaza-

ty, ze nowy CPU jest wyraznie
szybszy od swojego poprzed-

Dane techniczne

nika taktowanego ta samg cze-  Procesor Pentium 4 Geleron Celeron D
stotliwoscia. Nie dziwi to Eks-  pzes Prescott Northwood Prescott
perta, gdyz architektura Net- Rodzj podstawik Socket 478/ LGAT75  Socket 478 Socket 478 / LGATT5
-Burst (w ktorej wykonywane Obsfuga Hyper-Threading ~ tak nie nie
sq procesory Pentium 4/Cele-  Obsluga FSB 200MHz (3000BP) 100 MHz (400QBP) 133 MHz (533 QBP)
on) nie sprawdza sie przy ma-  echnologia wykonania 0,09 mikrometrow 0,13 mikrometrow 0.09 mikrona
tych ilogciach pamigci cache ng|e0|e rd;ema 1,38V 1925V 1375V
2. Diatego starsze Celerony Dioda termiczna tak tak tak
T Pamig¢ cache L1 16 KB +12kuops 8 KB +12kuops 16 KB +12kuops
uwazane byly za stabe. faktowanie foeine taktowanie rdzemia /pelne taktowanie rdzenia  /peine taktowanie rdzenia
Zgodnie z nowa polityka - pamigg cache L2 1024 kB 128 B 256 KB
tela, procesor nie bedzie Jtakiowanie [peine taktowanie rdzenia /pefne taktowanie rdzenia /pefne taktowanie rdzenia

oznaczony czestotliwoscig tak-
towania. Otrzyma za to trzycy-
frowy identyfikator, pozwalajacy
W prostszy sposob ocenic jego wy-
dajno$¢. Zapewne Intel zdecydowat
sie na tg zmiane, ze wzgledu na
mnogos¢ wersji Swoich procesorow.

Poczatkowo na rynek trafig CPU
zbudowane w oparciu 0 podstaw-
ke Socket 478 oznaczone jako
325, 330 oraz 335 — odpowiednio
2,53, 2,66 i 2,8 GHz. Nieco poz-
niej na rynku znajda sie pozba-
wione nozek wersje dla nowej
podstawki LGA775.

Celeron D odziedziczyt po swoim
starszym bracie wsparcie dla no-

Zestaw instrukcji

MM, SSE, SSE2, SSE3

wych instrukeji SSE3, jednak
technologia Hyper-Threading jest
wytgczona. By¢ moze w przyszto-
$ci Intel okresie zdecyduije sie ja
odblokowac. Nowy procesor mo-
ze by€ sensacja na miare $Swietnie
podkrecajacego sie Celerona
300A. Celerona D 335 udato sig
bowiem Ekspertowi przetakiowa¢
az do ponad 3,5 GHz!

W momencie zamykania nu-
meru byta znana tylko cena hurto-
wa (przy zakupie 1000 sztuk) no-
wego CPU. Dla modelu 335 wy-
nosita okoto 440 ztotych. WK

MMX, SSE, SSE2

MMX, SSE, SSE2, SSE3

E| Testy wydajnosci

Intel Celeron D 2,8GHz
Intel Celeron 2,8 GHz Northwood

3D Mark 2001 - 800x600

14,153
10,853

PC Mark 2004

3700
3280

Far Cry - 800x600 High Quality

42 fps
31 fps

Pentagram Freezone

[anszy gorszy?

p od markg Pentagram, koja-
rzong gtownie z modemami,
pojawity sig zestawy chtodzace do
procesorow. Konstrukcja urzadzen

Pentagram Freezone jest po-
dobna do renomowanej se-
rii CNPS7000A firmy Za-
Iman. Niestety, Zalmany sg
do$¢ drogie.

4 Urzadzenia Pen-
tagrama kosztuja
dokfadnie potowe mniej.
Ekspert sprawdzit, czy
wydajnos$¢ takich zesta-
wow jest zblizona do
oryginatu.

Wszystkie modele wentylatorow
serii Freezone pasujg zaréwno do
gniazda procesoréw Pentium 4,
Athlona XF, jak i Athlona 64.
Ogromnym plusem jest specjalna

Socket A na ptycie niewyposazo-
nej w otwory dookota podstawki,
ktorych wymagajg produkty Za-
Imana. Niestety, konstrukcja ramki

jest nieco niedopracowana. Ni-
gdzie nie zaznaczono, jak mocno
nalezy przykrecic¢ Sruby mocujgce
radiator. Podczas testu Ekspert
dokrecat je do oporu, co wydaje
sie stusznym rozwigzaniem. Nie-
stety, wyrazny chrzest $ciskanego

jadra procesora, jaki styszymy
podczas tej operacji powoduje, ze
instalujemy zestaw z duszg na ra-
mieniu.

Na szczeScie zaden z testowych
Athlonow nie zostat uszkodzony.
Radiator modeli Freezone zbudo-
wany jest z wielu Scisnietych ze
sobg ptatkéw miedzi i aluminium.
W porownaniu do Zalmana ptatki
te sg znacznie grubsze, nieco
mnigjsze i jest ich zauwazalnie
mniej. Radiator ma wigc
mniejszg niz oryginat po-
wierzchnig oddawania ciepta.
Aby nadrobi¢ ten manka-
ment, zastosowano szybsze
wentylatory. Ich predko$¢ ob-
rotowa miesci sig w przedziale
1600-2600 obr/min. Jest to
0 300 obrotow wiecej niz w wy-
padku Zalmana. Odbija sie to na
gfosno$ci zestawu. Wiatraki z serii

Dane techniczne

Model CGNPS7000A-Cu CNPS7000A-AICu  Freezone QC 90-Cu Freezone OC 80-Cu Freezone OC 80-AICu
Producent Zalman Zalman Pentagram Pentagram Pentagram

Do testow dostarczyt PC Cooler PC Cooler MMV MMV MMV

Strona WWW www.pc-coolercom.pl  www.pc-coolercom.pl  www.mmv.pl www.mmv.pl www.mmv.pl
Natezenie hafasu 0d 24 do 37 dBA 0d 24 do 37 dBA 0d 30 do 44 dBA 0d 27 do 40 dBA 0d 27 do 40 dBA
Predko$¢ obrotowa wentylatora [obr/min]  od 1300 do 2300 0d 1300 do 2300 0d 1600 do 2600 0d 1600 do 2600 0d 1600 do 2600
Temperatura CPU przy minimalnych obrotach ~ 50°C/71°C 54°C/75°C 52°C/75°C 52°0/74°C 53°C/79°C
wiatraka (procesor nieobciazony/obciazony)

Temperatura GPU przy maksymalnych obrotach  48°C/ 63°C 50°C/ 67°C 49°C/67°C 48°C/64°C 49°C/69°C
wiatraka (procesor nieobcigzony/obcigzony)

Cena 218 168 zt 99 zi 115z 7
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CNPS7000A-Cu. Te z serii 80 @

tylko dwa razy. W obydwu wypad-
kach wytwarzany hatas nie jest do-
kuczliwy. Wydajno$¢ modeli Freezo-
ne mierzono, obcigzajac za pomoca
aplikacji Hot CPU Tester Pro LE pro-
cesor Pentium 4 3 4E (Prescott).
Wyniki s3 nieznacznie tylko gorsze
niz w wypadku porownywalnych
modeli firmy Zalman. Pentagramy
stanowig wiec dobrg oferte, szcze-
golnie dla mitosnikow podkrecania.
Test wiatrakéw znajdziemy w Kom-
puter SWIECIE 14/2004.  MKo



GeForce 6800 Ultra/Radeon X800 Pro

Szalenstwo trwa

w kwietniu i maju czotowi
producenci zaprezento-

mapowania przemiesz-

Dane techniczne

Model GeForce FX  Radeon GeForce Radeon
5900 Ultra 9800 Pro 6800 Ultra X800 Pro

s . Producent NVIDA Sapphire
, lucenci zaprezento- - czen, KI0rego zadaniem - g0 i g ak i i tk
wali nowe rodziny ukfadow graficz-  jest modyfikacja geometrii  Nazya procesora graficznego V35 R350 NV40 R420
nych. NVIDIA wprowadzita chipsety ~ obiektu zamiast (stosowa-  Technologia wykonania 0,13 mikiona 0,15 mikiona 0,43 mikona 0,13 mikiona
z serii 6800 @, ATi za$ — X800 @---- ngj do tej pory) zmiany Czestotliwos¢ taktowania procesora 450 MHz 380 MHz 400 MHz 475 MHz
Kazda z rodzin ukfadow skiada sie kolorow majacej imitowac Czgstotliwos¢ taktowania pamigci 850 MHz 700 MHz 1100 MHz 900 MHz
Z kilku modeli o zréznicowanej wy- | | nierdwnosci powierzchni. ggscp;anfgglc' s%%MB S%‘;’\l"gm | é%%yg E%GD%B
?é{(ﬂSski]'rt?%;;g%ﬁ;(’g:[ﬂoEnki%e&a z\(’)xgr‘]"’g?ﬁ‘é?gfgkfﬁo St sy 256 bigw 256 bidw 256 biow 256 bitgw
; . potokéw renderujacych 4 8 16 12
Pro i GeForce z ukladem 6800 Ultra ; + teksturujacych (0znacza tojzng egnogtk teksuracych w kezdym polok 2 1 1 1
zZbudowany przez firme NVIDIA (eg- + ! mozliwoS¢ pracy nad 16 Najuigksza krotnosé FSAA 8x 6x 8x Bx
zemplarz referencyjny). pikselami jednoczesnie), Metoda antyaliasingu Intelisample HCT Smoothvision 2.1 Intellisample 3.0 Smoothvision HD
Na rynku znajdzie si¢ jeszcze Ra- | i przy ktdrych cztery takie Siinik graficzny CineFX 2.0 Smartshader 2.1 CingFX 3.0 Smartshader HD
deon X800 XT, ktdry bedzie nieco potoki zastosowane w Ge-  Jednostka cigniowania pikseli - 20+ 20 30 20
wydajniejszy od testowanej wersji Force FX 5900 wygladaja Jednostka cieniowania wierzchotkow 2.0+ 20 30 20
Pro. GeForce 6800 Ultra jest naj- blado. Liste zmian zamyka
mocniejsza kartg w ofercie modeli mozliwos$¢ szesnastokrotnego filtro-  twarzany podczas dziatania jest spo- | 2003 firmy FutureMark. Widac, ze
z chipami NVIDII. Poczatkowo firma i wania anizotropowego (wyostrza ono  ry, jednak dzigki zastosowanym re- NVIDIA dazy do uzyskania palmy
ta zapowiadata tez ukfad Ultra Extre- § obraz w dalszych planach) oraz gulatorom obrotow, praca na kom- pierwszenstwa w tym benchmarku.
me, pracujacy z czestotliwoscia technologia UltraShadow II, uspraw-  puterze nie jest tak meczaca, jak to | Jednak testy praktyczne pokazujg, ze
wyzszg 0 50 Hz niz wersja Ultra. niajaca generowanie cieni. Dzigki sig zdarzato przy starszych kartach. W grach urzadzenia te
Okazato sie jednak, ze trudno uzy- temu GeForce zyskat mozli- Nowe urzgdzenia sprawiajg 3 oferujg podobng
ska¢ odpowiednig liczbe chipow wosci, kidrych w naJ— c czasem problemy i na razie wydaj-
zdolnych do pracy z takimi parame- §  blizszym ; nie pracujg zbyt sta- J nosc.
trami i zrezygnowano z tej wersji. cza- bilnie. Pod- -
Wydajnos¢ obu kart jest nieco :
wyzsza od najszybszych obecnie na \
rynku Kart z uktadami GeForce
FX'5900/5950
i Radeon 9800 Karty
Pro/XT. Niestety, ~ zRadeonem
karty z nowym X800 mozna juz
Radeonem nie ? naby¢ w Polsce. Jed-
oferujg wiele nowego, je- sie nie nak cena 2300 ztotych
zeli chodzi o obsfugiwane wykorzystaja w za-  czas testu (w najtanszej wersjil) nie zachgca
efekty i funkcje graficzne. Nabyw- . sadzie zadne gry... Radeon zawieszal do zakupow. Zapewne, gdy modele
cow nowego urzadzenia dostgpne t. Obydwie karty wyko-  sie w benchmarku z uktadem GeForce 6800 w koricu
na rynku gry nie zachwycg niespoty- rzystujg najnowszy typ Aquamark 3, GeForce trafig na polski rynek, bedg miaty
kanymi dotad efektami graficznymi. pamigci zwanych za$ w Gunmetal. Zdaniem Eks- podobng cene. Dla graczy najwiek-
Wzro$nie tylko ptynno$¢ dziatania. GDDR3 (Graphics Double Data perta jest to kwestia niedopracowa-  Sz3 korzyscig z pojawienia Sie no-
W wypadku GeForce'a 6800 za- Rate 3), ktore moga pracowac nych sterownikow. wych ukfadow na rynku jest przewi-
stosowano silnik graficzny CineFX 7 efektywnym taktowaniem ponad Karty przetestowano takze za po-  dywany spadek cen kart graficznych
w wersji 3.0 wraz z nowymi wersja- 1 GHz, a jednoczesnie nie wymaga-  moca syntetycznego testu 3D Mark 7z ukfadami starszej generacji.  JK m
mi jednostek cieniujgcych. Rozwig-  ja wysokiego napigcia za- s . vy
zanie to oferuje jednak dokladnie te  silajacego (tylko 1,9V) Wydajnosé
ﬁi@%@pggg " Séﬁ;ﬁ:’ e Wytwarzaja i ciepla. - gy GeForce FX  Radeon GeForce Radeon
. ylko uta Obydwie karty wyposa
twienia dla programistow piszacych  7ono w potgzne radiatory 5900 Ultra 9800 Pro 6800 Ultra X800 Pro
gry. Wprowadzono takze mechanizm i wentylatory. Hatas wy- Producent Leadtek Gigabyte NVIDIA Sapphire
Model Winfast A350 Uttra TDH  GV-R98P256D GeForce 6800 Utra  Radeon X800 Pro
Microsodt Windows GunMetal 1024768 351ps 30fps nig dziata 48 ps
GunMetal 1600x1200 241ps 17 1ps nie dziata 441ps
EoueaL S pulem Miciosa Wincous whiph oapadaba had sadsen Gunieal 10244768 Akid 25 255 e ddidla 0
GunMetal 1600x1200 AAx4 191ps 151ps nig dziafa 26 fps
bt i e st ik Unreal Tournament 2003 1024768 190 fps 188 fps 183 1ps 194 fps
P A T b o ton el Fi i Nl Unreal Tournament 2003 1600x1200 123 fps 97 fps 183 fps 181 fps
Conscordk ehrary s WADIS GeFores S0 Uiba vadate tic poros dpowiedsiaingdé 7a Unreal Tournament 2003 1024x768 AAx4 120 fps 1151ps 1751ps 150 fps
T Unreal Tournament 2003 1600x1200 AAx4 471ps 5310s 9 fps 102 fps
by shaen, o samieia lon ragat o bdach, R i Commanche 1024x768 60 fps 62 fps 54 fps 58 fps
T 3 Commanche 1600x1200 57 fps 61 fps 55 fps 58 fps
s v | (SRR Commanche 1024768 Advd 215 815 55 s 815
Sterowniki kart sq jeszcze niedopracowane. Miejmy nadzieje, Ze nie Commanche 1600x1200 AAx4 31 1ps 38 fps 55 fps 55 fps
bedziemy ogladat takich obrazkéw, gdy karty z GeForce 6800 wejda 3DMark 2003 4941 punktow 5873 punkty 12 269 punktow 10253 punkty

na polski rynek
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PC - nastepne
pokolenie

FOT.: BE&W/MONTAZ KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Czas standardu ATX dobiega powoli konca.
Ekspert przedstawia nastepce - BTX

e wrzesniu 2003
roku ukazafa sie

pierwsza oficjalna Powaznej modyfikacji uleg-

Standardy bud specyfikacja standardu BTX (ang. fa budowa
rdy budowy pe- ,
IR ewoluujq znar:- Balanch Technology Extended). piyty glovy-
nie wolnij niz same ~ >!anowi ona podrecznik dla produ-  nej, atakze
podzespoly centow sprzetu i okresla szczegdto-  obudowy i za-
silacza — BTX

Rozwéj standardéw stacjonarnych komputeréw PC
1984 1990 1995 1997 1999 2003

T T T 171 1

AT Baby AT  ATX microATX Flex ATX BTX

bedzie miaf jednak
wplyw takze na pozo- %,
state podzespoly. Oglada- %,
jac blokowy schemat piyty
gtownej BTX @ widzimy dos¢
zasadnicze przemeblowanie. No-
wy ukfad ma na celu polepszenie
wiasciwosci cieplnych wewnatrz
obudowy oraz ergonomii. Wszystkie
mocno grzejace Sie elementy:

CPU KW, karta graficzna [

i chipset [EB», potozone sg w $rod-
kowej strefie ptyty. Umozliwia to

1 stworzenie kanatu powietrznego @,
pozwalajacego efektywnie chtodzi¢
podzespoty i zapobiegajgcego roz-
chodzeniu sie gorgcego powietrza
we wngtrzu peceta.

m Dlaczego jest to wazne? Juz te-
i?; 13 - 4 raz pojawiajg sie problemy z odpro-

wo wszystkie cechy BTX. Ekspert
przeanalizowat nowy standard. Co
ma nas zacheci¢ do zakupu nowe-
go sprzetu?

B —

|stra|e
PCIIPEI PR

CPU

ety

mostek
oiudnlowy mos

= : - Zdjecie z kamery termowizyjnej pokazuje
zasilacz = = = dziatanie kanalu powietrznego @.
e ] z Wedlug Eksperta jeden wentylator na

- konieczny jest jeszcze drugi na tylnej

14

SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [l aaed

wadzeniem ciepta generowanego
przez najnowsze podzespoty. Kanat
powietrzny pozwoli wyeliminowac
(na pewien czas) konieczno$¢ sto-
sowania chtodzenia wodnego.
Przestrzen wokot ptyty gtowne;
zostata podzielona na strefy @.

Specyfikacja BTX dopuszcza tylko
takie elementy, kiore bedg miescic
sie w wydzielonych obszarach. Za-
pobiegnie to konstruowaniu niepa-
sujgeych do obudowy wiatrakow
i monstrualnych kart graficznych.
Inng zaletg standardu BTX jest je-
go skalowalnosc. Do tej pory minia-
turyzacja ty-
powych pe-
cetow poste-
powata dos¢ |
opornie. Roz-
ne proby
konstrukto-
row (kompu-
tery mini-
-ATX, flex-
-ATX) miaty
duzo wad,
niepozwalajgcych na
zbudowanie cichego i wydajne-
go, a przy tym malutkiego peceta ty-
pu SFF. BTX przynosi od razu znor-
malizowane schematy matych kom-

Strefy przestrzenne BTX zaprojektowano, aby ufatwié E
dostep do najcze$ciej wymienianych podzespotéw \

puteréw, jak i rozbudowanych ma-
szyn. Warto zaznaczyc,
ze specyfikacja

dla
BTX, micro-
-BTX i pico-BTX
(najmniejsze kompu-
tery) obejmuje zaréwno
konstrukcje ptyt, obudow, zasilaczy,
jak i panel gniazd I/0 @<-----------
Duze znaczenie dla wdrozenia

1 Trudne terminy

» SFF - ang. Small Form Factor
- fizycznie zminiaturyzowane sys-
temy komputerowe.

\vr/ Warto zajrzec...

® www.formfactors.org

@® www.coolermaster.com/
special_report/stc-t01/
stc-tOLhtm

sze interferencje elektromagnetycz-
ne. Standard BTX stanowi rozwigza-
nie tego problemu
I poprzez lepsze roz-

7 Mieszczenia ele-

! mentow na plycie.
Stosunkowo
niewiele zmienito

SIE} w konstrukcji

i zasilaczy. W fabry-
kach firmy Fortron
i powstato juz pierw-
{ sz urzadzenie BTX
i—model FSP275-
50BW(PF). Toleran-

CnolerMaster (MStacker prezentuje roz-
wiazania BTX - $ledzie kart sq umieszczo-

ne w potowie wysokosci ohudowy @,
a wiatraki tworza tunel powietrzny @-----

cje napie¢ pozostaja prawie bez
zmian w stosunku do specyfikacji
ATX12V.
Na targach CeBIT
| 2004 pojawity
= Sie pierwsze
obudowy BTX.
Jedng z nich jest zgod-
na zarowno z ATX, jak i BTX
wielka wigza CMStacker firmy
CoolerMaster. Nie bedzie zapewne
tania, ale mozemy jg potraktowac ja-
ko zwiastun nadciggajacej ery BTX.
Wedtug Eksperta BTX to nie re-
wolucja, tylko madra ewolucja.
Zmiany stanowig odpowiedz na
problemy pojawiajgce Sie przy
konstruowaniu wydajnych pece-
tow. Dlatego zapewne BTX juz
niedtugo stanie sie obowigzujg-

nowego standardu miat tez fakt, ze i cym standardem. Jw
w ATX co- Y
raz trudniej | Budowa paneli tylnych ATX / BTX Tylny pa-
byto za- ATX | el wyjsc
projekto- standardu
wat $ciei- EI}S;;S‘
ki sygnato- co pozwala
we piyty na projek-
gtowne;. A towanie
Na prze- ® :':-‘ zgrabnych,
oy -
szkodzie g |5 s :;ch:ﬁiej
stawaty co- 158,8 mm BTX | migjsca
raz silniej- obudéw
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Vakoss-Twoj najlepszy wybor

Promujemy wiasng marke Vakoss

(wczesniej znang jako Akoss), Oddziat firmy w Europie:
: " ul. Chiebowa 26, 61-003 Poznari
ktéra zaopatruje rynki migdzynarodowe Tel: (061) 652-91-89 centrala

Fax: (061) 652-81-88/87

e-mail: customerspl@vakoss.com
Dzigki nadzorowi i $cistej kontroli produkgji Website: www.vakoss.com

w nosniki danych oraz akcesoria komputerowe.

Vakoss stale utrzymuje najwyZsza jakosc.

Odwiedz nas na targach
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TESTY

PROGRAMY ANTYSPAMOWE

CoffeeCup Spam
Blocker demo
InBoxer Anti
-Spam trial
MailWasher

| shareware
McAfee Spam-
. Killer trial

Milo spam
killer freeware
SpamEater
Pro shareware
Spamihilator
freeware

Spam Inspec-
tor demo
SpamPal
freeware
Smieciarek
demo

ane o liczbie spamu
krgzacego po interne-
cie sg porazajgce. Juz
nie z roku na rok, ale z miesigca na
miesiac jest go coraz wiecej @ —
podobnie jak pokrewnego spimu.
Wedtug firmy Messagelabs Intelli-
gence proporcje miedzy spamem

a wartosciowymi listami elektronicz-
nymi wynoszg obecnie 1,8:1. Na
kazdy wystany przez nas e-mail wy-
padajg prawie dwa nadane przez
spamerow! Brightmail’s Probe Net-

Opinia prawnika

Dariusz Kowalczuk
Prawnik, wspdtpracuje z serwisem Polspam.com

chrona przed spamem znajduje oparcie juz

w Konstytucji RP. Art. 47 stanowi, ze kaz-
dy ma prawo do ochrony prawnej zycia prywat-
nego, czci i dobrego imienia oraz do decydowa-
nia o swoim zyciu osobistym. Poza tym ustawa
o swiadczeniu ustug droga elektroniczna

wyraznie zakazuje przesytaé¢ spam skierowany

radzi, jak sie broni¢ pr

Po zainstalowaniu programu Spam

pasek @ utatwiajacy dostep do funkcji antyspamowych
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W Milo standardowo zdefiniowanych
filtréw stownych nie jest zbyt wiele.

Z tatwoscig jednak stworzymy nowe
elektronicznych $mieci, jej sorto-
wanie i ryzyko usunigcia warto-
Sciowej poczty w trakcie kasowa-
nia spamu przektada sie na wy-
mierne straty finansowe. Rocznie,
wedtug Yankee Group, w skali ca-
tego globu siegajg one kwoty

4 miliardéw dolaréw. Spamerzy
nie przejmujg sie tym, do kogo ich
przesytki trafiaja. Czesto wiec od-
biorcg pornograficznego spamu sg
dzieci.

Nowe metody

Spam przeksztatca sie z uciazli-
wej formy reklamy w narzedzie prze-

pressie pojawia sie

(L g ]

stepstwa. Wedtug firmy Brightmail,
zajmujacej sie produkcjg oprogra-
mowania antyspamowego, spame-
rzy 7aczynaja stosowac coraz bar-

*, = .
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M K v er

metody. Pojawiajg sie wirusy, kidre
rozsytajg listy-Smieci. Przepisy anty-
spamowe wprowadzone w wielu kra-
jach (w tym Polsce) powodujg, ze

Temat

Infrimuscis dnkprogns whinsy o
Fua1 Prosgrn d Sesmesrcen
Witmrry w portaky al.pl

i1 B thee deaer, wan oiher pls
Fur: Four Moffin Arcunt

) e K B2yt

I M sk - Flac

work szacuje z kolei, ze w 2004 ro-
ku spam stanowi¢ ma okoto 65
procent cafej korespondencii elek-
troniczne;.

Polska nie jest wyjatkiem. Do
naszych skrzynek trafia coraz wigcej
niezamowionych przesytek. Wedtug
Onetu, ktory prowadzi jeden z naj-
wigkszych polskich serwisow
Z bezptatnymi skrzynkami e-mail,
tylko co trzeci list elektroniczny
stanowi jaka$ warto$¢ dla odbiorcy.
Reszta zawiera spam i wirusy.

spamerzy tracg zrodto zyskow.

W efekcie niektorzy z nich zaczynajg
stosowac coraz to nowe metody za-
rabiania. Spam stuzy wigc do
0szustw i kradziezy tozsamosci, cze-
go przyktadem jest tak zwany nige-

kach lub tysigcach kopii do roznych
odbiorcow.

Nazywanie spamu specyficzng
forma reklamy jest na pewno zbyt
tagodnym okresleniem. Odbior

rok 2003 rok 2004

600 000 000

500 000 000

400 000 000

Zrocto: MessageLabs Intelligence

300 000 000

do oznaczonego odbiorcy za pomoca Srodkéw
komunikacji elektronicznej. Postepowanie to
zagrozone jest karg grzywny i jest Scigane na
whniosek pokrzywdzonego. Zakaz przesytania
niezamoéwionych informacji handlowych sfor-
mutowany zostat ponadto w ustawie o ochro-
nie niektérych praw konsumentéw oraz o odpo-
wiedzialnosci za szkode wyrzadzona przez pro-
dukt niebezpieczny oraz w ustawie o zwalcza-
"~ niu nieuczciwej konkurenciji.
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Spam -
kosztowne $mieci

W internecie znajdziemy wiele
definicji cyfrowych $mieci. Z pew-
noscig jednak spamem jest kazda
niezamowiona przez nas wczesniej
przesytka elektroniczna, ktora zosta-
je rozestana w dziesiatkach, set-

200 00 000

100 000 000

&gb &« éfjfifff & &&'@f

Z miesigca na miesiac firma MessageLabs Intelligence wykrywa coraz wiecej
przesytek poczty elektronicznej bedacych spamem




d czasu do czasu pojawiajg sie

nowe, bardziej radykalne kon-
cepcje walki ze spamem. Na przyktad
Microsoft pracuje nad technologig
Caller ID, ktéra uniemozliwia wysyta-
nie listéw z fatszywym adresem
nadawcy. Przez to ztapanie spamera
ma by¢ duzo tatwiejsze i szybsze.
Masowe testy nowej technologii ma
wkrotce rozpocza¢ duzy amerykanski
dostawca internetowy Earthlink.
Rowniez Yahoo i AOL opracowujg
wiasne rozwigzania, ktdrych koncep-
cja jest zblizona do Caller ID.

“Fosr Emad Accuumis
i o kaonia

S
Hpetarn Kuywurds.

Przysztosé walki ze spamem

Zaréwno Microsoft, jak i Yahoo pra-
cujg nad ptatnymi systemami poczty
elektronicznej. W wypadku realizacji
tych pomystow wystanie e-maila be-
dzie mozliwe dopiero po wniesieniu
niewielkiej optaty (nieobcigzajacej dla
zwyktego uzytkownika, zabdjczej dla
spamera). Jest tez pomyst, aby
stworzyc taki system poczty elektro-
nicznej, w ktorej przed wystaniem li-
stu do nowego odbiorcy nasz kom-
puter musiatby przeprowadzic kilka
skomplikowanych obliczen zajmuja-
cych czas.
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CoffeCup Spam Blocker ma efektowny interfejs. Niestety, duZo gorzej prezentuje

sie skutecznoéé dziatania

ryjski przekret. Otrzymujemy list,

w ktorym biznesmen z Afryki propo-
nuje wspdlne przeprowadzenie
transferu pieniedzy z jego kraju. Za-
robimy na tym duzo, twierdzi, pod
warunkiem, ze wczesniej poniesie-
my stosunkowo niewielkie opfaty.
Naturalnie, na tych opfatach cate
wspolne przedsigwzigcie sig konczy.
Czasami spamerzy podszywajg Sie
pod banki i prébujg wytudzi¢ dane
niezbedne do dostepu do naszego
e-konta.

Od serwera po program
pocztowy

Walka ze spamem toczy sie na
kilku ptaszczyznach. Najwiecej spa-
mu przechwytujg filtry antyspamo-
we na serwerach pocztowych. Ich
efektywno$¢ zalezy od administra-
tora kont. Spam, ktdry przedostanie
sie przez filtry na serwerach, usu-
wajg programy i moduty antyspa-
mowe dziafajgce na naszych kom-
puterach. Poza tym w internecie
funkcjonujg instytucje i stowarzy-
szenia zajmujgce sig identyfikacja
spamerow. Ich praca wspiera kon-
kretne rozwigzania prawne w roz-
nych panstwach.

Jak wiec widac, program anty-
spamowy w naszym komputerze jest

tylko jednym z elementow skfadaja-
cych sie na walke z t3 plaga. Nie-
mniej jest to jednak bardzo wazny
skfadnik. Sami mozemy stworzy¢
bardziej precyzyjne reguty filtrowania
poczty niz administrator serwera
opiekujacy sie tysigcami kont.
Oczywiscie nalezy dobrze dobraé
aplikacje. Zagladajac do tabeli te-
stowej na stronie 18, juz na pierw-
Szy rzut oka zauwazymy znaczne roz-
nice migdzy poszczegdlnymi pro-
gramami. Na przyktad Outlook 2003
czy Spam Inspector zatrzymujg po-
nad 95 procent wiadomosci-Smieci,
podczas gdy Milo tylko okoto 40.

Uwaga na spamera
Najstarszg metodg walki ze spa-

mem jest powiadamianie admini-

stratorow sieci, z ktorych docieraja
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do nas elektroniczne $mieci, o incy-
dentach spamowania. Administrator
blokuje wtedy okreslone konta spa-
merow lub cate domeny. Metoda ta
wymaga jednak wielu zabiegow ze
strony administratora oraz uzytkow-
nika i jest czasochtonna.

Czarne listy...

Jej rozwinigciem jest korzystanie
ze specjalnych czarnych list (black
lists). Sg to tworzone przez ochot-
nikow i wymieniane miedzy admi-
nistratorami spisy domen i adresow
e-mail. Znajdujace sig na listach
pozycje s3 uwzgledniane przez au-
tomaty, ktore odsiewajg wartoscio-
we listy od tych, ktore nadeszty
z podejrzanych adresow lub do-
men. Czarne listy nie sg jednak
idealne. Niekiedy poszczegoine ad-
resy mogq na nie trafi¢ przez po-
mytke lub czyje$ celowe dziatanie.
Ponadto metoda ta pozwala wyeli-
minowac w najlepszym razie okoto
50 procent spamu. Czarne listy s3
wykorzystywane w niemal wszyst-
kich aplikacjach antyspamowych.
W tescie znalazt sie rowniez cieka-
wy program SpamPal, ktéry moze
korzystac z kilku czarnych list —
wybranych przez uzytkownika.

...i Zaawansowane filtry

Kolejng metodg walki ze spamem
jest filtrowanie nagtowkow i tresci li-
stow. Filtry moga korzystac ze spe-
cjalnych wzorcow (sygnatur) albo
analizowac tresc listu wedtug bar-
dziej ogolnych kryteriow (filtry heu-
rystyczne, czyli oparte na regutach).

Filtry oparte na wzorach, ze
wzgledu na wysokie koszty wdroze-
Nia, s3 stosowane przede wszystkim
w aplikacjach dziatajacych na po-
ziomie serwer6w pocztowych. Filtry
heurystyczne natomiast znajdziemy
w prawie kazdym programie anty-
spamowym, ktory nie uzywa filtrow
Bayesa (0 nich wiecej za chwilg) —
w tym rowniez w wiekszo$ci przete-
stowanych przez Eksperta aplikacji.

Tworzeniem wzorcow zajmujg sie
wyspecjalizowane firmy. Dla kazde-
g0 z listow-$mieci jest tworzo- [ ]
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W programie SpamPal mozemy okresli¢ serwer, z ktérego Sciagniemy liste spameréw

Fot.: M. Nielken

Antyspam w The Bat!

3 Bayealti

Opinia specjalisty

Mariusz Kuziak
Dyrektor Marketingu
portalu www.interia.pl

becny system ochrony antyspamowej obej-

muje trzy stopnie zabezpieczen: blokowa-
nie przesytek nadchodzacych z domen i adre-
séw IP wykorzystywanych do rozsytania spa-
merskiej korespondencji oraz selekcjonowanie
pozostatych przesytek na poziomie indywidual-
nie konfigurowalnych filtréw: Globalnego
i Prywatnego. Oba rodzaje filtrow dziataja
w oparciu o mechanizmy wykorzystujace algo-
rytmy bayesowskie. Pierwszy dziata w oparciu
o centralna baze, ktéra rozpoznawania spamu
uczy stuzby techniczne INTERIA.PL, podczas
gdy inteligentny mechanizm Filtru Prywatnego
zasilany jest przyktadami niechcianej kore-
spondencji bezposrednio przez uzytkownika.
Dwa pierwsze stopnie ochrony dostepne sa dla
wszystkich uzytkownikéw portalu, Filtr Pry-
watny udostepniany jest bezptatnie uzytkowni-
kom kont ptatnych.
Spora czes¢ niechcianej korespondencji odsie-
wana jest tez przez nasze filtry antywirusowe.

-

Opinia specjalisty
Krzysztof Sierota

cztonek zarzadu
02.pl Sp z 0.0.

B

ilka miesigcy temu uruchomili$my dla

wszystkich uzytkownikéw naszych skrzy-
nek 02.pl/tlen.pl/go2.pl bardzo zaawansowany
system antyspamowy. Analizuje statystycznie
kazda z przesytek nadchodzacych na konta na-
szych uzytkownikéw i z bardzo duza doktadno-
$cia klasyfikuje ja jako spam lub normalny list.
Listy sklasyfikowane jako spam trafiaja do spe-
cjalnego folderu. System jest inteligentnym
systemem samouczacym sig, samodostosowu-
jacym sie do zmieniajacych sie w czasie listow
spamowych. Charakteryzuje sie bardzo wysoka
skutecznoscia (97-98 procent spamu jest wy-
krywane), jednoczesnie generuje bardzo mato
pomytek.
Dodatkowo uzytkownik moze definiowaé czar-
n3 i biata liste domen i adreséw, z ktérych li-
sty zawsze beda odrzucane lub przyjmowane
jako normalny list, nawet jesli wczesniej zo-
staty sklasyfikowane jako spam. Stosujemy
réwniez ograniczenia na liczby rozsytanych li-
stow i adresatéw, ktére nie wpltywaja na prace
normalnego uzytkownika, a moga przyczynié
sie do wylapywania oséb trudniacych sie spa-
mem. Nasz system antyspamowy jest bezptat-
ny dla kazdego uzytkownika. Chcemy, aby by-
to tak dalej.

he Bat! nie zawiera wbudowanych mechanizméw

antyspamowych. Jednak zalew listow $mieci
wymusit na autorach dotaczenie do programu
(poczawszy od wersji 2.01) wtyczki Bayeslt. Jest to
zewnetrzny filtr Bayesa, ktdrego dziatanie polega na

przenoszeniu spamu do folderu (&7 Smieci, Plug-in

znajduje sie w folderze aplikacji, jednak nie jest domyslnie

WE T AT e

hazas

worsis | s | Soetacn 0 [ god |

nss o CPragran i

_wiaczony. Aby zaczat dziata¢, musimy wezytac wtyczke
do programu 5, a nastepnie nauczy¢ jg rozpoznawac
listy-smieci. Doktadne informacje o wtyczce znajdziemy

na stronie L.
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TESTY

PROGRAMY ANTYSPAMOWE

T vl

Jak dzialavfiltr Bayesa

D ziatanie filtréw Bayesa opiera sie na danych gromadzo-
nych w dwdch plikach. W jednym sg informacje doty-
czace listdw uznanych za spam, w drugim za$ - pozostatych.
Uzytkownik musi najpierw nauczy¢ filtr odréznia¢ spam od
wiasciwej poczty. Proces ten wyglada réznie. Najczesciej
wskazujemy programowi listy, przy klasyfikacji ktorych po-
petnit btad. Filtr sortuje listy na podstawie informacji zawar-
tych we wspomnianych plikach oraz skomplikowanego algo-
rytmu, z ktdrych najwazniejszy jest oparty na metodzie Tho-
masa Bayesa. Ten zyjacy w XVIIl wieku angielski mnich
stworzyt wzor, ktdry pozwala oceni¢ prawdopodobieristwo
wystapienia zjawiska w przysztosci na podstawie informadji
0 jego wezesniejszym pojawianiu sie. Na poczatku filtr Baye-
sa myli sie. Jednak juz po analizie kilkudziesieciu listow sku-
tecznos¢ programu siega 90 procent. Po odebraniu kilkuset
listéw program sortuje poprawnie niemal sto procent listow.

na sygnatura, ktora trafia do bazy
danych dostepnej dla klientow. Je-
$li do odbiorcy poczty trafi list po-

dobny do wzorca, zostanie on za-
trzymany. Spamerzy oszukujg filtry
oparte na wzorcach, czgsto zmie-
niajac rozsytane przez siebie listy.
Trwa wigc ciggty wyscig pomiedzy
spamerami a firmami, ktore tworza
wzorce korespondencji zawierajace;
spam. Skutecznosc filtrow opartych
na wzorcach siega 70 procent.

Filtry oparte na regutach nie ko-
rzystajg natomiast z zadnej bazy
danych, ktorg trzeba by na biezgco
uaktualniac. Analizujg tre$¢ kazde-
go e-maila wedtug pewnych kryte-
riow. Sprawdzajg miedzy innymi je-
go wielko$¢, szukajg w nim stow
kluczowych (na przyktad seks, via-
gra, superoferta) oraz odno$nikow
do konkretnych stron. Tak dziata

miedzy innymi modut antyspamo-
wy w CoffeeCup Spam Blocker 4.0,
Milo spam killer 0.6.3 i SpamEater
Pro 4.0. Skuteczno$¢ najlepszych
filtrow opartych na regutach prze-
kracza 90 procent, zwykle jednak
jest nieco mniejsza. Wadg tego
rozwigzania jest wysokie prawdopo-
dobienstwo (pét procenta) zakwali-
fikowania jako spamu listow, ktore
nim nie s3.

Pod koniec 2003 roku pojawito
sie nowe bardzo skuteczne narze-
dzie do walki ze spamem. Sg to sa-
mouczace sie filtry oparte na meto-
dzie matematycznej opracowane]
przez Tomasza Bayesa @. Ich sku-

Wspélpraca z programami pocztowymi

Powiadamianie o zatrzymaniu spamu
Podglad zatrzymanych listow
Automatyczne usuwanie zatrzymanych listow

Statystyka odbieranej poczty

Moiliwosci filtrowania

Filtr Bayesa
Filtrowanie kont pocztowych WWW

Liczha filtrowanych kont pocztowych
Definiowanie nowych filtrow®

Blokowanie e-maili nadestanych z konkretnych
adresow przez samodzielnie zdefiniowane filtry
Blokowanie e-maili nadestanych z konkretnych
tomen przez samodzielnie zdefiniowane filtry
Blokowanie e-maili napisanych z uzyciem podanego
zestawu znakow przez samodzielnie zdefiniowane filtry

Opinia Eksperta
Ogélna ocena

CoffeeCup Spam Blocker 4.0

dowolny program wspoipracujacy
Z kontami POP3

wystarczajace

mozliwy

mozliwe/nie wszystkich

brak

brak
nigmozliwe

bez ograniczen
mozliwe
mozliwe

mozliwe

niemozliwe

Skutecznos¢ tego programu jest zoyt
niska, a cena wygdrowana

w stosunku do mozliwosci

Program domysinie trakiuje wszystkie
e-maile z innym kodowaniem znakow
iz europejskie jako spam
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Nazwa programu MailWasher Pro 4.1
Producent CoffeeCup Software Firetrust Ltd.

Adres witryny producenta www.coffeecup.com www.mailwasher.net
Cena 112 zlotych' 140 ziotych'
Obstuga

Wygoda obstugi bardzo dobra przecigina

Jezyk programu angielski angielski

Pomoc w programie bardzo dobra/po angielsku bardzo dobra/po angielsku
Pomoc na stronach producenta bardzo dobra/po angielsku bardzo dobra/po angielsku
Funkeje aplikacji

Test skutecznosci - przechwycony spam okoto 60 procent okoto 90 procent
E-maile nieprawidiowo zakwalifikowane jako spam kika listow kilka listow

Aktualizacja hazy definicji (kopiowanie z internetu)  niemozliwa niemozliwa

Import adreséw z programu pocztowego mozliwy mozliwy

dowolny program wspotpracujacy
z kontami POP3

wystarczajce

mozliwy

mozliwe

lista spamu i niespamu odebranego
z ostatnich 30 dni, dwach tygodni,
tygodnia oraz biezacego dnia

Jest
brak

bez ograniczen
mozliwe
mozliwe

mozliwe

nigmozliwe

Program o duzych mozliwosciach,
jednak nie dla 0s6b szukajacych pro-
stego i bezobslugowego rozwigzania
Wersja fregware oraz platna to ten
sam program. Jezeli jednak nie
zarejestrujemy go w ciagu 30 dni,
wylaczona zostanie czes¢ funkcji

tecznosc okreslana jest jako bliska
stu procent (dokfadnie 99,98 pro-

cent). Podczas testu okazato sie, ze
az siedem programow korzysta z fil-
trow Bayesa (MailWasher Pro 4.1,
Microsoft Outlook 2003, Norton An-
tiSpam 2004, Spamihilator, Spam
Inspector 4.0, Smieciarek i Spam-
Pal). Wiekszo$¢ tych aplikacji wyka-
zafa sie w tescie Eksperta wysokg
skutecznoscig. Jednak zaden z nich
nie osiaggnat deklarowanej, prawie
stuprocentowej efektywno$ci. Spam
Inspector, Smieciarek oraz Outlook
2003 zatrzymaty okoto 95 procent
Smieci.

Made in Poland

Praktycznie wszystkie programy
mozna nauczy¢ usuwac listy od
polskich spameréw. To wazne,

Programy antyspamowe

McAfee SpamKiller 5.1 Microsoft Outlook 2003  Milo spam killer 0.6.3
Network Associates, Inc. Microsoft Bartlomigj Baron
www.mcafee.com www.microsoft.com/poland http://milo.4me.pl
123 zlote' od 1342 zlotych"? hezptatny
przecigina doskonafa przecigina
angielski polski polski
bardzo dobra/po angielsku doskonafa/po polsku brak
doskonata/po polsku i angielsku ~ przecigina/po polsku doskonata/po angielsku
okoto 90 procent powyzej 95 procent okoto 40 procent
kilka listow kilka listow kilka listow
mozliwa/automatyczna lub na nigmozliwa nigmozliwa
polecenie uzytkownika
mozliwy mozliwy mozliwy
dowolny program wspotpracujacy  Microsoft Outlook 2003 dowolny program wspéipracujacy
z kontami POP3 Z kontami POP3
wystarczajace wystarczajace wystarczajace
mozliwy mozliwy mozliwy
mozliwe mozliwe mozliwe
do specjainego folderu
liczba spamu i niespamu odebranego  brak liczba odebranego spamu i niespamu
od poczatku pracy programu, dane 0d poczatku pracy programu Oraz po
0 rodzaju spamu z ostatnich 30 dni ostatnim pofgczeniu z serwerem poczty
brak jest brak
tylko MSN Hotmail mozliwe nigmozliwe
bez ograniczen bez ograniczen bez ograniczen
mozliwe niemozliwe mozliwe
mozliwe mozliwe mozliwe
mozliwe mozliwe mozliwe
moZliwe nigmozliwe mozliwe

Dobry program antyspamowy.
Weteran na rynku, niestety nadal bez
polskie] wersji jezykowej

|dealny dla 0sab, ktore prowadza
obfitg korespondencig elektro-
niczng. Niestety, bardzo drogi

Prosty program antyspamowy. Jego
skuteczno$¢ w duzym stopniu zalezy
0d zdefiniowanych przez nas filtrow

Polskojezyczna wersja jest sprze-
dawana wytacznie w pakietach
biurowych Microsoft Office 2003

" Cena wediug kursu dolara lub euro z dnia 8.06.2004. 2 Cena za caly pakiet Office 2003. Nie mozna dokupi¢ samego modufu antyspamowego. *Licencja do uzytku niekomercyjnego. * Spolszczenie w postaci osobnego pliku, niedostarczane razem z programem.
*Filtr Bayesa jest dostepny w postaci 0sobnego plug-ina do programu. Wtyczka jest wciaz rozwijana. ° Po wstepnej konfiguracji programu i aplikacji pocztowej.



pomimo ze wigkszo$¢ elektronicz-
nych $mieci powstaje w Stanach
Zjednoczonych. Na testowe konta
pocztowe zatozone przez Eksperta
przychodzit przede wszystkim
spam amerykanski, a polski byt
nieliczny.

Obsfuga programéw antyspamo-
wych nie jest skomplikowana. Nie-
chlubnym wyjatkiem sg SpamEater
Pro 4.0 i MailWasher. Zwfaszcza
w wypadku tego drugiego progra-
mu skomplikowana synchronizacja
kont pocztowych i antyspamera
zniecheca uzytkownikow. Nato-
miast obstuga pozostatych dzie-
wigciu aplikacji ogranicza sig do
instalacji oraz — od czasu do czasu

nego listu lub zdefiniowania nowe-
go filtru. Tego mozna sig nauczy¢
w kilka chwil. Najmniej problemow
7 obstugg majg uzytkownicy pro-
gramow Microsoft Qutlook 2003,
Norton AntiSpam 2004 i Spam In-
spector 4.0.

Nie ma tez problemow ze
wspotpracg programéw antyspa-
mowych z programami pocztowy-
mi. Wigkszo$¢ akceptuje popular-
ne aplikacje pocztowe. Wyjatkiem
jest oczywiscie modut antyspamo-
wy w Outlooku 2003. Natomiast
Spam Inspector wspotpracuje
Z wiekszoscig popularnych progra-
mow pocztowych, ale niestety jego
autorzy zingorowali istnienie do-

E Warto zajrzec...

Adresy WWW:

[ http/thebat.pliconfig.php?id=10
® www.spamlaws.com

@ http://nospam-pl.net

@ http:/brightmail.com/spam-
stats.html

Co nas ochroni

Ekspert ceni proste i skuteczne
rozwigzania. Dlatego wszystkim, kid-
rzy odbierajg duzo poczty, poleca
Outlook 2003. To dobry program
pocztowy z dopracownym filtrem
antyspamowym. Jego wada jest jed-
nak zaporowa cena. Gdy potrzebuje-
my tylko aplikacji antyspamowej,
Zwroémy uwage na Spam Inspectora

Trudne terminy

» czarna lista - lista adresow i domen wykorzystywa-
na przez aplikacje antyspamowe do blokowania listow-
-¢mieci. Zaden spam wystany z adreséw umieszczonych
na czarnej liscie nie dociera do programu pocztowego.

» filtr heurystyczny - ittr, ktory przechwytuje spam,
opierajac sie na analizie okreslonych stow kluczowych, po-
jawiajgcych sie w e-mailu.

» spim - spam rozsytany przez komunikatory interne-
towe.

i Smieciarka. Sa bardzo skuteczne

i maja przystepng cene. Jezeli w o-
gole nie chcemy paci¢, uzyjmy
SpamPala. Program moze by¢ sku-
teczny, gdy zostanie dobrze skonfi- _
gurowany. Jak o to zadbac, przeczy- 3

— wskazania btednie zakwalifikowa- ~ skonatego The Bat!

Norton AntiSpam 2004 SpamEater Pro 4.0 Spamihilator 0.9.8.3
Symantec High Mountain Software Michagl Kramer
www.symantec.pl Www.hms.com www.spamihilator.com
226 zlotych' 93 zlote hezptatny

doskonata dostateczna dobra

polski angielski polski*

doskonata/po polsku doskonata/po angielsku bardzo dobra/po angielsku
doskonata/po angielsku doskonata/po angielsku bardzo dobra/po angielsku
powyzej 95 procent okoto 85 procent okoto 80 procent

kilka listow kilka listow kilkanascie fistow
mozliwa/automatyczna lub na mozliwa /na polecenie uzytkownika  niemozliwa

polecenie uzytkownika

mozliwy mozliwy nigmozliwy

dowolny program wspotpracujacy

z kontami POP3

wystarczajce

mozliwy/w programie pocztowym

program wylacznie przesuwa spam

liczba spamu odebranego od ostatniego
uruchomienia Windows

Jest
MSN Hotmail

bez ograniczen
mozliwe
mozliwe

mozliwe

nigmozliwe

Skuteczna aplikacja.

Dabrze wspdfpracuje z wieloma
Znanymi programami pocztowymi
Program jest rowniez sprzedawany
w pakiecie Norton Internet Security

dowolny program wspofpracujacy
z kontami POP3

wystarczajce

mozliwy

mozliwe

brak

brak

MSN Hotmail lub inne po instalacji dodat-
kowych programdw innych producentow
bez ograniczen

mozliwe

mozliwe

mozliwe

mozliwe

Dos¢ wysoka skutecznosc, ale
nigstety mafo przyjazna obstuga

Przydatna funkcja testowania nowo
1definiowanego fiftru.

Program domy$inie traktuje wszystkie
e-maile z domeny .p/ jako Spam

dowolny program wspofpracujacy
z kontami POP3

brak

mozliwy

mozliwe

lista spamu odebranego w ciagu
ostatnich 30 dni oraz $rednia ilo$¢
Spamu otrzymywanego dziennie

Jest

niemozliwe

bez ograniczen

mozliwe

mozliwe

mozliwe

niemozliwe

Darmowy i polskojezyczny program

ucieszy internautow. Szkoda tylko, ze
wiele e-maili jest btednie oznaczanych

GIANT Company Software, INC.
www.giantcompany.com
112 ziotych'

doskonata

angielski

bardzo dobra/po angielsku
doskonata/po angielsku

powyzej 95 procent

kilka listow
mozliwa/automatyczna lub na
polecenie uzytkownika
mozliwy

Microsoft Outiook 2000/2002/2003,
Qutlook Express 5/6, Eudora 5/6, IncrediMail
niewystarczajace

mozliwy

mozliwe

lista spamu i nie spamu odebranego
W ciagu ostatniego roku, miesiaca
oraz dnia

jest
tylko MSN Hotmail

bez ograniczen
mozliwe
mozliwe

mozliwe

mozliwe

Swietny program, prawie bez wad.
Prawie, gdyz niestety brakuje
obstugi The Bat!

Mozliwo$¢ doinstalowania
dodatkowych fiftrow

tamy na stronie 21. MK =
| b
G
po A

SpamPal 1.53 Smieciarek
James Farmer Cream Software
www.spampal.org www.creamsoft.com.pl
hezptatny 60 zlotych®
doskonaa przecigina
angielski polski
brak doskonafa/po angielsku
przecigtna/po polsku doskonata/po polsku
okoto 80 procent powyzej 95 procent

kilkanascie listow
mozliwa/automatyczna

czesciowy/program dodaje adresy
050D, z ktdrymi korespondujemy
dowolny program wspéipracujacy
Z kontami POP3

wystarczajace

mozliwy/w programie pocztowym

kilka listow
nigmozliwa

nigmozliwy

dowolny program wspéipracujacy
Z kontami POP3

wystarczajace

mozliwy/w programie pocztowym

niemozliwe - program tylko oznacza spam mozliwe

dzienna statystyka odbieranej poczty
0d poczatku dziafalnosci programu
[ub od zadanej chwil

jest?

niemozliwe

bez ograniczen

mozliwe

mozliwe

mozliwe

mozliwe/tylko  kilkunastu krajéw
Interesujaca aplikacja dla 0s6b lubiacych

samodzielne eksperymenty. Duzo zalezy
od konfiguracji

statystyka odebranych i zatrzymanych
listéw od poczatku dziafania programu

jest
nigmozliwe

bez ograniczen
mozliwe
mozliwe

mozliwe
nigmozliwe
Bardzo dobry polski program,

korzystna cena. Nieco skomplikowana
obstuga, ale mozna Sig przyzwyczaic
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PORADY

WSKAZOWKI DO PROGRAMOW ANTYSPAMOWYCH

1

lunning antyspamerow

Programy antyspamowe s jak silniki w samochodach wyscigo-

wych. Aby mogty da¢ z siebie wszystko, musza zostac precyzyj-
nie wyregulowane. Razem z Ekspertem poznamy zasady obstugi
trow i przydatnych funkcji antyspamerow

2. Korzystajac z list wyboru
w gornej czesci okna, definiujemy
dziafanie filtru Spam Inspectora.

poddawane kwarantannie @ (a nie
bezpowrotnie kasowane). Nastgpnie
okreslamy, ze Spam Inspektor zatrzy-
ma listy elektroniczne, kidre w swo-
jej tresci @ zawierajg sfowo @.

chciane e-maile na

Spam In-

Inspector L., el
: standardo- H 8¢ | skynke przed pol- | Pemssars Y
iniujemy filtr N A N T
wych usta skimi wiadomoscia
T - Spaminpeciy - T k5 L . ||..’B.nl\.- \ = [Conimn: hhsm-eh:lwe'
wieniach 1 | e, mi-$mieciami, zdefi- S e e
F iltry programow antyspamo-  jest duza | | MeseeErenes niujemy filtr zatrzy- s )
wych moga wytapywac nie-  szansa, ze | e e ~~S-1mujacy kazdy e-mail,

3. Koriczymy definicje filtru, kli-

i ktory zawiera stowo superoferta.
1

Ekspert radzi

kajac na przycisk [Clase]. Oczywi-
$cie w ten sam sposob mozemy
stworzy¢ dowolny inny filtr stowny,
ktdry usprawni odsiewanie Smieci
trafiajgcych do naszej skrzynki
pocztowe;.

podstawie stow klu-
czowych. Na przy-
kfad w polskim
spamie czesto po-
jawia sie stowo: su-
peroferta. Przy

spektor nie zablokuje takiego listu.
Jego filtry przede wszystkim szuka-
ja w listach okreSlonych stow-
kluczy w jezyku angielskim

oraz analizujg wielko$¢ e-maila.
Aby aplikacja lepiej chronita nasza

1 = Uruchamiamy nasz program

pocztowy (w podanym przykfadzie
jest to Outlook Express). Na pasku
Spam Inspektora klikamy na przy-

F iltr zatrzymujacy listy zawiera-
jace dowolne polskie stowo
zdefiniujemy w kazdym z przete-
stowanych przez Eksperta progra-
mow antyspamowych.

ypam Inspector

n
unkcja Bounce
pam Inspector jest wyposa-

S zony w funkcje Bounce @---

ktora wysyta do serwera pocztowe-

Milo spam killer

Znajomych nie rusz!
rogram antyspamowy nie

I powinien kasowac e-maili

od naszych znajomych. Aby zapo-

niemy z adresu,

z ktorego dotart juz
do nas spam. Eks-
pert pokaze, jak skonfigurowac
dziatanie funkcji Bounce.

Gizrvmial D phony

 Guci

niku systemowym @®. Otwarte zo-
staje okno aplikacji.

Ekspert radzi

wobec takiego e-maila, réwniez otrzymamy
odpowiedz serwera, ze konto pocztowe nie
istnieje. Spam Inspektor umozliwia zabez-

Zaznaczamy ®. Wybieramy nasze konto .

&

Eipaarn iz

pieczenie przed tym naszej skrzynki. W sposob opisany

w punkcie 1 otwieramy okno [ NI LS CIRERY|

a potem

_________

WpISUJEmy W Crabie hacwdour bounes chedk:

" Cusabie R Qe 2 st 1eitled SHT F'mﬂl

sci do spamerdw zostang tak spreparowane,
tualna odpowiedz nie trafita juz do naszej skr:

na uzywanym przez nas serwerze pocztowym. Wiadomo-

aby ewen-
zynki.

1. Klikamy w programie poczto-
wym na przycisk

i wybieramy z menu polecenie

2. Wpisujemy adres naszego
_serwera SMTP @, aby Spam In-

spektor mogt wysytac e-maile.
U dotu okna klikamy na [OK],

3. Teraz, po odebraniu spamu,
Nadawcy wiadomosci wystany zo-

stanie e-mail udajgcy odpowiedz
Z serwera pocztowego, ze konto nie

istnieje @. Niewykluczone, ze po

H . W o Ve

% 11 jej otrzymaniu spa-
it wye 1 MeEr usunie nasz ad-
res ze swojej bazy
danych.

go nadawcy in-

Clutgrarg Wl Sarve
i Bt imhibens of pour iy SMTF Senvet [Thel b prmaly ubed for iepoting. |

formacje, ze
przystany do nas

|p-on'.:ul Dk deasl pl
SHTF Zarem Sdranticaton |npnored 7eling I mme magrng md Terver
[ By BMTP Servs Peguees duthentiosion

A — =l sume |

list nie doszedt.
Ma to na celu
zmylenie spame-
ra. Po wystaniu
listu za pomoca
funkcji Bounce
istnieje duza
S7ansa, ze wiecej
listow nie dosta-

Temat WALER-DaERON Rufurmd sl

The stgmal messsge wae recesved st 2004-005-24 123157 -0100 Fom
forwaw3-zoames-gw. polspack com pl

The following wddress

<] osminlowskifkcenpabers

emn:d d e Sloamunl ki om

- Tranacrpt of session follows —---
el local mrkoem Hame: leamialowrsin

L uriradwT

Bad permacent fatal emors
1 o

uterseat pl>}
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biec usuwaniu tych wiadomo$ci,
czes$¢ aplikacji sprawdza liste kon-
taktow (adresow e-mail w ksigzce

spam killer jest wyposazony w takg
funkcje, ale liste kontaktow z klienta
pocztowego musimy zaimportowaé

2 = Przechodzimy na zakfadke
[E5) Lista prayjacit]. U dotu okna Kli-

kamy na [Gecie], a nastepnie na

d tajac wiadomosci - : _ . . N : : .
- ::C'fszzrfjfzyyafﬁi:; :;:;Syc' = [options..). Wybieramy giéwng gru- | adresowej) i przepuszcza wszystkie [ Importus achesy preyiacié 2 ksiaek achesower. |
nadawcze. Jezeli uzyjemy funkcji Bounce M pe opcji @ i klikamy na [Settings..| + przychodzace z nich listy. Milo Na pytanie @ odpowiadamy, klika-

jac na @. Milo nie bedzie juz kon-

trolowat wiadomosci od naszych

znajomych.

sami.

=
1. Kikamy ||+

dwukrotnie na

W i ko acresores Erabisono nesteguees shererty

Ewelren Mo lurizeerha; hirska be2; belaroulersodtt gl Ledny Likase Coehsiseki,
bz Oumishowsii; Marcin Kacorarcrk; Mansk; Marsk Twirnkg;
\ramech Pagrkoad; woitsk,_chal

Whansk Malocki;

f‘s‘i;el;;‘é: N R LT klikamy na niechciang wiadomos¢,  ikone progra- B e
go kontg, el v |4 g potem na przycisk (¥ Bounce] mu W zasob- s T

Spam Inspector

Ll n
Filtr jezykowy
S pam Inspector moze zatrzy-
mywac e-maile, ktore zo-

staly zapisane z wykorzystaniem
ggzotycznych tablic znakow, bloku-
jac bez dodatkowego filtrowania
wigkszo$¢ niechcianej korespon-
dencji z Chin lub Rosji. Ekspert po-
kaze, jak uruchomic filtr jezykowy.

Ekspert radzi

wazamy, aby przypadkowo

nie zaznaczy¢ @. Zabloko-
watoby to catg polskojezyczng ko-
respondencje.

1. Klikamy w programie poczto-
Wym na przycisk
i nastepnie wybieramy z menu po-

lecenie [Black Foreign Email,..|

Chrincie fet ocking

2. Zaznaczamy

'-'l-- Enshle Craractss St Aincking

ok ol mesca0e

i usnumi\

i a.m.- d Lo ' et Exopian sl Ui Stalee chiacter ol unby.

™ Black .uu.mg.erq.rnq.u...-s. Selfim Esiman|

o e ickovang e

opcje @ i ponizej
wybieramy zestawy
ekOn @, wkio-

rych zapisane
e-maile bedg blo-

: B Chres r.m,
Cinll

kowane. Klikamy

na [&pply],




SpamEater Pro

Polskie domeny sg OK

S pameEater Pro domysinie
przechwytuje i usuwa kazdy
e-mail wystany z domeny .pl Prak-
tycznie uniemozliwia to prowadza-
nie korespondencji z przyjaciotmi
— chyba ze uzywaja skrzynki pocz-
towej na zagranicznym serwerze,
na przyktad Hotmail. Ekspert poka-
ze, jak wytaczy¢ dziatanie filtru
blokujgcego elektroniczne listy

Z polskich domen.

1. Klikamy dwukrotnie na ikong
SpamEatera w zasobniku systemo-

@ Ekspert radzi

olskie listy elektroniczne do-

mysInie zatrzymuje rowniez
CoffeeCup Spam Blocker 4.0. Ko-
rzystajac z tej aplikacji, pamietaj-
my o wytgczeniu blokowania wia-
domosci z rodzimych serwerdw.

3. Szukamy na liscie nazwy na-
szeqo kraju @. Usuwamy zazna-

czenie @ i zamykamy okno progra-

mu. Listy z domeny .pl beda do
nas dochodzi¢ bez przeszkod.

wym .T"';

E +|  Phiippines = ElEat

i #|  Pilcsir o ElEa

L Polard <g---—mmmmm e =) ETEn

|  Portugal ot E Eal

2_. W |ewe,1 CZQSCl Okna Hezrage Fesier Flekh | Prope Fom | Bk et Crusisy Cirles alw

aplikacji wybieramy = T e T .
[FF Filizrz |, Nastepnie Kli- ; £
kamy na zaktadke @------: i ElEs

SpamPal i Microsoft Outlook

Instalujemy cenne dodatki

N a plytce Eksperta znalazty
sie dwa uzupetnienia do
programow antyspamowych. Jest
to wiyczka-filtr Bayesa do SpamPal
oraz poprawka do programu Micro-
soft Qutlook.

Po instalacji powyzszych dodat-
kéw skuteczno$c dziatania filtrow
antyspamowych wzrasta. Ekspert
zacheca do ich instalacji.

T.w wypadku programu Spam-
Pal uruchamiamy instalacje dodat-
kowego filtru z ptytki Eksperta

i w kolejnych oknach instalatora
klikamy na i w ostatnim
na[oK]

2. Nastepnie klikamy prawym
przyciskiem myszy na ikong pro-
gramu SpamPal [l w zasobniku
systemowym i z menu wybieramy

Skakus
Opkions -

Disable Filtering
Exit

Fii]

3. Klikamy na @ i zaznaczamy

opcje ®. Zamykamy okno. iFiltr juz

----- S T bt

dziafa. In-

i i Acdvenced
i H Plugie
formaCJ.e i, TR
0 tym’ Jak O RegE sFim
go optymal- B URLEody

@ Ekspert radzi

oktadny opis konfiguracji fil-
tru Bayesa w programie Mi-
crosoft Outlook znajdziemy
w Ekspercie 2/2004.

nie skonfigurowac, znajdziemy pod
adresem [1.

4. Aby zainstalowa¢ poprawke
do Microsoft Outlooka, uruchamia-
my instalacje dodatku z ptyty Eks-
perta i w dwach kolejnych oknach
instalatora klikamy na i na-
stepnie na [GK]. Poprawka do filtru
Bayesa zostata zainstalowana. MK m

4 Trudne terminy

» domena - ostatni czton ad-
resu internetowego. Przynalez-
nos¢ do konkretnej domeny cha-
rakteryzuje rodzaj instytucji, ktéra
uzywa danego adresu, lub przyna-
leznos¢ do konkretnej narodowej
grupy stron.

» serwer SMTP - serwer
pocztowy, ktory stuzy do wysyta-
nia poczty elektronicznej. Do nie-
go najpierw trafiajg e-maile, ktdre
opuszczajg nasz komputer.

\vr/ Warto zajrzec...
Adres WWW:

[J www.status3.i-r.co.uk/
bayesian.htm
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Komputronik .pl

Najlepszy sklep internetowy w Polsce wg Gazety Wyborczej

ponad 6.500 produktéw w najobszerniejszym katalogu
doskonata dostepnosé, wszystkie nowosci

realizacja dostaw nawet w 24h

atrakcyjne ceny i promocje

Komputery Geo-PC®
Z procesorem Intel® Pentium® 4

Moc obliczeniowa pozwalajgca wykonywaé wiecej zadan A
jednoczesnie - teraz w bardzo atrakcyjnych cenach !

pentil..l_m

Geo-PC Venus Home

procesor Intel Pentium®4 2.40 GHz (1 MB cache)
dysk twardy WD Caviar SE80GB ( 8MB cache)
pamigé Kingston 256 MB DDR PC-400

piyta gtdwna Asus P4P800S (Intel 848P, 2xSATA)
karta graficzna Asus V9550 128 MB +DVI/tv

karta dZwiekowa 6-kanatowaz obstugg Dolby Digital 5.1
naped optyczny  DVD-ROM Asus x16/x48 Quite Drive
obudowa Modecom Geo-PC High-End ATX 300W
klawiatura Logitech Deluxe Keyboard

mysz Logitech zrolkg i podktadka Geo-PC
konto pocztowe  Geo-mail 50MB

podrecznik obszerny przewodnik obstugi komputera

konfigurator.komputronik.pl
specjalny 3% rabat

KSExpert06

2199z}

nowa cena z VAT

Zalecamy zakup komputera z oryginalnym systemem operacyjnym Microsoft Windows:
z Windows XP Home 2599 ztz VAT  z Windows XP Professional 2899 zi z VAT

Niektére wyréznienia, jakie przyznano komputerom Geo-PC®

S SO S S
[wyréznienie ] [wybér redakcji] [wybér redakeji] [wybir redake]i] [wybér redakcji] i B =
ENTER|ENTERJENTERJENTER|ENTER @: @ 3 Cea
Infosystem 2002 === 12120m —- ml:m[gn Kmlgm mmu;}n

Centrala- sprzedaz hurtowa: Poznar, ul. Reglowa 9, tel. (061) 835-94-00
Obstuga sklepu www.Komputronik.pl : (061) 835-94-94 do -98

Sie¢ skiepow Komputronik: Poznan, ul. Potwiejska - Stary Browar, poziom "-1", tel.  (061) 8596-596,
Poznai, ul. Ratajczaka 19, tel. (061) 853-62-35, 853-64-97, Poznan, ul. Grochowska 26, tel.(061) 865-53-66
Poznaii, ul. Promienista 102, tel. (061) 861-02-55, Bydgoszez, ul. Dworcowa 28, tel. (052) 321-75-26;
Chodziez, ul. Wojska Polskiego 13, tel. (067) 281-09-90, Gzarnkoéw ul. Kosciuszki 99a, tel. (067) 2555-888,
Czestochowa, ul. Dekabrystow 33, tel. (034) 325-76-45 do -47; Czestochowa, ul. Ogrodowa 8, tel. (034)
324-68-16; Gniezno, ul. Rynek 3, tel. (061) 425-43-32, Gorzow WIkp., C.H. Panorama, tel. (095) 728-29-70
do-72, Gostyn, ul. Witosa 3, tel. (065) 572-70-92, Kalisz, ul. Srédmiejska 13, tel. (062) 757-31-87; Konin,
ul. Spétdzielcow 34/4, tel. (063) 245-04-12, Kostrzyn n/0dra, ul. Wodna 7D, tel.(095) 752-56-58, Leszno, ul.
Koscielna 19, tel. (065) 520-60-51, Oborniki WIkp., ul. Zamkowa 6, tel. (061) 297-58-80, Ostrow WIkp., ul.
Wojska Polskiego 17, tel. (062) 735-02-85, Pita, ul. Srodmiejska 12, tel. (067) 214-81-99, Pniewy, ul. Sw.
Wawrzyrica 2, tel.(061) 291-13-36; Stupea, ul. Warszawska 10, tel.(063) 277-16-70, Swarzedz, ul. Zytnia 25,
tel.(061) 651-52-80, 651-50-32, , ul. Braci Czeskich 5, tel. (061) 29-26-187, Warszawa, al. Jana
Pawta 11 46/48 pawilon 6a, tel. (022) 636-19-84, 831-25-51, , ul. Marszatkowska 9/15, tel.(022)
825-20-97i-98, Wagrowiec, ul. Rynek 13, tel./fax. (067) 262-86-51, Wronki, ul. Poznariska 36, tel. (067)
254-30-33, Wrzesnia, ul. Staszica 1, tel.(061) 436-49-40
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CDex
freeware
Foobar2000
freeware
Dodatkowe
wtyczki do
Foobar2000
freeware
Mp3tag
freeware
NoClone
shareware
Probki muzyki
W réznych
formatach
freeware

Stratne
0GG Vorbis
MP3 Lame
AAC Psytel**
Bezstratne
WAV (PCM)

PORADY
LEPSZE RIPOWANIE | ODTWARZANIE MUZYKI W PECECIE

do czego uzywam
aceta. Pisanie w Wor
rfowanie w sieci? A moze

D gier? A czy przypadkiem -
Hjednym z wazniejszych zadan \ >
naszego blaszaka nie jest genero- : :
wanie muzyki i dzwieku?

~1 > APE (Monkey's Audio)

* Wspotczynnik kompresji to stosunek wielkosci pliku zrddiowego do wielkosci pliku wynikowego ** Wymaga zewngtrznego kodeka firmy Psytel

c 7y 0 muzyce z komputera
mozna dowiedziec sie jesz-
cze czego$ ciekawego? Oczywiscie
ze tak — pod warunkiem, ze nie sa-
tysfakcjonuje nas tylko posiadanie
kilku plikow muzycznych oraz ptyt
Audio CD i odtwarzanie ich od cza-
su do czasu w Winampie.

0Osoby o wigkszych aspiracjach
powinny zapozna¢ sie z informacja-
mi na stronach 23-25. Pierwsza
umiejetno$cia, ktorg nabedziemy,
jest zgrywanie muzyki na dysk. Sa-
mo ripowanie nie jest wiedza tajem-
na. Ale poprawne i czytelne nazwa-

Wielkosé pliku ~ Wspdtezynnik
wynikowegow MB  kompresji*
59 930
5,04 11,08
5,04 11,03
55,60 1,00
4030 130

iech gra muzyka

nie wszystkich plikow nie jest juz
sprawg banalng i warto znac kilka
trikw podpowiadanych przez Eks-
perta. Nauczymy sie porzadkowacé
muzyke, aby na liscie odtwarzania
zapanowat fad. Ta umiejetno$c przy-
da sie osobom przechowujgcym na
dyskach setki plikow. Takze proces
sfuchania piosenek mozna ulepszyc!
Zastosowanie programu Foobar
2000 i wtyczek do niego daje zadzi-
wiajgce rezultaty. Przydatng wiedza
jest nie tylko opisana na dalszych
stronach obstuga programow mu-
zycznych, lecz takze znajomosé

Poréwnanie popularnych formatéw audio

kspert poddat ripowaniu $ciezke audio o dtugosci 5 minut i 30 sekund. Zgrywanie wykonano
przy domyslnych ustawieniach programu CDex.

Sredni bitrate  Czas kompresji
pliku wynikowego
151 kbps 0:40
128 kbps 0:44
128 kbps 213
1411 kbps 0:39
1025 Kops 0:54

FOT: PHILIPS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

0 ¢zego wykorzystujemy

najczesciej nasz kompu-

ter? Na pewno czesto od-
twarzamy w nim ptyty kompaktowe
i pliki MP3, stuchamy radia interne-
towego i ogladamy telewizje przez
karte TV. Trudno wyobrazi¢ sobie te
fascynujace zastosowania bez karty
dzwigkowej i gtosnikow. Tak, pecet
bez dzwigku bytby tylko niema, nie-
ciekawg skrzynka.

Dlaczego wiec tak niewiele 0s6b
zZaprzata sobie na co dzien gtowe
optymalnym ustawieniem gtosnikow
czy poprawnym skonfigurowaniem
karty dzwigkowej? Czas sig tym zajac!

W tym poradniku Ekspert pokaze,
jak utatwi¢ sobie zycie i uporzadko-
wac wreszcie obszerne playlisty
z muzykg. Wielu uzytkownikom przyda
Sig pewnie propozycja zmiany odtwa-
r7acza — najlepiej na taki, ktory nie
bedzie wymagat regulowania gtosno-
$ci przy kazdej nowej empetrojce.
Nauczymy sie, jak szybko przygoto-
wac pare ciekawych kawatkow. Przyda
sig tuz przed wizytg znajomych. Wy-
starczy wezesniej skomponowac pare
utwordw lub stworzy¢ kompilacje.

Warto tez zapoznac sie z nowinka-
mi. Nie kazdy wie, ze teraz mozna
wypali¢ na ptycie DVD wiele godzin
muzyki z jako$cia CD Audio. Informa-
cje na ten temat oraz wiele innych
porad dotyczacych dzwigku w kom-
puterze znajdziemy na najblizszych
12 stronach Eksperta.

muzycznych Muzyczne tematy w Ekspercie

formatow. S . . L
kspert juz nieraz zajmowat sie tematem dzwieku
Przgczytamy i muzyki w pececie. Ciekawe artykuty znajdziemy
0 nich wtabe-  w nastepujacych numerach:
.__l'___‘-l MP3 llest Numer Eksperta Temat
populamy, lecz —
weale nie naj- 3/2004 Zakladanie radia internetowego (S. 38)

lepszy. Za tym

formatem prze- 272004
mawia uniwer-

salno$c. Plikéw — 1/2004
MP3 postucha- ~ 6/2008
my na wielu 4/2003

wiezach i zesta-
wach audio oraz przeno$nych od-
twarzaczach. Nie obstuza one kon-

Sluchanie | nagrywanie radia internetowego (s. 51)
Kopiowanie zabezpieczonych plyt audio (s. 58)
Budowa glodnika (s. 81)

Rejestrowanie audycji radiowych (s. 74)
Wszystko o dZwigku przestrzennym (S. 80)

Test kodekow audio (s. 22)

kurencyjnych formatéw — moze poza
WMA.

Jezeli jednak tworzymy pliki tyl-
ko do stuchania w pececie, zainte-
resujmy sie formatem 0GG. Wy-
kresy z korektora graficznego poka-

2Uj3, ze 0GG @ w stosunku do

______ 1

ACC @ i MP3 @ lepiej przenosi

cate pasmo dzwigku. Pliki 0GG
oferujg lepsza jakos¢ niz MP3 przy
tym samym bitrate. A moze nasze
ulubione utwory zapisa¢ w bez-
stratnym formacie APE @, aby nie

2 SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [0 aaed

utracity nic z brzmienia? Na krazku
znajdziemy probki muzyki w r6z-
nych formatach. Sprawdzmy sami,
ktora brzmi najlepiej na naszym
sprzecie audio.



') /
\ S

POZIOM LATWY

Muzyczne pliki

Razem z Ekspertem poznajmy pod-
stawy i tajniki ripowania, porzadko-
wania oraz odtwarzania utworow

z abawe z plikami muzyczny-
mi zaczynamy od zgrania
ich z ptyt na dysk twardy. Postuzy
nam do tego program CDex. Aplika-
cja oferuje miedzy innymi funkcje
nazywania plikéw na podstawie in-
ternetowych baz danych oraz kon-
wersje do roznych formatow. Zgra-
nych piosenek mozemy nie tylko
stuchac, lecz rowniez miksowac je
(strona 28) czy stworzy¢ kompilacje
utworow na ptycie DVD (strona 25).

1. Uruchamiamy CDex. Klikamy
na [@etions |, a potem na [Settings|,
2. Kikemyna ®. 7 listy <l
wybieramy format, w jakim majg zo-
sta¢ zapisane pliki — najciekawsze
MP3, OGG i APE zostaty opisane na
stronie 22. Wszystkie z wymienio-
nych formatow odtworzymy za po-
mocg opisywanego na stronie 24

programu Foobar. Suwakiem @
regulujemy wartosc bitrate <4g2.

@ Ekspert radzi

by od razu tworzy¢ uporzad-

kowane archiwum muzycz-
ne, najlepiej kazdy album zapisac¢
w oddzielnym katalogu.

stosowac inng skiadnig. Na przyktad
gdy umiescimy na poczatku nazwe
wykonawcy (1), na playliscie
wszystkie piosenki jednego wyko-
nawcy znajda sie obok siebie.

L. Po okresleniu sposobu nazy-
wania plikow zadbajmy, aby CDex
otrzymat informacje o wykonawcy

i utworach. Wktadamy ptyte Audio
CD do napedu. Klikamy na [,
Program przesyta do bazy Freedb

Gerwe Tike
Al ! Haoka' on Balbi

s Emairndn ¢ Honka Drr Bt

zapytanie o liste utworéw. Klikamy
na pasujaca nazwe albumu @ i [0K]
5 = Program wpisuje dane o pty-
cie. Jesli w bazie Freedb nie ma
wpisu dotyczacego naszej piyty,
pozostaje nam reczna edycija da-
nych, opisana w ramce Budujemy
Freedb na stronie 24.

@ Ekspert radzi

wypadku MP3 dobrg jakos¢

dzwieku uzyskujemy przy
192 kbps, a dla OGG - 160 kbps.
Jednak im wyzszy bitrate, tym
takze wiekszy plik wynikowy.

3. Przechodzimy na zaktadke @---
Wskazujemy folder, do kiérego ma-
ja zostac zgrane pliki ®@. W polu @-

ustalamy format nazewnictwa dla
plikow. Ekspert zaleca pokazane na
obrazie ustawienie — nazwa skfadac
sie bedzie kolejno z numeru $ciezki
([z2)), wykonawcy (1)), mySinika,
tytutu utworu ((4]) i nazwy albumu
(). Klikamy na [_0&_|,

Ripowanie

Przed zgraniem muzyki z ptyty
audio przygotujmy wolne migjsce na
dysku — od okoto 60 megabajtow
(OGG, VBR okoto 160 kbps) do oko-
to 500 megabajtow (WAVE, PCM
16 bit, 44,1 kHz).

1. Zaznaczamy piosenki, ktore
majq zostaé zapisane na twar- [ |

Odpowiednie na-
zywanie utworow
jest bardzo wazne. e et
Stosujgc zalecang T
przez Eksperta wal 5 3

Garsse | Pl i En T

A |

Skfadnig i umiesz-

Track Humbe, it

Dbz ' T il A i

D\ ehzphoa T D

' | Encade

Lacal [DDE | Farscts CD0E

Trnck Hare [Til]

czajac albumy

w osobnych katalo-
gach, sprawimy, ze
na playliscie utwory
beda posegregowa-
ne tak, jakby to byty
prawdziwe piyty au-
dio. Oczywiscie
mozemy takze za-

Dharreh (55t

=] Uz Qiaility rmitng |secoirarmreied |

Ercadw | Lacsl (D06 | Fiarsls [ODE

I\
A
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Komputronik .pl

Najlepszy sklep internetowy w Polsce wg Gazety Wyborczej

ponad 6.500 produktéw w najobszerniejszym katalogu
doskonata dostepnosé, wszystkie nowosci

realizacja dostaw nawet w 24h

atrakcyjne ceny i promocje

odtwarza MP3, WMA, MPEG-2, ASF

! funkcje radio FM, dyktafon cyfrowy
I interfejs UsSB 1.1
l gniazdo kart SecureDigital / MMC
czas pracy  do 18 godz. na baterii AA
wymiary 40x 79 x 14 mm
\ waga 4g

wersja 128MB 595 zt z VAT
wersja 256MB 799 zt z VAT

~— ry
mpio FY100 [/ l

odtwarza  MP3, WMA, MPEG-2, ASF wersja 512MB 1149 zt z VAT
funkcje radio FM, dyktafon cyfrowy

interfejs UsB 1.1

gniazdo kart  SecureDigital / MMC

czas pracy  do 18 godz. na haterii AA

wymiary 62 x 82 x19 mm

waga 689

wersja 128MB 495 zt z VAT
wersja 256MB 679 zt z VAT
mpio FY200

= odtwarza MP3, WMA ;
e lunkcje radio FM, dyktafon cyfrowy e
L' | wyswietlacz  LCD hi-resolution, 3 linie
tzas pracy  do 11 godz. na baterii AAA
wymiary 30x 86 x16 mm
- waga 32g
= wersja 128MB 595 z¢ z VAT I O
i ' wersja 256MB 799 z+ z VAT ' I I
] wersja 512MB 1149 zt z VAT

Komputronik jest wylqcznym autoryzowanym dystrybutorem
odtwarzaczy MP3 firmy mpio w Polsce

drugi najwiekszy na $wiecie
producent odtwarzaczy MP3

Q4

Komputronik jest wytlgcznym autoryzowanym dysirybutorem
obudéw i zasilaczy Logic Concept w Polsce

http://logic.komputronik.pl

Zapraszamy do wspétpracy dealeréw i sklepy komputerowe




PORADY
LEPSZE RIPOWANIE | ODTWARZANIE MUZYKI W PECECIE

oferuje nam znacz-
nie wiecej. Wbudo-
wany specjalny

system odtwarzania

Budujemy Freedb

esli naszej ptyty nie ma w Freedb, mozemy przyczynic sie do rozwoju
bazy danych - uzupetni¢ dane recznie i wysta¢ do sieci.
Wypetniamy pola dotyczace albumu @ i tytuty poszczegdlnych utworow @:-

Szybkie obejscie zabezpieczen

C

wiasny uzytek

zesto ptyty audio majg wbudowane zabezpieczenia, uniemozliwiajace
skopiowanie zawartosci krgzka. Jednak w swietle prawa mozemy na

0 < dym dysku. Klikamy na ikone @,
™ "aby zgrywaé do plikéw WAV, iub @,

aby skompresowac dane.

2. Program rozpoczyna kopiowa-
nie $ciezek audio. Zaleznie od wy-
branego formatu, proces ten moze
trwac od kilku do kilkunastu minut.

Lepsze
odtwarzanie

w Player to wcigz najpopu-

larnigjsze odiwarzacze. Ale nie zna-
czy 1o, ze najlepsze! Foobar2000 @

bar 2000 nie wy-
da zbyt efektownie

P9 czy Winampa 5,
Swietnie sprawdza
v dziataniu

Erobar2000 Plrndack Pyt  Components
e 2 Uefal
115, Sobaler - |Lefcen| - Letsznr . IFeel Vou Jrd Hepp
113 Schlle b Heppres -Leban | Fesl''ou | Ederads
120 Soiraler b Heppas - Lebesn . | Feslviou | Remi |
129, Schller b Hogsgrs - Laban | Fusl'You

122 Soiedsr b Hasppned - Leben | FaedYou | Humsle

nie odtwarzanej
muzyki. Niektore z nich znajdziemy
W programie zaraz po zainstalowa-
niu, inne musimy samodzielnie
$ciggna¢ i zainstalowac.

l = Aby uaktywni¢ wtyczki Fooba-
ra, klikamy na [ Fecbarz00d] 3 po-

- — ~ n n . . i i . . i Coo i | e | Program | Edemal | CS8 ke i
Nie uzywamy polskich znakéw diakrytycznych - inaczej serwer Freedb od- muzyki Z,apew,ma WkaHEC kopig Dm g L ot
rzuci nasz wpis. Klikamy na @ i wybieramy . wysokg jakosc bezpieczen- =
| : | dawigku. Dodatkowo ~ stwa. Utatwi ¥
(2] Llhn'rl.lnn 1.51 Foobar Otfaﬂ Od- nam to pro- =l Remaove CO Digidal Audio Prodecion

Bl G ot Tick (D06 Opbors Heip ,p gram AnyDVD.

@ W b bl b @ MBS [5AMSUNG DVD RO SIS e tworzyc mu?yke ) Aby obejé¢ czeé¢ zabezpieczen ptyt Audio CD, w ustawieniach programu

Delm « =2 w praktycznlg kaz- zaznaczamy @. Wiecej na ten temat w numerze Eksperta 3/2004.

- dym formacie! L
‘e "
_____'____il it FmRR] Flook H E'm i Jednak przed Replaygain
i :\ e o e ,'= a-:’. Uiniem Foobara Replaygain mode: !use album gain <& I i
e < Tiack;| Sles.. | Pl i L S WartO DOSWIGCIC [¥] Use peak info to scale down tracks that still clip after applying replaygain

e e corbazt N O ohn k1S 41dd 4 hwil konfigu-

{ '_J\.-p..l.nm; 10 ey vhoas ) m HG_I'E_ _3-:-:II:I'_.'- ;_5: cnwi @ na skon |gU Preamp

il i o ;i{,"j ig;: ;j{f_; I_l_ rowanie aplikacji. Files with R info: ————— 3 +0.0d8(g%.0d)

s i B e Sem me i Files withaut R info 3 0,048
Jeszcoe raz chos powieder | 0 IZAE  IMES 3 DOhrE
T i B S N3 MEE {ni | » » Cukput
zowlsn pemng | M 30 1208 42
.-II:::- s i L :3||'F :mr.e_ !'FLI! Q hrzmlenle Cukput data format: |32bit fixed-paint v| [ show all options
:ﬁ‘: ::‘- e e Ij ':L i_{ ?E :;1 E 3 ;E S”a FOObara ply— Refer ko your hardware specs for preferred output bit depth; using bit depth abowve vour
""""" i ﬂ nie z dodatkowych hardware capabilities will only result in degraded performance.
L WtyCZek, ktore Dither: |str0ng ATH naise shaping (recommended) Vﬂ:l Show clipping warnings
Eewan F1 for haip on Hoe Chies aucio COmsd 0 track | SL.00ME] From disk s 3405 M . . s 7 :
pOpraWIaJa ermIe— Mote: dithering takes a lok of CPU time and should not be used above 16 bits,

2. Klikamy na [ Plavback],

W prawej czesci okna wySwietlane
zostajg opcje konfiguracji odtwa-
rzania.

3 = Z listy wybieramy 0 i zazna-
czamy opcje @. Podczas odtwarza-

Cotairati 1 g

tem na [ Preferences | nia muzyki jej gtonos¢ bedzie wy-
Corporant raram frr— e

: :::::pv‘l':l ok Control g T 7O

% Cvler oot s Nommtems s

4 Prach E:';'I-H.!:::lm — _.:u_wr-l Herenk: 4 b
T s, L

- ik
A o

Expuskae

" my na interesujacy nas
A=) plug-in i przycisk @,
§ aby go uaktywnic.
2 °|! Zaawansowane
5 | odtwarzanie
Wiele opciji odtwa-

E Niektére*wtyczki Foobara

Whudowane wtyczki
Equalizer

pozwala dobra¢ wzmocnienie
poszczegalnych czestotliwosci dzwieku

Simple surround generuje delikatny efekt przestrzenny

Zewngtrzne whyczki

Crossfader zapewnia piynne przechodzenie migdzy
utworami

kompresor dynamiki odtwarzanych plikow
wiyczka pobierajaca informacie o piytach
Audio CD z bazy Freedb

(ekoder dzwieku przestrzennego nagranego
na piytach DVD-Video

pozwala zmieni¢ tempo utworu bez zmiany
wysokosci dzwigkow lub odwrotnie
wspiera obstuge skorek zmieniajacych wyglad
odtwarzacza

Dynamics Compressor
Freedb Support Plugin

AC3 Decoder
SoundTouch

Foobar Looks
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rzania muzyki mozna ustawi¢ w sa-
mym odtwarzaczu. Uaktywnijmy wy-
rownywanie gtosnoSci utworow oraz
dodawanie specjalnego szumu,
Umieszczonego ponizej granicy sty-
szalnosci, ktory kompensuje niedo-
skonato$ci kompresji dzwigku.

1. Otwieramy okno ustawien pro-
gramu, klikajac na

i [ Preferences |
(@1

Ekspert radzi

rownywana, aby nie wystapity
zZnaczne roznice pomiedzy utworami
(na przyktad roznymi plikami MP3).
Zapobiegniemy tez trzaskom

w utworach, w ktorych muzyka zapi-
sana jest zbyt gtosno.

4. Dodajemy zaznaczenie do [P
i wybieramy opcje €. Powoduje to
wprowadzenie do muzyki szumow,
ktdre sg niestyszalne, ale poprawiajg
0g6Ine wrazenia odstuchowe podczas

odtwarzania. Klikamy na [ clase |

Porzadek
w plytach
m wigcej plikow MP3 (szcze-

I golnie $cigganych z sieci) ma-
my w komputerze, tym trudniej
utrzymac

w nich porzadek. Nazwy plikow

i wpisy w tagach powodujg, ze na li-
$cie odtwarzania utwory uktadajg sie
po kolei, wedtug numerow Sciezek

i tytutow. Bfedy i niestandardowe
wpisy wprowadzajg chaos do listy
odtwarzania. W efekcie musimy
recznie zmienia¢ pozycje piosenek.
Porzadek w nazwach i tagach pozwo-
li nam tego unikngc.

Tagi z automatu

Darmowy program Mp3tag po-
zwala nadac prawidtowe oznaczenia
pojedynczym plikom i catym albu-
mom. Korzystajac z aplikaciji i bazy
Freedb, uporzadkujemy nawet duze
archiwum muzyczne.

» B0 A P E w il
Mecwma by = Soadis Tybul

o Tkl mpd Eilfrchi Tl High

olf Trahld gl E:lfrd ..  Ths Mool

iy Trad0mmgd Ellirchi Rase

o Tesddd.mpd Eilfrehi il the Freopls i

i TeachiS g Eilfrchi .. Matindu Craa

1. Gdy nazwy plikow nie oddaja

ich zawarto$ci, warto je zmieni¢ na
wiasciwe. Utatwi to nam segregowa-
nie plikdw i odnajdywanie muzyki,
ktorej mamy ochote postuchac. Aby
uzupetni¢ wpisy w tagach, zaznacza-
my wszystkie pliki i klikamy na @----

2. Wybieramy opcje

[® bkredl przez wyszukiwatke internetomg)
aby samodzielnie okresli¢ parametry
wyszukiwania. Klikamy na [ok |

3 = W kolejnym oknie

ums in wolume:

by doda¢ nowe wtyczki do odtwarzacza Foobar- Azt

2000, musimy wgrac¢ odpowiednie pliki do katalogu " Anastacs
znajdujgcym sie w folderze, w ktorym | Seriter
zainstalowalismy odtwarzacz Foobar (domyslnie jest to oy e
katalog \ [ Ci\Program Files\foobarz000 b !— harre

l!?ml:mﬂ:rg'-l:

wpisujemy nazwe wyko-
nawcy, tytut albumu oraz
tytut jednego z utworéw @.
Zaznaczamy pola @. Klika-

L0

T

Walkrgiza
27N

my na[ok |
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4. Program taczy sie z interne-
towg bazg Freedb i wyswietla liste
wynikow wyszukiwania. Klikamy na
sprawdzi¢, czy odpowiada on na-
szym plikom. Po wybraniu wiasci-
wej piyty klikamy na [_0K ]

Konwersja nazw

Na podstawie wpiséw w tagach
program wygeneruje poprawne na-
zwy dla naszych plikow MP3. Uta-
twi to tworzenie list odtwarzania
i odnajdywanie utworéw wsrod se-
tek plikéw MP3 i OGG.

1. woknie Mp3tag zaznaczamy
pliki, ktérym chcemy zmieni¢ na-
zwe. Klikamy prawym przyciskiem
myszy i wybieramy opcje
[Korwersial, a potem

[®] Znacznik - Mazwa pliku |,

______________________

wedfug ktorego beda nadawane na-
Zwy. Parametr @_ustawiamy na po-

- ihack & Nt - Tk Yt

w jakiej nagrane sg na ptycie audio
(odtwarzacze kolejkuja pliki wedtug
numeru $ciezki, a nastepnie tytutu

i wykonawcy). Klikamy na [ OK_]

Reczna edycja

Mp3tag umozliwia takze reczng
Zmiane poszczegdlnych wpisow
w tagach plikow. Przydaje sie to,
gdy nie mamy sieci lub baza Freedb
nie zawiera odpowiedniego wpisu.

T-w prawej czesci okna Klikamy
na wybrany przez nas plik muzyczny.

2.W kolejne pola wpisujemy
samodzielnie informacje, ktére ma-
ja zostac zapisane w tagu. Klikamy

WerSJa testowa.programu umpzh— B e e e e
wia przeszukanie maksymalnie Mot i BTl
LA Oos E i chiv' W pTDEA D abf, A5AZ4TY
3000 pllkOW. r)-} i E werﬂH:H'-ra-rtnl.*. SEH
= | I A rhwvman' b p TG, - [rsbad L, DRI
'I - o i =] P E-ShwamiH pi a0l sbat’ B3
= Wpisujemy lokalizacje, w ktorejii |{g ; E-VArchwant MDA D et wrazzE0
program ma szuka¢ duplikatow @, TR L i I D A
oraz definiujemy typ plikow, jakie -2 - : =
T plik @ (powta-
Pait | Fae sizm | Date | Sonpe | rzajace sie kom-
Ll W e ||t pletne pliki
Lo | S | i i | |i_znajdziemy na

_____________

Yy

| | Sublckle | Min Sim | Was Siom

zaktadce ®@).
Klikamy prawym

majq by¢ brane pod uwage ®.
Potwierdzamy, klikajac na @.

na @, a program dokonuje zapisu
danych.

Usuwanie duplikatéw
Program NoClone umozliwia od-

nalezienie na dyskach plikow

0 tych samych nazwach lub wielko-

$ciach (przy réznych nazwach). Po-

zwala to usunac duplikaty czy nie-

kompletne egzemplarze piosenek.

‘Wb sl ciggs

______

@ EFRI Do) - 30 Falle Migh el

czatku wzoru — dzigki temu pliki be-
da utozone wedtug kolejnosci,

[T Tk peciled

Lo ][ mia |

2. Klikamy na [Zeare# |, Pro-

gram wykonuje skanowanie wybra-

X% S@mA0 05 &
=

=

et righ -

b At
SRFL EL -
B

10 -

nych katalogow. Wyniki wyswietla-
ne sq w dolnej czesci okna. Prze-
chodzimy na jedng z zaktadek, na

przyciskiem
myszy i wybieramy

[Cielete marked files | Klikamy na [Izk]
Program usuwa zbedne pliki.  RK

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[ http://koti.mbnet.filchastity
[ www.freedb.org

[] www.gracenote.com/music
[] www.allmusic.com

» bezstratny format kompresji - rodzaj kompresi,

Trudne terminy

przyktad na @, ktdra zawiera liste
plikéw o tych samych nazwach, ale
roznych wielkoSciach.

3 = Dodajemy zaznaczenia do pli-
kdw, ktorych wielko$c jest zbyt ma-
fa, aby mogty stanowi¢ kompletny

w ktorej nie wystepuje utrata jakichkolwiek informacji.

» hitrate - wspotczynnik okreslajacy, ile bitow danych
zostato uzytych do zapisania dzwieku lub obrazu trwajace-
go okreslong jednostke czasu (zazwyczaj sekunde).

» tag - zbior informacji o utworze, przechowywanych
w plikach MP3, za ciggiem danych audio.

Muzyczny maraton

>

POZIOM SREDNI

Jedna ptyta mieszczaca wszystkie ulubione piosenki?
W dobrej jakosci? Nie ma sprawy. Dzieki nowosciom
w sprzecie audio osiaggniemy to i jeszcze wiecej

O d czasu, gdy piyty CD wy-
party kasety, mingfo juz

fadnych pare lat. Czas wiec sprobo-
wac czego$ nowego — muzycznych
ptyt DVD. Odtwarzacze i nagrywarki
tych krazkw sg coraz tansze i poja-

wiajg sie w naszych domach. Wy-
korzystajmy w petni ich mozliwosci.
Na jednej ptycie DVD mozemy
wypali¢ az 45 godzin muzyki o jako-
$ci porownywalnej z Audio CD! Je-
zeli nam to nie wystarczy, zapiszmy

Muzyka na ptytach CD i DVD

w czasach, gdy Audio CD wchodzito na rynek, producenci sprzetu
audio starali sie przekonac¢ wszystkich, ze jest to optymalne
potaczenie najwyzszej jakosci dzwieku @ i porecznego nosnika. Audiofile

Parametr Audio CD/
__________________ _» Audio CD-Text

Czestotiiwos¢ probkowania 44,1 kHz

Rozdzielczo$¢ dzwigku 16 bitow

Format PCM

(zas odtwarzania do 80 minut

nigdy w to nie uwierzyli i okazuje sie, ze mieli racje. Dzi$ fani muzyki coraz
czesciej decyduja sie na formaty o wyzszej jakosci |. lub wygodniejsze ?

DVD +Audio } DVD-MP3 )
48/96 kHz (0 48 kHz

16/20/24 bity 16 bitow

PCM, MP1 MP2 MP3

od 120 minut (PCM, do 75 godzin (MP3,
96kHz, 24 bity) do 45 44,1 kHz, 128 kbps)

godzin (MP2, 192 kbps)

na ptycie DVD pliki MP3 i stuchaj-
my ich non stop nawet przez 75 go-
dzin — na komputerze lub stacjonar-
nym odiwarzaczu. Czy oznacza to,
ze CD odejdzie niebawem do lamu-
sa? Wcale nie — producenci oferujg
coraz ciekawsze modele sprzetu au-
dio, obstugujace format CD-Text.
Ekspert objasni tajniki nagrywa-
nia ptyt DVD+Audio, DVD-MP3
i CD-Text. Szybko uporamy sie
z wypalaniem ptyt i bedziemy mieli
czas na stuchanie muzyki.

DVD+Audio

Format DVD+Audio to sposob
zapisu muzyki na ptytach DVD, po-
chodzacy od DVD-Video. Standar-
dowe odtwarzacze ptyt DVD bez
problemow odczytujg takie krazki
(ptyt DVD-Audio postuchamy tylko

r _
"/ cp-roM
DVD +Audio

na niektorych odtwarzaczach).
DVD+Audio tworzone jest ze zwy-
ktych ptyt Audio CD. Muzyka kon-

' Creator
wertowana jest do formatu PCM, trial 14 dni
MP1 lub MP2, z rding przeptywno- Nero 6.0
Scig i probkowaniem @. Dzigki te- trial 30 dni

mu mozemy zmie$cic na jednym
nagrywalnym krazku DVD nawet do
45 godzin muzyki w jakosSci porow-
nywalnej z plikami MP3 128 kbps.

Jak tego dokonac? Wystarczy
skorzystac z programu DVD+Audio
Kreator @.

\ DVD+Audio Creator

rogram DVD+Audio Creator stuzy tylko do przygo-

towania i kodowania muzyki, tak aby mozna ja byto
zapisac na ptycie DVD+Audio. Aplikacja nie ma zadnych
mechanizméw stuzacych do zgrywania krazkow czy ich
zapisywania.

1. Zgrywamy z ptyt CD na dysk
twardy utwory, ktore bedziemy
cheieli wypali¢ na krazku
DVD+Audio. Nie warto uzywac
plikow MP3 czy WMA, gdyz kolej-
na kompresja bardzo pogorszy ja-
koS¢ dzwigku. Informacje o zgry-
waniu muzyki z ptyty audio znaj-
dziemy na stronie 23.

B Toad SIERPIEN - WRZESIEN 2004




PORADY
MUZYKA NA PLYTACH DVD+AUDIO, DVD-MP3 | CD-TEXT

o - gotowa @, Kli- : .
Ekspert radzi ay . T ETrudne terminy
inuta muzyki w formacie WAVE zajmuje okoto - I chuer Wtz 1 4R IeE a0 P Y .
10 megab;ljtc')w. Na zgranie muzyk:, kti’zrq zapetni- ng:z E r ’“'1"‘-“’5' ety of Love P MR INT HED RS : 3’0:ﬁ?:"g;ﬂg:;r;ggt?::g?:
my ca’ry quiek DVD, potrzebujemY 27 qig’abajtéw W0|I"IIE- Wka- - I Eamon [SLTE B4 3HIZIWPE 192 T M8 ' prébki sy'gna+u przy przekszta%ca-
go miejsca. Doda.tkoylvo okoto 1Q gigabajtow zarezerwuj- . . . (na przyktad do nowego
T ey | R ot
j 2 - Urucha- dmelﬁgk\:vs\{(\ggl: {J = 1 Dot g s st 0710 e 0 P | [ ki ItoéC', Fym wierniej odwzorowany
Ratta parsmaten kr pour saw Bebinincka v [ . L Y B | jest pierwotny sygnat.
o SR | | miamy program  nym w punkcie » e 0 I 8
o g ire oy s o Sl @ | DVD+Audio 3 program two- — T okno dialogowe. Klikamy w nim na
g Creator Kiikamy  rzy pliki do na- _ | i aby program
- k| nae® Wkolej- grania na ply- i }ﬁ_ AT R pobrat informacie o krazku z bazy
nym oknie wy- te DVD jako - e . b Freedb. Klikamy na nazwe ptyty
: - ] bieramy ®. Wigczamy funkcje auto- { DVD-Video. .1‘-]...: HiE S ity | 1 potem na [wsbrane sy, po czym
' matycznego odtwarzania piyty po LTI 7 zgrywamy utwory z krazka.
wiozeniu jej do napedu @. 8. 0o nagrania wykorzystamy 1 ! 1. Aby stworzy¢ w Nero Bur-  ——— TS
program Nero. W oknie kompilacji ning ROM ptyte DVD-MP3, wy- | ... = .
3. Wpisujemy nazwe dlaprzy- |z listy wybieramy & Kilkamy ria @-- | starczy utworzy¢ nowa kompila- deataia S Durgs
gotowywanej kompilacji @. Wska- | a nastgpnie na [ Mowy | cje w formacie DVD-ISO. Wybig- | == ST
zujerny folder, “ramy fyp nosnika @, a nastepnie | S jomy i hees
W w ktérym utworzo- | 9w 7 katalogu @ Tid dysku twar- Kikamy na @. | 2 Py e e
. ne zostang pliki do | dym przeciggamy wszystkie pliki = : e
[W nagrania na DVD. | do folderu @ tworzonej kompilaci 2. Precia- [[Eemand. [ EBued.
P AT o e W Klikamy na @------ i Klikamy na przycisk [&1. W nowym * gamy pliki i‘l [ g o b |

"""""""""" i wybieramy odpowiedni : oknie klikamy na [Zapis sciszek. .| MP3 z folderow *--3

katalog. Klikamy na .."g | B S 3 - Je§|| w pane nig ma qurma—

i e e % R Tm [ = [hewa T2 i_Cji 0 wiozonej do napedu ptycie,
4. Doggenyabumy doske- W BREE [Sme HR [Tt [ ikamy 1a @, | koraystaigc 2 k-

danki. W oknie @ kiikamy na @ S ai | oe atora @, uzupefniamy recznie wpi-

i wskazuje- LT | Bl sy o utworach na krazku. Gdy przy-
l s |y katalog _

wiums  Allums  Alism 7e Zg[anymi DVD'MP3 r - 3
Saittirgs o this abum, plikami Bogate zbiory muzyki MP3 nie :

WAVE. Zli-  mieszcza sig na ptycie CD-R. Jezeli

sty @ wy- wypalimy je na kilku krazkach, ska-
Py chi Serasme podal . e K L. h o .
L lg.h:"“'mmt = bieramy zani jesteSmy na ucigzliwe wyszuki-
P ; Sposeb wanie na nich interesujgcego nas

[Feam dwectory gath of songe -

L kompresji. utworu. Nagrywarki DVD-+/-R

Aby zmie$ci¢ na ptycie maksymalng | rozwigzujg nasz problem. Na zapisy-
liczbe utworow, wybieramy @ i @. | walnej ptycie DVD zmiescimy ponad
75 godzin muzyki w standardowej
5 = Aby program au- | jako$ci (128 kbps, 44,1 kHz), czyli

_ tomatycznie nazywat 1125 czterominutowych utworow!

__________________

vakime  Albums  Abum Gangs < X i |
e | foldery muzyczne, z li- | Taka plyte odtworzymy w kompute- CD-Text
l N Tros { sty wybieramy @ KIi-~ rze z DVD S I i Coraz wigcej urzadzen | [
s e nem e | kamyna @, aw na- oraztych | o | 1 takich jak radia samocho- Ty e .
— 1 stepnym oknie @ na @. stacjonar- = i dowe i odtwarzacze DVD - —
I " |.(I nych nape- :;‘;;";;_:'“"“4" obstuguje CDText. Tenfor-4 | . .
6. Klikamy na @ i wybieramy dach DVD, o Jenbehel s ceoney Mat pozwala zapisac infor- 1|
e T , . () MedornerWszystho .
katalog @. Po otwarciu automa- ktore wspie- | & 5 macje o tytutach odiwarza- 1| ...
tycznie zaznaczone sg wszystkie g DVD- |5 = s nych utworéw na ptytach Eru W ¥ o
@‘ utwory. Klikamy na przycisk @, -MP3. i il Audio CD. Dzieki temuod- ¢~~~
a potem na o W pOJedyngzym § t)quzac; DVD moze wy-- Ot R Blraka
albumie mozemy zachowac do Ekspert radzi Swietlac na ekranie telewi- 1| irama: =, =
99 utworow. 2 stronie [ mozemy spraw- zora tytut piosenki @~----- e e
dzi¢, tacj . . .
7.w sposob opisany w punktach ;ggt-v;;fz%g;f%g“-és-?02?@2?;? 1. Ptyte Audio CD z CD-Textem gotowywanie danych zostanie za-
4-6 dodajemy kolejne albumy do iquzki DVD-MP3 @=------------- . nagramy na przykfad w Nero. Pod-  konczone, przystepujemy do wypa-
tworzonej kompilacji. Gdy lista jest | |FEEEmarTmmT=—mmmES  czas tworzenia nowej kompilacji lenia ptyty CD-Text. RK
- WD ereastor R fE BN, BER. ELj zamacany @. Wpisujemy dane . i
Q omm? @ Q m L_A T i 0 piyme | S E warto za’rzeCI“
Bl T M-t i v - S T b L ez €D TEAT naD
G U N = =€- . Lot T TEATI e Adresy WWW:
L :;-:: dails - St 101 Lm" “Hnm-:?: ﬁf’u ArprailT TEAT] O 0 WWW.VidEOhe|p.C0m
m:njm::-m:;:::m;r:- w;n: 44100 417 I_:'w:‘:‘:"j_“'.‘ ® www.eximius.nl
01 Anmstasia - Tirm {03 miar - 44100 333 e . . . ® www.digitalaudioguide.com
D4 Anzetana - Sk |n-u-:mdm-l|.n- warFlp #4100 330 sy 2 = Wmomencie uzyskquma ® www.cdrinfo.pl/dvd
I Anuateos - vy on o heert (051w iavaFis 43100 438 dOStepU do piyty Nero WySW|et|a
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PORADY

SERWISY Z PLIKAMI MUZYCZNYMI

3

Plyty z

sieci

Muzyka z internetu to juz nie tyl-
ko amatorskie nagrania i pirackie
pliki. Kolejne serwisy muzyczne
oferuja legalna muzyke - takze
dla polskich internautow

w ytwornie muzyczne zaak-
ceptowaly w koncu

sprzedaz utworow w postaci plikow.
W internecie dziafa juz kilka duzych
Serwisow sprzedajgcych w postaci
cyfrowej utwory popularnych twor-

#
Thie workd's bt digitad jukebos
it Ao Tor Windows, too.

iTunes to olbrzymi sukces handlowy
firmy Apple i wzorowy przyktad sklepu
handlujacego muzyka w sieci

cow. Najpopularniejszy iTunes [] @--:
zawiera 700 tysiecy piosenek, w tym
najnowsze hity.

Nie dla nas

Muzyka z internetu jest tansza od
tej kupionej na krgzku. W iTunes
lub w Connect LI (Sony) za pio-
senke trzeba zaptacic 99 centow, za
caty album okoto 10 dolarow. Nie-
wykluczone s3 takze dalsze obnizki
cen. Najprawdopodobniej jeszcze
w tym roku zniknie tez bariera ha-
mujaca sprzedaz plikéw z muzykg —
ograniczenie dziatania najwigkszych
sklepow, do kilku krajow (najcze-
$ciej Stanow Zjednoczonych
i Wielkiej Brytanii). Proba zareje-
strowania sie na przykfad w iTunes
konczy sie na razie dla nas odmo-

nvalid Country Code

! M‘lumﬂy Mapsiai & nol cinently I

mmmhlﬂlﬁm ] l
T T RATERE PRSI TlTﬂ'mTlP
in grriv plaase conbacl -\..I:JJ.'IHIL‘I
Eoppart af TupmcsEnar

wg @. Na szczescie na wielkich
sklepach mozliwosci Sciggania mu-
zyki 7 sieci sig nie koncza.

Rodzynki juz dostepne
W polskim internecie dziatajg
dwa serwisy muzyczne, kiore legal-

nie oferujg muzyke znanych twor-

cow —iPlay [ (niecate 5 tysiecy
utworéw w ofercie) i Soho [ (kilka-
set piosenek). W iPlay nie kupuje-
my plikéw, lecz ptacac 6, 9 lub 12
groszy, nabywamy prawo do jedno-
krotnego odstuchania wybranej pio-
senki. W Soho nabywamy natomiast
niezabezpieczone pliki MP3 w cenie
3 ztotych za sztuke (w czasie pro-
mocji 1,5 ztotego). Eksperymenty

7 legalng muzyka znanych tworcow
z internetu rozpoczeta tez Interia.
Pod adresem [ znajdziemy w po-
staci cyfrowej nowy album Perfectu
(15 ztotych za album). | to w zasa-
dzie koniec ofert zakupu muzyki

w polskim internecie.

A jednak mozna...

Duze i znane sklepy z muzykg
online nie sprzedajg do Polski. Ale
robi tak eMusic [1. W jego ofercie
znajdziemy okoto 400 tysiecy nie-
zabezpieczonych plikow MP3,
gtdwnie mniej popularnych wyko-
nawcow. Za utwory ptacimy hur-
tem, wykupujac jeden z planéw
subskrypcyjnych.

Serwis oferuje dwutygodniowy
okres testowy — mozemy w trakcie
jego trwania skopiowa¢ az 50 piose-
nek za darmo. Pamigtajmy jednak,
aby potem zfozy¢ deklaracie, ze nie
chcemy dtuzej korzystac z ustug
serwisu. Ekspert pokaze, jak rozpo-
€z3¢ korzystanie z eMusic.

___________________

u dolu strony na @ i na nastepnych

stronach na _

2 = Wypetniamy formularz, po-
dajac dwukrotnie nasz adres
g-mail @, hasto @ do konta i da-

lej imig, nazwisko oraz dane adre-
sowe. U dotu strony klikamy na

przycisk [EEIIIEN.

i-»lﬁmmmmhﬂ pl

1
[P )

-«
<

A o

-
=

3. Podajemy dane naszej karty
ptatniczej ®.

Credll Card Type Vias -
Wariee oy Card Wz Factmarcs,
Crol cartmmper NG
Enpar diy 5= | 05

4. Wybieramy jeden z trzech
programow subskrypcyjnych — na
przykiad najtanszy [ smsse vesd,
Klikamy na B,

5. Okreslamy nasze zaintereso-
wania muzyczne, zaznaczajac
odpowiednie opcje na ekranie.
Klikamy na [EE0EE]. Teraz mo-
zemy skopiowac ze strony darmo-
wy program do bardziej komforto-
wego Sciggania plikow z serwisu.
W naszym przyktadzie rezygnuje-
my z niego, klikajac na @ ina-
stepme na hipertacze

‘i = e 2hyg

‘Wiaukl yau prefar HOT fo use e eMusic Downioas
Wanager?
-Chck Hove

¥

6. Rozpoczynamy poszukiwania
ulubionego artysty, korzystajac

7z wyszukiwarki @ Tub Klikajac na

]eden z odno$nikow @z------------

Muzyka z ograniczeniami

szystkie liczace sie serwisy sprzedajgce muzyke

w internecie (z wyjatkiem ALLOFMMP3.com)
chronig oferowane pliki za pomoca technologii DRM (Di-
gital Rights Management). Jest to system ochrony praw
autorskich.
Dane zabezpieczone przez DRM sg szyfrowane oraz
oznaczone specjalnym cyfrowym znakiem wodnym (di-
gital watermark), ktory zawiera szczegotowe informacje,
co doktadnie moze zrobi¢ wtasciciel chronionego pliku.
Od tego, co zapisano w cyfrowym znaku, zalezy zatem
miedzy innymi, czy i ile razy plik moze by¢ nagrany na
ptyty CD-R. Dostep do danych DRM zapewniajg specjal-
ne odtwarzacze multimedialne lub dedykowane plug-iny
do popularnych odtwarzaczy (to oprogramowanie jest
udostepniane za darmo przez sklepy).
Witasne systemy DRM opracowaty miedzy innymi firmy
Sony, Microsoft i Apple. Ciggle takze trwajg badania nad
nowymi formami zabezpieczen. Na przyktad firmy
Thomson oraz Fraunhofer, ktore sa wtascicielami paten-
tu na MP?3, planujg w niedalekiej przysztosci dodanie do
popularnego formatu nowego standardu cyfrowych
praw autorskich DRM. Wiecej informacji o DRM znaj-
dziemy pod adresem @.

W Rosji najtaniej
Ciekawostkg jest rosyjski sklep
ALLOFMMP3.com (. Oferuje blisko
200 tysigcy utworow. Tworcy witryny
twierdza, e dziatajg legalnie i powo-

tujg sie na rosyjskie prawo. Jak
dotgd 7adna z duzych organizacji
ochrony praw autorskich nie wystg-
pita na droge sadowg przeciw
ALLOFMMP3.com W sklepie ptaci-
my nie za utwor, ale za ilo$¢ pobra-
nych danych — 0,01 dolara za 1 MB.
Sami okreslamy format i jakos¢
(bitrate) Scigganej przez nas muzyki.

Catkiem za darmo

Istnieja tez serwisy z darmowymi
legalnymi plikami MP3. Dzigki Wir-
tualnej Polsce [ uzyskamy dostep y
do ponad 40 tysigcy nagran. Na
Swiecie jego odpowiednikiem jest
MP3.com . Darmowe utwory znaj-
dziemy tez na oficjalnych stronach
artystow —na przyklad 0.~ MK m

fockPop lnzz

il SIS .

H i

iy | e | Chisty | Sl | Labists | My Slash | My Liste

Downloads

1
Y] A0 (00 CHeLD
1
WardMengan | A iy
lnspirasonal |
T ——

1g in Trial: S0

I Ko Aqgn Sounduschs

B
|

MAMY COS DLA CIEBIE!

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[ www.apple.com/itunes
[] www.connect.com

[ www.iplay.pl

[] www.soho.pl

[ http://perfect.interia.pl
[] www.emusic.com

[ www.allofmp3.com

[ http://mp3.wp.pl

[ www.mp3.com

[J www.kazik.pl

® www.dlib.org/dlib/juneOl/iannella/O6iannella.html

B el SIERPIEN - WRZESIEN 2004



PORADY
MIKSOWANIE | KOMPONOWANIE MUZYKI

P

N
POZIOM SREDNI

"/ cp-roM

Buzz Massive
Pack

freeware

Buzz - polska
dokumentacja
freeware

Finale NotePad
2004

Komputer zamiast instrumentu

Komputery potrafig juz symulo-
wac¢ gtosy znanych artystow czy
tez cate orkiestry symfoniczne.

freeware

FL Studio
demo shareware
Virtual DJ trial

Na razie jednak domowy pecet
postuzy nam jako konsola DJ'a
oraz bezptatne narzedzia kompo-

M amy dos$¢ popularnych hi-
tow i postuchalibySmy

czego$ oryginalnego? Komponowa-
nie i miksowanie muzyki moze oka-

za¢ sie wspaniatg przygoda. Do zaba-

wy w DJ/a i muzyka potrzebujemy,
oprocz peceta, takze oprogramowa-
nia, umiejetnosci korzystania z niego
oraz... stuchu.

Na krazku znajdziemy aplikacje,
a w artykule wiedze, jak z nich ko-
rzystac. Na poczatku poznamy zasa-
dy miksowania utworow. Nastepnie
zajmiemy sie komponowaniem.
Ekspert doktadnie objasni obstuge
programu Buzz. Znajac podstawy,
tatwiej nam bedzie tworzy¢ wiasne,
oryginalne kompozycje.

Domowe
| | | |
miksowanie
irtualDJ to programowa

v konsola didzejska.

Program oferuje wszystkie ele-
menty niezbedne do stworzenia na
zywo dyskotekowego miksu, czyli
mieszanki utworéw. Poznajmy
szybko podstawy obstugi progra-
mu — wyréwnywanie tempa utwo-

\,T)
N
POZIOM SREDNI

nie od jednego utworu do nastep-
nego i korzystanie z efektow

row (synchronizacja), przechodze- |

dzwiekowych wbudowanych
W program.

Zabawa w miksowanie moze
wciggna¢ na diugie godziny. Stop-
niowo nauczymy sie, jak zestawia¢
utwory, aby brzmiaty efektownie.
Ekspert podpowie, jak zrobi¢
pierwsze kroki.

1. na poczatku musimy znalez¢
utwory z ktorych stworzymy miks.
W przegladarce wbudowanej w Vir-

folder zawierajgcy pliki MP3 @.

2. Klikamy na nazwe wybranego
pliku <&M i przeciagamy

crossfader @. Za jego pomoca
przetgczamy sie migdzy utworami.
Przesuwamy crossfader skrajnie

w lewo. Przyciski @ stuzg do two-
rzenia petli (loopdw) z odpowied-
nio 1, 2, 4 lub 8 bitow (taktow).

4. Wezytujemy drugi utwor

i uruchamiamy odtwarzanie w dru-
gim odtwarzaczu (na razie styszymy
tylko jedng piosenke). W polu @

do jednego z pol odwa-_ ;
rzaczy @. Program wyko-
nuje szybkg analize pliku,
ustalajgc jego predkose

@A Kikamy na @

3. Srodkowa czesé
panelu zawiera najwaz-
niejsze urzadzenie —

widac graficzng prezentacje muzyki.
ZuUje bity, wedtug ktérychhl]étalana
jest synchronizacja tempa utworow,
dzieki czemu mozemy je dobrze
zmiksowac.

5. Kiikamy na przycisk €.
Narzedzie natychmiast synchroni-
zuje predkosci odtwarzanych utwo-
row. Teraz, korzystajac z crossfade-

ra, przechodzi-
my do odtwarza-
nia drugiej pio-
senki. Crossfa-
der przesuwamy
powoli w prawo.
Gdy crossfader
najdzie sig po-
srodku €, be-
dziemy stysze¢ obydwa utwory —

a gdy przesuniemy go bardziej

w prawo, tylko drugg piosenke.

W ten sposob zabawiamy sie
dzwigkiem, jak prawdziwy DJ.

Dodatkowe efekty

1 = Podczas miksowania utworow

mozemy stosowac efekty wzboga-

cajace dzwiek. Klikajac na przycisk
& uzyskujemy dostep do panelu

efektow.

dany efekt. Widoczne nizej suwaki @
stuzg do zmiany brzmienia i dtugo-
$ci stosowania efektu. Na przykfad
powoduje dynamiczny efekt
metalizacji dzwieku, EEElEd 7as daje
efekt wytaczenia gramofonu — w cig-
gu kilku sekund tempo odtwarzania
utworu spada do zera.

Tworzymy
diwie
omponowanie dzwigku to

K wielka przygoda, ktora po-

zwoli nam stworzy¢ wtasne melo-

die. Zapoznajmy sie z poradami

Eksperta, jak przygotowa muzyke,

ktdra bedzie nam towarzyszyta

W pracy i czasie wolnym.
Zaczynajgc komponowanie, nale-

7y wiedzie¢, ze tylko niektore edyto-
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Ty muzyczne opierajg sie na zapisie
nutowym, ktéry znamy jeszcze

Z lekcji muzyki. Mimo to nalezy
znaé podstawy — czyli wtasnie nuty.
W stosowanej na catym Swiecie
skali muzycznej w jednej oktawie
zamkniete jest osiem, ufozonych
jeden po drugim podstawowych
dzwigkow (zwanych tonami) ozna-
czonych kolejnymi literami: C, D,
E, F, G, A Hiponownie C (ale juz
0 oktawe wyzej). Odpowiadajg ko-
lejnym, biatym klawiszom na kla-
wiaturze pianina. Czarne klawisze

Key editor lub piano-roll znajdzie-
my w profesjonalnych programach,
jak Cubase SX

Do pracy na komputerze

stworzono alternatywng metode
zapisu muzyki. Kolejnym tonom

i péttonom odpowiadajg prosto-

katy, ktorych potozenie okresla

czas twania.
Najwygodniejszg metoda

edycji muzyki na komputerze,
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w wypadku gdy nie dysponujemy
klawiaturg MIDI lub ProdiKeys (patrz
strona 31), jest notacja stosowana
w trackerach, w kidrej nuty zapisy-

liter i cyfr @. Odlegtosé pomiedzy
kolejnymi nutami odpowiada ich
dtugosci dzwigku. W tym zapisie
nuty fatwo wpisywac z klawiatury.

Darmowe studio

Profesjonalni muzycy przez lata
buduja wiasne studio muzyczne.
My mozemy mie¢ takie samo stu-
dio w kilka minut i za darmo — za-
stapi je Program Jeskola Buzz Digi-
tal Composer 2004.

Instalacja Buzza

Podczas instalacji ustawmy jako
domysine wyjscie audio pakiet
_Overloader @, Klikajgc na[Lak]. Po-
zwala nam on zapisywac¢ utwory
Buzza bezposrednio do formatu
MP3 lub OGG i zapobiega przeste-
rowaniu dzwieku. Innym, waznym
komponentem instalowanym przez
tatke 0 nazwie Buzz FixKit jest Lee

Ekspert radzi

by rozwing¢ swoje umiejetno-

$ci, zapoznajmy sie z kursem
Buzz w darmowym e-zinie Savage
numer 4. Kolejne czesci przewodnika
znajdziemy w nastepnych edycjach
zina, publikowanych na stronie [].

Dragon’s Mono to Stereo Patcher —
stuzy do konwertowania monofo-
nicznych efektow Buzza do stereo.

Maszynki w Buzzie

panowanie zasad dziatania 200 generatorow i kilkuset efektéw w Buz-
zie to praca na dtugie miesigce. Ekspert stworzyt liste najciekawszych

instrumentdw.

Instrumenty
Oomek Aggressor 303

software’owy odpowiednik legendarnego syntezatora Roland TB-303

- oferuje soczyste brzmienia syntetycznych basow

FSM Infector

maszynka znakomicie nadajaca sig do grania melodii i basow

Za pomoca réznorodnych, Syntetycznych brzmieh

PsiDrum2
wymienia
HD Bass Guitar

Adaptery i narzedzia
Polac VSTi Loader

automat perkusyjny, w kirym bank probek mozemy swobodnie

fizyczny syntezator brzmienia gitary basowej

ten instrument nie potrafi samodzielnie grac, ale sprawdza sie jako

adapter do uruchamiania i kontrolowania w Buzzie instrumentow

w standardzie VST
Zephod MIDI Tracker

moduf Buzza, ktéry pozwala nam na wykorzystanie w utworze

brzmier banku MIDI dostepnych w Windows

Polac Metronome

prosty, ale skuteczny metronom. Przyda sig podczas nagrywania

na zywo fragmentéw melodii

Efekty
FMS PhatMan

chorus (chér) - efekt dajacy wrazenie gry na kilku instrumentach

jednoczesnie, budujacy tlo utworu (na przykfad smyczki)

FMS Panzer Delay

Rymix FaserBox

opGznienia i poglosy, ktdre znakomicie Sprawuja Sig na przykfad jako
dodatek do linii basu
ziozony efekt fazera, ciekawie znieksztaicajacy brzmienie

dofaczonego do efektu instrumentu

Visual Distortion

efekt znicksztalcajacy dZwigk na podstawie narysowanej w osobnym

edytorze mapy znieksztatcen dla sygnafu pozytywnego i negatywnego

instrumentow lewy przycisk

i efekiow bedzie- Jee Est e Favmges Tok bew myszy. Nastepnie
my korzystac oraz | O = & f0 L s Wl k| przesuwamy

jak beda przebie- | sssiomoon cwsmemms Leom|  KUTSOr myszy na
galy tory dzwie- oz s ot | pole @ Zwalnia-
kowe, taczace ] my przycisk my-
poszczegolne :I e szy i klawisz
elementy sche- (KN

matu. W standar-

dowym wariancie L e Potgczyli-
wszystkie tory $my instrument

dzwigkowe powinny prowadzi¢ do
wyj$cia audio oznaczonego nazwa
Master @-

1. Dodajemy pierwszy element

utworu, na przyktad wybierajac me-
nu | Favorites | j [Domek Aggressar 303,

2. Obok wyjscia Master pojawit

sie dodatkowy prostokgt @. Przy-
trzymujemy oraz jednoczesnie

z torem dzwigkowym z wyjSciem
audio. Strzatka @ obrazuje kieru-

Ekspert radzi

w edytorze patternéw mozemy dodawa¢ do dowolne-

____________

prawym przyciskiem myszy na puste pole @ i wybieramy
| addtrack | Na dodatkowej sciezce dopisujemny na przy-
ktad nowy instrument perkusyjny - talerz @.

b wswarsk - Bar - [Pattem Editor|
B¢ bR Yew Fovte ook Heo |
LA L r---;:ﬁ'.‘l'..n
Eapd 0 M T ok G0N0 LempOB00IS i
1
1

1 BE R

5 = Mozemy zaobserwowac, ze

v

w polu @ pojawita sig dwucyfrowa
liczba @, kursor za$ przesunat sie
0 jedng linig w dot. Naciskamy kla-
wisz [, a nastepnie £ by
otworzy¢ podswietlony pattern.

6.w edytorze pat-
ternéw mozemy wpi-
sa¢ zardwno parame-
try odtwarzania dzwie-

LbeE B @ssm ¢ e wm
Daprmid D000 Cownt D00 Lesp DS

BPel e (S TPR:

ku, ktore zalezg od |
wybranego instrumen-
tu (parametrem jest na |
przykfad typ oscylato-

ra generujgcego

W kolumnie @ wpisujemy z klawia-
tury nuty. Po wpisaniu nut klikamy
na przycisk @, by odstuchac stwo-
rzong sekwencie.

7. Dodamy teraz do instrumentu
echo (pogtos). Przechodzimy do
edytora maszyn, klikajac na przy-

nek, w jakim bedzie ptynat dzwiek.
Jesli klikniemy na niej lewym
przyciskiem, zobaczymy suwak,
ktory pozwoli nam wyregulowac
natezenie (gtosnos¢) dzwieku. Tak
przygotowany schemat obiegu
dzwieku wystarczy do wygenero-
wania najprostszej melodii.

cisk @. Klikamy prawym przycis-

kiem myszy na pustym polu

i z menu wybieramy kolejno [Mew],

[ Stereo Fit| [Delay | | [F3M PanzerDelay|,
Nowy element faczymy tak jak

w punkcie 2, zgodnie ze wzorem ..““v
Gdyby dzwigk stat sie
zbyt gtosny, zmienia-
my natezenie, klikajac
na strzatkach @------ il
i przesuwajac suwaki
w dot.

Elmpred 000 D063 El\.l'rlr.l‘qmmﬂ Loap 000740

1 T
o BPH (13 5| TPE: |4

ponumerowane kroki w sekwencji
muzycznej. Aby dopisac do sekwen-
¢ji odtwarzania nowy pattern, naci-
skamy klawisz £ (zero).

¥ Orwnrinader 3004 Setap

] ‘Woukd o b 1o changs your sskected vave sulput deser n Buss i Cvaciader Cutput Edbension? B sorks n
Embenan pour cubpet dewer and bieer ks alloss Hhings mach a e Exbanied HD Bacorder and Burst Protecton to
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Tworzymy sekwencje Kiikamy na nowy obiek! i wciskamy €& Klikamy na przycisk [ lub
Po urucho- e = naciskamy klawisz EF%, by wySwiet-
mieniu Buzz EksPert radzi li¢ edytor sekwencji, w kiorym defi-
wySwietla edy- najnowszych wersjach Windows o niujemy, z jakich elementow (zwa-
tor maszyn. Buzz dziata niestabilnie. Ale na pro- - nych patternami) bedzie skfadat sig
Wiym micj- [ S L nasz utwor. Na poczatku kolumny
) Odnajdujemy plik wyko- i e Seh X LU S—
scu, jak - s widnieje nazwa instrumentu @. Gru-
. nywalny edytora @, kli Linsshanm b pacgrarn w npbés zgodndei £ . }
W prawdziwym  kamy na nim prawym ﬁm.n D G Fack 5 < ba, czarma linia .__V\[S_@Z_ij_&__&_k_tl_@l—____
studiu mu- przyciskiem myszy i wy- nie odtwarzany fragment utworu. Li-
bhieramy . Na zaktadce zaznaczamy ; & ) g i :
zycznym, usta- e ®.Z listy verbs . Kk nia @ okresla koniec odtwarzanej |
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-
E Trudne terminy
» ASIO - ang. Audio Streaming In Out - wejscie i wyj-
Scie strumienia audio. Okresla rodzaj sterownikow odpo-
wiedzialnych za transfer cyfrowych danych audio pomie-
dzy karta muzyczng a oprogramowaniem.

» cyfrowy tor audio - cyfrowy odpowiednik potacze-
nia audio pomiedzy instrumentami muzycznymi a efekta-
mi i mikserem w studiu, stosowany w programach kom-
puterowych. Im wieksza rozdzielczos¢ sygnatu w torach
audio, tym doktadniej przekazywany jest dzwiek.

» |oup - powtarzany cyklicznie fragment utworu.

» tracker - typ edytora muzycznego, w ktorym nuty
zapisywane sg za pomocg oznaczen literowych i cyfro-
wych (na przyktad C#1 - co odpowiada dzwiekowi cis

(C podniesione o pot tonu) zagranemu w pierwszej okta-
wie) na sciezkach (od ang. track - sciezka) przyporzadko-
wanych osobnym instrumentom lub kanatom.

» VST- ang. Virtual Studio Technology - Technologia

A\

9. W oknie 0 wybieramy jeden
z dostepnych bankow perkusyjnych
i klikamy na @. Powtarzamy punkty

415, dodajac w edytorze sekwencji
jeden pattern do Sciezki o nazwie
[PsiDrmz], W edytorze patternow

S sbds skt

Sequenhal Cipats TOM
Epud Db

g

Linire: Wicyo-Fiptheras 12
‘wikcior] Atiack
‘Wiresma

‘wikher's &3 D
ke BTE Tores

#3 madd Boombm

i mad Compesspad
iLead Coolen

L eadd Dy

sl BOE

L mad tiide'nmal,
'QM'“IH{I"'"H‘\

Wirtualnego Studia, stworzony przez firme Steinberg

w 1996 roku. Powszechnie stosowany standard wtyczek
umozliwiajgcych prace z wirtualnymi instrumentami (sy-
mulujacymi na przyktad prace rzeczywistych odpowiedni-
kow) oraz efektami.

8. Rozbudujemy teraz nasze stu-
dio 0 automat perkusyjny. Klikamy
prawym przyciskiem na puste pole

i wybieramy [ ew |

wpisujemy w kolumnie @ typ ude-
rzenia perkusyjnego (na przyktad
stopg) oraz numer instrumentu @.

W kolumnie @ wpisujemy warto-

Zapisujemy utwor
Dowolng sekwencje muzyczng
utworzong w Buzzie mo-

sekwencji, zakonczy sig proces za-
pisu pliku WAVE. BD

$ci 1, ktore dziatajg jak wigcznik
(trigger), powodujac odtworzenie
instrumentu perkusyjnego.

Hachers | Palvm?

i[pstorum 2], Nowy element tgczy-
my z wyjSciem dzwieku (w sposob
opisany w punkcie 2) @. Nastepnie
klikamy prawym przyciskiem myszy

na @ i wybieramy [Load Drumk... |

R e

. L . outerded Hard Dish B ecordesr
zemy zapisa¢ w formacie 7™
WAVE ==
: 1 Eelect o Pl |
) [ 4
1. Zatrzymujemy na po-
czatku odtwarzanie, kli- o e
kajac na przycisk (], e | Stnfo: -
Twpat —
oraz wylaczamy zapetle- =
nie sekwencji, klikajac
na [GJ. .
b utwarek - Buzz - [Sequance |dior]
2. 7 menu [Gew] wybie-| |25 B2 e Frue Do b e
ramy polecenie L== e de w0 A
[Extended Hard Disk Recorder|, il O bl e R ]
"""""" BRI D TRR 4 .

W oknie ® klikamy na @-

Ll

W nastepnym oknie za- Siea |16

znaczamy

[ CyanPhase Wav Recorder | B

i klikamy na 2], =
Raw 0 =

3. Kiikamy na Bavess., | beshinss

=B

=1 Failamd

L

Okreslamy folder i nazwe pliku,
w ktérym zostanie zapisany utwor.

Teraz wybieramy na [uto startfstap]

Klikamy na przycisk @ by przejsc
do edytora sekwencji, nastepnie kli-

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
[ http://savage.scene.pl
@® www.buzzmachines.com

kamy na @, by przewing¢ odtwa-
rzanie do poczatku. Klikamy na
przycisk @, by rozpoczac nagry-

@ http://jeskolabuzz.republika.pl
@® www.fruityloops.com

@® www.kvr-vst.com

@® www.soundsonline.com

wanie. W momencie, kiedy wskaz-
nik odtwarzania dotrze do konca

@® www.finalemusic.com

D 0 zabawy w muzyke i mik-
sowanie dzwigku za pomo-
g odtwarzaczy plikow muzycznych
nie musimy wymienia¢ komputera.

Opinia specjalisty
Jarek Lublin

Audio Factory
www.audiofactory.pl

Jaka karte muzyczna warto wybra¢?

Na pewno nie najtansza! Nie nalezy réwniez zawracac so-
bie gtowy rozwigzaniami dostepnymi na ptycie gtéwnej
komputera. Karty tego typu majg kiepskiej jakosci prze-
tworniki oraz fatalnie napisane sterowniki. Warto

dotozy¢ troche wiecej na urzadzenie, ktdre spetni nasze

poprzedmej czesci poradnika Ekspert pokazat, jak
staplc instrumenty muzyczne pecetem. Teraz dowie-
sie, jakiego sprzetu uzywaja komputerowi muzycy

Jednak niektore programy muzyczne
(na przyktad wirtualne syntezatory)
potrzebujg duzej mocy obliczenio-
wej. Korzystanie z takich wymagaja-
cych aplikacji moze nas zmusic do
kosztownej zmiany CPU i dysku lub
rozbudowy RAM-u. Na szcze$cie
pokazany w poradniku Buzz nie wy-
maga mocnego peceta. Ekspert
omowi inne, nie tak drogie urzadze-
nia wazne dla muzyka — karty dzwie-
kowe zapewniajgce dobry odbior
muzyki oraz klawiatury, upraszczaja-
Ce proces wpisywania nut.

szy wptyw

(obok wzmac-
e

niacza i moni-
torow odstu-
chowych) na
jakos¢ dzwieku. Jezeli dysponujemy
kartg muzyczng na ptycie, koniecz-
nie kupmy lepsze urzadzenie. Moze-
my zdecydowac sie na rozwigzanie
polecane przez profesjonalistow @.

Sterowniki kX do kart

A

oczekiwania. Jedng z takich kart jest na przyktad Audio-
trak Maya 44MKII. Wyposazona jest w cztery wej-
scia/wyjscia liniowe oraz wyjscia cyfrowe. Do tego przed-
wzmacniacz mikrofonowy i wzmacniacz stuchawkowy.
Koszt takiego urzadzenia to 675 ztotych. Majac wiecej
gotowki, warto zastanowic¢ sie nad produktami firm
Terratec, Echo, Steinberg czy MOTU. Dla przyktadu Echo
Mia MIDI ma dwa wejscia i dwa wyjscia MIDI oraz cyfro-
we ztacze. Oferuje przy tym swietne parametry dzwieku
przy zachowaniu bardzo dobrej ceny (1150 ztotych).
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Najwainiejsza jest karta
Karta muzyczna odpowiedzialna

za przetwarzanie dzwigku z postaci

cyfrowej na analogowg ma najwiek-

Wiele 0s6b bedzie jednak zapew-
ne zainteresowanych tanszym i bar-
dziej wielozadaniowym sprzetem.

W takim razie wystarczy SB Live! lub
Audigy. Te karty nie majg najlepszej
marki wsrod muzykow. Wystarczy
jednak zainstalowac alternatywny ze-
staw sterownikow o nazwie kX, aby
dzwiek ulegt znacznej poprawie.

kX Audio Driver {Full version} ‘ersion 5.10.0.3537 available. (What's new?
(For SBLive, EMU AP, Audigy, Audigy? and 5B 512 cards) <&
Includes MFC libraries, kX SDK, Win985E Fix, Aureal AZD library

Sound Blaster umozliwiaja miedzy

innymi samodzielne modyfikowanie matrycy efektéw DSP

Sterowniki kX pobierzemy z dziatu

______________ @ na stronie [ . Przed
zainstalowaniem pakietu kX usunmy
oryginalne sterowniki.

Oczywiscie zestaw powinny uzu-
petni¢ dobre i poprawnie rozstawio-
ne gtosniki stereo — wiecej na ten
temat przeczytamy na stronie 32.

[l | [SF T+

Muzyczne klawisze

Zaawansowani muzycy kompute-
rowi uzywaja do komponowania kla-
wiatur MIDI. Wciskajac klawisze,
szybko wstawiamy nuty do edyto-
row. Niestety, klawiatury MIDI sg
dosy¢ kosztowne (od 1000 do

5000 ztotych) i zajmujg znaczng po-
wierzehnie na biurku. Zazwyczaj kla-




Koncertowy komputer Hal 9009

miennik komputera z Odysei ko-

smicznej 2001, Hal9008, narodzit
sie w Polsce i jest maszyna dedyko-
wang wymagajacym muzykom. Mi-
mo szybkiego procesora i braku
chtodzenia wodnego - komputer
opakowany w skrzynke jest bardzo
cichy, a przy tym fatwo go transpor-
towac wraz z innymi instrumentami
muzycznymi. Hal9009 wazy niema-
to (40 kilogramow) i moze powaznie
uszczupli¢ nasz portfel - podstawo-
wa wersja kosztuje 6000 ztotych,
najdrozsza ponad 11 000 ztotych.

wiatury MIDI podtaczamy do karty
muzycznej za pomocg kabla MIDI
(do kupienia w sklepach muzycz-
nych). Potaczenie klawiatury steruja-
cej polega na potgczeniu kablem
wyjscia MIDI w klawiaturze (ozna-
czone MIDI OUT) z wejsciem MIDI
“(MIDI'IN) W karcie muzyczne] @.
Gdy nasza karta nie ma zigcza MIDI
lub nie sta¢ nas na zakup drogiej
klawiatury MIDI, mozemy skorzystac

zdjeciu ostony na nadgarstki odkry—
wamy mafg klawiature pianina @------
umozliwiajaca nagrywanie melodii.

Ekspert pokaze, jak wykorzystac
ProdiKeys w edytorze Buzz (opisa-
nym na stronie 29).

1. Podtaczenie ProdiKeys i kom-
putera oraz uruchomienie funkcji

klawiatury z tytu obudowy i zainsta-
lowac sterowniki urzadzenia. Po zre-
startowaniu komputera uruchamia-

my Buzz.

2. Zmenu wybieramy

[Preferences. |, Na zakfadce @, 7 li-
sty @ wybieramy [ Creative Prodikeys

E Trudne terminy
» MIDI IN/MIDI OUT - gniazda typu DIN, ktore znaj-

dujg sie na dodatkowym panelu lub sledziu w niektdrych mo-
delach kart muzycznych, pozwalajg na podtaczenie zewnetrz-
nej klawiatury (MIDI IN) oraz wysytanie do innego instrumen-
tu informadji z programu-sekwencera (MIDI OUT).

» monitory odstuchowe - specjalne gtosniki stuzace
do odstuchiwania nagranych partii. Charakteryzujg sie wyso-
kg wiernoscig dzwieku i ekranowaniem elektromagnetycz-
nym. Zazwyczaj sq wyposazone we wiasny wzmacniacz.

i klikamy na i

dnm HID rpar

W O HID Dulped|

HID g davice: | Cigaties Prodhay:

3. Zmenu wybieramy
na przyktad [FsM Infector] t gczymy
instrument z wyjsciem audio @

i klikamy prawym przyciskiem my-
szy na @. Wybieramy [Attributes. .|

J'—J' —

na dodatkowej

muzycznych jest

Tylko najdrozsze

proste. Wystarczy
whozy¢ wiyczke
PS/2 do gniazda

karty dzwiekowe
wyposazone sg
w komplet wyjs¢,
w tym MIDI

4 . W oknie [T pota-

czymy wirtualnie klawiature z instru-

| vizan V [ Vo [ | Ha
klawiaturze. Buzz | EIDESSSIE=E i i
. . . P Usn Yooty ] 1] 1
zarejestruje wei- High usity 1 03
Crmpres Fachor o 1] k]
skane przez nas Toedonecsics 008
. . . Glohasl lunryg jcantz [ ']
klawisze i zapisze ||z CHE T
odpowiednie
dzwieki w projek-  |! Y _
cieutworu. BD |} k%
E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

[] www.kxproject.com

® www.audiofactory.pl

® www.eis.com.pl/virtual/modules.php?name=Forum
® www.hal9009.com

Optimum dzwieku 2.

Dzwiekowe mozliwosci obecnych komputeréw sa prak-
tycznie nieograniczone. Problem stanowi tylko opty-
malny dobdr sprzetu oraz jego konfiguracja. Ekspert
pokaze, jak pokonac te bariery

-- Karta a wydajnosé

iewazne, czy stuchamy,
komponujemy lub miksu-

Hercules MUSE 5.1 DVD pozwala
stworzy¢ prosty system
kina domowego

CPU peceta. Pro-
~. Wadzi to do

jemy dla znajomych — chcemy, ze- spad-
by dzwigk z naszego peceta miat i ku

jak najwyzszg jakosc. Niestety, ~wydajno- ;
bardzo czgsto styszymy przede $ci @, aco

rzystac
do stworze-
nia dobrego syste- -
mu nagtosnienia kompu-
terowego, jest bardzo niewielki.
Poza uktadami Creative Audigy i Au-
digy 2, jedynie NVIDIA ma w swojej
ofercie zaawansowane ukfady
SoundStorm wbudowane w niektore
piyty z chipsetem nForce 2. Nato-
miast w pozosta-
tych ptytach gtow-
nych najczesciej

wszystkim trzaski i nierowno zba-
lansowany dzwiek. Wiele 0sob nie
wykorzystuje w petni mozliwosci
drzemigcych w ich pecetach. Dzigki
poradnikowi Eksperta zakonczymy
to marnotrawstwo.

’ gorsza, dzwigk czesto
jest zaktocany dziataniem

~ napedow czy zasilacza. Wedtug

Eksperta od uktadow na ptytach

lepsze sg nawet karty dzwiekowe

z chipsetem C-Media CMI8738.

i 53 one przeznaczone dla niezbyt

wymagajgcych uzytkownikow @

i poza obstuga dzwigku 5.1 nie ofe-

rujg nic ciekawego. Mozemy takze

zainteresowac sie zewnetrznymi kar-

tami dzwigkowymi — pojawity sie

juz modele z pilotami, pozwalajgcy-

'ﬁ

Karta dzwiekowa

Wybor wewnetrznych ukfadow
dzwigkowych, ktore mozemy wyko-

Karta diwigkowa henchmark Quake Il

— montowane s3 mi zdalnie sterowa¢ pecetem @-----
Diwigk wytaczony 3109 proste karty dzwie- I
NVIDIA SoundStorn 3052 kowe. Niestely, Glosniki
Creative Sound Blaster Audigy 2847 . T -
Creative Sound Blaster Livl 5.1 2798 w takich uktadach Zakup odpowiedniej karty dzwie-
Realtek ALC-G50E (na piycie) 2785 generowanie kowej to jeszcze nawet nie pofme-

dzwigku obcigza tek. Na drodze stoi nam kwestia ze-

" Jo-rom

Foobar 2000
freeware

stawu gtosnikow. W przeciwienstwie
do profesjonalnych zestawow kina
domowego dla sprzetu hi-fi, gfosniki
komputerowe praktycznie zawsze
majg wbudowane wzmacniacze. Te-
go typu zestawy nagtasniajace nazy-
wamy aktywnymi.

Przy zakupie gtosnikow zwrocmy
uwage na ich parametry: moc, po-
ziom szumaw i znieksztatcen (im
mniejszy, tym lepiej), a takze na pas-
mo przenoszenia, kiore (z wyjatkiem
subwoofera) nie powinno byc inne
niz 20—20 000 Hz. Niektore zesta-
wy, podobnie jak karty dzwigkowe,
majg certyfikat THX. Daje on nam
pewnos¢, ze zestaw gtosnikow
spefnia rygorystyczne normy odno-
$nie ich budowy oraz jako$ci dzwie-
ku. W zestawach THX sg stosowane
czesto dipolowe gtosniki tylne
(czasem takze przednie). Te urza-
dzenia

Zewnetrzna karta
z pilotem to funkcjo
ne rozwigzanie

zamiast jednokierunkowe-
g0, €0 Znaczaco wptywa na
jakosc efektow przestrzennych. [ ]
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R ozstawia-
jac gtosni-
ki, pamietajmy

0 podstawo-
wych zasadach:

® gtosniki H
rozmieszczamy symetrycznie parami @,
w takiej samej odlegtosci od naszego

Rozmieszczanie glosnikéw komputerowych

v

Nigktore karty
Wyp0sazone s3

miejsca pracy i na identycznej wysokosci
@ tylne gtoéniki @ umieszczamy powyzej
uszu, okoto pot metra ponad gtowg
@ w zestawach czterogtosnikowych (Dolby
Surround) gtosniki ustawiamy w kierunku
miejsca, gdzie siedzimy. Natomiast posia-

gtosniki w st
mieszczenia

|

Wybierajmy gtosniki komputero-
we, w ktorych czes$¢ zawierajgca
_____ membrany jest odchylona od pio-
nu @ lub ma mozliwosé regulaci
pochylenia. Takie urzadzenie usta-
wione na biurku wysyta dzwiek

w kierunku uszu.

Konfiguracja
sprzetu
awet najlepszy sprzet

N dzwiekowy sam nie wycza-

ruje magicznych efektow. Nie wy-
starczy podtaczenie kilku kabelkow.
Niewtasciwa konfiguracja sprzetu
i zte rozstawienie gtosnikéw (0 po-

dacze zestawow 5.1 kierujg

® gtosnik centralny @ umiesz-
czamy na monitorze, na wyso-
kosci naszych oczu

rone srodka po-

____________

\
Iﬂ Kolory gniazd

Kolorystyka gniazd wedtug
standardu AC'97
Zielony - gtosniki
przednie, stereo lub
stuchawki

Czarny - gfosniki tylne
Pomaranczowy -
gtosnik centralny i ni-
skotonowy

Niebieski - wejscie liniowe
Rézowy - wejscie mikrofonu

gowych gniazd mini-jack @. Zazwy-
czaj obok gniazd kart dzwiekowych
znajdziemy opis utatwiajgcy wybor
wiaciwego wyjscia/wejscia. Opra-
cowano takze zestaw koloréw po-
szczegolnych wyjs¢ @. Zgodnie z 13
samg specyfikacjg AC'97 zestawy
gtosnikow, stuchawki czy mikrofony

prawnym rozmieszczeniu gtodnikow |
je, ze dzwiek straci gtebig i piekne
brzmienie. Utracimy wigc wszystko,
za ¢o zaptacilismy, kupujac dobre
gtodniki i karte dzwiekowg. Ekspert
pokaze, jak wycisnac¢ z tych urza-
dzen wszystkie mozliwo$ci.

Podtaczamy kable
Najczesciej faczymy gtosniki
7 kartg dzwigkowg za pomocg analo-

majg wtyczki w odpowiednich kolo-

rach @. W takim wypadku podfg-
czenie zajmuije tylko chwile.
Czasami jednak karty (zazwyczaj
wbudowane w ptyte gtowna) s3 wy-
posazone tylko w trzy wyjscia — ste-
reo, liniowe i mikrofonu. Jak podta-
czy¢ do takiej karty zestaw 5.1?

budo Jacks | Gpesier Tesl

B,  LineDutFron Spaeke Dl

- P Spesh Ol

W CovmSurvocie 5 paske Dol

Ekspert radzi

dy po zmianie funkgji gniazd karty dzwiekowej gtos-
niki milcza, klikajac nagm otwieramy regulacje
gtosnosci. Wybieramy menu |2Pcig], a potem
\u Starowniki zaawansowane \ Klikamy na |£aawansowane|,

____________________

Te ustawienia wprowadzajg inne zmiany do konfiguraci d2wigku.
Szczegdbowe informacie mozna znaleié w dokumentacii spraetu.

H
i
i
H
!
i
!-PE 1 Rear Speakers connected ta Line In
H
1

i’ 2 Center speaker and subwoofer connected to Microphone

Pierwszg metodg jest zakup osob-
nego $ledzia z dodatkowymi wyjs-
ciami analogowymi i podfgczenie go
do wyjscia na ptycie. Czgsciej stoso-
wanym rozwigzaniem jest przetacze-
nie wejscia mikrofonowego i liniowe-
go na funkcje wyjscia gtosnikow.

1. Aby zmieni¢ ustawienia karty,
uruchamiamy oprogramowanie
sterujgce. Zazwyczaj skrot do niego
znajdziemy w Panelu sterowania, na

praykiad [EECHI Audo Corfia

2. Odnajdujemy funkcje stuzaca
' do zmiany trybu pracy wyjsc karty

dzwiekowej @. Zazwyczaj wystarczy

zaznaczy¢, jaki rodzaj zestawu gfos-

nikowego chcemy podfaczy¢ @.

SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [l aaed

@ subwoofer @ stawiamy pod écia-
ng (w odlegtosci mniej wiecej
10 cm) lub w kacie pomieszczenia.
Aby uzyskac gtebokie basy, mem-
brane kierujemy na sciane, a dziure
basowg do srodka pomieszczenia

-

w cyfrowe zt3cza

__________

oprogramowania karty audio 2] na
pasku zadan. Otwiera sig okno konfi-
guracji. Klikamy na zakfadke @.

SPDIF @ lub R
TOSLink & 0ba | 2 = Rozwijamy liste @ | wybiera-
typy gniazd wyste- ¢ my nasz system gfosnikéw, na
Hﬁwurﬂn SETTiNGS rmatrem SN By LT - _1___5- i
X , Cpaakar Tatacton i Mahapeees Buanis B

puidzarowno o . T =

W postaci T T — - ]

wyjscia, jak :

i wejscia [} tjm ]

dzwieku. Po-

przez odczy- ' .

tanie OPISOW || () cub tugest mcerins

(In — wejscig, || Dmeescutms oo ) e i

Out — wyj- . I

$cie) lokalizujemy gniazdo wyjscio- | przykfad o Klikamy na @, aby

we i podig- : przetestowac kolejno dziatanie

czamy kabel i wszystkich gtosnikow.

od glosnikéw i

|ubngmac_ i Pseudosurround

niacza czy wiezy.

Wigkszos¢ zestawow glosnikow
kina domowego takze ma zestaw
pokolorowanych wejS¢ analogo-

_______

wego nie splataty nam sie z kabla-

Oprogramowanie kart dzwigko-
wych umozliwia nam otrzymanie
na dwach gtosnikach efektu zblizo-
nego do dzwigku przestrzennego.
Jezeli dysponujemy jedynie zesta-
wem stereo, warto wyprobowac te
funkcje.

Aby uzyskac
efekt symulo-
wanej prze-
strzennosci na
kartach firmy
Creative, uru-
chamiamy panel EAX Console @.

mi zasilajgcymi i podfgczeniami
urzadzen komputerowych. Pole
elektromagnetyczne przewodow
elekirycznych moze bowiem znie-
ksztafca¢ dzwigk.

Wybieramy system
diwieku

Po podtgczeniu gtosnikéw musi-
my zadbac¢ o odpowiednig konfigu-
racje kanafow wyjsciowych karty,
dostosowujgc

Przechodzimy na zaktadke

i zaznaczamy
 zakladce mozemy dokladnie wyre-
gulowa¢ @ separacje kanatow,

uzyskujgc wieksze badz mniejsze
poczucie przestrzennosci.

Gdy brak baséw

Jesli przy odtwarzaniu dzwigkow
okaze sie, ze subwoofer milczy,

je do posia- | EIEEE cowsoee T W R
danego zesta- AR Gk o, Coarin 5 T csieg
WU HOSNIKOW. [ 5 st coverd oo s for 0 syt o s s o
(T e L '---_~|- -------

1o wpgy- |EEmo=2
padku kart e e A N R Hah
Audigy (po- by oe i l._
dobnie jak to ey )
jest w wigk-
Szosci urza- _ i
dzen) klikamy

. = :
na |k0ne L m [[H E i J




pert pokaze,

‘ ﬁlwruﬂq EETTINGS | trautee  Sadgy i3 = Gkl X
[m— e vP— ey jak optymal-
e T nie skonfigu-
EEreT— | - fowac gene-
rowanie

musimy wskaza¢ sterownikom karty
dzwigkowej, ze podczas odtwarza-
nia dzwigku stereo ma by¢ genero-
wany kanaf niskotonowy. Ekspert
pokaze, jak o to zadbac.

1. Otwieramy panel kontrolny kar-
ty dzwigkowej. Dla kart Sound Bla-
ster Live! i Audigy jest to okno @----
Klikamy na zakladke @.

2.7 generowanie kanatu nisko-
tonowego (LFE) odpowiada opcja

ja, aby uruchomic¢ subwoofer.

dzwieku w grach i programach oraz
uzyska¢ dodatkowe efekty.

Za mato kanatéw

Posiadacze zestawow wieloko-
lumnowych na pewno zetkneli sig
7 oprogramowaniem, ktore generuje
dzwiek tylko dwoch gtosnikow
przednich lub nie korzysta z gtosnika
centralnego czy niskotonowego. Co
zrobi¢, aby sprzet audio byt w pefni
wykorzystany? Sprawdzmy, czy na
pewno dany program korzysta ze
sprzetowej akceleracji dzwigku. Jej
wigczenie powoduje, ze wiekszo$¢

operacji zwigza-

symalng czestotliwosc, powyzej kto-
rej dzwigki na kanale niskotonowym
beda wycinane. Dzigki temu subwoo-
fer bedzie emitowat tylko basy, a nie
na przyktad dialogi. Czestotliwos¢
wycinania ustawiamy

na 120 Hz @, gdyz wedtug specyfi-

ﬁ::un‘k:rrﬂw-:: [ Erestes 58 tarke L + ki T X
— —— e ]| vehz generowa-
niem dzwigku jest
Feethnc et (00 - wykonywana
pIZez procesor
= —— karty, co odcigza
- CPU peceta. Eks-
e pert pokaze, jak
; st wigczyC akcelera-

kacji Dolby kanat ten nie powinien
przenosi¢ dzwiekow o czestotliwo-
$ciach wyzszych niz od 120 Hz. Za-
mykamy okno konfiguracji.

Trudne efekty
ruchomienie gfosnikow czy

U zestawu dzwigku prze-

strzennego i przygotowanie go do
pracy to jeszcze nie wszystko. Eks-

cje, na przykfa-
dzie Foobara
(wigcej na stronie 24).

1. Uruchamiamy Foobar 2000.
Wybieramy

i [Preferences|, a na liscie opcji wy-
bieramy [Gutput| | [Directsound |

Output method

Speaker

BB oS | nere e nrstart]
iTNEREe Of Flevheck Ilsllpi__

W poszukiwaniu echa

Jesli kupilismy zestaw wieloko-
lumnowy z my$la o grach, to nie
zapomnijmy o odpowiednim skon-
figurowaniu kazdego z programow.
Ekspert na przyktadzie popularego
tytutu Far Cry pokaze, co zrobi¢,
aby podczas rozgrywki generowany
byt dzwigk przestrzenny.

1. Po uruchomieniu gry przecho-
dzimy do opcji [@etienz], a dalej do
zaktadki EETENETIET

Selup

-

Ekspert radzi

z azwyczaj efekty srodowiskowe
nie s3 aktywne po instalacji sa-
mych sterownikéw. Aby korzysta¢

z efektéw, musimy zainstalowac do-
datkowy program dostarczony przez
producenta urzadzenia.

dowiskowych w panelu konfigura-
cyjnym karty dzwiekowej.

l = Dla kart Sound Blaster otwie-

ramy panel EAX Console @-----------

i przechodzimy na zakfadke
G Effects]. Zaznaczamy opcje @,

2 = Jesli gra ma opcje wigczenia
miksowania sprzetowego @, ko-
niecznie nalezy jg zaznaczyc.

W przeciwnym razie wigkszo$¢ ope-
racji zwigzanych z przetwarzaniem
dzwieku obcigzy procesor peceta.

EI Ekspert radzi
J esli nasza karta dzwigkowa to
ukfad AC'97 zamontowany na

phycie, wiaczenie akceleracji sprzetowej
nic nam nie da. Wszystkie obliczenia

i tak bedzie wykonywat CPU peceta.

Creative 5B Audigy LS

go to setbings. .. I

vl

____________________

opcje wigczajacg sprzetowg akce-
leracje dzwigku @ i na koniec Kli-

kamy na [oK .

Device: |Creative SEB Audigy LS

P[] Al hardware mixing

Systemy dzwieku przestrzennego

DirectSound3D - sktadnik Microsoft DirectX. DirectSound
stanowi podstawe wszystkich systemdw dzwieku przestrzen-
nego oraz efektow srodowiskowych (na przyktad EAX i Aureal

=

A3D). System ten dzis jest przestarzaty. Jego zaletg jest jednak bardzo
duza kompatybilnos¢, gdyz praktycznie kazda gra obstuguje DirectSound.

EAX - srodowiskowe rozszerzenia dzwieku. W pier-
wotnej wersji EAX 1.0 (karty SB Livel) potrafit prak-
tycznie tylko naktada¢ modulowany pogtos i echo.

-

A DV Nﬂﬂﬂ;.:j'i :

Wraz z kartami SB Audigy wprowadzono EAX 2.0, wzbogacony o filtry HRTF

i ITD (pochtanianie dzwieku i odbicia). Kolejne wersje EAX (do 4.0 Advanced
HD) oferujg naktadanie wielu efektow jednoczesnie, lokalizowanie zrodta
dzwieku w pionie i poziomie. Z wyjatkiem modeli LS i ES, wszystkie karty SB
Audigy obstugujg najnowszy EAX 4.0 Advanced HD. Inne urzadzenia obstugu-
ja EAX sprzetowo lub programowo (drugie rozwigzanie jest gorsze i spotykane
w przypadku kodekdw na ptytach gtéwnych i kart z uktadem FM 801).

3. Aby uaktywnic¢ efekty genero-
wane przez system EAX, EAX2.0 |
i EAX Advanced HD (doktadne infor- 1
macje W ramce @), zaznaczamy @---*

0d tej chwili powinni$my poczu¢
roznice w jakosci efektow dzwieko-
wych. Znajdujac sie w jaskini, czy
na szczycie gory, kazdy dzwigk usty-
szymy z pogtosem i echem, odpo-
wiadajacymi danej lokalizacji.

4. Aby w grach dziatato takze
pozycjonowanie dzwieku, okreslamy,
7 jakiego zestawu nagtosnienia
korzystamy. Wybieramy odpowied-
nig pozycje w panelu <.

Wszedohylskie echo
Delektujac sie muzykg z gtosni-
kow naszego komputera, mozemy
jeszcze uatrakeyjnic dzwiek. Nowo-
czesne karty dzwigkowe umozliwiajg
nakfadanie efektow Srodowiskowych
nie tylko w grach. Pogtos i echo sali
koncertowej czy kamiennego koryta-
rza mozemy zastosowac do kazdego
dzwigku odgrywanego przez pecet.
Wystarczy skorzysta¢ z efektow $ro-

_aby wtaczy¢ generowanie efektow
Srodowiskowych.

2.7 listy @ wybieramy interesu-

jace nas Srodowisko. Karta dzwieko-
wa bedzie automatycznie dodawata

je do odtwarzanych dzwigkow. PG m

Tty S sy |5

b ronsoLs
18 Efacta P A0
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L ] Ernatie Auss Effrrts

» separacja kanatow - oznacza réznice pomiedzy
dzwiekiem styszanym z poszczegolnych gtosnikéw. Na przy-
ktad zwiekszajac separacje kanatow w dwaoch gtosnikach,

wzmocnimy efekt stereo.

» SPDIF - ang. Sony/Philips Digital Interface Format -
standard cyfrowego przesytania dzwieku. Jego podstawa jest
scisle okreslona struktura i sposob transmisji danych.

» TOSLink - w tym standardzie sygnat przesytany
jest przez swiattowdd (szklany lub plastikowy), a uzywane

do tego celu jest $wiatto czerwone.

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
® www.3dss.com

® www.pclab.pl

® www.benchmark.pl

Grupa dyskusyjna:
@ pl.rec.audio
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PORADY ,
SYNCHRONIZACJA PLIKOW

4

N
POZIOM EATWY

Jcn-nou =

Beyond
Compare 2
Shareware
Comparator
Fast Shareware
Easy2Sync
Freeware
SyncBack
Freeware

LS ..h“

>
efkalk

pocztowe, bazy ac we-

acyjrie, pliki

dno nad nimi
apanowaé. Modyhkulem?je na kilku kom-
puterach, a potem zadajemy sobie pytanie -
ktora kopia jest najbardziej aktualna?

na Aktowka znajdujgca sig w kazdym
Windows. Ekspert pokaze, jak skon-
figurowac to narzedzie i jak z niego
korzystac.

Za pomocg Aktowki mozemy syn-
chronizowa¢ dokumenty tekstowe,
arkusze kalkulacyjne, kopie pobra-
nych stron internetowych, a nawet
pliki pocztowe. Synchronizacja opar-
ta jest na dacie modyfikacji
plikéw. Nie sg aktualizowane

_ I'synchronizowane pliki, w ktérych
| FA zmieniliémy jedynie atrybuty.

Instalacja

i start

~ W

Windows XP Aktowka in-
staluje sig domysinie

Z systemem operacyjnym. Inaczej
sprawa wyglada w Windows 98. Ak-
towka pojawia sig w systemie w za-
leznosci od typu przeprowadzone;
instalaciji. Narzedzie to znajdziemy
na pulpicie, gdy Windows byt zain-
stalowany w trybie przenosnym. Po
wybraniu instalacji typowej lub mi-
nimalnej sami musimy zadbac

0 doinstalowanie Aktowki. Aktowke
wystarczy zainstalowa¢ na jednym
komputerze.

tugie godziny spe-

dzone nad pilnym

projektem w pracy,
nieprzespane noce poswiecone na
dopracowanie jego szczegotow.

laptopie w podrozy i domowej ma- 1. W Windows 98 otwieramy Pa-

szynie. Wszystko po to, by zdazy¢
na czas przygotowac dokumenty

potrzebne do prezentacji. W takim
zamieszaniu fatwo o pomytke. Nie

Praca na komputerze biurowym,

Jak dziatla aktowka

olorem czerwonym oznaczone zostaty dokumenty zmodyfikowane.
Kolor zielony to pliki bez wprowadzonych zmian.
w prawej kolumnie widzimy rezultat synchronizacji aktowki.

—

()

Mudyflkujemy dokument w Aktéwce. Nastepnie synchronizujemy plik z wersja
zapisang w komputerze stacjonarnym. Dokument w komputerze nie byt zmie-
niony, wiec zostaje zastapiony kopia pliku z Aktéwki

——

0

1,

[E
—

Modyfikujemy dokument w komputerze stacjonarnym, a nastepnie synchroni-
zujemy plik z wersjg zapisang w Aktéwce. Dokument w Aktéwce nie byt zmie-
niony, wiec zostaje zastapiony kopia pliku z komputera

L
()

Automatyczna
aktuallzal: a nie d1|a ta.
Sami d ecy ujemy, ktdry

plik zostawi¢
W tym scenariuszu zmieniona zostata jednoczesnie kopia pliku zapisana w Ak-
towce i wersja z komputera stacjonarnego. Préba automatycznej synchroniza-
cji nie powiedzie sie — nie wiadomo, ktéry plik nalezy pozostawi¢

u kolor czerwony - dokument zmodyfikowany, m kolor zielony - dokument bez zmian

SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [Nl aaed

pomogg w trakcie spotkania tfu-

maczenia, ze wia-

Sciwy plik na pew- >

no zostat w domu,
ze 10, C0 ze sobg
przynieslismy, to
tylko notatki.
Kazdego, kto
edytuje te same do-
kumenty na kilku
roznych kompute-
rach, moze spotka¢
taka niemita nie-
spodzianka. Jak te-
mu zaradzi¢? Nale-
2y zadbac o to, by
wazne pliki, ktore
modyfikujemy, byty
aktualizowane na
kazdym kompute-
rze. Powinnismy
mie¢ pewnosc, ze
zawsze edytujemy
aktualng kopie. Roz-
Wigzaniem naszego
problemu jest znana
od dawna, jednak
mafo wykorzystywa-

nel sterowania i uruchamiamy aplet
Dodaj/Usun programy. Aktowke
znajdziemy na zakfadce

‘ Instalator systemu Windows ‘ w grupie

z akcesoriami @.

2. Obstuga Ak-
towki wyglada tak sa-
mo w Systemach 9x

i XP Aktowke otwieramy, kI|kaJac
dwukrotnie na ikong znajdujaca sie

Ekspert radzi
J ezeli Aktowki nie ma na liscie
akcesoriow systemowych,
znaczy to, ze zostata ona zainsta-
lowana w systemie wczesnigj.
Brak ikony na pulpicie swiadczy
o tym, Ze zostata ona z niego usu-
nieta. W takiej sytuacji nie musi-
my doinstalowywa¢ tego narze-
dzia, wystarczy stworzy¢ nowq
Aktowke - tak jak w punkcie 4.
Uwaga! Po zainstalowaniu Ak-
towka zniknie z listy zainstalowa-
nych sktadnikow systemowych. Nie
nalezy sie tym przejmowac. Usu-
wana jest ona automatycznie, by
nie mozna byto jej odinstalowac.
Ma to zapobiec przypadkowemu
wykasowaniu waznych danych,
ktore moga sie w niej znajdowac.
w dowolnym katalogu na dysku
twardym, na dyskietce czy na in-
nym nosniku przeno$nym, na
przyktad pamieciach dyskowych
podtaczanych przez USB.

Aktéwka

am
w akgji
orzystanie z Aktowki jest

K bardzo proste. Na kompu-

terze stacjonarnym przygotowuje-
my pliki, ktore bedziemy aktualizo-
wac. Aktowke za$ umieszczamy na
komputerze przeno$nym lub no$ni-
ku wymiennym, ktory bedzie stuzyt
do przenoszenia dokumentow.

1. Na komputerze z dokumentami
zrodtowymi tworzymy katalog,

w ktérym znajda sie nasze wszyst-
kie dane. Jezeli zamierzamy je syn-
chronizowac z nosnikiem wymien-
nym, nie musimy juz wykonywac
dodatkowych czynnosci, jezeli na-
tomiast z innym komputerem

W sieci — udostepniamy utworzony
katalog. W tym celu klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na ikone
folderu i wybieramy [whasciwosc |

na pulpicie ®@. Jezeli nie ma ikony,
to klikamy prawym przyciskiem my-
szy na przyktad na pulpit, wybieramy

Przechodzimy na zaktadke
[ Udostepriarie |

i [ akedwka ] AktOwka nie
musi znajdowac sie zawsze na
pulpicie — mozemy jg utworzy¢

2. Zaznaczamy opcje @ i Kika-
myna @, by dodac uprawnienia

do folderu

71 Mg udcrmigpres) tago inkdars

3 (31| st gy b bl

s wiris Cinkisrerdy

o

Larat Lutpiccamrid i ) D 20 2 ks ok mvasy

(7 Pazvglel avhi usvthwndopn
byt mswTesriy dostep e utpkosrd i

korzprtmgcych 7 mpn Iokdens poprrer see, & Bor prapeih
Lt mwvrrn

3 = Wazne jest,
aby wsrdd nada-
nych uprawnien
znalazto sie prawo
do odczytu i zapi-

U sersras da Werpey Zanady  Cowdws
Felrea bprroly O
Traaa [
Qdcnd

(L € SU @. Klikamy na
i[Ok Jina[ ok |

L. w przygotowanym folderze
umieszczamy nasze dane.
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Ekspert radzi

dostepnianie plikéw na komputerach w grupie
roboczej wyglada nieco inaczej. Klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na ikone folderu i wybiera-

Limibyrrans | rabsecsens w osc
Ay kil gt len hokdei fadern smcxne, jal g usibovwnlion
fagn hompradms, ramscs pervsos pole sybor ponse | Wil ranes
andnsiu

niej wszystkie pliki

______________

aktualizacji @,
a nastepnie zamy-

kamy okno @------

6. Zabieramy

Farlaria plik o | Pabdertn | ©

T ) wanin radiry | =8 P | T
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P[] U rkostard b fokde v pec

Harss uddsdu | Dokumanly

I [ Sttvad s wstprb ok oLaiwatn na, Srang morch o ise

nosnik z Aktowka
do komputera,
w ktorym zamierza-

my [ Wascinosci |, Prze-
chodzimy na zaktadke

Blapasisinaha (MW FOLDER

my modyfikowac
dokumenty, i otwie-
ramy je do edycji

 czamy pola @. W Win- || goreiss bezposrednio z ka-

dows 98 zaznaczamy 1 | Tys dosees e

natomiast pola . Kli- }| 7 Inke do adespis taloQU AktOV\(kl (m?

kamynal OK 1§ Fre By przenosimy ich ani
™ Zaedvy o hady

5. Tworzymy Aktowke w docelo-
wym nosniku danych lub na drugim
komputerze (patrz punkty 4 — 5 po-
przedniej wskazowki). Kopiujemy do

Ekspert radzi

liki zrodtowe najlepiej grupo-

nie kopiujemy

w zadne inne migj-
sce). Jezeli Aktowka znajduje sig na
komputerze przeno$nym, to po pro-
stu otwieramy zapisane w niej doku-
menty. Po wprowadzeniu zmian za-
pisujemy pliki i zamykamy aktowke.
W innym dogodnym dla nas czasie
mozemy takze modyfikowac pliki na

L
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7. Otwieramy katalog Aktowki.
Na pasku narzedziowym u gory
okna znajdujg sie dwa dodatkowe

przyciski @. Pierwszy z nich stuzy
do synchronizacji wszystkich da-
nych, drugi do aktualizowania tylko
zaznaczonych plikow. Kli- 50
kamy na przycisk @=-----
8 = W zalezno$ci od tego, ktora
wersja pliku zostata zmodyfikowana,
na ekranie zobaczymy odpowiedni

[ W ikt = W CADnouments sn,
[ T Treccdyficavany
[ SOMH-0E-00 L0:40 Tamdan 0-0-03 105 14
|

komunikat ®@. Klikamy na |#ktualizui ]
by zaktualizowac pliki.

Jezeli zaden plik nie zostat zmo-
dyfikowany, na ekranie zostanie wy-
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Swietlony komunikat @-

9. Moie takie zdarzy¢ sie sytu-
acja, ze zmiany zostaty wprowadzo-
ne do pliku na komputerze i pliku
w Aktowce (gdy rzadziej synchroni-
zujemy pliki, a modyfikujemy je
czesto na obu komputerach). Win-
dows nie bedzie wiedy wiedziat,

niemy o tym poin-
fOmeWﬁDi_KQ[UUDi:_

katem @. W takim
wypadku sami mu-

Ekspert radzi

posob organizacji danych
(umieszczanie ich w udostep-

simy zdecydowac, nionym katalo’gu) zaproponowany

ktorv dok i iest w tych wskazowkach przez Eks-
Ory dokument Jes perta, to jedna z mozliwosci pracy

aktualny. z Aktdwka. Grupowanie plikdw

waé w podfolderach i nie po- komputerze stacjonarnym. Wreszcie,  ktora 4 __ Klikamy prawym  w jednym folderze, cho¢ wygodne,
zostawia¢ ich luzem w udostep- gdy podtgczymy komputer przenos-  wersje ﬂ ] przyciskiem na @ nie jest weale konieczne. Mozemy
nionym katalogu. Plusem takiego  ny do sieci lokalnej badz umiescimy ~ maza- |G izapomocgmeny Ak.t°‘”ké k°p'|°wac pliki znajd-
rozwigzania jest mozliwos¢ auto- nosnik wymienny w komouterze sta-  cho- kontekstoweao @ e g W Eomelmian FEREEN A8
matycznego dodawania (do Ak- ) y y . P : _Xontexstowego @ dysku. Podczas synchronizadji
towki lub udostepnionego katalo- C!Ona_r.nym' przystgpimy do synchro-  wac. d?CydUIJemY 0 ko- w razie potrzeby WSZYS_tkiE na
gu) nowo utworzonych plikéw. nizacji danych. Zosta- piowaniu pliku. pewno zostang zaktualizowane.
u 4 u e, " I — - = LWL
amiast AKtowki —

w sieci znajdziemy wiele
programow stuzacych do
synchronizacji danych. Zwykle maja
one znacznie wigksze mozliwo$ci niz
stara systemowa Aktéwka. Warto
wigc zastanowic sie, czy nie skorzy-
stac z jednego z tych narzedzi.

Beyond Compare 2

Program ten to rozbudowane na-
rzedzie do synchronizaci plikow, ka-
talogdw, a nawet serweréw FTP @----
Porownuje nie tylko daty utworzenia
czy modyfikacji pliku. Sprawdza
rowniez atrybuty czy rozszerzenia,
pozwala poréwnywac zawartosé pli-
kow tekstowych. Beyond Compare
generuje nawet raporty przeprowa-
dzonej aktualizacji. Ogromna liczba
funkcji sprawia, ze aplikacja ma
imponujgce mozliwosci — dzieki

niej nigdy nie zgubi-
my waznego pliku.

Easy2Sync

L B b b e e

R e el e R TR D
B =

[ P -
F e it o P

T4 g skt mas

B P e e,

Synchronizacja plikéw i katalo- L
g6w to czasami zbyt mato. Przyda-
taby sie mozliwo$¢ synchronizacji
poczty. Mato tego, synchronizacji
zawartych w niej elementow, a nie
catych plikow. Zadaniu temu spro- _ |
sta program Easy2Sync @. Dzigki
niemu nie musimy kopiowac pli-
kow pocztowych z jednego kompu-
tera na drugi. Aplikacja uzupetni

[ ——
Py &

P i B 3

P SRR s i

tylko niezbedne elementy — na
przykfad nowe kontakty czy zada-
nia. Niestety, rozbudowane funkcje
dostepne sg tylko w wersji Busi-
ness. Edycja darmowa synchroni-
zuje jedynie skrzynke odbiorcza

i nadawcza.

SyncBack

Aplikacja stuzy to tworzenia kopii
zapasowych waznych
danych, a takze do
synchronizacji plikow
i katalogow. Potrafi
rowniez zsynchronizo-
wac zawarto$¢ serwe-

FE eECILER

row ftp i archiwow ZIP

______________

wosci synchronizacji @ — dziata

wtedy catkowicie automatycznie.

Troche niewygodny sposab obstugi
rekompensuje ogromnymi mozliwo-
$ciami. Co najwazniejsze program

jest catkowicie darmowy. RS m

Ksiazka:
® MS Windows XP Professional Resource Kit,
Microsoft Press, cena 179 zt

Adresy WWW:

@ http://support.microsoft.com
@ http://windows.about.com
® www.indwes.edu/Faculty/bcupp/things/briefcas.htm

Warto zajrzeé...

B 2] SIERPIEN - WRZESIEN 2004



PORADY , S
SZTUCZKI PROFESJONALISTOW W 3DS MAX | eoziouSeeoii

Cp

Pliki
z projektami

ucn-ou ¢

SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [l aaed

e

anie sztuczek dajacych ciekawe efekty. Poznajmy

FOT.: MASTERFILE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

ania dynamiczne, efekt skupienia swiatla, tajniki po-

Z dynamika za pan brat

z derzenie dwoch obiektow
czy flaga falujaca na wietrze
stanowig nie lada przeszkode dla
poczatkujgcych grafikow. Jednak
pracujac w 3ds max, musimy opa-
nowac symulacje oddziatywan dyna-
micznych. Dlatego Ekspert zaprezen-
tuje wybrane funkcje modutu Reac-
tor firmy Havok (wersja 2.0 tej pro-
cedury stanowi czes¢ 3ds max 6).
Intuicyjny interfejs jak rowniez
uproszczony sposob konfiguracii
oddziatywan czyni z Reactora nie-
ocenione narzedzie do tworzenia
dynamicznych projektow.

Klocki domina

Dziatanie Reactora mozemy
W uproszczeniu przedstawic jako

tworzenie kolekcji odpowied-

nich rodzajow obiektow.

W skfad tych kolekcji wehodza:

@ ciata twarde (Rigid Bo-
dies) — nieulegajgce od-
ksztatceniom plastycznym
i sprezystym.

@ ciata migkkie (Soft Bo-
dies) — podatne na oddzia-
tywania sprezyste, na przy-
ktad kolekcja tkanin oraz
kolekcja lin.

Ekspert przedstawi symulacije
dynamiki ciat sztywnych i miek-
kich. W pierwszym projekcie
stworzymy animacije przewraca-
jacych sie klockéw domina.

Powielanie elementéw

Zaczynamy od przygotowania
sceny dla oddziatywan.

W rezultacie kula przewroci

pierwsza kostke domina @. Eks-
pert nie ograniczyt sie jedynie
do przygotowania obiektow

w scenie. Cze$¢ z nich zostata

giwania sie kamera i wiele innych trikéw profesjonalistow

technike, w ktorej obiekty sg kopio-
wane zgodnie z okre$lonym porzad-
kiem. Z gornego paska narzedzio-
wego wybieramy ikone Select by
Name [EL]. W oknie
zaznaczamy teraz
my [Beleet | Wy~ | | [t
selekcjonowalismy!
klocek domina.

L

3. Zmenu wybieramy
[Spacing Tool...]. Narzedzie to pozwala
kopiowa¢ obiekty zgodnie z prze-
biegiem $ciezki — w naszym przy-
padku kierunek kopiowania wyzna-
cza obiekt Line @

____________________ 1’

bG.w otwartym oknie

weiskamy

[Fick Ptk |. Przesuwamy kursor my-
my lewy przycisk myszy. W oknie
ustawiamy wartos¢
na 10 @. Ustalilismy w ten
"sp0sab Ticzbe kopii klockéw domi-
na. Weiskamy [&eebl, a potem [

5. W oknie 3ds max widzimy

10 obiektow utozonych zgodnie

z przebiegiem $ciezki powielania @--
Scena jest juz w przygotowana do
tworzenia symulacji.

Konfiguracja
obiektow
w Reactorze
Naszym kolejnym zada-
“| niem jest dodanie kloc-
kow domina do kolekcji
ciat sztywnych. Nadamy
im odpowiednig mase
oraz wykonamy analize
oddziatywan dynamicz-

nych zgodnie z algoryt-
mem Reactora.

juz wprowadzona do kolekcji Re-

actora. Naszym zadaniem jest

zbudowanie uktadanki z klockow

i wykonanie koncowej symulacji

oddziatywan. Gtowny zespot na-

rzedzi Reactora znajduje sie z le-
~_wej strony okna 3ds max 6 @.

AREeod{er o=l st lOR2r a5

2.w projekcie jest widoczny

na razie jeden klocek domina @--;

Musimy go powielic, aby po-
wstafa uktadanka. Zastosujemy

t 1. Kiikamy na ikone

| Select by Name [E)
i | zaznacza-
 my wszyst-

i kie klocki

" domina @+
Wybieramy £
Create Ri-
gid Body Collection
[, Klikniecie na ikong
powoduje utworzenie
kolekcji ciat sztywnych,
w ktorej sktad wchodzg wyselekcjo-
nowane klocki domina. W scenie
widzimy symbol &




2. Selekcjonujemy obiekt [damind,
Przypiszemy mu wiekszg od pozo-
statych klockow mase. Dzieki temu
uderzenie o nastepny klocek bedzie
silng i szybko przewrcone zostang
wszystkie kostki. Przyspieszy to

przebieg ani- |12 & 1L
maciji. Prze- |

chodzimy do |

panelu Utili- | wae | = | 3
ties (] @--~ | suitiomes |
i weiskamy _ Cowabach |
przycisk @:--- %
Uzyskamyldo-i Mowss |
step do gtow- || Mot |
nego panelu || AesiFem |
aplikaci, | |
w ktorym g w—

ustalane sg parametry obiektow sce-
ny. Dodatkowo zawarte sg w nim
funkcje modyfikacji algorytmu anali-
7y oddziatywan, a takze parametry
czasowe symulacji i sity grawitacji.
Pamigtajmy, ze w Reactorze grawita-
cja jest gtowna sitg motoryczng dy-
namiki ruchu obiektow.

W ten spo-
sob ustala- |
my mase
pierwszego
klocka do-
mina na je-
den kilo-
gram.

4. Korzystajac z narzedzia Se-
lect by Name [EL], wyselekcjono-
wujemy ze sceny obiekty od

W nastepnym oknie Kli-
kamy na [Centinue | Musimy pocze-
ka¢ na zakonczenie procesu analizy
sceny @. Czas ten uzalezniony jest

7. Nasze dziatania mozemy uzna¢
za zakonczone. Wystarczy teraz zapi-
sac animacje w postaci pliku AVI
i wyrenderowac scene w widoku

: 4 sposob masg obiektu [Mass|, podat-

z kamery @. Nalezy przy tym pa-
mietac, aby po wcisnieciu ikony
Render Scene [&] zaznaczy¢

w oknie opejg

[® Active Time Seament. 0 Ta 300,
Scena koncowa oraz
plik animacji zostaty zamieszczone
na krazku Eksperta.

Pitka plazowa

W tym projekcie wykonamy sy-
mulacje pitki sprezyscie odbijajgcej
sie od przeszkody.

1. Otwieramy plik [Eleiketmax]

W scenie @ Ekspert umiescit dwie
kule oraz hustawke. Kula znajdujaca
Sie wyzej @ w trakcie symulacji

spadnie na hustawke, wybijajac

w gore druga kule (obiekt [pilka)),
ktdra bedzie odbijac sig od Scian
pomieszczenia. Wiasnie tym obiek-
tem sceny bedziemy sie zajmowali.

[dominont] do [domina1a] @ . W spo- Pozostate
s6b opisany w punkcie 3 ustalamy [ﬁaﬁtﬁﬂ[ elementy
masg obiektow w polu na wowaiiz || SCENYy 20-
dwie dziesiate kilograma (2.2)). M= | sfaly
m——— |0 |
T D - Pozosiale S [T 3 sEonfiguro—
obiekty na scenie ,ﬂ: ﬁrﬂ_u wane przez
Ekspert przypisat Sty m‘—Lg Eksperta.
wezesniej do kolek- Traseds [T 20| Wykorzy-
cji ciaf sztywnych Owtsamaten | stujac
i wyznaczyt odpo- > paieveman | TUNKCE
wiednie masy. Nie Select by
musimy ich wigc Iﬂ_ Name [E1], wyselek-
- juz modyfikowac. cjonujmy obiekt @.
W gtownym panelu Reactora rozwi-

jamy rolete @. W polu [Timing]
ustawiamy parametr -
na [zoa]. Ustalili$my zakres animacji
na 300 klatek.

6 . Zazmaczamy opcje & Dicki
temu bedziemy mogli obserwowac
w oknach widoku sceny postep
animacji. Wciskamy przycisk

[Giesi Arimaton |, a potem (6K

“matycznie y
dodgny do | PEOBT]
Kolekcji. Na- 1;‘"““—3
sza scena
jest gotowa. Sctern
Wykonujac
czynnosci
opisane
w krokach = |[i7 A=
5ibpo- =y
pizedniego | ==
projekiu e [T i
(domino), | St | 1]
wykonujemy L Smmmiio i/

2. Obiekt musi mie¢ wia-
Sciwosci ciata migkkiego (Soft Bo-
dy). Aby przypisa¢ mu odpowiedni
modyfikator, z paska narzedziowego
Reactora wybieramy ikone Apply
Soft Body Modifier [ZZ.

3. Przechodzimy do panelu Mo-

no$¢ na odksztatcenia [Stiftness],
sprezystosc oraz site tar-
cia powierzchni obiektu [Frictian].

4. Dodamy teraz obiekt do ko-
lekcji ciat migkkich. Upewniamy sie,
czy obiekt jest wyselekcjono-
wany. Z paska narzedzi Reactora wy-
bieramy ikone Create Soft Body
Collection [£7]. Obiekt zostat auto-

animacije projektu i zapisujemy jg
w postaci pliku wideo.
Gotowa scena koficowa

Ekspert radzi

w scenach wykorzystujacych mozliwosci Reactora
obiekty, ktére majg by¢ nieruchome, powinny by¢
dodane do kolekgji ciat sztywnych z przypisang masa zero
kilogramow. W szczegdlnosci ta uwaga dotyczy podtoza,
na ktérym zachodza procesy.

materiatow, emiterow $Swiatta oraz
roznorodne aspekty realistycznej
analizy o$wietlenia.

Efekt coustyczny

W pierwszym projekcie Ekspert
pokaze, jak uzyskac efekt coustycz-
ny (caustic) — punktowe skupienia
promieni Swiatfa przechodzacego
przez przezroczyste materiaty typu
Raytrace. Aby uzyskac taki efekt,
wykorzystamy zaimplementowany
w 3ds max 6 modut Mental ray.

1. owieramy plik Ecaustic.ma]

z krazka Eksperta. W scenie widzi-

______________

umieszczono $wiatto typu spot
osSwietlajace obiekty z gory @---------- -

@ i plik animacji
znajduj sie na krazku.

Swiatto
i materiaty

W

tej czesci poradnika Eks-
pert opisze wtasciwosci

Po zakoriczeniu przygotowywania animacji otrzymamy film pokazujacy przewraca-

nie sie kostek domina

2 = Wybieramy z gornego paska
narzedziowego przycisk Quick
Render (]

Wykonajmy rendering widoku
i (ilustracja
w gornym lewym rogu strony 34). Na
wykonanych renderingach widoczne
sg przektamania w analizy oswietle-
nia. Cien padajacy na obrus jest
nienaturalny. Na obrusie nie wida¢
punktowych skupisk promieni Swiat-
fa charakterystycznych dla obiektow
przezroczystych (efekt caustic).
Wynika to z faktu, iz standardowy

Perspective Jil Camnerall

N
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I'hinnae Benderer

raytracer (Scanline) 3ds max 6
nie ma zaimplementowanych odpo-
wiednich algorytmow analizy
oSwietlenia.

3.: gorego paska narzedziowe-
go wybieramy ikone Render Scene
[&&], aby otworzy¢ okno
[SLEEEEEIE. Rozwijamy rolete
[ssign Renderer]. Weiskamy przycisk
[L] znajdujacy sie obok opcii

[Production: D'efault S canine Frenderer N

W oknie [ zaznacza-

_______

PPV S Render scene]
pojawi sie nowa zaktadka
Indirect Hlurnination | Rozwijamy ]a [

'Liw dostepnym na niej polu

E m TR (w ktorym zgro-
~Cmsies

madzone 3 para-
metry efektow
caustycznych) za-

|
L

znaczamy @.

5 = Teraz w polu
zaznaczamy

\I? Al Objects Generate and Receive Caustics & GI‘_

Nastepnie w polu |Global Light Properties

wpisujemy pokazanle na rysunku

ustawieniaw pola @ i @.

Ustalimy w ten sposob ilos¢
energii emitowanej ze zrodfa Swiat-

fa, jak réwniez

ilo$¢ fotondw,
ktéra bedzie

analizowana w procesie symulacji
efekiu caustic.

6. ro wprowadzeniu zmian przy-
ciskiem [x] zamykamy okno Ren-
der Scene. Mozemy przekonac
sie, jak konfiguracja mental ray
wptyneta na jakosS¢ sceny, wykonu-
jac ponowne renderingi widoku

. Wida¢ na
nich @, iz zastosowanle mental ray

Perspective [Jll Camerall

SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [l aaed

w analizie o$wietlenia sceny znacz-
nie zwieksza realizm projektu.

Obiekty parawanowe -
drzewo

Niejednokrotnie w pracy w 3ds
max stajemy przed problemem mo-
delowania obiektu niejednorodnego
pod wzgledem struktury — na przy-
kiad drzewa. Mozna do tego celu
wykorzysta¢ zaawansowane techniki
modelowania lub procedury ze-
wnegtrzne (plug-iny).

Istnieje jednak lepszy sposab.
Ekspert pokaze, jak umie$ci¢
w projekcie drzewo poprzez zasto-
sowanie odpowiedniego mapowa-

nia obiektu. W celu zwiekszenia re-
alizmu przedstawiona zostanie
technika zastosowania map projek-
cyjnych w zrédfach Swiatfa. Mapy te
imitowa¢ beda cien rzucany przez
drzewo w scenie.

1. Otwieramy plik [ drzewo max],
Scena @ zawiera dwa obiekty typu
Box. Pionowy bedzie podstawg do
umieszczenia w scenie drzewa @---
Drugi stanowi podfoze projekiu @=---
Scene uzupetnia $wiatto typu
Spot, w ktorym zastosujemy ma-
pe projekcji cienia oraz Swiatto
typu Omni. Wykonajmy wstepny
rendering widoku |[EEEEEERE

| S ——

2 Wyselekcjonujmy z obszaru

aby uzyskac dostep do okna edytora

materiatow @. Wybieramy w nim

pierwszy wolny slot @. Zmieniamy
nazwe materiafu na [ drzews | wpisu-

jac jaw pole @z-------mmmemeeeeeems

[parawan]). Weiskamy klawisz (),

______________

Diffuse okresla wyglad materiafu
w strefie oSwietlonej projektu.
Uzyskalismy dostep do okna

[EMaterial /Map Browser |

Mapy przezroczystosci i projekcji

D o0 uzyskania negatywow i odwrdconych negatywow bitmap mozemy
uzy¢ programu Paint Shop Pro. Tego typu obrazy mozemy wykorzy-
stywac jako mapy przezroczystosci i projekcji.

1. Po otwarciu pliku w programie

wybieramy menu [Adjust | potem
Brightness and Contrast | funkcje

wa Threshold.. | Sysy ona do two-

rzenia czarno-hiatych obrazdw.

2. Uzyskamy dostep do okna
. Zmniejszajgc wartosc¢
parametru | Threshald: | uzyskujemy

efekt odwrdconego negatywu @<=~

3. Po przeksztatceniu obrazka na
wersje czarno-biata mozemy juz

przystapi¢ do tworzenia neat WU.
Z menu [Adiust ] wybieramy | f

B = A —
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___________________

d2|my do katalogu zawierajacego plik
(znajdziemy go na kraz-
ku Eksperta). Klikamy na ten doku-

ment dwukrotnie. Zastosowana przez

nas bitmapa [ drzewe bF] przedsta-

wia widok drzewa na czarmym tle @----------

Jest ona punktem wyjscia do przygo-
towania materiatu drzewo.

S5.w edytorze materiatow
klikamy na ikone Go to Parent [&]
aby wrdci¢ do wyzszego poziomu
edytora materiatow. Upewniamy sie,
czy obiekt jest wyselek-



cjonowany. Wstepnie przygotowany

materiat przypisujemy obiektowi,
weiskajac przycisk Assign Mate-
rial To Selection [3l.

6. Wykonajmy ponowny rende-
ring widoku [0 [ . Obraz
drzewa rozkfada sig proporcjonalnie
na powierzchni obiektu. Musimy
pozby¢ sie czarnego tta i uczynic je
przezroczystym.

W edytorze materiatow wciska-
my przycisk ® [ )
obok opcji prze-
zroczystosci materiafu @---

7. Ponownie widzimy okno
[EREEEET . Zaznacza-
my w nim i klikarny na
[0 ] W otwartym oknie
przechodzi-
my do katalogu, w ktérym znajduje
sie plik Eldrzewoalfa ] (takze ten plik
znajdziemy na krazku Eksperta, a in-
formacje o0 jego przygotowaniu

w ramce na stronie 34). Wybieramy
go dwukrotnym Kliknigciem. Slot

zZ naszym
materiatem
wyglada te-
raz tak @----
Plik

rozni sie od
wczesniej
zastosowa-
nego w opcji
Diffuse

tym,
iz obszar 1
drzewa jest catkowicie biaty @.
Obszary zaciemnione stajg sie

w materiale catkowicie przepuszczal-
ne dla $wiatfa. Natomiast obszary
biate stanowig bariere dla promieni.

8 Wykonajmy ponowny rende-

my okno Edytora matenalow, klika-
jac na [X1. Obszary czame na po-

wierzchni obiektu stay sie
catkowicie przezroczyste. W scenie
pojawifa si¢ kula [E, do tej pory
ukryta za powierzchnia Boxa.

Projekcja cienia

Aby nasza scena stafa sig bar-
dziej realistyczna, i
zmodyfikujemy wia-
Sciwosci emitera___.

$my w scenie drzewo, nie wykorzy-
stujac do tego celu zadnych narze-
dzi do modelowania.

| I | ]
Kamera i jej
¥y n
wiasciwosci
N a koniec Ekspert zaprezen-
tuje ciekawg sztuczke. Za

pomocg specyficznych wasciwosci
kamery uzyskamy w scenie klimat
grozy. Oczywiscie sama kamera nie
jest w stanie takiego wrazenia stwo-
rzy¢. Natomiast w potgczeniu z efek-
tami atmosferycznymi staje sie jego
integralnym sktadnikiem.

o g

1. Otwieramy plik [

1 Z krazka Eksperta. Scena przedstaW|a

Swiatta. o AeRT
F=m |

1.2 POMO-] | (Mt .

¢ funkcji

Select by

Name EC]

wyselekcjonuj-

my z obszaru § | * 11 >

sceny @ emi-

ter [Spoto1] @.

W tym celu

klikamy na @-

i[ox]

2. Pre- .

chodzimy do kst T =

panelu Modi-| | s a1 ¢

fy [#. Rozwi-1 e

jamy w nime-= | [ FEEEE L

i klikamy na L)

przycisk @z---------------- :

3 = Uzyskalismy dostep do okna
|Gl Material/Map Browser WATIEIES
my w nim i klikamy na
[k ], Nastepnie wybieramy plik
(znajdziemy go na
krazku Eksperta).

4. Powyzsze czynnosci spowo-
duja to, ze emiter Swiatta dziatat be-

dzie jak projektor,

> FT" creeeim

Hammplia |G

Bdinms  [TF bnage Fe )
sianntl B
=]
|
i

rzucajac na podtoze
obraz zastosowangj
przez nas bitmapy.
Efekt zabiegow

\EE

]ac kolejny rendenng

Dzigki wskazowkom

" obiekt imitujacy pagorki @. Ekspert
zastosowat w projekcie rowniez
efekty atmosferyczne typu Fog. Wy-
konajmy rendering widoku [EEEEEE,
aby przekonac sie, jak wyglada sce-
na w fazie produkcyjnej.

2. Wyselekcjonujmy z obszaru
sceny_obiekt | Camerant | @. Prze-

[

sprawdzimy, wykonu-

Eksperta umiescili-

chodzimy do panelu Modify [#].
Rozwijamy w nim rolete [Parameters]|,

3. Zmodyfikujemy teraz projekt
tak, aby w trakcie trwania animacji
zmnigjszyta sie gestoS¢ mgty
spowijajgca wzgdrze i jednoczes-
nie teren pokryt sie tajemniczym
cieniem. Wykorzystamy do tego
celu funkcje kamery ograniczajgca
zakres widocznosci efektow at-
mosferycznych Na rolecie

____________

temu bedmemy mogli obserwo—

______________

» kulekcja - w Reactorze stanowi ona zbidr obiektow
o okreslonych wasciwosciach dynamicznych. Podziat na ko-
lekcje pozwala stosowac¢ odmienne algorytmy analizy oddzia-
tywan dynamicznych w zaleznosci od rodzaju obiektu.

Trudne terminy

» modut - w aplikacji wydzielony zespdt funkdji i narzedzi
o0 okreslonej funkdji. Reactor firmy Havok w 3ds max 6 petni
role modutu do symulacji dynamiki.

» procedura - w aplikacjach 3d zapisany w swoistym dla
danej aplikacji jezyku programowania zespot funkgji. Najbar-
dziej popularne w pracy z 3ds max s3 tak zwane procedury
zewnetrzne, czyli plug-iny. Ten rodzaj procedur w wigkszosci
przypadkéw to zapisany w postaci skryptu zespdt czynnosci,
ktore mozna wykona¢ w podstawowej aplikacji.

» raytracer - renderer umozliwiajacy dogtebna analize
rozchodzenia sie promieni $wiatta w scenie. Tego typu rende-
rery pozwalajg uzyskiwac w scenie efekty kaustyczne, dysper-
sji, zatamania oraz rozszczepienia Swiatta w projekcie.

wac, jak zmienia sig zakres wi-

docznosci. T
* [

& . Przesuwamy suwak Klatek do A

klatki 100 @. Wciskamy przycisk

[AutoKe] Dla QPCJ'i T

pola @ wpisujemy warto$¢ (500, 1| 5 s <-=mm===

Ponownie wciskamy przycisk HawFange T 3
i Mt

[Auta kel Wyznacznikiem zmiany
zakresu widoczno$ci efektu Fog
jest bezowy prostokat, ktory pojawit
sie w obszarze obserwacji obiektu

[Canerat ®.
1

5 . Jaki bedzie efekt kocowy
naszej animacji, mozemy teraz
przekonac sie, wykonujgc rende-
ring setnej klat-

ki w widoku @---

Mozemy juz

przystapic do

dalszej pracy

nad naszym pro-

jektem lub zapi-

saé go w pliku

AV.  MD m

Warto zajrze¢...

Ksigzka:
@ 3ds max 5 - podstawy - Ted Boardman, wy-
dawnictwo MIKOM, Warszawa 2003, cena 51 ztotych

Adresy WWW:
® www.3dfestival.com
® www.3dbuzz.com
@® www.max3d.pl

® www.insidecg.com
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POPRAWIAMY CYFROWE FOTOGRAFIE pozom o

yobraz ia bez

.dna z zalet fotografii cyfrowej jest tatwosé poprawiania
srazow. Ekspert pokaze najwazniejsze techniki retuszu zdjec

"/ co-roM

Adobe
Photoshop
Elements 2.0
trial
przyktadowe
zdjecia

obigc zdjecia cyfrowka,

mamy mozliwos¢

obejrzenia od razu fo-
tografii, a takze wykasowania jej
i powtorzenia ujecia. Pozwala to na
beztroskie popetnianie bfgdow i na-
uke fotografii. Dzigki temu mozemy
szybko (i nie ponoszgc kosztow od-
bitek) wycwiczy¢ sie w robieniu
zdjec. Niestety, nawet profesjonali-
stom zdarzajg si¢ nieudane fotogra-
fie. Nie zdziwmy sie, ze nawet po
0Swojeniu z aparatem niektore uje-
cia wyjdg gorzej, niz oczekiwalismy.

Przy ztych zdjeciach ujawnia sie
kolejna zaleta cyfrowek. Elektronicz-
ne fotografie mozemy poprawic.
Ekspert pokaze, jakie bfedy najcze-
Sciej popetniamy. Dowiemy sie, jak
ich unika¢ oraz w jaki sposb napra-
WiC zepsute zdjecia w programie
Photoshop Elements 2.0.
Przedstawione w tym artykule

btedy powstaja nie tylko za sprawa
fotografa. Czasem sama konstrukcja
obiektywu jest ich przyczyna. Zdarza
sig tez, ze wina nie lezy po zadnej
stronie. Bywa, ze otrzymanie perfek-
cyjnej fotografii jest niemozliwe —
Z uwagi na niedoskonatosci obiektu.
Na szczescie niemal kazde zdjecie
mozemy poprawic, aby nasze foto-
wspomnienia wygladaty pigknie.

Aberracja chromatyczna
berracja chromatyczna to

A wada soczewek w obiekty-

wie polegajgca na tym, ze promienie
Swietlne o roznych barwach (dfugo-
$ciach fali) nie ogniskujg sie w tym
samym punkcie. W prakty-
ce wada ta objawia sig nie-
bieskawym, fioletowym lub
innym przebarwieniem na
granicy kontrastowych
miejsc 0 Wramce @

Jak uniknaé btedu

@ uzywamy aparatu z optyka wysokiej jakosci (co wigze
sie z duzymi kosztami)

@ unikamy fotografowania kontrastow (ciemny obiekt

na tle bardzo jasnego nieba)

SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [l aaed

tonatosci sprzetu, jednak wymiana aparatu
@8 lepszy jest wyjsciem ostatecznym.
Najpierw sprobujmy retuszu Photoshopem

Ekspert podpowiada, w jaki sposob
zapobiec wystepowaniu aberracji.
Dowiemy sie tez, jak jg wyelimino-
wac z gotowych zdjec.

aberracja
chromatyczna

ady uzaleznione od sprzetu

asami wady obrazu powstaja preez niedo-

Ekspert radzi

suwajac aberracje, zmniejszamy nasycenie niebieskiego koloru na catej

zaznaczonej czesci zdjecia. Gdy tfo jest barwy niebieskiej lub zaznaczenie
obejmowatoby wiele przedmiotow w tym kolorze, musimy wyselekcjonowac
nie duzy obszar, lecz tylko fragment, gdzie wystepuje abberacja.

e — -
ot [ i
ot g [T |
N Rt s we |
iy
CER ? s [ F] ¥ E;‘:_,“
W

1. Rozpoczynamy usuwanie aber-
racji ze zdjecia. Wezytujemy plik do
programu. W palecie narzedziowej,
po lewej stronie okna Photoshopa,
klikamy na ikone Rectangular
Marquee Tool [=5] Wigczylismy
narzedzie do selekcjonowania. Trzy-
majgc wcisniety lewy przycisk my-
Szy, zaznaczamy obszar obrazka, na
ktorym pojawifa sig aberracja @.

2. Wybieramy menu [Enhance]

[Adjust Color] | [Hue/Saturation.. .

- Polawno sie okno @ Poniewaz na-

' 1 572 aberracja ma 0d0|en n|eb|esk|
aby modyflkowac barwe n|eb|eska
Zmniejszamy nasycenie
do minimum, przesuwajgc suwak @-
w lewo. Dodatkowo mozemy przy-

- ciemnic bregi lsci, 2mniejszjac

jasnosé @, na przykfad
do warto$ci [-50]. Klikamy na [OK],

3. Fotografia zostafa poprawio-
na, po aberracji nie ma $ladu K.




Znieksztatcenia

Adobe Phatoshop Elemants B x|

Trarstormatans should be applied 1o leers.
===y, [ oot it 10 ik this packground o leyer?

nieksztatcenia geometryczne
obrazu (efekt poduszki lub

fujemy obiekt, trzy-
majac aparat skiero-

Z

New Layer

Jak uniknaé btedu

@ robimy zdjecia z oddalenia (nie stosujac tez maksy-
malnego lub minimalnego zoomu) oraz z odpowied-
niej perspektywy, trzymajac aparat na wysokosci cen-
trum obiektu (o ile istnieje taka mozliwosc)

beczki) to wady powodowane przez wany obiektywem do || =™ {_‘_"“"*""‘ o]
J¢ 0bi i 0 i / Cancel
konstrukcje obiektywu. Sg widoczne gory — obiekt zweza i =] ooy o5 5] nowym boku obrazka @, staramy

szczegolnie w trybie szerokokgtnym Sig ku gorze @.

(przy minimalnym zoomie). Przeszka-
(zaj najbardziej przy zdjeciach ar-
chitektury — linie proste na brzegach
kadru sg tukowato zakrzywione @.

Transformacja musi by¢ przeprowa-
dzona na warstwie (layer), wiec kli-
kamy na[OK] aby ja utworzy¢.

W nowym oknie w pole
wpisujemy nazwe warstwy i po-
nownie klikamy na [SK].

prawidtowy

2 = Na czterech rogach oraz n

e ——————— 1

rodzaje znieksztatcen

Znieksztatcenia perspektywy wy-
stepujg bardzo czesto, gdy fotogra-

stuzace do manipulowania ksztat-
tem. Rozciggamy boki za pomoca
gdérnych naroznych punkiéw @ tak,

aby piony (krawedzie budowli) staty
sie naprawde pionowe. Wciskamy
(E~*er) | aby zaakceptowac efekt.

3.w wyniku zmian postacie czy
obiekty na zdjeciu nieco sie posze-
rzyly. Obrazek nalezy zwezic, uzy-
wajac opcji Swobodna transfor-
macja. Klikamy na [[mage]
[Transform | | [Eree Transform], Po-
jawia sie osiem punktow. Korzysta-
jac ze Srodkowych punktéw na pio-

Y

sie zwezi¢ zdjecie, aby obiekty uzy-
skaty swa rzeczywistg szerokosé.
Na koniec weiskamy (£

4. Musimy wykadrowac zdjecie,
aby usungc kizywe brzegi. Klikamy
na ikong Crop Tool [&L] na lewej
palecie narzedziowej. Weiskajac le-
wy klawisz myszy, przeciggamy na-
rzedzie od jednego brzegu zdjecia
do drugiego, aby objac tylko to, co
ma pozostac na obrazku. Reszta ob-
razka, nie objeta zaznaczeniem, zo-

ZakonczyliSmy poprawianie zdjecia
— teraz wyglada ono duzo lepiej.

=

Bledy fotografa

Za niedoskonatosci zdje¢ najcze-
sciej odpowiedzialni sa uzytkow-
nicy. Wystarczy jednak odrobina
dobrych checi, aby za pomocay
Photoshopa naprawic to, co
wczesniej zepsuliSmy

Zty balans bieli
alans bieli (White Balance)

B to ustawienie temperatury

barwowej dla rodzaju $wiatta, przy
ktorym wykonuije-
my zdjecie.

W wiekszosci apa-
ratow cyfrowych
mozna ustawic
odpowiedni balans
bieli &, alenie
Wszyscy 0 tym pa-
mietajg. W efekcie
biel na zdjeciach

jest pozotkta @, poszarzata lub

_______________ Jd

w innym nienaturalnym odcieniu.
Tylko aparat z poprawnie ustawio-

nym
balan-

Jak uniknaé btedu

@ nalezy ustawi¢ odpowiedni balans bieli dostosowany
do barwy $wiatta, na przyktad tryb stoneczny @ do

&) ]
OFF AUTO [EX)

]

sem bieli rejestruje szaro$¢ jako
barwy rzeczywiscie neutralne.

1. Po wezytaniu zdjecia do pro-
gramu wybieramy [Enhance],

[Adjust Color] i [Calor Cast.. |,

2 = Pojawia sig okno
® zinfor-

macja, aby klikng¢ za pomoca
pipetki [##] w migejsce, ktore po-
winno by¢ bardziej zblizone do
bieli, szaro$ci lub czerni. Klikamy
na przycisk [GK]. Narzedzie Color

Color Cast Correction

i ToCorrect a Color Cast

To correct a color cast, click around the area of

the image that should be gray, white or black.

robienia zdje¢ na dworze w stoneczny dzien

Cast Corretion zostaje automa-
tycznie uruchomione.

3. Klikamy pipetka ] na zdje-
ciu w miejsce, ktore powinno byc¢
biate lub szare. Mozemy probowac
dotad, az ostateczny efekt nas zado-
woli, a biel na fotografii przybierze
wiasciwy odcien. W przypadku kota
7 naszeqo zdjecia okazuje sie, ze
najlepszy efekt osiggniemy, klikajac
na odbicie lampki w jego oku (tam
gdzie powinien byc kolor szary @).

4 . Nasz kot ma teraz bardziej [ ]

naturalne |

”
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POPRAWIAMY CYFROWE FOTOGRAFIE

#nosci od usta-
biektywu oraz
przystony zmie-
giebia ostrosci
u, uzyskanego na
it

yt duza gtebia ostrosci

G tebia ostrosci to przestrzen
przed aparatem, w kiorej
znajdujgce sie przedmioty zostang
zarejestrowane w postaci ostrego
obrazu. Zasieg glebi ostrosci zalezy
od dtugosci ogniskowej obiektywu
(im krotsza, tym wigksza gfebia
ostro$ci) oraz od otworu przystony
(im mniejszy — tym wigksza gfebia
ostrosci). Czestg wadg zdje¢ jest
bardzo duza gfebia ostrosci w przy-
padku fotografii portretowych lub

obiektywu

35mm .
80 mm -
300 mm -

Ustawienia ogniskowej

mm obiekt gtebia ostrosci
2m 4,5m 6mg 75m 9m 11,5m

Jak uniknaé btedu

@ ustawiamy przystone zgodnie z przeznaczeniem foto-
grafii - do zdje¢ krajobrazowych nalezy stosowat jak

najwiekszg przystone (najmniejszy otwor), do portre-
tow zas duzo mniejsza przystone oraz dtugg ognisko-
w3 (duzy zoom),

wowczas tto bedzie tadnie rozmyte

przedstawiajacych obiekt, na ktorym
chcemy skupi¢ uwage, gdzie tfo @---
powinno by¢ duzo mniej wyrazne.
Aby zniwelowac nasz btad, musimy
w Photoshopie rozmy¢ tto zdjecia.

1. Duplikujemy tfo. Z menu

1 wybieramy [Duplicate Layer..| Poja-

! wia sig okno, w kidrym nadajemy
i warstwie nazwe @. Klikamy na [OK]

__________________

2 = [eraz nalezy
ustawic kolor tta
(czyli to, co znaj-
duje sie pod zdje-
ciem na warstwie
[asegraanr]) — powinien by¢ zblizony
do koloru, ktéry dominuje w okoli-
¢y naszych obiektow. W tym celu

z lewej palety narzedziowej wybie-
ramy narzedzie Eyedropper Tool
[#11 klikamy nim na zdjeciu, blisko
obiekiu ®@.

sie paleta, z ktdrej wybieramy narze-
dzie Magnetic Lasso Tool [&],
ktérym zaznaczamy precyzyjnie kra-
wedzie obiektu (pomidora i jego od-
bicia) @. W tym celu klikamy le-
wym przyciskiem myszy w miejscu,
gdzie chcemy rozpocza¢ zaznacza-
“nie ®. Juz bez weisnigtego przycis-
ku prowadzimy narzedzie wzdtuz

3. Widzimy, 7e jeden z dwoch
kwadratow (gorny) w palecie narzg-

brzegu obiektu (widzimy, jak ostra

i jednorodna w kolorze krawedz
obiektu przycigga linie zaznaczenia
podczas prowadzenia narzedzia), kli-
kajgc jedynie w miejscach, gdzie
musimy do$¢ znacznie zmienic kie-
runek prowadzone; linii. Prowadzimy

_} ja dotad, az obrysujemy caty obiekt

i dojdziemy do jej poczatku — wiedy
klikamy lewym przyciskiem myszy.
Zaznaczenie gotowe — obiekt zostat

5. Przechodzimy na warstwe tfa

dziowej zabarwit sig na

potrzebny nam kolor m——»ﬁ |

Lecz my potrzebujemy za- A
barwi¢ drugi kwadrat (dolny) @-*
oznaczajacy wiasnie tfo. Klikamy na
strzatke @,_aby zamieni¢ kolory.

i

Teraz nasze tto ma wiasciwg barwe.

4. Przystepujemy do selekcji
obiektu. Na palecie narzedziowej
klikamy i przytrzymujemy lewy przy-
cisk myszy na ikonie [=2]. Rozwija

(), k|lka]ac na ma [ ye—

6 = Przechodzimy na warstwe

pomidorek| @ . Odwracamy selek-
cje, klikajac na i [lnverse]
Weiskajac B+, usuwamy wszyst-
ko, co znajduje sie dookota naszych
pomidoréw na tej warstwie @. Tylko
ten pozostawiony fragment zdjecia
pozostanie niezmieniony.

7. Wracamy teraz na warstwe

___________

twe bez pomidorow. Z menu
wybieramy [Blur] i [Gaussian Blur. ]
Ustawiamy promien rozmycia w za-
leznosci od potrzeby, na przyklad na
®_Kiikamy na [OK]|

L -3 Radius: Iim pixels

LT

8 = [eraz wystarczy zapisac obra-
zek — nasz obiekt prezentuje sig
doskonale na rozmytym tie @.
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opieszczanie zdjec

esto tadne zdjecie psuja
bne szczegoty, bez
rych fotografia nic by
stracita, a wiele zyska-
, Photoshop pomoze

sie ich pozby¢

Retusz

R etusz fotografii to usuwanie
niepotrzebnych na zdjeciu
elementow, takich jak rysy, plamki
(na przyktad gorgce i martwe pik-
sele), a takze obiektow, ktore przy-
padkiem znalazty sie w kadrze
i psujg ujecie.

W wypadku fotografii wykonanej
zza szyby samochodu widoczne na

________

dowej @ oraz ciemnego obszaru

w gomej czesci zdjecia ®@. Usun-
my te elementy z fotografii.

1. 2 ]

mocg narzedzia Zoom Tool [&] po-
wiekszamy zdjecie, aby detale, ktore
chcemy usuwaé, staty sie dobrze wi-
doczne. Wybieramy narzedzie do
klonowania Clone Stamp Tool [

_Na gormym pasku ustawiamy rozmiar
koncowki @ na zblizony do szeroko-
$ci detalu, ktory chcemy usunac.
Krycie (@radity:)) usta-
wiamy na [oox o]

2 = Usuwamy niepo-
trzebny detal, klonujac
obszar obrazka znajduja- |
cy sie tuz obok. Aby te-
go dokonac, musimy,

z weisnietym klawiszem

73, Kliknac le-
wym przyciskiem
myszy na po-

wierzchnig, ktorg mozemy przykry¢

defekt @. Nastepnie zwalniamy
przycisk myszy i £%3. Klikamy po-
nownie juz na samym defekcie ®@.

r
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

3. Klikamy dalej, aby zakry¢ cafg

anteng. W ten sam sposab usuwamy
plamy na szybie. Fotografia prezentu-
je sig duzo lepiej ®@.




Prosty retusz portretu

p oznajmy teraz tajniki retu-
szu portretow. Oznacza to
korekte defektow cery, rozjasnianie
oczu i cieni pod nimi, rozjasnianie
zebow. Wszystko po to, aby zdjecie
pokazywato cate nasze pigkno,

a fotografia nie trafita do kosza —
bo brzydko wyszliSmy.

l = Usuwanie defektow cery. Na-
rzedziem do klonowania Clone
Stamp Tool [=] (opisanym w po-
przedniej poradzie) usuwamy

Z menu wybigramy
[Eeather_| W nowym oknie warto$¢
promienia wtapiania ustawiamy na
3 piksele, wpisujac | 3 /w pole
[Feather Radios], Warto$¢ wtapiania
okresla, jak daleko rozszerzy sie za-
zZnaczenie i jak fagodne bedzie
przejscie miedzy poprawionym
przez nas fragmentem a resztg ob-
razka (mniej widoczna granica).

3. Klikamy na menu [Enhance

[Adjust Brightness/Caontrast]

maksimum <€, odcien za$ ((Hue:)
lekko zmieniamy, nadajgc mu war-

tos¢ [-100] €.

5. Nastepnie rozjasniamy oczy.
Musimy jednocze$nie zaznaczy¢
obydwie gatki oczne @. Wybieramy
pasku klikamy na opcje dodawania
selekcji Add To Selection 1.
Klikajac na wskazane fragmenty
zdjecia zaznaczamy biatka oczu.

Z menu wybieramy
[Eeather..| W oknie

wartosc pro-
mienia wiapiania ustawiamy na
pikseli.

wszelkie

niedoskona- FI __________
fodci, na —

przyklad @---p====== | | :

Po zakon- T %_, ;

czeniu pra- 2

cy skora na zdjeciu jest

gladka ®@-

2 = Teraz rozjasnimy
zeby. Za pomocg narze-

(HueSaturation

dzia Zoom Tool [£] po- = m €

wigkszamy fragment ob- o

razka z ustami. Z palety : s [FF) 1 fgkeies
narzedziowej wybieramy - i
Magic Wand Tool (=) | ——

Stuzy ono do zaznacza-

nia powierzchni o zblizonej barwie.
Na gérnym pasku narzedziowym
ustawiamy [Telerance: T30 ], tak aby
selekcja obejmowata wigkszy ob-
szar zebow. Klikamy na zgby i za-
znaczenie gotowe @.

-

i [Brightness/Cantrast..] W sposob

sOb otwieramy okno @. Nasycenie
kolorow z palety zotci ((rellaws])

zmniejszamy do minimum @.

pokazany na obrazku @ ustawiamy
jasnos¢ <M oraz kontrast 4@

4. Jestesmy juz gotowi do usu-
niecia zottego koloru z zebow.

Z menu wybieramy

[Adjust Color] | [Hue/Saturation.. ]

Wybieramy edycje zotci @.

Zmnigjszamy nasycenie |
([Saturation:)) do minimum @. Ja-
sno$¢ ([Ligntness:)) zwigkszamy do

Fot.: Barbara van Elderen

7. Aby oczy staty sie lepiej wi-
doczne, z menu wybie-

ramy ‘Adjust Brightness,l'Contrast‘

i |Brightness/Cantrast..| 7wigksza-

wybieramy polecenie
i ustawiamy warto$¢ pro-

Trudne terminy

» gorgce piksele - ang. hot pixels - punkty matrycy
Swiattoczutej w aparacie cyfrowym, ktdre nadmiernie re-
aguja na swiatto. Widoczne sg na zdjeciu w postaci rézno-
kolorowych kropek.

» martwe piksele - ang. dead pixels - martwe punk-
ty matrycy $wiattoczutej, ktore nie reagujg na swiatto,

a na zdjeciu widoczne sg w postaci biatych punktow w ko-
lorowej obwddce.

» ogniskowa - liczba charakteryzujgca dany obiektyw.
Od jej wartosci zalezy kat widzenia obiektywu — im mniej-
sza, tym wiekszy kat widzenia, im wieksza, tym mniejszy
kat widzenia. Dla obiektywow zmiennoogniskowych naj-
krotszg ogniskowg okresla sie mianem wide (szeroki),

a najdtuzsza - tele (waski).

» przysiona - reguluje ilos¢ swiatta, ktore dociera
przez obiektyw do matrycy lub kliszy aparatu fotograficz-

nego. Liczba przystony (f) okresla ilos¢ swiatta, ktore
przepuszcza dany otwor przystony.

tek ocznych — dzieki temu o0sigg-
niemy efekt przyjemnego, roz-
iskrzonego wzroku.

8. Pozostato rozjasni¢ cienie pod
oczami. Obszar, ktéry chcemy zmo-
dyfikowa¢ @, selekcjonujemy za po-
moca narzedzia Lasso Tool [=] lub
Polygonal Lasso Tool 7] (opis
korzystania znajdziemy w poradzie
Zbyt duza gtebia ostrosci). Z menu

mienia wiapiania na przyktad na

Adjust Lighting wybieramy opcije
Fill Flash.. |. RozSwietlamy cienie,

pikseli. Z menu [Enhance],

ustawiajac warto$é nafd e,

9. ZakonczyliSmy poprawianie
obrazka. Teraz modelka prezentuje
sig duzo efektowniej @. AZ m

Warto zajrze¢...

Ksiazka:

©® Fotografia cyfrowa i obrébka obrazu -
Wprowadzenie - David Busch, Helion, Gliwice 2002,
cena 29 ztotych

Adresy WWW:

® www.photoshoproadmap.com
® www.plfoto.com

® www.cyfrografia.pl

® www.cyfrowka.com
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PORADY
POMOC Z INTERNETU

1

Pomocna dtoii

=

Internet czesto
moze zastapic
pomoc fachowca.

Ekspert pokaze,

jak korzytac

z zasobow sieci

roblemy z dziataniem

peceta i systemu ope-

racyjnego stanowig
chleb powszedni wielu uzytkowni-
kéw. Z poprzedniego numeru Eks-
perta dowiedzielismy sie, jak odczy-
tywac informacije o bfedach poja-
wiajacych sie na ekranie komputera
i wyszukac rozwigzanie problemu
w bazie danych Microsoftu.

Niestety, nie zawsze znajdziemy
potrzebne nam dane na stronie firmy
7 Redmond. Natomiast pomoc tele-
foniczna firmy jest niedostepna dla
uzytkownikow wersji OEM.

W wypadku wystgpienia proble-
mow, z ktérymi nie mozemy sobie
poradzic, pozostaje poprosic
0 wsparcie internautow. Z ich po-
mocg naprawimy biedy systemu
i usprawnimy dziatanie Windows
i aplikacji. Szukajgc rozwigzan, zaj-
rzyjmy na fora i grupy dyskusyjne,
odwiedzane przez do$wiadczonych
uzytkownikow. Ekspert podpowie,
jak najlepiej formutowac pytania
i gdzie szuka¢ odpowiedzi.

=L

il

W

¥

adajac dobre pyta-

e na forach, moze-

y liczyé na rzeczowe
owiedzi i ciekawe
Drmacje

Jomocne miejsca

F ora oraz grupy dyskusyjne to
0goInodostepne miejsca
wymiany opinii i doSwiadczen.
Kazdy internauta moze umiesci¢ na
nich post (wiadomosc) i liczy¢, ze
ktorys$ z uczestnikow |lub moderato-
row odpowie na nig @. Oczywiscie
' najlepsze fora I grupy to te, ktdre sg
popularne i czesto odwiedzane
przez bardzo wielu internautow.
Zazwyczaj 0znacza to, ze miejsce
wymiany opinii zdobyto popular-
nos¢ i utrzymuije wysoki poziom.

Fora internetowe

Fora sg dostepne w postaci stron
WWW, nadzorowanych przez modera-
torow. Wedtug Eksperta do bardzigj

\

'interesujacych polskich forow nale-

E Statystyki forow i grup dyskusyjnych
Liczha Liczha  Liczha nowych
zarejestrowanych  wszystkich tematow

Adres uzytkownikow  postow  w ciagu miesigca*
www.centrumxp.pl/forum/index.php 6004 84328 324
htp://forum.win-os.pl 4451 41547 50
htp://xp.net.pl/forum 896 9475 196
http://forum.infojama.pl 7146 252235 265
pl.comp.os.ms-windows.win9x nie dotyczy 81100 397
pl.comp.os.ms-windows.winnt nie dotyczy 76500 584
ms-news.pl.windowsxp nie dotyczy 46700 285
ms-news.pl.windows2000 nig dotyczy 30600 124
ms-news.pl.win9x nie dotyczy 15400 34

* Kwiecien 2004/forum Windows XP

73 CentrumXP (1, WinQS [J i forum !
serwisu Infojama (. Warto takze za-
gladac na strong WWW Eksperta [J,
gdzie internauci wymieniajg sig infor-
macjami o systemach, a takze rézno-
rodnym oprogramowaniu.

Wszystkie fora, ktorych adresy
znajdziemy w ramce Warto zajrzec,
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tystykach poszczegdlnych migjsc wy-
miany informacii. tatwo sie przeko-
naé, ze najczesciej odwiedzane sg
Centrum XP i Infojama, tam wigc
warto w pierwszej kolejnosci zadac
nasze pytanie. Zapoznajmy sie takze
z ramkg Sprawdzone fora (na sasied-
niej stronie), aby poznac uzyteczno$¢
poszczegdlnych grup i forow.

Kazde z opisywanych forow po-
dzielone jest na tematyczne podgru-
_py @, na przykiad dotyczace Win-
dows XP Windows 9x, bezpieczen-

stwa czy problemow ze sterownika-
mi. Dzieki temu fatwiej nam jest zna-
lez¢ dziaf z interesujacymi nas infor-
macjami, a takze zamie$ci¢ nasze py-
tanie. Warto zwrdci¢ uwage, ze mo-
deratorzy wykazujg duzg aktywnosc
na forach WinOs oraz XpNet [].
Opracz nadzorowania dyskusji czesto
Sami w niej uczestnicza.

Korzystanie z zagranicznych forow
wymaga znajomosci jezyka angiel-
skiego. Jednak obcojezyczne strony
odwiedzajg fachowcy z cafego $wia-
ta, dzieki czemu niektdre z nich
utrzymujg bardzo wysoki poziom.
Dlatego warto obejrze¢ miedzy in-
nymi serwisy Experts-Exchange [
oraz Computing.net (1.

Wart uwagi jest zwtaszcza pierw-
szy z wymienionych portali. Odpo-
wiedzi na zadawane przez nas pyta-
nia nagradzamy punktami dla po-

mocnych specjalistow @. Przy
bezptatnej rejestracji otrzymujemy
niewiele punktow, za kidre mozemy
zadac jedno lub dwa pytania.

Aby zadawac nastepne, musimy
wykupi¢ dodatkowy pakiet punktow
(1000 punktow kosztuje okoto

Sbwiry cean be AT-03-2904 (Pig) 111%
Yeruns ghamna laram

Tematyia siromy

20oi

Pl s il newiaing

Wintuss X1

HE

Waderaine Modermary
" Gerver b

oV &Y @Y

Sarver 3000,
o daimbow Pl cdei wta s

Warpsten reizane ¢ ivilemem sprmacynsm ®indas
0.
WETPEID PAIZING 1 SYFSTam LOAROTnEm WIndm  purg

WHTFR D PAHESNE £ Svalemern cprracynam Sindam

B iTain

07553004 {Fal 115

S0 i,

L Bl

ni-af- fine :n..'} (TE)
[y,

SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [l aaed



Sprawdzone fora

kspert zadat trzy pytania na popularnych forach. Jedno z nich dotyczy-

to komunikatu o btedzie pojawiajacego sie podczas potaczenia z siecig
za pomocg protokotu PPPoE. Pozostate dwa pytania dotyczyty usprawnia-
nia pracy Windows. Informacje o wartosci merytorycznej odpowiedzi

(otrzymanych w ciggu 5 dni) znajdziemy w ponizszej tabeli:

Serwis

www.centrumxp.pl/forum/index.php
http://forum.win-os.pl
http://xp.net.pl/forum
http://forum.infojama.pl

Odpowiedz na pytanie 1/2/3

dostateczna/ardzo dobra/dostateczna
bardzo dobra/bardzo dobra/dostateczna

dobra/bardzo dobra/brak odpowiedzi
dostateczna/dostateczna/brak odpowiedzi

Ao a iRy
b [hmestom Poind W akoe
It . Wl o e

Flep 4

Wimiv gk
fusmntbrn [l

i CompeiE 0 aamn

Zadajac pytania w serwisie Experts-Exchange, musimy takze okresli¢, ile punktow

mozna otrzymat za prawidtowa odpowiedz @'.0d tego zaleZy, jak chetnie uczest-
nicy pomoga nam w rozwiazywaniu problemu

50 ztotych) lub petny dostep (Pre-
mium Service) umozliwiajgcy zada-
wanie pytan bez ograniczen oraz
korzystanie z bazy eksperckiej.

Grupy dyskusyjne

Grupy dyskusyjne umozliwiajg wy-
miang informacji z innymi internauta-
mi za pomoca publicznie dostepnych
postow. Takze tutaj warto wybiera¢
polskojezyczne i popularne grupy. Ich
nazwy s3 tworzone wedtug schematu,
pozwalajgcego w fatwy sposdb usta-
li¢ tematyke i jezyk. Polskojezyczne
grupy o tematyce komputerowej majg
nazwy zaczynajace si¢ od pl.comp.
lub alt.pl.comp.

W ramce Warto zajrze¢ Ekspert
wymienit najlepsze polskie grupy po-
Swiecone Windows. Kazda z nich jest
wyspecjalizowana w okreslonej te-
matyce. Na przyktad pl.comp.os.
ms-windows.win9x to grupa po-
Swiecona systemom z rodziny 9x,

s erwis Google oferuje ciekawg
ustuge Answer - @ []. Uzyt-
kownik zadaje pytanie i proponuje
ceng, ktorg chce zaptacic za odpo-
wiedz (optata za zadanie pytania wy-
nosi pot dolara). Na pytania odpo-

a na pl.comp.os.ms-win-
dows.winnt poruszane sg zagad-
nienia zwigzane z Windows 2000/XP

Szukanie
w praktyce
iemy, gdzie w sieci szu-

w ka¢ pomocy. Warto jesz-

cze przeczytac, jak o nig poprosic.

Rejestracja na forum

Najczesciej kazdy internauta mo-
76 wejS¢ na forum i przegladac je-
go zawarto$¢. Natomiast aby same-
mu zadawac pytania czy tez korzy-
stac z wyszukiwarki, najczesciej na-
lezy sig zarejestrowac.

1. Nasstronie gtownej serwisu
wyszukujemy tacze do rejestracji,

zazwyczaj [F Reiestracial. Nastep-

Specjalisci od wyszukiwania

wiadajg eksperci serwisu — wyszuku-
jg strony WWW zawierajgce potrzeb-
ne nam dane. Oprocz zadania pyta-
nia w serwisie Answer Google moze-
my przejrze¢ archiwum juz udzielo-
nych odpowiedzi @:==--=======--- -1

Samg t - Eiat pour Quaslion. T By il sasults,

2 = Musimy skonfigurowac prefe-
rencje konta. Warto tutaj zaznaczy¢
pole @. Zostaniemy powiadomieni

CeabrisiEF o 3 Funem b

e Wi
B mncTre oy pEnene et - =

indmm

D )
Adrew st

“paia; =

-8--4 -4 _ 2

Smmiwrild Hagla: *

.

e-mailem, gdy kto$ udzieli odpowie-
dzi na nasze pytanie. Nie bedziemy
musieli sami zerkac, czy juz pojawito
Sig rozwigzanie problemu.

3. Po ustaleniu preferencii klika-
my na [¥v£lii]. Po pomysine; reje-
stracji mozna juz sie zalogowac
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POk M
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pomoc komus innemu. h

Wyszukiwanie
gotowych odpowiedzi
Przed postawieniem swojego

Giwysltanp: LT Sosainin BI04, 3009508 Teamut gurie Sk Tube £ by ol e .

Wam miodsepo brata | el 2abesseecrye N swille Toiders hasiam. Tak by nie
mogl am wajss: 8 Czy mozna grabc to w systamie, oy $a potreshine jakes dodatkn e
programy7? Jesk tak, ko ekl T 7 gary cnskuge T8 pomoc
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Falises papreedi emet = Fekars adapay Wi

pytania warto poszuka¢ w archi-
wach, czy nasz problem nie zo-

".,:,_] ETITH |

stat juz rozwigzany. Uczestnicy
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forow i grup nie lubig sig po-

wiarza¢ @. Dlatego praktycznie
kazde forum dysponuje mechani-
zmem pozwalajgcym przeszukiwac
wezesniej opublikowane posty.

1. Na przykiad w przypadku ser-
wisu Centrum XP klikamy na stronie
gléwnej na [5 szukaj]. Po przej-
$ciu do wyszukiwarki w pole
wpisujemy stowa kluczo-
we, okre$lajace, jakie informacie

2. Wybieramy dziat forum,

w ktorym maja zostac przeszukane
posty @. Klikamy na | Szukaj] Wy-
Swietlona zostaje lista opublikowa-
nych juz wiadomosci, ktore moga
zawierac interesujgce nas dane.

PealrainlP gl & Faii = i
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® Umiesémy wiadomo$ci na od-
powiednich forach tematycz-
nych. Jesli jest to forum Win-
dows XP nie zadawajmy pytan
dotyczacych wersji 98. !
® Podajmy istotne informacije
naszego oprogramowania (nazwy
i wersje programow, system
operacyjny, komunikaty o bfe- y
dach) oraz konfiguracji sprzeto-
wej.

Google &=

SHUEY|NE

__________

Crafks  Gropy dyskusyjee  Falalog

STukey | SO WaEski s 0000 SOt
M TR

Do przeszukiwania archiwum
grup dyskusyjnych najlepiej uzy¢
serwisu Google. Wchodzimy na
strone [1, a potem klikamy na
[Grupy dyskusyine|. Podajemy sfo-

wa kluczowe do wyszukiwania infor-

Nastepnie naciskamy przycisk
[Szukaj]. Wyswietlona zostanie lista
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odnalezionych postéw — podzielo-
nych wedtug grup dyskusyjnych, na
ktdrych zostaty zamieszczone.

Jak zadawa¢ pytania?

Szukajac pomocy na forach i gru-
pach, nalezy przestrzega¢ podanych
przez Eksperta zasad.

@ Dbajmy 0 poprawng pisownie

i unikamy . ”
pub”CZnego wyra- E warto za’rzec---
Zania emocji.
@ Nie prosmy Strony WWW:
{anie infor- [ www.centrumxp.pl/forum/
0 pr?Ys i index.php
macji e-mailem. [ http://forum.win-os.pl

Fora i grupy stuza
do publicznej wy-
miany opinii.

® Nie zadawajmy te-
g0 samego pyta-
nia jednoczesnie
na réznych forach.

@ Po otrzymaniu od-
powiedzi poinfor-
mujmy, czy roz-
wigzanie byto
skuteczne. IGZ m
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[ http://forum.infojama.pl
[ www.ks-ekspert.pl/forum
[ http://xp.net.pl/forum

[ www.experts-exchange.com
[J www.computing.net

[ http://answer.google.com
[J www.google.com.pl

Grupy dyskusyjne:
@ pl.comp.os.ms-windows.win9x
@ pl.comp.os.ms-windows.winnt
® ms-news.pl.windowsxp

® ms-news.pl.windows2000
® ms-news.pl.win9x



PORADY ,
ZARZADZANIE KOMORKA Z PECETA  voziom seoni

P

N

1G] lommputer

Wirdows Media

Flayer

Sposoh polaczenia

Cena

Nspotczesne telefony. l.«-)mérka\.ﬂé'
e mate komputery. Ekspert pokaze,
sktoni¢ je do wspoétpracy z duzym PC

ate klawiatury

i ekrany komorek
utrudniajg uzytkow-
nikom wykonywanie wielu operacji.
Dlatego uzupetnienie ksigzki telefo-
nicznej i wysytanie SMS-6w wyma-
gaja od nas nie lada cierpliwosci.
Wystarczy jednak dotaczy¢ komadrke
do komputera, aby wiekszo$¢ opera-
cji stata sie prosta. Ekspert pokaze,
jak zarzadzac telefonami Nokia i Sie-
mens za pomocg peceta.

Jak potaczy¢

Wiekszos¢ komorek mozna dota-
czy¢ do peceta specjalnym kablem
(przez ztacza RS-232 lub USB) lub
korzystajac z portu podczerwieni
I'DA @. Niektore telefony oferujg

imlreky

Mode dobumanty

)

to ﬁraw-

rowniez Bluetooth. Firmowe kable

i akcesoria s zwykle dosy¢ drogie,
dlatego warto zainteresowac sie za-
miennikami dostepnymi w sklepach
internetowych i na Allegro 7.

kll
Do Nokii
zytkownicy telefonow No-

U kia korzystajg najczesciej

z programu PC Suite, ktéry mozna
pobra¢ za darmo ze strony [ (apli-
kacja dostepna jest w roznych wer-
sjach dostosowanych do modelu
telefonu oraz wersji systemu opera-
cyjnego). Jesli korzystamy z Win-
dows XP oraz portu podczerwieni,
zwykle po instalacji PC Suite musi-

Sprzet do taczenia komaérki i peceta

Kabel Port podczerwieni* Bluetooth
oryginalny: 135 zi podiaczany przez USB:  podiaczany przez USB:
(Nokia DKU=5) od 60 zi od 100 zt

115 zi (Siemens DCA-500, podiaczany do plyty

DCA-510)
zamiennik: 15-50 zi

glownej: od 20 zi

* W wypadku IrDA, porty komputera i komérki muszg znajdowac sig blisko siebie | widzie¢ sig wzajemnie
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Skt do ol

Instalacja IrDA w Windows XP

doinstalowanie sterownikéw.

_>J esli korzystamy z Windows XP oraz potaczenia przez podczerwien i za-
mierzamy uzywac Nokia PC Suite 6.1, konieczne moze by¢ samodzielne

1. Po zainstalowaniu pakietu uruchamiamy port podczerwieni w telefonie.
W tym celu wybieramy Hem, i EREFIEIEED. Zblizamy
komorke do portu podczerwieni komputera.

2. Po kilkunastu sekundach w Panelu sterowania wybieramy
Opejs belsfonu i modemu |, Na zaktadce [ Modem wybieramy

Standard Modem over IR link #2 | klikamy na [ Wasciwosc |

1
3. Klikamy na |Aktualizuj sterownik... | zaznaczamy @ i klikamy na | Dalej >

Zaznaczamy opcje [@) e wryszukuj wybiore sterownik da zainstalowanis]

i klikamy na|Dalej >,

-——)’»@EZainstaIuj z listy luh okresione| Iokalizac) (zaawansowane]|

4. 7 listy wybieramy

ktad dla Nokii 6100 bedzie to
[ Mimo to kantenuuj | i | Zakohcz—‘.

jeszcze doinstalowac sterowni-
 Sposob przedstawiony

et PC Suite pozwala miedzy
edytowac liste kontaktow,

3] Urz5dzenia podczemien HITEIEIRNE C S
na sterownik odpowiedni dla modelu telefonu, ktéry uzywamy (na przy-
Mokis 6100 fDA )

i Klikamy na | Dalej 3

potem na @ i w koncu na @. Wpi-
sujemy nazwe nowego kontakiu
oraz numer telefonu tej 0soby @=----

3. Mozemy tez usuwac kontakty.
W tym celu klikamy na wybrang po-

Zycjg W spisie, a nastgpnie na @.

nie i na komputerze, instalowa¢
aplikacje Java, przesyta¢ dzwonki do

telefonu i zmieniac jego

ustawienia. Ekspert za- 3‘
prezentuje najbardziej Karal
przydatne funkcje. ;

e

Modyfikujemy kontakty
Modyfikowanie i uzupetnianie

zawarto$ci ksiazki telefoniczne;

w komorce to najczesciej wykony-

wane ¢zynnosci.

1. Ustanawiamy potgczenie mig-
dzy komarkg a pecetem. Klikamy
dwa razy na

ikone [ w za-

sobniku syste-

na przycisk @,

mowym,
d potem nae.
______________ e
), z menu wy-
2. Kikamy  bieramy e

pis telefondy | i_ ______
ﬁ :" Namwa:  Andrzej B\‘l ]
i\ Ogeine. € [123456] j o
Wiadomosch | S—--mmmmmmmmmmooeee ’ ="
o g s
------- ~§ Teledon Nawa | Tl [ orpn. [ Pamipe
+ B Fompaies \m S chrak . Telelon
T Usurigie cement im &G04 ek Telaksn
EB Andreej BDG2Y..  dhrak Telefon
@Andree| B 123450 ik Telefon
EB Ania 4360 Tapsk Teiefon
synchronizowac terminarz w telefo- wysy*amy SMS

Aby nie meczy¢ sie z wpisywa-
niem SMS-6w w telefonie, chetnie
korzystamy z bramek internetowych.
Jezeli jednak nie mamy statego f3-
cza, taczenie sie przez modem dla
wystania kazdej wiadomosci jest
czasochtonne i nieoptacalne.

W takiej sytuacji wygodnie jest
podtaczy¢ komorke do peceta i wy-
sytac przez nig SMS-y pisane na
klawiaturze komputera.

1. Wykonujemy punkt 1 poprzed-
niej porady.

Ekspert radzi

esli po uruchomieniu programu PC Suite kompu-
ter nie chce nawigza¢ potaczenia z telefonem
(w prawym dolnym rogu okna widzimy wtedy ikone

rokia G100 Mokes 5100




5. w nlm purad}.r, testy
pupularne programy i sprzet

; jesz 5|¢ WTEIU praktycznych rzeczy,
latwiaja Zycie w pracy i umilaja wolny czas.

puter
Prostsze niz myslisz

www.komputerswiat.pl




PORADY

ZARZADZANIE KOMORKA Z PECETA

. ¢) IrDA podtaczana do plyty glownej

przesyta¢ obrazki
do telefonu i tczy¢

w iekszo$¢ laptopdw jest wyposa-
zona w port podczerwieni. Takie-
go udogodnienia brak komputerom
stacjonarnym.

Jednak do ztacza (zazwyczaj oznaczo-
nego CIR) na ptycie gtéwnej mozemy |
dotaczy¢ tani modut podczerwieni @.
Po nasadzeniu wtyczki modutu @

I wchodzimy do BIOS-u i wybieramy za-
rzgdzanie dotgczonymi urzagdzeniami

Sie z internetem.
Program mozemy
pobrac¢ bezptatnie
ze strony 0.

Modyflk i(
my kontakt
Ekspert pokaze,

Ooboard Serial Port 1
Onboard Serlal Part 2
= Dmboard IR Fanction
- N=b , Tud Active

- IN Trassmizslon Delay
= URE Buplex Mode
- Use IR Pins

2. W oknie PC Suite klikamy

na @, a nastepnie na [C&7.

& <

Wiadomaosci

3. Wpisujemy tre$¢ SMS-a o
podajemy adres odbiorcy i klikamy
na @. SMS zostanie wystany.

Wisdomaic Ll

W

\

ATy ra dom orvshos | .
02

Dresrn

48001 23456

Ll
Do Siemensa
zytkownicy telefonow Sie-

U mens moga korzystac

z programu Siemens Data Suite.
Aplikacja pozwala modyfikowac za-
wartosc ksigzki telefonicznej, syn-
chronizowac¢ wpisy z Outlookiem,
odczytywac i wysyta¢c SMS-y,
EMS-y oraz modyfikowa¢ dzwonki,

Trudne terminy

peryferyjnymi (w wypadku wiekszosci ptyt wchodzimy do panelu

). Zmieniamy ustawienie funkcji @---1
== na pokazane na rysunku. Zapisujemy

ustawienia i wychodzimy z BIOS-u.

jak zmodyfikowa¢
ksigzke telefoniczng.

1. taczymy tele-
fon z komputerem
kablem lub portem
podczerwieni. Gdy
korzystamy z prze-
wodu, potaczenie
zostanie automatycznie uruchomione.
W tym drugim przypadku wybieramy
kolejno [, MSTassienid

i LI oraz zbliza-

my komoarke do portu komputera.

i BN L]
ZFR~ 1IR3
1rbi

Hl L
Enab lad
Walf
IR-A=ZTud

2. Uruchamiamy Siemens Data

_________________

Suite i klikamy na @. W lewej i pra-

wej czesci okna klikamy na @=-------

3 = Aby doda¢ nowg pozycje
ksiazki, klikamy na <G, wpisujemy
nazwe oraz numer telefonu i klikamy
na[OK]. Wprowadzong juz pozycje
mozna skasowac, klikajac na 4@,
lub zmodyfikowac (w tym wypadku
klikamy podwajnie na wybrang po-
Zycje spisu). Zmiany zatwierdzamy,
Klikajac na €€l

Wysytamy SMS

1. Kikamy na €@, nastepnie na
ikong [E].

» Bluetooth - standard tacznosci bezprzewodowej na
niewielkie odlegtosci (do 10 lub do 100 metrow), ktory po-
zwala na przesytanie danych z szybkosciami do 1 Mbit/s.
Bluetooth wykorzystuje 79 kanatéw radiowych rozmiesz-
czonych co 1 MHz (czestotliwosci srodkowe od 2402 do
2480 MHz).

» port IrDA - ang. Infrared Data Association - port
komunikacyjny wykorzystujacy podczerwien i zgodny ze
standardem IrDA. Wersja 1.1 standardu pozwala na prze-

sytanie w ciggu sekundy do czterech megabitéw danych.

P-—- e e e vl

Wl ' W, & L b
pen  \welt el | g
e | DT
Ou L] L

| e et e L}

Vsrinry Eany e mage Wir phwsdo - —

A

e cmran®l o

Zarzaddzania kontaktami

Wybrane polecenia sterujace

AT+CSQ
AT+CBC
AT+CPBF='A'

wySwietla informacjg 0 poziomie sygnatu sieci
podaje stan natadowania akumulatora
wySwietla informacje 0 abonentach zapisanych w ksigzce, ktérych

nazwa zaczyna sig na literg A

AT+CMGF=1

uaktywnia tryb pozwalajacy odczytywac i wysyla¢ SMS-y

W postaci tekstowej

AT+CMGL="ALL

wySwietla wszystkie SMS-y

AT+CMGL="REC UNREAD' wy$wietla nigprzeczytane SMS-y

nych polecen. Komendy te mogaq
by¢ wykorzystywane przez progra-
mistéw przy tworzeniu programow
do zarzadzania komorkg. Ekspert
pokaze, jak potgczy¢ sie terminalem
z komarkg i odczyta¢ archiwum
SMS-6w za pomocg polecen.

1. Uruchamiamy HyperTerminal,
wybierajac z menu Programy

(I Akcesora |, [ Komurkacys|

4. Wpisujemy polecenie
at+emgf=1 @ i weiskamy [,

a nastepnie at+cmgl-"ALL" o

i ponownie naciskamy klawisz
FR,

p—————

5.w odpowiedzi otrzymujemy
informacije o wszystkich SMS-ach
przechowywanych w pamieci tele-
fonu czy karty SIM. Inne polece-

nia sterujgce komarka znajdziemy

-«
-

=, T 188e"
HisstoPluss, wdeat beal
+CHEL: 2, "REC BERD”, "9@52°

uREr

+CHAL: 3, "REC BERD™,"sqBEEMA11017, "

R STE T BT 2T BET

BRSBTS I HBET
/o jdadres. plEsarek -Fozdrosienis = Gdenska przesyla/Ers:Gadu-Gadu = Era Omnix na

A e e, TR 13 20
Heysh!: Etos probousl skontakiosss sie T Toba I PABOrULTUBETS

i [ AyperTermnd || Otwiera sig
okno, w ktorym w pole
wpisujemy dowolng nazwe potgcze-
nia (bedziemy mogli go uzywac

W przysziosci) i Klikamy na [ OK ],

2.7 listy modemaw i portow
Potacz uivwwajac wybie—

2. Wpisujemy tekst SMS-a ®
i numer telefonu odbiorcy, zaznacza-

my opcje @. Klikamy na @. Za

Zasieg dziatania portow IrDA siega dwoch metrow, lecz
czesto spotyka sie urzadzenia, w ktorych zredukowano go
do 20-30 centymetrow.

Ekspert radzi

by potaczyc sie z telefonem za pomo-
cg HyperTerminalu, w Panelu stero-
wania klikamy na @. Anulujemy wszystkie
opcje na liscie dostepnych potaczen @ i kli-
kamy na [ OK | Tak samo musi-
my postapic, jesli chcemy wyko-
rzystac telefon do transmisji da-
nych (na przyktad w celu potaczenia z internetem).

SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [l aaed

Mckia
Cormach.,

B pobal sramgowy

[ )-Fodezanied

SMS wystany w ten sposob ptacimy
wedtug stawki swojego operatora.

Sterujemy
telefonem
terowniki zawarte w pakie-

S tach Nokia PC Suite i Sie-

mens Data Suite pozwalajg stero-
wac telefonami za pomocg specjal-

ramy port, uzywany do komunikacji
7 komorka. Klikamy na [ 0K ]

Ekspert radzi

by sprawdzi¢, na jakim porcie
pecet taczy sie z komorka,
otwieramy Panel sterowania
i [ Opcje telefonu i modemu|,
Wybieramy zaktadke | Madery |
W|d2|my, z jakiego portu korzysta ko-

[EZirokia 6100 DA CE}MG |

3 = Wybieramy szybko$¢ potg-
czenia [RNEENN] i zatwierdzamy
ustawienia, klikajac na [ OK ],

w tabelce Wybrane polecenia ste-
rujgce.

Petny spis komend dla telefo-
now firmy Nokia dostepny jest
pod adresem (1, a dla komorek
Siemens pod adresem [1. MZ m

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[0 www.allegro.pl

[] www.nokia.com/pcsuite

[ www.my-siemens.pl

[ www.nokia.com/cdal/
0,1080,4847,00.html

[ www.my-siemens.com/
com.aperto/MySiemens/Files/
Addon/tt/hg/mw/hd/hd/s45_m
e45_step2atcommandset.pdf

® www.gsm2pc.pl

@ http://sourceforge.net/
projects/fma

@ www.oxygensoftware.com

® www.logomanager.co.uk

® www.irda.org
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WINDOWS/ROZNE PROGRAMY  iiiomsi

Iy 4

=

~ Jcp-roM

The Bat!
PEENA WERSJA
Flash MX 2004
demo

Total
Commander
shareware

indows 2000/XP

" Windows 2000/XP

s tart

'Iynna praca

S Memeilier sodan Windres

Fik Cpoe Widok Fomoc

Eplbacis | Focery  vdsjrodd | S
Maras ohracu Macwa ubhom.,.  CRU Urgdep... | Pris
WTSETIS. ENE Inurmakowah m 3 224
e Tekocr pmoss m LEOOE B
eredd|  Zambre] deoewn procestes m ABE Mo
- m A TETE Mo
Excl m ARAE R
] Lislaw e bt [ Cosurcecepastem o
N DTENOWE WSk 4
Frave2 mom SFETEM PO — ™
rraire., gcs SPETEM ¥ n"h' - ko
Kt o [ — CATRENTY k
T Itk Fonide] nomesinego b
Rk SYSTEM L] ks
e e LISALKGA LONAL hr=—tuy e

Pracuj z gt

na tez z gtowq. Ekspert
pkaze, jak za pomoca

rostych zabiegow utatwi¢
pbie prace na komputerze

",

: PIEKNA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

indows zostat zapro-

w jektowany tak, aby

zapewni¢ wygodng prace uzytkow-
nikom o réznych wymaganiach.
Mozemy jednak dostosowac sys-

P [dyris Sigh  Lhigions  Pomor
) s _f_! (e Ty arm
o EnownliLs H n I _DAWORLD DA DDHENN0 {0
B | P sperers | !--( [ BEG, [AMORL AR { )
= Profwichf st amstery FIG_DAWORD e FOCONG { ZI0TTR01E)
) Fovmr Ai]LirgeSestenate REG_CAWORL ]
B | :P T MorFagedPookunt s BEG_CWORE e
tem do naszych potrzeb. Jezeli nie  obcigzajacych pe-

uruchamiamy wielu programow,
lecz korzystamy z aplikacji mocno

Z priorytetem

Windows 2000/XP mo-
zemy przydziela¢ priory-

W

tety poszczegolnym zadaniom @---
Pozwala to zapewni¢ szybsze dzia-
fanie wybranych programow —
kosztem innych uruchomionych

0 SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [ aa)

(na przykfad programy do kompre-
sji filmow czy klientow p2p), zopty-
malizujmy odpowiednio system.
Zmodyfikujemy Windows tak, aby
system wykorzystywat wigcej pa-
migci operacyjnej na przechowy-
wanie danych i rzadziej wykonywat

@ Ekspert radzi
p roponowane przez Eksperta
ustawienia doskonale
sprawdzajg sie w komputerach

petnigcych role serwerdw lub bra-
mek do internetu.

operacje zapisu na dysku. Uspraw-
ni to prace z duzymi plikami, lecz

spowolni wigczanie i dziatanie ko-
lejnych aplikacji.

1. Uruchamiamy Edytor rejestru
i rozwijamy kolejno klucze

[ HKEY_LOCAL_MACHINE]

‘D SVSTEM" ‘{:l CurrentControlSet L
[0 ontrol ] [0 Session Manager |

| 2 Memory Management |

2. Klikamy na przechowywang
w kluczu [‘=3 Memory Management |

wpisujemy [1]. Klika-
my na [OK]

3. Widzimy efekt wprowadzo-
w spos6b opisany w punkcie 2 mo- |
dyfikujemy wartos¢

Rg]LargesystemCache | @

Zmykamy Edytor rejestru i re-
startujemy komputer.

cet i zapisujacych 4
rozbudowane pliki

REG_[raife (00N )
REG_[AETRD DT () <
REG_DfwiORD ol D000 {2z TA0 A}
REG_EeORD KN 5
REG_D0ORD R0 (0

2. Polecenie rozpoczy-
na sie od wywotania pro-

aplikacji. Jednak modyfikacja usta-
wien przy kazdym uruchomieniu
programu jest czasochtonna. Lepiej
stworzy¢ skrot do aplikacji, ktdry
uruchamiajac jg, przydzieli jej od-
powiedni priorytet.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na pulpit i wybieramy ko-
lejno [Mowy ] [ 3kt ] Teraz
otwiera sig okno IETIEENATaw].
W pole [#pisz lokalizacje elementu:|
wpisujmy komende @, powodujg-
€3 uruchomienie wybranej przez

nas aplikacji —w tym wypadku __ :
Total Com-
mandera.

Dostepne priorytety

i do uru- fLow Niski priorytet
gramu siuzqeeqo G0 UMl ge) ouNORMAL Nizszy prirytet
chomienia aplikacji @ /NORMAL Normalny priorytet
(w tym wypadku trybu po-  /ABOVENORMAL Wyzszy priorytet
lecen). Przetacznik /C spo-  HIGH Wysoki priorytet
woduje zamkniecie okna [REALTIME Najwyzszy priorytet, powodujacy

trybu polecen po wykona-
niu catej komendy. Na-
stepnie w programie

CMD.EXE wywotywane jest pole- A

brang aplikacje. Przetacznik /HIGH
Sprawia, ze bedzie ona dziatata
z wysokim priorytetem (inne moz-

|iwelustawienia Znajdziemy w ram-
ce @). Nastepnie podajemy Sciezke
do pliku wykonywalnego wybrangj

aplikacji @-

y 4
CMD.EXE /C ,Start /HIGH C:\totalcmd\totalcmd.EXE” <’

przekazanie calej mocy GPU na potrze-
by wykonywania polecen aplikacji. Sto-
Sujac go, ryzykujemy zawieszenie peceta

3. Kiikamy na[Bai =] W pole

[ Wpisz nazwe tego skrétu: | wpisujemy
nazwe, jakg chcemy nadac skroto-
wi, i wybieramy [OK],

Teraz, klikajac na @, uruchomi-
my wybrany program z odpowied-
nim priorytetem. Moze-
my takze zmienic ikone
skrotu w jego wiasciwo-
$ciach.




Total Commander

Adres na zadanie

p opularny menedzer plikow
mozemy wzbogacaé o do-
datkowe funkcje. Jedng z bardziej
przydatnych jest zapisywanie

w schowku $ciezki dostepu do pli-
ku. Utatwi nam to tworzenie list pli-
kéw oraz Scigganie danych z ser-
werow FTP

1. Uruchamiamy Total Comman-
der. Utworzymy nowy przycisk
w oknie programu. Klikamy na

‘ Konfiguracja L ‘Zmieﬁ pasek narzedzi. .. \

_____________________

- 1 . .
[Dodai.. | W pole @ wpisujemy
‘cm Cop_l,JFuIINamesToElip‘ Nastepnie

W nowym oknie zaznaczamy jedno
'z pustych miejsc @ i klikamy na

____________________

my ikone (plik
- o Z 10zszerzeniem
Paneh, prapoish © stakercleladl hai . .
.ico), ktéra ma
L 5 Y ﬁﬂ BB % by¢widocznana
== 2 ¢ nowym przycisku,
Piasie S o CooFublemesTol g —————— ¥ |E| na przyktad @.
Pk S oK
e [ a | Klikamy na [3K].
f.ona ik D ceameds nd Setingsostasosathl KOMPUTERSW |[20 et 2 - W ok pro-
. = gramu zaznaczamy
. interesujacy nas
i plik lub kilka doku-

mentow @ odnalezionych na dysku
czy serwerze FTP Wciskamy nowy

przycisk @.
Sciezka
dostepu do
danych
zostaje sko-
piowana do
schowka

i mozemy
wklei¢ ja do dokumentu tekstowego.
Kopiujac Sciezke do pliku na serwe-
rze FTP mozemy jg wklei¢ w oknie
programu do SCiagania danych, na

_____________

poczac pobieranie pllku

Geverd | abermas URLs | Advanced Y
URL 3y e
[FIF wﬂcrﬂulﬂlllﬂ#ﬂhmhllhmﬂnﬁnm

The Bat! 1.x/2.x

Zanim peknie skrzynka...

U zytkownikow programu The
Bat!, intensywnie korzysta-
jacych z poczty elektronicznej, mo-
ze spotkac przykra niespodzianka.
Skrzynka pocztowa przepetniona
e-mailami zawierajacymi zataczniki
moze ulec uszkodzeniu. Stracimy
wtedy naszg korespondencie!

Przy domysinych ustawieniach
The Bat! nie usuwa zatgcznikow wy-
kasowanych wiadomosci. Jest im
tylko nadawany znacznik usuniete
— zostang wykasowane, gdy prze-
prowadzimy kompresowanie folde-
ru poczty. Aby zapobiec ewentual-
nym problemom, lepiej skonfiguro-

Ekspert radzi

by usuwane przez nas e-maile (zaréwno z Kosza, jak
Shift

i za pomoca kombinacji EVE ) byty rzeczywiscie
kasowane, musimy wigczy¢ opcje kompresowania folde-

T
[iomrmiires bk 20l quesvib i pormacy WM Fanikd -
Tachemeny eabgemik {{ [Diikie = e hainss )
Foataiog do prowchowgeasrnn eyt

[ p— | wer | [ oowaw |
= U 2yt o e (o i i o 1 bz

[Cl'irienm cobgerrsts do it bk @ rorsree g spr o

wac The Bat!, aby zapisywat zatgcz-
niki w osobnym katalogu. Dodatko-
wa korzyscig z tego rozwigzania jest
utatwiony dostep do tych plikow.

1. Uruchamiamy The Bat! Kiika-
my prawym przyciskiem myszy na

nazwe naszego konta @. Wybiera-

My | Wiascivosc Folderu... |

2. Owarte zostaje okno
[Modyfikacja danych konta VIV
lewej stronie wybieramy kategorie

(2= Plkiikasboi. Klikamy na przy-

cisk @ i wybieramy przechowywa-
nie zatgcznikow w osobnym folde-
rze @. Nastepnie klikamy na @.

Wskazujemy katalog, w ktorym
umieszczane beda przestane do nas

row. W tym celu klikamy na kazdy z nich @ prawym przy-
ciskiem myszy i wybieramy |¥#asciwasci falderu. . |, Za-
znaczamy pole [[] Kompresui falder | i wybieramy [ OF |

dokumenty. Zaznaczamy pole [,
aby podczas kasowania e-maili
usuwane byty rowniez zatgczniki.
Klikamy na [0,

3 = Dziafania opisane w punktach

112 powtarzamy dla wszystkich

kont. W wybranym przez nas

w punkcie 2 folderze przechowywa-

nia danych widzimy zatgczniki do

odebranych przez nas e-maili @------------
Mozemy normalnie korzysta¢

Z tych plikow.

Windows 98/Me/2000/XP

Wiasciwy folder

J ezeli czesto instalujemy
sktadniki systemu Windows
czy nowe sterowniki, moze nas de-

Kreator skladnikéw systemu Windows

nerwowac koniecznosé nieustanne-
g0 ogladania okna @ i kopiowania

danych z ptyt CD. Lepiej trzymac te

Konfigurowanie skladnikow

D

Stan:

Trwa kopiowanie plikaw...

Czeka. a2 Instalator zakonfczy konfiguracie skbadnikdw. Moze to potrwad
killa minwt, v zaleznosci od wybranpch skhadnikdw.

Instalator wprowadza 2adane zmiany konfiguraci.

Wktadanie dysku

praycizk OF.

‘wiaz do stacii dyskow CO-ROM [E:) dysk CD
oznaczony Dysk CO-ROM spstemu Windows <P
Frofessional” i klikni prapcisk OF.

Aby skopiowac plikiz |nn9| Iokallzacu ha prayktad 2
dyzkietki lub zenwera sieciowego, rdwniez klikni

Anuluj

pliki na dysku i wskaza¢ systemowi
Windows, w kidrym katalogu powi-
nien szuka¢ doinstalowywanych
skfadnikow. Ekspert pokaze, jak te-
go dokonac.

1. Na poczatku kopiujemy do
pojedynczego katalogu na dysku
zawarto$¢ piyty instalacyjnej Win-
dows. Ekspert wybrat folder

na dysku

[ Dysklokalny (03],

2 = Uruchamiamy Edytor rejestru
i rozwijamy klucze

[0 HEEY _LOCAL_MACHINE |

“:l Software ‘y ‘ [ Microsoft “

Ekspert radzi
Windows 2000 i XP podczas standardowej insta-

lacji s3 kopiowane na dysk wszystkie sterowniki
(do pliku = driver cab ). Te wersje systemu zadaja wiec
wtozenia ptyty CD-ROM tylko podczas doinstalowywania
sktadnikow Windows.

go przegrane na dysk pliki systemu
Windows. Klikamy na[DE] Zamy-
kamy Edytor rejestru i restartujemy
system, aby zmiany odniosty skutek.

Dzigki modyfikacjom nie bedzie-
my musieli juz szuka¢ ptyty Win-
dows, gdy zechcemy doda¢ nowe
skiadniki lub ktorys z instalatorow
zazada plikow systemowych z ptyty
CD-ROM.

Edytrwanie ciagu

[0 Windows | [{Z0 Currentversion |
i [ 5=tur . Klikamy dwukrotnie na

przechowywang w kluczu
wartos¢ @.

____________

kacji wartosci. W pole @ wpisuje-

my $ciezke do folderu zawierajace-

Pl Edwcia 'Widoh Lkigione Fomog
'_| AunCnoeE s -~ Mg Typ e
= S8} instalabion 5. REG_MULT... Eif
— Bty Provabectash - REG_BINARY  biis
= j L":::W: | zardcePack . RES ST o)
T o b | (W] sarvicepuck.,. REG ST
" ' 3 - S|=ourcePih ) REG_ST E
Wit kormputer)HKEY OO AL ) BACHINE | SOF TR E|Mcrosolt | windows!iC
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dows 98/Me

nowym oknie

A by otworzy¢ zawartos¢ ka-
talogu w nowym oknie,
wystarczy klikng¢ na niego prawym
przyciskiem myszy | wybrac [Dtwsrz],
Niestety, dokonamy tego tylko

w Eksploratorze Windows. Jezeli
dostep do zawartosci naszego
komputera uzyskalismy, klikajac

nie otworzy nowego okna.
Jak rozwigzac ten pro-
blem? Wystarczy do-
da¢ nowe polecenie do
menu kontekstowego.

T.w Edytorze rejestru otwieramy
klucze [C HKEY_CLASSES_ROOT)

i [ shell], Klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na

[0 shell ], Wybieramy

i i nadajemy mu nazwe

[0 newWwindow | Klikamy dwukrot-

1

Beich Edpcia ek Pomeg
+ ] mpkon 2] [ hazwa Ciane
S I 3| ¥ D pevg s [t rim uzhabona]
I (2] reeinliraken
3
31 030 shales "

ra bedzie wySwietlana w menu
kontekstowym. Klikamy na przy-

cisk [OK],

3. Dodajemy kolejny klucz —

w ® . Nastgp-
nie nadajemy mu nazwe

4 . Dwukiotnym Kiknigciem |
otwieramy klucz Y nastepnie

w ten sam sposob rozpoczynamy
modyfikacje przechowywanej |
w nim wartosci ®. W nowo
otwartym oknie ETIHEEE Wpisu-
_jemy @. Klikamy na [OK]. Zamy-

kamy Edytor rejestru.

5 = Teraz klikamy dwukrotnie na

tekstowe zawierajace
dodane przez nas pole- [§%

Mminx
B Ekoni
Browse wilh Faird ShogPra
r 1T o raeepen s )
1

g0 wskazany przez nas katalog zo-
stanie otwarty w nowym oknie
Eksploratora.

Windows XP

Bez
opoznien
G

dy klikniemy dwukrotnie na

komputera. Ekspert pokaze, jak te-
go unikngé.

1. Uruchamiamy Edytor rejestru

i otwieramy kolejno klucze

[ 10 HKEY _CLASSES_ROOT |,

[‘23 SystemFilsassoriations | [0 .avi],
[0 shellex | [0 PropertyHandier|,

ikone @. Nastepnie wyswietlamy
zawarto$¢

system stara sie odczytac caty plik,
aby ustali¢ jego parametry (na

film
AVI lub otwo- 2 = leraz
rzymy zawiera- klikamy raz na
jacy go folder wartosci prze-
z wigczonym chowywanej
podgladem De133.avi w otwartym
Miniatur @;==-=-=-======-=----- kluczu

[ Propertytiander] Wybieramy
menu i polecenie [Usur |

w utworzonym kluczu @. jednego Harwa wanotc: przyktad rozdzielczoS¢ obrazu). Potwierdzamy usuniecie obiektu.
Brew Eich W Poa znapedow | I W wypadku duzych plikow AVl lub W kluczu prze-
=5 Fokder =] [Hazma Dane i klikamy Dang saitnici nie w petni Sciggnietych filmow chowywana jest pusta warto$¢ @---
g it o e prawym o e powoduije to znaczne obcigzenie 0d tej pory system bedzie praco-
Bl 50 Browse with Paint Shop przyciskiem procesora i chwilowe zamrozenie wat ptynniej.
= EEEm myszy na
o~
______ Ea Raudindon dowolny fol- | Heswsswateic
_________________ der. Rozwi- | [IBsmdal B Bl ok Ukbkme Pamoc
i - . . - . = e A Mo Tip Dane
2. Terazw pole @ wpisujemy nigte zostaje | Dare wanict = B sheler e g e
nazwe tworzonego polecenia, kio- i menu kon- & Propsbyrisrdsr ||
;: toshop 7.0 /Photoshop Elements 2.0
Ekspert radzi The Ganna set o yus moror elnes b

Profil

e kolordw

C zesto edytujemy w kompu-
terze cyfrowe fotografie, na
przykiad poprawiajac kolory. Jed-
nak nie zawsze barwy, ktére widzi-
my na ekranie, wiernie odzwier-
ciedlajg kolory zdjec¢. Windows
korzysta ze specjalnych profili ko-
lorow, ktore decydujg o tym, jak
poszczegolne barwy sg reprodu-
kowane na ekranie. Do programow

il boskor e sk sl shijsizone & iyn uegdrseim

- lEh,_ek -~

gramaw. Ekspert zaleca ich wytgcze-
nie i pozostawienie zarzadzania spo-
sobem reprodukciji barw w progra-
mach graficznych Adobe Gamma.
Klikamy prawym przyciskiem
myszy na pulpit. Wybieramy
[wasciwosci |, zakladkg
i przycisk [ Zaawansowane] W no-
wym oknie wybieramy zakfadke

N iektore fotolaby zalecajg do-
starczanie do druku zdjec¢
zoptymalizowanych przy usta-

Nastepnie zaznaczamy opcje
[* Step By Step [wizard) | | [Dale 2],

Klikamy na przycisk [Lead]. Otwiera

Lurghi pour rackonet se. E slabih the cuser
pamma by adpating Fe ohder unil The cenfer
ol mdeas inho e pafemed frame

I Wiasw Singhe G amera Dirly

-

Mow chonose the desiped gamma.
Gammar [Wwindows Delault

sie nowe okno, w ktorym mozemy

wybiera¢ sposrod dostepnych
profili kolorow. Klikamy dwukrot-

graficznych Adobe dotaczony jest
program Gamma, ktory pozwala
nam ulepszy¢ te ustawienia.

1. Zazwyczaj system korzysta

z profilu koloréw dofgczonego do
sterownika karty graficznej lub jed-
nego z ostatnio instalowanych pro-

Ekspert radzi

dobe Gamma jest automatycznie instalowany razem
z programami Photoshop i Photoshop Elements.

SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [l aaed

kolorow @. Usuwamy je, klikajac

na [Uzur |, Wybieramy [OK].

2 = Otwieramy Panel sterowania.

Klikamy dwa razy na 8] adobe Gammal,

Open Monitor Profile

Sankaj w: | (25 calar

nie na @, a potem na przycisk

(Dalei>]. ¢

3. Wybieramy
[Phosphors: [HDTW [CCIR 709) | Klika-

my na [Calei>] W nastepnym oknie
musimy zdefiniowac parametr

gamma — Ekspert zaleca @. Klika-
my na [Dalei>]

4. Teraz musimy wybrac tem-
perature bieli wySwietlanej na

2] SMPTE-C.icc

ekranie. To bardzo wazne ustawie-

sRGE Color Space Profile.icm -

stdpyccl.icm

nie — na przyktad przy niskich
warto$ciach zdjecia moga mie¢

niebieskg poswiate i sprawia¢ wra-
zenie zimnych. Ekspert zaleca wy-

bor @. Klikamy na przycisk Dalej > |
Wybieramy @ i klikamy na Zakorice|

|
[diusted White Paint._{5 ame as Hardware)

5. Program Adobe Gamma zo-
stat skonfigurowany. Teraz przy
uruchomieniu systemu bedzie fa-
dowat profil kolorow optymalizuja-
cy wyswietlanie barw.

___________________

T Hasue ']




Flash MX 2004

tatwe efekty

Z aczynajac [CEE  innymi czas trwania
przygode T r___________?I@‘fT_U__Q (w Klatkach)
z Flashem MX 2004, Y oraz skalg — im wiek-
warto pozna narze- bl sza skala, tym obiekt
dzie Time line ef- bardziej bedzie sie

Temic

fects. Jest to zestaw
réznorodnych efektow,
ktére mozna zastoso- ey
wac do dowolnego A
ksztaftu, grafiki czy kli-

LY

.L\L“.I:'-vl.

g Hariperesl B g
of e Vet Bt . .
weemes 1| dzie przebiegat

powiekszat. Decydu-
jemy, czy efekt be-

[ S MY

ziomie @ oraz okre-

pu. Sg to roznego ro- l

Slamy kierunek @.

dzaju transformacije wielko$ci i kolo-
ru, w ktorych nie stosuje sie jezyka
skryptowego, tylko animacje na li-
stwie czasowej (najciekawsze zosta-

kaze, jak z nich korzystac.

1. Nauczymy sig postugiwac
Time line effects na przykiadzie
efektu blur. Powoduje on stopniowe
zanikanie/rozptywanie sig obiektu
podczas jego skalowania lub ruchu.
Rysujemy ksztaft lub importuje-
my do projektu grafike. Zaznaczamy
obiekt. Nastepnie z menu
wybieramy [Timeline Effects| nastep-
nie i [Blur], Pojawia sig
okno konfiguracyjne. Ustawiamy
parametry efektu. Ustalamy miedzy

ﬂ Ciekawe efekty

Nazwa efektu Dziafanie

Blur Animacja rozmycia obiekiu

Drop Shadow  Tworzy cierl do obiektu

Explode Animacja dajaca wrazenie,
26 obiekt eksploduje -
jakby zostal rozbity na
kilkanadcie czesci

2. Kiikamy na
i w oknie podgladu sprawdzamy,
jak bedzie wygladat efekt. Gdy
0siggniemy zadowalajgcy rezultat,

wybieramy [ oK |

Flash MX 2004

Gotowe skrypty

B ghaviory to gotowe skrypty
0 roznym stopniu skompli-
kowania. Ich zadaniem jest utatwie-
nie pracy we Flashu osobom nie-
Znajacym Sie na programowaniu.
Do korzystania z behaviorow nie
jest bowiem potrzebna znajomos¢
ActionScript. Wystarczy wiedziec,
jaki efekt pozwala uzyskac behavior
oraz jak go skonfigurowac. Beha-
viory mozemy dodawac do klatek
kluczowych, przyciskow, klipow

i komponentow.

1. Flash MX 2004 zawiera kilka-
nascie gotowych do wykorzystania
skryptow. Sg one dostepne w pane-
|u [ Behaviors |, ktory wywotujemy

H Przydatne behaviory

Nazwa behaviora Dziatanie

Web: (Otwiera strong internetowa 0 adresie

Go to Weh Page i W oknie podanym jako parametry
Sound: taduje plik MP3 z podanej lokalizacji

Load streaming MP3 file

Projector: Przefacza okno projektora na pefny ekran
Toggle full screen mode

MovieClip: Powoduje, ze wybrany podczas konfiguracji

Start Dragging Movieclip  Kiip bedzie podazat za mysza

3. Klikamy na [9&], Teraz musi-
my jeszcze ustalic zdarzenie, ktore
wywota otwarcie okna. Wracamy do

panelu [rwBehaviors ],

bG.w polu @ wybieramy rodzaj

komhinacjg klawiszy ¥z Po
kliknieciu na [=&] otrzymamy dostep
do behaviorow

podzielonych b %

. Embedded Yideo »
na katggorllel ok R
w zaleznosci Mavieclip v
od przezna- Sound .
czenia @=--->- Wib i

3 = Po zatwierdzeniu efektu w bi-
bliotece pojawia sig reprezentujacy
go symbol graficzny o nazwie takie]

dujg sie w nim symbole wygenero-
wane podczas tworzenia obiekiu.

Ekspert radzi

kazdej chwili mozemy do-
kona¢ modyfikacji efektu,

zaznaczajac obiekt i wybierajac
z menu gtéwnego | Madify

‘Timeline EFFects‘ i ‘Edit Effect ‘

2 = Wybierzemy dla przyktadu
behavior stuzacy do otwierania
stron internetowych, a nastepnie
przypiszemy go do przycisku. Z li-

ma zostac otwarta. Klikamy na @---1

Wybieramy @, aby wskazana witry- ‘--=-=-=-===zzzzz===s

na zostata otwarta w tym samym ~ i_
oknie lub @ aby wyswietli¢ ja

zdarzenia. Na przykfad |=n Press
o0znacza, ze strona zostanie otwarta
po weisnieciu edytowanego przez
nas przycisku. W polu @ widzimy
nazwe behavioru dofgczonego do |
danego obiektu. Wciskajac
€= mozemy teraz przetestowaé
jego dziatanie.

W nowym.

______

Flash MX 2004

Wieksze mozliwosci

w poprzednich wskazow-
kach poznalismy przy-
datne behaviory i efekty zawarte

w programie Flash MX 2004. Jezeli
stwierdzimy, ze sg one dla nas przy-
datne, warto wzbogaci¢ aplikacje

0 dodatkowe mozliwoSci. Nowe be-
haviory i efekty mozemy $ciggnac za
darmo z sieci i dodac do Flasha.

nager. Aplikacja stuzy do instalacji
i zarzadzania rozszerzeniami dla
produktow firmy Macromedia. Pro-
gram tu nie jest instalowany razem
z Flash MX 2004. Najnowszg wer-
sje aplikacji znajdziemy i $ciggnie-
my z witryny [ @.

2. Wchodzimy na

. T

strong (. Kikamyna | e
l = Aby zainstalowa¢ dodatki, mu-  dziat @ zawierajacy
simy miec 1 Dvwmina B s Massgr
w k()mputerze = Download the Edansion Manages inglallar 8 s 0 on your macking
program Ma- & Diibile-clich P iFEmaler 10 Begin e mslsElEin priess
cromedia 4| Exiensinn Murmger+1 B :|.._ ;.|. ribeceh 20208
Extension Ma- A} Extensian Munagar ) B 052 forWindows (1980 g

kilkanascie dodatkow rozszerzaja-

i

ng¢ Flash MX 2004.

Drewnlcosd Diswrlcad Dowrdosd Oouwniosd
cych mozliwosci Flasha — na przy- aknlll | R Bleiolali ki
kiad behaviory @ i Time line A
effects @. Kazdy plik ma rozsze-
rzenie .mxp Klikniecie na taki doku-
ment (lub link do niego) powoduje
otwarcie dodatku w Macromedia
Extension Manager i jego zainstalo-
wanie. Musimy wpierw jednak zamk- § | ™ '*#

i T (B [Ty —r] =] | =
Vitdoh | R
»

3. Wybieramy interesujaca nas
kategorie dodatkow oraz plik, na
przykfad zestaw skryptow Mouse
Behaviors @. W nowym oknie kli-
kamy na [Aecept | aby wyrazic zgo-
de na warunki licencyjne. Wybiera-
my [k | aby zakoficzy¢ instalacje.

Pomysinie zainstalowane dodatki

Flash MX 2004 @ widzimy

Flash Comporent [FLAT F

w oknie Macromedia Extension

Managera. t0, RKm
E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

[] www.macromedia.com/exchange/em_download
[J www.flashextensibility.com
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WYKRYWANIE | USUWANIE BAD SEKTOROW

ektor

e oznacza tragedii

zesto styszymy o tym, ze

dysk twardy zawiera bad

sektory. Sg to uszkodzo-
ne fragmenty dysku, z kiérych nie
mozna odczyta¢ danych. Wyr6znia-
my dwa rodzaje bad sektorow — fi-
zyczng i logiczne. Ekspert omaéwi je
dokfadnie i wyjasni, co zrobi¢, gdy
pojawig sig na naszym dysku.

Hardware w praktyce

Jwaga na zly

szkodzenie nawet-kilku 'sektorow narclysku

Ekspert radzi

ystem plikdw NTFS jest od-

porny na powstawanie zagu-
bionych klastrow i bad sektorow
logicznych oraz dokumentéw
skrzyzowanych.

w powierzchnie talerza. Powstaje
nieodwracalne uszkodzenie frag-

Uszkodzenia fizyczne
Fizyczne bad sektory po-
wstajg przy mechanicznym
uszkodzeniu powierzchni ta-
lerza (lub gfowicy) — na
przyktad podczas upadku
dysku albo wstrzasu w czasie
pracy. Glowica uderza wtedy

Przygotowywanie do pracy

K azdy dysk twardy sktada sie z obrotowych talerzy, nad
i pod ktdrymi unoszg sie gtowice odczytujgco-zapisuja-
ce. W fazie produkgji dysk jest formatowany niskopoziomo-
wo (ang. Low Level Format).

Sciezki @ i sektory @, Dysk
w komputerze dzielimy na party-
cje i formatujemy Jest to format
wysokiego poziomu (ang. High
Level Format). Ten proces tworzy
strukture logiczng. Przygotowy-
wana jest struktura katalogdw i tablica alokacji plikéw FAT
(File Allocation Table). W przypadku NTFS zamiast FAT ge-
nerowana jest tablica MFT (Master File Table).

SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [l aaed

mentu no$nika @. Ten rodzaj bad
sektorow jest nienaprawialny. Przy
formatowaniu czy skanowaniu dysku
sektory zostang zaznaczone jako
uszkodzone i nie bedg uzywane.
Drugi rodzaj fizycznych bad sek-
torow powstaje na skutek starzenia
sie dysku. Obszar uszkodzonych
sektorow stale sig powieksza,
a dysk zaczyna pracowac gto$no
lub trzeszcze¢. Taki naped nie na-
daje sie do pracy i grozi utratg
przechowywanych na nim danych.

Uszkodzenia logiczne

Bad sektory logiczne powstaja
na skutek nieprawidtowej pracy pe-
ceta — btedow w oprogramowaniu
czy wytgczenia zasilania w czasie
pracy. Powodujg one niemozno$c
odczytania sektora. Czesto towarzy-
sz3 im zagubione klastry (ang. lost
clusters) i skrzyzowane pliki (ang.
cross-linked files). Te pierwsze to

klastry zaznaczone w tablicy FAT
jako zajete, a w rzeczywistosci nie-
zajmowane przez zaden plik. Skrzy-
zowane pliki to dokumenty zajmu-
jace ten sam klaster

Wykrywanie i usuwanie
Pamigtajmy o regularnym spraw-
dzaniu dysku w poszukiwaniu bad
sektorow. Jezeli to zaniedbamy,
a w napedzie pojawig sie uszkodze-
nia i system zapisze na nich dane,
informacje zostang stracone.
Sektory logiczne i fizyczne wyni-
kajgce z uszkodzen (a nie starzenia
sie dysku) naprawiamy specjalnymi
narzedziami. Programy usuwajg bfe-
dy logiczne, a uszkodzenia mecha-
niczne oznaczajg tak, aby system nie
probowat zapisa¢ danych na znisz-
czonych fragmentach napedu.

Windows 98/Me

W starych wersjach Windows na-
prawiamy bad sectory ScanDiskiem.

1. wmenu klikamy na

[= Akcesoria] [ Narzedzia systemowe]

i[5 ScanDisk], Wybieramy naped,
ktory chcemy sprawdzi¢ @. Mozemy

wybra¢ standardowy test dysku @

(sprawdza tylko btedy struktury lo-
gicznej) albo gruntowny @ (sprawdza

btedy logiczne i fizyczne). Ekspert za-

leca zaznaczenie [F Grurtowny]
=

s & L g b2 e s ks il i e
|d‘"r-'-’ a1
e [

P-l? B e o gy L e
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

=

rm'lﬂ-"
T Sy

[ atrn prma 1z D e kadeeed
B farkeey

ok bt L o e et e o

2 . Kiikamy na [Eszssezil, Ska-
nowanie powierzchni moze zajaé
nawet kilkadziesigt minut i zalezy od

i szybkosci dysku i jego pojemnosci.

Jezeli nie zaznaczylismy @, gdy

zostanie komunikat @. Zaznaczamy
opcje @ i klikamy na [OK]. System

E Trudne terminy

» cylinder - zbior ciesek znaj-
dujacych sie nad sobg. Na dysku
twardym cylinder tworzg wszyst-
kie sciezki o tych samych nume-
rach na wszystkich talerzach.

» sektor - fragment $ciezki.

» $ciezka - pierscien jednej
strony talerza dysku. Wszystkie
sciezki majg wtasne numery.

i nie bedzie z niego korzystat
w przysztosci lub naprawi biad lo-
giczny.

3 = Po zakonczeniu skanowania
dysku program wySwietli statystyke.
Dowiemy sie, ile sektorow zostato
zaznaczonych jako bad sektory. Z re-
guty jest to znikomy procent pojem-
nosci dysku. W wypadku, gdy jest
ich jednak bardzo duzo, oznacza to
postepujace uszkodzenia napedu

i koniecznos¢ jego wymiany.

Windows 2000/XP

W tych systemach naprawiamy
bad sektory programem Chkdsk
(CheckDisk), obstugujacym zarow-
no partycje FAT, jak i NTFS.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na dysk, kiory chcemy
sprawdzi¢. Wybieramy [whasciwosci |
zakfadke i klikamy na
przycisk [Sprawdz |

2.W nowym oknie zaznaczamy
pola ®. Klikamy na[Rezeecani],
3. Proces sprawdzania dysku
przebiega podobnie jak w przypad-
ku opisanego powyzej programu
ScanDisk. Nie jest jednak wy$wiet-
lane podsumowanie. JD m

O i e il Vi

e Lo it e o e et i
I Fomd dysk | pelibeal skt s hidoons seton]

o i) g it £y Fny—
e Sy e
by 1 e T

Sraelab
W FRTE [l i res il
sk ndrmey,

zaznaczy sektor jako uszkodzony

Low Level Format nie pomoze

c zasami styszymy o mozliwosci
zastosowania programéw doko-
nujgcych tak zwany Low Level For-
mat, jako panaceum na problemy

z bad sektorami. Programy do for-
matowania niskopoziomowego byty
kiedys umieszczane w BIOS-ie i na-
dal czasami mozemy je tam znalez¢.
Wspotczesne dyski IDE czesto

w ogole ignorujg komendy wysytane
przez program do formatowania ni-
skopoziomowego. Jezeli nawet na-
ped wykona polecenia tego progra-

mu, to bad sektory nie znikna,

a w najgorszym przypadku dysk
moze stac sig w ogole bezuzyteczny
po tej operacji. Producenci zaszywa-
ja bowiem w ROM-ie dysku twarde-
go mape btednych sektoréw, po-
wstatych na etapie produkji. Sfor-
matowanie niskopoziomowe dysku
powoduje inne rozmieszczenie scie-
zek i sektorow na talerzach. Mapa
staje sie nieaktualna — moze ozna-
cza¢ poprawne sektory jako btedne,
a btednych nie zauwaza¢ w ogdle.
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Linux z peceta z Wmclows

by pozby¢ sie Linuk-
Sa z peceta, nie wy-
starczy po prostu
skasowac system. Ekspert pokaze,
jak usungé partycje linuksowe, boot
manager i naprawic rekord rozrucho-
wy dysku (MBR), korzystajac z na-
rzedzi systeméw Windows 2000/XP

Kasujemy partycje Linuksa
Rozpoczynamy od wykasowania
danych zbednego juz systemu.

1 = Po uruchomieniu Windows
2000/XP w Panelu sterowania wy-
bieramy [ Narzedzia administracyine]

i [ Bl zarzadzanie komputerem)|,

W 0kn|e [= Zarzadzanie komputerem ,,j.mo"k'
joa] o 5,17 G

klikamy na @. Pojawiajg sie infor-
macje o dostepnych dyskach i par-
tycjach. Oprocz partycji NTFS i FAT
widoczna jest partycja zawierajgca
dyski logiczne systemu Linux, ozna-

CZOﬂG Mieznana partyqa @-—--—---—---—--

H BaCkup danYCh B Tnzacoywes lomguteren (kane) | ol [ bes | Tym | Syatum pilices | Ban % _| Fejrwne | Woins mges | % s
B il systarmive Partycis  Pedlaweny Edbiwey (MrTubun plniveia) 5,05 CE ] 100 % ..
rzed usunieciem z dysku party- * [ Prodagt scarans S putvh Sackmesy Ires Mbarrana Cortycia] GOOME - EOOME 100 % Ksiazka:
. . . * Faldery udatteprios = Parbycia St s Zdvoesy JMamrrans partveial  1,03GE A MER 100 % . . .
gji zawierajacych system Linux g ek L bhRe oge (0 patveps Boddewews WEFS Edroway {Sraban) <1 AT ] B @ Konfiguracja wielosyste-
nalezy dokona¢ archiwizacji danych Dkl oot ety | . mowa - Roderick Smith, Helion,

i dokumentow z Linuksa. Mozemy

2. Pred usunigciem partycji li-
nuksowych usuwamy przyporzadko-
wane do nich dyski logiczne. W tym
celu klikamy prawym przyciskiem
myszy na wybrany dysk, wybieramy
polecenie i za-
twierdzamy je, klikajac na [L2k]. Ope-
racje powtarzamy dla wszystkich
partycji Linuksa.

3 = Po zakonczeniu operacji na
dysku oprocz partyciji systemowej

zagospodarowanie dla innych sys-
temow operacyjnych. Zamykamy

Y= Zorzadzanie komputeren

Usuwamy hoot manager
i naprawiamy MBR

Po zrestartowaniu peceta na ekra-
nie pojawia sie znany z systemu

7 pingwinem boot manager @-------

W zalezno$ci od tego, z jakiego boot
managera skorzystaliSmy podczas
instalacji Linuksa, moze byc to lilo,
grub czy tez jeszcze inny. Kazdego

Z nich pozbedzie-
my sie w ten sam

Aby usungc pozo-
stafos¢ po Linuksie, nalezy nadpi-
sac rekord rozruchowy dysku
(MBR), w ktorym zapisany jest boot
manager, programem odpowiednim
dla systemu Windows.

1. Uruchamiamy Windows, wy-
bierajac w boot managerze ®.
Wktadamy do CD-ROM-u ptyte in-
stalacyjng Windows XP lub 2000.
Do naprawienia MBR musimy zain-
stalowac konsole odzyskiwania —
dodatkowy komponent tych syste-
mow. Z menu EEEEIEIL wybiera-
my [ Druchom. .| W nowym
[o]. Pamigtajmy, aby zamiast @-;
podac litere ; 1257690 CD-ROM-u.

Qbwdrz: |E;:1i3861winnt3?.exe Jcmdeons ‘
- |

2 = Na ekranie pojawia sie komu-
nikat @. Klikamy na[Tak] Nastepuje

Trudne terminy

» hoot manager - program umozliwiajacy wybor
i uruchomienie (ale nie jednoczesnie) dwach lub wigcej
systeméw operacyjnych na jednym komputerze.

» MBR - ang. Master Boot Record - obszar pierwszych
sektoréw na dysku twardym, ktore odczytywane sg podczas
startu komputera. W obszarze tym zapisany moze by¢ na
przyktad kod programu boot managera, po uruchomieniu
ktorego mozliwe jest wybranie systemu operacyjnego, lub
kod sekwencji uruchamiania danego systemu operacyjnego.

4 . Na ekranie pojawia sie ko-
munikat o Musimy zmodyﬂkowac

wowej. Dlatego wpisujemy [l @

i weiskamy E*e), Nastepnie wpi-
sujemy hasto Administratora @
i zatwierdzamy klawiszem (£,

£l ] MM

W konsoli odzyskiwania wpisuje-
my polecenie i weiskamy
klawisz (EvFen),

5 . Naekranie pojawia sie ostrze-
zenie @. Weiskamy klawisz (1.

6 = Nastepuje nadpisanie rekor-
du rozruchowego, co zostaje po-

1o parlskess! hivok sdeyabavaiis pslerm Wik |0 coi hartows,
Enrespls oaryskownnia omn0mws UDyshane dosheps o RetSach Ysene Sindoes v ook
b Uik rorvch plkde oras visscoea b sl geremin g

instalacja niezbgdnych komponen-
tow, po jej zakonczeniu klikamy na
i restartujemny Windows.

3 = Po ponownym wystartowaniu

oznaczony [Wolne mijsce | @. Kli-
kamy prawym przyciskiem myszy
w ten obszar i wybieramy polecenie

[Ussfparyes., a potem (12

4. Partycja zostanie usunieta,

a wolne miejsce na dysku oznaczo-

peceta wybieramy uruchamianie
systemu Windows (w sposob poka-
zany w punkcie 1). Na ekranie wi—

el e o unuchone. konek odryslenne 2 dvsk tvandega hownputers, mTa 1y
wnuchorst 7 sk CT inetalabors, syshems Windows

Forrola S vshveinia wiaga ohofo THE weetsca na dvsh Deardp

_________

ii-ﬂr rlml.

W Partpcis podstessowa [l Pateci wosoermons [l 'Wolne essce

WOl PRE{Rn

A

ne jako [Mie prevdziefone || Zwolnione
miejsce mozemy przeznaczy¢
chocby na kolejng partycije syste-
mu Windows XP lub na ponowne

my klawisz %), Nastepuje uru-
chomienie Konsoli odzyskiwania
systemu.

i weiskamy [Er). Nastepu-
je restart komputera — juz bez li-
nuksowego boot managera.  JS m

- BE f DxSfFaE

M Meneter e

E Warto zajrzeé...
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Je zapisat na dyskietkach lub ply- ;::‘:““ T i oty || 7 ) o Adres WWW:
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WYKRYWAMY FALSZYWE PLIKI W P2P

eMule0.42e

-sivka.v12e8-

bin.rar

GPL

KaZzaA Media

Desktop 2.6.3

| adware
BitTorrent 3.4.2

freeware

M imo zalet
mi do programoéw
p2p uzytkownicy
powinni zachowac
duzg ostroznosc.
Oprdcz catkowicie
darmowych danych
na witrynach znaj-
dujg sie odnosniki

muzyki czy progra-
mow. §ciqgajac je
famiemy prawo

i narazamy sie na
sankdje karne.

stron z linka-

do pirackich filmadw,

atszywe i uszkodzone

pliki staja sie zakafg sieci

Kazaa. Takze uzytkownicy
innych klientow p2p skarzg sie na
zalew fake. Na szcze$cie istniejg
sposoby na zminimalizowanie ryzyka

ie daj sie
abra

FOT. ZEFA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

sieciach p2p przybywa plikow. Niestety, co-
wiecej z nich to tylko falsyfikaty. Co zro-
, aby uniknaé sciqgania sieciowych $mieci?

$ciggniecia niewtasciwych plikow.
Ekspert pokaze, jak korzystac z lin-
kow do sprawdzonych dokumentow

eMule

Szukaj
skutecznie
imo nowych rozwigzan

M p2p oraz naciskow ze

strony organizaciji antypirackich jak
RIAA, sie¢ eMule/Kademalia nadal
jest w czotowce popularnosci pod
wzgledem uzytkownikow i zasobow.
Niestety, rosnie liczba dostgpnych
w tej sieci uszkodzonych plikow oraz
fake. Krgzg plotki, ze cze$¢ z nich
umieszczajg koncerny fonograficzne
oraz filmowe — jako element walki

z piractwem. Ekspert doradzi, jak
ustrzec sie tego zjawiska.

Podczas wyszukiwania danych
otrzymujemy zazwyczaj liste liczaca
bardzo wiele plikow. Aby wybra¢
ten, ktdry na pewno bedzie wiasci-
wy, najlepiej jest wskaza¢ dokument
z najwigkszg liczbg zrodet (osoby,
ktdre Sciagnety fake, zazwyczaj
szybko go kasuja). Nalezy takze

T, Toika

—_Y

e [=
Fm Fetids

Cuwatiy R T Tere—
Bl wmi erdana

e (163 D

sprawdzic, czy plik nie widnieje pod
roznymi nazwami. Jezeli na kompu-
terach udostepniajacych dany doku-
ment nosi on rézne nazwy, to nie
wiadomo, jaka jest jego zawarto$c.

Ty
Sz

1. Woknie programu k|| p =

wzgledem Iiczby Zrodet. Starajmy
sie wybierac te pliki, ktore majg ich
najwiece;.

2 = Klikamy dwa razy na interesu-
jacy nas plik, aby rozpo- s
¢z3¢ Scigganie. Przecho- o
dzimy na zakfadke @----

_________

zrodta @, klikamy prawym klawi-
szem na nazwe pliku i wybieramy

Informacie o pliky |,

4. Otwarte zostaje nowe okno.
Przechodzimy na zakladke

[Nazwa plku], Widzimy na niej nazwy
plikow, ktdre zostaty zidentyfikowane
jako Zrodta interesujgcego nas doku-
mentu @. Dokfadnie zapoznajmy
sie z nazwami plikow zrodfowych.
Jezeli ich oznaczenia (nawet tylko

w kilku przypadkach) sg zupetnie in-
ne niz nazwy poszukiwanego pliku,

zapewne mamy do czynienia z falsy-

(na stronach WWW) oraz
weryfikowaé zrodta Scig- |

Hares plla Rzprin  Frossdee  Takarc Predoi R pobeena B R
ganych danych. Farnbahs Lrnis 10 0O Poipad CAL B, SBESE.. DBapie  08aiiw I e

eMule, Kazaa, BitTorent
[ 2 4
Pewne Zrddta
prawdzanie plikow wyszuki-

S wanych za posrednictwem

programu p2p nie daje nam catkowi-
tej pewnosci, ze $ciggamy wiasciwe
dane. Dlatego lepiej po prostu sko-
rzystac z bardziej pewnego zrodta. Sg
nimi fia pewno specjalnie stworzone
znajdziemy h|pertacza, dzieki ktorym
z pewnoscig Sciagniemy dokfadnie
to, co chcemy. Link taki sktada sie

Trudne terminy

» fake - ang. falsyfikat, imitacja - jest to plik, ktorego
nazwa nie ma nic wspélnego z jego zawartoscia.

» hash - cigg znakow, na podstawie ktdrego sg przeli-
czane dane pliku. Hash jest tworzony na podstawie fizycz-
nej zawartosci pliku, a nie jego nazwy. Dzieki temu jest on
niepowtarzalny (nigdy nie jest taki sam dla réznych pli-
kow). Hash umozliwia identyfikacje dokumentu, a takze
tworzenie stron z odnosnikami do plikéw w sieciach p2p.

———=—

N sk il ra= -3, O professional- aB-oo- 1 -of- h.urnbﬂlilmlnlﬂfbmmrwnt rerckFdafeas] ) ‘

z nazwy pliku @ oraz unikalnego ha- |
fa @. Poprzez zastosowanie odpo-

r i peer-to-peer. Ekspert skorzystat

z serwisu Verifieds @. W pole wy-

W|edn|ego protoko- ¥
e przegladarka
automatycznie do-

Dnnatinns

3 Yt Dowwhinarhe v 1 | S H

szukiwarki wpisujemy na-
 zwe interesujacych nas

danych @. Klikamy na
przycisk [Go].

2 .. Po chwili na nowo
otwartej stronie wyswiet-

da plik do listy | ek 4 Brrnatann

$ciggania danej Plaum denate | | Thari you

aplikacit. File Ssaech
Przyklademta- | .

kiej strony jest ser- —

wis Verifieds Sibn Hri

udostepniajgcy lin- | « e raue

ki do programu Ka- | = wesiiies rites

* e Heleases

zaa. Natomiast

uzytkownicy eMule
$ciggaja pliki z ser-
wisu [J, a posiada-

* M Requesls
* pwrndeer Coflnr

* FALL B Hilp

lone zostajq wyniki wy-

nanim dwukrotnle aby
rozpoczat Scigganie.

cze BitTorrent z [J.

1. Wehodzimy
na strong serwisu
z linkami do pli-
kow w uzywanej
przez nas Sieci

Veriflieds, com Search Endgine

sesrchad for gorobat

sdohe soobal raader w505 2l

regger; | uek-inis Found

File Nenwser "

T

"IP Mk st ) (M icisk Prssapeck 111 506 e

fikatem. Jezeli nazwy sa podobne @
mozemy by(: niemal pewni z6 $cig-
KK

Wz pllu V
_# Mirekiain Lirs 10 0-Difcial Poves pack Cd1 566 by
=1 rranciedes brap 1) offcistpossspack cdl S8 [k
=1 Marekah e Lirse 10 0-Dffecish Powerpack. Cifl 1SEE kg

= MaMDAAFELM LS 10.0_OFFIIAL_POWERPALE,
S Mancrake Lims 10 [-0isist Powerpack-Cdl SE6 [T
= Mz L 10.0-0nciakFPowerpach. Cdl 586 o

E Warto zajrzeé...

Kazaa:

[ www.verifieds.com

@ http://sharethefiles.com
® www.up2dat.com

@ http://mp3spy.ru/en

eMule:

[ www.osiolek.com

® www.osloskop.net

® www.shareconnector.com
® www.emulek.com

BitTorrent:

[ www.boxtorrents.com

® www.animesuki.com

® www.torrentowniasite.boo.pl
® www.torrent.org.pl

)
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INTERNETOWE WYSZUKIWARKI TEMATYCZNE

e

SZy

Zamiast p

Internet w praktyce

Znajdz

zie
gigabajty niepotrzebnych danych
wystarczy skorzystac¢ z wyszuki-

=
JaamEy

N

eo®”

warek tematycznych

Owi sie, ze gdy co$
jest do wszystkiego,
to jest do niczego.
Sprawdza sig to takze w wypadku
wyszukiwarek internetowych. Naj-
wigksze serwisy wyszukiwawcze wy-
rzucajq z siebie tysigce wynikow,
ktore czesto nijak majg sie do tego,
C0 jest nam potrzebne. Dlatego po-
wstajg alternatywne mechanizmy,
zwane wyszukiwarkami tematyczny-
mi. Indeksujg one wytacznie serwisy
z okreslonych kategori.

Najlepsze

wyszukiwarki

tematyczne
yszukiwarki tematyczne

w nie znajdujg powszech-

nego uznania. Na razie. Jednak ich
idea ciggle sig rozwija i jest ich co-
raz wiecej. Nie obejmujg swoim za-
siegiem miliardow stron interneto-
wych, jak na przyktad Google, ale
okazujg sie przydatne podczas po-
szukiwania trudno dostepnych in-
formacji. W ramce Adresy wyszuki-
warek znajdziemy adresy kilkunastu
ciekawych serwisow pozwalajacych

znalez¢ migdzy innymi informacje
0 aktach prawnych czy muzyce.
Najciekawsze z nich Ekspert przed-
stawit ponizej.

www.picsearch.com

Picsearch to wyszukiwarka grafik,
ktéra podaje informacje o rozmia-

FOT: CORBIS STOCK MARKET/PIEKNA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

i)
picsearch
gt

I T

HaCl

rach plikow graficznych. Umozliwia
takze wyszukiwanie wedtug zdefi-
niowanej wielkosci obrazka.

www.pf.pl
Panorama Firm w wers;ji interne-
towe]. Bogata baza teleadresowa

. T T = -
ey am mm me v
— ma —_—

firm dziafajgcych w Polsce. Mozli-
we wyszukiwanie wedtug lokaliza-
cji, adresu, branzy czy nawet nu-
meru telefonu.

www.imdh.com/search

Najwieksza baza danych o fil-
mach. Umozliwia znalezienie wielu

przydatnych informacji na temat pro-
dukeji filmowych z catego $Swiata.

Lord of the Rings: The
Retuwrn of the King, The
0oz

Mozemy szuka¢ wedtug takich kryte-
riow, jak tytut filmu, ludzie zwigzani
z filmem, postaci czy cytaty.

www.freedb.org

Baza danych o wydanych pty-
tach. Umozliwia wyszukanie tytutow

froodolfgl)
—
freedb database search
results

all categerien

piyt i nazw artystow oraz zapozna-
nie sie z lista utworow na krazkach
— bardzo przydaje sig przy $ciaga-
niu plikow muzycznych z sieci.

Z freedb wspotpracuje wiele pro-
gramow, ktore pobierajg przez in-
ternet informacije o ptytach mu-
zycznych odtwarzanych na naszym
pececie.

Grafika

www.picsearch.com
www.gograph.com
www.google.pl/imghp
www.altavista.com/image
Filmy

www.imbd.com/search
www.filmweh.pl
www.film.onet.pl

Firmy
www.pf.pl

www.wehcrawler.com/info.whcrwl/yellow-pages

Prawo
www.szukaj.pomocprawna.info

http://europa.eu.int/eur-lex/en/search
Ksiazki

www.iik.pl/szukaj.php

www.bn.org.pl

Przepisy kulinarne
www.kuchnia.serwisy.net/wyszukiwarka.php
Manga i Anime

Www.mangaseeker.com

Muzyka

htp://music.lycos.com
www.audiofind.com
www.allmusic.com
www.freedb.org
Www.gracenote.com/music

Adresy wyszukiwarek

Wyszukiwarka wyszukiwarek

S erwisem, z kto-
rym warto sie
zapoznac, jest
www.searchengi-
nes.com @. Na stro-
nie tej znajdziemy
ranking Swiatowych
wyszukiwarek inter-
netowych wraz z ich

“na @ i z listy wyszukiwarek tematycznych wybieramy
. Po chwili widzimy liste odnosnikow

do interesujgcych nas serwisow.

Metawyszukiwarki

S 3 to wyszuki- Cmulti
warki, ktore :

przesytajg nasze za-
pytania do kilku lub
kilkunastu innych 7=~~~ —
serwisow. Najdo- : I e R A S ST
ktadniejsze wyniki i . i
przesytane sg do nas @. Ponizej
znajdziemy adresy najlepszych me-
tawyszukiwarek.

o www.emulti.pl

@ http://ixquick.com/pol
© www.metacrawler.com
© www.multimeta.com

[

Serwis emulti podaje
linki do znalezio
stron wraz z infol
cja, jakie wyszuki
ki je odnalazty @

RK =

szybka wyszukiwarka obrazkow
wyszukiwarka grafik wedtug kategorii, na przyktad: animacji, plikow GIF, ikon, zdje¢
cze$¢ wyszukiwarki Google wyszukujaca plki graficzne
c268¢ wyszukiwarki Altavista, znajdujaca grafike

internetowa baza danych o filmach
portal z wyszukiwarkg filmow
¢2e$¢ portalu Onet.pl z wyszukiwarka filmow

strona Panoramy Firm
wyszukiwanie firm w USA - uzyskujemy adres, telefon i mapke z lokalizacja

przeszukuje zasoby prawnicze polskiego internetu, umozliwia znalezienie
adwokata, radcy prawnego czy notariusza
portal prawa Unii Europejskiej z wyszukiwarkg przepisow prawnych

wyszukiwarka autorow, ksiazek i recenzji
strona Biblioteki Narodowej z wyszukiwarka ksiazek

przepisy kulinarne z kilkunastu serwisow internetowych
wyszukiwarka grafik zwiazanych z anime i mangg

wyszukiwanie plikow MP3, artystow, tytutow i tekstow piosenek
wyszukuje pliki muzyczne umieszczone na grupach dyskusyjnych
baza danych o ptytach muzycznych, artystach i utworach
wyszukiwanie zawartosci piyt muzycznych

strona GDDB, wyszukiwanie zawartosci piyt CD
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. GPL

{ phpMyAdmin
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- " Jco-rom

trony internetowe coraz
rzadziej wykorzystywa-
ne sg jako prosta rekla-
ma firmy, w ktdrej poza krotkim
opisem dziatalno$ci podane s3 je-
dynie dane teleadresowe. Coraz
czesciej natomiast na witrynach
WWW przedsiebiorstw mozna zna-
lez¢ petng oferte handlowa,
nierzadko ze skiepem internetowym
i formularzami zamoéwien. Podobna
tendencja wystepuje na prywatnych
stronach internetowych — oprocz
zyciorysu i galerii zdje¢ znajdziemy
na nich doktadne dane o wszyst-
kich ptytach, filmach czy znaczkach
pocztowych ze zbioru posiadacza

Jeéli strona WWW pozwala na przeszukiwanie duzej ilosci
nformacji, automatycznie staje sie ciekawsza. Ekspert
pokaze, jak przenies¢ do internetu cata baze danych

witryny. Stworzenie na stronie
WWW oferty produktéw czy bazy
ptyt DVD nie jest jednak proste —
oprocz znajomosci HTML wymaga
bowiem od tworcy witryny wiedzy
w zakresie na przykfad jezyka PHP
oraz baz danych MySQL. O ile
w przypadku PHP mozna skorzysta¢
z gotowych skryptow, to przynaj-
mniej w minimalnym stopniu mu-
simy opanowac wiedze z zakresu
tworzenia, konfiguraciji i zarzadzania
baza danych MySQL. Ekspert poka-
ze, 7e nie taki diabet straszny.

Na poczatku dowiemy sig, w jaki
Sposob zainstalowac serwer z ob-
sfugg PHP i MySQL na naszym

FOT.: TRANSGLOBE AGENCY/PHOTOZONE/montaz KOMPUTER SWIAT EKSP

komputerze
Wyposazonym
w system
Windows

(0 tym, jak to
zrobi¢ na Li-
nuksie, do-
wiemy sie ze
stron 7275
z Eksperta
2/2003).
Dzigki takie-
mu rozwigza-
niu bedziemy mogli testowac two-
rzong przez nas bazg i strong WWW
bez konieczno$ci czasochtonnego
taczenia sie z wiasciwym serwerem

Konto darmowe

www.ehost.pl

www.icx.pl

Obstuga MySQL

w internecie. Na-

stepnie poznamy
narzedzie phpMy-
R - - Admin stuzgce do
tadanie wyswietlenia _ - ~ s tworzenia, konfigu-
strony xyz.php/ -, Erzetwarzaniﬁ za“tasl}ii do N rowania, zarzadza-
skryptu xyz.| N :
Przegladarka internetowa / =y Y \ | niabazg danych
e
| Y ,
A _ 7 | Nakoncu dowiemy
\ . . . o 7/ . s .
wynik dziatania wynik_ sie, w jaki sposdh
stn')(:g )I(I;E:)hp\ N skryptu zapytania - 7 przeniesc cafa
~ _-" strukture i dane
T - 7 naszej bazy My-
serwer WWW z obstuga PHP i MySQL SQL na inny serwer
w internecie, na

8 SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [l aad

ktorym mamy konto z obstugg PHP
i MySQL.

Oczywiscie teoretyczne rozwaza-
nia na temat PHP i MySQL nie ma-
ja wiekszego sensu. Dlatego tez
baze danych, ktdrg stworzymy, be-
dzie mozna wykorzysta¢ w prakty-
ce. tacznie ze skryptami PHP
umieszczonymi na stronach 62—63
tego numeru Eksperta stanowi¢ ona
bedzie strong, na ktorej bedg wy-
Swietlane informacje o filmach
z naszej kolekgji.

Konto na serwerze
z PHP i MySQL

Warunkiem koniecznym umiesz-
czenia w internecie strony korzy-

' stajacej z bazy danych MySQL jest

posiadanie konta na serwerze
WWW z obstugg jezyka PHP

i z dostepem do bazy danych My-
SQL. Istnieje kilka tego typu dar-
mowych serwerow (patrz test na
stronach 16—19 w Ekspercie
1/2004). Jednak naktadajg one
Czesto znaczne ograniczenia za-
rowno na skrypty PHP jak i baze
danych. Dobrym rozwigzaniem jest
wiec zatozenie konta na jednym

z platnych serwerow. Co prawda,
bedzie nas to kosztowato od kilku
do kilkunastu ztotych miesigcznie,

-1, Konta PHP z MySQL

www.tripod.lycos.co.uk darmowe konto z dostepem do jednej bazy

danych MySQL

Konta komercyjne (wybrane)

koszt 150 ztotych rocznie, 150 MB na strong,
pie¢ baz danych

hitp://serwery.komrel.pl  konto z PHP i MySQL o indywidualnych

parametrach
juz od 5 ztotych za miesiac, 50 MB na strone,
bazy MySQL bez limitu

ale otrzymamy pefnoprawne konto,
a przede wszystkim pomoc tech-
niczng. Ekspert poleca wtasnie ta-
kie rozwigzanie — w ramce Konta
PHP z MySQL znajdziemy kilka
przykfadowych adresow stron kont
ptatnych i bezptatnych serwerow
WWW z obstugg PHP i MySQL.

Wiasny serwer

Kazdy webmaster, kidry chciatby
sprobowac sit w starciu z techno-
logig PHP i MySQL, powinien na
wiasnym komputerze zainstalowac
serwer. Pozwoli to mu na przepro-
wadzanie testow pisanych przez
siebie skryptow, bez konieczno$ci
czasochfonnego przesytania na
serwer plikow z poprawionym ko-
dem.



Narzedzia do administracji MySQL

N a rynku dostepnych jest wiele
aplikacji pozwalajacych na za-
rzadzanie i administrowanie bazami
danych MySQL. Oprocz opisywane-
go w artykule narzedzia phpMySQL
mamy do dyspozycji miedzy innymi:

Pomocnik MySQL (http:/my-
sql.lava.pl) - polska darmowa apli-
kacja majgca dosy¢ spore mozliwo-
sci zarzadzania bazami danych,

Ekspert pokaze, w jaki sposob za-
instalowa¢ na wtasnym komputerze
Krasnala — serwer WWW z obstugg
PHP i baz danych MySQL.

1. Instalujemy z ptyty Eksperta
serwer Krasnal Serv. Postepujemy
zgodnie z informacjami pojawiajg-
cymi sie podczas tego procesu.
Pamietajmy, Ze instalacja serwera
w katalogu lub na dysku innym, niz
domysliny, bedzie wigzata sie z ko-
nieczno$cig wprowadzenia wielu
zmian w kilku plikach konfiguracyj-
nych. Dlatego Ekspert proponuje
nie zmienia¢ zadnych ustawien.

2 = P0 zakonczeniu instalacji uru-
chamiamy serwer i w dowolne;

wigcznie z mozliwoscig importu
i eksportu.

SQLyog (www.webyog.com) - jed-

et |l oo L7 0.0, Lohoibptadinary

-
Wejice

Aimoteks (-3 A -

na z najbardziej popularnych aplikacji
tego typu, bardzo duze mozliwosci,
aplikacja kosztuje okoto 50 dolarow

MySQL-Front (www.mysgl-
front.de) - proste narzedzie o spo-
rych mozliwosciach, koszt 25 euro.

stalowana wraz z serwerem Krasnal
Serv oraz znajduje sie w wyposaze-
niu znacznej wigkszosci darmo-
wych i komercyjnych kont na ser-
werach PHP z MySQL (umieszczo-
no jg rowniez na krazku Eksperta).
phpMyAdmin w rzeczywistosci jest
witryng WWW, z poziomu ktorej
mozemy dodawac nowe bazy, two-
rzy¢ tabele i niemal dowolnie je
konfigurowac. phpMyAdmin ma
jeszcze jedng ciekawg mozliwo$¢ —
eksport stuktury i danych bazy.
Dzigki tej funkcji bardzo prosto
przeniesiemy uktad i zawartos¢
stworzonych przez nas tabel na in-
ny serwer. Stwérzmy wiec na po-
czatku baze, w ktdrej bedziemy
mogli umieszczac tabele z danymi.

przegladarce internetowej, w pole
adresu wpisujemy adres lokalny
[hetp:/f127.0.0.1] Je$li w oknie prze-

gladarki pojawi sig strona @, ozna-

cza to, ze Krasnal zostat poprawnie
zainstalowany. Jesli serwer nie
uruchamia sie, Ekspert poleca
odwiedzenie forum na stronie [J.

Y
| PN e
uruchomic |,,.... f—
phpMyAd-

min, w przegladarce otwieramy

filmocgks Strukbira

Baza danych filmoteks uruchomiony na localfrost

- flara darsych fimoteks zostain wworoone,

zapytanie SOL 1 [Edycia] [Utwors o ]
CREATEDATABASE Srnstaia

=L

Espwart: Sokaj

Nz maleaonn tabeli w
buszi= danych

Mazwz | B

He musiscionn Sateh & haie damych

v Lnworzensa nowes hall cla hazy danch Mimoteka

]

4. B danych zostanie utwo-
rzona, co potwierdzone zostanie

W pole @ wpisujemy wigc nazwe

! tabeli, a w pole @ liczbe kolumn,

komunikatem @. Aby w przyszto$ci
zarzadzac naszq baza, wystarczy
wybrac jg z listy @.

_____________________

Dodajemy tabele
Stworzylismy juz baze danych.
Dodajmy wiec do nigj trzy tabele:
Gatunki, Nosniki i Filmy. Pierw-
sza bedzie stuzyta do przechowywa-
nia wszystkich gatunkow filmowych
(przygodowy czy animowany),
a druga rodzaj nosnika, na ktorym
film jest zapisany (DVD czy VHS).
W tabeli Filmy kazdemu filmowi
bedziemy mogli przypisac tytuf, na-
Zwisko rezysera oraz inne dane,
a takze gatunek i no$nik.

l = Na poczatku tworzymy tabelg
Gatunki. Bedzie ona miata dwie

kolumny (inaczej zwane polami) —
identyfikator gatunku i jego nazwe.

ktdre dla niej zdefiniujemy. Klikamy

na przycisk [ Wykonanie |

2 = Pojawia sie strona, na ktorej
kolumnom nadamy nazwy, przypi-
szemy typ danych, jakie bedg one
przechowywac, oraz ustawimy do-
datkowe opcje.

Pierwsze pole nazywamy @
i ustawiamy jego typ na [INT], dzieki
czemu bedzie mogto przechowywac
warto$ci catkowitoliczbowe nie-
ujemne (zapewnia to dodatkowy
atrybut @). Polu gatunekiD przypi-

sujemy rowniez atrybut @ — dzieki

niemu MySQL sam wypetnia to pole
kolgjnymi nieujemnymi liczbami
catkowitymi. Bardzo wazne jest za-

ze pole gatunekID jest kluczem pod-
stawowym tabeli i warto$ci w nim
Zapisywane nie moga sie powtarzac.

strone [ http:if127.0.0. 1{phpMydminy |

________________ —

W oknie @, ktore sig pojawia, po- '

dajemy login i standardowo |

WAIE B e
Tstrong 2 adresu bt

L lub

L Jeke aglydasz e

t to znaczy, T sarwer dzigla,

ustawione przez program insta-
lacyjny Krasnala hasto krasnal,
W oknie przegladarki pojawia

3. Pliki witryny umieszczamy
na dysku w folderze
C:\usr\krasna\www\XYZ, gdzie
XYZ to dowolna nazwa strony. Aby
takg strone pozniej otworzy¢, w pole
adresu przegladarki wpisujemy
(zamiast XYZ
podajac nazwe katalogu, w jakim jg
umiesciliSmy i pamietajac o doda-
niu znaku tyldy ~).

2.7 listy ® wybieramy polska

wersje jezyko&v?q"—"p_ﬁz_ﬁj_é __________
[Paolish (ol-iso-8959-21 ).

3 = [eraz mozemy juz przystapic

Bl

Ty .
[Dokismernacia] Dhagoid/Wartodci vﬂm\'

Pall Doyt

e odatkowy

LAl

L)»kpl'ln-_ﬂ 0 | NT | RSIGHED ol o rd) | r aum_rcrament ) G

fazwa CHAR sl o ot rudl = |
- Baza danych filmoteka - Tabela gatuakiuruchomilony na locathost
Wajhia

Taabela gtk sostisk itworsmne.
firtnka (1) L zapytanis SCL : [Ecc)a] [Ubwers kod PR

CRENTE TRHLE gakinii

el LI ORI MITT MULL ALITD RPN

Mmeteka nacwa’ AT 0 MOTRIAL
M1 itk e~ ——- PRIMARY KEY | qutinehD

Zarzadzanie i
baza danych -

Na rynku istnieje kil- 1 | #eiée
kanascie dobrych i god-

Bary danyohy *

nych polecenia narzedzi
pozwalajacych na zarzg-
dzanie bazami danych.
Ich nazwy i krotkie opisy
znajdziemy w ramce Na-
rzedzia do administracji
MySQL. Ekspert poleca
phpMyAdmin — apli-
kacje, ktora zostafa zain-

canycon

Proszg wybrad bazg

do stworzenia bazy danych. W tym Struktues | Przogladania) | SOL (Szukaj | | Dodanka | | Besport | | Dporacie
celu, w pole @ wpisujemy nazwe T ——— —
bazy (na przyktad filmoteka) i klika- [ pairsiD niiin] LWEATED He am rcurent 4 ® W 4 s
my na przycisk _ [0 nagwa  char(30) M & W Do oa
Y A
BbLbiyhia : Drugie pole nazywamy ije-
Witamy w phpMysdmin 2.5.4 i go typ okreslamy jako
MySOL 3.23.58-nt sruchomiony na incalhost jako rootisloc aliost i 0 maksymalnej dtugosci 30. Ozna-
i cza to, ze bedziemy mogli do niego
1wy : _ gy A Y wpisywac ciggi o maksymalinej
M L 1 Fole B SRR dhygodci 30 znakéw (wigce infor-

 Proml ossan @ MEOL [Dxinrm o jal
L e

1~ Bary darvch

r Ehagort

 Emiana hasls

I Wilograwanie |

vt mmii i gl by A imaias
Ik B

of i ns phrde ddmna
[Changeing]  [ove] L]

macji o typach pol znajdziemy

w ramce Typy pol na stronie 60).
Na koniec klikamy na przycisk

i tabela zostaje utwo-

rzona @. Bedziemy mogli jg poznie
wybrac, klikajgc na jej nazwe w pa-
nelu po lewej stronie @.
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PORADY

KORZYSTANIE Z BAZY DANYCH MYSQL

Baza danych fifmoteka - Tabela nosnfiiuruchomiony na locaffost

Relacje w

bazie danych

Adrybuty full  Domydnee** Dodatbeey Podst . 5 hnf
% elacyjna baza danych pozwa-  science fiction na fantastycznona-
il 8 |ttt austn_ncremart (5 QHGS la na powigzanie ze sobg pol  ukowy, wprowadzamy poprawke
w oot [ * 0 z rdznych tabel bazy. Dzieki temu  tylko w jednym miejscu (w tabeli
jedna informacja (na przyktad na-  Gatunki), a nie w kazdym rekor-
zwa gatunku filmowego) jest dzie filmu nalezacego do tego ga-
Atrybuty bl Domypdnie®*  Dodatkowy  Podst) przechowywana tylko w jednym tunku. Zamiast powielac¢ dane,
een  @notrl @I} ase_rerement W miejscu. Jesli wigc chcemy w wy-  relacyjna baza uzywa
— petnionej danymi bazie na przy- identyfikatordw, by odsytac¢ do
£8) | nat !l B8 = ktad zmieni¢ nazwe gatunku oryginalnej informacji.
& nul 'l" i— LAl
e “ ° | Przeszukiwanie 2 . W pierwszej kolumnie kryte-
TR (T E— == bazy danych _riow @, z listy [Pole ] wybieramy
e s — — e Bazy danych MySQL majg wiele i kolumng i pole, kidre zostang wy-
ey |— — zalet w poréwnaniu na przykfad Swietlone jako wyniki przeszukiwa-
z przechowywaniem informacji nia. Aby na przyktad znalez¢ wszyst-
A w plikach tekstowych. Jedng z takich 1 kie filmy DVD, w tytutach ktérych
3. Aby utworzy¢ drugg powigzanie (relacje) z tabela-  zalet jest mozliwo$¢ przeszukiwania | znajduje sie ciag rob, zaznaczamy
tabele (Nosniki), klikamyprfilmateka | mi Gatunki i Nosniki (patrz  bazy z wykorzystaniem nawet bardzo | opcje [Pokazanie] i 7 listy [Pole : |
na nazwg naszej bazy da- ; ﬂ :;L";:nk,<__1 ramka Relacje w bazie skomplikowanych kryteriow. Jednak ! wybieramy (co oznacza
nych & i podobnie jak W nosndi |} danych). korzystanie z tego dobrodziejstwa wySwietlenie jako rezultatu wyszuki-
w przypadku tabeli Gatunki wpisu- . wymaga dosy¢ dobrej znajomo$ci wania wszystkich rekordow tabeli
jemy nazwe (Nosniki) i liczbe pol Whisujemy dane jezyka SQL lub... sprytnego wyko- | Filmy spefniajacych kryteria). Do-
(2) nowej tabeli. Po kliknigciu na Dzigki narzedziu phpMyAdmin rzystania narzedzia phpMyAdmin. datkowo z listy mozemy
przycisk konfiguruje- { dosy¢ tatwo przebrnelismy przez Dzieki specjalnemu mechanizmowi | wybra¢ sposob sortowania wynikow.
'my pola tabeli @ i klikamy na proces tworzenia i konfigurowania za pomocg formularza mozemy do-
przycisk [Zachowanie] bazy danych, tabel i p6l w tabelach.  sy¢ prosto zdefiniowa¢ wszystkie 3 = W kolejnych kolumnach @-------;
Za jego pomocg umiescimy rowniez  kryteria wyszukiwania, a nastepnie mozemy ustala¢ dowolne kryteria
4. Utworzymy jeszcze jedng ta- | dane (rekordy) w tych tabelach. o
belg — Filmy. Bedzie ona sig skfa- Struktura| Preegladanie| | Sou Szukaj | { Dodanie |} Eksport
dafa z o$miu pol @. Z ramki Typy T.w panelu po lewej stronie kii- ¢+ |~ T
pol dowiemy sie, jakie typy ustalic | kamy na nazwe tabeli, do ktdrej pole T Funkcla - i
dla kolejnych pol. Zwroémy szcze- 1 chcemy dodac rekordy (wy_bierzmy gatunekID Nt(10} unsigred 3 <
golnq uwagg na dwa z nich @. Nie | na przyktad tabele Gatunki ?). SEESAL BRREsas TR
bedzie w nich przechowywana na-
zwa gatunku filmowego ani nazwa 2 = Klikamy teraz na zaktadke @--
nosnika, a jedynie identyfikatory i w pole ® mozemy wpisa¢ nazwg | i Baza danych filmoteka uruchomiony na focathost
tych cech. Pola te wigc stanowig pierwszego gatunku (jak pamieta- Strktra | SO Euspart mma| | Zapytanie pres prog
my, pole @ dzigki atrybutowi N
=T~ gahmediD narwa zostanie wypel- e M A 1 Ry ok SI) A el ERY
0@ i reandowy | NiONE automatycznie). Na koniec e — Fii— F—|
i + Klikamy na [ /ykonanie |. Rekord e o Ty
bmmomomoooeoeo L_g(_)_s,_tgj_g_q&dany. Mozemy zoba- WERNIR o ot ot i
czy¢ go @ po kliknigciu na za- et O] b 6 i
“mh p ..,“i' wimﬂ k'adke 4 buby O Orax: @ il O oeaz: ®  Lob: O Oraz: @ i
warchar{40) - frobinson Crusoa A etw [ e [ ) \wetaw O umn O wstew [J wsn [ )
varthoc ) e T — 3. Widentyczny sposcb doda- | U=l Codri v wersey by 15| ZEN S0 by darych otk
T | v jemy kolejne rekordy do tabeli , H i
“::::m 4 i i _GI':l_tlunki V?lraz do t?jbke”t Nostnitki M | %TI o W (. ok
I T — ., 1 Fliimy. W przypadku te] ostat- S i — T
D::: ﬂ::: X j  niej w pola @ wpisujemy identy- it ot ] A
P e e fIkAOTY WiaSCiwego gatunku oraz
res bazhucns) wspia nosnika (wigcej informacji wygenerowac polecenie SQL, ktdre wyszukiwania (wpisane wartosci
st =0 | w ramce Relacje w bazie danych).  mozemy pdzniej wykorzysta¢ na odpowiadajg kryteriom ustalonym
przykfad w skryptach PHP Ekspert przez nas w poprzednim punkcie).
Typy pél pokaze, jak tego dokonac. Zwroémy szczegoing uwage na kry-
terium [like ‘serobee]. Dzigki niemu
Nazwa typow Opis 1. Na poczatku odnajdziemy wszystkie filmy,
TINYINT, SMALLINT, MEDIUMINT, INT, BIGINT lczby calkowite - od bardzo malych (od -127 do 128 lub od 0 do 255) W lewym panelu g fimateka w ktorych tytutach znajduije si¢ ciag
w przypadku TINYINT do bardzo duzych (od -2 do 261 phpMyAdmin Klika- | & qamrs rob. Po ustaleniu kryteriow Klikamy
ub od 0 do 2%-1) w przypadku BIGINT my na nazwe na- || nosmdi na przycisk [Zmiana zapytania |,
FLOAT, DOUBLE, DECIMAL i —

DATE, TIME, DATETIME, YEAR data, czas, data i czas, rok

CHAR, VARCHAR fancuchy znakow
TINYTEXT, TEXT, MEDIUMTEXT, LONGTEXT duze dane tekstowe
TINYBLOB, BLOB, MEDIUMBLOB, LONGBLOB  obiekty biname, na przyklad
ENUM, SET wyliczenia
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liczby zmignnoprzecinkowe 0 rznej precyzii

obrazy, dzwigki

szej bazy da-

Nastepnie klikamy na zaktadke
[Zapytanie przez przykiad | Po-
jawia sig strona, w ktorej mozemy
sprecyzowac nasze zapytanie.

4 . W polu @ pojawia sig nasze
zapytanie przeksztatcone na jezyk
SQL. Kliknijmy jeszcze na przycisk
[WWykonanie zapytania |, Zapytanie
przesytane jest do bazy danych i od-




na naszym lokalnym
Serwerze pozostaje juz

$ag) = BELECT "Ml . *
- FROM filmy*

. "LKE Y“SEron%h' ) ) LIMIT O, 30';

zaprytane 50U - [Ecvcia) D.:lrpcrrmu S0 ] [ber koo PP [eeykonianis mapytania]

«WHERE (Ml . rosrdkID =1 ) AND [ iy "

=T+ fimD  tytd resyser  aktorey  rok_wydania l'l‘--"ihn
4 g 1 Fobren  GMBx e e | | (WISt =
ib_ Crusos RHamy Broranan
Jasrwcaocs: B
Utz kead PHP

{Bazy danych) ... *

Proszg wybrad bazg
danych

tylko umiescic pliki

z kodami PHP na wia-
Sciwym serwerze oraz
przenieS¢ na niego
strukture i zawarto$¢
bazy danych. O ile

z plikami poradzimy

nalezione rekordy zostajg wyswietlo-
ne @. Po kliknigciu na odnosnik
zostanie wyswiet-
lony kod PHP naszego zapytania @;--:
ktory mozemy wykorzysta¢ w skryp-
tach obstugujacych strong.

Dodanie uzytkownika

Struktura i zawarto$¢ bazy to nie
wszystko. PowinniSmy zadbac row-
niez o bezpieczenstwo. Pamietajmy,
Ze po otwarciu strony narzedzia
phpMyAdmin zalogowalismy sig ja-
ko administrator (root), dzigki cze-
mu moglismy tworzy¢ czy kasowac
baze danych, tabele i pola. Rowniez
z poziomu skryptu PHP bedziemy
musieli sie zalogowac do serwera
bazy danych. Jednak przywileje lo-
gujacego sie w ten sposob uzyt-
kownika powinny by¢ znacznie
ograniczone. Dlatego powinnismy
stworzy¢ uzytkownika o okreslonym
loginie, hasle i ograniczonych
uprawnieniach. Dzigki temu, logujac
sig na serwer MySQL z poziomu
skryptow PHP wykorzystamy te da-
ne i znacznie poprawimy bezpie-
czenstwo naszej bazy danych. Uwa-
ga! Na darmowych kontach z obstu-
g3 PHP i MySQL odpowiedni uzyt-
kownik bedzie juz czesto stworzony
przez administratora. Wystarczy do-
wiedzie¢ sie 0 jego nazwe oraz ha-
sto (na przyktad od administratora
lub ze strony pomocy tego konta).

1. Najprostsza metoda na stwo-
rzenie uzytkownika i nadanie mu

Dodatkowe mozliwosci phpMyAdmin

arzedzie phpMyAdmin ma bardzo

duze mozliwosci. Niestety,
wigkszosc¢ z nich jest uzyteczna dla
0s6b z duza wiedzg o PHP i relacyj-

o zrobi¢, gdy na serwerze, na

ktorym mamy konto z obstugg
PHP i MySQL, nie ma narzedzia php-
MyAdmin? W takiej sytuacji bardzo
czesto dostepne jest narzedzie o po-
dobnej funkcjonalnosci i zblizonej za-
sadzie dziatania - na przyktad
w przypadku darmowego konta na

serwerze tripod.lycos.co.uk jest
to PHP4&U. Wystarczy w takim przy-

Jesli nie ma

>

odpowiednich przywilejow jest wy-
danie poprawnej komendy jezyka
SQL. Aby to zrobi¢, klikamy

w oknie narzedzia phpMyAdmin na
odno$nik @-

2 = W oknie, kidre sie pojawia,

i klikamy na przycisk [ kkonanie |
Dzieki temu stworzyliSmy uzytkowni-
ka internauta z hastem internau-
ta @, kiory moze przegladac, doda-
wac, kasowac i aktualizowac infor-
macje w naszej bazie danych. Eks-
pert poleca oczywiscie zmiang hasta
na nieco bardziej skomplikowane.

sobie, po prostu je ko-
piujac za pomocg dowolnego klien-
ta FTR o tyle przeniesienie bazy da-
nych wymaga od nas wykonania kil-
ku krokow. Ekspert pokaze, jak wy-
eksportowac baze z naszego lokal-
nego serwera i zaimportowac jg na
serwerze wiasciwym.

1. Otwieramy gtowng strong narzg-_
dzia phpMyAdmin (klikamy na or).
Nastgpnie klikamy na odnosnik @.
I~ Bazy danych
I~ Eksport <----------1 -
- Zrniana hasta

| S—

- Wylogowanie (%)

sOL

| | Import plikdw

[Dokumentacja]

Wiykionanie zapytania/Zapytan SOL do

——

on filmoteka, *

GRAMT select, insert, delete, update

-
-

Baza na eksport

Nasza baza danych, tabele oraz
wszystkie pola s3 odpowiednio
skonfigurowane. Mozna wiec przy-
stapi¢ do napisania skryptow PHP
dzigki ktorym zawarto$¢ bazy da-
nych bedzie mogfa pojawic sie na
naszej stronie. W zadaniu tym na
pewno pomoga nam kody umiesz-
czone na stronach 62—63 tego nu-
meru Eksperta. Po napisaniu i prze-
testowaniu gotowych skryptow PHP

nych bazach danych. Ekspert proponu-

2. Na stronie, ktdra sie pojawia,
z pola @ wybieramy baze do

wyeksportowania. Pozostawiamy
zaznaczone standardowo opcje
(opis niektorych z nich znajdziemy
w dokumentaciji phpMyAdmin —
wiecej w ramce Dodatkowe mozli-
wosci phpMyAdmin). Zaznaczamy
przycisk [iykananie ] Po chwili
pojawia Sie okno pobierania wyge-
nerowanego pliku. Zapisujemy plik

\j

je lekture dokumentacji, ktora znajduje
sie na stronie [] réwniez w polskiej
wersji jezykowej.

phpMyAdmin

padku odszukac opcje importowania
z pliku i skorzystac z nigj. Innym spo-
sobem jest skorzystanie z jednej z sa-
modzielnych aplikacji opisanych

w ramce Narzedzia do administracji
MySQL na stronie 59. W przypadku
kont komercyjnych warto zawsze
skontaktowac sie z administratorem.
Od niego dowiemy sie o mozliwosci
administrowania bazg danych.

J LAY

1S di M Escel

2 dana TS5

w dowolnym miejscu na naszym
dysku twardym.

3 = Aby p6zniej na innym serwe-
rze zaimportowac strukture i zawar-
to$¢ bazy danych, otwieramy narze-
dzie phpMyAdmin znajdujace sie
na tym serwerze (jesli na serwerze
phpMyAdmin nie jest zainstalowa-
ne, korzystamy z informacji z ramki
Jesli nie ma phpMyAdmin). Na-
stepnie odnajdujemy i klikamy na

B e je pli
Szablon natwy SERVER ¢
Eompresja

B brak ) “zp"

otwarta, Kikamy i o bunerc o SSRGS
na zaktadke @---
W pole ® wpi-

sujemy Sciezke dostepu do zapisa-
nego w poprzednim punkcie pliku.
0

Vompresfa: & SR o

¥ |

AT |

_odnosnk @. | ]
Na stronie, | i gt i
kiOra zostaje | |idateacs phos shatmen
|

Ekspert radzi

Uwagal Jesli serwer, na ktorym chcemy zaimportowac
baze danych, daje dostep tylko do jednej bazy danych (na
przyktad na tripod.lycos.co.uk mamy do dyspozycji tylko
jedna baze danych o Scisle okreslonej nazwie), z wyeks-
portowanego w poprzednim punkcie pliku musimy usu-

CREATE DﬂTﬂBﬂSiE “filmoteka®

USE filmoteka,

Mozemy tez kliknac na przycisk
i wskaza¢ wyekspor-
towany plik. Teraz wystarczy juz tyl-
ko klikna¢ na przycisk
i struktura oraz zawarto$¢ bazy da-
nych zostang zaimportowane. PP m

Ksigzka:

® PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW.
Wydanie drugie. Vademecum profesjonalisty -
L. Welling, L. Thomson, ttum. D. Kaczmarek, t. Zielin-
ski, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 61,60 zt

Adresy WWW:

[J www.krasnal.tk

[] www.phpmyadmin.net
® www.php.net

@® www.mysgl.com

Warto zajrze¢...

E Trudne terminy

» relacyjna baza danych -
zbidr uporzadkowanych rekorddw,
pomiedzy ktorymi (w przeciwienstwie
do klasycznej bazy danych) mozna
tworzy¢ relacje. Najczesciej sg to relacje
wskazywania/odsytania do.

» klucz podstawowy - pole,
ktorego wartos¢ jednoznacznie iden-
tyfikuje kazdy rekord w tabeli.

» zapytanie SQL - sformutowa-
ne w jezyku SQL polecenie, ktore
umozliwia wydobycie z bazy danych
informacji spetniajacych okreslone

w zapytaniu kryteria.
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Kompletny kod
Zrodiowy

ternet to wspaniate miejsce do publikowania
woich zbiorow i kolekeji. Ekspert pokaze, jak
orzyc taka prezentacje dzieki SQL

a stronach 58 — 61

Ekspert pokazat, w jaki

Sposob zainstalowac
serwer PHP z obstugg MySQL oraz
Za pomocg narzedzia do administra-
¢ji bazami danych zaprojektowac ba-
z¢, tabele oraz umiescié w nich da-
ne. W ten sposob stworzylisSmy baze

Filmoteka
na ekranie

A by wyswietli¢ na stronie
WWW rekordy pochodzace

Z bazy danych, musimy najpierw

<?
function lacz_bd(){ n
$baza = @mysql_pconnect(“localhost”, G

{“internauta”, “internauta”);)
q \
if (1sbaza){ €]

echo “Polaczenie z baza si¢ nie powiodlo.”; ﬂ
return false;

}
if (!@mysql_select_db(“filmoteka”)){ ﬂ
echo “Wybranie bazy danych nie powiodlo sie.”;

return false;

return $wynik;

}

s function wyswietl filmy($zapytanie){ ‘]

lacz_bd();

$wynik=mysql_query($zapytanie); ﬂ

if (!$wynik){
echo “Blad. Polaczenie nie powiodlo sie!”; ﬂ
exit;

}

$znalezionych=mysql_num rows ($wynik); G

echo
echo
echo
echo
echo

“<table border=1><tr bgcolor=lightgreen>";
“<th>Nazwa</td><th>Rezyser</th>";
“<th>Aktorzy</th><th>Rok premiery</th>"; G
“<th>Gatunek</th><th>Nosnik</th>";
“<th>0pis</th></tr>";

for ($i=0; $i<$znalezionych; $i++){ ﬂ
$wiersz= mysql_ fetch array($wynik);
echo “<tr><td>”.$wiersz[“tytul”].”</td>";
echo “<td>".S$wiersz|[“rezyser”].”</td>";
echo “<td>".S$wiersz|[“aktorzy”].”</td>";
echo “<td>”".$wiersz[“rok wydania”].”</td>";
echo “<td>”.pobierz_gatunek($wiersz[“£ilmID"])."”</td>";
echo “<td>”.pobierz_nosnik($wiersz[“£ilmID”]).”</td>";
echo “<td>".S$wiersz[“opis”].”</td></tr>";

echo “</table>";

} g

function pobierz_gatunek($gatunekID){
$zapytanie="select nazwa from gatunki where ﬂ

gatunekID='$gatunekID’";
$wynik=mysql_ query($zapytanie);
if (!$wynik||@mysql num_ rows ($wynik)==0)
return “brak gatunku”;

$wynik=mysql_result($wynik, 0, “nazwa”); ﬂ
return $wynik; ﬂ

} >

function pobierz_nosnik($nosnikID){
$zapytanie="select nazwa from nosniki where ﬂ

nosnikID='$nosnikID’";

$wynik=mysql_query($zapytanie);
if (!$wynik) return “brak nosnika”;
$ilosc=@mysql_num_rows ($wynik);
if($ilosc==0) return false;
$wynik=mysql_result($wynik, 0, “nazwa”); ﬂ
return $wynik; ﬂ

}

?>

danych Filmoteka, w ktorej umiesci-
lismy trzy tabele: Gatunki, No$niki

i Filmy. W dwoch pierwszych tabe-
lach zdefiniowali$my po dwa pola:
identyfikator i nazwe gatunku lub no$-
nika. W tabeli Filmy mozna zapisa¢
kolejno: tytut filmu, nazwiska rezyse-
ra i gtownych aktorow, rok wydania,
opis oraz identyfikatory gatunku i nos-
nika. Te dwie ostatnie cechy w tabe-
lach Gatunki i No$nik odpowiadajg
konkretnym nazwom gatunku i nos-
nika. Napiszmy wiec skrypty PHP
ktdre wysSwietlg wszystkie filmy na
stronie WWW @. Stworzmy rowniez
kod, dzieki ktéremu bedziemy mogli ™
wyszukiwag filmy spetniajgce dowol-

stworzy¢ kilka niezbednych funkcii.
Zapiszemy je w pliku 0 nazwie
funkcje.php. Tworzymy wiec w do-
wolnym edytorze plik o tej nazwie

i mozemy przystgpi¢ do kodowania.

Niezbedne funkcje

Aby mozna byto korzystac z bazy
danych z poziomu skryptu PHR ko-
nieczne jest napisanie funkcji, ktora
ustanowi pofgczenie z bazg MySQL.

1. Deklarujemy funkcje o nazwie
lacz_bd() €l i w nawiasach
klamrowych umieszczamy jej kod.

2 = /a pomocg polecenia

czenie z lokalng bazg danych €@l
W miejscach @ podajemy nazwe
uzytkownika i hasto, ktore stwo-
rzyliSmy za pomocg narzedzia
phpMyAdmin (patrz strona 60).
Efekt dziatania polecenia
mysql_pconnect zapisujemy
w zmiennej $baza. Dzieki temu
mozemy sprawdzi¢, czy potacze-
nie sig udato 4€H (jesli nie, wy-
Swietlamy komunikat <)

3. Jeisli pofgczenie sie powiod-
to, za pomoca polecenia €&l po-

dajemy nazwe bazy danych, z ktorej
chcemy korzysta¢ (w naszym przy-

hlzore

ne kryteria. ' mysql_pconnect tworzymy pofa-  padku baza nazywa sie Filmoteka).
o wazystkie filmy 2 mojej kolekeji: Stworzmy teraz funk-
il cje 0 nazwie
T s e ey ek Hom — wyswietl_filmy(), kio-
G’ iy PertB 5 gl DD R TR G Tunsians et | ra wySwieli na stronie
Miggrecka P Andessca [0 Cnilse, Tulizas wijermy  VES  Jeden deish 2 sy rieageh luds internetowej tabelke  fil-

mami z naszej filmoteki.
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1. Definiujemy funkcje
wyswietl_filmy(), do ktérej przy
wywotywaniu bedziemy przesyfali
zapytanie SQL (przykfad zapytania
znajdziemy na stronie 60) <EN.

2 = /a pomocg stworzonej przez
nas przed chwilg funkcji lacz_bd()
tworzymy potaczenie z bazg danych
Filmoteka €.

3 = Wykorzystujac polecenie
mysql_query(), wysytamy do
bazy danych nasze zapytanie SQL.
Zwrocony przez baze wynik zapisu-
jemy w zmiennej $wynik <€l.
Jedli zapytanie nie powiodfo sie,
wyswietlamy odpowiedni komuni-

kat €.

4.7 pomocg polecenia €l
sprawdzamy liczbe rekordéw, ktore
zostaty pobrane z bazy jako rezultat
naszego zapytania.
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Oto filmy spelniajace krvterium wystukiwania: <

Akrorry  Rok pemdey  Gamnek Moo

Botmecn Crazoe 5 Miller, B Hardy Fresce Eroman 1993

pemygndewy DNV

Proygedy Eobmsona Crusoe 1 Pistaszia na bechadne) wysoe
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Gdzie zapisa¢ pliki
Crprin

esli zainstalowalismy Krasnala (zgodnie z informacja-

mi z artykutu Dobra baza znajdujgcego sie w tym nu-
merze Eksperta), mozemy pliki zapisa¢ na przyktad w ka-

5. Wykorzystujac polecenie

echo, przesytamy do przegladarki
nagtowek tabeli €, w ktorej wy-
Swietlone zostang kolejne filmy @.

6 = Wystarczy teraz wysSwietlic
wszystkie rekordy pozyskane z bazy
danych. Robimy to w petli €l —
na poczatku za pomoca polecenia
mysql_fetch_array() przetwarza-
my kazdy rekord na tablice asocja-
cyjna, ktorg zapisujemy w zmiennej
$wiersz. Dzieki temu, aby wySwiet-
li¢ zawarto$¢ poszczegdlnych pol
opisujacych dany film,

uzywamy odwotania $wiersz[”na-
zwa”], w ktérym podajemy nazwe
pola z bazy danych. W taki sposéb
wysytamy do przegladarki kolejne
komarki tabeli z informacjami o fil-
mie. Jednak w przypadku informacji
0 gatunku i no$niku musimy skorzy-
sta¢ z funkcji pobierz_gatunek()

i pobierz_nosnik() zamieniaja-
cych identyfikator gatunku i nosnika,
na odpowiadajgce im nazwy tych
cech pobrane z tabel Gatunki i Nos-
niki. Napisaniem tych funkcji zaj-
miemy sig za chwile.

Stwérzmy funkcje pobierz_ga-
tunek(), ktora pobierze z tabeli Ga-
tunki nazwe gatunku dla okreslonego
identyfikatora. Jej dziatanie polega
na przestaniu do bazy danych zapy-
tania € o nazwe gatunku o wska-
zanym 4§l identyfikatorze. Nastep-
nie z informacji zwroconej przez ba-
ze danych wyodrebniane jest pole
nazwa €l i zwracane jako wynik
dziatania funkcji €l. W identyczny
Sposab tworzymy funkcje po-
bierz_nosnik(), ktora rézni si¢ od
przed chwilg napisanej funkcji jedy-
nie zapytaniem €.

Wyswietlenie filméw

Na koniec tworzymy plik 0 nazwie
wyswietl_filmy.php. Wpisujemy
do niego polecenie @, kiore zatacza

wszystkie funkcje z pliku funk-

cje.php. Za pomoca polecenia @
wysSwietlamy tytut tabeli. Uzywajac
odwotania do napisanej przez nas

wszystkie filmy, kiore znajdujg sie
w bazie filmy. Zgodnie z informa-
cjami z ramki Gdzie zapisac pliki,

umieszczamy stworzone do tej pory
pliki (funkcje.php i wyswietl_fil-
my.php) na serwerze. W ramce
znajdziemy tez informacje, w jaki
$posab uruchomic skrypty.

Zaawansowana
wyszukiwarka

Dzigki wykorzystaniu technologii
PHP i MySQL niezwykle fatwo moz-
na na naszej stronie stworzy¢ za-
awansowang wyszukiwarke. Ekspert
pokaze, jak to zrobic, na przyktadzie
naszej filmoteki. Bedziemy mogli
wySwietli¢ na stronie filmy spetnia-
jace szczegotowo okreslone przez
nas kryteria 3

Tyt 'chr\!on
Eeoyser
Alterry. |bcaman
Fok wydaria
Gabeels | prosgodow
Modnic | TVD %] A

| Szukey

Dziafanie wyszukiwarki polega na
wysSwietleniu formularza, do ktdrego
bedzie mozna wpisac kryteria wy-
szukiwania. Po wystaniu formularza
skrypt PHP przetworzy dane z niego
na odpowiednie zapytanie do bazy
danych. Wyniki tego zapytania zo-

1. Tworzymy plik szukaj.php,
w ktorym zakodujemy formularz
wyszukiwarki.

2 = Zataczamy funkcje z pliku
funkcje.php @l i podfaczamy
baze danych €.

3. Tworzymy formularz @, kidry
po wypetnieniu i weisnieciu przy-
cisku zostanie przestany
do pliku wyswietl_szukaj.php
€. W pliku tym dane z formula-
rza zostang przetworzone na zapyta-
nie do bazy danych. Napisaniem
tego pliku zajmiemy sig za chwile.

4. Wyswietlamy pola formula-
rza €. Kazdemu polu przypisuje-
my nazwe zgodng z nazwg odpo-
wiedniego pola w tabeli Filmy.

5. Aby wyswietli¢ listg wszyst-
kich gatunkow filmowych @ doda-

talogu C:\usr\krasnal\www\filmoteka. Wtedy, aby wyswiet-
li¢ wszystkie filmy, w pole adresowe przegladarki wpisujemy
http://127.0.0.1/" filmoteka/wyswietl_filmy.php
Aby otworzy¢ formularz wyszukiwania, podajemy adres
http://127.0.0.1/" filmoteka/szukaj.php

nych do tabeli Gatunki, wysytamy
do bazy zapytanie i odpowiedz

7 bazy zapisujemy w zmiennej
$Swynik €. W petli € kolejne
rekordy zapisujemy w ta-

b“Cy aSOCiaCyinej include_once (“funkcje. ") ;
$wiersz €. Nastepnie Lacz baly; é EEnE YKL
dodajemy kolejne opcje -~

do listy €€, jako nazwe
przypisujac im identyfika-
tor gatunku.

<?

g

<form method="post” action="wyswietl szukaj.php”>

Tytul: <input type="text” name="tytul”><br>

Rezyser: <input type="text” name="rezyser”><br> a

Aktorzy: <input type="text” name="aktorzy”><br>

Rok wydania: <input type="text” name="rok wydania”><br>
Gatunek: <select name="gatunekID”>

6 - W identyczny Spo- <option value="" selected>

. - s <?

sOb wysSwietlamy liste

no$nikow ﬂ $wynik=mysql_query(“select * from gatunki”); ﬂ

for ($i=0; $i<@mysql num rows ($wynik); S$i++){ G

$wiersz=mysql fetch array($wynik);

echo “<option value=\"".$wiersz[“gatunekID”].”\">"; 8

echo $wiersz|[“nazwa”];

7 - Nakoniec wyswiet-

lamy jeszcze przycisk }
1l -

</select><br>Nosnik: <select name="nosnikID”>
<option value="" selected>
<?

Nasz formularz jest juz
gotowy. Wystarczy tylko
stworzy¢ plik wy-
swietl_formularz.php,
w ktorym dane z pol for-
mularza przetworzymy na

\
i
1
1
|
$wynik=mysql_query(“select * from nosniki”); ]
for ($i=0; $i<@mysql_ num_ rows ($wynik); $i++){ ]

$wiersz=mysql fetch array($wynik); i

echo “<option value=\"".$wiersz[“nosnikID”].”\">"; i

echo $wiersz|[“nazwa”]; ]
1
’

}

<.

odpowiednie zapytanie s
i rezultat tego zapytania </select><br><input type="submit” value="Szukaj”> €[l
</form>

wySwietlimy na stronie.

<?
include_once(“funkcje.php”);

echo “<center><h2>0to filmy speiniajace kryterium wyszukiwania:</h2></center>";

$zapytanie = “select * from filmy”; ﬂ
If ($tytul<>””||$rezyser<>""||$aktorzy<>""||$rok wydania<>""| |
$gatunekID<>"" | |[$nosnikID<>""){

$zapytanie=$zapytanie.” where”;
if ($tytul<>””) $zapytanie=$zapytanie.” tytul like ‘%$tytul?’ and”;
if ($rezyser<>”") S$zapytanie=$zapytanie.” rezyser like ‘%$rezyser%’ and”;
if ($aktorzy<>”") S$zapytanie=$zapytanie.” aktorzy like ‘%$aktorzy%’ and”; 4
if ($rok_wydania<>”") S$zapytanie=$zapytanie.” rok wydania='$rok wydania’ and”;
if ($gatunekID<>"") $zapytanie=$zapytanie.” gatunekID='$gatunekID’ and”;
if ($nosnikID<>"") $zapytanie=$zapytanie.” nosnikID=’$nosnikID’ and”;
$zapytanie = substr($zapytanie, 0, -3);

}

$zapytanie = $zapytanie.” order by tytul";ﬂ

wyswietl filmy($zapytanie);

?>

4. Usuwamy z zapytania trzy
ostatnie litery (czyli stowo and,
ktore pozostanie po ostatnim wa-
runku) €&l i dodajemy do zapy-
tania polecenie sortowania po ty-
tule filmu €.

1. Zataczamy funkcje z pliku
funkcje.php i wyswietlamy nagto-
wek strony <l o

2 = Tworzymy podstawowe zapy-

tanie €@.

o

5 = Na koniec wywotujemy
funkcje wyswietl_filmy(), prze-
kazujgc do niej zapytanie stwo-
rzone na podstawie formularza

3. Sprawdzamy, czy kidre$ z pol
formularza zostato wypetnione. Je-
$li tak, do naszego zapytania dopi-
sujemy parametr where €€l. Be-

<?

P>include_once(“funkcje.php”); v

echo “<center><h2>0to wszystkie filmy z mojej kolekcji:</h2></center>";

wyswietl filmy(“select * from filmy”); -

?>

dziemy mogli po nim
umieszcza¢ warunki

wyszukiwania.
Aby uruchomi¢ wyszukiwarke,

€4, jakie film powi-  postepujemy zgodnie z informa-
nien spetniac, aby zo-  cjami zawartymi w ramce Gdzie
stat wySwietlony. zapisac pliki. PP m
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PROGRAMOWANIE
PIERWSZY APLET W JAVIE

1

Borland
JBuilder X

&

Loy : 2

Foundation X,

PELNAWERSJA 4550+ i
do uzytku b T T
prywatnego oy v t
Szczegotlowy " .-':_- L T

opis rejestracji 2.,
w pliku HTML =
Warunki

licencji

w pliku PDF

JBuilder X
Foundation

Windows NT z 4.0 SP6a,
Windows 2000 z SP4
Windows XP

Pentium 1l1/500 MHz,
256 MB RAM

Dostep do internetu
(tylko do rejestracii programu)

* Dane producenta. JBuilder
Foundation instaluje sie takie
na Windows 98.

owa, dziesigta wersja

JBuildera oznaczona

jest rzymskg cyfrg X.
JBuilder to zintegrowane $rodowisko
programistyczne (Integrated Deve-
lopment Environment, w skrécie
IDE). Inaczej mdwigc, JBuilder jest
aplikacjg stuzacg do tworzenia, mo-
dyfikowania oraz testowania oprogra-
mowania w jezyku Java. Umozliwia
wiec edycje i kompilowanie kodu
zrodtowego, pozwala na graficzne
tworzenie na przykfad okien dialogo-

Enterprise  najbogatsza, ze wsparciem dia wszystkich technologii
2wiazanych z Java. Cena 3499 dolardw.

ubozsza od Enterprise, przeznaczona do tworzenia
aplikacji dla sieci. Cena 500 dolaréw.

do tworzenia aplikacji stacjonarnych oraz apletow. Darmowa.

Developer

Foundation

E Inne $rodowiska Javy

I stnieje kilka pakietow, ktore moga konkurowac z JBuilde-
rem Enterprise - flagowym produktem firmy Borland do
programowania w jezyku Java. Przewaznie jednak sg one
zwigzane scisle z platforma danego producenta i przeznaczo-
ne do tworzenia aplikacji dla tej platformy. Do takich w petni
profesjonalnych srodowisk programistycznych naleza:

® BEA WebLogic Workshop 8.1

® WebSphere Studio Application Developer 5.1
@ Sun ONE Studio 7

@ Oracle JDeveloper 10g

@ Sun Java Studio Standard 5

& SIERPIEN - WRZESIEN 2004 G aaed

da na Javie

Efekty, ktore mozna uzyskaé né;strdliie WWW za
pomoca Javy przypominajq czary. Ekspert pokaze,
jak bez trudu stworzy¢ wiasny aplet w Javie

Keys Only orvou nave a oo

WyCh’ é takze WS’ZGI— '.“-"."p"--- nal .Jllf...r o I;-'I.:I‘I.;II_:'.;".“.' o
kich komponentow. o i itazocs
JBuilder nalezy do [ % 11 A0

najbardziej popularnych aplikacji
IDE dla jezyka Java. Jest dostepny
w kilku edycjach réznigcych sie
mozliwosciami i przeznacze-

~_niem @. Podstawowa wersja Foun-
dation (poprzednio nazywafa sig
Personal) jest darmowa. Pozostate
sq komercyjnymi rozwigzaniami,
ale wystepujg rowniez w postaci
30-dniowej wers;ji trial.

Wersje JBuildera —-

Czy wigc warto zainstalowac
JBuildera? Wszystkich zaintereso-
wanych programowaniem w Javie
nie trzeba z pewnoscig do tego
przekonywac. Jednak JBuilder mo-
ze sig przydac rowniez poczatkuja-
cym programistom i webmasterom.
Jesli nawet nie bedq potrafili two-
rzy¢ wiasnych aplikacji Java, moga
korzystac¢ z darmowych apletow.
Nieznacznie je modyfikujgc, mogaq
dostosowac aplet do wtasnych po-
trzeb i umiescic na przykiad na
stronie WWW. Ekspert pokaze,

w jaki sposob przejrze¢ i zmo-
dyfikowa¢ gotowy kod Zrodtowy
ciekawego efektu graficznego.
Dzigki tej wiedzy bedziemy mogli
go odpowiednio skonfigurowac

i umiesci¢ na naszej stronie WWW.

'Instalacja

n
JBuildera
akiet instalujemy z krgzka

I Eksperta. Na ptycie CD

znajdziemy doktadny opis pro-
cesu rejestraciji.

Plik aktywacyjny

Przy pierwszym uruchomieniu
JBuildera program nalezy aktywo-
wac, inaczej nie bedzie mozna
Z niego korzystac. W tym celu nale-
7y W pierwszej kolejnosci pobrac
plik aktywujacy. Plik ten mozemy
uzyskac jedynie, jesli mamy zatozo-
ne konto w serwisie Borlanda. Jezeli
nie mamy konta, musimy przej$¢
przez rejestracje. Mozna tego
dokonac z dowolnego komputera,

2 . Kiikamy na link [Faundation
pokazuje sie okno logowania. Jesli
jesteSmy juz zarejestrowani, wpi-
sujemy nazwe uzytkownika i hasto
lub adres e-mail i hasto. Klikamy
na i przechodzimy do
punktu 5. Jezeli nie mamy konta,

weiskamy [New User .

3. Pokazuje sie formularz reje-
stracyjny. Musimy w nim wypetnic
wszystkie pola oznaczone symbo-
lem [2]. W polu
wpisujemy N/A (jeSli nie prowa-
dzimy firmy), w
wybieramy [~ na-]. Pamietajmy

0 poprawnym wypetnieniu pola

z adresem e-mail. Na koncu wci-

f skamy [Cantinue |
e ._...ﬂ'-- -

4. kolejnym kroku do wypet-

nienia mamy ankiete. Konieczne jest
wybranie odpowiedzi we wszystkich
punktach. Na zakonczenie wciskamy

przycisk [ Subrmit |

5. Pokazuje sig okienko o0 nazwie
[Email Verification| sfuzace do
potwierdzenia adresu e-mail, na
ktory zostanie przestany plik akty-
wacyijny. Jesli adres sie zgadza,
klikamy na przycisk [Submit |

5. Na adres, ktory podalismy
przy rejestracji, otrzymamy list

7 zatacznikiem w postaci pliku tek-
stowego. Plik ten zapisujemy na
dysku, tak aby podczas pierwsze-
g0 uruchomienia programu fatwo
wskazac jego pofozenie.

Instalacja JBuildera

Proces instalacji powinien prze-
biec szybko i bezproblemowo.

Tow drugim ekranie akceptuje-
my warunki licencji, wybierajac

@ 1 aceept the terms of the License ﬂgreementi‘

2. W kolejnym kroku za pomocg
przycisku wskazujemy

katalog przeznaczony do instalacji
lub wpisujemy S$ciezke dostepu do
niego. DomysInie JBuilder jest in-

3. Klikamy na przycisk [ext |
Program zostanie zainstalowany
we wskazanym wczesniej katalogu.

na przyktad w internetowej
kafejce.

Whers meuid you Bee fo ot sll7
i sy

7
<€

R Dol Fosder | | Crooee

T.w przegladarce otwie-
ramy strong www.borland.com Wy-
bieramy i [TBuider |

Przejdziemy do strony, na kiorej

znajduje sie tabelka Keys Only L 3

Aktywacja

Po instalacji przy pierwszym uru-
chomieniu programu nalezy doko-
nac aktywacji.



T.w pierwszym oknie, ktore sig

Hawr i Ll 4

pokaze, zaznaczamy pozycije
[ Fave Activation i, a nastgpnie
klikamy na przycisk [ riext |

‘ Path: | T\ tempiregd261d €

2. W kolejnym kroku musimy
wskazac lokalizacje pliku aktywujg-
cego @, kiory wezesniej zostat nam
przystany ze strony Borlanda. Klika-
my na przycisk [_=_]i wskazujemy
Sciezke do pliku.

3. Jesli wskazaliémy odpowiedni
plik, pokaze sig ostatnia plansza, na
ktorej wystarczy Kliknac na [Firisn ]
Na tym konczy sie proces instala-
cji JBuildera, od tej chwili mozemy
swobodnie korzysta¢ z programu.

Dodatki do Sciagniecia
Ze strony Borlanda mozemy row-
niez pobra¢ dodatkowe pliki: doku-

Trmplale (Dot sl

2

—Fasie- . Dxcussnis s Sefnguirrepm g o FenciTad

Tz o

* =]

kod zrodtowy apletu, otwieramy -
strong http://javaboutique.inter- :
net.com/ParticleText i klikamy na |

3. Pojawia sig kreator tworzenia

apletu. W polu wpisuje-
my nazwe apletu @®. Nazwa ta po-

odnosnik [Cowinload ort_test 7 ol

Tworzenie projektu
Pisanie kazdej aplikacji zaczyna
sig od utworzenia projektu. Dzigki
kreatorowi btyskawicznie stworzymy
i skonfigurujemy parametry apletu.

winna by¢ taka sama jak nazwa klasy
w pliku zrodtowym.
W polu pozostawia-
my @, czyli nazwe, ktdra zostata
"uzupetniona na podstawie nazwy
projektu. Klikamy na — pomi-
jamy dalsze kroki, gdyz wszystkie

Erint sppint class dtsils

Filn e fokraing

s [0 pacily Jedine and creale & ne Jaen appel

ustawiane w nich para-
metry wpiszemy pozniej.
Niezbedne dla naszego
projektu pliki zostaty

Bmae clhusy java mpplst Appe

stworzone.

1. Aby uruchomic¢ kreator projek-
tu, z menu wybieramy
(5] mew Project...|.

mentacije, przyktady apletow
(Ekspert zamig$cit je na kragzku CD)
i ekstrasy. Szczegdlnie dokumenta-
cja i przykfady na pewno wczesniej
czy pozniej okazq sie przydatne.
Dokumentacje warto $ciggnac,

a przykfady zainstalowac z pyty.

W skfad extras dla wersji Founda-
tion wchodzi tylko program Ant

w wersji 1.5.4.

1. Podobnie jak w przypadku po-
bierania pliku aktywacyjnego,
przechodzimy na strong
www.borland.com, a nastepnie

w sekcji wybieramy

[JEuilder ]| [Foundation |,

2 = Jesli pokaze sie okno logowa-
nia, wpisujemy odpowiednie dane

lach | Class Javadoc fields:| @

2.W oknie, kiore sie pokaze,

w polu wpisujemy dowolng
nazwe projekiu, na przykiad Particle-
Text. Mozemy tez podac Sciezke @
w ktdrej projekt zostanie zapisany.
Reszte pozostawiamy bez zmian

i klikamy na [_mext .

L-
o

3.w drugim kroku mozemy
wskazac $ciezki do innego JDK,
Sciezki zapisu kopii zapasowej czy
katalogu roboczego. Ekspert poleca
pozostawi¢ wszystko bez zmian

i kliknaé na przycisk [ next ]

4. Dobrg praktykg programi-
styczng jest umieszczenie informa-
cji na temat naszego projektu (tytut,
opis czy nazwisko autora apletu).
Dane te mozemy umiesci¢ w po-

mena i (61,7 M) -7 wxtrae,
emaocs Aavome (9145 M) :
e gece s (52.F Mb)

| B mruses.sin (13.0 ME) i
(Pt e €13, 0 M)

i potwierdzamy adres e-mail. W ko-

lejnym oknie wybieramy pliki @------
Praca z Java
ajlepsza metodg nauki jest

N nauka na przykfadach, dla-

tego w tej cze$ci uruchomimy

i zmodyfikujemy kod apletu. Ekspert
z witryny Java Butique (zbior adre-
sOw znajduje sie na stronie 67) wy-
brat aplet TextParticle z konfiguro-
walnym i robigcym wra
zenie efektem teksto-

_________________

s

w ostatnim oknie kreatora. Na ko-
niec klikamy na przycisk [Finish |

Tworzenie plikéw
zrédtowych

Nasz projekt zostat utworzony.
Dodajmy wiec do niego pliki,
w ktorych umiescimy kod zrodtowy.

1. Zmenu wybieramy
(mozemy tez klikna¢ na
ikone 1] znajdujaca sie na pasku
narzedziowym).

2. Poniewaz chcemy stworzy¢

-

Kopiujemy kod
Do naszego projektu (ktdrego

strukture mozemy podejrze¢

w panelu @) zostaty dodane

B Edt Sewch Fefoctor Vew Fromct A

D-EE-BEP -6~

Er-g--l-%% &

B Parscisls

¢ JHuilder X - C:Macuments and Sellings/ppacziski, KOMPUTERSWIAT/jlproject Martick Te

sie w $ciggnietym przez nas archi-
__\y_u_rp__Z_I_P__g. Zaznaczamy catg je-

go zawarto$¢ i kopiujemy ja do
schowka.

2.w panelu EEREEEEY dwukrot-
nie klikamy na nazwe pliku
[% ParticieTextjaval W oknie @ po-
jawia sie kod Java pliku zrodtowe-
go naszego projektu. Na razie kod
ten to tylko szkielet poprawnego
programu. Kasujemy w nim
wszystko, pozostawiajac jedynie
_linie @. W miejsce skasowanej
wiasnie zawartosci wklejamy kod
oryginalnego apletu (znajduje sie
on aktualnie w schowku). Po wkle-
jeniu kodu usuwamy powtarzajace
sie polecenia z tak zwanymi dekla-
racjami importu @. Dalsza czes¢
kodu pozostawiamy bez zmian.

___________________

3- Zapisujemy zmiany w naszym
projekcie, wciskajac kombinacje

Tegm Wiads Teos Wrdow Hep Puchase
N Mo |
'!'-.-

o dplTes

TEED ®. -
T ParticiaTast

& Wl Froed Sourpe

i U prticletecd

packagn

2
i
i
i
i
i
i
i
\,

N

T ispart |ava.su. T}

Jmwa, applec. ™7

particletext;

RS

B Particie Test s

T oy —
-
| E i EE

& i ParlicieTest

(&)=

BV, SWT, AmAge. ®
e, BWT, QEOR, ")
javm, gwt, font, T

Java. applec. ¥ -

¥ public class ParticleText extomds Applec irplesnwts Fzmnsble|

.V
| UL BN T

jwva,ueil . SesingTokenizer

Inizial [
private static ist
private stabic ist
privatn wtatic int
privaie stalic ist

ool ] puEaTEan:
imgW = 405

imghl = L1207
eargeeFPs = an;
morphlalay = 1500

[ H

(ParScieTed men

Bl

_Sourcs | Desgn

Bean | Doc | History

dwa pliki: oraz

[%5 ParticieText java) Pierwszy to plik v

przyktadowej strony interne-

klawiszy i ). Po zmianach

Class

Javadod figlds:

towej, na ktorej wywotany
bedzie aplet. W drugim pliku

Lakel
Title:

izt
ParticleText

umiescimy kod apletu

[rescription:

Efekt tekstowy

ParticleText Sciggnietego ze

Copeyright:

COmpaEny:

strony Java Boutigue.

Eauthor

Erling Andersen

[@version

14

T.w dowolnym edytorze
tekstowym otwieramy plik

Include references from project library class files

ParticleText.java, ktory znajduje

aplet na strone internetow, z le- P— Web
Wwego menu @ wybieramy pozycje Eﬂ -5
[wieb |, a nastepnie klikamy na iko- -y L
ne @ Kilka- | = e OEE
CORBA
my na przy- £
cisk [ox]. i

Kompilacja apletu

Teraz nasz plik zrodtowy musimy
skompilowac do tak zwanego kodu
binarnego, zeby magt by¢ zinter-
pretowany i wykonany przez maszy-
ne wirtualng.

Z menu wybieramy [Run], a na-
stepnie [ RunFraject ] mozemy [ |
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Pakiety w Javie

tosowanie pakietdw w Javie ma na celu uporzadko-

wanie klas. Klasy przeznaczone do jakiegos konkret-
nego celu grupuje sie w jednym pakiecie. Fizycznie pakie-
tom odpowiada analogiczna struktura katalogow, tak
wiec klasy nalezace do danego pakietu znajdujg sie w ka-
talogu o tej samej nazwie. Przynaleznos¢ klasy do pakietu
deklaruje sie zawsze na
poczatku kodu za pomoca

‘P...-u...,r HAEUA_DREIETOE

Pakiety, podobnie jak katalogi, mogg mie¢ strukture za-
gniezdzong, wtedy nazwe pakietu znajdujacego sie we-
wnatrz innego oddzielamy kropka.

Jesli w kodzie innej klasy chcemy uzy¢ klasy znajdujacej
sie w pakiecie,
musimy jg za-
importowa¢, wskazujac nazwe pakietu .-,--4
lub tez importujac

import nazus_pakietu.Nagvaklssy: ‘

:-)‘ import nazwa_pakietu.*:

znacznikow <PARAM>, ktdre moze-
my w tym przypadku zastosowac,
znajdziemy na stronie http://java-
boutique.internet.com/ParticleText
stepujacych parametrow @. Zapi-
sujemy plik, weiskajac ().

2. Atrybuty w elementach
<PARAM> mozemy zmienia¢, dosto-
sowujac efekt do wiasnych potrzeb.
Nalezy pamieta¢ o zmianie wartosci
atrybutu width (szerokosc) przy
dtuzszych tekstach przekazanych
jako parametr displayText.

3. Kiikajac w obszarze D na
zakladke mozemy zobaczy¢

zostanie przekompilowany
i uruchomiony. Tto wyglada juz
poprawnie.

Tworzenie archiwum JAR
Aby umiescic aplet na stronie
WWW, nalezy wszystkie niezbedne
do jego dziatania pliki skompreso-

wac do jednego archiwum JAR.

W JBuilder zadanie to jest bardzo
proste — wystarczy uruchomic spe-
cjalny kreator.

1. Zmenu gtownego wybieramy
[ wizards] i [*G Archive Builder|

W pierwszym kroku w polu
wybieramy [Agplet J4R),
a nastepnie klikamy na [mest .

i w oknie, ktore sie pokaze, wskazu-
jemy na plik
znajdujgcy sie w katalogu
particletext. Zatwierdzamy przycis-
kiem [ok_|. Nastepnie zaznaczamy
wpis, Ktory pojawi sie w polu, i wci-
skamy [_Edt...]. Usuwamy wyraz
classes/ @, tak eby wpis byt taki

sam jak nazwa pakietu i klasa. Klika-
my na i na [ Finish |

Deestwetion

ot e Pardcie Ted chasy

4 . W panely EXZEE Klika-
my prawym przyciskiem myszy na
[G Applet JAR | 7 menu podrgczne-

go wybieramy

<Body>
pareicletast.

PareicleTexe will appear below is a Jevs ecehled brawser.<hes

Sapplet
opdehase = ", "
code -

nams = "ParticleText®
widch nEOne
height = m320"
hspage = "O"
o

& "piddla”

VEpACE -

align

npacticletext. ParticleTexs

clm=p™

e e

__________

APRRRH HEHE="width® FALUE="50075
<PARKN HANE="height” VALUE="1307>

<FANAN HiHEs“restColoz®™
vEARAM HAHE="fonuBige™ VALUE=“40%x

<FARAN KANE="dixplmyText™ VALUE="Komput
VALIE="QOFFOO" s

/

ar ESwinmt]Ekspert |wuw. kn-skapact.plT>-

I

N

</applet:>
</ hndy>

tez weis-
nac kla-
wisz [Fo),
Plik powi-
nien
skompilo-
wac sie
bez bte-
dow. Dzigki kompilacji powstanie
plik z rozszerzeniem .class (pozwala
on na uruchamianie apletu). Zosta-
nie on zapisany w katalogu, ktory
zdefiniowalismy wczesniej jako
miejsce przechowywania plikéw na-
szego projektu. Po skonczonej kom-
pilacji w osobnym oknie @ zostanie
rowniez uruchomiony nasz aplet.

Zmiana parametrow

Aby przystosowac wyglad apletu
do naszych upodoban, zmienimy
plik HTML, w ktorym jest osadzo-
ny. Dodamy parametry, ktére zo-
stang przekazane do apletu.

1. Przechodzimy do edycji pliku
HTML, dwukrotnie klikajac na

w panelu P,

a nastepnie na zakladke
w obszarze [EB>. Pomiedzy znacz-
nikiem @ a </applet> mozemy

podglad dziatania apletu w przegla-
darce. JeSli w oknie podgladu nic
sig nie pojawi, nalezy klikna¢ na iko-
ne [[]. Aplet mozna zobaczy¢ takze
za pomocg programu Applet Viewer.
W tym celu w panelu B> Klikamy
prawym przyciskiem myszy na
[ParticleText himi], Z MeNU kontekstowe-
go wybieramy [Run using "ParticieText"]

4 . Po uruchomieniu apletu wi- [y EIR—C=3

dac, ze potrzebna jest pewna ko-
rekta w kodzie, gdyz czame tfo nie
wyswietla sie prawidfowo. W tym
celu w panelu I Klikamy na
[%& PariicleText java| 3 nastgpnie

w panelu IEB> wyszukujemy i kli- [ B

kamy na [¥ epae(Graphics ]

5. We fragmencie kodu, do kto-
rego JBuilder automatycznie nas
przenosi, zmieniamy obie wartosci

6. W nastepnym kroku przecho-
dzimy do panelu T Kli-
kamy prawym przyciskiem myszy
na (W panelu
D). 7 menu kontekstowego wy-

bieramy opcje £ rebuild]. Aplet

umiesci¢ takte znaczniki_____

<PARAM> @, kidre stuzg do
przekazania do apletu réznych

public vold mpdates(Graphice gl |

LE{ iseap) i ==
g.:qulr1=-uar|hh€ll.")mu-1] F
1 R

parametrow. Przyktady i opisy Ut
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ATk node’s Corled e

Tome  Appiet JAR
M | Appisl JAF <

Spcify ha file §0 b crawind by fhe srchmng process

Trm ‘sizard vl urs the mefings o Fan snd suhascuend pages o cresle &
v prosct node el rapresents Be & Ohiving (FO0ESS. YOU Cor Chisngs
arrhreng petrgs W sy b e brengeng i e riperhes dising o the

[ retuid]. Zostanie
utworzony plik JAR.

5. Edytujemy zrédto
pliku HTML. Dodaje-

T

g pepadhpromc Farcke Teoticiss s g Pamicls Tl o ==

myatryout

archive @ w znacz-

2.w polu mozemy po-
zostawi¢ domysing nazwe archi-
wum. W polu wybieramy
Sciezke, w ktorej zostanie utworzo-
ne archiwum. Wciskajac przycisk
] wybieramy Sciezke z katalo-
giem classes znajdujacym sie

niku <APPLET> (jako warto$¢ poda-
jemy nazwe naszego pliku JAR).

<applet
codebass = =,
archive = "ParticleTexc.jac”

Oba pliki: archiwum JAR oraz plik
HTML mozemy przeniesc teraz w do-

% Juilder X - C:Mocuments and Settings!ppacewski KOMWPUTERSWIAT/ jbprajectiP,
Ik Sewch Refactor Vew Prowct Bn Tegn Wowtk Tk Wrdow Help Purcham

W particiaTed himd

Ple
D-EE-DTEP -& -~ %0 X
S PartickeTead
TEED e
I ParkceTed o
- <Project Saoee
= 0 pestickshet
5

¥ public weid wpdaceDraphics g4

AE{ ! mtap) |

¥ public void painciGeaphics 2] |

[ (=1

M gk Tet SRR

. desuTnage (kb 5, 5, a6kl | :ﬂ

dructurs [
REELE®S &1
W S| A
% sty
v acric: o I P
T credzplt PesticheTasd bren
i ) |
‘ 3

w tym samym katalogu co projekt.

Nazwg pliku JAR @ mozemy pozo-
stawic. ~ tTTTTTTTTTTTTTT

3.w kolejnym kroku wskazuje-
my pliki do archiwizacji. Najpierw

usuwamy domysliny filtr dotgczaja-
cy pliki. Zaznaczamy filtr

[T #* (Al classes and resources) |

i usuwamy go przyciskiem

[Remave | Kiikamy na

wolne miejsce na dysku i przete-
stowac dziatanie na przyktad za
pomocg przegladarki WWW. Po-
prawne wyswietlenie apletu w prze-
gladarce wymaga zainstalowane;
JVM (ang. Java Virtual Machine)
Suna. Jezeli aplet nie uruchamia
sie, nalezy od$wiezy¢ widok strony.
Jesli to nie pomoze, nalezy

sprawdzi¢ JYM @ i zainstalowac jej
najnowszg wersje.



rl Trudne terminy

» SDK - ang. Software Development Kit — dawniej JDK Java Development
Kit, narzedzia niezbedne do pisania programow w jezyku Java, miedzy innymi
kompilator, maszyna wirtualna oraz pakiety z klasami.

» J2SE - ang. Java 2 Standard Edition - srodowisko programistyczne
zawierajace kompletny zestaw narzedzi do tworzenia aplikacji. Zawiera podsta-
wowe klasy.

» J2EE - ang. Java 2 Enterprise Edition - pakiet zawierajacy to co J2SE oraz
klasy przeznaczone do tworzenia aplikacji internetowych.

» J2ME - ang. Java 2 Micro Edition - pakiet do tworzenia aplikacji na urza-
dzenia przenosne.

» JRE - ang. Java Runtime Environment - srodowisko zawierajgce maszyne
wirtualng JVM (ang. Java Virtual Machine), w ktdrej uruchamiane s aplikacje
napisane w jezyku Java. Zawiera biblioteki oraz plug-in umozliwiajacy urucha-
mianie apletow w przegladarkach.

Java w internecie

E kspert przedstawia linki duzych i ciekawych serwisdw poswieconych
tematyce zwigzanej z programowaniem w jezyku Java.

Serwisy zagraniczne:

www.java.sun.com — znajdziemy tu wszystko: artykuty, dokumentacje,
przewodniki, przyktady, najnowsza wersje JVM, aplikacje, informacje o szko-
leniach i certyfikatach.
hitp://java.sun.com/products/archive/index.html — pobieranie
starszych produktow Suna

www.java.com/en/down-

load/manual.jsp — pobieranie JVM e LD T
www.java.com/en/down- Ksiazki:

load/help/testvm.jsp — testowanie
wersji JVM w przegladarce
http://javaboutique.internet.com
— zbior artykutow, tutoriali oraz kodow
www-106.ibm.com/developer-
works/java/library/technical/
java.html

— serwis zawiera wiele ciekawych ar-
tykutow i przewodnikow
www.javaworld.com — strona
amerykanskiego czasopisma o Javie.
Do przeczytania sporo ciekawych
artykutow, FAQ i warsztatow
www.developer.com/java

— artykuty i przewodniki dla
programistéw. Po angielsku i na
wysokim poziomie
www.ftponline.com/javapro

— serwis zawiera wiele ciekawych artykutow i przewodnikow
hitp://javaalmanac.com/ — ponad tysigc przyktadow zastosowania Java
w rdznych dziedzinach

@ JBuilder. Vademecum profesjonalisty -
Michael Landy, Saleem Siddiqui, Jeff Swisher,
ttum. Adam Majczak, Tomasz Miszkiel, Pawet
Rosczak, Marcin Samodulski, Krzysztof Wotow-
ski, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004,
cena 95 zt

@ JBuilder X. Efektywne programowanie
w Javie - Jacek Matulewski, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2004, cena 49,90 zt

@ Java Servlet. Programowanie. Wydanie
Il - Jason Hunter, William Crawford, ttum. Jacek
Smycz, Adam Grochowina, Tomasz Miszkiel,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 69 zt

® Thinking in Java. Wydanie 3. Edycja
polska - Bruce Eckel, ttum. Piotr Rajca na pod-
st. ttum. Adriana Nowaka, Szymona Kobalczyka
i tukasza Fryza, Wydawnictwo Helion,

Gliwice 2003, cena 95 zt *
* Ksigzka Thinking in Java jest réwniez do pobrania za darmo w wersji
angielskiej ze strony www.mindview.net/Books

Polskie zasoby

www.java.pl — strona polskich uzytkownikow jezyka Java. Oprécz kilkunastu
przydatnych linkow znajdziemy tam tez ogtoszenia o kursach i seminariach
www.webdeveloper.pl — kilkanascie artykutéw poswigconych technolo-
giom J2EE oraz J2ME

pl.comp.lang.java — polska lista dyskusyjna na temat Javy RKr

2 1_1&

2rob wilasay podtitad

Czasopismo Twoj Niezbednik i wytwornia Wielkie Jot daja Ci szanse! Zostan tworca hip-hopu
W numerze 2/2004 Niezbednika znajdziesz pelng wersje programu HipHop eJay! Skorzystaj z jego mozliwosci i zréb wtasny podktad hiphopowy

Do wygrania supernagrody:

PAMIETAJ!
Dotacz kupon konkursowy wyciety z Niezbednika
oraz podaj w zgloszeniu swoje namiary

- nagroda gtowna: zestaw DJ'a - dwa gramofony
Vestax PDX 2000 MKIl i mikser PMC-05PRO 11!

- 10 przenosnych odtwarzaczy CD i MP3 Panasonic
= 10 zestawow: bluza, T-shirt, czapeczka firmy Moro
- 10 najnowszych ptyt Tede ,Notes”

Dodatkowo tworcy najlepszych beatéw majg szansg

na wspélprace z wytwdrnia Wielkie Jol, ktora wspiera mtodych
producentow [na ostatniej ptycie rapera Tede znalazto sig kilka
utworow skomponowanych przez debiutantow

wylonionych w ramach pedobnego konkursu).

Co zrobic aby wygrac nagrode? To proste:
- zainstaluj program HipHop eJay 2.0 z plyty Niezbednika 2/2004
= skomponuj wtasny 2-minutowy podkiad, korzystajac z eJaya
- przeslij utwér na ptytce CD, koniecznie zapisany
w formacie eJay [*.mix), na adres:

Axel Springer Polska, Dzial Promocji,

AL Jerozolimskie 181, 02-222 Warszawa
z dopiskiem Twoj Miezbednik .. Konkurs EJAY™

BT

Lt ooy

Patroni medialni: W

WIELKIE JOE

limig, narwisko, nr telefonu, adres zamieszkania)!

Mie spiesz sie, dopracuj swdj numer solidnie, masz czas
od 26 maja do 17 5ig_-rpnia,WZniI:i oglosimy 9 listopada
w Twoim Niezbedniku 4/2004. Nagrody wyslemy

w ciggu nastepnych 30 dni.

Wielkie - Jot - Jury pod przewodnictwem
DJ'a Ostasza przestucha wszystkie kawatki
i wybierze najlepsze!

Szczegotowy regulamin Konkursu znajdziesz na stronie:
www.komputerswiat.pl/ejay.html
oraz www.wielkiejol.com

Sponsorem nagrody gtownej jest

Sponsor
nagrod:

wytaczny dystrybutor firmy
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Kompletny kod
Zrodtowy
mxCalendar
freeware

Przypominajka

.- GroupBox1

FOT: ZEFA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

natfoku codzien-

nych obowigzkow

zdarza sie, ze za-
pomnimy o jakiej$ waznej sprawie.
Zeby uniknaé takich nieprzyjemnych
niespodzianek, Ekspert poleca ko-
rzystanie z wygodnego programu
przypominajki.

W dwdch odcinkach (druga
czes¢ ukaze sie w nastepnym wy-
daniu) pokaze, jak takg aplikacje
napisa¢ samodzielnie w popular-
nym Srodowisku programistycznym

E Czym jest ListBox
K omponent ListBox to

oo pllie:

Dot by rysniates cipart
S2ablny LEyHRoMNES

Spablory gy robocn)

e wahythovndos

Pl 7 darae cla sutoodhasrranis

ment interfejsu Windows,
ktory wystepuje w bardzo
wielu aplikacjach.
Poszczegolne elementy znajdujace sie na takiej liscie za-
pisywane sq we wtasciwosci Items, z kolejnymi indeksa-
mi, zaczynajac od zera. Jesli chcemy zatem odwotac sie
do pierwszego elementu listy, piszemy ltems[0], do
drugiego - ltems[1], trzeciego ltems[2] i tak dalej.
Jezeli chcemy doda¢ element, korzystamy z funkcji
Items.Add(‘napis"), podajac w nawiasach ciagg zna-
kow, ktdry ma znalez¢ sie na liscie. Jesli zatem nazwg
komponentu ListBox jest (tak jak w naszej aplikacji)

ListBox1, aby doda¢ dwa wpisy: Imie-
niny cioci i Wyjscie do kina @, nalezy L‘,“::::‘,‘m
wykona¢ dwie instrukcje:  “TTTTTTTT >
ListBoxl.ltems.Add(‘Imieniny cioci’);
ListBoxl.ltems.Add(‘Wyjscie do kina');

8 SIERPIEN - WRZESIEN 2004 G aaal

Delphi 7 (zostato zamieszczone na
ptycie dotaczonej do Eksperta
4/2003).

Zatozenia

Zanim przystgpimy do pisania
kodu, musimy zastanowi¢ sie nad
zatozeniami do naszego dziefa.
Bedziemy sie stara¢, aby program
byt jak najprostszy i jak najkrot-
szy. Nie potrzebujemy przeciez
kombajnu multimedialnego, ale
aplikacji, ktéra moze powstac
W Ciggu jednego wieczora przy
komputerze. Co jeszcze? Na pew-
Nno musi sig ona uruchamia¢ wraz
ze startem komputera. Nie moze
tez by¢ obecna, jak typowe pro-
gramy, na pasku zadan, ale po-
winna znajdowac sig w zasobniku

g ﬂﬂlﬁblirﬁ?@ D |

Nasz program musi umozliwia¢
definiowanie dwdch rodzajow zda-
rzen: cyklicznych oraz jednokrot-
nych. Zdarzenia cykliczne to na
przyktad imieniny, ktore wystepuja
w tym samym dniu kazdego roku.
Zdarzenia jednokrotne to wizyta
u dentysty czy wyjscie na koncert.
Kazde takie zdarzenie bedzie za-
tem miato przypisany swoj opis

A gdyby tak napisac¢ program, ktory wspomaogtby nasza pamiec?

Ekspert radzi

w celu zmiany napisu znajdu-
jacego sie na przycisku kli-
kamy na niego oraz wywotujemy

okno Object Inspectora, wciskajac
klawisz (Y, Odszukujemy whasci-
obok dowolnie wybrang przez nas
nazwe.

Canosl Fakie

A

Caplon sk
(S Corargris | [T5eelonsren]

ktore umozliwi zdefiniowanie po-
szczegolnych zdarzen.

2. Dodany w punkcie 1 kompo-
nent ListBox bedzie stuzyt do wy-
Swietlania listy zdarzen. Przyciski
natomiast do wywotywania funkcji
dodawania, modyfikacji i usuwania
elementow z listy zdarzen oraz do
zamykania okna. W zwigzku z tym
modyfikujemy znajdujace sie na
przyciskach napisy na: Dodaj,
Modyfikuj, Usun i Wyjdz @.

3. Zapisujemy forme oraz pro-
jekt na dysku. W tym celu wybiera-
my z menu [File] pozycije
(ten sam efekt uzyskamy, wciskajgc
kombinacie klawiszy (B
lub Klikajac na ikone [&2]). Pozosta-
wiamy zaproponowang przez Delphi
nazwe dla pliku z kodem zwigza-

== i nymzformg

Form1 (czyli
Unit1.pas).
Zmieniamy jed-
nak nazwe pliku
projektu z zapro-

-

1 ponowanej

i

L

Project1.dpr

na @. Oczywi-

Pl iz b i

N,

s e s g

.Ial

$cie nazwa mo-
ze by¢ tez inna,
pamietajmy tyl-

|

oraz date wystgpienia. Oczywiscie
dane te mozna bedzie modyfiko-
wac oraz usuwac z programu.

Interfejs

Skoro wstepne zatozenia sg juz
Znane, mozemy przystapic¢ do two-
rzenia aplikacji. Zaczniemy od za-
projektowania cafego interfejsu
programu. Bedzie sie on sktadat
z trzech okien (form).

1. Uruchamiamy pakiet Delphi 7.

ko, ze stanie sie ona nazwg pliku
wynikowego (czyli po skompilowa-
niu powstanie plik przypominaj-
ka.exe).

4. Tworzymy nowg forme, klika-
jac na ikong [=1| lub wybierajac

7 menu [File] pozycje [Mew ] Bedzie
to okno wys$wietlajgce powiadomie-

komponent ListBox I oraz
przycisk .

/

wigc na forme etykiete tekstowg @5

Na gtéwng forme dodajemy
komponent ListBox
(patrz ramka Czym jest

przyciski (2] @ (kompo-
nenty te znajdujg si¢ na za-
ktadce Standard). Bedzie
to gtéwne okno programu,

-

T 3

D Bt




Wiasmwosc Captlon formy dru- E Win| e n o e
giej zmieniamy na Przypominam, ? e ol B
napis ten pojawi T s :
sig na jej paskufy- L M el i
tutu @ Zmieniamy tez wiasciwos¢ =
Caption przycisku Button1 na OK. =

. =24 elemencie

it Jut dzisiajt : | GroupBox1,
[ apod nim wsta-

5. Etykieta Labell bedzie [
jedynie przedstawiata napis: Catiirka St ez

Juz dzisiaj! Poniewaz jednak | EEEEEE et

w obecnej formie jest ona e : i

mato widoczna, powinnismy i | odtnsiznma
zmodyfikowac kilka jej wia- o et &

Sciwosci. Przede wszystkim S R

w Object Inspectorze odszu- [ Pl

kujemy wiasciwost [Fo], Kii- | T rebmten [ s
kamy na nig, a nastgpnie na |

znajdujacy sie obok przycisk — [:ﬂ';m
[=] Ukaze sig standardowe A

okno Windows umozliwiajace zmia-__
ne kroju czcionki 'Y Dokonujemy
zatem modyfikacji. Powigkszamy
czcionke, by komunikaty byty czy-
telne. Przyktadowe ustawienia to:
czcionka Arial Black, regularna,
wielkoS¢ 14 punktow, kolor czarny.
Rozciggamy teraz etykiete na
dtugos¢ formy. Zmieniamy wtasci-
wos¢ Gaption na Juz dzisiaj! (to

8. Date moglibySmy wprowa-
dzac recznie, wpisujac na przykfad
w dodatkowych polach tekstowych
wartosci odpowiadajgce jej po-
szczegolnym elementom (dzien,
miesigc, rok), ale wygodniejsze be-
dzie wykorzystanie w tym celu do-
datkowego komponentu mxCalen-
dar (patrz ramka Skad wzig¢ kalen-
darz). Umieszczamy go zatem na

tekst, ktory znajdzie sig na etykie-
cie), Alignment na alCenter
(dzieki temu tekst znajdzie sie do-
kfadnie w Srodku etykiety) oraz
wiasciwosc AutoSize na false
(dzieki czemu rozmiary etykiety

LT PE-TE
Tgie

6. Zapisujemy naszg forme na
dysku, klikajac na ikone [ lub wei-
skajgc kombinacije klawiszy
{5). Pozostawiamy zaproponowang
przez Delphi nazwe Unit2.pas.

7. Tworzymy kolejng, trzecig
forme, w Sposob opisany w punk-
cie 4. Bedzie ona stuzyta do defi-
niowania zdarzen, czyli ich opisow
i dat wystgpienia. Umieszczamy
zatem na formie etykiete [,
pole tekstowe [EB, komponent
GroupBox EW oraz dwa przy-

wiamy komponent CheckBox @--
(we wiasciwosci Caption wpisuje-
my Zdarzenie jednokrotne) @---

9 = Przetaczamy sie na widok ko-
du (klawisz £2). W sekcji public
deklarujemy zmienng data, ktéra
bedzie przechowywata date odczyta-
ng z komponentu mxCalendar @--;
| Public declararticons )

daras : STELRY! <-----mf-——=d
endy

Na koniec zapisujemy forme Form3
na dysku, w sposob identyczny, jak

ciski IEB> (wszystkie te kompo-
nenty znajdziemy na zakfadce
Standard).

e
Zmieniamy wiasciwosci Gap-
tion: formy Form3 na Definiuj
zdarzenie, etykiety Label1 na 3 8

Opis, elementu GroupBox na
Data, przycisku Button1 na
Anuluj oraz przycisku Button2
na OK. Dodatkowo usuwamy wpis
znajdujacy sie we wiasciwosci
Tekst pola tekstowego. Uzyskamy

g

D i o

tym samym widok @------------- >

Ekspert radzi

rzetaczanie sie miedzy wido-

kiem kodu a widokiem for-
matki mozliwe jest dzieki klawi-
szowi E%. Z kolei aby przetaczy¢
sie pomiedzy poszczegolnymi pli-
kami projektu (Unitl, Unit2,
Unit3), wystarczy klikna¢ na wy-
brang zaktadke .-.--‘

) | Lz Ll"l:i|

w przypadku formy Form2 (patrz
punkt 6). Pozostawiamy zapropono-
wang przez Delphi nazwe pliku, czyli
Unit3.pas.

Whetrze aplikacji

Interfejs, czyli wszystkie trzy for-
my, z ktorych bedzie korzystata
aplikacja, jest juz gotowy. Czas
przystapi¢ do pisania kodu. Roz-
poczniemy od procedur, kiére pofg-
czg wszystkie formy w spojng ca-
to$¢ umozliwiajaca definiowanie
zdarzen.

1. Przetaczamy sie na widok ko-
du zwigzanego z formg Form1
(czyli na plik Unit1.pas). Zdefiniu-
jemy dodatkowy typ danych (kla-
sg), ktora bedzie przechowywata
opis pojedynczego zdarzenia (patrz
ramka Klasy i obiekty). Klase te na-
zwiemy TZdarzenie. Odszukujemy
zatem miejsce definicji typow da-
nych (na samym poczgtku pliku

z kodem) @ i dopisujemy wczes-

niej deklaracje 0

typE
:‘ITdu':en.:le = olass

\
E date i sTCingF i
| ostatnioBysw : strieg:|
: nazes : Fbcing: :
\_jmdnoksacny : beal:
e

¢ “TFoEmd = clasa(TFocm)

LiscBoxi: TLiscBox:

Buttonly TEuctomd
Burtond i TEuctomi

r
i
i
i
i
i
\

N,

Pole data przechowywac bedzie
date zdarzenia w postaci ciggu zna-
kéw, w formacie rok-dzien-miesiac,
na przyktad 2004-01-28. Pole
ostatnioWysw to rowniez data, ale
okreslajaca, kiedy ostatnio informo-
walismy uzytkownika programu
0 zaj$ciu danego zdarzenia (dzieki
temu bedziemy mogli zapobiec wie-
lokrotnemu wySwietlaniu tej samej
informacji). Pole nazwa bedzie za-

lasy i obiekty to podstawowe po-

jecia w programowaniu obiekto-
wym. Obiekty s3 to byty programi-
styczne powstate w trakcie dziatania
programu, ktdre wykonujg pewne za-
dania i przechowujg dane. Obiektami
sg, na przyktad, wykorzystywane

w naszej aplikacji formy, przyciski
i menu. Klasy to konstrukcje jezyka

Skad wziaé kalendarz

Delphi7 w wersji Personal, ktorg sie postugujemy,

nie ma komponentu, ktéry udostepniatby wizualny
kalendarz. Mozemy jednak uzy¢ komponentdw dostar-
czanych przez innych producentéw. Jednym z nich jest
oferowany na licencji freeware mxCalendar. Znajduje
sie on na dotaczonej do Eksperta ptycie CD.
Aby mac z niego skorzysta¢, musimy go najpierw zain-
stalowa¢. W tym celu uruchamiamy instalator dostepny
w menu ptyty. Pierwszy etap instalacji przebiega typowo,
jak dla kazdej aplikacji srodowiska Windows. Nalezy za-
akceptowac licencje oraz wskaza¢ katalog, w ktorym ma-
ja sie znalez¢ instalowane pliki. Nastepnie uruchamiamy
Srodowisko Delphi (jezeli akurat pracujemy w Delphi nad
projektem, zamykamy go) i dwukrotnie klikajac na jego
ikone, otwieramy plik mxCalendar_d7.dpk
Widzimy okno @, gdzie kllkamy na .

Reicrn
IPah |

] muCalercupas  F'\Piogram Fies'\MasComporents wmsCaler
'y ﬁ el aderciaiboud  FiAPingam Flas\M asComporerishmsCalee
ﬂ e sleraisiReg de P \Piagam Fiss\M sComporenl L
] melsl=rdafegp  F:'\Progam Fies'MaComporenizmslsler

Od tej chwili na palecie komponentow pojawi sie nowa
zaktadka m a na niej komponent mxCalendar @.
To jednak jeszcze nie wszystkie czynnosci. Musimy poin-
formowac Delphi o Sciezce dostepu do katalou, w ktdrym
jest zainstalowany komponent. Z menu | T221s| wybieramy
Environment Opkions... | a nastepnie klikamy na zaktadke
Library . W oknie Environment Options klikamy na @

i
[C-\Frogparm Faas i P e L Dk 7 ?‘IEI

[HDELPHIPProwcts Bl

' Wybleramy sciezke dostepu ® oraz klikamy na . Od
l tej chwili mozemy korzysta¢ z komponentu mxCalen-
I dar w naszych aplikacjach.

Gieped ke denohe Fvald path
*-0ofC\Program Fles' BlndanchoreC alindar COMPOMENT &

i

Dekin | Defels Irvaid Paihe |

Bepice | [ aas |
A
L)

wiera¢ nazwe zdarzenia, na przyktad
Imieniny cioci Joli. Ostatnie pole
(jednokrotny) ma zawiera¢ okre-
Slenie, czy jest to zdarzenie jedno-
krotne (wystapi tylko raz) czy wielo-
krotne (czyli cykliczne).

2 = Aplikacja bedzie umozliwiata
zdefiniowanie wielu zdarzen, musi-
my wiec je wszystkie jako$ przecho-
wywac. Bardzo dobrze nadaje sie do
tego celu klasa TList. Jezeli utwo-
rzymy obiekt takiej klasy, bedzie on
magt zapamietac praktycznie dowol-
ng liczbe elementow (zdarzen). Naj-
pierw musimy jednak zdefiniowa¢
zmienng tego typu (bedzie sig ona
nazywata listaZdarzen), zatem od-

Klasy i obiekty

programowania, ktére pozwalajg na
zdefiniowanie obiektow. W klasie defi-
niujemy zmienne i funkcje. Zmienne
(nazywane polami klasy) pozwalajg na
okreslenie, jakie dane bedzie mogt za-
wierac¢ dany obiekt, natomiast funk-
cje zawierajg kod wykonywalny, za-
programowany do wykonywania okre-
slonych przez programiste zadan.
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w szystkie zdarzenia znajdujg sie

na liscie wskazywanej przez
zmienng listaZdarzen. Dostep do
nich uzyskujemy, odwotujac sie do
wiasciwosci Items, podajgc w nawia-
sach kwadratowych numer elementu
listy (pamietajac, ze numeracja zaczy-
na sie od zera). Zatem aby pobrac¢
pierwszy element listy, nalezy zasto-
sowac konstrukcje:
listaZdarzen.ltems[0], drugi:
listaZdarzen.ltems[1] i tak dalej.
To jednak nie wszystko. Otoz
listaZdarzen (czyli obiekt klasy

Jak pobraé element z listy

TList) moze przechowywac¢ dowolne
obiekty, niekoniecznie tylko zdarzenia.
Co wiecej, kompilator nie wie, co aktu-
alnie znajduje sie na liscie. Zadaniem
programisty jest dostarczenie tej infor-
macdji. Dlatego petna konstrukcja wy-
glada nastepujgco:
TZdarzenie(listaZdarzen.
Items[index]),

gdzie index jest indeksem pobierane-
go elementu. Mowi ona doktadnie:
pobierz z listy listaZdarzen element
o numerze index i potraktuj go jako
obiekt klasy TZdarzenie.

szukujemy sekcje public, gdzie

wpisujemy @.
publio i-3
{ Public declaracicn= 1| | i
I.iut-u.!:;:rte:. , :1,:::.4' - Zm|ennfi_
—p listaZdarzen jest za-

deklarowana, musimy teraz utworzy¢
obiekt klasy TList i przypisa¢ go do

nigj. Ten
ara TFoIml.Formirants (Sandec: TOBJE=E)] proces
iscafdarzen = TList.Creare; musi S|e
odcFLal Hplayy )
od=swizzliscey OdbyC
w trakcie

tworzenia formy, podczas zdarzenia
OnCreate. Korzystajac z Object In-
spectora, przypisujemy kod ®@.

e

4. Powro¢my teraz do miejsca,
gdzie zadeklarowalismy zmienng li-
staZdarzen i dopiszmy deklaracje
wszystkich pomocniczych procedur
aplikacji @. Bgda one wykonywaty
nastepujace czynnosci:
odczytajWpisy - odczyt
wszystkich zdarzen z dysku,
zapiszWpisy — zapis zdarzen na
dysku,
wyczyscListe — usunigcie
wszystkich wpisow z listy,
odswiezListe — wyswietlenie
listy zdarzen na ekranie,
sprawdzDate — sprawdzenie,
czy nalezy wyswietli¢ informacje
0 zdarzeniu.

5 = Kod procedur zadeklarowanych
w punkcie 4 napiszemy za chwile.

Najpierw jednak przypiszemy instruk-
cje do zdarzen zwigzanych z przycis-
kami. Wywotujemy na ekran forme

Form1 (wciskajac klawisz E%2) i kli-
kamy dwukrotnie na przycisk Dodaj.

Kod ten bedzie wywotywany za-
wsze po kliknieciu przycisku Do-
daj. Zaczynamy od deklaracji
zmiennej pomocniczej wpis .
y Bedzie ona przechowywata dane

public
{ Public declacacions §
liseaZdarzen : TList:
proceduce odezyral@plsy:
proceduce zaplsc@plsy:
procedure wyozpsclisce)
proceduce odswiezlisce;
procedure sprawdzlate |zdaczenie ;
end;

TIdaczenie);
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0 zdarzeniu, ktore chcemy dodac
do listy zdarzen. Nastepnie modyfi-
kujemy zawarto$¢ Formy3 (forma
ta stuzy do definiowania zdarzenia
— opisu, daty i innych cech). Usta-
wiamy na kalendarzu date biezaca,
usuwamy tekst znajdujacy sie

w polu tekstowym Edit1 (zawiera-
jacy opis zdarzenia) oraz usuwamy
zaznaczenie pola wyboru Check-
Box1 (pole to ustawia zdarzenie
jako jednokrotne) .

Nastepnie w linii IEB> wykonuje-
my jednoczesnie dwie operacije:
wyswietlamy forme Form3 na
ekranie (form3.ShowModal) oraz
sprawdzamy, czy uzytkownik kliknat
na niej przycisk OK. Jesli tak,
oznacza to, ze trzeba odczytaé
wprowadzone dane i utworzy¢ nowy
obiekt TZdarzenie i zapisa¢ go na
liscie listaZdarzen.

Obiekt tworzymy instrukcjg
Create i przypisujemy go do tym-
czasowej zmiennej IE®> . Polom
nazwa, data i jednokrotny przy-
pisujemy dane odczytane
z Formy3, czyli dane wprowadzo-
ne przez uzytkownika IR . Ponie-
waz wpis jest dopiero tworzony,

a zatem nie mogt by¢ jeszcze nigdy
wy$wietlony, polu ostatnioWysw
przypisujemy date z przesztosci
(czyli 1970-01-01). Tak utworzony
i wypetniony danymi obiekt opisu-
jacy zdarzenie dodajemy do listy,
wywotujac funkcje Add (listaZda-
rzen.Add(wpis);).

Na zakonczenie zapisujemy liste na
dysku (zapiszWpisy) oraz wy-
Swietlamy uzupetniong liste na
ekranie (odswiezListe) .

6 = Przypisujemy kod do przycisku
Modyfikuj @. Kod ten bedzie wy-

konywany, kiedy uzytkownik zechce
zmodyfikowa¢ dane jednego ze zda-
rzen wysSwietlanych na liscie. Pierw-
szym krokiem jest okreslenie numeru
aktualnie wskazanej pozycji (pole
Itemindex komponentu ListBox1)
i Zapisanie tego nuMeru w zmiennej
index > Nastepnie sprawdzamy,

procedure TForml.ButtonlClick[Sender: Tobject)r Wanymi prZeZ
wlE . .
wpim @ TZdaczeni=; UZytkOWnlka)
biegin B Na za-
/tormd.mxCmlendarl,Date o= date; ) , .
| form3. Edicl.Text :m "' ! konczenie
\form3.CheckBoxl.Checked = falae; J ZapISUJemy
D i torns.Shosadal = metk then dane i od-
Legin P
wpi# i= TIdacsenie,Cpeate; SWleZamy
S Ypis.nazea 1= TOCMS.Eitl. ENT] % ||Ste
B! vris.dars = fornd, dava:
\ ¥pis.jedeokrotey 1= formd.CheckBoxl.Cheokad) 7
WpiS. oATAtniONyAY (= O 1E0-01-010 §
listaZdarzen, kid [wpi=) = Czas na
[ ERRISETHIETE kod wywoty-
t"d:\EF_’_“}_-_‘_El_{EE:/ wany po klik-
end: nieciu na

czy wartoS¢ ta nie jest przypadkiem
mniejsza od zera (oznaczatoby to, ze
zaden element nie zostaf zaznaczo-
ny), a jesli tak, konczymy wykonywa-
nie procedury I .

Jednak jezeli jeden z elementow
listy zostat zaznaczony, odczytuje-
my go i zapisujemy w zmiennej
pomocniczej o nazwie zdarzenie
ED» (patrz ramka Jak pobra¢ ele-
ment z listy). Nastgpnie poszcze-
golnym elementom interfejsu for-
my Form3 przypisujemy dane

konania to oczywiscie usuniecie
7aznaczonego wpisu z listy zdarzen.
Przede wszystkim stosujgc metode
z punktu 6, przypisujemy numer
zaznaczonego elementu do zmien-
nej index oraz jesli jej wartos¢ jest
mniejsza od zera, konczymy wyko-
nywanie procedury I

Nastepnie korzystajac z funkcji
MessageDlg, pytamy uzytkowni-
ka, czy na pewno chce usungé
wpis . Jesli odpowied? jest roz-

Zdarzenia, P ||pzooedure TFormi.BuccondClick |Sender: Tobieot).
_99_"_'_]_6}19__! ”‘:l.nuex I ingeger:
Opis (p0|e ”gﬁurteme i Trdaczemis:
(]pis)Y date D indes := LiwtBoxd.Ttemisdes:
if index ¢ O thes
(pole data) B
oraz informa- B zusseenie 1= Todareentie{lisceldarzenisdex]):
CJe, Czy ma
fEoem) Edicl.Text i= sdarpenie,nazwal \
ono charakter ::I!ul:rl:I .CheckBoxl, Checked := sdarsenie,jednokzetny; |
jeankrOtny \foEnd .mxCalendacl.Iate ;= StcTobate (soaczenie.dace) ;)
(p0|e iedno_ 1f formd, Shoulodal = ne0F than
krotny) B u“-;bdnuemt.uu: T& i BHATL. TeNLS N
. | zdarzenie.data 1= formd,datas !
Nastepnle \ zdarzenie, jednokrotny 1= forms, CheckBoxd.Checkeds )
awi TaplETUpiayl
WySWIetlamy odawiezlince;
formg Form3 | o
na ekranie -
oraz Spraw_ procadure Traeml. Butean3Click (Sendar: TObieet) ;
dzamy, czy | dedex @ incegex: -«
UZytkOWnik neql?’ind.cx 1= LiatBoxl. Inenlndexsy
Kiknat na niej | i naex < o cnen i
przycisk OK,

\ if Memmmpablg(' Czy nm pewno usungc wpis?',
doktadnie D rlt\’."n-n:::n:t:.:m, [:h:'-:-.. u'tﬂf:l]:.' l|r-c> mr¥az than
w taki sam e

Ah i TIdarzents |listaldarzen]indsx] | (Feee)
SDOSOE J.&ks [Piiocaziarzen. pelece |index) s
W punkcie 9.
Jezeli przycisk |[ED
OK zostat ot

wcisniety, modyfikujemy dane zda-
rzenia (reprezentowanego przez
zmienng zdarzenie) zgodnie z da-
nymi znajdujgcymi sie w formie
Form3 (czyli danymi zmodyfiko-

N azwa pliku z danymi, czyli z listg

zdarzen, bedzie taka sama jak
pliku wykonywalnego z rozszerze-
niem zmienionym na .data. Pro-
gram musi zatem w jakis sposob do-
wiedzie¢ sig, jakg nazwe ma jego plik

na od Yes (tak), a tym samym war-
to$¢ zwrocona przez funkcje Mes-
sageDIg jest rozna od mrYes, kon-
czymy wykonywanie procedury, wy-
wotujgc instrukcje EXxit.

Nazwa pliku z danymi

sie do wtasciwosci ExeName
obiektu Application. Znajduje sie
tam nazwa pliku wraz z petng sciezkg
dostepu. Do zmiany rozszerzenia
mozna wykorzystac¢ funkcje Chan-
geFileExt. Wykonanie instrukcji @

wykonywalny i w jakim znajduje sie

pozwoli uzyskac¢ poszukiwang nazwe

katalogu. Te informacje uzyskamy, Y pliku z danymi.

odwotujac [changeFileExt (application. ExeName, '.data )




Jesli jednak uzytkownik potwier-
dzi, ze chce usungc wpis, zwalnia-
my pamig¢ zarezerwowang dla
obiektu znajdujgcego sie pod wska-
zanym indeksem D i kasujemy
wpis z listy B> . Na zakoriczenie
zapisujemy zmodyfikowang liste na
dysk oraz odswiezamy widok IED>.

8. Pozostat nam jeszcze przycisk
Wyjdz, ktory bedzie stuzyt do
ukrywania formy Form1. Tu na
szczescie wystarczy jednak instruk-
cja hide o

_ zapiszwpisy @ umieszczamy za
procedurg przypisang do przycisku
Wyjdz.

W pierwszym kroku deklarujemy

niezbedne zmienne pomocnicze :
f, ktora umozliwi operacje na pliku,
i, wskazujaca aktualnie zapisywana
pozycje z listy listaZdarzen, na-
zwapliku, przechowujacg nazwe
pliku z danymi, oraz zdarzenie,
w ktorej zapiszemy niezbedne dane
odnosnie aktualnie zapisywanego
zdarzenia .

Kod rozpoczynamy od pobrania

procedurs TFacnl, ButtondClick (Sender:
Ewgin

> o 1T
ey

nazwy pliku z danymi
(patrz ramka Nazwa pliku
z danymi), ktorg zapisuje-

Tobject) ;

Zapis i odczyt danych
Dane o0 wszystkich zdarzeniach
(imieninach, urodzinach i tak dalej)
musimy przechowywac na dysku.
Najlepiej w pliku znajdujgcym sig
w tym samym katalogu co aplika-

cja. Zbidr ten bedzie miat nazwe
taka, jak plik wykonywalny progra-
mu (w naszym przypadku przypo-
minajka.exe), ale z rozszerze-
niem .data (przypominajka.da-
ta). Napiszemy trzy procedury:
odczytajWpisy, zapiszWpisy

i pomocnicza utworzWpis. ¥

my w zmiennej nazwapliku 3 .
Nastepnie otwieramy ten plik i przy-
gotowujemy go do zapisu [ED
(patrz ramka Operacije na plikach).
W petli for IE® odczytujemy ko-

lejno kazdy wpis z listy listaZda-
rzen (przypisujgc go do pomocni-
czej zmiennej zdarzenie) oraz za
pomocg serii instrukcji writeln za-
pisujemy dane do pliku. Zwrécmy
uwage na sposob zapisu pola o na-
zwie jednokrotny. Pole to jest typu
boolean, nie mozemy go zapisa¢
bezposrednio instrukcjg writeln,

y gdyz wymaga ona typu string (czyli

FEooEdure TFOEWD, CApiscWpingy
wBE

7T
1 1 & iBcegeE:
| Bazwaplikua :
\ sdmezenim :

cexcrfiles

SEELRgGE
TIdaezanie:

S

BEGin

D nmzwmpliku := ChangeFileExt [Applicetion.Exelmme, ' dats'];:

AemignFile (£, nazwmplika) 5
Eemwrice |£] 5
for i 1= 0 oo liscaZdarzen.Count - 1 do
D begin
zdarzenie := TIZdarzenie|liscaZdarzen[i]]:

weiceln|E,
wEitmln|f,
wcitmln(f,

zdaFEEnie . nAEUA] ¢
zdREEenin. data)
zdmczenie. ostatniolyas] ;

,TTIE THREERRAN, JEARCREUERY = YEOE EHER
BE wriceln(f, '1'] !
1 Elme :
\ wriceln|f, '0'1s '

closefile |£)
end}

1. Zaczniemy od procedury zapisu-
jacej dane do pliku. Kazde zdarzenie
zostanie opisane czterema liniami
tekstu zawierajgcymi dane odczyta-
ne z pol: opis, data, ostatnio-
Wysw, jednokrotny. Procedure
apis i odczyt pliku tekstowego
mozna przeprowadzi¢ za pomocg
zaledwie kilku instrukgji. Nalezy zadekla-
rowa¢ zmienng typu textfile o dowol-
nej nazwie, na przyktad zastosowang
w procedurze zapiszWpisy - f. Na-
stepnie za pomoca instrukcji Assign-
File(f, nazwa_pliku) dokonuje sie
powigzania zmiennej f z plikiem na-
zwa_pliku. Instrukcja Reset(f) przy-
gotowuije plik do odczytu.

Po wykonaniu AssigFile i Reset plik
jest gotowy do odczytu. Znajdujace sie

Operacje

tancucha znakdw, napisu). Pomaga-
my sobie zatem, stosujgc instrukcje
if i jezeli pole jednokrotny ma
wartos¢ true, zapisujemy do pliku
wartos¢ 1, a w przeciwnym wypadku
wartos¢ zero .

na plikach

w nim kolejne linie tekstu odczytujemy
za pomocg instrukgji readIn. Najcze-
sciej odbywa sie to w petli while.
Przygotowanie pliku do zapisu jest po-
dobne, nalezy wykorzystac instrukcje
AssigFile(f, nazwa_pliku), a na-
stepnie wykona¢ funkcje Rewrite(f).
0Od tej chwili dane mozna zapisywac,
wykorzystujac instrukcje writeln.

Po zakonczeniu operacji plikowych, nie-
zaleznie od tego, czy byt to zapis, czy
odczyt, nalezy zamkna¢ plik, korzysta-
jac z funkgji CloseFile.

3. Odczytem danych z pliku
.data zajmowa¢ bedzie sie proce-
czamy jg tuz za procedurg za-
piszWpisy. Kod rozpoczynamy od
sprawdzenia, czy istnieje plik z da-
nymi. Stuzy do tego funkcja File-
Exists. Nastepnie wywotujemy
procedure wyczyscListe (napi-
szemy ja w dalszej cze$ci artykutu),
ktora usunie wszystkie elementy

z listy listazdarzen P> (oczywi-
$cie o ile jakie$ wpisy sie tam znaj-

Trudne terminy

» identyfikator/uchwyt okna - ang. handle. Zassb
systemowy pozwalajgcy z poziomu kodu zmienia¢ cechy
(na przyktad wyglad) okna.

» komunikat - wiadomos¢ przekazywana aplikagji
przez system operacyjny lub inny program, informujgca
o zajsciu konkretnego zdarzenia.

» petla komunikatow - gtéwna funkga aplikacii
przetwarzajaca komunikaty systemu operacyjnego.

» Windows API - zbior podstawowych funkgji udo-
stepnianych przez ten system operacyjny. Ich wykorzystanie
pozwala na wykonanie wielu zadan programistycznych, kto-

dujg). re wymagajg korzystania z podstawowych zasobéw syste-
Nastepnie wykonujemy instruk- mu, na przyktad mechanizmu kopiowania plikow.
cje przygotowujace plik do Y
OdCZth D (pa"z ramka i;:chu: TFocml . odeeyrailpiay:
Operacje na plikach oraz et i
opis procedury zapisz- Lo G ey
W |s W unkcie 2) Od opis, data, jsdnokrotny, ostacniclysw ;| scrings
. - Eegin
Cz;)ty gdbysva Sle W DGHI ! nazgwapliku = ChangsFilefx: |{Applioation, Dxelsne, ' dats')z
if not FileExists(nazwaplikua] chen &4}
while B» pzy coym | g i
konstrukcja while not At ia (2, eaean b s
eof(f) do oznacza: wyko- Remec |2 5
nuj petle tak dtugo, az zo- while not ect(f] de
stanie osiagniety koniec ey 5
pliku. Poszczegdine linie DD i, cacacnsousae ;|
IOdCZthJ“emy 2 pomopa ' ;ﬁlgi?;i&fzﬁﬁ':;g':;if’ dats, ostatnicysw, jedookroney)l
instrukcji readIn, zapisu- [ tiseatmcamn. tadive)
. . _ (]
jac odczytane dane kolejno Cloma¥ile (2] ;
andy

W pomocniczych zmien-
nych: opis, data, ostatnio-
Wysw, jednokrotny ED>.

Nastepnie wywotujemy funkcje
utworzWpis (przekazujac jej wy-
mienione zmienng). Funkcja ta zwro-
ci nam gotowy obiekt TZdarzenie,
ktory bedziemy mogli juz spokojnie
dodac do listy listaZdarzen, za po-
moca metody Add B> . Na zakori-
czenie zamykamy plik, wywotujac
instrukcje CloseFile.

4 . Podezas odczytywania pliku
wykorzystywaliSmy pomocnicza
funkcje utworzWpis, ktéra z prze-
kazanych danych budowafa obiekt |
TZdarzenie. Jej kod @ nalezy
umiescic przed procedurg odczy-
tajWpisy. Wykonujemy tu kilka
bardzo prostych zadan. Przede
wszystkim tworzymy nowy obiekt
klasy TZdarzenie i przypisujemy
go do pomocniczej zmiennej 0 na-
Zwie Wpis EP . Nastepnie polom
tego obiektu przypisujemy dane
przekazane do funkeji .

W przypadku pola jednokrotny,
podobnie jak w punkcie 1 korzysta-
my z instrukeji if, aby dokona¢
konwersji z typu string (tego typu
jest zmienna przekazana do funkcji)
do typu boolean E® (tego typu
jest pole jednokrotny obiektu
wpis). Na koncu wykonujemy in-
strukcje result := wpis;, ktéra
powoduije, ze utworzony obiekt zo-

stanie przekazany procedurze wy-
wotujgcej (w naszym przypadku
procedurze odczytajWpisy).

function utwocrlpis opis, dats, cetstniolypaw,
dmdpokratny @ steing) :TIdarzenis;
VAL
wpis &
Degin
wpis 1= TZdarzenis.CEeater
epis nazvn 1= opisg
| wpim,daca = dace;

TZdareenie;

Ay
1
1
1
ortatniofymu; /

. upis.jednokECCEY :® Crues

eezqulc
ey

= wpiar

5 = Wpisy nalezy odczyta¢ pod-
¢zas uruchamiania programu, czyli
w procedurze przypisanej do zda-
rzenia OnCreate formy gtowne;

procedirs TFacml.Focricests [(Sendac: TOBI@CL):
Egie
liscaZdarzen := TList.CEeate:
odozyraiRpiays
odswiezlisce)
ends

Form1. W tym czasie nalezatoby
rowniez odswiezy¢ liste wpisow wi-
doczng w komponencie ListBox1.
Modyfikujemy zatem kod procedu-

ry FormCreate, dopisujac frag-
ment kodu @. ML m

el Warto zajrze¢...

Ksiazka:
@ Praktyczny kurs Delphi - Tomasz M. Sadowski,
Wydawnictwo Helion 2003, cena 35 zt

Adres WWW:
® www.delphi-host.sk
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~ Jco-RoM -~

Kompletny kod
zrodtowy

awet
1ajlepszy
program moze
nie zrobi¢ wraze-
nia, jesli nie bedzie
adnie zaprezentowany.
:kspert pokaze, jak do
aszego projektu VBA
lodac efektownqa grafike

uz trzy odcinki kursu po-
SwieciliSmy nauce pro-
gramowania w VBA, two-

1z4c przydatng aplikacje — Terminarz
spotkan. Nauczylismy sie zasad
tworzenia makrodefinicji, poznali-

dotryskiem
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sk 130

(L8 ALt

g Tt

Ianati oy

Frasdd rywgiol

o ey
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powieksZ
Zmniejsg

$my rozne obiekty, metody i wlasci-
woSci jezyka VBA dla aplikacji
Excel. Aby jednak przystgpic do pi-
sania wiasnych arkuszy-aplikacii,
powinnismy nauczy¢ sie postugiwac
wykresami — jednymi z najbardziej
zZtozonych obiektow. Ekspert pokaze,
jak rozbudowac Terminarz spotkan

0 wykres graficznie przedstawiajacy
zaplanowane przez nas zadania @.

A
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innym sposobie odwotywania sie do nich z poziomu jezyka VBA:
® w przypadku wykresu osadzonego uzywamy kodu

(w tym przypadku w arkuszu o nazwie 'Arkuszl').
® w przypadku wykresu wbudowanego, wpisujemy kod

nia jego potozenia w arkuszu), wykorzystujemy kod:

Wykres osadzony i wbhudowany

Stworzymy réwniez procedury, dzieki
ktorym bedziemy mogli dynamicz-
nie zwiekszac i zmniejszac skale
oraz poruszac Sie po 0Si czasu wy-

-
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w ykresy w Excelu moga by¢ osadzone na zwyktych arkuszach @ oraz moga wystepowat jako wy-
kresy wbudowane @, czyli osobne arkusze. Réznica pomiedzy tymi wykresami polega réwniez na

Worksheets ('Arkuszl').Chartobjects('Wykres 1').Chart. Inaczej mowiac, obiekt reprezentuja-
cy wykres osadzony zawarty jest w obiekcie reprezentujgcym arkusz, w ktorym wykres sie znajduje

ThisWorkbook.Charts ('Wykresl'). Takie odwotanie podobne jest do odwotania do obiektu

reprezentujacego zwykly arkusz, na przyktad ThisWorkbook.Worksheets ('Arkuszl').
Zwré¢my uwage, ze wykresom osadzonym nadawana jest domyélnie nazwa 'Wykres 1', a wykresom
whudowanym nazwa 'Mykres1' (bez spacji migdzy stowem 'Wykres' a kolejnym numerem wykresu).
Uwaga! Aby odpowiednio ustawi¢ wyglad wykresu osadzonego, uzywamy kodu:
Worksheets ('Arkuszl').Chartobjects('Wykres 1').Chart.XYZ, gdzie w miejscu X¥2 po-
dajemy wiasciwoé¢ lub metode formatujaca wykres (na przyktad metode ChartType okreslajaca
typ wykresu). Jesli jednak chcemy wykona¢ operacje zwigzang z istnieniem wykresu, a nie jego wy-
gladem (na przyktad gdy chcemy stworzy¢ nowy wykres, zmieni¢ jego nazwe lub zmienic¢ ustawie-

Worksheets ('Arkuszl').Chartobjects('Wykres 1').XYZ, gdzie w miejscu XYZ wpisujemy
nazwe odpowiedniej metody lub wtasciwosci (na przyktad 'Add' w przypadku tworzenia wykresu).

kresu. Na koniec poznamy podsta-
wowe informacje na temat obiektu
Shape, za pomoca ktérego moze-
my na arkuszach umieszczac cieka-

makrodefinicje.

Pare stéw o wykresach

Kazdy, kto probowat kiedy$ stwo-
rzy¢ wykres danych w Excelu, wie,
Ze nie jest to zadanie proste. Jesli
nawet skorzystamy z kreatora wykre-
sow, to pozniejsze dostosowanie
estetyki wykresu do naszych potrzeb
moze zniecheci¢ nawet najbardziej
wytrwatego. Jak mozna sig tego
spodziewac, sztuka obstugi wykresu
z poziomu VBA tez nie nalezy do
najtatwiejszych dziedzin. Ekspert
pokaze jednak najwazniejsze meto-
dy pozwalajgce na wstawienie wy-
kresu w skoroszycie oraz przedstawi
najistotniejsze wiasciwosci umozli-
wiajgce dopasowanie jego wygladu
do naszych oczekiwan. Wiedza ta
7 pewnos$cig wystarczy nam, aby we
wiasnych makrodefinicjach korzy-
stac z obiektu Chart.

Na poczgtku nalezy wspomnie¢
0 dwdch rodzajach wykresow
w Excelu. Pierwszy to tak zwany
wykres osadzony. Mozemy go
umieszcza¢ w dowolnym miejscu
kazdego arkusza @ (na jednym ar-

" kuszu moze sig znajdowac nawet
kilka tego typu wykresow). Drugim
rodzajem jest wykres wbudowany,
czyli umieszczony jako osobny ar-
kusz. Dla uzytkownika jest on wi-
doczny jako dodatkowa zaktadka @ ;-
po kliknieciu na ktorg pojawia sie
petnoekranowy wykres. Z punktu wi-
dzenia VBA roznica pomiedzy tymi
rodzajami sprowadza sie do sposo-
bu odwotywania sig do obiektu re-
prezentujacego wykres — wiecej in-
formacji w ramce Wykres osadzony
i wbudowany.
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Wstepne zatozenia

Przed przystgpieniem do napisa-
nia makrodefinicji tworzacej wykres
musimy ustali¢, co powinno si¢ na
nim pojawi¢. Uruchamiamy wiec
Excel i otwieramy stworzony w po-
przednim odcinku plik Termi-
narz_spotkan.xls. Ekspert propo-
nuje na poczatku rozbudowanie go
0 mozliwo$¢ zdefiniowania stopnia
wykonania zadania. Dzigki temu kaz-
dej czynnosci bedziemy mogli przy-
pisac zaawansowanie jej wykonania

od 0 do 100%. T
-
1. Do atusza o |
dopisujemy nowg kate-  L1EE
. . . . 100% 1
qorie @ i nadajemy jej E

formatowanie procentow. Aby to zro-
bic, zaznaczamy cafg kolumng @------4

0si czasu kolejne za-
dania do wykonania,
wykorzystamy pozio-

wy @. Sformatujemy

go w taki sposob,
aby dobrze byto na
nim widac zadania
na osi czasu. Doda-
my do niego trzy se-

i

sza bedzie okreslata chwile rozpo-
czecia wykonywania zadania, druga
seria bedzie reprezentowata wykona-

a frzecia seria danych pozostatg
cze$¢, ktorg musimy jeszcze wyko-

nac @. Aby poprawi¢ czytelno$c¢
wykresu, wytaczymy wySwietlanie
pierwszej serii danych.

w naszym projekcie wszystkich
zmiennych [ED.
2.0 pomocg polecenia

Public Sub definiujemy procedure
TworzenieWykresu() .

3. Deklarujemy kilka zmiennych
D, ktore wykorzystamy w dalsze]

niej przypiszemy jej tworzony przez
nas obiekt wykresu.

4. Wytaczamy aktualizacje obra-
2u [E®, dzigki czemu makrodefini-
cja bedzie wykonywana znacznie
szybciej. Nastepnie za pomocg me-
tody Activate ustawiamy arkusz

0 nazwie Dane jako aktywny .

5.w petli [ sprawdzamy
liczbe wpisanych zadan do wykona-
nia. Dziafanie tej petli polega na
sprawdzaniu wartosci kolejnych ko-
morek z kolumny G, od wartosci

z komorki G2 poczynajac. Jesli ko-
marka okaze sie pusta, zostanie
spetniony warunek i8> . Wtedy do
zmiennej intKoniec zostanie wpi-
sany numer wiersza poprzedniej ko-

- - : - | yJ czescipro-  morki (czyli takiej, w ktorej znajdo- £
cedury. wafa sie nazwa ostatniego zadania).
Cras | Poczamek Gedzina | Coy sdarzenie L
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i zmenu wybieramy pozycje
[E&" kemérki... | Przechodzimy do za-
kiadki [Liceby | i w polu [Eategoria:] ki-
kamy na pozycje [Pracentawe | a w po-
le wpisujemy 0.

2 = Nowg kategorig nalezy
uwzgledni¢ w napisanej przez nas
w poprzednim odcinku makrodefini-
cji sortujace; spotkania i zadania do
wykonania. Aby to zrobi¢, urucha-
miamy edytor Visual Basic —z me-
nu wybieramy podmenu
[Makro ] | [ Edvytor Visual Basic| Dwu-
krotnie klikamy na wezet

B Arkusz1 (Dane)| 3 nastepnie

w oknie kodu odszukujemy proce-

Tworzymy wykres
Uruchamiamy edytor Visual Basic
i dodajemy nowy modut kodu,

WHOVM o
umieScimy @ =

wszysthie ~ PPr B Termas (Terminar.
makra, jakie : ;Jm .
stworzymy TP e

w tym od- Smmn

cinku kursu. 11} 5
Aby doda¢ Eﬂ:‘_ﬁ
MOAUL, Pra- |} | s | cxmprne |

Wym przyci- mﬁ?_i
skiem klika-

__________ -

my na nazwe projekiu @ iz menu
kontekstowego wybieramy [Tosert]
a nastepnie [« Modue| W wezle @

wstawiamy J, a w miejscu @ za-

miast liczby 9 wpisujemy 10.

3. od tej pory w kolumnie J mo-
zemy umieszczaé informacje 0 po-
stepie w wykonywaniu zadan.
Mozemy teraz przystapi¢ do
opracowania zatozen, ktore bedzie-

pojawia Sig nowy modut. Klikamy
na niego i w oknie wiasciwosci,

[

W pole @ wpisujemy nazwe
[oddneka |, Dwukrotnie klikamy na
stworzony modut i w gtéwnym oknie
mozemy kodowac procedure.

1. Zaczynamy wpisaniem polece-

\

' nia wymuszajacego deklarowanie

my chcieli 0sigg-
nac, tworzac ko-
lejne procedury.
Ustalmy wigc, ze
stworzymy wykres
wbudowany (czyli
umieszczony na
oddzielnym arku-
SZU naszego sko-

Elm=

roszytu). Aby wy- £na 1t
kres jak najlepiej | ¢ **
Erd Sub

przedstawiat na

PEivare Sub Workakser Beforeboublellick{ByWal
Targec ks Excel.Range, Capcel A Boolean)

If (Target.Column >= 4] And (Target,Column <= 5|

ind (Target.Row = 1j Then

1f Target.Interior.Colorindeys = 3 Then
P> Call Sortowsnis(Tazget,
Tacget. Intacier.ColacIedex = 41
Elself Targer.Interior.Colorlndsy = 41 Thes
P Call Sorcowanis(Tasget,
Taeget. Interior. ColorIedex = 3

Emngs ("B D), 1)

Bange ["D:I®), O)

3 Call Sorcowanis(Target, Bangs |"BiI®), O)
Fapge ["PL:I1") . Interior.ColorIndex = 36
Tapget, Intecior, ColocIndex = 3

Option EXplioit
Publiz Sub TuerzsniaWykcasu)|

Iim
Dim
bim
Dim
Iim

chetWykres A= Chart
engkomacks A= Eange
ine¥aniss, 1 As Integer
dtNajstarsza As Dace
engKorskia A= Single

Applicaticon.Sereenlpdacing = False
Workshests (TDane”) . Aotivace

intKenige = 0
For Each rngFomorka In Rasge |"gig®)
If rogEocmorion.Value = "7 Then
int¥onisc = cngkomocks.Bow - 1
Exit Fae
End If
Hext

For & = 2 To incRomies <€
=ngKorekca = I1f|ActiveShesc,Cell=ii, 6).Valws = "koniso”, _
AotiveThest . Cells(i, 5).Valw=, 0)

) iezivesneer.cellafi, 12).Value = kociveSheer.Cells(i, T).Value _
+ TimeSeriaml (Howr (AotiveSheet.Cells(l, 8).Valus), _
Hinwte |ActiveShest  Calla{i, 0].Valu=] - (=ngEorekts T 60),
mu:uu-::mu.c-u:u, 1% Valoe = Focoat (TimeSecial (D, &0
+ AcriveShesc.Cellsii, 5).Valee * keciveSheer.Cells(i, 10).Valoe, 0,
[Ep 1oz ivesneer.cells(1, 14).Wales = Formet(TimeSerisl(n, 60 _
* ActiveShest.Cellsii, 5).Valse 7 |1 - ActiveShest,Cellsii, 10].¥slue], 0), Thhsm")

]

Pl b )

Haxt

If Chapts.Coust > O Thas
Applicaticn.Displaghlerca = False
ThisWorkhbook.Charts.Delete

m Applicaticn.Dizplayhlects = Trus

End If

Set chrtdykres = ThisWorkbook.Charcs. kdd [Afteri=Vorksheets |"Aucofiler™] )
chrelykres. ChareType = xlBarScaciked
chro@ykres. Bape = "Uykres”

Souece:=Boeksheers |"hase”| . Rasge (Norkskeers | *Dane®) .
Workskeets |"Dans")

Cellsf, 12), _

che t'fl:rl: .Zacisxiollscticn, Add
.Cells|intEonier,

|

chrtiykras. Sacisxtollection, Add _
m Source:=Boeksheers ["hase”|  Rasge (Norkskeers |*Dane®) .Cells (2, 13), _
Vorkskeeta |"ana") .Cells|intEoni=e, 13]|
chrtiykras. Sacinxtollection, Add _
m Source:=Bockaheers ["hase”|  Range Norksbsers ("Dane”) . Cells(F, 14}, _
Vorkskestra | "ana") .Cella|intEoni=e, 14]|
chrtlykras. Sacinslolisctionil) . Maloes = _
Voekaksers |"ane”] . Range (Horkshesrs (*Dane®) .Cellail,; 45,
Workakeets |"lane”] ,Calls |intEoniec, 4))

Call Upiskszanis |cheelykeces)
Call Tworehuccksecaloyicheo@ykres)

Application.Screenlpdacing = True
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KURS VBA CZ. 4

qrtad PROGRAMOWANIE

Typy wykresow

Excelu wystepuje facznie kilkadziesigt roznych ty-

pow wykresow. Mozemy je przeglada¢ w oknie @5
ktore najprosciej wywotac, wybierajgc z menu
Excela pozycje . W VBA typ wykresu moze-
my ustali¢ za pomoca wiasciwosci ChartType, przypi-
sujac jej nazwe odpowiedniego typu wykresu. W tabeli
ponizej znajdziemy kilka przyktadowych nazw najbardziej
popularnych wykresow.

Kreatar wyomeew - Krok 1 7 4 - Tyg wykresu

Podtyp Nazwa w VBA
Kolumnowy  Kolumnowy grupowany XColumnClustered

Kolumnowy skumulowany XIColumnStacked
Slupkowy Stupkowy grupowany xBarClustered

Stupkowy skumulowany XBarStacked
Liniowy Liniowy ze znacznikami xlLineMarkers
Kofowy Kotowy rozsuniety XPieExploded
Punktowy Punkiowy zwykly XIXYScatter

Punktowy z wygtadzonymi finiami  xIXYScatterSmooth
Powierzchniowy Powierzchniowy trojwymiarowy  xlSurface

Fublic Sub Upiskseasie|chetiykres| <€

With chrtWykres.Plotires
«Height = 0.5 " .Height
WidEl = 0,9 T ,Width

. Imtecior.Colocindex = 37
End With

Wich chetlykres. kees (xlCategaey|
.BeversePlocOrder = Teae
Exd Wick

With chrtWykres.kxes{xlValue]
TickLabels.NumberFormat = vy mn ok
End With

hiz ™

ehrelykeas  Haslagend = Falaw
Wich chetWykres.SeriesCollection (1]
. Border.LineStyle = xlBone
Interior.ColocIndex = xlBone
Exd Witk

chrcWykees  SecissCollection|2) . Incerior, ColorIndes = 4
chrtWykoes . SecisacCollsction(d) . Intecior . Color Index = &

E Wiasciwosci obiektu Chart i obiektéw potomnych

Obiekt lub kolekcja  Wiasciwosé Opis Przykiadowe zastosowanie
Chart ChartType Okresla typ wykresu ActiveChart ChartType=xIXYScatter

HasLegend Dotacza do wykresu legende ActiveChart HasLegend=True

AutoScaling Automatycznie skaluje wykres ActiveChart AutoScaling=True

HasTitle \Wtacza wySwietlanie tytutu wykresu ActiveChart HasTitle=True

ChartTitle. Text Ustawia tytut wykresu ActiveChart ChartTitle. Text="Wykres funkcji sinus'
Axes(xIValue) HasTitle Ustawia wyswietlanie tytutu osi ActiveChart. Axes (xValue).HasTitle=True
Axes(xICategory) AxisTitle.Caption Nadaje tytut osi ActiveChart Axes(xValue). AxisTitle.Caption="Czas'

TickLabels.NumberFormat ~ Nadaje format etykietom osi ActiveChart Axes(xCategory).TickLabels.

NumberFormat="hh:mm'’
ReversePlotOrder Odwraca kierunek osi ActiveChart. Axes(x\Value). ReversePlotOrder=True

usuwamy je. Polecenie EE) wyla-
cza, a E» wigcza wyswietlanie
alarmow.

8. o mozemy juz zajac sie
stworzeniem wykresu. Do tego celu
wykorzystujemy metode Add obiek-
tu Charts. Dzieki opcjonalnemu pa-
rametrowi After nasz wykres zosta-
nie wstawiony za arkuszem o nazwie
[&utafitr]. Stworzony wykres bedzie
reprezentowany przez zmienng
obiektowa chriWykres [

9. Pierwszym zadaniem po stwo-
rzeniu wykresu powinno by¢ ustale-
nie jego typu i nazwy. Typ ustalamy
z7a pomocg wiasciwosci Chart-
Type I - wigcej na ten temat
dowiemy sie z ramki Typy wykresow.
Nazwe wykresowi mozemy nadac za
pomoca wiasciwosci Name Kb .

pozostafg do skonczenia zadania
EED . Wszystkie obliczone wartosci
wypiszemy w kolumnach L, Mi N
(czyli kolumnach reprezentowanych
przez liczby 12, 13 i 14). Dokfadng
date i czas rozpoczecia obliczamy
na podstawie daty umieszczonej

w kolumnie G i czasu z kolumny H.
Jesli w kolumnie F znajduje sie sto-
wo 'koniec', 0znacza to, ze data

i czas z kolumn G i H wskazujg na
moment zakorczenia zadania. W ta-
kim przypadku, aby uzyska¢ date

i czas rozpoczecia, musimy odjgé
¢zas trwania zadania zapisany

w zmiennej sngKorekta [ED .

7. Sprawdzamy, czy w naszym
skoroszycie istniejg jakie$ arkusze
wykresow wbudowanych EE . Jesli
tak jest, za pomocg polecenia
ThisWorkbook.Charts.Delete
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10. 0statnim zadaniem jest
wskazanie komorek, z ktorych apli-
kacja Excel pobierze dane niezbedne
do narysowania stupkéw. Jak wczes-
niej ustalilismy, dodamy do naszego
wykresu trzy serie danych, ktore
zZnajdujg sie w kolumnach L, M i N
arkusza Dane (obliczylismy je

w punkcie 6). Aby doda¢ nowg se-
rig do wykresu, uzywamy metody
Add obiektu SeriesCollection.
Wykorzystujgc parametr Source,
wskazujemy komarki, w ktorych
znajdujg sie dane. W ten sposab
dodajemy serig z datg i czasem
rozpoczecia kazdego zadania EE)
oraz czasem jego trwania (podzie-
lonym na czesé juz wykonang EE»
i jeszcze do zrobienia FIp).

11. o pierwszej serii, wykorzy-
stujac wiasciwos¢ XValues, okre-
Slamy etykiety poszczegdélnych za-

dan &b .

12. Proces tworzenia zostat za-
konczony. Gdyby$my teraz urucho-
mili procedure TworzenieWykre-
su(), wyglad wykresu odbiegatby
zZnacznie od naszych oczekiwan
(patrz wykres na poprzedniej stro-
nie). Dlatego tez wywotujemy proce-
dure Upiekszanie() (w ktorej od-
powiednio ustawimy wyglad wykre-
su) oraz procedure TworzAuto-
ksztalty(). Na koniec wtaczamy ak-
tualizacje obrazu i mozemy przysta-
pi¢ do napisania wywotanych wias-
nie makrodefinicji.

Upiekszenie wykresu
Stwdrzmy procedurg, ktéra usta-
Wwiajgc rozne wrasciwosci naszego
wykresu, dostosuje jego wyglad do
naszych potrzeb. Wykorzystamy
w niej tylko niektore wtasciwosci
obiektu Chart. Wigcej wiasciwosci
wraz z ich krotkim opisem znaj-
dziemy w tabeli WtaSciwosci
obiektu Chart i obiektow potom-
nych.

1. Definiujemy procedure @.

2. Na poczatku ustawimy kilka
parametrow obszaru rysowania
ED (reprezentowanego przez
obiekt PlotArea). Za pomoca wia-
$ciwosci Width i Height ustala-
my szerokoS¢ i wysoko$¢ obszaru
rysowania na 90% wartosci do-
myslnych. Za pomocg polecenia

Interior.Colorindex=37 usta-
wiamy kolor wnetrza obszaru ryso-
wania na niebieski.

3. Osie wykresu reprezentowane
sq przez kolekcje Axes. Aby zmie-
ni¢ ustawienia osi kategorii (w na-
szym przypadku osi pionowej),

W nawiasie umieszczamy nazwe tej
osi [ . Dzigki wlasciwosci
ReversePlotOrder zmieniamy do-
mysiny kierunek wy$wietlania kate-
gorii naszego wykresu, w ktorym
punkty wyswietlane byty od dotu
(patrz wykres na poprzedniej stronie).

4.0 etykiet osi wartosci zmienia-
my format wyswietlania daty [ED>.

5.7 pomocg wiasciwosci [IE9
wytaczamy wySwietlanie legendy.

6. Ostatnim zadaniem jest wytg-
czenie wySwietlania pierwszej serii
danych naszego wykresu. Osiggnie-
my to poprzez wytgczenie wyswiet-
lania obramowania B i wnetrza
stupka dla tej serii I . Na koniec
ustalamy jeszcze kolory dla pozosta-
tych serii danych [ .

Sterowanie
wyswietlaniem

Nasz wykres jest juz gotowy
i wyglada tak, jak zatozylismy na
poczatku. Jednak znacznie polep-
szymy jego czytelnosc, jesli umoz-
liwimy uzytkownikowi naszego Ter-
minarza spotkan powiekszanie
i zmniejszanie skali wykresu oraz
poruszanie si¢ po 0si czasu. Aby to
zrobi¢, musimy w arkuszu wykresu

Fublic Sub Tworchuccksztalcy [chroWykres)

Fim intSzerckoso, imtWysokomc As Integer

intSzerokosc = chrt@ykres.Plotires. @idth
int@yackoss = chetlykres,Plothzen. Height

cheelykres . Shapes. Addihape (msoShapelefeirraw, incSzeralkase & Z0, inclysakese * 0.2, 20, 20} .0nhecion = *Wiswo®

checWykres . Shapes. Addihape (msoShapeRightirrow, intdzerckose + 70, intWgsokose *

checWykres, Shapes. AddTexcEffeot (msoTextEffectd, "powigisz™, "Arial®, 1E¥, mscFalse, macFalse,
intSzerokosc + 0,

0.%, 20, 20) .Cmiccion = "RpEawn®

intRysckoso ® 0.2 + 30) .Ondcticn = "Powieksz”

cheo¥ykres, Thapee, AddTexcEffeot (meoTextEffectd, "smnielss™, "Arial”, 104, mecFalse, macFalse,

intIzesokoss + 20,

End Sub

intRysoko=c T 0.2 + 60).0néction = "IEmiejsz”




umieScic przyciski, kiore umozliwig
sterowanie wymienionymi czynno-
Sciami. Ekspert poleca wykorzysta-
nie do tego celu Autoksztattow

i napisow WordArt. Napiszmy
wiec procedure TworzAuto-
ksztalty(), ktora wstawi wspo-
mniane elementy na obszar arku-
Sza wykresu oraz przypisze im
okre$lone zadania.

1. Tworzymy procedure oraz defi-
niujemy dwie zmienne pomocnicze
ED . w ktorych zapiszemy szero-
koS¢ i wysoko$¢ obszaru rysowania
naszego wykresu 3.

2. Autoksztatty reprezentowane
sq przez obiekt Shape. Ich stwo-
rzenie polega na wykorzystaniu me-
tody AddShape, w ktorej jako pa-
rametry podajemy kolejno:

@ typ autoksztattu — dla strzatki

w lewo bedzie to msoShape-

LeftArrow, a dla strzatki w pra-

wo msoShapeRightArrow,
@ wspotrzedne lewego, gornego

rogu autoksztattu,
® szeroko$c i wysokosé auto-
ksztattu.

Stworzonemu autoksztattowi
przypisujemy na koncu, za pomocg
wiasciwosci onAction, nazwe ma-
kra VBA [ED>, ktdre zostanie uru-
chomione po kliknigciu na auto-
ksztaft.

3. Bardzo podobnie tworzymy
napis WordArt. Do tego celu wyko-
rzystujemy metode AddTextEffect
I, dla ktorej podajemy kolejno:
nazwe efektu, tre$¢ napisu, nazwe
i wielkos¢ czcionki, grubos¢ i po-
chylenie oraz wspotrzedne potoze-
nia napisu. Podobnie, jak w przy-
padku autoksztattow, za pomoca
wiasciwosci onAction przypisuje-
my napisowi nazwe makra, ktére
zostanie uruchomione kliknigciem
na dany napis.

Po stworzeniu procedury
umieszczajgcej na arkuszu wykresu
autoksztattow i napisow 9, musi-

Fuslic Sub Wlmwoi]
Dim sngPorocoiczs Ly Singls
Dim chrblykcas Ax Chart

at

Applicsbion. Sccesclpdeting = Falas

Vith chrelykoas. Lyss [x1Vslus)

chrblykraas = ThizWorkbook.Chactail)

angPorocniczs = |.AsrimmScals - .EiztoooScsla) T 0.3
sngPorocniczs = IIf [sngPoxocniczm < (2
1/ 45, Int(angPomcczicos 7

# oaml,

End With
Application. Sccesslpdsting = Trum

End Subh

Fublic Sub Wpcwwoi]

Dim sngPorocoiczs Ly Single
Dim chrblykcss Az Chart
Zat chrelykcsa = Thizborkbook.Chacts (1)

Applicstion.Scceazlpdsting = Falas

With chreWykoms. loes [x1Vslus)
=ngP

tcze = |7 ls - .EictoonScsla) T 0.3
angPorocnicza = ITf |sngPomocnicza < {1/ 48], _

1/ 45, Int(angPomccziczs T 48] / &8)
LMi Im = Wi ls + ang ==

In = _Mmx ls + ang ==

End With
Applicetion. ScceazUpdsting = Trum

End Subh

my stworzy¢ procedury, ktore zo-
stang uruchomione po kliknigciu na
te elementy: Wlewo(), Wpra-
wo(), Powieksz(), Zmniejsz().
Procedury te, tak samo jak wszyst-
kie napisane przez nas w tym od-
cinku kursu, réwniez umieszczamy

W module [ 4% odeinets]

1. Dziatanie procedur Wiewo()
oraz Wprawo() bedzie polegato
na zmianie minimalnej i maksy-
malnej daty wyswietlanej na osi
wartosci naszego wykresu. W obu
definiujemy zmienng pomocnicza
sngPomocnicza oraz zmienng
obiektowa typu CGhart wskazujaca
na nasz wykres [ .

2. Wytgczamy aktualizacje ekra-
nu I i do zmiennej pomocniczej
przypisujemy warto$¢ réwng 30%
aktualnej roznicy pomigdzy maksy-
malng i minimalng wysSwietlang da-

ta D

3.0 minimalnej i maksymalngj
wartosci aktualnie wyswietlanej do-
dajemy (w przypadku procedury
Wprawo()) lub odejmujemy (dla
procedury Wlewo()) warto$é
zmiennej pomocniczej sngPomoc-
nicza [ . Aby warto$¢ przesunig-

5. Driatanie >
procedur i
Powieksz() ®-
i Zmniejsz() @-
jest bardzo zbli-
zone do dziatania
procedur Wle-
wo() i Wpra-
wo(). Obliczamy
zakres aktualnie
wysSwietlany

- Putilic Sob Fowiskaz(}

Dizm chriVykzeas hx Chart
Swt chriVykzsa = ThisBackbock.Chacka(l)
Diz sngfooccmtcrs, angdedooatis

Applicstics. Sccesnlpdsting = Falas
Vith chrrPpkees. koes [slvalze)

=ngFooccztcza = Int || MeatrucScals -

= M lm = M1 Im + mng

-Rxx ln = .MAxx Im - =ng

~HinimerScals)

cnicza

cnicza

Jadzcatkn = [JHARE Im - M1 Im) 5
=nplaczcatikn = IIf [snpledscacks < [1 / 45], L { &8,
-MmjccBote = angdednortks

End Witk

Int jxzpdednnatkn T &S] F AE)

Applicstics.Sccannlpdeting = Tous

End Sub

i pomniejszajac

gO dO 30%, Zapi' T Immtmymz ||

sujemy w zmien-
nej sngPomoc-
nicza. Nastep-
nie, w przypadku
procedury Po-
wieksz() odej-
mujemy te war-
tos¢ od Mini-
mumScale

i dodajemy do

Fin EhrtWYEres ks Chase
fier ohrsdykres = Thisdorkoook, Charzs (i)
¥im ErgPONncTinEe, sagdsdnoatke

ipplices inn.Sczeentipdating = Falss
Hirh chrolypezes, dees (pivalue)

rogfownsniose = | Aaximoedonle -  RinieoeScosis) * 0.3

= &5, 1/ 48, Int|angPomccniczs * 68| / §8)

i = 1Lf (mngF n & |3 f

JMizlvetcale = .Einiomfcale - sngPomocnicos
RasimnEcale = Saximusdcale = angPosocnloes
srplednartks = | Eaximmdcels - . MinipoaScsis) [ 5

srplednortks = 13f (snplednostis £ [1 /
-Bajoelinit = sialednostin
End Wich

a8}, I/ W8, Int |sogdednoacka T 48 [/ 48]

Applicstton: Scresniiptasing = Tros

End Fuls

Maximum-

N

Scale (w przypadku Zmniejsz()
czynimy odwrotnie).

6.w podprogramach powieksza-
jacych i zmniejszajacych za pomoca
wiasciwosci MajorUnit ustawiamy
jeszcze gtowng jednostke w taki
Sposab, aby na ekranie byty widocz-
ne cztery linie pomocnicze @.

cia byta wielokrotnoscig 30 minut
(w przypadku warto$ci mniejszej niz
pot godziny byta ustawiana na 30
minut), wpisujemy polecenie IE.

4. Na koniec wystarczy jeszcze
tylko wigczy¢ aktualizacje ekranu
I i procedury Wiewo()
i Wprawo() sg juz gotowe.

Uruchamiamy makro

Makrodefinicje tworzace wykres,
formatujgce go, umieszczajace na
nim autoksztatty oraz procedury po-
zwalajgce na sterowanie wyswietla-
niem wykresu sg juz gotowe. Na ar-
kuszu 0 nazwie umiesémy
jeszcze przycisk, ktory bedzie uru-
chamiat procedure Two-

rzenieWykresu().

W tym celu przechodzimy
= | doarkusza i zme-
nu wybieramy
podmenu [Paski narzeda]

a nastepnie

[Preyborik Formants |

Z paska narzedzi, ktory sie

przycisku @. Nastepnie
prawym przyciskiem my-
szy klikamy na stworzony

wtasnie przycisk i z me- Y

nu kontekstowego wy- Twiez i |

bieramy podmenu o
[GBeH Cammanditean | e |
a nastepnie [Edit . Wpi- S A
sujemy tresc, kidra po- A IAQ R
jawia sig na przycisku,

i weiskamy klawisz
' POﬂOWﬂie i’ﬁr'-t'lr-l' Sun Commandfuttond_Click(]
Klikamy prawym |

przyciskiem myszy End s A
na przycisk i z me- tommmmmmmemmmm
nu kontekstowego wybieramy pozy-
i[O HySwief kod progra |

W edytorze Visual Basic zostanie

call Tworsanislykcesu

ktdrej wpisujemy polecenie ®@. Na
koniec, klikajgc na ikong @, wytg-
czamy tryb projektowania. Od tej
pory klikniecie na przycisk
spowoduije stwo-

rzenie wykresu. PP m

» autoksztatt - jeden z zestawu gotowych ksztattow,
wsrod ktorych znajdujg sie prostokaty i kota, a takze roz-
norodne linie i tgczniki, strzatki blokowe, symbole sche-
matdw blokowych, gwiazdy i wstegi oraz objasnienia.

» ohiekt WordArt - specjalny rodzaj autoksztattu,
ktdry powstaje dzieki dodaniu do dowolnego tekstu je-
dnego z dostepnych efektow.

Trudne terminy
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J%iad PROGRAMOWANIE
t— KURS C++

G_'J'
N

POZIOM LATWY

iech kod

ozbudowane instrukcje
arunkowe pozwola

a pisanie programow,
tore radza sobie w wielu
sytuacjach. Ekspert pokaze,
‘jak konstruowac je w C++

Instrukcja switch

w artykule Ustal zasady (Eks-
pert 3/2004) przedstawio-
ne zostaty rozne postacie instrukcji

warunkowej if. Nie jest to jednak jedy-
na istniejgca w C++ instrukcja stu-

case, sg wykonywane instrukcje
znajdujace sie po stowie default.

Ekspert radzi

z astosowanie break w ostat-
nim wierszu instrukgji
switch, po stowie default, nie
jest konieczne i mozemy je pomi-
na¢. Jesli bowiem wiersz ten
zostanie wykonany, to instrukcja
switch automatycznie zostanie
rowniez zakonczona, nie ma wiec
potrzeby dodatkowo przerywac jej
dziatania stowem break.

Napiszmy teraz program, ktory

pokaze, jak w praktyce wykorzy-

sta¢ omawiang instrukcje wyboru
_switch @.

Na poczatku deklarujemy
zmienng liczba typu int oraz wy-
Swietlamy proshe o wprowadzenie
wartosci catkowitej @M. Nastep-
nie wykorzystujemy standardowy
strumien wejsciowy ¢in do od-

czytania wartosci wprowadzone;j
klawiatury przez uzytkownika
isania jej w zmiennej

F» . Nastepnie wykony-

1a jest instrukcja switch, ktora
sprawdza, czy wartos¢ zapisana

w zmiennej liczba odpowiada
jednej z wartosci wystepujacych
po stowach case EP. Jesli tak,
wykonywana jest odpowiednia in-
strukcja cout. Zatem program ten,
w zaleznosci od wprowadzanych
danych, moze wyswietli¢ cztery
rozne wyniki @. Zwrocmy uwage

v na sposob dziatania instrukcji

#include <iostream.h>

&nt main ()
{

int liczba;

cout << ,Podaj liczbe calkowitg:”

,

<< endl;

cin >> liczba;

tego celu mozna rowniez wykorzystac
instrukcje switch (nazywang takze in-
strukcja switch-case [ub instrukcja

wyhoru). Ma ona posta¢ @ i dziafa
W Sposob nastepujgcy:

1. obliczana jest wartos¢ wyrazenia
wyrazenie (wynikiem musi by¢
wartos¢ catkowita).

. switch(liczba
switch(wyraifnie){. . 240a do D ( case) {1 : cout << ,Wprowadzona liczba to 1”; break;
z::: ::i:gzz; : ;z::;:;z;:;f :z:::f Spraw- case 2 : cout << ,Wprowadzona liczba to 2”; break;
case wartosén ; instrukcjen; hreak; dzama GEED 8 B CEDS 3 ol Ber D li?zba t? 3 ?Feak; .
default: instrukcjem; warun- , default : cout << ,Wprowadzona liczba jest r6zna od 1, 2 i 3”; break;
kow. Do )

2. Jeieli wynikiem jest warto$¢1,
wykonywane sg instrukcje1, jezeli
wynikiem jest warto$62 — wykony-
wane s instrukcje2, i tak dalej.

3. Jezeli nie uda sie dopasowanie
wyniku obliczen wyrazenia do zad-
nej z wartosci wystepujacych po

int main()
{

#include <iostream.h>

int liczba;

cout << ,Podaj liczbe calkowitg:”
cin >> liczba;

switch(liczba){

case 1 :
case 2 :
case 3 :
case 4
default

<< endl;

cout << ,Wprowadzona liczba to 1 lub 2”; break;

: cout << ,Wprowadzona liczba to 3 lub 4”; break;
: cout << ,Wprowadzona liczba jest rézna od 1, 2, 3 i 4";

A
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4. Diiatanie instrukcji switch
przerywane jest po napotkaniu
stowa break |ub instrukeji wyste-
pujacych po stowie default.

W nawiasach wystepujacych po
switch najczesciej umieszcza sie
zmienng typu catkowitoliczbowe-
go (czyli short, int, long, ale

break, przerywa ona bowiem
dziatanie instrukcji switch. To
znaczy, ze po napotkaniu break
nastepuje zakonczenie przetwarza-
nia instrukcji switch. Zastosowa-
nie break nie jest jednak ko-
nieczne. Wykorzystanie tej techni-
ki obrazuje fragment kodu ®.

rowniez

char -
wiecej

0 rodzajach
zmiennych
w artykule
Jak zmie-
nia¢ zmien-
ne w Eks-
percie
6/2003).

Copyright Cc) 1903

50 Copyr ight




FOWINST  spstem a2 cmileue

L Tub 2

o 3 lub

Pierwsza czes$¢ kodu jest iden-
tyczna jak w poprzednim przykfa-
dzie i takie samo jest jej znacze-

2002 Eor land

Z00

1and

ight (c) 1997

nie. Instrukcja switch-case wy-
glada jednak inaczej. Po wyraze-
niach case 1 i case 3 nie wyste-

pujg bowiem zadne inne komendy.
Dzieki takiemu zapisowi instrukcje
P zo0stang wykonane zarowno
wtedy, kiedy warto$¢ zmiennej
liczba bedzie rowna 1, jak i wte-
dy, kiedy wartoscig zmienngj licz-

1 ba zostanie 2. Analogicznie in-

strukcje I3 zostang wykonane,
kiedy zmienna liczba bedzie mia-
ta wartos¢ 3 lub 4. Tym samym na
ekranie nasz program wyswietli

wtasciwy opis wprowadzonej przez

nas liczby ®@.

Zagniezdzanie warunkow

I nstrukcje warunkowe if mogg
by¢ zagniezdzane. Oznacza to,
ze w bloku instrukcji wystepuja-

Instrukcje switch i if

a
K azdq instrukcje switch-case mozna zapisa¢ w po-
staci ztozonej instrukgji warunkowej if. Przyktadowy
_____ blok @ mozna z powodzeniem zapisa¢ w postaci @, nie
zmieniajgc sposobu dziatania kodu. Efekt dziatania obu
fragmentow jest identyczny. Warto jednak zauwazy¢, ze
przy duzej liczbie warunkow uzycie instrukcji wyboru
switch jest zdecydowanie bardziej czytelne, dlatego tez
warto jg stosowac, chot oczywiscie zalezy to od preferencji i
programisty.

’

switch(liczba){ i)

case 1 : cout << ,1”; break;
-— case 2 : cout << , 2”; break;

default : cout << ,ani 1, ani2";:

9 J

if(liczba == 1) cout << ,1"; E

else if (liczba == 2) cout << ,2"; -+

else cout << ,ani 1, ani2”; j

cja warunkowa if badajaca prawdzi-
wos¢ warunku warunek3. Jesli
jest on prawdziwy, wykonywane s3

if (warunekl) {
if (warunek2){

}
else{

}

else{
if (warunek3) {

}
else{

}

}

//instrukcjel;

//instrukcje2;

//instrukcje 3

//instrukcje 4

instrukcje3, a jezeli jest fat-
szywy, wykonywane sg in-
strukcjed. Mozliwe s3 zatem
cztery rozne przypadki, w za-
leznosci od tego, ktdre wa-
runki sg prawdziwe, a ktore
fatszywe.

Takie zagniezdzone instruk-
cje if doskonale beda nada-
waty sie do napisania krotkie-
go praktycznego programu,

chowywaty parametry
rownania €M a na-

stepnie wezytujemy (double

#include <iostream.h>
#include <math.h>

int main()

A, B, C;‘]

dane z klawiatury @A

return

dratowe, wySwietlamy )
wiec informacje o tym
fakcie na ekranie

i konczymy wykonywa-
nie programu, wywotu-
jac instrukcje return }

else{

double

obliczen przypisujemy
do zmiennej 0 nazwie

7 instrukcii {Eout << ,Podaj parametr A: '; N
a pomocy instrukcji lcin »> A; :
if sprawdzamy, czy jcout << 'Podaj parametr B: '; 4]
a 0 g icin >> Bj;
zmienna A nie jest lcout << ‘Podaj parametr C: ';
rowna zero. Jesli tak, lein >> c; J
oznaczatoby to, ze if (A == 0){
rownanie nie jest kwa- cout << 'To nie jest réwnanie kwadratowe: A = 0!';

if (delta < 0){
cout <<
cout <<

3§ Jesli jednak double wynik;
H A if (delta == 0){
Ajgst rozne od 2613, N .
mozemy prZyStaplC do cout << 'Rozwigzanie: x = ' << wynik;ﬂ
ic7eni i }
obliczenia delty, czyli | ¢ @
wykonania instrukcji wynik = (- B + sqrt(delta)) / 2 * A;
o cout << 'Rozwigzanie: x1 = ' << wynik;
delta =B *B- wynik = (- B + sqrt(delta)) / 2 * A;
4 %A *C Wynik cout << ', x2 = ' << wynik;

0;

delta =B * B— 4 * A * C;

'Delta < 0' << endl;
'Brak rozwigzah w zbiorze liczb rzeczywistych';

delta.

Kolejny krok to
sprawdzenie, czy A nie
jest mniejsza od zera.
Jezeli jest, 0znacza to,

A ktory przyda sie na lekcjach
cych po if lub po else moga poja-i  matematyki. Bedzie on obliczat
wic sie kolejne instrukcie if. Sche-{  pierwiastki réwnania kwadratowego.
matycznie taka konstrukcja bedzie Réwnanie takie ma postac: A * x2
miafa postaé @=------------------ +B*x+C=0 Gdzied BiC
Zewnetrzna instrukcia if bada to parametry réwnania. Ma ono roz-
prawdziwo$¢ warunku warunekl.  wigzanie w zbiorze liczb rzeczywi-
Jezeli jest on prawdziwy, wykony- stych, jesli parametr A (delta) row-
wane sg instrukcje z bloku @. Po-  nyB2 — 4 * A * C jest wigkszy
niewaz w tym bloku znajduje sie lub réwny zero. Jesli parametr A
kolejna instrukcja if, badana jest rowny jest zero, mamy jedno roz-
prawdziwo$¢ warunku warunek2.  wigzanie rowne =B / 2 * A
JeSeli ten warunek jest prawdziwy, jesli A jest wieksza od zera, mamy
wykonywane sg instrukcje1, a je-  dwa rozwigzania:
zeli ten warunek jest fatszywy, wy- %1 = (=B + D) / 2 ¥ A
konywane s instrukcje2. ix2 = (-B-+D) / 2 %A
Jezeli warunek1 jest fatszywy, ~ Program bedzie miat posta¢ @---------
wykonywany jest blok @. W tym Na poczatku deklarujemy trzy
bloku znajduje sig kolejna instruk- i zmienne, A, B i C, ktore bedg prze-
warunekl
) 2o N\ .
prawdziwy fatszywy
warunek2 warunek3
prawdziwy falszywy 1! prawdziwy fatszywy
instrukcjel instrukcje2!:instrukcje3 instrukcje4

Ze rownanie nie ma roz-
Wigzan w zbiorze liczb
rzeczywistych, wySwietlamy sto-
sowny komunikat na ekranie €N,
Jesli A nie jest mniejsza od zera,
sprawdzamy kolejne warunki.
Jezeli bowiem A jest rowna zero,
mozemy od razu obliczy¢ rozwig-
zanie réwnania ze wzoru

- B / 2 * A Wynik obliczen
przypisujemy do zmiennej pomoc-
niczej o nazwie wynik i wy$wiet-
lamy komunikat z rozwigzaniem na
ekranie 0. W przypadku, jesli A
jest wieksza od zera, mamy dwa
pierwiastki (rozwigzania) rownania
€. Obliczamy je w dwach li-
niach:

02 Borland

wynik = (- B + sqrt(delta))
[ 2*A;

i
wynik = (- B + sqrt(delta))
[ 2*A;

Poniewaz do uzyskania wyniku
niezbedne jest obliczenie pierwiast-
ka z A, korzystamy z funkcji sqrt
obliczajgcej pierwiastek kwadratowy.
Deklaracja tej funkciji znajduje sig
w pliku math.h, dlatego tez na po-
czatku programu znalazta sig linia
#include <math.h>. Po skompilo-
waniu i uruchomieniu programu be-
dziemy mogli rozwigzywa¢ dowolne
rownania kwadratowe @. MLwm
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Juz wkrétce Zzotnierz
w swoim plecaku
zamiast generalskiej
butawy bedzie nosit
tadunek elektronicz-
nych gadzetow
podpietych do
globalnej sieci

1

FOT.: REX/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

obo-copter - tak

na polu bitwy

wist rakietowych pocis-

kow, btyski eksplozj,

latajace w powietrzu
fragmenty pancerzy, swad prochu
i dymu — samo centrum walki. Dla
postronnego obserwatora — jatka.
Ale to tylko pozory. Kiedy opada bi-
tewny pyt, pobojowisko zaskakuje
jednym szczegotem: wsrod zdewa-
stowanego sprzetu wojskowego nie
ma Sladu ludzkich szczatkéw ani
krwi. Wyjasnienie jest proste — to
wojna przysztosci, w ktorej o zwy-
ciestwo walczg tylko stworzone
przez cztowieka maszyny.

Podobne wizje znalez¢ mozna na
kartkach wielu powiesci z gatunku
science fiction. W laboratoriach na
catym Swiecie wcigz powstajg no-
we technologie, ktére majg zastgpi¢
zotnierzy maszerujgcymi, ptywajg-
cymi lub latajgcymi maszynami.
Ale wedfug wojskowych specjali-
stow wizja catkowitego zastgpienia
cztowieka przez roboty na wojen-

Pusto za sterami

sterowany na przyktad

& A l‘ !
[ |
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brzmi robocza nazwa
bezzatogowego smigtow-
ca, nad ktorego skonstru-
owaniem Pentagon pracuje
juz od kilku lat. Helikopter
ma reagowac na komendy
przekazywane ludzkim gto-
sem i odpowiadac¢ operato-
rowi w ten
sam spo-
sob. Kon-
struktorzy
twierdza,
e robo-
-copter
bedzie
moagt, po-
dobnie jak
uzywane dzisiaj $migtowce
bojowe, przenosic¢ i wy-
strzeliwac pociski rakieto-
we, a takze razi¢ nieprzyja-
ciela ogniem z karabinow
maszynowych. Pilotowa-
niem helikoptera ma sie
zaja¢ tworzony wiasnie
system sztucznej inteligen-
¢ji. Koszt catego przedsie-
wziecia ma siegna¢ sumy
500 milionéw dolaréw.
Szefowie projektu twier-
dza, ze smigtowiec bedzie

z platform poruszajacych
sie po ziemi lub z tradycyj-
nych zatogowych samolo-
téw. Ma by¢ zdolny do
dziatania w zespotach po-
wietrznych, osiggania za-
rowno duzych wysokosci,
jak i operowania nisko nad
T polem
walki.
Wedtug
plandw
pierwsze
robo-cop-
tery ze
S znakami
= armii USA
2 majq sie
pojawi¢ na niebie w 2012
roku. Jednoczesnie trwajg
prace nad zastosowaniem
systemu werbalnej komu-
nikacji pomiedzy pilotem
a maszyng w uzywanych
juz dzisiaj helikopterach
bojowych, na przyktad
w AH-64 Apache.
Taki sposob sterowania
$migtowcem ma pozwoli¢
zatodze skoncentrowac sie
przede wszystkim na
walce.



nym froncie to wcigz bardziej fic-
tion niz science. Zywy szeregowiec
dtugo jeszcze bedzie nadstawiat
gtowe w walce. Ale moze dosta¢
do dyspozycji precyzyjnych, odpor-
nych na trudne warunki asystentow
z ukfadami scalonymi zamiast moz-
gow, ktorzy pozwolg mu na dtugo
te glowe zachowac.

Piechociarz z gadzetami

Jesienna noc. Nad ciemng brytg
lasu w Fort Polk (USA) pojawiaja
sie otwarte czasze spadochronéw.
Jeden po drugim na ziemi Iadujg
komandosi z 40 oddziatu amery-
kanskich Rangersow. Kazdy z zot-
nierzy wyposazony jest w prototy-
powy system Land Warrior — caty
zestaw gadzetow pomagajacych
w satelitarnej nawigacji, fgcznosci
i rozpoznaniu terenu. Dzieki syste-
mowi grupy zotnierzy tworza zwarty
oddziat po 30 minutach. Przy uzy-
ciu tradycyjnych $rodkdw tgcznosci
i papierowych map odnalezliby sie
dopiero po dwach godzinach.

W szybkim wyeliminowaniu prze-
ciwnika Rangersom pomagajg kara-
biny M4 wyposazone w czujniki
termiczne. Miedzy innymi dzieki tej
broni moga namierzy¢ wroga

w ciemnosci z odlegtosci 300 me-
trow. Komandosi koficzg swg misje
dwukrotnie szybciej niz w wypadku
tradycyjnie wyposazonego plutonu
piechoty.

System Land Warrior nie miat
tatwej kariery. Prace nad nim roz-
poczeto w 1998 roku, a przetarg na
rozwoj projektu wygrata firma Ray-
theon (producent miedzy innymi
pociskow Tommahawk). Wyniki
prac nie byty jednak zadowalajgce.
System o roboczej nazwie Skorupa
Zotwia miat wiele wad — zotnierz
musiat dzwigac

Chetm z pétprzezro-

procesory firmy Intel, a cato$¢
oparto na systemie Windows 2000,
ktory pono¢ wytrzymuje prawie

10 dni pracy bez awarii. Po modyfi-
kacjach Land Warrior wazy sze$¢
kilogramow, a do konca 2004 roku
amerykanska armia ma dostac do
celow ¢wiczebnych i bojowych

48 000 takich zestawow. To jednak
dopiero pierwsza wersja systemu.
Nastepne sg w fazie opracowywania
w ramach projektu Future Combat
System, na ktory Pentagon chce
ostatecznie przeznaczy¢ 15 miliar-
dow dolarow. Amerykanscy woj-
skowi s optymistami — wedtug
nich juz za 10 lat piechur w armii
USA nie bedzie w niczym przypo-
minat dzisiejszego zofnierza. Polo-
we mundury zostang wyposazone
w cate zestawy sensorow, ktore na
biezaco beda badac rytm serca, cis-
nienie krwi i temperature ciata zot-
nierza, a pozniej przekazywac je do
centrum dowodzenia. Jednym

z najbardziej zaawansowanych ele-
mentow ekwipunku ma by¢ hetm.
Wbudowane w niego kamery maja
$ledzi¢ otoczenie zarowno w Swiet-
le dnia, jak i w mroku i przekazy-
wac obraz do potprzezroczystego
wyswietlacza umieszczonego przed
ludzkimi oczami (podobne rozwig-
zanie stosujg dzisiaj amerykanscy
strazacy po to, by moc dostrzec
szczegoty poprzez dym, uzywajg go
tez kierowcy niektorych modeli sa-
mochoddw, by widzie¢ droge we
mgle). Na tym samym monitorze
mozna wySwietlac mapy i dane

Z urzadzen nawigacji satelitarnej
(GPS) w wypadku, gdyby w terenie
zagubit sig jaki$ piechur — oferma.
Wyswietlacz ma takze przekazywac
obrazy zarejestrowane przez poru-
Szajgce sie na ziemi roboty i bezza-
togowe urzg-

na plecach y . dzenia latajgce
spzetwazqey  €2Yystym wyswietla- (czytaj 0 nich
25 kilogramow, €zem, inteligentny ka-  dalszej cze-
zastosowane  muflaz, bezprzewodo- citekstu). In-
wnim oprogra- - we sterowanie gasie-  Aynierowie

mowanie zawie-
szato sig co
chwila, a bate-
rie zasilajgce
wytrzymywaty

0 wiele mniej
niz zaktadane 12 godzin. Koszt
Land Warriora byt horrendalny —
okoto dwoch miliardow dolarow.
Wowczas Pentagon przekazat pro-
jekt inzynierom z Krzemowej Doli-
ny. Postanowili oni zastgpi¢ specja-
listyczne oprogramowanie i sprzet
produktami komercyjnymi. W no-
wym Land Warriorze zastosowano

nicowymi i latajacymi
robotami - to juz nie-
zbyt odlegta przy-
sztosé na polu walki

pracujacy nad
wyposazeniem
przysztosci
przyznaja, ze
do rozstrzyg-
niecia pozo-
staje kwestia komunikacji zotnierza
Z jego elekironicznymi asystentami
na polu walki. Najbardziej kuszace
jest porozumiewanie sie z syste-
mem za pomoca komend wydawa-
nych ludzkim gtosem. Ale nie ma
r6zy bez kolcow — w bitewnym ha-
tasie rozkazy moga by¢ niestyszal-
ne, poza tym zotnierze pochodzacy

z roznych czesci kraju postuguja
sie innym akcentem, co moze zmy-
li¢ system rozpoznawania mowy.
Dlatego jako alternatywe rozwaza
sie umieszczenie odpowiedniego
panelu sterujgcego w rekawie mun-
duru lub kombinezonu. Dopetnie-
niem indywidualnego ekwipunku
ma by¢ inteligentny kamuflaz,

FOT: FORUM

jektu. — Czujniki zamontowane pod
stopami sprawiajg, ze fadunek za-
chowuje sie dynamicznie — kiedy
my balansujemy ciatem, w odpo-
wiednich punktach podirzymywany
jest fadunek.

BLEEX na razie moze by¢ zasila-
ny gazem propan lub tradycyjng
benzyng (jedno tankowanie ma wy-

Roboty z serii SUGV maja by¢ petnoprawnymi cztonkami plutonu armii USA. Pentagon pla-
nuje kilka réznych wersji tych urzadzen, wyspecjalizowanych na przyktad do wykrywania min
w terenie czy rozpoznawania skazen. System gasienic ma sprawic, ze SUGV bez trudu pokona

rozmaite przeszkody na swojej drodze

Zmieniajacy sie pod wptywem wa-
runkow w terenie. Takie rozwigza-
nie, twierdzg naukowcy, w wielu
wypadkach pozwoli zotnierzom sta¢
sie niemal niewidocznymi.

Plecak na grzhiecie,
szkielet na nogach

Widok umundurowanego czfo-
wieka z laptopem na wspofczesnym
polu walki nie dziwi juz nikogo.
Urzadzenia elektroniczne, choC co-
raz mnigjsze, majg wcigz jedng wa-
de — swoje waza.
Ciezkiej doli piechu-
ra postanowili ulzy¢
inzynierowie z uni-
wersytetu Berkeley
pracujacy nad pro-
jektem zwanym
w skrocie BLEEX
(Berkeley Lower
Extremity Exoskele-
ton). Chodzi o ro-
dzaj zewnetrznego
szkieletu (egzoszkie-
letu) — systemu pre-
tow i sitownikow za-
ktadanych na nogi
piechura. Dzieki te-
mu rozwigzaniu
mozliwe ma by¢
przenoszenie bez
wysitku duzych cie-
zarow na dalekie od-
legtosci.

BLEEX sprawia,
e Zofnierz niosgcy
na plecach fadunek
0 cigzarze 32 kilo-
gramow czuje, jakby
przenosit zaledwie
awa kilogramy —
mowi dr John Main,
jeden z szefow pro-

FOT.: REX/EAST NEWS

starcza¢ na dobe pracy urzadzenia).
Trwajg prace nad tym, by do nape-
du systemu wykorzysta¢ bardziej
wydajne paliwo lotnicze lub wodor.
BLEEX nie jest jeszcze doskonaty —
da sie w nim bez wysitku maszero-
wac, trudno jednak poruszac sie
bardziej dynamicznie na polu walki.
Dr Main zapewnia, ze eksperymen-
ty nad prototypem wcigz trwaja.
Pierwsze zaawansowane testy sys-
temu zostang przeprowadzone przez
Pentagon w potowie 2005 roku.

BLEEX to system
sitownikéw i czujni-
kéw, ktéry ma zdjaé
ciezar z barkéw zot-
nierza. Mégtby sie
tez przyda¢ na zaku-
pach...

O
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BLEEX ma wejS¢ na wyposazenie
armii w ciggu nastepnych pieciu
lat. Planowana jest tez wersja do
zastosowan cywilnych (na przykfad
W strazy pozarngj).

Na szpicy

Prawdziwy pech — dowadca plu-
tonu wyznaczyt cie na szpice. Masz
prowadzi¢ oddziat w terenie, wypa-
trujgc putapek i ukrytego wroga. | to
niestety ty pierwszy staniesz sie ce-
lem ataku nieprzyjaciela, to ciebie
zabije albo porani podstepna mina.
Chyba ze na szpice mozna postac...
maszyne. Nad skonstruowaniem
naziemnego robota — zwiadowcy
pracuje kilka firm, miedzy innymi
iRobot. Z laboratoriéw tego produ-
centa wyszedt juz jeden z cyberzot-
nierzy — PackBot. Osadzony na gg-
sienicach metalowy korpus, wypo-
sazony w kamere i manipulator juz
dzisiaj petni stuzbe w Afganistanie
(przeczesuje tam jaskinie w poszu-
kiwaniu terrorystow). W czerwcu
2004 roku wykryt tez bombe przy

jednej z drég w Iraku i polegt pod-
czas jej rozbrajania.

To auzy sukces — mowi wicead-
mirat Joe Dyer z firmy iRobot. —
Stracilismy co prawda maszyne, ale
przynajmniej kilku amerykariskich
Zzolnierzy wigcej wroci bezpiecznie
do domu.

Teraz w iRobot trwajg prace nad
nastepca PackBota — maszyny na-
zwanej w skrocie SUGV. Jej pod-
stawowa zaleta to mniejsza masa
w poréwnaniu z poprzednikiem
(nieco ponad 12 kilogramow za-
miast z gora 20). Cyberzwiadowca
moze by¢ na przyktad wrzucony
przez okno do podejrzanego lub za-
jetego przez wroga budynku. Stero-
wanie nad nim odbywa sie bez-
przewodowo za pomocg laptopa
lub komputera kieszonkowego.
Oprocz czujnego oka kamery SUGV
wyposazony bedzie w wykrywacze
ruchu i sensory badajace skazenie
chemiczne lub biologiczne. We-
dtug przedstawicieli firmy iRobot
maszyny SUGV na duzg skale po-
winny pojawic¢ sie w amerykanskich
oddziatach na przestrzeni najbliz-
szych 10 lat. Koszt programu budo-
wy robotow-zwiadowcow nie jest
doktadnie znany.

Z lotu ptaka

Z g0ry czesto widac lepiej — te
starg prawde powtarzajg tworcy
programu Organic Air Vehicle
(OAV) prowadzonego na zlecenie

N ie ustajg prace nad skonstru-
owaniem lasera, ktory mozna
by wykorzystac¢ na wspétczesnym
polu walki. Wedtug specjalistow la-
ser, ktory spetniatby wymagania
armii, musi osigga¢ moc okoto 100
kilowatéw. Takie urzadzenia dzi$ juz
istnieja, jed-
nak ze wzgle-
du na swe
rozmiary nie
nadajg sie do
zastosowania
w terenie.

Z kolei lasery,
ktore datoby
sie przenosic, zapewniajg na razie
jedynie moc 10 kilowatow. Jednak
inzynierowie z Air Force Research
Laboratory (Laboratorium Badaw-
czego Sit Powietrznych USA) sg
dobrej mysli - ich zdaniem juz

w 2006 roku pojawi sie laser o od-
powiednich parametrach, ktory

Pentagonu. Wynikiem eksperymen-
tow ma by¢ wyposazenie oddziatow
w rodzaj powietrznego szpiega, kio-
ry z wysoko$ci kilku lub kilkudzie-
sieciu metrow bedzie obserwowat
okolice i dostarczaf zotnierzom da-
nych o zagrozeniach i jednostkach
nieprzyjaciela. OAV bedzie wazyt
okoto 35 kilogramow, a w powie-
trzu napedzany cichym silnikiem
ma funkcjonowac przez 25 minut

w promieniu dwach kilometrow od
operatora (sterowanie ma sie odby-
wac bezprzewodowo). Na pokfad

80 SIERPIEN - WRZESIEN 2004 [l aad

latajgcego aparatu
mozna upakowaé
ponad trzy kilo-
gramy fadunku —
na przyktad wy-
krywacze min, ka-
mery czy czujniki
skazen. W przy-
szto$ci, jak twier-
dzg inzynierowie
pracujacy nad
projektem, bedzie
mozliwo$¢ wypo-
sazenia 0AV
w bron (na przy-
Pojazd Organic Air
Vehicle jest stero-
wany bezprzewodo-
wo przez operatora
wyposaZonego na
przyktad w noteboo-
ka @. Przekazywany
przez powietrznego
zwiadowce obraz po-
zwala rozpoznaé wie-
le szczegétéw pod-
czas dziatan na uli-
ach miast @.
Réine szpiegowskie
pojazdy i zdjecia z ich
obserwacji mozna
zobaczyé na stronie
www.spyplanes.com

Laser na spuscie

w dodatku moze znalez¢ sie jako
uzbrojenie na poktadach samolo-
téw. Pierwszym z nich ma by¢
bombowiec strategiczny B-1B (na
zdjeciu), w ktérym jedna z komor
bombowych zostanie przystosowa-
na do zamontowania lasera. We-

- dtug kon-
struktorow
taka bron
bedzie sku-
teczna do
zwalczania
£ nadlatuja-
2 cych pocis-
B2 kdw, a tak-
ze celdéw naziemnych - na przyktad
wozow bojowych czy samolotow
stojacych na lotniskach. Rozwazana
jest tez mozliwos¢ montazu lase-
row na poktadach samolotéw
szturmowych oraz bezzatogowych
maszyn (cho¢by opisywanego ro-
bo-coptera).

kfad karabin maszynowy), dzieki
czemu pojazd bedzie precyzyjnie
razit wroga z powietrza.

Nie leci z nami pilot...

Bezzatogowe samoloty zwiadow-
Cze nie $3 juz dzisiaj niczym szcze-
golnym na polu walki — tego typu
maszyny zwiadowcze 0 nazwie Pre-
dator uzywane sg przez Ameryka-
now w czasie dziatan na Bliskim
Wschodzie. Przyktad: w listopadzie
2002 roku Predator wysledzit w Je-
menie samochdd, w ktorym podro-
zowato szeSciu terrorystow z organi-
zacji Al-Kaida. Dzieki bezzatogowe-
mu samolotowi udato sig ich wyeli-
minowac. SpecjaliSci przyznajg jed-
nak, ze Predatorowi daleko jeszcze
do doskonatosci — do marca 2003
roku 30 sposrod 80 maszyn zostato
zestrzelonych lub zniszczonych
w wypadkach. Dlatego Pentagon
wcigz naciska na budowe nowych
modeli samolotéw niewymagaja-
cych do dziatania obecnosci pilota
w kokpicie. Jednym z nich ma by¢
F-35 skonstruowany przez firme
Lockheed Martin. Maszyna moze
stuzy¢ nie tylko do $ledzenia celow
naziemnych, lecz takze na przykfad
do wykrywania skazenia biologicz-
nego, chemicznego lub nuklearne-
go w powietrzu. Samolot ma by¢
sterowany bezprzewodowo ze stacji
naziemnej, a do nawigacji uzywac
migdzy innymi danych przekazywa-
nych bezposrednio z okotoziem-
skich satelitow. Inng koncepcjg jest
opracowywany przez Boginga X45 —
maszyna, ktéra ma by¢ zdolna do
przenoszenia okoto pot tony kiero-
wanych pociskow. Trase maszyny
mozna zaprogramowac przed star-
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mi tkankami

a systemem
nerwowym. Na
podobnej za-
sadzie bol ttu-
mi na przyktad
morfina, lecz
RI624 ma nad
Nig przewage —
nie powoduje

index.html

E Warto zajrze¢...
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® www.combose.com/Science/Technolo-
gy/Military_Science

Strzat zza wegta? Zaden problem. Lufe tego karabinu mozna zatamat pod katem 63 stopni

tem, ale istnieje tez mozliwos¢
zmiany parametrow w trakcie lotu.
Inny bezzatogowiec, Gnat 750 z la-
boratoriéw konstrukcyjnych General

raz ma sie przydaé nie tylko strzel-
cowi — w razie potrzeby mozna go
bezprzewodowo przekazac do do-
wodztwa. Obecnie karabin testowa-

X45 do wykonania swoich zadan nie potrzebuje weale pilota - ma lecie¢ po zapro-
gramowanej trasie i w razie koniecznoéci modyfikowat jej przebieg. Pentagon moc-
no stawia na rozwdj takich samolotéw. Do korica 2005 roku zamierza wydaé na
sprzet i oprogramowanie do bezzatogowych maszyn ponad miliard dolaréw

Atomics, to prawdziwy dfugody-
stansowiec — moze lata¢ bez prze-
rwy przez 48 godzin i osiggac putap
ponad o$miu kilometrow. Kilka ta-
kich maszyn jest testowanych przez
armig USA.

Nie wychylaj sie...

Chetm zatknigty na diugim paty-
ku, wystajacy poza krawedz muru —
przez kilkadziesiat lat taki byt spo-
SOb na sprawdzenie obecnosci
przeciwnika niewidocznego gotym
okiem. Ale wedfug amerykansko-
-izraelskiej firmy Corner Shot Hol-
dings moze by¢ inaczej. Firma
opracowata system umozliwiajacy
za pomocg karabinu nie tylko $le-
dzenie tego, co dzieje sig za ro-
giem, ale w razie koniecznosci tak-
Ze nacisniecie na spust. Lufe kara-
binu mozna zatamac pod maksy-
malnym katem 63 stopni w prawo
lub w lewo. Umieszczona na korcu
lufy miniaturowa kamera przekazuje
obraz do zamontowanego przy kol-
bie niewielkiego wyswietlacza. Ob-

ny jest w armiach 15 krajow,

a koszt systemu, w zaleznosci od
zamontowanych komponentow, wa-
ha sie od trzech do pigciu tysiecy
dolaréw.

Za cztery lata standardowym wy-
posazeniem oddziatow ma sie stac
inny karabin, oznaczony symbolem
XM29. Bron mierzaca 80 centyme-
trow dfugosci ma strzelac nie tylko
znang juz od wielu lat amunicjg 5,56
mm, stosowang dotgd w karabinach
M16. Bedzie tez przystosowana do
zupefnie nowego $rodka razenia —
tak zwanych pociskow termobarycz-
nych. Ta amunicja to prawdziwy wy-
nalazek diabta. Wystrzelony pocisk
wybucha nad ziemig, tworzgc kulg
ognia niszczacg swym zarem
wszystko wokat. Ci, kidrzy przezyja
eksplozje, nie majg sie z czego cie-
szy6, w ciggu kilku sekund bowiem
udusza sie z braku powietrza — tadu-
nek termobaryczny wysysa tlen
w okolicy kilkunastu metrow od eks-
plozji. Takie rozwigzanie stosuje juz
lotnictwo USA — termobaryczne
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bomby zrzucane byty w Afganistanie
do jaskin, w ktorych mieli sie ukry-
wac terrory$ci z Al-Kaidy. Teraz ar-
mia postanowita wyposazy¢ w te
bron takze pojedynczych zotnierzy,
dodajac do pociskow dodatkowy ga-
dzet. Kazdy z fadunkow ma zosta¢
wyposazony w elektroniczny chip,
ktory pozwoli ustalic, w kiorym
miejscu i na jakiej wysokosci pocisk
ma wybuchng¢. Moze on tez poda-
7a¢ po wyznaczonym torze, omijajac
na przyktad konkretne przeszkody,
krazac wokot celu lub skrecajac za
zatom muru. Pierwsze proby karabi-
ndw MX29 wyposazonych w termo-
baryczng amunicje rozpoczely sie
niedawno na poligonach w USA.

Zotnierzu, lecz sie sam!
Nawet naszpikowana elektronicz-

nymi gadzetami armia musi liczy¢

sig z tym, ze w czasie walki padng

zabici i bedg ranni

zotnierze. Dla tych

ostatnich jednak rany

stanu odre- : www.meiI.cglm
= twienia i trud- wwarmmy.mi
= NOSCi Z poru-

szaniem sig. Tworcy Srodka twier-
dzg, ze mozliwe jest zazycie go na-
wet przed akcjg — wowczas bol

w wypadku zranienia bedzie od razu
mniej dokuczliwy. Waznym elemen-
tem medycznej pomocy niesionej
rannym ma by¢ mundur Zotnierza.
W laboratoriach trwajg prace nad
materiatem, ktory w wypadku zfa-
mania kosci lub nadwergzenia $cie-
gien automatycznie zamienia sie

w rodzaj fupek usztywniajgcych
chore migjsce. Inny pomyst medy-
kow to wbudowany w mundur ska-
ner, ktory pozwoli sanitariuszowi na
niemal natychmiastowg orientacje
w obrazeniach wewnetrznych odnie-
sionych przez zotnierza. | ostatni
gadzet — rodzaj inteligentnego ban-
daza. Owiniety wokot rany ma, za
pomoca drobnych impulsow elek-
trycznych, nie tylko zatamowac
krwawienie, lecz takze rozpoczaé
rekonstrukcje zniszczonych frag-
mentow skory. Niestety, na razie

Pradziadek SUGV-a

nie muszg od razu
oznaczac wsciektego
bolu i natychmiasto-
wego transportu do
czesto dalekiego

i trudno dostepnego
szpitala polowego. Od
kilku lat Pentagon
przeznacza $rodki na
opracowanie metod,
ktdre pozwolg ograni-
czy¢ bol i tamowac
krwawienie w wypad-
ku mniej groznych
ran. Wedtug specjali-
stow zastosowanie ba-
danych obecnie lekow
pozwoli zotnierzowi

z a przodka bojo-
wych pojazdow
bezzatogowych moze
uchodzi¢ Goliath, ktdry
byt postrachem Pola-
kow w trakcie Powsta-
nia Warszawskiego.
Whrew pozorom po-
jazd nie byt pomystem
niemieckim - prototyp
powstat w 1940 roku
we Francji, a po jej za-
jeciu przez Hitlera tra-
fit w rece Niemcow.
Wehrmacht zmoderni-
zowat Goliatha i wpro-
wadzit do walki

w 1942 roku.

Byt to bezzatogowy
pojazd gasienicowy

o0 wadze niemal 400

pozosta¢ w oddziale i walczy¢ na-

wet do 96 godzin po zranieniu.

kilograméw. Sterowa-
nie nim odbywato sie
za posrednictwem na-
winietego na beben
kabla. Akumulatory
pozwalaty na przeje-
chanie dystansu 1,5 ki-
lometra, a po osigg-
nigciu celu nastepowa-

brak informacji, kiedy cudowne

ta eksplozja ukrytych
pod pancerzem 75 ki-
logramoéw materiatow
wybuchowych. Pojazd
oczywiscie ulegat
zniszczeniu. Do korca
waojny Niemcy wypro-
dukowali 2650 Colia-
thow.

Pierwszym z wynalazkow jest RI624
— Srodek przeciwbolowy. We
wstrzykiwanej do organizmu sub-
stancji znajdujg sie specjalne prze-
ciwciata, ktore majg blokowac prze-
ptyw impulséw pomiedzy zraniony-

sposoby leczenia na polu walki
miatyby sie sta¢ codziennoscia.
| jeszcze jedno — na zmartwych-
wstanie zotnierzy nikt nie znalazt
skutecznego Srodka.

Na razie...
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1

a Uniwersytecie Ber-

keley w Stanach

Zjednoczonych dtugo
trwaty prace nad nowym systemem

uniksowym. W ich
Zalety/wady FreeBSD . s oys-
bezptatny, oparty na licencji BSD tem oznaczopy jako
wydajny, stabilny i bezpieczny 4.3BSD (skrot od
najszybciej rozwijany wsrod Berkeley Software

:y::::ji:vsg?aljc'i i aktualizacji Distribution), a z nie-
pgkietéw .ports,J : go a rzy odfamy:

< duza ilos¢ oprogramowania NetBSD, 386BSD

< instalator w jezyku angielskim ~ (ktory p6zniej zmie-
< trudny w instalacji nit nazwe na Free-
¢ batagan w rozmieszczeniu plikéw
konfiguracyjnych

PPN

P

rozwijajgcym sie i majgcym najwie-
cej uzytkownikow jest FreeBSD.

Podobienstwa i réznice
Zapewne linuksowcy zastanawia-
ja sie, jakie sg roznice miedzy Li-
nuksem a FreeBSD. Ekspert nie be-
dzie tu wkraczat w skomplikowane
tajniki jadra systemu, wymieni je-

odobnie jak Linux,

2 SIERPIEN - WRZESIEN 2004 e aed

UNJES
UNIX Time-Shared System
— S~
XE{IIX HUP-UX  MINIX Systme IBED
SCO XENIX Linux NexiStep SurlUS 43 BS\IJl -
MacOS)iServer Solaris * FreeBSD NetESD
Mac0S X OpenBSD

niksalny system

dynie takie, ktore sg widoczne dla
przecietnego uzytkownika.

Przede wszystkim systemy BSD
powstajg jako cato$c, czyli jadro
systemu oraz podstawowe narze-
dzia do pracy z nim. Linux nato-
miast to jedynie jgdro systemu,
do ktdrego trzeba dorobi¢ otoczke.
Dlatego powstato tak wiele dystry-
bucji Linuksa. Oprogramowanie
dla obu systemow jest takie samo,
gdyz oba systemy korzystajg gtow-
nie z aplikacji Open Source, ktore
sq zazwyczaj zgodne z roznymi
platformami systemowymi.
Dlatego Srodowiska graficzne, na-
rzedzia oraz inne oprogramowanie
moze by¢ uzywane na obu syste-
mach. BSD i Linux rozni sposob
dostarczania pakietow, choc dla
zwyktego uzytkownika jest to bez
znaczenia, gdyz tatwos¢ instalacji
jest podobna.

Systemy BSD majg jedna, bardzo
ciekawg zalete, ktora jest nieobecna
w Linuksach — sg to tak zwane por-
ty. Mianem tym okresla sig sposob
instalacji oprogramowania, ktory
praktycznie nie wymaga od uzyt-
kownika zadnych dodatkowych za-
biegdw (co ma zwykle migjsce w
Linuksie). Instalator sam $cigga
z internetu najnowsze wersje zrodet
wybranego programu, naktada od-

Choé¢ Linux i BSD wywodz3 sie z systemow unikso-
wych, rozwijane sa na réznych zasadach. Ekspert
prezentuje coraz popularniejszy FreeBSD

powiednie fatki, a nastepnie kompi-
luje i instaluje aplikacje.

Systemy BSD — oprdcz aplikacji
linuksowych — mogg takze urucha-

oferujgc duzy stopien bezpieczen-
stwa oraz niezawodno$c. Wiele
systemdw wymagajacych stabilnej
pracy lub pracujgcych pod duzym
obcigzeniem dziata wiasnie pod
kontrolg systemaéw z rodziny BSD.
Istniejg dwie gatezie FreeBSD —
wersja produkcyjna (stabilna) oraz
Wersja zawierajgca nowe technolo-
gie. Produkcyjna gataz ma ozna-
czenie 4.xx. Zawiera sprawdzone
oprogramowanie, dzieki czemu na-
lezy korzystac z niej na serwerach.
System z nowinkami technicznymi,
najnowszymi sterownikami oraz
oprogramowaniem nosi nazwe New
Technology i oznaczony jest 5.xx.

Nosniki z instalacjq
Najnowszym wydaniem FreeBSD
jest wersja 5.2.1 i na niej bedzie
opierat sie tekst Eksperta. Jest to
system mniej przetestowany niz ga-
taz 4.x, ale sprawdzi sie do zastoso-
wan domowych. Ekspert uwaza, ze
najwygodniejsza jest instalacja sys-

raz mozna pobrac z jednego z mir-
rorow, ktorych lista zamieszczona
jest pod adresem [J. Ekspert poleca
skorzystanie z polskiego mirroru [J.

Wybér rodzaju instalacji
(Cata instalacja odbywa sig w je-
zyku angielskim w trybie teksto-
wym. Ekspert pokaze, jak przej$¢
przez jej etap w najprostszy spo-

miac pliki wykonywalne
SCO oraz Solarisa. Dzigki |

Frpeiiep, pliresbed, onglpub{FresESD{TS0-THAGES-388)5.2. 1]

temu uzytkownicy BSD
moga korzysta¢ na przy-
ktad z serweréw bazoda-

Fep e ftp. pl. freebsd, org/pub/F reeBsD S 150 - TMAGE 5

Parent directory

Marme T
nowych Oracle czy ser- J5.2.1-pELEasE-3B6-bootonTy. 150 Wi
wery gier Counter Strike 720 -2 nELEASE-TEG-dTACL TS0 oo
X 1 []5.2.1=RELEASE=13B6=discl. is0 Wi
i Quake. i []5.2.1-RrELEASE-93B6-mindinst. 950 Wi
FTE_EBSD s0b. Oczywiscie instalator umozli-
najszybszy wia znacznie wiecej, ni jest to

Systemy BSD oparte sg na licen-
¢ji BSD. Rozni sie ona od licencji
GPL gtéwnie zapisem mowigcym
0 tym, Ze mozna zastosowac w ko-

mercyjnym produkcie kod udostep-

opisane w artykule. Ekspert poleca
samodzielne eksperymenty.

1 = Wypalamy ptyte ze Sciggniete-
go z internetu obrazu @. Nastepnie

nionego programu, bez koniecznosci
ujawniania poprawek, jakie naniosto
sie w tym kodzie. Dzieki takiemu za-
pisowi firmy nie musza dzieli¢ sie
SWojg ciezka pracg z innymi i mogg
czerpac z niej bezposrednie zyski fi-
nansowe. BSD ma jedng z najlep-
szych implementaciji protokotu
TCP/IP co sprawia, ze system ten
jest miedzy innymi wykorzystywany
w sprzetowych urzadzeniach typu
firewall.

FreeBSD nadaje sie rowniez do
wykorzystania jako serwer sieciowy,

startujemy komputer z tej ptyty

(w razie konieczno$ci nalezy wigczy¢
odpowiednig opcje w BIOS-ig). Po
wczytaniu bootloadera pokazuije sie
menu z wyborem opcji startowych.

2. Wybieramy pozycje numer




aptios With ISPRCE] or [EMTERD.

Uolenmi Lo the FresESH installation and configuraf ion tool,
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l-gn. 5 q-lc! [
Bagin a custon installation (for axparis)

L Bo post-install confliguration of Froa@SE

n Installsation Instruct lons, READHE, ofc.

[} Felect kepboard type

n UimwSet various inztallalion options

4 Eapair mofde siith CORGOR0U0Tloppy or start ahell
il Upgrade an asxiziing systen

L Load default Install conligurat ion

I Glossary of Funct jone

matallat ion (recomesendad
allation (fir axperis)

A

osiem sekund, po ktdrych nastapi
automatyczne uruchomienie kerne-
la. Na ekranie pokazujg sie komuni-
katy jadra systemu informujgce

0 urzadzeniach, ktore zostaty wy-
kryte, oraz wykonanych czynno-
$ciach. Nastepnie uruchamia sie
program sysinstall, ktory umozli-
wia nam zainstalowanie systemu
oraz oprogramowania. Poruszanie
sie po sysinstall mozliwe jest za
pomoca klawiszy kursora. PrzejScie
do menu decyzyjnego, kidre znaj-
duje sie pod opcjami @, oraz prze-

mieszczenie sie z powrotem do

E Ekspert radzi

by podac wielkos¢ partycji

w megabajtach, nalezy do-
dac literke M na koncu liczby, na
przyktad 3072M bedzie oznacza¢,
ze chcemy zagospodarowac ob-
szar o wielkosci 3 GB. Aby byto
nam tatwiej wprowadza¢ konkret-
ne wielkosci, mozemy za pomocg
klawisza F4 zmieniac jednostki
dla wprowadzanych liczb.

bedziemy uzywa¢ programu fdisk.
Naciskamy (%), Gdy mamy wiecej
niz jeden dysk, musimy wybrac ten,
na ktorym chcemy zainstalowac

menu opcji @ nastepuje po na-
ci$nigeiu klawisza %3, Do zazna-
czenia lub odznaczenia opcji lub
wiasciwosci uzywa sie klawisza

lub )

3. Zaczynamy instalacje.

Pod$wietlamy kursorem pozycje @,
a nastepnie naciskamy (£,

Tworzenie Slice oraz
dzielenie go na partycje

Ekspert pomoze utworzy¢ odpo-
wiednie partycje na dysku i po-
dzieli¢ je na obszary logiczne, na-
zywane Slice.

1. Wyswietla sie komunikat mé-
wigcy o tym, Ze do partycjonowania

Ekspert radzi

dy podczas instalacji pomi-

niemy jakis etap, nie powin-
nismy sie martwic, ze cos stracili-
smy. Zawsze mozna wywotac in-
stalator na juz zainstalowanym
systemie, wpisujac w shellu pole-
cenie Sysinstall.

#3886848

BIEE68T

system. Wystarczy do tego celu jed-
na partycja.

2 = Uruchomiony zostaje pro-
gram fdisk. Za jego pomocg
okreslamy migjsce, w ktorym zain-
stalujemy system. Stworzymy nowg
partycje, ktorg dzielimy na kolejne
logiczne obszary (tak zwany Slice).

Zaznaczamy za pomocg Kurso-
row wolng partycje, a nastepnie na-
ciskamy klawisz ££.

WySwietla sie pytanie o wiel-
koS¢ partycji przeznaczonej dla
FreeBSD @. Ekspert proponuje,

aby miata ona co najmniej 3 GB.
Jezeli chcemy zagospodarowac
cate wolne miejsce, potwierdzamy
podpowiedziang przez fdisk wiel-
kos¢, jezeli chcemy miec inny
rozmiar partycji, wpisujemy go,
dodajac literowe oznaczenie po-
jemnosci. Aby zaakceptowac
zmiany, naciskamy (Eer),

3. Nastepnie instalator pyta
0 typ tworzonej partycji, sugerujac

Plaase spacify the size for sed FreeBSD slll:nm;l hilog

ar appand a trailing

‘H° for megabptes (e.qg

-«
<

165 (standardowy typ party-

_______________

Hudn:
e Formatted or othorsice preparsd, §1 Wil siAply reserve Space
for wou o use another tool, such as DOS format. to later foreat
amd actually wgs the pardition,

IF yiu chosen s nos-FrasBS8 pact it ion Gype, iF Wil not

bor. Po utworzeniu Slice wy- q>[“5l

chodzimy z programu, naci-

skajac klawisz £,

5
4. Kolejnym etapem jest Tn
wybor rodzaju boot mana-

ER ootHar]

-5 Leave the Master Boot Record wntouched

gera. Tu warto zastanowi¢

Inztall the FresBS0 Boot Hanager

Inztall a standard HER (no boot manager)

Camncel

Sie, ktora opcja jest dla nas L

najwygodniejsza.

® Mozemy zainstalowac standar-
dowy menedzer dofgozany do_
FreeBSD @. Bedzie on automa-
tycznie wykrywat inne systemy
i umieszczat je w swoim menu
wyboru.

@ Drugg opcjq jest zapisanie

w MBR informacji o bezposred- |
nim fadowaniu systemu @ —
wtedy nie bedziemy pytani o wy-
bor systemu do zatadowania.

@ Ostatnig mozliwoscig jest po-

zostawienie oryginalnego MBR

w stanie nienaruszonym @--------

Jest to przydatne wtedy, gdy
na komputerze znajduje sie juz
zainstalowany Linux i Win-
dows, a menedzerem startu
jest LILO (w takim wypadku
dostep do FreeBSD bedzie

niu LILO — patrz ramka 0)
Po wyborze odpowiedniej dla
nas opcji naciskamy (&),

5. Tworzymy partycje wewnatrz
Slice. Poinformuje o tym komunikat
wySwietlany przez instalator. Po-
twierdzamy informacje, naciskajac
). Przechodzimy do dzielenia
Slice.

6 = W uruchomionym automa-
tycznie programie disklabel naci-
skamy klawisz 5.

Please specify the partitl
plgabytes, M for megabytes
B388513 blocks (4A95MBE) ay

7 - Podajemy wielkos¢ partycii
swap @, zwykle jest to dwa razy
wiecej niz ilo$¢ pamigci RAM

w komputerze. WielkoS¢ nalezy po-
daé¢ w megabajtach, dodajac zaraz
za podang liczbg litere M.

8.r wpisaniu rozmiaru partycji
naciskamy £ Wybieramy rodzaj
tworzonej partycji. Wskazujemy @--
anastepnie p
naciskamy

klawisz _.
(Eer)

add

Ekspert radzi

J est wiele szkdt moéwigcych, jak tworzy¢ partycje. Ist-
nieje nawet domyslny podziat, niemniej Ekspert od-
radza jego uzywania, gdyz moze sie okazac, ze wielkos¢
partycji potrzebna dla naszych zastosowan okaze sie nie-
wiasciwa. Dla zastosowan domowych najlepiej stworzyc¢
jedynie dwie: swap oraz gtéwng partycje (/) . Przeczyta-
my o tym w punktach 5-12.

9 = Tworzymy gtowng partycje
systemu. Ponownie naciskamy
klawisz (%), przy zapytaniu

0 wielkos¢ naciskamy £ po-

Dodanie FreeBSD do LILO

Jesli FreeBSD zainstalowany jest na dysku kanatu Prima-
ry, nalezy do lile.conf (na przyktad na korcu tego pliku)
doda¢ odpowiednig sekcje ®. Po dokonanych zmianach
1 nalezy uaktualnic konfiguracje, wydajac polecenie: lilo

¥ FreeBSD
other=/dev/hdbl

optional
label=FreeBSD5.2.1

Zostawiajgc rozmiar sugerowany
przez instalator.

1 0 = Przy wyborze rodzaju party-
¢ji wskazujemy na @-

IT o sant to ues this partition lor suwap space. sele
IF yoii ssant o puit & 0ilespzsisan on 04, choose F5.

¥ M llle synine <€-----—-—-—-=-
> I TN IS

Fartitio

Camei]

11. Instalator pyta o punkt mon-
towania utworzonej partycji. Wpi-
sujemy @, a nastgpnie potwierdza-
 my Klawiszem (£,

1
1
|
1
1| Please specify a mount point Tor the partition
1
1
1

>

Cancel

12. Ostatecznie uzyskujemy
odpowiedni podziat wewnatrz
Slice ®. Naciskajac klawisz 4,
opuszczamy program disklabel,
zachowujgc przy tym zmiany na
dysku. Kontynuujemy instalacje.

= addal Fras: B bl

izl Hewl
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The zmallest configuration possible
Specifly your oun distribution set

Full sources, bisaries amd doc but wo ganes g CD-DUD
Same as abous ¢ X Himwdow Spsten

Full binaries and doc, kermeel sources omly
Same as aboue + X Hindow Spsten

HasaT user — binaries amd doc omly

Game as abowe + X Hindow Systen

MO D s OO ol L RO

Profile instalacji

Kolejnym etapem jest wybor pro-
filu instalacji. Definiuje on, jakie
skfadniki systemu zostang zainstalo-
wane oraz czy dostepne bedzie $ro-
dowisko graficzne (X Window Sys-
tem). Profil pozwoli zainstalowa¢
programy, kiore bedg nam potrzeb-
ne do pracy. Mozemy korzysta¢
z kilku predefiniowanych profili.

1. Ekspert zaleca wybra profil @.
Kursorem nakierowujemy podswiet-
lenie na wybrany rodzaj instalacji,

a nastepnie nacisngé [Evter,

2. Kolejne pytanie dotyczy tego,
czy chcemy zainstalowac kolekcje
portow. Jest to jedna z najciekaw-
szych funkcji w systemach BSD,
zgadzamy sie wiec z sugestig insta-
latora i wybieramy [V,

3 = Nastepuje teraz wybor rodzaj
Xserwera, czcionek i komponentow
systemu ..-"v

T
Trom
Trom
Trom
ouver
Trom
from
Trom

an
Inztall
Inztall
Inztall
Inztall
Inztall
Inztall
Inztall

Irom a Fresedsh CL-DUD

' server

an FTP server through a firewall
an FTP server through a http pro=y
a DO partition

an exizting rilesystes
a floppy dizk =et
SC51 or OIC tape

Go to the Dptions screem

6. Kolejne zapytanie dotyczy
medium, z jakiego zostang zainsta-
lowane pakiety. Jak widac, jest

Z czego wybierac. Majac instalacje
FreeBSD na CD, wybieramy oczy-

7. Po dokonaniu wyboru instala-
tor pyta nas, czy jesteSmy pewni
dokonanej wczesniej konfiguracji.
Kolejne jego dziatania spowoduja
bowiem utrate danych, znajduja-
cych sie na dysku. Decydujemy sie
na instalacje, wybierajac @ oraz
naciskajac (e,

8. System rozpoczyna instalacije
plikow binarnych, konfiguracyjnych
oraz drzewa ports, o moze po-

distribution sets.

Please select the conponents pou meed fron the XFrecBB

trwac od kilku do kilkudzie-
sigciu minut, w zaleznosci od

Ex<it this nesu (returming to previous)

B Bazic wﬂli HE WL I:Mq,ulmdl
5 X oEBrUer Hem
F Font aet wemi

I Concel

 2asobow sprzglowych nasze-
go komputera @. Jezeli je-
steSmy ciekawi, jakie pliki
wiasnie sie instalujg, naci-

skamy kombinacje klawiszy

Chcemy zainstalowac wszystko,
wchodzimy zatem kolejno do
opcji @, zaznaczamy pozycie
[A Select all below|
i potwierdzamy klawiszem [Ener),
Aby przejs¢ do menu poczgtkowe-
go, wybieramy @.

Exit thiz menu {returning to preuious}"

4. Po zakonczeniu procesu wy-
boru skfadnikow dla Xiree86 naci-
skamy klawisz . Przechodzimy do
nastepnego kroku, weiskajac (s,

5. Wrocilismy do gtownego
menu z wyborem profili instalacji.
Aby przystapi¢ do instalacji syste-
mu na dysk, naciskamy klawisz
), a nastepnie &,

{F2) i obserwujemy
przewijajace sie nazwy plikow.

9. Gy zainstaluia sie juz
wszystkie pliki, zostanie wyswietlo-
ny komunikat informujacy o zakon-
Czeniu procesu oraz gratulujgey
wyboru FreeBSD.

Wstepna konfiguracja
systemu

Teraz nastepuje szereg pytan
dotyczacych konfiguraciji systemu.

1. Decydujemy o konfiguracji
urzadzen sieciowych, ustug, kiore
maja by¢ wystartowane podczas fa-
dowania systemu, mozliwosci uru-
chamiania plikow wykonywalnych
Linuksa i ustawieniach myszy.

2 . Przy konfiguracji X-6w
(skrotowa nazwa dla X Window)
mamy mozliwo$¢ wyboru domys|-
nych ustawien Xserwera i rodzaju
Srodowiska graficznego @, ktdre

i bedzie zainstalowane na dysku

i (dostepne sg miedzy innymi po-

Korzystanie z systemu

Ekspert pokaze, jak pracowaé
w trybie tekstowym i graficznym.

1. Po starcie systemu na ekranie
pojawia sie informacja o urucho-
mionym oprogramowaniu oraz py-

1
1
i
K Exit thisz menu {returning to
1
1

preyvious )
The K Desktop Enwvironment {Lite Edition}
[N 3 The GHOME 2 Desktop Environment (Lite Edition?
4 The Afterstep window manager
5 The Hindowmsker window manager
=} The fyum window manager

pularne wsrod uzytkownikow
Linuksa KDE i Gnome).

3. Kolejne zapytania bedg doty-
czy¢ dodatkowych pakietow do za-
instalowania, o ktorych moglismy
zapomnie¢ przy wskazywaniu
oprogramowania za pomocg

tanie o login. Wpisujemy tam
Swojg nazwe uzytkownika @. Ko-
lejne pytanie dotyczy hasta do
konta @, wprowadzamy je. Po

prawidtowo wpisanych danych
uruchamia si¢ shell ®@. Teraz mo-

zemy wydawac polecenia syste-
mOowi.

Lazt Chamcet

Are you SURE you want contimue the installation?

Fs

If you're rumning this om a dizsk with data you wizh to save <€
then HE STRONGLY EMCOURAGE YOLU TO MAKE PROFER BACRUPS before
proceed ing?

He can take no responsibility for lost disk contents?
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systemu profili.

2. Aby urucho-

_____

= Ussr wd Group Hanagesent
Logén 2 LI Errs Pt mi¢ $rodowisko
ham ] wee ] ] eewssenun | || graficzne, wy-
dajemy polecenie
R || startx e
Rl prawidtowo skonfi-
! Eayinirali] gurowali$my usta-
! | e | || wienia dia
XFree86, ekran
Ll o] przefaczy sie na

A tryb graficzny.
Szybkie zamknigcie okien X Win-
dow jest mozliwe poprzez nacis-
nigcie kombinacji klawiszy

Nastepnie wyswietla sig okno,
w ktorym zmieniamy hasto dla kon-
ta root oraz zaktadamy konto dla

normalnego uzytkownika @--------- (O (A ) fBackSpace])
r Irstall pre-packaged E?th“ for Fres=BSD

Set. the =R

st ransgeT "5 password
The disk Slice (PCestyle partition? Editor

Fcd user and irdformat ion
Customize sustes console behavior
Set which Lies zore uou're in

Charge the installstion medis tupe
Configure your mouss

Configure additional network services
Configure sastes ssourity options
Conflgure systes startup optlons

A
4. Wna- Kilka srodowisk graficznych
?]:%22%1”; gggft- dy mamy zainstalowanych kilka srodowisk, takich jak

KDE czy Gnome, mozemy przetaczac sig migdzy nimi.
Aby to zrobi¢, w pliku .xinitre, znajdujgcym sie w katalo-
gu domowym uzytkownika, wpisujemy odpowiednig linijke
z poleceniem uruchomienia startera srodowiska.
® W przypadku KDE wpisujemy tam polecenie urucho-
mienia startera KDE. Najprostszg metodg, aby to wy-
konac, jest wydanie komendy:
echo 'exec startkde' > ~/.xinitrc
® Dla Gnome polecenie bedzie wyglada¢ nastepujaco:
echo 'exec gnome-session' > ~/.xinitrc
Teraz wystarczy tylko wyda¢ polecenie Startx, aby uru-
chomi¢ srodowisko.

kowo skonfigu-
rowac zainstalo-
wane wezesnigj
oprogramowa-

5. Konczymy
instalacje
FreeBSD, restar-
tujgc komputer.



3. Istnieje mozliwo$¢ urucho-
mienia graficznej konsoli logowania
do systemu. Gdy mamy zainstalo-
wane KDE, wydajemy komende
kdm. Gdy nie ma zainstalowanego
KDE, uzywamy polecenia xdm — ta
konsola wyglada jednak skromniej.

6 = W domyslnie zainstalowanym
KDE znajduje sie kompletne Srodo-
wisko pracy. W jego sktad wchodzi
wiele roznych programéw narze-
dziowych, gry oraz narzedzia biuro-
we, bedace odpowiednikiem zna-
nego pakietu MS Office. Z wykorzy-

I Charkeg &

| )

| PO +:cirputur Sutat Ekspart
ksn

‘ Login:

Welcome to FreeBSD at freebsd

ne
K.

sk e B nwreeid

l’ \l
' :
FBasgwunt: | il
Egision fepe: | defaut | §
I_ P m = mnm == _\
{‘i Ggl ) || Glear | | Menu = | | Shuldown I,‘u

4. Tak jak w przypadku trybu
tekstowego, podajemy nazwe uzyt-

logowania znajduje sie kilka
przyciskow oferujacych dodatkowa

staniem takiego pakietu zostat
napisany niniejszy artykut.

Ekspert zaleca eksperymenty
z innymi niz Gnome i KDE mene-
dzerami okien, jak na przyktad

Afterstep, WindowMaker czy tez

Fre=FE0/1706 {fresbsd. localdorsin) (Stuud]

rloging root
Pagnaard:

Jun B 0241507 Fresbed logint FOOT LOGEIM (root) DM LLyed
Lest loging Tha Jun 3 14:57:08 on 0
Coparight do) 1992-200d The Fre=ESI Progject.

Copggright {c) 1978, 1980, 1963. 1986,

1988, 1389, 1991, 1632, 1993, 1964

Tre Regents of the University of Californda. ALl rights ressruved,

Fresf5D 5.2.1-FELERSE (EHERIC) #0; Mon Feb 23 20:45:55 GHT 2004

Helcose to Free=83D|

Frastads

5 = Pulpit Srodowiska graficznego
bardzo przypomina inne systemy
operacyjne ®. Do wyboru aplikacji

xfce (instalacja tego ostatniego
nastapi po wydaniu polecenia:
pkg_add -r xfce).

uzywamy systemu menu @. Klik-

niecie na ikone spowoduije urucho-
mienie wybranego przez nas pro-
gramu.

Dodatkowe pakiety

Na pewno wczesniej czy poz-

-«

' niej zachcemy doinstalowac pro-

i s b

e >0

FRTTR [ g er———

Aodl Blvee Mook j0f Zekad Hereazia Uslistenia sne Fomag

B QW

[T STERRS S, g |
Gedja Edycjs ‘Walak Taklami L&

lh'v:' | Frvicas

TFags &9

gramy, ktore beda nam potrzebne
do pracy w systemie. Pomoze
nam w tym menedzer pakietow
pkg. Ekspert na prostym przykta-
dzie pokaze, jak z niego korzy-
sta¢. Zainstalujemy z sieci popu-
larny menedzer plikow pracujacy
w konsoli tekstowej — Midnight
Commander.

1. Wydajemy polecenie w shellu,
bedac zalogowani jako root:
pkg_add -r mc
Opcija -r oznacza, Ze pakiety be-
da instalowane z sieci.

2 = Program $cigga odpowiednie
pakiety z internetu i dodatkowo
sprawdza, czy do ich dziafania po-
trzebne sq jeszcze jakie$ kompo-
nenty. Jezeli w systemie ich nie
ma, zostang one pobrane i doinsta-
lowane do FreeBSD. Nie trzeba sig
wigc martwic, ze instalowane opro-
gramowanie nie uruchomi sie

z powodu braku niezbednych bi-
bliotek.

Korzystanie z portéw
Innym sposobem instalacji

oprogramowania jest uzycie por-

tow. Oto, jak sie nimi postugiwac.

1. Zainstalujemy prostg gre
netris. Przechodzimy do katalogu,
w ktérym znajduje sie drzewo por-
tow, wydajgc komende:

cd /usr/ports/

2. Szukamy miejsca, gdzie jest
zapisany katalog z grg, wydajac

polecenie @-

lnr-.-—hm
FrEEBg Ebe Eiil Miaw jean Fyieat Frages Tagh Ioak Gefiegs Helg
| A i (i 3
joes s EEAW IS5 B0
ffnrirenc wi[v sl B of Uos A A A
Plaliorms Wit b{ - [arumami LDV IR 11 1201100 [0ow L vaihen aTavi] vy iwe] ik roi | viee urat gvees Lave [vmr g v Tiwi] van T TA]
El 1= =T | pakiet re= me zrirstalowanych, o zosiang one dodagreets oz mirsmlowsne. i*

Tenersl finy g
zriduie sy draswo paride

ed Susr poris’

[netris_search.of]

o kuinlogu ¢ portam;

o A ged ports’ gAme R Ntz

make instal] clean distclean

e trzeba o marwd, 22 insolowene oprogmmowans nie uruchom dg z
powads braku jakizh€ blbliotek, kidre 3 niezbgdne do dzisunia,

Inzpm spoasbam inatal 8k oprogrammanwanie Je uEyoa partd,
Ji18 2 — neine Praschoddmy do kmmlogu, w kidrm

srubnmy m=izos pdme mpdupe 2 kollog z gra wirdsjae polecens +

Wowyrikn dzclanin pelecenis dosmligmy informasie o porde. Presidzmy

Skampdluimy, snetalujry ore deisgmy doagnkts drtHe programe:
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Trudne terminy

» hoot manager - program sterujacy tadowaniem
poszczegdlnych systemdw operacyjnych.

» DHCP - protokot dynamicznego przydzielania adre-
sow |P dla komputeréw podtaczonych w sieci lokalnej.

» firewall - system umozliwiajacy kontrole ruchu
w sieci internetowej.

» MBR - ang. Master Boot Record - wydzielone miej-
sce na poczatku dysku, w ktérym znajduje sie kod progra-
mu wykonywanego na samym poczatku bootowania sie
komputera.

» Slice - rodzaj partycji na dysku, ktorg mozna dzieli¢
na mniejsze. Na takich typach partycji bazujg wszystkie
systemy BSD oraz na przyktad Solaris.

»» SWap - wydzielona partycja, na ktérej zostaje umiesz-
czona wirtualna pamie¢, wykorzystywana przez system
operacyjny.

Ksiazka:
@ FreeBSD. Ksiega eksperta - Roderick W. Smith,
Helion 2003, cena: 89 zt (zawiera CD-ROM)

Adresy WWW:

[1 www.freebsd.org/doc/en_US.ISO8859-1/books/
handbook/mirrors-ftp.html

[ ftp:/ftp.pl.freebsd.org/pub/FreeBSD

® www.bsdguru.org

@® www.freebsd.hello.pl

® www.freeshie.org

@® www.bsdzine.org

@ http://tlumaczenie.freebsd.pl

® www.freebsd.org

Warto zajrzeé...

Grupa dyskusyjna:

@ usenet: pl.comp.os.freebsd

Forum dyskusyjne:
® www.bsdguru.org/dyskusja

3.w wyniku jego dziafania otrzy-

Przechodzimy do katalogu:

cd /usr/ports/games/netris

freched# (nake search key=retris )
Port: netriz-0.5

Path? fusrfports/ganes fnetr iz <
Info: A retwork head to head version of T=tris
Maintt desmoBbandwidth,org
Indext games ipve

B-dep=:

R-dep=1

& . Porostalo tylko skompilowac,
zainstalowac i skasowac Sciggniete
zrodta programu:

make install clean distclean

fresbsd# mske install clean distclean
»» netris-0,5,tar,2z doesn't seem to exist in Ausr/
»» Attempting to fetch from fipidftp.netris,orgdeu
Receiving rnetris-0,5,tar,.gz (32737 bytes): 1003
32737 bytes transzferred in 1,1 seconds (29,87 kBps:
>» netriz-0,5-vh-199912065 ,dif f .2z doesn't seem to
»» Attempting to fetch from ftp:/Ftp2,we, linux,or,
fetch: ftp:/Aftp2,ve, linux,or, jedpub L inus S TPuE -2/
»» Attempting to fetch from httpd/Ftp2,ve, linux,or |
fetch: httpt/Fep2, ve, linux . or, jolpub/Linus TPWE-2/
»» Attempting to fetch from fte:dFtp . FresBSD,org o
Receiving rnetris-0,5-v5-19991206a ., diff .2z (5141 byt

wip A A8 A L%

e
= o B Tl |
ﬂ L= i"il;m'lm — e 1

5. Poinstalacii programu @
wydajemy polecenie rehash, ktore
uaktualnia informacije o zainstalo-
wanych programach. KW =

B 2] SIERPIEN - WRZESIEN 8




INFORMATOR

raz z wejsciem do Unii

NORMA BEZPIECZENSTWA W SKtABAKACH

- -

nia Europejska to nie

tylko nowe mozliwosci,

ale i dodatkowe obo-
wigzki. Juz dzi$ przekonujg sie o tym
producenci i dystrybutorzy sprzetu
elektronicznego. W mys| przepisow
ustawy z 30 sierpnia 2002 roku
0 systemie ocen zgodnosci, firmy
wprowadzajace do obrotu na terenie
Unii sprzet komputerowy (a takze
szereg innych urzadzen elektrotech-
nicznych) muszg wystawic deklara-
cje zgodnosci oferowanych towaréw
Z unijnymi normami bezpieczenstwa

oraz tak zwanymi dyrektywami No-
wego Podejscia i oznakowac sprzet
znakiem CE.

W przypadku sprzetu komputero-
wego i peryferiow wymogi okreslajg
dwie dyrektywy: dotyczace niskona-
pieciowych urzadzen elekirycznych
(73/23/EEC, tak zwana LVD) oraz
kompatybilnosci elektromagnetycz-
nej (89/336/EEC, tak zwana EMC).

Firmy, ktore produkowaty i sprze-
dawaty sprzet na rynku panstw starej
Unii, juz dawno wystaraty sie o sto-
sowne dokumenty. Wejscie w zycie
nowych przepisow

oznacza jednak
ktopoty dla setek

dzenia dopuszczo-

~ rynku Unii Euro-

to zaréwno zasila-

niewielkich firm
skfadajacych kom-
putery z podzespo-
tow importowanych
z Dalekiego
Wschodu.

Do

badan!

Wystawienie de-
{  klaracji zgodnosci

wymaga przebada-
nia sprzetu pod ka-
tem zgodnosci
elektromag-
netycznej. Dostaw-

iej producenci i dystrybu-
irzy komputeréw musza oznaczyc swoje towary znakiem CE.
Niestety, wymaga to przeprowadzenia drogich badan, ktérych
(0szt poniosa prawdopodobnie wszyscy kupujacy sprzet

ca moze to zrobi¢ samodzielnie i na
wiasne ryzyko — ktory jednak z nich
dysponuje nawet podstawowg apa-
raturg pomiarowg? Moze takze zlecic
oceng zgodnosci jednostkom auto-
ryzowanym przez Ministerstwo Go-
spodarki i akredytowanym w zakre-
sie badania sprzetu informatycznego
przez PCA (Polskie Centrum Akredy-
tacji), ktdre uzyskujg obecnie notyfi-
kacje w Unii Europejskiej.

Niestety, koszt takich badan sigga
kilku tysiecy zfotych. Sprawdzenie
monitora w warszawskiej firmie El-
test to 3600 ztotych, komputera
2800 ztotych, jesli chcemy na rynek
wprowadzi¢ zasilacz, za jego
badanie zaptacimy 2000 ztotych.

Co gorsza, zdaniem przedstawi-
cieli Urzedu Regulaciji Telekomuni-
kacji i Poczty oraz ekspertow z la-
boratoriow badania powinny obej-
mowac wszyst-
kie oferowane E
konfiguracje,

a sam fakt, ze
komputer ztozo-
ny jest z podze-
spotow z ozna-
czeniem CE, nie
zwalnia z ko-
nieczno$ci wy-
stawienia dekla-

torow.

FOT.: M. NELKEN

racji zgodnosci na caty komputer.
Oczywiscie mozna zafozyc, ze nie
kazda zmiana zastosowanego

w komputerze poazespotu powodu-

Je nigaktualnosc uprzednio Stwier-

azonej dla danego modelu zgodno-

Nawet jesli wszystkie komponenty
peceta majq oznaczenie CE, to ztozony
z nich komputer nie moze by¢
sprzedawany, jesli jako catoéé nie

spetnia norm @

Sc¢i z wymaganiami na oznakowanie
CE — trzeba przeprowadzi¢ analize
wplywu zmiany na bezpieczenstwo
wyrobu i przebadac taki wyréb, kic-
1y mozna potraktowac jako repre-
zentanta danego typu, certyfikujgc

Dr inZz. Maria Borkow-
ska: Mozna zatozyé,
ze nie kazda zmiana
podzespotu

w komputerze musi
oznacza¢ koniecznosé
ponownego uzyskania
oznaczenia CE, ale...

Scisle okreslong rodzing wyrobow —
mowi dr inz. Maria Borkowska, kie-
rownik Osrodka Certyfikacji Wyro-
bow Przemystowych Instytutu Elek-
troniki w Warszawie.

CE w liczbach

rawie 0 100 ztotych moga wzrosna¢ ceny zestawdw
komputerowych w zwigzku z koniecznoscig oznako-
wania sprzetu znakiem CE przez producentow i dystrybu-

Do 1000 ztotych kary moga zaptaci¢ pracodawcy, ktdrzy
po 1 maja kupili sprzet komputerowy i biurowy pozbawio-
ny oznaczenia CE.

Do 100 000 ztotych kary moga zaptaci¢ dystrybutorzy
produkujacy i sprzedajacy sprzet komputerowy i biurowy
bez oznaczenia CE.



Lepiej nie podpas¢

Kary za niedopetnienie obowigz-
ku sg bardzo wysokie. Konieczno$¢
wycofania nigoznakowanych towa-
row (jesli sg niezgodne z zasadni-
Cczymi wymaganiami), kara grzywny
do 100 tysigcy (!) ztotych, a nawet

1000 zfotych. Na szczescie przepisy
nie przewidujg zadnych kar dla in-
dywidualnych nabywcow nigozna-
kowanego sprzetu.

Wyzsze ceny
(Co oznacza wprowadzenie tych

nakaz zniszczenia wyrobu (jesli nie

przepisow? Bede musial sprzedac

spefnia wy- kilkadziesigt kompu-
magan i nie ferdw wiecej, zeby
mozna zmie- DOKryC koszt badar
nic¢ jego konfi- potrzebnych do wy-
guracji tak, Stawienia oceny
aby nie stwa- 2g0anosci — mowi
rzat zagrozen Krzysztof Komniaho,

i mogt uzy- whasciciel gdanskiej
skac¢ stosowne firmy Makor.
oznaczenie). Przy tak konku-
Kara grzywny rencyjnym rynku
Jjest wymierza- opisany wyzej sce-
nazadwnoza Krzysztof Korniaho:  nariusz jest mato
brak oznako-  Bede musiat sprzeda¢  Prawdopodobny.
wania CE, jak kilkadziesiat kompu- Bardziej realny jest
i Za 0znako- B . . = wzrost cen kompu-
wanie znakiem E€FOW '\chej, zeby ,  terow i podzespo-
CE wyrobu pokryc koszty badan tow, zwlaszcza tych

niezgodnego z zasadniczymi wyma-
ganiami — wyjasnia Agnieszka Po-
mierna-Andrychowska, naczelnik
Wydziatu Nadzoru Rynku z Gtowne-
go Inspektoratu Panstwowej Inspek-

z najnizszej potki, a wiec opartych
na podzespotach mniej znanych
firm. Cena catych zestawow moze
wzrosngc nawet o 100 ztotych.
Czes$¢ dystrybutorow zapewne

cji Handlowej. nie podporzadkuje sie przepisom,
Grzywny gl liczac na fut szcze-
grozg nie tylko )| $cia albo zmieniajac
producentom Sposob dziatania.
i dystrybuto- Sytuacja na rynku
rom, ale moze cofngc sie
zgodnie 010 lat. Zndw po-
Z przepisami wstang setki firm-
kodeksu pracy -posrednikow sprze-
takze praco- & dajacych komputery
dawcom, kto- § bez fakiury albo ofe-
rzy po 1 maja = 1ujacych komputery
kupili sprzet ; 12 w czesciach, wszyst-
biurowy po-  Aleksy Surma: Sytu-  kich oznaczonych
Zbawiony acja na rynku moze CE, ktéry moze zto-
oznaczenia cofnaé sie o 10 lat 2yC zaprzyjazniony
CE. Nieprze- ac sie fachowiec — przewi-

strzegajgcym przepiséw zwigzanych

Z 0ceng zgodnosci grozi grzywna do

d poczatku czerwca na kontrole wyruszyto kilkudzie-

sieciu inspektordw z Urzedu Reguladji Telekomunikacji
i Poczty. Na poszukiwania sprzetu komputerowego bez
oznaczenia CE wyruszg takze inspektorzy Pafistwowej In-
spekgji Handlowej oraz Panistwowej Inspekgji Pracy, ktdrzy
kontrolujg pracodawcow. Inspektorzy beda szuka¢ oznacze-
nia CE, zagladac do instrukcji obstugi, gdzie powinny zna-
lez¢ sie wszystkie niezbedne informacje na temat pracy
urzadzenia oraz jego zgodnosci z normami (miedzy innymi
tak zwana deklaracja zgodnosci). W razie watpliwosci zabio-
rg sprzet na badania w laboratorium. Jesli okaze sig, ze to-
war jest niezgodny z zasadniczymi wymogami prawnymi,
producent (lub firma wprowadzajaca towar na rynek unijny)
zostanie zobowigzany do pokrycia kosztow badania. Indywi-
dualni uzytkownicy mogg by¢ jednak spokojni. Kontroli pod-
lega¢ bedg przede wszystkim producenci sprzetu kompute-
rowego, sklepy i hipermarkety.

Ida kontrole

duje Aleksy Surma, prezes Polskich
Sklepdw Komputerowych.

Niestety, mo-
ze to doprowa-
dzi¢ do usunie-
cia z rynku ma-
tych firm, oferu-
jacych najtanszy
sprzet. Dla nich
grzywna siega-
jaca kilkudzie-
sieciu tysiecy
Ztotych i ko-
nieczno$¢ usu-
niecia nieozna-
kowanych towa-
row moze ozna-
czac bankruc-
two. JW m

Jaka to praca

A ngielski to facina informaty-
ki. Bez znajomosci tego je-
zyka nie mozna przeczyta¢ doku-
mentacji programu, trudno tez zna-
lez¢ pomoc w internecie. Coraz czg-
Sciej jezyk angielski przydaje sie do
lektury ofert pracy. W ogtoszeniach
zamieszczanych w gazetach roi sie
od anglojezycznych termindw

i Zwrotow. Bez ich znajomo$ci trud-
no czasem zrozumie¢, jakie sg ocze-
kiwania pracodawcy. Ponizej Ekspert
wyjasnia kilka najpopularniejszych
sformutowan uzywanych przez pra-
codawcow.

Presales Consultant — przed-
stawiciel handlowy firmy informa-
tyczngj.

ERP Consultant - osoba zaj-
mujaca sie wdrazaniem zintegrowa-
nych systemaow informatycznych
wspomagajacych zarzadzanie firmg
(ang. Enterprise Resource Plan-
ning). Inne nazwy to MRP Consul-
tant, SAP Specialist — SAP to pro-
ducent jednego z najbardziej rozpo-
wszechnionych systemow wspoma-
gajacych zarzadzanie.

Help Desk Specialist — odpo-
wiada za pomoc i usuwanie pro-
stych awarii.

Bl Specialist — specjalista do
spraw systeméw analizy danych (tak
zwanych hurtowni danych) nazywa-
nych Business Analysis Systems.

Business Analytic — zawod
pokrewny profesji programisty. O ile
jednak programista zajmuije sie pi-
saniem kodu, o tyle analityk para sig
projektowaniem systemow.

EAI Specialist — to informatyk-
-programista odpowiedzialny za in-
tegracje programow pracujgcych
w firmie (EAI to nic innego niz En-
terprise Applications Integration).

Groupware Administra-
tor/Developer — administrator
Ssystemow poczty i pracy grupowej,
takich jak Lotus Domino Notes i Mi-
crosoft Exchange.

E-learning Developer — pro-
jektant szkolen elektronicznych,
znajacy sie nie tylko na progra-
mowaniu, ale takze na zasadach
prezentacji graficznej oraz dydak-
tyce.

Product Manager — kierownik
produktu, czyli osoba koordynujgca
wszelkie dziatania zwigzane ze
sprzedaza systemu.

Security Officer — samodzielny
specjalista do spraw bezpieczen-
stwa, odpowiadajgcy za ochrong an-
tywirusowg i antywtamaniowg, a tak-
ze monitoring pracownikow.

Quality Officer — samodzielny
specjalista do spraw jakoSci kontro-
lujacy proces produkcii i testowania
oprogramowania.

New Business Manager —
0soba odpowiedzialna w firmie infor-
matycznej za wyszukiwanie nowych
obszaréw dziatalno$ci i badanie
rynku.

CTO —ang. Chief Technical Offi-
cer, czyli dyrektor do spraw technicz-
nych.

CIO - ang. Chief Information Offi-
cer, czyli gfowny informatyk, kierujg-
¢y dziatem odpowiedzialnym za in-
formatyzacije przedsigbiorstwa.

ERP Financial Consultant (SAP or Peoplefoft) <€

NP —

pl.pracaolerowana

Homaudtant ERFWarncowa
- PR
Bamar 754
e

Intranet Portal Developer —
programista sieci wewngtrznych, od-
powiedzialny przede wszystkim za
rozwoj aplikacji wspomagajacych
codzienng prace personelu.

Storage Specialist — inzynier
Zajmujacy Sie usprawnianiem syste-
maow macierzy dyskowych i archiwi-
zacjg danych.

Technical Support Manager —
kierownik dziafu odpowiedzialnego za
pomac techniczng.

Network Architect — projektant
i administrator duzych sieci.

Database Administrator/De-
veloper — administrator baz danych,
odpowiedzialny za ich odpowiednig
rozbudowe i poprawno$¢ danych.

SCM Developer — programi-
sta/projektant tworzacy i usprawnia-
jacy systemy do koordynacji trans-
portu i magazynowania.

CRM Specialist — specjalista
od systemow wspomagajgcych kon-
takty z klientem, tak zwanych Custo-
mer Relationship Management. JIW m
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Komputer wymaga od uzyt-
kownikow specjalistycznej
wiedzy, ktora nabywamy
wraz z doswiadczeniem.
Warto korzystac z podpo-
wiedzi, by nie traci¢ czasu
na poszukiwanie rozwiaza-
nia problemu. Dla jednych
oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

Na stronach Porady Eksperta moz-
na znalez¢ rozwiazania typowych
probleméw trapiacych uzytkowni-
kéow komputeréw. Pytania opubliko-
wane w tym wydaniu zostaty wybra-
ne z listow nadestanych do redakeji

oy przez Czytelnikdw ostatniego wyda-
F nia naszego magazynu.
- Jezeli masz problem z kompute-

rem i nie potrafisz nigdzie znalez¢
odpowiedzi - zapytaj Eksperta.
Redakcja postara sie poda¢ rozwia-
zanie.

E-maile z krotkimi pytaniami do-
tyczacymi obstugi komputera prosi-
my przesyta¢ na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczesciej sie po-
wtarzajace pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na tamach na-

il stepnego wydania Eksperta.

Pomocy warto szukaé takze na
1 forum Eksperta w internecie. Tam
na pytania chetnie odpowiadaja
redaktorzy Eksperta oraz inni
Czytelnicy. Pomoc gwarantowana!

b | www.ks-ekspert.pl/forum

Gadu-Gadu 6.0

Zgubitem hasto do Gadu-Ga-

" Jco-rom

xp-AntiSpy du. Jak je odzyskaé?

freeware ) )
Omega Drivers Przygotowujgc system do rein-
dla ATi i NVIDIA stalacji, zazwyczaj zapisujemy na
freeware

f dysku lub serwerze liste kontaktow
Y oraz nasz numer uzytkownika — te
) dane sg fatwo dostepne. Warto jed-
nak zastanowic sig, czy pamietamy
hasto do naszego konta w Gadu-
g Gadu? Jezeli nie, w przysztosci
; mozemy mie¢ trudnosci z odzyska-
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Irytujacy Postaniec
Jak wylaczy¢ ustuge Posta-
niec w Windows 2000/XP?
Ciagle wyswietla mi jakies
dziwne komunikaty.

Ustuge Postaniec mozna wy-
taczy¢, zmieniajac ustawienia
systemowe w Panelu sterowania,
a takze za pomocg niektorych pro-
gramow narzedziowych, na przy-

lops |sen | Tpures|
Wiy, Lirtich. . Autornal
L. Lima Hecas

Pra sl

Na liscie dostepnych ustug

wyszukujemy pozycje @. Klikamy
na nig dwukrotnie. i klikajac na m

___________

kfad xp-AntiSpy.
Wyswiet- @ Ekspert radzi
Aby zrobi¢ to z poziomu syste-  1i sig wowczas . . A -

. U stuge Postaniec mozna wytaczy¢ rowniez w tatwiejszy
mu, przechodzimy do Panelu stero- OKHO‘ z U.Sta' sposob, wspomnianym wczesniej programem xp-Anti-
wania i klikamy na o, nggggglg_g wieniami Po- Spy - zaznaczajac opcje ®. Jego wersje instalacyjng znaj-

! sfanca, z po- dziemy na krazku dotaczonym do tego wydania Eksperta.
] - Lisiusg . .
W= %} ziomu ktorego —imixl
| | B moemygo |1 :
[ 1k i VAT O |
bczhe polaczen z senwerem do 10
Ogdlne 1 Logowanie’ Ddzyskiwaniel Zaleinos’cii : ipalgi
2 b b P o i i O
Mazwa usbug Messenger hoge aulzmatyme] aktealzarg
Mazwa wyswietlana: Postanies
Opis: Prassyka wiadomosci ustug net send | Urza i o R —
; alarmowe migdzy klientami | senwerami. Ta il .
- FRegnal?difs
Sciezka do wykorpwalnego:
[CAWINDDWS System32isvchost ve K netsves =
. [Uslugs 1a jast weinrys N do wyslania kil ch wiademasl po s ol ]
Typ uruchomienia: IAutomatyczny |.I.=T SEMD [adiasat) feiadomes i 2wana postancem. Ushigy iy |u:u 7 |
Automat}'czn}l ey -:'J'--n. fisd kit i|l|i1l|-‘l1l'll Jedania '\-Fil-l I Jazalink =
———(Hecn ] Zantesuj ustawienia
Stan usbug z -

Omega Drivers
Styszatem o sterownikach
Omega Drivers, czym sig réz-
nia od standardowych?

Jest to rozszerzony pakiet refe-
rencyjnych sterownikow do kart
ATi i NVIDIA. Zatozeniem autorow
sterownikow Omega jest dostar-
czenie graczom wigkszej liczby
opcji i mozliwosci konfiguracji
karty graficznej, niz oferujg to
standardowe Catalysty ATi i Force-
Ware NVIDIA. Omegi zawierajg
dodatkowe optymalizacje dla kon-
kretnych gier, benchmarkow (po-
zwalajgce uzyskac wyzsze wyniki
w testach) oraz narzedzia do pod-
krecania parametrow pracy karty

niem dostepu do niego. Na szcze-
Scie istnieje sposob na odczytanie
hasta zapisanego w programie.

Do odczytania hasta uzyjemy
programu Gadu-Gadu Password
Reader dostepnego pod adresem
http://powergg.prv.pl/download.php?s=3

Interesujgce nas dane sg zaszy-
frowane w pliku [Econfig.dat]
W zalezno$ci od systemu doku-
ment jest przechowywany w katalo-

(taktowania zegarow rdzenia gra-
ficznego i pamieci) @+
Omegi w wersji dla
kart ATi umozliwiajg po-
nadto odblokowanie do- L
datkowych potokow ren-
derujgcych w niektorych
egzemplarzach Rade-
onow 9500 i 9800SE.
Po takiej operacji uzy-
skujemy wydajnos¢ karty
zblizong do R9500 Pro
lub R9700, w przypadku
R9800SE jest to wydaj-
no$¢ R9800 Pro/XT.
Sterowniki Omega
Drivers dla kart ATi
i NVIDIA znajdujg sie na

plycie zataczonej do tego numeru
Eksperta.

{ mpe | Wata | Moy | Roowsssswis poblnde | Zampd

71 tocie | 7] Dt | [2] bbb | ] Sbaamriviniieg | [5] 9
Fadria | [f] Buwy | [7) Bowas | [7] Cpeeiie | [

51 ok evte | 5] bt

[ wuchom... | W pole [Obweérz|

wpisujemy [command | Klikamy na
m Teraz wpisujemy SCieZke do

gu Gadu-Gadu (Windows 9x/Me)
lub w ustawieniach naszego profilu
(Windows 2000/XP). Wyszukujemy
plik [l config.dat ] | kopiujemy go

do katalogu, w ktorym umiescili-

___________

$my GG Password Recovery. | Hasfo zostaje{odszyfrowane @------;
(Y C:\WINDOWS\SystemSZ‘lcummand.cnm
Program
IRC = > \gpragpr.exe (& \gpriconfig.dat

N RAINII - du—Cady Password Reader 1.83 <c> 2oo0l-]

VNGO . ofi1c nunber: 862341486
na network password: trudnehaslo
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Trafiony wirusem e B O [€ st cnipbatas s 8
Podejrzewam obecnoéé wirusa Panda ActiveScan Ho= dm G
w moim komputer"ze. Jak so- Firma Produkty Zakup Pomoc wires N =
bie z nim poradzic i jak sig za- Witamy w ActiveScan Wi et : 1
bezpieczyé na przysztosé? ;"h.lert‘f UOTVE IV 1ajnowsze Informac Dlarmess rarrpios o wrylryraania i shminorenia vinmiw | ot et e it Aensienn é 3

Szczepionki usuwajace poszcze- ® [21.05.2004] - Bubar.0 Wakryren| s o 74,000 sty e

 Sasser A

goIne typy nowych wirusow z zain- ;- [RERSTINEE g e cemeet I B |

fekowanych systeméw @ mozna TSR ) uepram bt mage shonssa o

pobrac z internetowych stron produ- | IESEIREREETRIEED e LA e g Teeyh

centéw programéw antywirusowych. L“L;___ m'“_h ::_: o Dot

Wiekszo$¢ liczacych sie firm infor-

muje na swojej witrynie o nowej Wanego programu antywirusowego bezpieczeniach, do ktorych od daw-  witrynie na przyktad mks vir

mutacji danego robaka internetowe- | monitorujgcego otwierane w syste- na dostepne sg poprawki, ignorowa-  http://skaner.mks.com.pl oraz Pan-

go, udostepniajac szczegotowy opis | mie pliki bez ogrddek mozna nazwa¢  ne jednak przez uzytkownikow. da www.pspolska.pl @-

jego zachowania i odpowiednie le- 1 proszeniem si¢ o ktopoty (patrz wy- Jesli zainstalowany antywirus

karstwo zwalczajgce szkodnika @----* niki badan o bezpieczenstwie pol- stale nadzoruje nasz system, to mo- Ekspert radzi

W Polsce tego typu dziafalnoscig  skiego internetu na stronie 6). zemy w pewnym stopniu czu¢ sie L . .

L . AN L . . . . rzed rozpoczeciem skanowania komputera za pomo-
zajmuje sig mks vir www.mks.com.pl  Pograzy¢ mozna sig jeszcze bar- bezpiecznie, pod warunkiem, ze do- p o AT oY ST .
i AntiVirenKit http://gdata.pl Za gra-  dziej, jeSli zapomnimy 0 odwiedza-  konujemy aktualizacji jego baz wego, skanera online czy szczepionki) Ekspert zaleca
nicg, na anglojezycznych stronach niu serwisu Windows Update i in- z definicjami wirusow regularnie, co oczyszczenie katalogu z tymczasowymi plikami interne-
robi to na przyktad Symantec stalowaniu poprawek do Windows.  kilka dni. Jest to tak istotne dlatego, ~ towymi (cache przegladarki Internet Explorer). Mozna to
http://securityresponse.symantec.com  Ostatnio rozprzestrzeniajace sie ze praktycznie kilka razy w tygodniu Ak °p95l‘fh.teg° PROTETTY T ZEIniER | ) = e

Jesli nasz komputer ma staty do- ~ w sieci robaki czesto wykorzystuja powstajg nowe mutacje wirusow, R ’
step do internetu, to brak zainstalo- znane od wielu miesiecy luki wza-  kiére moga w sposob niezauwazony M

Pe— dla naszego skanera przedostac sig L Pagmna | Pugay | Zamensown
= y! s T — na nasz komputﬁr. A bez aktualnych _Dohmy | A R abippimperia T 7 P ol i Tl

m Worm, HyBoem, Worm, Swen, Worm, Gpassft, Woom. ilastes Sygnatur nOWyC mUtaCji WirUSéW S hioea gt

sl_.zﬂﬂir:_ :::::::i:u::;:f:f:::il_..::::I;E:j..::;m.gnut jeSt to catkiem realne. _& :‘Imtﬂm %I&QIMNMWNWTM
Jesli z roznych przyczyn nie ma- Sk Bl bl
e my Izainstalowanego programu an- [(anppezscn | [Liandgnydiva] [ Lin pugie |
P [ aniniats ity encosin. tywirusowego, to warto przynaj- e e
T " mniej raz w tygodniu przeskanowac Obefzane stony inreinsiome 13 praschimwane 5
- & system jednym z kilku dostepnych B e e
A% TR = | za darmo skanerow internetowych. [Lariclhs coakip | e e § e
it Sl | Ci0eosmants wed Setinga'rrrichata b KON P UTESSWIARLstuwd s b sl Ta Usiuge taka UdOStQpnia na SWOiej A
Wiasne forum w sieci  osigpnyen siorek @ porwalaja- | | |
Chciathbym stworzy¢ forum cych zmienic jego wyglad, oraz tak § | 0 S R e s s fo
dyskusyjne na swojej stronie 1\ ono oy dodajace nowe funk- | | T et ey =)
WWW. Jak to zrobi¢? . o !
cje. Na popularno$¢ phpBB w Pol-

W internecie dostepnych jest sce duzy wptyw ma rowniez jego  t-@ . oty Fprelie g e
wiele gotowych aplikacji (silnikow)  catkowite spolszczenie oraz tatwo i
forow, zarowno darmowych, jak dostepna pomoc dla poczatkuja- .,mmﬂd S B
i patnych. Najwigcej poczatkuja- cych webmasterow, ktorg mozna Tutveiale :
cych webmasterow wybiera darmo-  uzyskac na forum oficjalnego pol- s s \akes ma e oo "
wy phpBB, oparty na skryptach skiego serwisu []. Buzmbuki 0 plpsn I R
PHP Jego populamos¢ wynika Do uruchomienia forum phpBB it Yo iy ol s o o
z kilku czynnikow — przede wszyst-  potrzebne bedzie konto na strone Purtale a phebt A
kim funkcjonalnosci i prostoty, ale ~ WWW na serwerze z obstugg PHP . a
takze ze wzgledu na duzg liczbe i baza danych, na przyklad MySQL.  Najpopulariejszym serwisem in- E Warto zajrzec...

ternetowym, udost‘epniajacym takg System:
T e mere ustuge za darmq, jest Lyco'sl. Wada ® www.xp-antispy.org
o O N [ [ eermprea—e—" Lycosa sa wyswietlane w roznych Sterownikis
[ miejscach hOSItOWE,m,yCh tam “SUOH @ http://www.omegacorner.com
! ] _Teklamy @. Wigcej informacii na @ http:/ati.com/support/driver.html
h bm‘ NEW "“u‘ temat serwisow PHP i korzystania @ http://nvidia.com/content/drivers/drivers.asp
E....,p.......... i | e i s "‘ 7 baz danych MySQL znajdziemy Fora dyskusyjne:
e w Ekspercie 1/2004 na stronach [ http:/phpbb.pl
Oheny stas e By sy 11, 004 1000w ~€"17" 16-19 oraz w aktualnym Ekspercie @ http://przemo.org/phpBB2
na stronach 58—63. ® www.phpbbhacks.com
S e Niezbgdne pliki instalacyjne, Sterowniki: !
f Ay .| atakie szczegotowe opisy, jak uru- @ www.pspolska.pl
NG O ¥t oy P MASYENS dral ikt o e il chomic i skonfigurowac forum, znaj- : m”:’F‘:V/Zg:tZOJP'
@ ;:-Tu-:::TL‘-“r;-ul samyaly dabycaacs maje) srony. 1 . d.ZIIGmy W? WSpommanym WCzes- @ http://securityresponse.symantec.com
Wadersborty pable salin. Muoelshe. dosik dmeg niej p0|sk|m serwisie (1. MM m
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- Usmiechni

Jesli nie chce by¢ lepiej, niech
przynajmniej bedzie Smieszniej

" rzeba sobie powiedzie¢
ir} jasno — lato w tym roku
jest do bani. Ceny ros-
ng. Zycie polityczne - nedza
i wstyd. Wakacje nie sg nieskoiczo-
ne, a nowe gry potrzebujg kart za
3000 ztotych. Podjatem wigc decy-
Zje — dos¢ narzekania. Czfowiek tak
siedzi i biadoli, ze w tym kraju to ni-
gdy nie bedzie normalnie, i tak dalej.
Tymczasem nie moze by¢ przeciez
tak zle. Przygotowatem liste paru
rzeczy, z kiorych postanowitem sie
cieszy¢ na przekor wszystkiemu.

Neostrada
Ok, to nie jest tak jak w reklamie, ze
rach, ciach modemik od reki w tele-
A punkcie, potem minuta pie¢ i jest
szybki internet. W rzeczywistosci za-
fatwianie moze potrwac, a modem
moze nie dziatac. Jednak jest to

| S

dostepna, a przy tym do$¢ szybka.
Moim zdaniem ewidentny progres
i brawo dla TP

Sejm
Chodzi o ustawe telekomunikacyjna.
Mogli postowie zabi¢ portale inter-
netowe Swiadczace ustugi typu konto
e-mail, a nie zabili. Nadal mozemy
zatozy¢ sobie konto bez chodzenia
z dowodem osobistym do urzedu.

Ceny
Straszono nas, ze po wejsciu do
Unii Europejskiej bedziemy za
wszystko ptacic tysiac razy wiecej,
az Brukseli przyjadg zmutowani ko-
misarze. | co? Ceny wzrosty? Tro-
che, ale nie na komputery.

Wirusy

Po kilku powaznych atakach juz
chyba nikt nie watpi, ze ochrona
jest konieczna. Paru nieszczesliw-
cow wprawdzie stracito efekty dfu-
goletniej pracy, ale co tam, niech
ich los bedzie nauczkg. Marsz in-
stalowa¢ Pande z krgzka Ekspertal
| cieszy¢ sig, ze dobra i darmowa.

Piractwo, MP3, p2p

Nic kradziezy nie usprawiedliwia,
ale p2p zmusza koncerny ptytowe
do refleksji. Moze zmieni sig sys-
tem, przez ktory muzyka masowa
stata sie papka, szefowie firm pty-
towych nie znajg sie na muzyce, bo
przedtem prowadzili firme budow-
lang, ptyty kosztujg krocie (kilka ra-
zy wiecej niz w latach sze$c¢dziesia-
tych), a artysSci zarabiajg najmniej.
Molochy staty sie zbyt bogate i za-
chfanne. Niech p2p zmusi je do

usfuga coraz tansza i coraz szerzej

—~’

HITY Z PLYTY

® The Bat! v2.11 PL

@ Borland JBuilder X Foundation
@ Borland JBuilder X Samples

® Panda Antivirus 7.0 Platinum

Jest sie z czego cieszy¢? Jest.

gimnastyki. Jt

Spis programoéw na ptycie

® MemoKeys Light Edition 2.3
@ Milo spam killer 0.6.3

® Mozilla Thunderbird 0.6

® Mp3tag V.2.21

® MySQL-Front 3.0

WINDOWS ® NoClone 3.0
| ® Adobe Photoshop Elements 2.0 ® Opera 751 - spolszczenie
[ ® AnyDVD 3.6 ® Opera 751 Java

® Audacity 1.2.1

® Beyond Compare 2.2.3

@ BitTorrent 3.4.2

® Blender 2.33a

® Buzz Massive Pack 2004-02-27
® Buzz Massive Pack Manual

® PHPMyAdmin 2.5.7

® Pomocnik MySQL 1.1

® Pomocnik MySQL 1.1 fix dla Windows XP
® Power Batch 1.3.1.9

® PrimoPDFE

® PSPad editor 4.3.0

® Spamihilator Language Pack #1011

® SpyBot - Search & Destroy 1.3

® TmxCalendar for Delphi 5, 6, 7

1 ® (D Mate 2.5.4.17 @ Renoise 1.281

. ® (Dex 151 ® Spam Inspector 4.0
® (Dex 1.51 - spolszczenie ® SpamEater Pro 4.00
® CloneCD 4.3.2.2 ® Spamihilator 0.9.8.3
® CodeBank 1.0.2
® CoffeeCup Spam Blocker 4.0 ® SpamPal 1.53
® Comparator Fast 1.0.0.16

... @ DHE Editor 1.7 ® SQLyog 3.71
® DVD Shrink 3.1.7 ® SyncBack v3.1
® DVD+Audio Creator 1.0.2 ® Smieciarek NxG 1.0
® eMule 0.42g Sivka.v12g10 ® TheRename 211
® Finale NotePad 2004 ® Thumba Wumba 1.2
@ FL Studio 4.5.2
® FlashCet 1.60a @ Total Commander 6:03a
® foobar2000 Special Installer v0.8.2 ® UltraKeyboard 3.65
® FotoSaver 2.3 ® Vallen Jpegger 4.48
® InBoxer Anti-Spam for Outlook ® Virtual DJ 1.09

o’ @ jetAudio 6.0.4 Basic ® Web Picture Creator 1.5

® jv16 PowerTools 1.4.1.248 ® WinMX 3.31
® K91.28 ® WinPatrol 7.0
® Kazaa Media Desktop 2.6.3 ® Winuscon 1.56
® KRASNAL Serv 2.6 ® XnView v1.70 Standard
® MailWasher Pro 4.1 ® XP-AntiSpy 3.81

:i' @ McAfee SpamKiller 4.0 ® Yafray 0.0.6

)

e
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® Zhior fontéw z serwisu nowak.tv/fontoholic

PLUG-INY

® AC3 Decoder 0.6

® Bayesian Plugin 1.06

® Crossfade DSP

® Easy2Sync for Outlook 1.01

® Enhancer 0.17

@ foo_looks 2.1

® Foobar - skorki

® FreeDB

® Macromedia Flash Player Uninstaller
® Macromedia Shockwave Player 10
® MozBackup 1.3

® MyGate 2.6

® MyGate 2.6 - spolszczenie

® OE PowerTool 3.1.5

® Skip Silence DSP (02/29)

® SoftAmp VisualSound

® Soundtouch DSP 1.4 (02/25)

® SqrSoft Advanced CrossFading v1.7
® Wab2L dif

POPRAWKI
® Aktualizacja filtru antyspam w Outlook 2003
@ DirectX 9.0b

STEROWNIKI

@ Radeon OMEGA Drivers 2.5.44 dla 2000/XP
® Radeon OMEGA Drivers 2.6.37 dla 9x/Me
® NVIDIA nForce 4.20 dla WinSx/Me

® NVIDIA nForce 4.24 dla Win2000/XP

® Nvidia Omega Drivers v1.4523 dla Win9x
® Nvidia Omega Drivers v1.5303 dla 2000/XP
® VIA Hyperion 4in1 v4.51

Z CZASOPISMA
® Kody zrodtowe programéw
® Pliki wykorzystywane w artykutach
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www.ks-ekspert.pl

Adres e-mail do redakcji

redakcja@ks-ekspert.pl

Sprzedaz numerdw archiwalnych

tukasz Szmigrodzki

prenumerata@axelspringer.com.pl

0801120003, 6084002

Listy do redakcji prosimy kierowac

pod adres redakcji lub pod redakcyjny

numer faksu, podane powyzej.

Redakcja nie zwraca materiatow niezaméwio-

nych, zastrzega sobie prawo redagowania

nadestanych tekstow, nie odpowiada za tres¢

zamieszezanych reklam i ogtoszen

Wydawca Axel Springer Polska Sp. z 0. 0.

cztonek lzby Wydawcow Prasy i Zwiazku

Kontroli Dystrybucji Prasy

Adres 02-222 Warszawa,

Al. Jerozolimskie 181 — Ochota Office Park

Recepcja (022) 6084000

Sekretariat prezesa 6084100

Prezes Wydawnictwa Wiesfaw Podkariski

Dyrektor Generalny Florian Fels

Dyrektor Zarzadzajacy

Marketing i Sprzedaz Beata Morika

Dyrektor Wydawniczy Marcin Przasnyski

Dyrektor Biura Reklamy Agnieszka Kostka

Dyrektor Dzialu Reklamy Marciej Kutak

Dziat Reklamy Piotr Roszczyk 6084118

Promocja Agnieszka Kamola 6084057

Kolportaz Janusz Snarski 6084010

Produkcja Elzbieta Gamcarczyk 6084144

Public Relations

Marzena Daszkiewicz 6084102

Ksiggowos¢ Janusz Bak 6084030

Druk Donnelley Polish American Printing

Company, Krakow, tel. (012) 6526100

Zabroniona jest bezumowna sprzedaz cza-

sopisma po cenie nizszej od ceny detalicz-

nej ustalonej przez wydawce. Sprzedaz

numerdw aktualnych i archiwalnych po in-

nej cenie jest nielegalna

i grozi odpowiedzial-

noscia kama. T VL
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» Czas nagwwania 120 min
. standardy zapisu danych: D DATA (ISO/UDF), pvD VIDEO, DVD AUDIO
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