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od redaktora

Wiesław Małecki

The Bat! 2.11 PL pełna wersja
Najnowsza wersja znanego programu pocztowego. The Bat!
obsługuje dowolną liczbę kont e-mail, umożliwia importowanie
wiadomości z innych programów pocztowych i, co ważne, nie
jest podatny na wirusy w poczcie e-mail. Jego użyteczną funk-
cją jest rozbudowany system sortowania poczty, a także możli-
wość tworzenia makr i szablonów wiadomości. Z wersji za-
mieszczonej na krążku można korzystać zarówno w domu, jak
i w pracy, ale z ograniczeniem jedynie do terytorium Polski.
Licencję na The Bat! stanowi płyta dołączona do Eksperta

Borland JBuilder X
Foundation pełna wersja
JBuilder jest międzyplatformowym środowiskiem umożliwiają-
cym tworzenie aplikacji w języku Java. Umożliwia pisanie
apletów na strony WWW oraz systemów opartych na platfor-
mie J2EE. Wersja zamieszczona na krążku przeznaczona jest
do zastosowań niekomercyjnych – głównie do nauki programo-
wania w Javie i wizualnego projektowania aplikacji. Program
wymaga jednorazowej bezpłatnej rejestracji przez internet

Panda Antivirus 7.0 Platinum pełna wersja
Kompletna ochrona antywirusowa za pomocą programu 
ze znakiem Pandy. Zamieszczona na płycie wersja pozwala
przez dwa miesiące od daty ukazania się tego numeru Eks-
perta uaktualniać bazy wirusów. W następnym wydaniu
znajdzie się kolejna wersja programu z aktualizacją na dwa
miesiące. Akcja będzie trwała jeszcze 10 miesięcy

Programy muzyczne
Zestaw aplikacji do odtwarzania, edytowania, konwertowa-
nia a także do tworzenia własnej muzyki w pececie

Sterowniki
Najnowsze sterowniki do komponentów peceta

Na krążku między innymi:Na krążku między innymi:

W tym miejscu powinien 
znajdować się 

krążek CD-ROM. Jeżeli go
nie ma, prosimy zwrócić

się do sprzedawcy

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliÊmy nast´pujàcymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2004, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powsta∏e w wyniku korzystania z krà˝ka.

● zbiór 12 przydatnych plug-inów
● peer-to-peer ● multimedialne
● narzędziowe ● internetowe
● graficzne ● antyspamowe
● bezpieczeństwo systemu
● programy muzyczne
● programistyczne
● kody źródłowe
● sterowniki

The Bat! 2.11 PL
popularny program
pocztowy z licencją
komercyjną

Borland JBuilder X
Foundation
środowisko programistyczne Java

Panda Antivirus 7.0
Platinum

kompletna ochrona
antywirusowa

do Windows 

Drodzy Czytelnicy
Demokracja i wolność demoralizują. Wystarczy
wybrać się na forum dyskusyjne choćby pierw-
szego lepszego portalu internetowego, by zgo-
dzić się, że to prawda. Pomimo wyraźnie okreś-
lonego tematu dyskusji, ludzie najczęściej piszą
o wszystkim. I wszystko. Często dosłownie to,
co im ślina na język przyniesie. W merytorycz-
nych wątkach śmieci jest tak dużo, że trudno
przedrzeć się przez nie do postów na temat. 

Dlaczego piszą, skoro nie mają nic do powiedze-
nia? Najpewniej poczuli wolność swobodnego
wyrażania myśli i zachłystują się tym prawem.
W końcu dzięki internetowi od niedawna można
stworzyć coś, co po chwili będą oglądać tysiące,
jeśli nie miliony innych użytkowników sieci.

Nasza redakcja szanuje to prawo. Jednak szanu-
jemy również prawo internautów do udziału
w rzeczowej dyskusji, a nie bazarowym bełko-
cie. Dlatego, mimo głosów oburzonych forumo-
wiczów, z moderacji naszego forum przynaj-
mniej na razie nie zrezygnujemy. 

Mam nadzieję, że wszyscy odwiedzający je 
w poszukiwaniu wartościowych informacji
i twórczej wymiany myśli nas rozumieją. A po-
zostali... może posłuchają muzyki, która ponoć
łagodzi obyczaje;) W tym numerze podpowia-
damy, jak się nią delektować za pomocą peceta.

wmalecki@ks-ekspert.pl
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Chcę hakować
Ucz´ si´ programowaç w Delphi

i robiç grafik´ w 3ds max. Jednak
chcia∏bym poczytaç coÊ na temat
hackingu. Mam tu na myÊli tema-
ty, jak w∏amaç si´ na stron´ i za∏a-
taç luk´.

R@ptor (z Forum)

Od redakcji: A nie lepiej na-
uczyç si´ dobrze programowaç?

Ćwiczenia
W kursie programowania C++

brakuje mi jednej rzeczy, a miano-
wicie çwiczeƒ. Chodzi mi o to, ˝e-
by na koƒcu kursu by∏y jakieÊ za-
dania, które mo˝emy wykonaç.
Niektórzy czytelnicy (na przyk∏ad
ja) mogà nie mieç pomys∏ów na
tworzenie programów.

Blackhat (z Forum)

Mój program
Czy mój program móg∏by zo-

staç opublikowany na p∏ytce Eks-
perta? 

Rados∏aw Bujak (z Forum)

Od redakcji: Bardzo uwa˝nie
dobieramy programy na CD. Jed-
nak, jeÊli aplikacja Czytelnika jest
naprawd´ dobra, to mo˝e mieç
szans´ zaistnienia na krà˝ku. Wa-
sze dzie∏a mo˝na wysy∏aç na adres 
redakcja@ks-ekspert.pl

Do pracy
Musz´ pochwaliç felieton pod

tytu∏em Pusta zabawka. Wielu mo-
ich kolegów ma komputery, ale
˝aden z nich nie potrafi nawet po-
rzàdnie Worda obs∏u˝yç. Komputer
powinien s∏u˝yç do pracy, a po
pracy zabawa.

krzysiek487 (z Forum)

lipiec 2004, a by∏ w kioskach 15
maja, wi´c jeÊli pracujecie z takim
wyprzedzeniem, to mo˝e zrobiliby-
Êcie z Eksperta miesi´cznik.

David
sonic89@poczta.onet.pl

Gdzie jest ASP
Dlaczego nie zamieszczacie ˝ad-

nych materia∏ów na temat ASP? Ten
j´zyk nie jest gorszy od PHP, a na
dodatek nie ma problemów z konfi-
guracjà IIS-a. Natomiast nie umiem
skonfigurowaç IIS-a (ani Apacza),
aby obs∏ugiwa∏ PHP.

youBy
cheseeburger@op.pl

Od redakcji: ASP jest mniej
popularny, poza tym jest ma∏o dar-
mowych serwerów oferujàcych t´
us∏ug´. Czytelnicy nie mieliby zatem
mo˝liwoÊci wykorzystania swojej
wiedzy w praktyce.

Nie oszukujcie
W numerze 1/2004, w miejscu,

gdzie sà opisane pe∏ne wersje, wy-
mieniacie – Norton Internet Security
2004, który jest trialem. W numerze
3/2004 – Panda Antivirus Platinum,
to te˝ trial, bo tylko na dwa miesià-
ce. Rozumiem, ˝e chcecie, aby wy-
glàda∏o to atrakcyjnie. Róbcie to, ale
nie oszukujcie.

Mateusz Kuç (Triko) 
(z Forum)

Od redakcji: W przypadku NIS
2004 jasno by∏o napisane, ˝e to
wersja czasowa na potrzeby akcji.
Co do Pandy, to przecie˝ programu
mo˝na u˝ywaç bez ograniczeƒ, tylko
subskrypcj´ antywirusowà ma si´ na
dwa miesiàce (czyli do nast´pnego
Eksperta).

e-maile? Raz na 1000 osób po
czapeczce z logo lub po koÊci
RAM-u.

Piotr
djkrecio@poczta.onet.pl

Od redakcji: Pomys∏ ciekawy,
istnieje jednak ryzyko, ˝e korespon-
dencja o˝ywi si´ do takiego stopnia,
˝e redakcja nie b´dzie w stanie od-
powiadaç na listy Czytelników naj-
bardziej potrzebujàcych pomocy.

Więcej na krążku
W numerze 3/2004 napisaliÊcie

o alternatywnej wersji czasopisma
z p∏ytà DVD. Sam jestem posiada-
czem takiego nap´du i uwa˝am, ˝e
to wspania∏y pomys∏. 700 MB to
ma∏o, aby zamieÊciç wiele u˝y-
tecznych programów. P∏yta DVD
rozwiàzuje ten problem.

Rafa∏ N.
kaszel126@op.pl

W wersji audio
Bardzo lubi´ Waszà gazet´, lecz

niestety nie mog´ jej przeczytaç
samodzielnie, gdy˝ jestem osobà
niewidomà. W zwiàzku z tym, czy
jest mo˝liwoÊç zamieszczenia ar-
tyku∏ów w formie plików na CD lub
jakiejÊ innej formie elektronicznej? 

Coraz wi´cej ludzi niewidomych
ma programy udêwi´kawiajàce,
wi´c taka forma artyku∏ów z gazety
by∏aby przez nas mile widziana. 

Wies∏aw Michnacki 
wieslaw.michnacki@tele-

praca.harpo.com.pl

Od redakcji: Bardzo chcieliby-
Êmy pomóc, jednak du˝à cz´Êç ar-
tyku∏ów stanowià obrazki – zrzuty
ekranowe, ikony i inne elementy
graficzne. Nie da si´ ich, niestety,
przedstawiç w formie tekstowej.

Lepiej i szybciej
Gratuluj´ doskona∏ego artyku∏u

o programowaniu w C++ w Eks-
percie.

Przyspieszcie jednak troch´
tempo (a mo˝e wydacie ksià˝k´
o programowaniu w C++).

Po co tyle o b∏´dach C++?
Wystarczy∏aby jedna strona
z mniejszà grafikà, a na tej, która
by zosta∏a, mo˝na by zamieÊciç
proste polecenia, które nie potrze-
bujà obszernych objaÊnieƒ. Po-
mocne by∏y artyku∏y o zasilaczach
i ch∏odzeniu. Jeszcze jedno – na
najnowszym Ekspercie widnieje
napis Nr 3/2004 (10) czerwiec –

Dzięki za oryginał
Ostatni numer Eksperta bardzo

mi si´ podoba∏, a to ze wzgl´du na
pe∏nà wersj´ programu Panda An-
tywirus. Takie akcje powinniÊcie
robiç cz´Êciej, gdy˝ pozwala to
Nam, u˝ytkownikom, pos∏ugiwaç
si´ oryginalnym programem. A za
waszym poÊrednictwem nabywamy
go na raty.

˚ycz´ powodzenia.
Piotreq CH.

cookie@toya.net.pl

Co z licencją?
Do ostatniego numeru Eksperta

do∏àczona jest pe∏na wersja pro-
gramu Pajàczek. Wyczyta∏em, ˝e
aby licencja by∏a legalna, musz´
posiadaç faktur´ zakupu.

Czy je˝eli zakupi´ Eksperta
w kiosku i b´d´ mia∏ potwierdzajà-
cy to paragon, to czy moja kopia
programu b´dzie mia∏a licencj´?

Program chc´ wykorzystywaç
w pracy (czyli do celów komercyj-
nych).

Mariusz 
grab_mar@poczta.fm

Od redakcji: JeÊli programy
z krà˝ka Eksperta u˝ytkuje osoba
prywatna – wystarczy paragon
z kiosku i gazeta z p∏ytà. W wypad-
ku firmy rzeczywiÊcie potrzebna
jest oprócz tego faktura VAT 
na firm´.

RAM za list
Czy mo˝ecie rozdawaç upomin-

ki dla ludzi piszàcych do was 

4 SIERPIEŃ - WRZESIEŃ 2004

Forum Czytelników

■

P od koniec wakacji (27–29 sierpnia 2004 roku) w nadmorskim Dźwi-
nowie odbędzie się kolejne spotkanie użytkowników popularnego ser-

wisu internetowego Tweak.pl (www.tweak.pl). To wymarzona impreza
dla wszystkich fanów komputerów, overclockingu i modyfikacji sprzętu.
W programie między innymi zawody w podkręcaniu procesorów, prezenta-
cje najnowszych technologii i produktów oraz LAN-party dla miłośników
gier. Oczywiście nie zabraknie typowo wakacyjnej rozrywki, czyli wspólnego
biesiadowania przy ognisku. Do dyspozycji uczestników będzie hala spor-
towa z kilkudziesięcioma komputerami, hotel, kwatery prywatne i miejsco-
wa gastronomia. Swój przyjazd zapowiedzieli przedstawiciele kilku dużych
firm komputerowych, które będą fundatorami nagród w licznych konkur-
sach. Ekspert jest patronem medialnym zlotu i nasi przedstawiciele też
wezmą udział w imprezie – relacja we wrześniowym numerze.
Więcej informacji można znaleźć na forum http://forum.tweak.pl

Zapraszamy na zlot
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WYNIKI AKCJI CZY JESTEŚ BEZPIECZNY? BADANIE 2004

sà losowo, za pomocà auto-
matycznych skryptów. Niektó-
rzy agresorzy u˝ywali wobec
uczestników testu (posiadajà-
cych Windows) techniki Xmas
scan – skutecznej tylko w wy-
padku systemów z rodziny
Unix/Linux. Oznacza to, ˝e
ataki przeprowadzono bez roz-
poznania potencjalnych ofiar.

W Polsce mniej popularne
ni˝ na zachodzie Europy sà robaki
internetowe. To druga (obok popular-
noÊci sieci blokowych) specyfika pol-
skiego internetu. Podczas badania
wykryto trzy robaki: Mydoom/Novarg,
Blaster oraz W32.SQLExp.Worm.

chodniej. Okazuje si´, ˝e polscy in-
ternauci sà atakowani cz´Êciej ni˝
mieszkaƒcy Europy Zachodniej. Na
przyk∏ad rekordzista trwajàcego 
miesiàc badania w Holandii
(w 2002 roku) zanotowa∏ oko∏o 200
ataków trojanami oraz prób
skanowania portów. W Polsce
kilka osób zanotowa∏o powy˝ej
400 naruszeƒ bezpieczeƒstwa.
W 2001 roku przeci´tna liczba
ataków na u˝ytkownika w ciàgu
miesiàca wynosi∏a oko∏o 6.
Aktualnie w polskim internecie
wskaênik ten si´ga 50!

WÊród atakujàcych nas
agresorów bardzo popularne
sà trojany. Zanotowano
15 187 incydentów zwiàza-
nych z próbami wywo∏ania
lub przes∏ania 57 typów koni
trojaƒskich – g∏ównie popu-
larnych na ca∏ym Êwiecie:
Backdoor/Subseven, NetSpy
oraz BackOrifice . Dobrze skonfi-
gurowany firewall oraz program an-
tywirusowy eliminujà to zagro˝enie.

Próby dokonania w∏amaƒ i ska-
nowanie portów sà cz´stsze ni˝ u˝y-
cie trojanów. Mimo du˝ej liczby ata-
ków niebezpieczeƒstwo jest ograni-
czone – je˝eli mamy dobrze skonfi-
gurowany firewall oraz zaktualizowany
system. Zazwyczaj ataki dokonywane

mu) jest celem dla sieciowych wan-
dali. Wed∏ug zebranych danych
w okresie przed rozpocz´ciem akcji
ponad po∏owa z uczestników zosta∏a
zaatakowana, a 15 procent osób po-
nios∏o z tego tytu∏u znaczne szkody.
Podczas badania zarejestrowano
52 945 naruszeƒ bezpieczeƒstwa
sieciowego. Oznacza to, ˝e polski
internauta jest atakowany Êrednio
oko∏o 50 razy w ciàgu miesiàca!

Badania podobne do akcji Czy
jesteÊ bezpieczny? przeprowadzano
do tej pory w krajach Europy Za-

P ionierskie badanie bez-
pieczeƒstwa polskiego
internetu dobieg∏o koƒ-

ca. 1076 internautów sumiennie
przesy∏a∏o raporty ze swoich zapór
przeciwogniowych. Uda∏o si´ stwo-
rzyç kompletny obraz sytuacji w pol-
skiej sieci. Analiza zebranych danych
(logi liczà ∏àcznie ponad 10 gigabaj-
tów!) trwa∏a prawie miesiàc i wyma-
ga∏a specjalnych przygotowaƒ. Eks-
pert prezentuje wyniki akcji.

Praktycznie ka˝dy internauta (tak-
˝e korzystajàcy ze zwyk∏ego mode-
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Niebezpieczna
sieć

W internecie dogoniliśmy Europę. Niestety,
nie pod względem cen połączeń czy dostęp-
ności stałych łączy, lecz liczby zagrożeń

N ajpowszechniejszym źródłem dostępu do internetu
są łącza telefoniczne . Aby uwolnić się od

modemów, posiadacze komputerów biorą sprawy w swo-
je ręce i tworzą sieci osiedlowe. Prędkości połączeń są
wciąż małe. Dostęp szerokopasmowy (256 kb/s i więcej)
posiada 17 procent uczestników badania. 

Dostęp do internetu

Wyniki badania zostały przeanalizowa-
ne i opracowane w holenderskim labo-
ratorium Inceon, pod kierownictwem
Georga Grohsa

27,8%

20,3%

5%
23,4%

Modem
telefoniczny

Stałe 
łącze

Sieć osiedlowa SDI
Dostęp radiowy

0,7%

LAN 
0,6%

WLAN
0,5% 

ISDN 0,5% 

inne 0,9% 

Używane trojany

20%38%

13%
6%

23%

Bladerunner

Netbus inne Netspy

Backdoor/Subseven

Statystyki badania

50

15 187
10 208

27 500

Próby
skanowania

portów

Próby
użycia

trojanów

Próby ataków oraz skanowanie
portów połączone z atakami

Robaki internetowe

Gate Crusher 1.1 to jeden z now-
szych trojanów używanych do ata-
ków na polskich internautów

Jeden z uczestników został 5800 razy wywołany
Trojanem Bladerunner . Jest to efekt podłącze-
nia komputera do źle administrowanej sieci bloko-
wej. Normalnie ten trojan występuje dość rzadko

Ostatni robak jest groêny tylko dla
serwerów SQL, a pozosta∏e dla Win-
dows 2000, XP i 2003. Poniewa˝
przybywa u˝ytkowników tych syste-
mów, nale˝y oczekiwaç coraz szersze-
go rozprzestrzeniania si´ kolejnych ro-
baków. Dlatego trzeba dbaç o aktuali-
zacj´ Windows. Warto te˝ zastosowaç
si´ do porad, zamieszczonych w pliku
PDF na krà˝ku. ¸O ■



do programu zgodnie z opisem
w Ekspercie 3/2004 na stronie 9.
Dok∏adnà instrukcj´ rejestracji znaj-
dziemy na p∏ycie Eksperta.

Po instalacji nie otwiera
się strona rejestracji
W niektórych przypadkach aplikacja
rolstat odpowiedzialna za ∏àczenie
programu ze stronà rejestracyjnà
mo˝e nie zadzia∏aç. Rozwiàzaniem
jest uruchomienie pliku rol.html
znajdujàcego si´ w katalogu 
z zainstalowanà Pandà.

Zapomniane dane
JeÊli po udanej rejestracji zapo-
mnimy, jaka nazwa u˝ytkownika
i has∏o zosta∏y nam przyznane, na-
le˝y na adres pomoc@pspolska.pl
przys∏aç: nazw´ produktu (oraz
wersj´ programu i tytu∏ czasopi-
sma, do którego zosta∏ do∏àczony),
imi´, nazwisko, adres zamieszka-
nia, adres e-mailowy (na ten adres
zostanie odes∏ana nazwa u˝ytkow-
nika i has∏o). 

Zakup promocyjny
Zarejestrowani u˝ytkownicy

w czasie trwania akcji, a tak˝e po
jej zakoƒczeniu, mogà skorzystaç
z przed∏u˝enia licencji o rok, dwa
lub trzy lata w cenie dla sta∏ych
klientów. Odnowienia sà dost´pne
w sieci sklepów w ca∏ej Polsce lub
w sklepie internetowym Merlin po
okazaniu danych rejestracyjnych.
Pe∏na lista sklepów znajduje si´ na
stronie internetowej
www.pspolska.pl/odnowienia

Błędy 0x800...
Czasem w trakcie instalacji pro-

gramu Platinum 7 pojawiajà si´ ko-
munikaty o b∏´dach 0x80070725
lub 0x80040707. Problemy te znane
sà pomocy technicznej Pandy – po
wys∏aniu wiadomoÊci e-mail na ad-
res pomoc@pspolska.pl otrzymamy
rozwiàzanie problemów. AJ

A kcja Eksperta i Panda
Software Polska trwa.
Na krà˝ku do∏àczo-

nym do aktualnego numeru czaso-
pisma znajdziemy kolejnà 60-
dniowà wersj´ antywirusa Pandy.
Oto problemy, z jakimi spotkali si´
dotàd Czytelnicy, i ich rozwiàzania. 

E-mail potwierdzający
U˝ytkownicy, którzy po zareje-

strowaniu programu nie otrzymali 
e-maila potwierdzajàcego z danymi
rejestracyjnymi, mogà pe∏nopraw-
nie korzystaç z programu. Wystarczy
wpisaç do programu dane wyÊwiet-
lone na stronie rejestracyjnej,
a w ciàgu 24 godzin aktualizacja
powinna byç aktywna. Warto jednak
zapisaç podane podczas rejestracji
dane (numer u˝ytkownika, has∏o
i numer klienta). Przydadzà si´ one
w wypadku koniecznoÊci ponownej
instalacji programu. Z jednej z ko-
lejnych wskazówek dowiemy si´, co
zrobiç, kiedy stracimy dane rejestra-
cyne.

Wygasanie subskrypcji
W bazie danych Panda Software

wystàpi∏ b∏àd, dotyczàcy daty wa˝-
noÊci aktualizacji. Na skutek niego
niektórzy u˝ytkownicy otrzymali 
e-mail z informacjà o wygaÊni´ciu
us∏ug po 30 dniach . Tak jak po-
dano w poprzednim numerze Eks-
perta, Panda aktualizuje bazy wiru-
sów przez 60 dni od daty rejestra-
cji. WàtpliwoÊci mo˝na wyjaÊniç
pod adresem pomoc@pspolska.pl,
podajàc dat´ rejestracji i numer
klienta.

Przedłużenie subskrypcji
W celu przed∏u˝enia subskrypcji

o kolejne 60 dni nale˝y: odinstalo-
waç poprzednià wersj´ Panda Anti-
virus 7 Platinum, nast´pnie zainsta-
lowaç program z aktualnego nume-
ru Eksperta, wykonaç ponownà reje-
stracj´ i wpisaç odpowiednie dane

Pandę Antivirus 7 z płyty Eksper-
ta zarejestrowało ponad 16 tysięcy
osób. Niestety, przy pierwszej pu-
blikacji nie obyło się bez pewnych
kłopotów. Oto jak je rozwiązać

Panda

■



Z PŁYTY
THE BAT! 2.11 PL

T he Bat! to wyspecja-
lizowany klient do
obs∏ugi poczty e-ma-

il, cieszàcy si´ wielkim uznaniem
nie tylko w Êrodowisku zaawanso-
wanych u˝ytkowników kompute-
rów. Nale˝y do grupy programów,
które mogà w pierwszej chwili po
zainstalowaniu zniech´ciç poczàt-
kujàcego ogromem opcji. Warto
jednak daç mu szans´, poniewa˝
po przesiadce z Outlook Expressa
niejeden u˝ytkownik ma wra˝enie,
˝e po latach jazdy na rowerze do-
sta∏ terenowà maszyn´ z nap´dem
na cztery ko∏a.

Co nowego w wersji 2.x
Wersja 2.x ma wiele nowych, 

a tak˝e udoskonalonych funkcji,
znanych z pierwszej generacji pro-
gramu. Autorzy wprowadzili zmie-
niony standard do obs∏ugi wtyczek
dla programów antywirusowych oraz
nowy interfejs dla wtyczek antyspa-

mowych.
Kwestia
ochrony
prywat-
noÊci
poczty
elektro-
nicznej

równie˝ zosta∏a rozszerzona – The
Bat! v2 obs∏uguje mechanizm szy-
frowania PGP do wersji 8 w∏àcznie,
a tak˝e standard PGP/MIME. 

The Bat! serii 2.x oferuje pe∏nà
obs∏ug´ formatu HTML. Umo˝li-
wia wi´c nadawanie stylów dla
tekstu, dzi´ki czemu mo˝na, pi-
szàc, akcentowaç wybrane wyrazy
lub nawet ca∏e frazy. Obs∏uga
HTML odbywa si´ tutaj poprzez
wewn´trzne mechanizmy progra-
mu, co czyni go odpornym na
rozprzestrzeniajàce si´ w sieci wi-
rusy pisane pod Outlook Express. 

Ju˝ pierwsze wersje programu
mia∏y bardzo rozbudowane mecha-
nizmy filtrowania wiadomoÊci. Te-
raz jest to pot´˝ny system, który
nie tylko mo˝e sortowaç poczt´
przychodzàcà i wychodzàcà, ale
potrafi równie˝ wysy∏aç automa-
tycznà odpowiedê wed∏ug zdefi-
niowanego szablonu, przekazaç
wiadomoÊç dalej, przekierowaç
pod zdefiniowany wczeÊniej adres,
wydrukowaç, wys∏aç potwierdzenie
przeczytania lub na przyk∏ad uru-
chomiç zewn´trznà aplikacj´. 

Mocnà stronà programu jest roz-
budowany system szablonów
i makr, które pozwalajà oszcz´dziç
sporo czasu, zw∏aszcza w sytuacji,
gdy musimy odpisywaç na wiele
powtarzajàcych si´ pytaƒ. 

Dlaczego warto 
przesiąść się
z Outlook Expressa

The Bat! w przeciwieƒstwie do OE
nie ma funkcji automatycznego
podglàdu za∏àczników, co sprawia,
˝e ˝aden z∏oÊliwy robak do∏àczony
do listu nie uruchomi si´ sam. 
Program powiadamia nas o no-
wej poczcie, animujàc swojà iko-
n´ w zasobniku systemowym,
a tak˝e wyÊwietlajàc niewielki pa-
sek informacyjny na pulpicie, na
którym przewijajà si´ informacje
o nadawcy, temacie, czasie na-
dejÊcia i rozmiarze listu .
W odró˝nieniu od Outlook
Expressa, w The Bat! ka˝de konto
ma swoje osobne
foldery, do których
trafiajà przycho-
dzàce e-maile.
W OE wszystkie
one trafiajà do jed-
nego folderu, przez
co powstaje nie-

ma∏y ba∏agan. Majàc osobne fol-
dery, zachowujemy porzàdek
w korespondencji, nie mieszamy
poczty ze s∏u˝bowego konta z tà
z prywatnego.
The Bat! potrafi kolorowaç cyta-
ty , co znacznie u∏atwia pro-
wadzenie rozbudowanej kore-
spondencji. 
W przypadku OE, aby stworzyç
kopi´ zapasowà ustawieƒ pro-
gramu (poszczególnych kont
czy regu∏ wiadomoÊci), musieli-
Êmy u˝ywaç zewn´trznych narz´-
dzi bàdê edytowaç rejestr Win-
dows, a archiwum wiadomoÊci
kopiowaç r´cznie. The Bat! ma
wbudowany, prosty w obs∏udze
mechanizm do tworzenia kopii
zapasowej (który wszystko zapi-
suje w jednym pliku .tbk), za-
równo ustawieƒ programu i po-
szczególnych kont, jak i ca∏ego
archiwum wiadomoÊci. 
W The Bat! mo˝emy przechowy-
waç dowolnà liczb´ wiadomo-
Êci, w Outlook Expressie po
przekroczeniu rozmiaru archi-
wum e-maili rz´du 400 MB sà
k∏opoty z jego dzia∏aniem.
U˝ytkownicy starszych wersji
The Bat! nie muszà odinstalowy-
waç dotychczas u˝ywanej wer-
sji. Zamieszczonà na tym krà˝ku
wersj´ mo˝na zainstalowaç na
ju˝ istniejàcà, program zaktuali-
zuje si´ do nowszej edycji, za-
chowujàc dawne ustawienia.

Używamy
The Bat!
Instalacja

Ekspert poka˝e najwa˝niejsze
kroki w procesie instalacji.

1. W czasie instalacji program
zada nam kilka pytaƒ. W oknie

wybie-
ramy domyÊlnà opcj´ . Odpo-
wiada zdecydowanej wi´kszoÊci
pecetów – zostawmy jà bez zmian,
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Król nietoperzy

Listy elektroniczne to dziś często narzędzie pracy i sposób na szyb-
kie załatwienie wielu spraw. Warto więc używać jak najwygodniej-
szych programów do ich obsługi. Królem jest The Bat!

The Bat! 2.11 
PE¸NA WERSJA
tak˝e do u˝ywa-
nia w firmie
Wab2LDif
freeware

CD-ROM



SIERPIEŃ - WRZESIEŃ 2004 9

jeÊli nasz pecet nie jest serwerem
lub do ∏àczenia si´ z internetem
wykorzystuje protokó∏ TCP/IP.

2. Kolejny krok to wskazanie
katalogu, w którym b´dzie prze-
chowywana poczta. JeÊli chcemy,
by by∏ to podkatalog Mail w do-
myÊlnym folderze C:\Program Fi-
les\The Bat!, wówczas zaznacza-
my opcj´ .

3. W dalszej cz´Êci instalacji
program zapyta nas, czy powiàzaç
rozszerzenia plików .msg, .eml,
.vcf z The Bat! Nale˝y tak˝e okre-
Êliç, czy po klikni´ciu na hyperlink
„mailto:” program ma si´ automa-
tycznie uruchamiaç.

4. Po zakoƒczeniu tego etapu
instalacji rozpoczyna si´ proces
konfiguracji nowego konta w pro-
gramie. Wpisujemy skróconà na-
zw´ konta, która b´dzie wyÊwietlaç
si´ w programie. Nast´pnie wpro-
wadzamy tekst, który b´dzie wi-
doczny w nag∏ówkach naszych 
e-maili w polu .

Zakładamy konto 
Po zakoƒczonej instalacji progra-

mu uruchamia si´ kreator umo˝li-
wiajàcy skonfigurowanie nowego
konta e-mail.

1. W pole 
wpisujemy na-
zw´ dla tworzo-
nego konta, któ-
ra b´dzie wi-
doczna w oknie programu .

2. Przechodzimy dalej. Tutaj 
wpisujemy dane serwera naszej
poczty. Nast´pnie podajemy login
i has∏o .

3. JeÊli skrzynka za∏o˝ona jest
w portalu Interia.pl, o2.pl, Onet.pl
lub WP.pl, to konieczne jest uaktyw-
nienie w naszym kliencie poczty
opcji autoryzacji poczty wychodzà-
cej (SMTP). JeÊli tego nie zrobimy,
nie wyÊlemy ˝adnego e-maila. Aby
w∏àczyç autoryzacj´ poczty wycho-
dzàcej w The Bat!, rozwijamy menu

, klikamy na ,
a nast´pnie i . Zaznaczamy ,
po czym zatwierdzamy zmiany, kli-
kajàc na . 

JeÊli w The Bat! mamy skonfigu-
rowanych kilka skrzynek, wówczas
uaktywnienie autoryzacji musimy
przeprowadziç indywidualnie dla
ka˝dej z nich.

Importujemy konto
Je˝eli do tej pory do obs∏ugi

poczty u˝ywaliÊmy Outlook
Expressa, Netscape’a lub na przy-
k∏ad Eudory, to zaimportowanie
skrzynki do The Bat! nie stanowi
˝adnego problemu. Program ma
wbudowany mechanizm importu
kont z innych programów poczto-
wych, poprzez który mo˝emy prze-
nieÊç ustawienia skrzynki wraz z ar-
chiwum e-maili i za∏àczników. 

1. Aby skorzystaç z funkcji im-
portowania wiadomoÊci, z menu

wybieramy opcj´ o na-

zwie , a nast´p-
nie . 

2. Do zaimportowania ksià˝ki
adresowej z Outlook Expressa s∏u˝y
narz´dzie Wab2Ldif. Znajdziemy je
na krà˝ku Eksperta do∏àczonym do
aktualnego numeru. 

obs∏uga szablonów.
Szablony to nic in-
nego jak gotowe
fragmenty tekstu
(mo˝emy je dowol-
nie definiowaç), któ-
re umieszczane sà
automatycznie w oknie tworzonej
wiadomoÊci. G∏ównie po to, aby

uniknàç wielokrotnego wpisywania
tych samych elementów. Szablony
sà wbudowane w program. Mo˝emy
je tworzyç i edytowaç indywidualnie
dla ka˝dego folderu (których mo˝e
byç dowolna liczba dla ka˝dego
konta). Mogà to byç zarówno sza-
blony nowej wiadomoÊci, jak i od-
powiedzi czy przekazania dalej .

Licencja na program
Program zamieszczony na krà˝ku

mo˝na u˝ywaç zarówno w domu, jak
i w firmie, jednak tylko na terenie
Polski. Licencj´ na jedno stanowi-
sko stanowi egzemplarz czasopisma
i p∏yta CD-ROM (firma powinna po-
siadaç równie˝ faktuŕ  zakupu). Czy-
telnicy Eksperta mogà pod adresem
➊ wykupiç dost´p do aktualizacji
programu i pomocy technicznej
u producenta, w cenie 144 z∏ote
(30-procentowy upust).        MM

Adresy WWW:
➊ www.ritlabs.com/ekspert.html

http://thebat.pl
www.ritlabs.com

Warto zajrzeć...Przydatne
wskazówki
Załączniki

The Bat! mo˝e przechowywaç
za∏àczniki w dwojaki sposób:
w danej wiadomoÊci bàdê w od-

dzielnym katalogu, w którym prze-
chowywane b´dà wszystkie nade-
s∏ane do nas pliki .

Pojawiające się 
centrum połączeń

W czasie sprawdzania poczty na
pulpicie na kilka sekund pojawia
si´ okno z tak zwanym Centrum Po-
∏àczeƒ, informujàcym nas o prze-
biegu tego procesu. JeÊli The Bat!
ma ustawione sprawdzanie skrzy-
nek na przyk∏ad co 15 sekund, to
pojawiajàce si´ co chwil´ okno
mo˝e byç troch´ irytujàce. Aby je
wy∏àczyç, w menu klikamy
na opcj´ ,
nast´pnie i w dziale

wybieramy
polecenie . 

Wiadomość w formacie
HTML

E-maile tworzone w The Bat! ma-
jà domyÊlnie format tekstowy, tak
zwany plain text, który nie umo˝liwia
formatowania tekstu. JeÊli chcieliby-
Êmy nadaç inny styl dla tekstu, na
przyk∏ad pogrubiç dany wyraz, wów-
czas powinniÊmy napisaç wiado-
moÊç w formacie HTML, który
oferuje wspomniane funkcje .

Aby zmieniç format wiadomoÊci,
w oknie pisanego e-maila wybiera-
my z menu .

Szablony
Bardzo u˝ytecznà funkcjà, odró˝-

niajàcà The Bat! od innych progra-
mów pocztowych, jest rozbudowana

■

Wwyniku przeoczenia redakcji, w Ekspercie 3/2004 nie
znalazła się informacja o promocji Pajączka 5 NxG.

Warunkiem dokonania pro-
mocyjnego zakupu było wy-
cięcie z czasopisma i wysła-
nie pocztą kuponu wraz
z wydrukowanym formula-
rzem zamówienia. Niestety,
kupon nie został wydruko-
wany. Dlatego jego rolę
będzie pełnić ramka zatytu-
łowana CD-ROM wycięta ze strony 8 Eksperta 3/2004. Po-
zostałe warunki promocji opisane w formularzu promocyj-
nym w Pajączku 2000 pozostają aktualne.

Promocja Pajączka 5 NxG



TESTY
SOFTWARE W SKRÓCIE

cjonowania PowerPack+. Licencja
nie jest przypisana do komputera,
jak to ma miejsce w wypadku syste-
mu Windows, lecz do podmiotu ku-
pujàcego. Dzi´ki temu jeden zaku-
piony pakiet PowerPack+ mo˝emy
instalowaç na wszystkich kompute-
rach w naszej firmie. JS

nych czy zarzàdzania urzàdzeniami
UPS. Ponadto, w zestawie tym znaj-
duje si´ kompletna zawartoÊç Po-
werPack na DVD, którà mo˝emy za-
instalowaç jako system dla stacji ro-
boczych czy komputerów poszcze-
gólnych u˝ytkowników. Na szczegól-
nà uwag´ zas∏uguje sposób licen-

nie pos∏ugiwaç si´ komputerem
w domu, tworzyç teksty, arkusze
kalkulacyjne (OpenOffice 1.1.0),
korzystaç z internetu (Konqueror,
Opera, Mozilla), drukowaç, a tak˝e
odtwarzaç muzyk´ (Xmms) czy fil-
my DVD i DivX. Obs∏uga odbywa
si´ oczywiÊcie w j´zyku polskim.
Bez problemu zagramy w gry wy-
magajàce akcelerowanej grafiki.
Niezb´dne sterowniki do popular-
nych kart graficznych na uk∏adach
firm ATi, czy NVIDIA znajdujà si´ od
razu w systemie. Na dostarczanym
w komplecie bonusowym krà˝ku
DVD znalaz∏y si´ wersje demonstra-
cyjne ciekawych gier.

W przeznaczonym dla firm Po-
werPack+ znajdziemy zaawansowa-
ne narz´dzia umo˝liwiajàce zarzà-
dzanie zainstalowanym oprogramo-
waniem i aktualizacjami na
firmowych komputerach.
Nie zabrak∏o obs∏ugi termi-
nali, mo˝liwoÊci tworzenia
wirtualnych sieci prywat-

W ielu u˝ytkowników przy-
zwyczai∏o si´, ˝e dystry-

bucj´ systemu Linux mo˝na za dar-
mo pobraç z internetu. Po co wi´c
wydawaç pieniàdze na pude∏kowe
wersje tego systemu? JeÊli jednak

spojrzymy na oferowany
w sprzeda˝y
Mandrakeli-
nux 10, oka-
zuje si´, ˝e
warto zaintere-
sowaç si´ w∏aÊ-
nie produktem
ze sklepowej
pó∏ki. Powód

jest prosty – wer-
sja pude∏kowa ma znacznie wi´ksze
mo˝liwoÊci. Do nabycia sà dwie
wersje systemu. Mandrakelinux 10
PowerPack przeznaczona jest dla
u˝ytkownika domowego, a druga –
Mandrakelinux 10 PowerPack – zo-
sta∏a zaprojektowana dla firm. 

W PowerPack znajdziemy wszyst-
kie elementy, które pozwolà wygod-
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Lista obsługiwanego sprzętu
www.mandrakelinux.com/pl/hardware.php3 

Kompletna lista pakietów Mandrakelinux 10 PowerPack
www.mandrakesoft.com/products/10/powerpack/packages 

Kompletna lista pakietów Mandrakelinux 10 PowerPackPlus
www.mandrakesoft.com/products/10/powerpack-plus/packages/CD 
www.mandrakesoft.com/products/10/powerpack-plus/packages/DVD

Warto zajrzeć...

Nazwa programu Mandrakelinux 10 PowerPack Mandrakelinux 10 PowerPackPlus
Producent MandrakeSoft
Strona WWW producenta www.mandrakesoft.com
Dystrybutor Mandrakesoft Poland Amazis.net
Strona WWW dystrybutora www.mandrakelinux.pl 
NoÊniki instalacyjne 1 x DVD (1 x Bonus DVD) 8 x CD, 1 x DVD
Dokumentacja Instrukcja instalacji w j´zyku polskim,

dokumentacja w j´zyku angielskim do pobrania z internetu
J´zyk produktu polski
Pomoc techniczna 30 dni (e-mail lub telefon) 60 dni (e-mail lub telefon)
Us∏ugi Mandrakeonline brak dost´pu 3 miesiàce
Cena 99,99* z∏ 780,80 z∏
* Cena dla firm 160 z∏

Informacje

Instalacja Mandrakelinux nie sprawi problemów nawet początkującemu
użytkownikowi pingwina. Instalator jest przejrzysty i po polsku

N owa edycja Windows Me-
dia Playera (WMP) mia∏a

pokazaç nowy wymiar multime-
diów. Okaza∏a si´ po prostu zwy-
k∏ym odtwarzaczem.

Po uruchomieniu Media Playera
zauwa˝ymy odmieniony interfejs.

Mandrakelinux 10 PowerPack, Mandrakelinux 10 PowerPack+

Paczkowane mandarynki

W porównaniu do poprzednika, jest
bardziej plastyczny i jednolity. Zmia-
ny w wyglàdzie to nie wszystko,
w samym programie Ekspert rów-
nie˝ znalaz∏ kilka nowoÊci. Bezpo-
Êrednio z poziomu aplikacji zyskuje-
my teraz dost´p do internetowych
sklepów: Napster oraz CinemaNow.
Za wzgl´dnie niewielkà sum´ mo-
˝emy obejrzeç jeden z nadawanych
strumieniowo filmów lub pobraç le-
galnie piosenki w wysokiej jakoÊci.
Niestety, obie us∏ugi nie sà jeszcze
dost´pne z terenu Polski (wi´cej in-
formacji na stronie 27).

Kolejnà innowacjà jest wprowa-
dzenie obs∏ugi protoko∏u Multimedia
Transport Protocol, umo˝liwiajàcego
obs∏ug´ przenoÊnych odtwarzaczy
muzyki i wideo (na przyk∏ad przegry-

wanie do nich muzyki) bez instalacji
sterowników urzàdzeƒ. Na razie jed-
nak brak urzàdzeƒ obs∏ugujàcych
MTP i nie wiadomo, kiedy pojawià
si´ w sprzeda˝y. Niestety, funkcja
zgrywania p∏yt na dysk nie oferuje
omijania zabezpieczeƒ. Tradycyjnie,
zamiast popu-
larnych plików
MP3, aplika-
cja Microsoftu
przetwarza
dêwi´k do for-
matu WMA.
WMP 10 ofe-
ruje tak˝e
mo˝liwoÊç
nagrania CD
z utworów
zgromadzo-
nych w kom-
puterze – za
pomocà me-
chanizmów

Windows XP. Funkcja Auto Volume
Leveling zadba o sta∏à g∏oÊnoÊç po-
szczególnych piosenek. Jednak to
narz´dzie ju˝ znamy z WMP 9. No-
wy odtwarzacz jest tak naprawd´ le-
piej opakowanà wersjà dobrze zna-
nego programu.                      MW

Windows Media Player 10 Beta

Poniżej oczekiwań
Na razie dostępna jest
tylko testowa wersja
(beta) odtwarzacza, po
angielsku. Finalny pro-
dukt będzie jednak
spolszczony Nazwa programu Windows Media Player 10 Beta

Producent Microsoft
Strona WWW producenta www.microsoft.com/poland
IloÊç miejsca na dysku 11 MB
J´zyk programu angielski, w przysz∏oÊci polski
Pomoc w programie jest, po angielsku
Obs∏ugiwane systemy Windows XP 
Zgrywanie p∏yt CD tak
Nagrywanie p∏yt CD tak
Obs∏uga urzàdzeƒ przenoÊnych tak
Odtwarzanie DVD tak
Wizualizacje tak
Dêwi´k wielokana∏owy tak
Sklepy online tak, dla mieszkaƒców USA
Cena bezp∏atny

Informacje
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S ieci p2p sà coraz popular-
niejsze, nic wi´c dziwnego,

˝e kolejni producenci starajà si´ na
nich zarobiç. Oryginalnà metod´
wynalaz∏ Steganos, reklamujàc swój
produkt jako wyposa˝ony w funkcje
przydatne osobom wymieniajàcym
si´ plikami. Czy˝by program poma-
gajàcy ukryç piractwo?

Secure FileSharing to
prawie standardowy pro-
gram do szyfrowania da-
nych. Ciekawostk´ stano-
wià funkcje pozwalajàce szybko
usunàç z klientów p2p (jak Kazaa
czy eMule) informacje o Êciàga-
nych przez nas plikach, na przyk∏ad
logi. Nikt si´ nie dowie, co kopio-

waliÊmy z sieci.
Wymazywanie
danych mo˝e
odbywaç si´
w jednym
z trzech trybów:
szybkim, wol-
niejszym (wie-
lokrotne nadpi-
sywanie) oraz
najwolniejszym
(metoda Gut-
manna). Dwa
ostatnie mini-
malizujà mo˝li-
woÊç odzyska-

nia danych. Warto
zauwa˝yç, ˝e tryb
wielokrotnego nad-
pisywania jest
standardem u˝ywa-
nym w Minister-
stwie Obrony USA. 

OczywiÊcie nie
zabrak∏o tak˝e tradycyjnych funkcji
narz´dzia do szyfrowania danych. Po
zainstalowaniu programu w kompu-
terze pojawia si´ wirtualny, chronio-
ny has∏em dysk, na którym zmieÊci-
my maksymalnie 32 GB plików.
O bezpieczeƒstwo zapisanych na nim
danych dba 128-bitowy algorytm
AES. Próba jego z∏amania wymaga-
∏aby sprawdzenia 340 sekstylionów
(1036) kombinacji. Procedura szyfro-
wania odbywa si´ w tle. OczywiÊcie
mo˝emy w ten sposób ochroniç
Êciàgane przez p2p pliki – tak˝e pro-
gramów nierozpoznawanych automa-
tycznie przez Secure FileSharing.
Ciekawostk´ stanowi wbudowany
s∏ownik, zawierajàcy pó∏ miliona
zwrotów w j´zyku angielskim, nie-
mieckim, francuskim i hiszpaƒskim.
Gdy has∏o b´dzie zbyt proste do od-

gadni´cia (podobne do s∏ów ze
s∏ownika), program wyÊwietli ostrze-
˝enie. Ze wzgl´du na brak polskiego
s∏ownika ta funkcja jest niestety ma∏o
przydatna. Automatic Crash Protec-
tion dba o to, aby wszystkie dane zo-
sta∏y zakodowane, nawet w przypad-
ku zawieszenia si´ peceta.

Minimalne wymagania SFS 6 to
procesor klasy Pentium oraz 32 MB
pami´ci operacyjnej. MW

U sprawniç dzia∏anie nasze-
go komputera mo˝emy

nie tylko poprzez wymian´ proce-
sora, karty graficznej czy dodanie
pami´ci. Uzyskamy ciekawe efekty,
optymalizujàc ustawienia systemu
operacyjnego. Pomo˝e nam w tym
program narz´dziowy TweakNow
PowerPack 2005. Aplikacja wyst´-
puje w dwóch wersjach – stan-
dardowej i profesjonalnej. Ró˝nià
si´ one tylko obs∏ugiwanymi wer-
sjami Windows. PowerPack 2005
Standard jest przeznaczony tylko

dla systemów z rodziny XP. Nato-
miast wersja Professional dzia∏a
z ka˝dym systemem Windows,
poczàwszy od wersji 98. 

Oferowane przez aplikacj´
opcje zast´pujà r´cznà edycj´ re-
jestru. Mo˝e si´ wydawaç, ˝e nie
jest to wielka pomoc. Jednak u˝y-
cie TweakNow zdecydowanie przy-
spiesza konfigurowanie Windows
i wyklucza ryzyko pomy∏ki, mogà-
cej doprowadziç do uszkodzenia
systemu. Pozwala mi´dzy innymi
na edycj´ danych u˝ytkownika,

modyfikowanie wpisów w auto-
starcie oraz zmian´ ustawieƒ sie-
ci. Nie zabrak∏o tak˝e bardziej za-
awansowanych mo˝liwoÊci. Wbu-
dowany skaner rejestru wska˝e
i usunie niepotrzebne bàdê b∏´dne
klucze. Jednym klikni´ciem po-
zb´dziemy si´ zaÊmiecajàcych
dysk, niepotrzebnych plików. Nie-
stety, narz´dzie Disk Cleaner do
usuwania plików tymczasowych
zawiera powa˝nà niedoróbk´. Eks-
pert zauwa˝y∏, ˝e opcja kasowania
cookies dzia∏a jedynie z Internet

Explorerem. W Operze
i Mozilli ciasteczka skaso-
waç b´dziemy musieli
r´cznie.

Mo˝liwoÊç edycji wpi-
sów w panelu sterujàcym

z pewnoÊcià przyda si´
ka˝demu, kto doÊwiadczy∏
niepoprawnego dzia∏ania
deinstalatora. U˝ytkownicy
starszych pecetów na pew-
no docenià funkcj´ pozwa-
lajàcà szybko usunàç dane
z pami´ci operacyjnej.
Jedno klikni´cie myszy wy-
starczy, aby oczyÊciç wy-

branà przez nas
liczb´ megabajtów
RAM-u i daç wi´cej
mocy systemowi.

Ciekawym udogodnieniem, zna-
nym ju˝ u˝ytkownikom Linuksa, sà
pulpity wirtualne . Dzi´ki nim
∏atwiej zapanowaç nad wieloma
uruchomionymi programami. 

TweakNow PowerPack 2005 jest
bardzo udanym po∏àczeniem kilku
narz´dzi dost´pnych wczeÊniej
osobno. Nie wprowadza co praw-
da nowej jakoÊci, ale jest za to
ciekawym (choç niezbyt tanim)
rozwiàzaniem dla osób pragnà-
cych zwi´kszyç mo˝liwoÊci
systemu Windows. MW

Nazwa programu Steganos Secure FileSharing 6
Producent Steganos
Strona WWW producenta www.steganos.com
Dystrybutor APN Promise
Strona WWW dystrybutora www.promise.com.pl 
IloÊç miejsca na dysku 11 MB
J´zyk programu angielski
Pomoc w programie jest, po angielsku
Zamazywanie Êladów Kazaa, Kazaa Lite, Morpheus, iMesh,
w programach eMule, Soulseek 
Wykrywanie klientów p2p automatyczne
Algorytm szyfrowania 128bit AES SHA-1
Maksymalna wielkoÊç 32 GB
wirtualnego dysku
Cena 115 z∏*
*Cena wed∏ug kursu USD z dnia 7.06.2004 roku. W chwili testu nie by∏o ustalonej ceny

polskiego dystrybutora

Informacje

Nazwa programu TweakNow PowerPack 2005
Producent TweakNow.com
Strona WWW producenta www.tweaknow.com
Dystrybutor brak
IloÊç miejsca na dysku 6 MB
J´zyk programu angielski
Pomoc w programie jest, po angielsku
Obs∏ugiwane systemy Windows XP (2000, 98 i ME tylko 

w wersji Professional)
Dodatkowe komponenty RAM Idle Pro, Virtual Desktop
Edycja plików startowych tak
Czyszczenie rejestru tak
Czyszczenie dysków tak
Cena 132 z∏* wersja Professional,

100 z∏* wersja Standard
*Cena wed∏ug kursu USD z dnia 7.04.2004 roku.

Informacje

Steganos Secure FileSharing 6

Sieciowy cerber

Secure FileSharing automatycznie wykrywa uruchomione
programy p2p i wyświetla ich listę 

TweakNow PowerPack 2005

Okienkowy majster

Narzędzie Virtual Desktop uruchamia cztery wirtualne pulpity – tak jak w Linuksie



TESTY
NOWOŚCI HARDWARE

wych instrukcji SSE3, jednak
technologia Hyper-Threading jest
wy∏àczona. Byç mo˝e w przysz∏o-
Êci Intel okresie zdecyduje si´ jà
odblokowaç. Nowy procesor mo-
˝e byç sensacjà na miaŕ  Êwietnie
podkŕ cajacego si´ Celerona
300A. Celerona D 335 uda∏o si´
bowiem Ekspertowi przetaktowaç
a˝ do ponad 3,5 GHz! 

W momencie zamykania nu-
meru by∏a znana tylko cena hurto-
wa (przy zakupie 1000 sztuk) no-
wego CPU. Dla modelu 335 wy-
nosi∏a oko∏o 440 z∏otych.       WK

∏y, ˝e nowy CPU jest wyraênie
szybszy od swojego poprzed-
nika taktowanego tà samà cz´-
stotliwoÊcià. Nie dziwi to Eks-
perta, gdy˝ architektura Net-
-Burst (w której wykonywane
sà procesory Pentium 4/Cele-
ron) nie sprawdza si´ przy ma-
∏ych iloÊciach pami´ci cache
L2. Dlatego starsze Celerony
uwa˝ane by∏y za s∏abe.

Zgodnie z nowà politykà In-
tela, procesor nie b´dzie
oznaczony cz´stotliwoÊcià tak-
towania. Otrzyma za to trzycy-
frowy identyfikator, pozwalajàcy
w prostszy sposób oceniç jego wy-
dajnoÊç. Zapewne Intel zdecydowa∏
si´ na tà zmian´, ze wzgl´du na
mnogoÊç wersji swoich procesorów. 

Poczàtkowo na rynek trafià CPU
zbudowane w oparciu o podstaw-
k´ Socket 478 oznaczone jako
325, 330 oraz 335 – odpowiednio
2,53, 2,66 i 2,8 GHz. Nieco póê-
niej na rynku znajdà si´ pozba-
wione nó˝ek wersje dla nowej
podstawki LGA775. 

Celeron D odziedziczy∏ po swoim
starszym bracie wsparcie dla no-

D o redakcji Eksperta trafi∏ je-
den z pierwszych egzem-

plarzy nowego CPU firmy Intel ozna-
czonego jako Celeron D. Procesor
jest wykonywany w procesie techno-
logicznym 90 nanometrów, w opar-
ciu o rdzeƒ Prescott – ten sam,
z którego korzysta Intel Pentium
4 z 1 MB pami´ci L2. W stosunku
do swojego poprzednika, nowy CPU
ma dwukrotnie wi´cej pami´ci ca-
che L2 (256 kB) oraz o 33 procent

szybszà magistral´ systemowà Quad
Pumped Bus 533 MHz. 

Dzi´ki temu Celeron D nabiera
wreszcie wiatru w ˝agle. Wyniki ba-
daƒ w laboratorium Eksperta wykaza-
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P od markà Pentagram, koja-
rzonà g∏ównie z modemami,

pojawi∏y si´ zestawy ch∏odzàce do
procesorów. Konstrukcja urzàdzeƒ
Pentagram Freezone jest po-
dobna do renomowanej se-
rii CNPS7000A firmy Za-
lman. Niestety, Zalmany sà

doÊç drogie.
Urzàdzenia Pen-
tagrama kosztujà
dok∏adnie po∏ow´ mniej.
Ekspert sprawdzi∏, czy
wydajnoÊç takich zesta-
wów jest zbli˝ona do
orygina∏u.

Wszystkie modele wentylatorów
serii Freezone pasujà zarówno do
gniazda procesorów Pentium 4,
Athlona XP, jak i Athlona 64.
Ogromnym plusem jest specjalna
ramka . Dzi´ki niej mo˝na ze-
staw zamocowaç w gnieêdzie

Socket A na p∏ycie niewyposa˝o-
nej w otwory dooko∏a podstawki,
których wymagajà produkty Za-
lmana. Niestety, konstrukcja ramki

jest nieco niedopracowana. Ni-
gdzie nie zaznaczono, jak mocno
nale˝y przykr´ciç Êruby mocujàce
radiator. Podczas testu Ekspert
dokr´ca∏ je do oporu, co wydaje
si´ s∏usznym rozwiàzaniem. Nie-
stety, wyraêny chrz´st Êciskanego

jàdra procesora, jaki s∏yszymy
podczas tej operacji powoduje, ˝e
instalujemy zestaw z duszà na ra-
mieniu. 

Na szcz´Êcie ˝aden z testowych
Athlonów nie zosta∏ uszkodzony.
Radiator modeli Freezone zbudo-
wany jest z wielu ÊciÊni´tych ze
sobà p∏atków miedzi i aluminium.
W porównaniu do Zalmana p∏atki
te sà znacznie grubsze, nieco
mniejsze i jest ich zauwa˝alnie

mniej. Radiator ma wi´c
mniejszà ni˝ orygina∏ po-
wierzchni´ oddawania ciep∏a.
Aby nadrobiç ten manka-
ment, zastosowano szybsze
wentylatory. Ich pr´dkoÊç ob-

rotowa mieÊci si´ w przedziale
1600–2600 obr/min. Jest to
o 300 obrotów wi´cej ni˝ w wy-
padku Zalmana. Odbija si´ to na
g∏oÊnoÊci zestawu. Wiatraki z serii
90 sà cztery razy g∏oÊniejszeni˝
CNPS7000A-Cu. Te z serii 80 
tylko dwa razy. W obydwu wypad-
kach wytwarzany ha∏as nie jest do-
kuczliwy. WydajnoÊç modeli Freezo-
ne mierzono, obcià˝ajàc za pomocà
aplikacji Hot CPU Tester Pro LE pro-
cesor Pentium 4 3,4E (Prescott).
Wyniki sà nieznacznie tylko gorsze
ni˝ w wypadku porównywalnych
modeli firmy Zalman. Pentagramy
stanowià wi´c dobrà ofert´, szcze-
gólnie dla mi∏oÊników podkŕ cania.
Test wiatraków znajdziemy w Kom-
puter ÂWIECIE 14/2004. MKo

Pentagram Freezone

Tańszy gorszy?

Model CNPS7000A-Cu CNPS7000A-AlCu Freezone QC 90-Cu Freezone QC 80-Cu Freezone QC 80-AlCu
Producent Zalman Zalman Pentagram Pentagram Pentagram
Do testów dostarczy∏ PC Cooler PC Cooler MMV MMV MMV
Strona WWW www.pc-cooler.com.pl www.pc-cooler.com.pl www.mmv.pl www.mmv.pl www.mmv.pl
Nat´˝enie ha∏asu od 24 do 37 dBA od 24 do 37 dBA od 30 do 44 dBA od 27 do 40 dBA od 27 do 40 dBA
Pr´dkoÊç obrotowa wentylatora [obr/min] od 1300 do 2300 od 1300 do 2300 od 1600 do 2600 od 1600 do 2600 od 1600 do 2600
Temperatura CPU przy minimalnych obrotach 50°C/71°C 54°C/75°C 52°C/75°C 52°C/74°C 53°C/79°C
wiatraka (procesor nieobcià˝ony/obcià˝ony)
Temperatura CPU przy maksymalnych obrotach 48°C/ 63°C 50°C/ 67°C 49°C/67°C 48°C/64°C 49°C/69°C
wiatraka (procesor nieobcià˝ony/obcià˝ony)
Cena 218 z∏ 168 z∏ 99 z∏ 115 z∏ 77 z∏

Dane techniczne

Wyraźnie widać róż-
nice w budowie po-
między najnowszym
Celeronem D , 
a jego poprzednią
wersją 

Procesor Pentium 4 Celeron Celeron D
Rdzeƒ Prescott Northwood Prescott
Rodzaj podstawki Socket 478 / LGA775 Socket 478 Socket 478 / LGA775
Obs∏uga Hyper-Threading tak nie nie
Obs∏uga FSB 200 MHz (800 QBP) 100 MHz (400 QBP) 133 MHz (533 QBP)
Technologia wykonania 0,09 mikrometrów 0,13 mikrometrów 0.09 mikrona
Napi´cie rdzenia 1,38 V 1,525 V 1,375 V 
Dioda termiczna tak tak tak
Pami´ç cache L1 16 KB +12kµops 8 KB +12kµops 16 KB +12kµops
/taktowanie /pe∏ne taktowanie rdzenia /pe∏ne taktowanie rdzenia /pe∏ne taktowanie rdzenia
Pami´ç cache L2 1024 KB 128 KB 256 KB
/taktowanie /pe∏ne taktowanie rdzenia /pe∏ne taktowanie rdzenia /pe∏ne taktowanie rdzenia
Zestaw instrukcji MMX, SSE, SSE2, SSE3 MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2, SSE3

Dane techniczne

IIIIIII Intel Celeron D 2,8GHz
IIIIIII Intel Celeron 2,8 GHz Northwood

3D Mark 2001 - 800x600

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 14,153
IIIIIIIIIIIIIIIIIIII 10,853

PC Mark 2004

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 3700
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 3280

Far Cry - 800x600 High Quality 

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 42 fps
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 31 fps

Testy wydajności

Celeron D 335

Wiatr w żagle
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W kwietniu i maju czo∏owi
producenci zaprezento-

wali nowe rodziny uk∏adów graficz-
nych. NVIDIA wprowadzi∏a chipsety
z serii 6800 , ATi zaÊ – X800 .
Ka˝da z rodzin uk∏adów sk∏ada si´
z kilku modeli o zró˝nicowanej wy-
dajnoÊci. Do laboratorium Eksperta
trafi∏y karty Sapphire Radeon X800
Pro i GeForce z uk∏adem 6800 Ultra
zbudowany przez firm´ NVIDIA (eg-
zemplarz referencyjny).

Na rynku znajdzie si´ jeszcze Ra-
deon X800 XT, który b´dzie nieco
wydajniejszy od testowanej wersji
Pro. GeForce 6800 Ultra jest naj-
mocniejszà kartà w ofercie modeli 
z chipami NVIDII. Poczàtkowo firma
ta zapowiada∏a te˝ uk∏ad Ultra Extre-
me, pracujàcy z cz´stotliwoÊcià
wy˝szà o 50 Hz ni˝ wersja Ultra.
Okaza∏o si´ jednak, ˝e trudno uzy-
skaç odpowiednià liczb´ chipów
zdolnych do pracy z takimi parame-
trami i zrezygnowano z tej wersji.

WydajnoÊç obu kart jest nieco
wy˝sza od najszybszych obecnie na
rynku kart z uk∏adami GeForce
FX 5900/5950
i Radeon 9800
Pro/XT. Niestety,
karty z nowym
Radeonem nie
oferujà wiele nowego, je-
˝eli chodzi o obs∏ugiwane
efekty i funkcje graficzne. Nabyw-
ców nowego urzàdzenia dost´pne
na rynku gry nie zachwycà niespoty-
kanymi dotàd efektami graficznymi.
WzroÊnie tylko p∏ynnoÊç dzia∏ania.

W wypadku GeForce’a 6800 za-
stosowano silnik graficzny CineFX
w wersji 3.0 wraz z nowymi wersja-
mi jednostek cieniujàcych. Rozwià-
zanie to oferuje jednak dok∏adnie te
same funkcje co starsze wersje zna-
ne z GeForce FX. Dodano tylko u∏a-
twienia dla programistów piszàcych
gry. Wprowadzono tak˝e mechanizm

mapowania przemiesz-
czeƒ, którego zadaniem
jest modyfikacja geometrii
obiektu zamiast (stosowa-
nej do tej pory) zmiany
kolorów majàcej imitowaç
nierównoÊci powierzchni.
W nowym GeForce zasto-
sowano a˝ 16 potoków
teksturujàcych (oznacza to
mo˝liwoÊç pracy nad 16
pikselami jednoczeÊnie),
przy których cztery takie
potoki zastosowane w Ge-
Force FX 5900 wyglàdajà
blado. List´ zmian zamyka
mo˝liwoÊç szesnastokrotnego filtro-
wania anizotropowego (wyostrza ono
obraz w dalszych planach) oraz
technologia UltraShadow II, uspraw-
niajàca generowanie cieni. Dzi´ki
temu GeForce zyska∏ mo˝li-
woÊci, których w naj-
bli˝szym
cza-

sie nie
wykorzystajà w za-

sadzie ˝adne gry... 
Obydwie karty wyko-

rzystujà najnowszy typ
pami´ci zwanych

GDDR3 (Graphics Double Data 
Rate 3), które mogà pracowaç
z efektywnym taktowaniem ponad
1 GHz, a jednoczeÊnie nie wymaga-
jà wysokiego napi´cia za-
silajàcego (tylko 1,9 V)
i wytwarzajà mniej ciep∏a.

Obydwie karty wyposa-
˝ono w pot´˝ne radiatory
i wentylatory. Ha∏as wy-

twarzany podczas dzia∏ania jest spo-
ry, jednak dzi´ki zastosowanym re-
gulatorom obrotów, praca na kom-
puterze nie jest tak m´czàca, jak to
si´ zdarza∏o przy starszych kartach.

Nowe urzàdzenia sprawiajà
czasem problemy i na razie

nie pracujà zbyt sta-
bilnie. Pod-

czas testu
Radeon zawiesza∏
si´ w benchmarku
Aquamark 3, GeForce
zaÊ w Gunmetal. Zdaniem Eks-
perta jest to kwestia niedopracowa-
nych sterowników.

Karty przetestowano tak˝e za po-
mocà syntetycznego testu 3D Mark

2003 firmy FutureMark. Widaç, ˝e
NVIDIA dà˝y do uzyskania palmy
pierwszeƒstwa w tym benchmarku.
Jednak testy praktyczne pokazujà, ˝e

w grach urzàdzenia te
oferujà podobnà

wydaj-
noÊç.

Karty
z Radeonem

X800 mo˝na ju˝
nabyç w Polsce. Jed-

nak cena 2300 z∏otych
(w najtaƒszej wersji!) nie zach´ca

do zakupów. Zapewne, gdy modele
z uk∏adem GeForce 6800 w koƒcu
trafià na polski rynek, b´dà mia∏y
podobnà cen´. Dla graczy najwi´k-
szà korzyÊcià z pojawienia si´ no-
wych uk∏adów na rynku jest przewi-
dywany spadek cen kart graficznych
z uk∏adami starszej generacji.    JK

Model GeForce FX Radeon GeForce Radeon
5900 Ultra 9800 Pro 6800 Ultra X800 Pro

PPrroodduucceenntt LLeeaaddtteekk GGiiggaabbyyttee NNVVIIDDIIAA SSaapppphhiirree
MMooddeell WWiinnffaasstt  AA335500  UUllttrraa  TTDDHH GGVV--RR9988PP225566DD GGeeFFoorrccee  66880000  UUllttrraa RRaaddeeoonn  XX880000  PPrroo
GunMetal 1024x768 35 fps 30 fps nie dzia∏a 48 fps
GunMetal 1600x1200 24 fps 17 fps nie dzia∏a 44 fps
GunMetal 1024x768 AAx4 28 fps 26 fps nie dzia∏a 30 fps
GunMetal 1600x1200 AAx4 19 fps 15 fps nie dzia∏a 26 fps
Unreal Tournament 2003 1024x768 190 fps 188 fps 183 fps 194 fps
Unreal Tournament 2003 1600x1200 123 fps 97 fps 183 fps 181 fps
Unreal Tournament 2003 1024x768 AAx4 120 fps 115 fps 175 fps 150 fps
Unreal Tournament 2003 1600x1200 AAx4 47 fps 53 fps 95 fps 102 fps
Commanche 1024x768 60 fps 62 fps 54 fps 58 fps
Commanche 1600x1200 57 fps 61 fps 55 fps 58 fps
Commanche 1024x768 AAx4 52 fps 58 fps 55 fps 58 fps
Commanche 1600x1200 AAx4 31 fps 38 fps 55 fps 55 fps
3DMark 2003 4941 punktów 5873 punkty 12 269 punktów 10253 punkty

Wydajność

Model GeForce FX Radeon GeForce Radeon 
5900 Ultra 9800 Pro 6800 Ultra X800 Pro

Producent NVIDA Sapphire
ZgodnoÊç z DirectX 9 tak tak tak tak
Nazwa procesora graficznego NV35 R350 NV40 R420
Technologia wykonania 0,13 mikrona 0,15 mikrona 0,13 mikrona 0,13 mikrona
Cz´stotliwoÊç taktowania procesora 450 MHz 380 MHz 400 MHz 475 MHz
Cz´stotliwoÊç taktowania pami´ci 850 MHz 700 MHz 1100 MHz 900 MHz
IloÊç pami´ci 256 MB 256 MB 256 MB 256 MB
Typ pami´ci DDR DDR i DDR II GDDR3 GDDR3
SzerokoÊç szyny danych 256 bitów 256 bitów 256 bitów 256 bitów
Liczba potoków renderujàcych 4 8 16 12
Liczba jednostek teksturujàcych w ka˝dym potoku 2 1 1 1
Najwi´ksza krotnoÊç FSAA 8x 6x 8x 6x
Metoda antyaliasingu Intellisample HCT Smoothvision 2.1 Intellisample 3.0 Smoothvision HD
Silnik graficzny CineFX 2.0 Smartshader 2.1 CineFX 3.0 Smartshader HD
Jednostka cieniowania pikseli 2.0+ 2.0 3.0 2.0
Jednostka cieniowania wierzcho∏ków 2.0+ 2.0 3.0 2.0

Dane techniczne
GeForce 6800 Ultra/Radeon X800 Pro

Szaleństwo trwa

Sterowniki kart są jeszcze niedopracowane. Miejmy nadzieję, że nie
będziemy oglądać takich obrazków, gdy karty z GeForce 6800 wejdą
na polski rynek

■



NOWE TECHNOLOGIE
STANDARD BTX

sze interferencje elektromagnetycz-
ne. Standard BTX stanowi rozwiàza-

nie tego problemu
poprzez lepsze roz-
planowanie roz-
mieszczenia ele-
mentów na p∏ycie. 

Stosunkowo
niewiele zmieni∏o
si´ w konstrukcji
zasilaczy. W fabry-
kach firmy Fortron
powsta∏o ju˝ pierw-
sze urzàdzenie BTX
– model FSP275-

50BW(PF). Toleran-

cje napi´ç pozostajà prawie bez
zmian w stosunku do specyfikacji

ATX12V. 
Na targach CeBIT
2004 pojawi∏y
si´ pierwsze

obudowy BTX.
Jednà z nich jest zgod-

na zarówno z ATX, jak i BTX
wielka wie˝a CMStacker firmy

CoolerMaster. Nie b´dzie zapewne
tania, ale mo˝emy jà potraktowaç ja-
ko zwiastun nadciàgajàcej ery BTX.

Wed∏ug Eksperta BTX to nie re-
wolucja, tylko màdra ewolucja.
Zmiany stanowià odpowiedê na
problemy pojawiajàce si´ przy
konstruowaniu wydajnych pece-
tów. Dlatego zapewne BTX ju˝
nied∏ugo stanie si´ obowiàzujà-
cym standardem. JW

wadzeniem ciep∏a generowanego
przez najnowsze podzespo∏y. Kana∏
powietrzny pozwoli wyeliminowaç
(na pewien czas) koniecznoÊç sto-
sowania ch∏odzenia wodnego.

Przestrzeƒ wokó∏ p∏yty g∏ównej
zosta∏a podzielona na strefy .
Specyfikacja BTX dopuszcza tylko
takie elementy, które b´dà mieÊciç
si´ w wydzielonych obszarach. Za-
pobiegnie to konstruowaniu niepa-
sujàcych do obudowy wiatraków
i monstrualnych kart graficznych.

Innà zaletà standardu BTX jest je-
go skalowalnoÊç. Do tej pory minia-
turyzacja ty-
powych pe-
cetów post´-
powa∏a doÊç
opornie. Ró˝-
ne próby
konstrukto-
rów (kompu-
tery mini-
-ATX, flex-
-ATX) mia∏y
du˝o wad,
niepozwalajàcych na
zbudowanie cichego i wydajne-
go, a przy tym malutkiego peceta ty-
pu SFF. BTX przynosi od razu znor-
malizowane schematy ma∏ych kom-
puterów, jak i rozbudowanych ma-

szyn. Warto zaznaczyç,
˝e specyfikacja

dla
BTX, micro-

-BTX i pico-BTX
(najmniejsze kompu-

tery) obejmuje zarówno
konstrukcj´ p∏yt, obudów, zasilaczy, 
jak i panel gniazd I/O .

Du˝e znaczenie dla wdro˝enia
nowego standardu mia∏ te˝ fakt, ˝e
w ATX co-
raz trudniej
by∏o za-
projekto-
waç Êcie˝-
ki sygna∏o-
we p∏yty
g∏ównej.
Na prze-
szkodzie
stawa∏y co-
raz silniej-

Powa˝nej modyfikacji uleg-
∏a budowa
p∏yty g∏ów-
nej, a tak˝e
obudowy i za-
silacza – BTX
b´dzie mia∏ jednak
wp∏yw tak˝e na pozo-
sta∏e podzespo∏y. Oglàda-
jàc blokowy schemat p∏yty
g∏ównej BTX , widzimy doÊç
zasadnicze przemeblowanie. No-
wy uk∏ad ma na celu polepszenie
w∏aÊciwoÊci cieplnych wewnàtrz
obudowy oraz ergonomii. Wszystkie
mocno grzejàce si´ elementy: 
CPU , karta graficzna 
i chipset , po∏o˝one sà w Êrod-
kowej strefie p∏yty. Umo˝liwia to
stworzenie kana∏u powietrznego ,
pozwalajàcego efektywnie ch∏odziç
podzespo∏y i zapobiegajàcego roz-
chodzeniu si´ goràcego powietrza
we wn´trzu peceta.

Dlaczego jest to wa˝ne? Ju˝ te-
raz pojawiajà si´ problemy z odpro-

W e wrzeÊniu 2003
roku ukaza∏a si´
pierwsza oficjalna

specyfikacja standardu BTX (ang.
Balanced Technology Extended).
Stanowi ona podr´cznik dla produ-
centów sprz´tu i okreÊla szczegó∏o-

wo wszystkie cechy BTX. Ekspert
przeanalizowa∏ nowy standard. Co
ma nas zach´ciç do zakupu nowe-
go sprz´tu?
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PC - następne
pokolenie

Czas standardu ATX dobiega powoli końca.
Ekspert przedstawia następcę – BTX

» SFF – ang. Small Form Factor
– fizycznie zminiaturyzowane sys-
temy komputerowe.

Trudne terminy

Adresy WWW:
www.formfactors.org
www.coolermaster.com/
special_report/stc-t01/
stc-t01.htm

Warto zajrzeć...

Standardy budowy pe-
cetów ewoluują znacz-
nie wolniej niż same
podzespoły

Zdjęcie z kamery termowizyjnej pokazuje
działanie kanału powietrznego . 
Według Eksperta jeden wentylator na
przedniej ściance nie wystarczy 
– konieczny jest jeszcze drugi na tylnej

Strefy przestrzenne BTX zaprojektowano, aby ułatwić 
dostęp do najczęściej wymienianych podzespołów

Tylny pa-
nel wyjść
standardu
BTX jest
węższy, 
co pozwala
na projek-
towanie
zgrabnych,
zajmują-
cych mniej
miejsca
obudów

CoolerMaster CMStacker prezentuje roz-
wiązania BTX – śledzie kart są umieszczo-
ne w połowie wysokości obudowy ,
a wiatraki tworzą tunel powietrzny 
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AT Baby AT ATX microATX Flex ATX BTX

Budowa paneli tylnych ATX / BTX
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TESTY
PROGRAMY ANTYSPAMOWE

elektronicznych Êmieci, jej sorto-
wanie i ryzyko usuni´cia warto-
Êciowej poczty w trakcie kasowa-
nia spamu przek∏ada si´ na wy-
mierne straty finansowe. Rocznie,
wed∏ug Yankee Group, w skali ca-
∏ego globu si´gajà one kwoty
4 miliardów dolarów. Spamerzy
nie przejmujà si´ tym, do kogo ich
przesy∏ki trafiajà. Cz´sto wi´c od-
biorcà pornograficznego spamu sà
dzieci.

Nowe metody
Spam przekszta∏ca si´ z ucià˝li-

wej formy reklamy w narz´dzie prze-
st´pstwa. Wed∏ug firmy Brightmail,
zajmujàcej si´ produkcjà oprogra-
mowania antyspamowego, spame-
rzy zaczynajà stosowaç coraz bar-
dziej niebezpieczne dla internautów
metody. Pojawiajà si´ wirusy, które
rozsy∏ajà listy-Êmieci. Przepisy anty-
spamowe wprowadzone w wielu kra-
jach (w tym Polsce) powodujà, ˝e
spamerzy tracà êród∏o zysków.
W efekcie niektórzy z nich zaczynajà
stosowaç coraz to nowe metody za-
rabiania. Spam s∏u˝y wi´c do
oszustw i kradzie˝y to˝samoÊci, cze-
go przyk∏adem jest tak zwany nige-

kach lub tysiàcach kopii do ró˝nych
odbiorców. 

Nazywanie spamu specyficznà
formà reklamy jest na pewno zbyt
∏agodnym okreÊleniem. Odbiór

work szacuje z kolei, ˝e w 2004 ro-
ku spam stanowiç ma oko∏o 65
procent ca∏ej korespondencji elek-
tronicznej. 

Polska nie jest wyjàtkiem. Do
naszych skrzynek trafia coraz wi´cej
niezamówionych przesy∏ek. Wed∏ug
Onetu, który prowadzi jeden z naj-
wi´kszych polskich serwisów
z bezp∏atnymi skrzynkami e-mail,
tylko co trzeci list elektroniczny
stanowi jakàÊ wartoÊç dla odbiorcy.
Reszta zawiera spam i wirusy.

Spam – 
kosztowne śmieci

W internecie znajdziemy wiele
definicji cyfrowych Êmieci. Z pew-
noÊcià jednak spamem jest ka˝da
niezamówiona przez nas wczeÊniej
przesy∏ka elektroniczna, która zosta-
je rozes∏ana w dziesiàtkach, set-

D ane o liczbie spamu
krà˝àcego po interne-
cie sà pora˝ajàce. Ju˝

nie z roku na rok, ale z miesiàca na
miesiàc jest go coraz wi´cej –
podobnie jak pokrewnego spimu.
Wed∏ug firmy MessageLabs Intelli-
gence proporcje mi´dzy spamem
a wartoÊciowymi listami elektronicz-
nymi wynoszà obecnie 1,8:1. Na
ka˝dy wys∏any przez nas e-mail wy-
padajà prawie dwa nadane przez
spamerów! Brightmail’s Probe Net-
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Wykrywacze 
cyfrowych śmieci

Spam nas zalewa. Jest go coraz więcej. Jego odsie-
wanie zajmuje nam bardzo dużo czasu. Ekspert do-
radzi, jak się bronić przed rzeką cyfrowych śmieci

CoffeeCup Spam
Blocker demo
InBoxer Anti
-Spam trial
MailWasher
shareware
McAfee Spam-
Killer trial
Milo spam 
killer freeware
SpamEater 
Pro shareware
Spamihilator
freeware
Spam Inspec-
tor demo
SpamPal
freeware
Âmieciarek
demo

CD-ROM

Ochrona przed spamem znajduje oparcie już
w Konstytucji RP. Art. 47 stanowi, że każ-

dy ma prawo do ochrony prawnej życia prywat-
nego, czci i dobrego imienia oraz do decydowa-
nia o swoim życiu osobistym. Poza tym ustawa
o świadczeniu usług drogą elektroniczną
wyraźnie zakazuje przesyłać spam skierowany
do oznaczonego odbiorcy za pomocą środków
komunikacji elektronicznej. Postępowanie to
zagrożone jest karą grzywny i jest ścigane na
wniosek pokrzywdzonego. Zakaz przesyłania
niezamówionych informacji handlowych sfor-
mułowany został ponadto w ustawie o ochro-
nie niektórych praw konsumentów oraz o odpo-
wiedzialności za szkodę wyrządzoną przez pro-
dukt niebezpieczny oraz w ustawie o zwalcza-
niu nieuczciwej konkurencji.

Opinia prawnika

Dariusz Kowalczuk
Prawnik, współpracuje z serwisem Polspam.com

Po zainstalowaniu programu Spam Inspector w Outlook Expressie pojawia się 
pasek ułatwiający dostęp do funkcji antyspamowych
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Z miesiąca na miesiąc firma MessageLabs Intelligence wykrywa coraz więcej 
przesyłek poczty elektronicznej będących spamem

W Milo standardowo zdefiniowanych
filtrów słownych nie jest zbyt wiele.
Z łatwością jednak stworzymy nowe
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ryjski przekŕ t. Otrzymujemy list,
w którym biznesmen z Afryki propo-
nuje wspólne przeprowadzenie
transferu pieni´dzy z jego kraju. Za-
robimy na tym du˝o, twierdzi, pod
warunkiem, ˝e wczeÊniej poniesie-
my stosunkowo niewielkie op∏aty.
Naturalnie, na tych op∏atach ca∏e
wspólne przedsi´wzi´cie si´ koƒczy.
Czasami spamerzy podszywajà si´
pod banki i próbujà wy∏udziç dane
niezb´dne do dost´pu do naszego
e-konta.

Od serwera po program
pocztowy

Walka ze spamem toczy si´ na
kilku p∏aszczyznach. Najwi´cej spa-
mu przechwytujà filtry antyspamo-
we na serwerach pocztowych. Ich
efektywnoÊç zale˝y od administra-
tora kont. Spam, który przedostanie
si´ przez filtry na serwerach, usu-
wajà programy i modu∏y antyspa-
mowe dzia∏ajàce na naszych kom-
puterach. Poza tym w internecie
funkcjonujà instytucje i stowarzy-
szenia zajmujàce si´ identyfikacjà
spamerów. Ich praca wspiera kon-
kretne rozwiàzania prawne w ró˝-
nych paƒstwach. 

Jak wi´c widaç, program anty-
spamowy w naszym komputerze jest

tylko jednym z elementów sk∏adajà-
cych si´ na walk´ z tà plagà. Nie-
mniej jest to jednak bardzo wa˝ny
sk∏adnik. Sami mo˝emy stworzyç
bardziej precyzyjne regu∏y filtrowania
poczty ni˝ administrator serwera
opiekujàcy si´ tysiàcami kont.
OczywiÊcie nale˝y dobrze dobraç
aplikacj´. Zaglàdajàc do tabeli te-
stowej na stronie 18, ju˝ na pierw-
szy rzut oka zauwa˝ymy znaczne ró˝-
nice mi´dzy poszczególnymi pro-
gramami. Na przyk∏ad Outlook 2003
czy Spam Inspector zatrzymujà po-
nad 95 procent wiadomoÊci-Êmieci,
podczas gdy Milo tylko oko∏o 40. 

Uwaga na spamera
Najstarszà metodà walki ze spa-

mem jest powiadamianie admini-
stratorów sieci, z których docierajà

do nas elektroniczne Êmieci, o incy-
dentach spamowania. Administrator
blokuje wtedy okreÊlone konta spa-
merów lub ca∏e domeny. Metoda ta
wymaga jednak wielu zabiegów ze
strony administratora oraz u˝ytkow-
nika i jest czasoch∏onna.

Czarne listy...
Jej rozwini´ciem jest korzystanie

ze specjalnych czarnych list (black
lists). Sà to tworzone przez ochot-
ników i wymieniane mi´dzy admi-
nistratorami spisy domen i adresów
e-mail. Znajdujàce si´ na listach
pozycje sà uwzgl´dniane przez au-
tomaty, które odsiewajà wartoÊcio-
we listy od tych, które nadesz∏y
z podejrzanych adresów lub do-
men. Czarne listy nie sà jednak
idealne. Niekiedy poszczególne ad-
resy mogà na nie trafiç przez po-
my∏k´ lub czyjeÊ celowe dzia∏anie.
Ponadto metoda ta pozwala wyeli-
minowaç w najlepszym razie oko∏o
50 procent spamu. Czarne listy sà
wykorzystywane w niemal wszyst-
kich aplikacjach antyspamowych.
W teÊcie znalaz∏ si´ równie˝ cieka-
wy program SpamPal, który mo˝e
korzystaç z kilku czarnych list –
wybranych przez u˝ytkownika.

...i zaawansowane filtry
Kolejnà metodà walki ze spamem

jest filtrowanie nag∏ówków i treÊci li-
stów. Filtry mogà korzystaç ze spe-
cjalnych wzorców (sygnatur) albo
analizowaç treÊç listu wed∏ug bar-
dziej ogólnych kryteriów (filtry heu-
rystyczne, czyli oparte na regu∏ach). 

Filtry oparte na wzorach, ze
wzgl´du na wysokie koszty wdro˝e-
nia, sà stosowane przede wszystkim
w aplikacjach dzia∏ajàcych na po-
ziomie serwerów pocztowych. Filtry
heurystyczne natomiast znajdziemy
w prawie ka˝dym programie anty-
spamowym, który nie u˝ywa filtrów
Bayesa (o nich wi´cej za chwil´) –
w tym równie˝ w wi´kszoÊci przete-
stowanych przez Eksperta aplikacji.

Tworzeniem wzorców zajmujà si´
wyspecjalizowane firmy. Dla ka˝de-
go z listów-Êmieci jest tworzo-

O d czasu do czasu pojawiają się
nowe, bardziej radykalne kon-

cepcje walki ze spamem. Na przykład
Microsoft pracuje nad technologią
Caller ID, która uniemożliwia wysyła-
nie listów z fałszywym adresem
nadawcy. Przez to złapanie spamera
ma być dużo łatwiejsze i szybsze.
Masowe testy nowej technologii ma
wkrótce rozpocząć duży amerykański
dostawca internetowy Earthlink.
Również Yahoo i AOL opracowują
własne rozwiązania, których koncep-
cja jest zbliżona do Caller ID.

Zarówno Microsoft, jak i Yahoo pra-
cują nad płatnymi systemami poczty
elektronicznej. W wypadku realizacji
tych pomysłów wysłanie e-maila bę-
dzie możliwe dopiero po wniesieniu
niewielkiej opłaty (nieobciążającej dla
zwykłego użytkownika, zabójczej dla
spamera). Jest też pomysł, aby
stworzyć taki system poczty elektro-
nicznej, w której przed wysłaniem li-
stu do nowego odbiorcy nasz kom-
puter musiałby przeprowadzić kilka
skomplikowanych obliczeń zajmują-
cych czas.

Przyszłość walki ze spamem

Obecny system ochrony antyspamowej obej-
muje trzy stopnie zabezpieczeń: blokowa-

nie przesyłek nadchodzących z domen i adre-
sów IP wykorzystywanych do rozsyłania spa-
merskiej korespondencji oraz selekcjonowanie
pozostałych przesyłek na poziomie indywidual-
nie konfigurowalnych filtrów: Globalnego
i Prywatnego. Oba rodzaje filtrów działają
w oparciu o mechanizmy wykorzystujące algo-
rytmy bayesowskie. Pierwszy działa w oparciu
o centralną bazę, którą rozpoznawania spamu
uczą służby techniczne INTERIA.PL, podczas
gdy inteligentny mechanizm Filtru Prywatnego
zasilany jest przykładami niechcianej kore-
spondencji bezpośrednio przez użytkownika.
Dwa pierwsze stopnie ochrony dostępne są dla
wszystkich użytkowników portalu, Filtr Pry-
watny udostępniany jest bezpłatnie użytkowni-
kom kont płatnych.
Spora część niechcianej korespondencji odsie-
wana jest też przez nasze filtry antywirusowe.

Opinia specjalisty
Mariusz Kuziak
Dyrektor Marketingu 
portalu www.interia.pl

Kilka miesięcy temu uruchomiliśmy dla
wszystkich użytkowników naszych skrzy-

nek o2.pl/tlen.pl/go2.pl bardzo zaawansowany
system antyspamowy. Analizuje statystycznie
każdą z przesyłek nadchodzących na konta na-
szych użytkowników i z bardzo dużą dokładno-
ścią klasyfikuje ją jako spam lub normalny list.
Listy sklasyfikowane jako spam trafiają do spe-
cjalnego folderu. System jest inteligentnym
systemem samouczącym się, samodostosowu-
jącym się do zmieniających się w czasie listów
spamowych. Charakteryzuje się bardzo wysoką
skutecznością (97–98 procent spamu jest wy-
krywane), jednocześnie generuje bardzo mało
pomyłek.
Dodatkowo użytkownik może definiować czar-
ną i białą listę domen i adresów, z których li-
sty zawsze będą odrzucane lub przyjmowane
jako normalny list, nawet jeśli wcześniej zo-
stały sklasyfikowane jako spam. Stosujemy
również ograniczenia na liczby rozsyłanych li-
stów i adresatów, które nie wpływają na pracę
normalnego użytkownika, a mogą przyczynić
się do wyłapywania osób trudniących się spa-
mem. Nasz system antyspamowy jest bezpłat-
ny dla każdego użytkownika. Chcemy, aby by-
ło tak dalej.

Opinia specjalisty
Krzysztof Sierota
członek zarządu 
o2.pl Sp z o.o.

CoffeCup Spam Blocker ma efektowny interfejs. Niestety, dużo gorzej prezentuje
się skuteczność działania

W programie SpamPal możemy określić serwer, z którego ściągniemy listę spamerów

➽

Antyspam w The Bat!

T he Bat! nie zawiera wbudowanych mechanizmów
antyspamowych. Jednak zalew listów śmieci

wymusił na autorach dołączenie do programu
(począwszy od wersji 2.01) wtyczki BayesIt. Jest to
zewnętrzny filtr Bayesa, którego działanie polega na
przenoszeniu spamu do folderu . Plug-in
znajduje się w folderze aplikacji, jednak nie jest domyślnie

włączony. Aby zaczął działać, musimy wczytać wtyczkę
do programu , a następnie nauczyć ją rozpoznawać
listy-śmieci. Dokładne informacje o wtyczce znajdziemy
na stronie ➊ .
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na sygnatura, która trafia do bazy
danych dost´pnej dla klientów. Je-
Êli do odbiorcy poczty trafi list po-

dobny do wzorca, zostanie on za-
trzymany. Spamerzy oszukujà filtry
oparte na wzorcach, cz´sto zmie-
niajàc rozsy∏ane przez siebie listy.
Trwa wi´c ciàg∏y wyÊcig pomi´dzy
spamerami a firmami, które tworzà
wzorce korespondencji zawierajàcej
spam. SkutecznoÊç filtrów opartych
na wzorcach si´ga 70 procent. 

Filtry oparte na regu∏ach nie ko-
rzystajà natomiast z ˝adnej bazy
danych, którà trzeba by na bie˝àco
uaktualniaç. Analizujà treÊç ka˝de-
go e-maila wed∏ug pewnych kryte-
riów. Sprawdzajà mi´dzy innymi je-
go wielkoÊç, szukajà w nim s∏ów
kluczowych (na przyk∏ad seks, via-
gra, superoferta) oraz odnoÊników
do konkretnych stron. Tak dzia∏a

mi´dzy innymi modu∏ antyspamo-
wy w CoffeeCup Spam Blocker 4.0,
Milo spam killer 0.6.3 i SpamEater
Pro 4.0. SkutecznoÊç najlepszych
filtrów opartych na regu∏ach prze-
kracza 90 procent, zwykle jednak
jest nieco mniejsza. Wadà tego
rozwiàzania jest wysokie prawdopo-
dobieƒstwo (pó∏ procenta) zakwali-
fikowania jako spamu listów, które
nim nie sà. 

Pod koniec 2003 roku pojawi∏o
si´ nowe bardzo skuteczne narz´-
dzie do walki ze spamem. Sà to sa-
mouczàce si´ filtry oparte na meto-
dzie matematycznej opracowanej
przez Tomasza Bayesa . Ich sku-
tecznoÊç okreÊlana jest jako bliska
stu procent (dok∏adnie 99,98 pro-

cent). Podczas testu okaza∏o si´, ˝e
a˝ siedem programów korzysta z fil-
trów Bayesa (MailWasher Pro 4.1,
Microsoft Outlook 2003, Norton An-
tiSpam 2004, Spamihilator, Spam
Inspector 4.0, Âmieciarek i Spam-
Pal). Wi´kszoÊç tych aplikacji wyka-
za∏a si´ w teÊcie Eksperta wysokà
skutecznoÊcià. Jednak ˝aden z nich
nie osiàgnà∏ deklarowanej, prawie
stuprocentowej efektywnoÊci. Spam
Inspector, Âmieciarek oraz Outlook
2003 zatrzyma∏y oko∏o 95 procent
Êmieci.

Made in Poland
Praktycznie wszystkie programy

mo˝na nauczyç usuwaç listy od
polskich spamerów. To wa˝ne,

TESTY
PROGRAMY ANTYSPAMOWE

Nazwa programu CoffeeCup Spam Blocker 4.0 MailWasher Pro 4.1 McAfee SpamKiller 5.1 Microsoft Outlook 2003 Milo spam killer 0.6.3
Producent CoffeeCup Software Firetrust Ltd. Network Associates, Inc. Microsoft Bart∏omiej Baron
Adres witryny producenta www.coffeecup.com www.mailwasher.net www.mcafee.com www.microsoft.com/poland http://milo.4me.pl
Cena 112 z∏otych1 140 z∏otych1 123 z∏ote1 od 1342 z∏otych1, 2 bezp∏atny

Obs∏uga
Wygoda obs∏ugi bardzo dobra przeci´tna przeci´tna doskona∏a przeci´tna
J´zyk programu angielski angielski angielski polski polski
Pomoc w programie bardzo dobra/po angielsku bardzo dobra/po angielsku bardzo dobra/po angielsku doskona∏a/po polsku brak
Pomoc na stronach producenta bardzo dobra/po angielsku bardzo dobra/po angielsku doskona∏a/po polsku i angielsku przeci´tna/po polsku doskona∏a/po angielsku

Funkcje aplikacji
Test skutecznoÊci – przechwycony spam oko∏o 60 procent oko∏o 90 procent oko∏o 90 procent powy˝ej 95 procent oko∏o 40 procent
E-maile nieprawid∏owo zakwalifikowane jako spam kilka listów kilka listów kilka listów kilka listów kilka listów
Aktualizacja bazy definicji (kopiowanie z internetu) niemo˝liwa niemo˝liwa mo˝liwa/automatyczna lub na niemo˝liwa niemo˝liwa

polecenie u˝ytkownika
Import adresów z programu pocztowego mo˝liwy mo˝liwy mo˝liwy mo˝liwy mo˝liwy

Wspó∏praca z programami pocztowymi dowolny program wspó∏pracujàcy dowolny program wspó∏pracujàcy dowolny program wspó∏pracujàcy Microsoft Outlook 2003 dowolny program wspó∏pracujàcy 
z kontami POP3 z kontami POP3 z kontami POP3 z kontami POP3

Powiadamianie o zatrzymaniu spamu wystarczajàce wystarczajàce wystarczajàce wystarczajàce wystarczajàce
Podglàd zatrzymanych listów mo˝liwy mo˝liwy mo˝liwy mo˝liwy mo˝liwy
Automatyczne usuwanie zatrzymanych listów mo˝liwe/nie wszystkich mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe

do specjalnego folderu
Statystyka odbieranej poczty brak lista spamu i niespamu odebranego liczba spamu i niespamu odebranego brak liczba odebranego spamu i niespamu

z ostatnich 30 dni, dwóch tygodni, od poczàtku pracy programu, dane  od poczàtku pracy programu oraz po
tygodnia oraz bie˝àcego dnia o rodzaju spamu z ostatnich 30 dni ostatnim po∏àczeniu z serwerem poczty

Mo˝liwoÊci filtrowania
Filtr Bayesa brak jest brak jest brak
Filtrowanie kont pocztowych WWW niemo˝liwe brak tylko MSN Hotmail mo˝liwe niemo˝liwe

Liczba filtrowanych kont pocztowych bez ograniczeƒ bez ograniczeƒ bez ograniczeƒ bez ograniczeƒ bez ograniczeƒ
Definiowanie nowych filtrów6 mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe niemo˝liwe mo˝liwe
Blokowanie e-maili nades∏anych z konkretnych mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe
adresów przez samodzielnie zdefiniowane filtry
Blokowanie e-maili nades∏anych z konkretnych mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe
domen przez samodzielnie zdefiniowane filtry
Blokowanie e-maili napisanych z u˝yciem podanego niemo˝liwe niemo˝liwe mo˝liwe niemo˝liwe mo˝liwe
zestawu znaków przez samodzielnie zdefiniowane filtry

Opinia Eksperta
Ogólna ocena SkutecznoÊç tego programu jest zbyt Program o du˝ych mo˝liwoÊciach, Dobry program antyspamowy. Idealny dla osób, które prowadzà Prosty program antyspamowy. Jego

niska, a cena wygórowana jednak nie dla osób szukajàcych pro- Weteran na rynku, niestety nadal bez obfità korespondencj´ elektro- skutecznoÊç w du˝ym stopniu zale˝y
w stosunku do mo˝liwoÊci stego i bezobs∏ugowego rozwiàzania polskiej wersji j´zykowej nicznà. Niestety, bardzo drogi od zdefiniowanych przez nas filtrów

Uwagi Program domyÊlnie traktuje wszystkie Wersja freeware oraz p∏atna to ten Polskoj´zyczna wersja jest sprze-
e-maile z innym kodowaniem znaków sam program. Je˝eli jednak nie dawana wy∏àcznie w pakietach
ni˝ europejskie jako spam zarejestrujemy go w ciàgu 30 dni, biurowych Microsoft Office 2003

wy∏àczona zostanie cz´Êç funkcji
1 Cena wed∏ug kursu dolara lub euro z dnia 8.06.2004. 2  Cena za ca∏y pakiet Office 2003. Nie mo˝na dokupiç samego modu∏u antyspamowego. 3 Licencja do u˝ytku niekomercyjnego. 4 Spolszczenie w postaci osobnego pliku, niedostarczane razem z programem.
5 Filtr Bayesa jest dost´pny w postaci osobnego plug-ina do programu. Wtyczka jest wcià˝ rozwijana. 6 Po wst´pnej konfiguracji programu i aplikacji pocztowej.

Programy antyspamowe

D ziałanie filtrów Bayesa opiera się na danych gromadzo-
nych w dwóch plikach. W jednym są informacje doty-

czące listów uznanych za spam, w drugim zaś – pozostałych.
Użytkownik musi najpierw nauczyć filtr odróżniać spam od
właściwej poczty. Proces ten wygląda różnie. Najczęściej
wskazujemy programowi listy, przy klasyfikacji których po-
pełnił błąd. Filtr sortuje listy na podstawie informacji zawar-
tych we wspomnianych plikach oraz skomplikowanego algo-
rytmu, z których najważniejszy jest oparty na metodzie Tho-
masa Bayesa. Ten żyjący w XVIII wieku angielski mnich
stworzył wzór, który pozwala ocenić prawdopodobieństwo
wystąpienia zjawiska w przyszłości na podstawie informacji
o jego wcześniejszym pojawianiu się. Na początku filtr Baye-
sa myli się. Jednak już po analizie kilkudziesięciu listów sku-
teczność programu sięga 90 procent. Po odebraniu kilkuset
listów program sortuje poprawnie niemal sto procent listów.

Jak działa filtr Bayesa

Ekspert 
odradza
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pomimo ˝e wi´kszoÊç elektronicz-
nych Êmieci powstaje w Stanach
Zjednoczonych. Na testowe konta
pocztowe za∏o˝one przez Eksperta
przychodzi∏ przede wszystkim
spam amerykaƒski, a polski by∏
nieliczny.

Obs∏uga programów antyspamo-
wych nie jest skomplikowana. Nie-
chlubnym wyjàtkiem sà SpamEater
Pro 4.0 i MailWasher. Zw∏aszcza
w wypadku tego drugiego progra-
mu skomplikowana synchronizacja
kont pocztowych i antyspamera
zniech´ca u˝ytkowników. Nato-
miast obs∏uga pozosta∏ych dzie-
wi´ciu aplikacji ogranicza si´ do
instalacji oraz – od czasu do czasu
– wskazania b∏´dnie zakwalifikowa-

nego listu lub zdefiniowania nowe-
go filtru. Tego mo˝na si´ nauczyç
w kilka chwil. Najmniej problemów
z obs∏ugà majà u˝ytkownicy pro-
gramów Microsoft Outlook 2003,
Norton AntiSpam 2004 i Spam In-
spector 4.0. 

Nie ma te˝ problemów ze
wspó∏pracà programów antyspa-
mowych z programami pocztowy-
mi. Wi´kszoÊç akceptuje popular-
ne aplikacje pocztowe. Wyjàtkiem
jest oczywiÊcie modu∏ antyspamo-
wy w Outlooku 2003. Natomiast
Spam Inspector wspó∏pracuje
z wi´kszoÊcià popularnych progra-
mów pocztowych, ale niestety jego
autorzy zingorowali istnienie do-
skona∏ego The Bat!

Co nas ochroni 
Ekspert ceni proste i skuteczne

rozwiàzania. Dlatego wszystkim, któ-
rzy odbierajà du˝o poczty, poleca
Outlook 2003. To dobry program
pocztowy z dopracownym filtrem
antyspamowym. Jego wadà jest jed-
nak zaporowa cena. Gdy potrzebuje-
my tylko aplikacji antyspamowej,
zwróçmy uwag´ na Spam Inspectora

i Âmieciarka. Sà bardzo skuteczne
i majà przyst´pnà cen´. Je˝eli w o-
góle nie chcemy p∏aciç, u˝yjmy
SpamPala. Program mo˝e byç sku-
teczny, gdy zostanie dobrze skonfi-
gurowany. Jak o to zadbaç, przeczy-
tamy na stronie 21. MK

» czarna lista – lista adresów i domen wykorzystywa-
na przez aplikacje antyspamowe do blokowania listów-
-śmieci. Żaden spam wysłany z adresów umieszczonych
na czarnej liście nie dociera do programu pocztowego.

» filtr heurystyczny – filtr, który przechwytuje spam,
opierając się na analizie określonych słów kluczowych, po-
jawiających się w e-mailu.

» spim – spam rozsyłany przez komunikatory interne-
towe.

Trudne terminy

Norton AntiSpam 2004 SpamEater Pro 4.0 Spamihilator 0.9.8.3 Spam Inspector 4.0 SpamPal 1.53 Âmieciarek
Symantec High Mountain Software Michael Kramer GIANT Company Software, INC. James Farmer Cream Software
www.symantec.pl www.hms.com www.spamihilator.com www.giantcompany.com www.spampal.org www.creamsoft.com.pl
226 z∏otych1 93 z∏ote bezp∏atny 112 z∏otych1 bezp∏atny 60 z∏otych3

doskona∏a dostateczna dobra doskona∏a doskona∏a przeci´tna
polski angielski polski4 angielski angielski polski
doskona∏a/po polsku doskona∏a/po angielsku bardzo dobra/po angielsku bardzo dobra/po angielsku brak doskona∏a/po angielsku
doskona∏a/po angielsku doskona∏a/po angielsku bardzo dobra/po angielsku doskona∏a/po angielsku przeci´tna/po polsku doskona∏a/po polsku

powy˝ej 95 procent oko∏o 85 procent oko∏o 80 procent powy˝ej 95 procent oko∏o 80 procent powy˝ej 95 procent
kilka listów kilka listów kilkanaÊcie listów kilka listów kilkanaÊcie listów kilka listów
mo˝liwa/automatyczna lub na mo˝liwa /na polecenie u˝ytkownika niemo˝liwa mo˝liwa/automatyczna lub na mo˝liwa/automatyczna niemo˝liwa
polecenie u˝ytkownika polecenie u˝ytkownika
mo˝liwy mo˝liwy niemo˝liwy mo˝liwy cz´Êciowy/program dodaje adresy niemo˝liwy

osób, z którymi korespondujemy
dowolny program wspó∏pracujàcy dowolny program wspó∏pracujàcy dowolny program wspó∏pracujàcy Microsoft Outlook 2000/2002/2003, dowolny program wspó∏pracujàcy dowolny program wspó∏pracujàcy 
z kontami POP3 z kontami POP3 z kontami POP3 Outlook Express 5/6, Eudora 5/6, IncrediMail z kontami POP3 z kontami POP3
wystarczajàce wystarczajàce brak niewystarczajàce wystarczajàce wystarczajàce
mo˝liwy/w programie pocztowym mo˝liwy mo˝liwy mo˝liwy mo˝liwy/w programie pocztowym mo˝liwy/w programie pocztowym
program wy∏àcznie przesuwa spam mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe niemo˝liwe – program tylko oznacza spam mo˝liwe

liczba spamu odebranego od ostatniego brak lista spamu odebranego w ciàgu lista spamu i nie spamu odebranego dzienna statystyka odbieranej poczty statystyka odebranych i zatrzymanych
uruchomienia Windows ostatnich 30 dni oraz Êrednia iloÊç w ciàgu ostatniego roku, miesiàca od poczàtku dzia∏alnoÊci programu listów od poczàtku dzia∏ania programu

spamu otrzymywanego dziennie oraz dnia lub od ˝àdanej chwili

jest brak jest jest jest5 jest
MSN Hotmail MSN Hotmail lub inne po instalacji dodat- niemo˝liwe tylko MSN Hotmail niemo˝liwe niemo˝liwe

kowych programów innych producentów
bez ograniczeƒ bez ograniczeƒ bez ograniczeƒ bez ograniczeƒ bez ograniczeƒ bez ograniczeƒ
mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe
mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe

mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe

niemo˝liwe mo˝liwe niemo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe/tylko z kilkunastu krajów niemo˝liwe

Skuteczna aplikacja. DoÊç wysoka skutecznoÊç, ale Darmowy i polskoj´zyczny program Âwietny program, prawie bez wad. Interesujàca aplikacja dla osób lubiàcych Bardzo dobry polski program,
Dobrze wspó∏pracuje z wieloma niestety ma∏o przyjazna obs∏uga ucieszy internautów. Szkoda tylko, ˝e Prawie, gdy˝ niestety brakuje samodzielne eksperymenty. Du˝o zale˝y korzystna cena. Nieco skomplikowana
znanymi programami pocztowymi wiele e-maili jest b∏´dnie oznaczanych obs∏ugi The Bat! od konfiguracji obs∏uga, ale mo˝na si´ przyzwyczaiç
Program jest równie˝ sprzedawany Przydatna funkcja testowania nowo Mo˝liwoÊç doinstalowania
w pakiecie Norton Internet Security zdefiniowanego filtru. dodatkowych filtrów

Program domyÊlnie traktuje wszystkie
e-maile z domeny .pl jako spam

Adresy WWW:
➊ http://thebat.pl/config.php?id=10

www.spamlaws.com
http://nospam-pl.net
http://brightmail.com/spam-

stats.html

Warto zajrzeć...

■

Ekspert 
poleca

Ekspert 
poleca



PORADY
WSKAZÓWKI DO PROGRAMÓW ANTYSPAMOWYCH

S pam Inspector mo˝e zatrzy-
mywaç e-maile, które zo-

sta∏y zapisane z wykorzystaniem
egzotycznych tablic znaków, bloku-
jàc bez dodatkowego filtrowania
wi´kszoÊç niechcianej korespon-
dencji z Chin lub Rosji. Ekspert po-
ka˝e, jak uruchomiç filtr j´zykowy.

P rogram antyspamowy nie
powinien kasowaç e-maili

od naszych znajomych. Aby zapo-
biec usuwaniu tych wiadomoÊci,
cz´Êç aplikacji sprawdza list´ kon-
taktów (adresów e-mail w ksià˝ce
adresowej) i przepuszcza wszystkie
przychodzàce z nich listy. Milo
spam killer jest wyposa˝ony w takà
funkcj´, ale list´ kontaktów z klienta
pocztowego musimy zaimportowaç
sami. 

1. Klikamy
dwukrotnie na
ikon´ progra-
mu w zasob-
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Tunning antyspamerów
Programy antyspamowe są jak silniki w samochodach wyścigo-
wych. Aby mogły dać z siebie wszystko, muszą zostać precyzyj-
nie wyregulowane. Razem z Ekspertem poznamy zasady obsługi
filtrów i przydatnych funkcji antyspamerów

F iltry programów antyspamo-
wych mogà wy∏apywaç nie-

chciane e-maile na
podstawie s∏ów klu-
czowych. Na przy-
k∏ad w polskim
spamie cz´sto po-
jawia si´ s∏owo: su-
peroferta. Przy

S pam Inspector jest wyposa-
˝ony w funkcj´ Bounce ,

która wysy∏a do serwera pocztowe-

go nadawcy in-
formacj´, ˝e
przys∏any do nas
list nie doszed∏.
Ma to na celu
zmylenie spame-
ra. Po wys∏aniu
listu za pomocà
funkcji Bounce
istnieje du˝a
szansa, ˝e wi´cej
listów nie dosta-

standardo-
wych usta-
wieniach
jest du˝a
szansa, ˝e
Spam In-
spektor nie zablokuje takiego listu.
Jego filtry przede wszystkim szuka-
jà w listach okreÊlonych s∏ów-
kluczy w j´zyku angielskim
oraz analizujà wielkoÊç e-maila.
Aby aplikacja lepiej chroni∏a naszà

skrzynk´ przed pol-
skimi wiadomoÊcia-
mi-Êmieciami, zdefi-
niujemy filtr zatrzy-
mujàcy ka˝dy e-mail,
który zawiera s∏owo superoferta.

1. Uruchamiamy nasz program
pocztowy (w podanym przyk∏adzie
jest to Outlook Express). Na pasku
Spam Inspektora klikamy na przy-
cisk i wybieramy polecenie .

niemy z adresu,
z którego dotar∏ ju˝
do nas spam. Eks-
pert poka˝e, jak skonfigurowaç
dzia∏anie funkcji Bounce.

1. Klikamy w programie poczto-
wym na przycisk 
i wybieramy z menu polecenie

. Wybieramy g∏ównà gru-
p´ opcji i klikamy na .

2. Wpisujemy adres naszego
serwera SMTP , aby Spam In-
spektor móg∏ wysy∏aç e-maile.
U do∏u okna klikamy na . 

3. Teraz, po odebraniu spamu,
klikamy na niechcianà wiadomoÊç,
a potem na przycisk .
Nadawcy wiadomoÊci wys∏any zo-
stanie e-mail udajàcy odpowiedê
z serwera pocztowego, ˝e konto nie
istnieje . Niewykluczone, ˝e po

jej otrzymaniu spa-
mer usunie nasz ad-
res ze swojej bazy
danych.

niku systemowym . Otwarte zo-
staje okno aplikacji.

2. Przechodzimy na zak∏adk´
. U do∏u okna kli-

kamy na , a nast´pnie na
.

Na pytanie odpowiadamy, klika-
jàc na . Milo nie b´dzie ju˝ kon-
trolowa∏ wiadomoÊci od naszych
znajomych.

Spam Inspector

Funkcja Bounce

2. Korzystajàc z list wyboru
w górnej cz´Êci okna, definiujemy
dzia∏anie filtru Spam Inspectora.
Ustawiamy , aby program spraw-
dza∏ wszystkie przesy∏ki. E-maile
zatrzymane przez aplikacj´ b´dà
poddawane kwarantannie (a nie
bezpowrotnie kasowane). Nast´pnie
okreÊlamy, ˝e Spam Inspektor zatrzy-
ma listy elektroniczne, które w swo-
jej treÊci zawierajà s∏owo .

3. Koƒczymy definicj´ filtru, kli-
kajàc na przycisk . Oczywi-
Êcie w ten sam sposób mo˝emy
stworzyç dowolny inny filtr s∏owny,
który usprawni odsiewanie Êmieci
trafiajàcych do naszej skrzynki
pocztowej.

Spam Inspector

Definiujemy filtr

F iltr zatrzymujący listy zawiera-
jące dowolne polskie słowo

zdefiniujemy w każdym z przete-
stowanych przez Eksperta progra-
mów antyspamowych.

Ekspert radzi

Z darza się, że rozsyłając wiadomości – 
– śmieci spamerzy fałszują adresy

nadawcze. Jeżeli użyjemy funkcji Bounce
wobec takiego e-maila, również otrzymamy
odpowiedź serwera, że konto pocztowe nie
istnieje. Spam Inspektor umożliwia zabez-
pieczenie przed tym naszej skrzynki. W sposób opisany
w punkcie 1 otwieramy okno .
Zaznaczamy . Wybieramy nasze konto , a potem
w pole 
wpisujemy
adres nie-
istniejące-
go konta,
na używanym przez nas serwerze pocztowym. Wiadomo-
ści do spamerów zostaną tak spreparowane, aby ewen-
tualna odpowiedź nie trafiła już do naszej skrzynki.

Ekspert radzi

Milo spam killer

Znajomych nie rusz!

1. Klikamy w programie poczto-
wym na przycisk 
i nast´pnie wybieramy z menu po-
lecenie .

2. Zaznaczamy
opcj´ i poni˝ej
wybieramy zestawy
znaków , w któ-
rych zapisane 
e-maile b´dà blo-
kowane. Klikamy
na .

Uważamy, aby przypadkowo
nie zaznaczyć . Zabloko-

wałoby to całą polskojęzyczną ko-
respondencję.

Ekspert radzi
Spam Inspector

Filtr językowy



S pamEater Pro domyÊlnie
przechwytuje i usuwa ka˝dy

e-mail wys∏any z domeny .pl Prak-
tycznie uniemo˝liwia to prowadza-
nie korespondencji z przyjació∏mi
– chyba ˝e u˝ywajà skrzynki pocz-
towej na zagranicznym serwerze,
na przyk∏ad Hotmail. Ekspert poka-
˝e, jak wy∏àczyç dzia∏anie filtru
blokujàcego elektroniczne listy
z polskich domen.

1. Klikamy dwukrotnie na ikon´
SpamEatera w zasobniku systemo-
wym .

2. W lewej cz´Êci okna
aplikacji wybieramy

. Nast´pnie kli-
kamy na zak∏adk´ .

N a p∏ytce Eksperta znalaz∏y
si´ dwa uzupe∏nienia do

programów antyspamowych. Jest
to wtyczka-filtr Bayesa do SpamPal
oraz poprawka do programu Micro-
soft Outlook. 

Po instalacji powy˝szych dodat-
ków skutecznoÊç dzia∏ania filtrów
antyspamowych wzrasta. Ekspert
zach´ca do ich instalacji.

1. W wypadku programu Spam-
Pal uruchamiamy instalacj´ dodat-
kowego filtru z p∏ytki Eksperta
i w kolejnych oknach instalatora
klikamy na i w ostatnim 
na .

2. Nast´pnie klikamy prawym
przyciskiem myszy na ikon´ pro-
gramu SpamPal w zasobniku
systemowym i z menu wybieramy
polecenie .

3. Klikamy na i zaznaczamy
opcj´ . Zamykamy okno. Filtr ju˝
dzia∏a. In-
formacje
o tym, jak
go optymal-

Adres WWW:
➊ www.status3.i-r.co.uk/

bayesian.htm

Warto zajrzeć...

3. Szukamy na liÊcie nazwy na-
szego kraju . Usuwamy zazna-
czenie i zamykamy okno progra-
mu. Listy z domeny .pl b´dà do
nas dochodziç bez przeszkód.

nie skonfigurowaç, znajdziemy pod
adresem ➊ .

4. Aby zainstalowaç poprawk´
do Microsoft Outlooka, uruchamia-
my instalacj´ dodatku z p∏yty Eks-
perta i w dwóch kolejnych oknach
instalatora klikamy na i na-
st´pnie na . Poprawka do filtru
Bayesa zosta∏a zainstalowana. MK

SpamEater Pro

Polskie domeny są OK

P olskie listy elektroniczne do-
myślnie zatrzymuje również

CoffeeCup Spam Blocker 4.0. Ko-
rzystając z tej aplikacji, pamiętaj-
my o wyłączeniu blokowania wia-
domości z rodzimych serwerów.

Ekspert radzi

D okładny opis konfiguracji fil-
tru Bayesa w programie Mi-

crosoft Outlook znajdziemy
w Ekspercie 2/2004.

Ekspert radzi

SpamPal i Microsoft Outlook

Instalujemy cenne dodatki

» domena – ostatni człon ad-
resu internetowego. Przynależ-
ność do konkretnej domeny cha-
rakteryzuje rodzaj instytucji, która
używa danego adresu, lub przyna-
leżność do konkretnej narodowej
grupy stron.

» serwer SMTP – serwer
pocztowy, który służy do wysyła-
nia poczty elektronicznej. Do nie-
go najpierw trafiają e-maile, które
opuszczają nasz komputer.

Trudne terminy

■



PORADY
LEPSZE RIPOWANIE I ODTWARZANIE MUZYKI W PECECIE

C zy o muzyce z komputera
mo˝na dowiedzieç si´ jesz-

cze czegoÊ ciekawego? OczywiÊcie
˝e tak – pod warunkiem, ˝e nie sa-
tysfakcjonuje nas tylko posiadanie
kilku plików muzycznych oraz p∏yt
Audio CD i odtwarzanie ich od cza-
su do czasu w Winampie. 

Osoby o wi´kszych aspiracjach
powinny zapoznaç si´ z informacja-
mi na stronach 23-25. Pierwszà
umiej´tnoÊcià, którà nab´dziemy,
jest zgrywanie muzyki na dysk. Sa-
mo ripowanie nie jest wiedzà tajem-
nà. Ale poprawne i czytelne nazwa-

nie wszystkich plików nie jest ju˝
sprawà banalnà i warto znaç kilka
trików podpowiadanych przez Eks-
perta. Nauczymy si´ porzàdkowaç
muzyk´, aby na liÊcie odtwarzania
zapanowa∏ ∏ad. Ta umiej´tnoÊç przy-
da si´ osobom przechowujàcym na
dyskach setki plików. Tak˝e proces
s∏uchania piosenek mo˝na ulepszyç!
Zastosowanie programu Foobar
2000 i wtyczek do niego daje zadzi-
wiajàce rezultaty. Przydatnà wiedzà
jest nie tylko opisana na dalszych
stronach obs∏uga programów mu-
zycznych, lecz tak˝e znajomoÊç

muzycznych
formatów.
Przeczytamy
o nich w tabe-
li . MP3 jest
popularny, lecz
wcale nie naj-
lepszy. Za tym
formatem prze-
mawia uniwer-
salnoÊç. Plików
MP3 pos∏ucha-
my na wielu
wie˝ach i zesta-
wach audio oraz przenoÊnych od-
twarzaczach. Nie obs∏u˝à one kon-
kurencyjnych formatów – mo˝e poza
WMA.

Je˝eli jednak tworzymy pliki tyl-
ko do s∏uchania w pececie, zainte-
resujmy si´ formatem OGG. Wy-
kresy z korektora graficznego poka-
zujà, ˝e OGG w stosunku do
ACC i MP3 lepiej przenosi
ca∏e pasmo dêwi´ku. Pliki OGG
oferujà lepszà jakoÊç ni˝ MP3 przy
tym samym bitrate. A mo˝e nasze
ulubione utwory zapisaç w bez-
stratnym formacie APE , aby nie

utraci∏y nic z brzmienia? Na krà˝ku
znajdziemy próbki muzyki w ró˝-
nych formatach. Sprawdêmy sami,
która brzmi najlepiej na naszym
sprz´cie audio.
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Niech gra muzyka
CDex
freeware
Foobar2000
freeware
Dodatkowe 
wtyczki do 
Foobar2000
freeware
Mp3tag
freeware
NoClone
shareware
Próbki muzyki 
w ró˝nych
formatach
freeware

CD-ROM

Numer Eksperta Temat
3/2004 Zak∏adanie radia internetowego (s. 38)

S∏uchanie i nagrywanie radia internetowego (s. 51)
Kopiowanie zabezpieczonych p∏yt audio (s. 58)

2/2004 Zgrywanie Êcie˝ki audio z DVD (s. 70)
Budowa g∏oÊnika (s. 81)

1/2004 Rejestrowanie audycji radiowych (s. 74)
6/2003 Wszystko o dêwi´ku przestrzennym (s. 80)
4/2003 Test kodeków audio (s. 22)

Muzyczne tematy w Ekspercie

E kspert już nieraz zajmował się tematem dźwięku
i muzyki w pececie. Ciekawe artykuły znajdziemy

w następujących numerach:

Porównanie popularnych formatów audio

E kspert poddał ripowaniu ścieżkę audio o długości 5 minut i 30 sekund. Zgrywanie wykonano
przy domyślnych ustawieniach programu CDex.

Zastanówmy się, 
do czego używamy 
peceta. Pisanie w Wordzie? 
Surfowanie w sieci? A może 
do gier? A czy przypadkiem 
jednym z ważniejszych zadań 
naszego blaszaka nie jest genero-
wanie muzyki i dźwięku?

WielkoÊç pliku Wspó∏czynnik Âredni bitrate Czas kompresji
wynikowego w MB kompresji* pliku wynikowego

Stratne
OGG Vorbis 5,96 9,30 151 kbps 0:40
MP3 Lame 5,04 11,03 128 kbps 0:44
AAC Psytel** 5,04 11,03 128 kbps 2:13
Bezstratne
WAV (PCM) 55,60 1,00 1411 kbps 0:39 
APE (Monkey’s Audio) 40,30 1,30 1025 kbps 0:54
* Wspó∏czynnik kompresji to stosunek wielkoÊci pliku êród∏owego do wielkoÊci pliku wynikowego ** Wymaga zewn´trznego kodeka firmy Psytel

D o czego wykorzystujemy
najcz´Êciej nasz kompu-
ter? Na pewno cz´sto od-

twarzamy w nim p∏yty kompaktowe
i pliki MP3, s∏uchamy radia interne-
towego i oglàdamy telewizj´ przez
kart´ TV. Trudno wyobraziç sobie te
fascynujàce zastosowania bez karty
dêwi´kowej i g∏oÊników. Tak, pecet
bez dêwi´ku by∏by tylko niemà, nie-
ciekawà skrzynkà.

Dlaczego wi´c tak niewiele osób
zaprzàta sobie na co dzieƒ g∏ow´
optymalnym ustawieniem g∏oÊników
czy poprawnym skonfigurowaniem
karty dêwi´kowej? Czas si´ tym zajàç!

W tym poradniku Ekspert poka˝e,
jak u∏atwiç sobie ˝ycie i uporzàdko-
waç wreszcie obszerne playlisty 
z muzykà. Wielu u˝ytkownikom przyda
si´ pewnie propozycja zmiany odtwa-
rzacza – najlepiej na taki, który nie
b´dzie wymaga∏ regulowania g∏oÊno-
Êci przy ka˝dej nowej empetrójce. 
Nauczymy si´, jak szybko przygoto-
waç paŕ  ciekawych kawa∏ków. Przyda
si´ tu˝ przed wizytà znajomych. Wy-
starczy wczeÊniej skomponowaç paŕ
utworów lub stworzyç kompilacj´. 

Warto te˝ zapoznaç si´ z nowinka-
mi. Nie ka˝dy wie, ˝e teraz mo˝na
wypaliç na p∏ycie DVD wiele godzin
muzyki z jakoÊcià CD Audio. Informa-
cje na ten temat oraz wiele innych
porad dotyczàcych dêwi´ku w kom-
puterze znajdziemy na najbli˝szych
12 stronach Eksperta.



Z abaw´ z plikami muzyczny-
mi zaczynamy od zgrania

ich z p∏yt na dysk twardy. Pos∏u˝y
nam do tego program CDex. Aplika-
cja oferuje mi´dzy innymi funkcj´
nazywania plików na podstawie in-
ternetowych baz danych oraz kon-
wersj´ do ró˝nych formatów. Zgra-
nych piosenek mo˝emy nie tylko
s∏uchaç, lecz równie˝ miksowaç je
(strona 28) czy stworzyç kompilacj´
utworów na p∏ycie DVD (strona 25). 

1. Uruchamiamy CDex. Klikamy
na , a potem na .

2. Klikamy na . Z listy 
wybieramy format, w jakim majà zo-
staç zapisane pliki – najciekawsze
MP3, OGG i APE zosta∏y opisane na
stronie 22. Wszystkie z wymienio-
nych formatów odtworzymy za po-
mocà opisywanego na stronie 24
programu Foobar. Suwakiem 
regulujemy wartoÊç bitrate .

3. Przechodzimy na zak∏adk´ .
Wskazujemy folder, do którego ma-
jà zostaç zgrane pliki . W polu 
ustalamy format nazewnictwa dla
plików. Ekspert zaleca pokazane na
obrazie ustawienie – nazwa sk∏adaç
si´ b´dzie kolejno z numeru Êcie˝ki
( ), wykonawcy ( ), myÊlnika,
tytu∏u utworu ( ) i nazwy albumu
( ). Klikamy na .

Odpowiednie na-
zywanie utworów
jest bardzo wa˝ne.
Stosujàc zalecanà
przez Eksperta
sk∏adni´ i umiesz-
czajàc albumy
w osobnych katalo-
gach, sprawimy, ˝e
na playliÊcie utwory
b´dà posegregowa-
ne tak, jakby to by∏y
prawdziwe p∏yty au-
dio. OczywiÊcie
mo˝emy tak˝e za-

stosowaç innà sk∏adni´. Na przyk∏ad
gdy umieÊcimy na poczàtku nazw´
wykonawcy ( ), na playliÊcie
wszystkie piosenki jednego wyko-
nawcy znajdà si´ obok siebie. 

4. Po okreÊleniu sposobu nazy-
wania plików zadbajmy, aby CDex
otrzyma∏ informacje o wykonawcy
i utworach. Wk∏adamy p∏yt´ Audio
CD do nap´du. Klikamy na .
Program przesy∏a do bazy Freedb

zapytanie o list´ utworów. Klikamy
na pasujàcà nazw´ albumu i . 

5. Program wpisuje dane o p∏y-
cie. JeÊli w bazie Freedb nie ma
wpisu dotyczàcego naszej p∏yty,
pozostaje nam r´czna edycja da-
nych, opisana w ramce Budujemy
Freedb na stronie 24.

Ripowanie
Przed zgraniem muzyki z p∏yty

audio przygotujmy wolne miejsce na
dysku – od oko∏o 60 megabajtów
(OGG, VBR oko∏o 160 kbps) do oko-
∏o 500 megabajtów (WAVE, PCM 
16 bit, 44,1 kHz).

1. Zaznaczamy piosenki, które
majà zostaç zapisane na twar-

Wwypadku MP3 dobrą jakość
dźwięku uzyskujemy przy

192 kbps, a dla OGG – 160 kbps.
Jednak im wyższy bitrate, tym
także większy plik wynikowy.

Ekspert radzi

A by od razu tworzyć uporząd-
kowane archiwum muzycz-

ne, najlepiej każdy album zapisać
w oddzielnym katalogu.

Ekspert radzi

Razem z Ekspertem poznajmy pod-
stawy i tajniki ripowania, porządko-
wania oraz odtwarzania utworów

➽

Muzyczne pliki



oferuje nam znacz-
nie wi´cej. Wbudo-
wany specjalny
system odtwarzania
muzyki zapewnia
wysokà jakoÊç
dêwi´ku. Dodatkowo
Foobar potrafi od-
tworzyç muzyk´
w praktycznie ka˝-
dym formacie! 

Jednak przed
u˝yciem Foobara
warto poÊwi´ciç
chwil´ na skonfigu-
rowanie aplikacji.

Dobre
brzmienie

Si∏a Foobara p∏y-
nie z dodatkowych
wtyczek, które
poprawiajà brzmie-
nie odtwarzanej

muzyki. Niektóre z nich znajdziemy
w programie zaraz po zainstalowa-
niu, inne musimy samodzielnie
Êciàgnàç i zainstalowaç.

1. Aby uaktywniç wtyczki Fooba-
ra, klikamy na , a po-
tem na .

2. Klikamy na . Widzimy listy
aktywnych i nieaktywnych wty-
czek. Wybieramy dodatki, wykorzy-
stujàc informacje z ramki . Klika-

my na interesujàcy nas
plug-in i przycisk ,
aby go uaktywniç.

Zaawansowane
odtwarzanie

Wiele opcji odtwa-
rzania muzyki mo˝na ustawiç w sa-
mym odtwarzaczu. Uaktywnijmy wy-
równywanie g∏oÊnoÊci utworów oraz
dodawanie specjalnego szumu,
umieszczonego poni˝ej granicy s∏y-
szalnoÊci, który kompensuje niedo-
skona∏oÊci kompresji dêwi´ku.

1. Otwieramy okno ustawieƒ pro-
gramu, klikajàc na 
i .
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2. Klikamy na .
W prawej cz´Êci okna wyÊwietlane
zostajà opcje konfiguracji odtwa-
rzania.

3. Z listy wybieramy i zazna-
czamy opcj´ . Podczas odtwarza-
nia muzyki jej g∏oÊnoÊç b´dzie wy-

równywana, aby nie wystàpi∏y
znaczne ró˝nice pomi´dzy utworami
(na przyk∏ad ró˝nymi plikami MP3).
Zapobiegniemy te˝ trzaskom
w utworach, w których muzyka zapi-
sana jest zbyt g∏oÊno.

4. Dodajemy zaznaczenie do 
i wybieramy opcj´ . Powoduje to
wprowadzenie do muzyki szumów,
które sà nies∏yszalne, ale poprawiajà
ogólne wra˝enia ods∏uchowe podczas
odtwarzania. Klikamy na .

Porządek
w płytach
I m wi´cej plików MP3 (szcze-

gólnie Êciàganych z sieci) ma-
my w komputerze, tym trudniej

utrzymaç

w nich porzàdek. Nazwy plików
i wpisy w tagach powodujà, ˝e na li-
Êcie odtwarzania utwory uk∏adajà si´
po kolei, wed∏ug numerów Êcie˝ek 
i tytu∏ów. B∏´dy i niestandardowe
wpisy wprowadzajà chaos do listy
odtwarzania. W efekcie musimy
ŕ cznie zmieniaç pozycje piosenek.
Porzàdek w nazwach i tagach pozwo-
li nam tego uniknàç.

Tagi z automatu
Darmowy program Mp3tag po-

zwala nadaç prawid∏owe oznaczenia
pojedynczym plikom i ca∏ym albu-
mom. Korzystajàc z aplikacji i bazy
Freedb, uporzàdkujemy nawet du˝e
archiwum muzyczne.

1. Gdy nazwy plików nie oddajà
ich zawartoÊci, warto je zmieniç na
w∏aÊciwe. U∏atwi to nam segregowa-
nie plików i odnajdywanie muzyki,
której mamy ochot´ pos∏uchaç. Aby
uzupe∏niç wpisy w tagach, zaznacza-
my wszystkie pliki i klikamy na .

2. Wybieramy opcj´
,

aby samodzielnie okreÊliç parametry
wyszukiwania. Klikamy na .

3. W kolejnym oknie
wpisujemy nazw´ wyko-
nawcy, tytu∏ albumu oraz
tytu∏ jednego z utworów .
Zaznaczamy pola . Klika-
my na .

PORADY
LEPSZE RIPOWANIE I ODTWARZANIE MUZYKI W PECECIE

Wbudowane wtyczki
Equalizer pozwala dobraç wzmocnienie

poszczególnych cz´stotliwoÊci dêwi´ku
Simple surround generuje delikatny efekt przestrzenny

Zewn´trzne wtyczki
Crossfader zapewnia p∏ynne przechodzenie mi´dzy

utworami
Dynamics Compressor kompresor dynamiki odtwarzanych plików
Freedb Support Plugin wtyczka pobierajàca informacje o p∏ytach

Audio CD z bazy Freedb
AC3 Decoder dekoder dêwi´ku przestrzennego nagranego

na p∏ytach DVD-Video
SoundTouch pozwala zmieniç tempo utworu bez zmiany

wysokoÊci dêwi´ków lub odwrotnie
Foobar Looks wspiera obs∏ug´ skórek zmieniajàcych wyglàd

odtwarzacza

Niektóre wtyczki Foobara

dym dysku. Klikamy na ikon´ ,
aby zgrywaç do plików WAV, lub ,
aby skompresowaç dane.

2. Program rozpoczyna kopiowa-
nie Êcie˝ek audio. Zale˝nie od wy-
branego formatu, proces ten mo˝e
trwaç od kilku do kilkunastu minut.

Lepsze 
odtwarzanie
W inamp i Windows Media

Player to wcià˝ najpopu-
larniejsze odtwarzacze. Ale nie zna-
czy to, ˝e najlepsze! Foobar2000

C zęsto płyty audio mają wbudowane zabezpieczenia, uniemożliwiające
skopiowanie zawartości krążka. Jednak w świetle prawa możemy na

własny użytek
wykonać kopię
bezpieczeń-
stwa. Ułatwi
nam to pro-
gram AnyDVD.
Aby obejść część zabezpieczeń płyt Audio CD, w ustawieniach programu
zaznaczamy . Więcej na ten temat w numerze Eksperta 3/2004.

Szybkie obejście zabezpieczeń

J eśli naszej płyty nie ma w Freedb, możemy przyczynić się do rozwoju
bazy danych – uzupełnić dane ręcznie i wysłać do sieci.

Wypełniamy pola dotyczące albumu i tytuły poszczególnych utworów .
Nie używamy polskich znaków diakrytycznych – inaczej serwer Freedb od-
rzuci nasz wpis. Klikamy na i wybieramy .

Budujemy Freedb

A by dodać nowe wtyczki do odtwarzacza Foobar-
2000, musimy wgrać odpowiednie pliki do katalogu

znajdującym się w folderze, w którym
zainstalowaliśmy odtwarzacz Foobar (domyślnie jest to
katalog ).

Ekspert radzi

Foobar 2000 nie wy-
gląda zbyt efektownie
w porównaniu do
WMP9 czy Winampa 5,
ale świetnie sprawdza
się w działaniu
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Wersja testowa programu umo˝li-
wia przeszukanie maksymalnie
3000 plików.

1. Wpisujemy lokalizacj´, w której
program ma szukaç duplikatów ,
oraz definiujemy typ plików, jakie

majà byç brane pod uwag´ . 
Potwierdzamy, klikajàc na . 

2. Klikamy na . Pro-
gram wykonuje skanowanie wybra-

nych katalogów. Wyniki wyÊwietla-
ne sà w dolnej cz´Êci okna. Prze-
chodzimy na jednà z zak∏adek, na
przyk∏ad na , która zawiera list´
plików o tych samych nazwach, ale
ró˝nych wielkoÊciach.

3. Dodajemy zaznaczenia do pli-
ków, których wielkoÊç jest zbyt ma-
∏a, aby mog∏y stanowiç kompletny

plik (powta-
rzajàce si´ kom-
pletne pliki
znajdziemy na
zak∏adce ).
Klikamy prawym
przyciskiem

myszy i wybieramy
. Klikamy na .

Program usuwa zb´dne pliki.     RK

4. Program ∏àczy si´ z interne-
towà bazà Freedb i wyÊwietla list´
wyników wyszukiwania. Klikamy na
wybrany album, a potem na , aby
sprawdziç, czy odpowiada on na-
szym plikom. Po wybraniu w∏aÊci-
wej p∏yty klikamy na .

Konwersja nazw
Na podstawie wpisów w tagach

program wygeneruje poprawne na-
zwy dla naszych plików MP3. U∏a-
twi to tworzenie list odtwarzania
i odnajdywanie utworów wÊród se-
tek plików MP3 i OGG.

1. W oknie Mp3tag zaznaczamy
pliki, którym chcemy zmieniç na-
zw´. Klikamy prawym przyciskiem
myszy i wybieramy opcj´

, a potem
.

2. W pole wpisujemy wzór,
wed∏ug którego b´dà nadawane na-
zwy. Parametr ustawiamy na po-
czàtku wzoru – dzi´ki temu pliki b´-
dà u∏o˝one wed∏ug kolejnoÊci, 

w jakiej nagrane sà na p∏ycie audio
(odtwarzacze kolejkujà pliki wed∏ug
numeru Êcie˝ki, a nast´pnie tytu∏u
i wykonawcy). Klikamy na .

Ręczna edycja
Mp3tag umo˝liwia tak˝e r´cznà

zmian´ poszczególnych wpisów
w tagach plików. Przydaje si´ to,
gdy nie mamy sieci lub baza Freedb
nie zawiera odpowiedniego wpisu.

1. W prawej cz´Êci okna klikamy
na wybrany przez nas plik muzyczny.

2. W kolejne pola wpisujemy
samodzielnie informacje, które ma-
jà zostaç zapisane w tagu. Klikamy
na , a program dokonuje zapisu
danych.

Usuwanie duplikatów
Program NoClone umo˝liwia od-

nalezienie na dyskach plików
o tych samych nazwach lub wielko-
Êciach (przy ró˝nych nazwach). Po-
zwala to usunàç duplikaty czy nie-
kompletne egzemplarze piosenek. » bezstratny format kompresji – rodzaj kompresji,

w której nie występuje utrata jakichkolwiek informacji.

» bitrate – współczynnik określający, ile bitów danych
zostało użytych do zapisania dźwięku lub obrazu trwające-
go określoną jednostkę czasu (zazwyczaj sekundę).

» tag – zbiór informacji o utworze, przechowywanych
w plikach MP3, za ciągiem danych audio.

Trudne terminy

Adresy WWW:
➊ http://koti.mbnet.fi/chastity
➋ www.freedb.org
➌ www.gracenote.com/music
➍ www.allmusic.com

Warto zajrzeć...

DVD+Audio 
Creator
trial 14 dni
Nero 6.0
trial 30 dni

CD-ROM

O d czasu, gdy p∏yty CD wy-
par∏y kasety, min´∏o ju˝

∏adnych par´ lat. Czas wi´c spróbo-
waç czegoÊ nowego – muzycznych
p∏yt DVD. Odtwarzacze i nagrywarki
tych krà˝ków sà coraz taƒsze i poja-

wiajà si´ w naszych domach. Wy-
korzystajmy w pe∏ni ich mo˝liwoÊci.

Na jednej p∏ycie DVD mo˝emy
wypaliç a˝ 45 godzin muzyki o jako-
Êci porównywalnej z Audio CD! Je-
˝eli nam to nie wystarczy, zapiszmy

na p∏ycie DVD pliki MP3 i s∏uchaj-
my ich non stop nawet przez 75 go-
dzin – na komputerze lub stacjonar-
nym odtwarzaczu. Czy oznacza to,
˝e CD odejdzie niebawem do lamu-
sa? Wcale nie – producenci oferujà
coraz ciekawsze modele sprz´tu au-
dio, obs∏ugujàce format CD-Text. 

Ekspert objaÊni tajniki nagrywa-
nia p∏yt DVD+Audio, DVD-MP3
i CD-Text. Szybko uporamy si´
z wypalaniem p∏yt i b´dziemy mieli
czas na s∏uchanie muzyki.

DVD+Audio
Format DVD+Audio to sposób

zapisu muzyki na p∏ytach DVD, po-
chodzàcy od DVD-Video. Standar-
dowe odtwarzacze p∏yt DVD bez
problemów odczytujà takie krà˝ki
(p∏yt DVD-Audio pos∏uchamy tylko

na niektórych odtwarzaczach).
DVD+Audio tworzone jest ze zwy-
k∏ych p∏yt Audio CD. Muzyka kon-
wertowana jest do formatu PCM,
MP1 lub MP2, z ró˝nà przep∏ywno-
Êcià i próbkowaniem . Dzi´ki te-
mu mo˝emy zmieÊciç na jednym
nagrywalnym krà˝ku DVD nawet do
45 godzin muzyki w jakoÊci porów-
nywalnej z plikami MP3 128 kbps.

Jak tego dokonaç? Wystarczy
skorzystaç z programu DVD+Audio
Kreator .

1. Zgrywamy z p∏yt CD na dysk
twardy utwory, które b´dziemy
chcieli wypaliç na krà˝ku
DVD+Audio. Nie warto u˝ywaç
plików MP3 czy WMA, gdy˝ kolej-
na kompresja bardzo pogorszy ja-
koÊç dêwi´ku. Informacje o zgry-
waniu muzyki z p∏yty audio znaj-
dziemy na stronie 23. 

Muzyczny maraton
Jedna płyta mieszcząca wszystkie ulubione piosenki?
W dobrej jakości? Nie ma sprawy. Dzięki nowościom
w sprzęcie audio osiągniemy to i jeszcze więcej

W czasach, gdy Audio CD wchodziło na rynek, producenci sprzętu
audio starali się przekonać wszystkich, że jest to optymalne

połączenie najwyższej jakości dźwięku i poręcznego nośnika. Audiofile
nigdy w to nie uwierzyli i okazuje się, że mieli rację. Dziś fani muzyki coraz
częściej decydują się na formaty o wyższej jakości lub wygodniejsze . 

Muzyka na płytach CD i DVD

Parametr Audio CD/ DVD+Audio DVD-MP3
Audio CD-Text

Cz´stotliwoÊç próbkowania 44,1 kHz 48/96 kHz do 48 kHz
RozdzielczoÊç dêwi´ku 16 bitów 16/20/24 bity 16 bitów
Format PCM PCM, MP1 MP2 MP3
Czas odtwarzania do 80 minut od 120 minut (PCM, do 75 godzin (MP3, 

96kHz, 24 bity) do 45 44,1 kHz, 128 kbps)
godzin (MP2, 192 kbps)

P rogram DVD+Audio Creator służy tylko do przygo-
towania i kodowania muzyki, tak aby można ją było

zapisać na płycie DVD+Audio. Aplikacja nie ma żadnych
mechanizmów służących do zgrywania krążków czy ich
zapisywania.

DVD+Audio Creator



N a stronie ➊ możemy spraw-
dzić, czy nasz stacjonarny

odtwarzacz DVD odtwarza
krążki DVD-MP3 .

Ekspert radzi
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PORADY
MUZYKA NA PŁYTACH DVD+AUDIO, DVD-MP3 I CD-TEXT

2. Urucha-
miamy program
DVD+Audio
Creator. Klikamy
na . W kolej-
nym oknie wy-

bieramy . W∏àczamy funkcj´ auto-
matycznego odtwarzania p∏yty po
w∏o˝eniu jej do nap´du .

3. Wpisujemy nazw´ dla przy-
gotowywanej kompilacji . Wska-

zujemy folder,
w którym utworzo-
ne zostanà pliki do
nagrania na DVD.
Klikamy na 

i wybieramy odpowiedni
katalog. Klikamy na .

4. Dodajemy albumy do sk∏a-
danki. W oknie klikamy na 

i wskazuje-
my katalog
ze zgranymi
plikami
WAVE. Z li-
sty wy-
bieramy
sposób
kompresji.

Aby zmieÊciç na p∏ycie maksymalnà
liczb´ utworów, wybieramy i .

5. Aby program au-
tomatycznie nazywa∏
foldery muzyczne, z li-
sty wybieramy . Kli-
kamy na , a w na-

st´pnym oknie na .

6. Klikamy na i wybieramy
katalog . Po otwarciu automa-
tycznie zaznaczone sà wszystkie
utwory. Klikamy na przycisk ,
a potem na . W pojedynczym
albumie mo˝emy zachowaç do 
99 utworów.

7. W sposób opisany w punktach
4–6 dodajemy kolejne albumy do
tworzonej kompilacji. Gdy lista jest

1. Aby stworzyç w Nero Bur-
ning ROM p∏yt´ DVD-MP3, wy-
starczy utworzyç nowà kompila-
cj´ w formacie DVD-ISO. Wybie-
ramy typ noÊnika , a nast´pnie

klikamy na .

2. Przecià-
gamy pliki
MP3 z folderów

w prawej cz´Êci okna do aktual-
nej kompilacji . Klikamy na

, aby nagraç krà˝ek.

CD-Text
Coraz wi´cej urzàdzeƒ

takich jak radia samocho-
dowe i odtwarzacze DVD
obs∏uguje CD-Text. Ten for-
mat pozwala zapisaç infor-
macje o tytu∏ach odtwarza-
nych utworów na p∏ytach
Audio CD. Dzi´ki temu od-
twarzacz DVD mo˝e wy-
Êwietlaç na ekranie telewi-
zora tytu∏ piosenki .

1. P∏yt´ Audio CD z CD-Textem
nagramy na przyk∏ad w Nero. Pod-
czas tworzenia nowej kompilacji
zaznaczamy . Wpisujemy dane
o p∏ycie .

2. W momencie uzyskiwania
dost´pu do p∏yty Nero wyÊwietla

okno dialogowe. Klikamy w nim na
i aby program

pobra∏ informacje o krà˝ku z bazy
Freedb. Klikamy na nazw´ p∏yty 
i potem na , po czym
zgrywamy utwory z krà˝ka.

3. JeÊli w bazie nie ma informa-
cji o w∏o˝onej do nap´du p∏ycie,
klikamy na , i korzystajàc z kre-
atora , uzupe∏niamy r´cznie wpi-
sy o utworach na krà˝ku. Gdy przy-

» częstotliwość próbkowania
– określa, jak często pobierane są
próbki sygnału przy przekształca-
niu go (na przykład do nowego
formatu). Im większa jest ta war-
tość, tym wierniej odwzorowany
jest pierwotny sygnał.

Trudne terminy

M inuta muzyki w formacie WAVE zajmuje około 
10 megabajtów. Na zgranie muzyki, którą zapełni-

my cały krążek DVD, potrzebujemy 27 gigabajtów wolne-
go miejsca. Dodatkowo około 10 gigabajtów zarezerwuj-
my na pliki kompilacji DVD+Audio.

Ekspert radzi

Adresy WWW:
➊ www.videohelp.com

www.eximius.nl
www.digitalaudioguide.com
www.cdrinfo.pl/dvd

Warto zajrzeć...

Stacjonarne odtwarzacze DVD
także odczytują CD-Text i wy-
świetlają na ekranie telewizora 

gotowywanie danych zostanie za-
koƒczone, przyst´pujemy do wypa-
lenia p∏yty CD-Text.                  RK

gotowa , kli-
kamy na ,
a pro-
gram
wyko-
nuje konwersj´
muzyki. W fol-
derze wskaza-
nym w punkcie
3 program two-
rzy pliki do na-
grania na p∏y-
t´ DVD jako 
DVD-Video.

8. Do nagrania wykorzystamy
program Nero. W oknie kompilacji
z listy wybieramy . Klikamy na ,
a nast´pnie na .

9. Z katalogu na dysku twar-
dym przeciàgamy wszystkie pliki
do folderu tworzonej kompilacji.
Klikamy na przycisk . W nowym
oknie klikamy na .

DVD-MP3
Bogate zbiory muzyki MP3 nie

mieszczà si´ na p∏ycie CD-R. Je˝eli
wypalimy je na kilku krà˝kach, ska-
zani jesteÊmy na ucià˝liwe wyszuki-
wanie na nich interesujàcego nas
utworu. Nagrywarki DVD+/-R
rozwiàzujà nasz problem. Na zapisy-
walnej p∏ycie DVD zmieÊcimy ponad
75 godzin muzyki w standardowej
jakoÊci (128 kbps, 44,1 kHz), czyli
1125 czterominutowych utworów!
Takà p∏yt´ odtworzymy w kompute-
rze z DVD
oraz tych
stacjonar-
nych nap´-
dach DVD,
które wspie-
rajà DVD-
-MP3.
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W ytwórnie muzyczne zaak-
ceptowa∏y w koƒcu

sprzeda˝ utworów w postaci plików.
W internecie dzia∏a ju˝ kilka du˝ych
serwisów sprzedajàcych w postaci
cyfrowej utwory popularnych twór-

ców. Najpopularniejszy iTunes ➊
zawiera 700 tysi´cy piosenek, w tym
najnowsze hity.

Nie dla nas
Muzyka z internetu jest taƒsza od

tej kupionej na krà˝ku. W iTunes
lub w Connect ➋ (Sony) za pio-
senk´ trzeba zap∏aciç 99 centów, za
ca∏y album oko∏o 10 dolarów. Nie-
wykluczone sà tak˝e dalsze obni˝ki
cen. Najprawdopodobniej jeszcze
w tym roku zniknie te˝ bariera ha-
mujàca sprzeda˝ plików z muzykà –
ograniczenie dzia∏ania najwi´kszych
sklepów, do kilku krajów (najcz´-
Êciej Stanów Zjednoczonych
i Wielkiej Brytanii). Próba zareje-
strowania si´ na przyk∏ad w iTunes
koƒczy si´ na razie dla nas odmo-

wà . Na szcz´Êcie na wielkich
sklepach mo˝liwoÊci Êciàgania mu-
zyki z sieci si´ nie koƒczà.

Rodzynki już dostępne
W polskim internecie dzia∏ajà

dwa serwisy muzyczne, które legal-
nie oferujà muzyk´ znanych twór-

ców – iPlay ➌ (nieca∏e 5 tysi´cy
utworów w ofercie) i Soho ➍ (kilka-
set piosenek). W iPlay nie kupuje-
my plików, lecz p∏acàc 6, 9 lub 12
groszy, nabywamy prawo do jedno-
krotnego ods∏uchania wybranej pio-
senki. W Soho nabywamy natomiast
niezabezpieczone pliki MP3 w cenie
3 z∏otych za sztuk´ (w czasie pro-
mocji 1,5 z∏otego). Eksperymenty
z legalnà muzykà znanych twórców
z internetu rozpocz´∏a te˝ Interia.
Pod adresem ➎ znajdziemy w po-
staci cyfrowej nowy album Perfectu
(15 z∏otych za album). I to w zasa-
dzie koniec ofert zakupu muzyki
w polskim internecie.

A jednak można...
Du˝e i znane sklepy z muzykà

online nie sprzedajà do Polski. Ale
robi tak eMusic ➏ . W jego ofercie
znajdziemy oko∏o 400 tysi´cy nie-
zabezpieczonych plików MP3,
g∏ównie mniej popularnych wyko-
nawców. Za utwory p∏acimy hur-
tem, wykupujàc jeden z planów
subskrypcyjnych. 

Serwis oferuje dwutygodniowy
okres testowy – mo˝emy w trakcie
jego trwania skopiowaç a˝ 50 piose-
nek za darmo. Pami´tajmy jednak,
aby potem z∏o˝yç deklaracj´, ˝e nie
chcemy d∏u˝ej korzystaç z us∏ug
serwisu. Ekspert poka˝e, jak rozpo-
czàç korzystanie z eMusic.

1. Otwieramy stron´ ➏ i klikamy
u do∏u strony na i na nast´pnych
stronach na 
i .

2. Wype∏niamy formularz, po-
dajàc dwukrotnie nasz adres
e-mail , has∏o do konta i da-
lej imi´, nazwisko oraz dane adre-
sowe. U do∏u strony klikamy na
przycisk .

3. Podajemy dane naszej karty
p∏atniczej .

4. Wybieramy jeden z trzech
programów subskrypcyjnych – na
przyk∏ad najtaƒszy .
Klikamy na .

5. OkreÊlamy nasze zaintereso-
wania muzyczne, zaznaczajàc
odpowiednie opcje na ekranie.
Klikamy na . Teraz mo-
˝emy skopiowaç ze strony darmo-
wy program do bardziej komforto-
wego Êciàgania plików z serwisu.
W naszym przyk∏adzie rezygnuje-
my z niego, klikajàc na i na-
st´pnie na hiper∏àcze

.

6. Rozpoczynamy poszukiwania
ulubionego artysty, korzystajàc
z wyszukiwarki lub klikajàc na
jeden z odnoÊników .

W Rosji najtaniej
Ciekawostkà jest rosyjski sklep

ALLOFMMP3.com ➐ . Oferuje blisko
200 tysi´cy utworów. Twórcy witryny
twierdzà, ˝e dzia∏ajà legalnie i powo-
∏ujà si´ na rosyjskie prawo. Jak
dotàd ˝adna z du˝ych organizacji
ochrony praw autorskich nie wystà-
pi∏a na drog´ sàdowà przeciw
ALLOFMMP3.com W sklepie p∏aci-
my nie za utwór, ale za iloÊç pobra-
nych danych – 0,01 dolara za 1 MB.
Sami okreÊlamy format i jakoÊç
(bitrate) Êciàganej przez nas muzyki.

Całkiem za darmo
Istniejà te˝ serwisy z darmowymi

legalnymi plikami MP3. Dzi´ki Wir-
tualnej Polsce ➑ uzyskamy dost´p
do ponad 40 tysi´cy nagraƒ. Na
Êwiecie jego odpowiednikiem jest
MP3.com ➒ . Darmowe utwory znaj-
dziemy te˝ na oficjalnych stronach
artystów – na przyk∏ad ➓ .         MK

W szystkie liczące się serwisy sprzedające muzykę
w internecie (z wyjątkiem ALLOFMMP3.com)

chronią oferowane pliki za pomocą technologii DRM (Di-
gital Rights Management). Jest to system ochrony praw
autorskich.
Dane zabezpieczone przez DRM są szyfrowane oraz
oznaczone specjalnym cyfrowym znakiem wodnym (di-
gital watermark), który zawiera szczegółowe informacje,
co dokładnie może zrobić właściciel chronionego pliku.
Od tego, co zapisano w cyfrowym znaku, zależy zatem
między innymi, czy i ile razy plik może być nagrany na
płyty CD-R. Dostęp do danych DRM zapewniają specjal-
ne odtwarzacze multimedialne lub dedykowane plug-iny
do popularnych odtwarzaczy (to oprogramowanie jest
udostępniane za darmo przez sklepy). 
Własne systemy DRM opracowały między innymi firmy
Sony, Microsoft i Apple. Ciągle także trwają badania nad
nowymi formami zabezpieczeń. Na przykład firmy
Thomson oraz Fraunhofer, które są właścicielami paten-
tu na MP3, planują w niedalekiej przyszłości dodanie do
popularnego formatu nowego standardu cyfrowych
praw autorskich DRM. Więcej informacji o DRM znaj-
dziemy pod adresem .

Muzyka z ograniczeniami

Adresy WWW:
➊ www.apple.com/itunes
➋ www.connect.com
➌ www.iplay.pl
➍ www.soho.pl
➎ http://perfect.interia.pl
➏ www.emusic.com
➐ www.allofmp3.com
➑ http://mp3.wp.pl
➒ www.mp3.com
➓ www.kazik.pl

www.dlib.org/dlib/june01/iannella/06iannella.html

Warto zajrzeć...

Płyty z sieci
Muzyka z internetu to już nie tyl-
ko amatorskie nagrania i pirackie
pliki. Kolejne serwisy muzyczne
oferują legalną muzykę – także
dla polskich internautów

iTunes to olbrzymi sukces handlowy
firmy Apple i wzorowy przykład sklepu
handlującego muzyką w sieci

PORADY
SERWISY Z PLIKAMI MUZYCZNYMI

Korzystanie z serwisu iPlay najlepiej zacząć od darmowej rejestracji 

■



crossfader . Za jego pomocà
prze∏àczamy si´ mi´dzy utworami.
Przesuwamy crossfader skrajnie
w lewo. Przyciski s∏u˝à do two-
rzenia p´tli (loopów) z odpowied-
nio 1, 2, 4 lub 8 bitów (taktów).

4. Wczytujemy drugi utwór
i uruchamiamy odtwarzanie w dru-
gim odtwarzaczu (na razie s∏yszymy
tylko jednà piosenk´). W polu 
widaç graficznà prezentacj´ muzyki.
Wysoka cz´Êç wykresu symboli-
zuje bity, wed∏ug których ustalana
jest synchronizacja tempa utworów,
dzi´ki czemu mo˝emy je dobrze
zmiksowaç.

5. Klikamy na przycisk .
Narz´dzie natychmiast synchroni-
zuje pr´dkoÊci odtwarzanych utwo-
rów. Teraz, korzystajàc z crossfade-

ra, przechodzi-
my do odtwarza-
nia drugiej pio-
senki. Crossfa-
der przesuwamy
powoli w prawo.
Gdy crossfader
znajdzie si´ po-
Êrodku , b´-

dziemy s∏yszeç obydwa utwory –
a gdy przesuniemy go bardziej
w prawo, tylko drugà piosenk´.
W ten sposób zabawiamy si´
dêwi´kiem, jak prawdziwy DJ.

Dodatkowe efekty
1. Podczas miksowania utworów
mo˝emy stosowaç efekty wzboga-
cajàce dêwi´k. Klikajàc na przycisk

, uzyskujemy dost´p do panelu
efektów. 

2. Klikamy na , aby uaktywniç
dany efekt. Widoczne ni˝ej suwaki 
s∏u˝à do zmiany brzmienia i d∏ugo-
Êci stosowania efektu. Na przyk∏ad

powoduje dynamiczny efekt
metalizacji dêwi´ku,  zaÊ daje
efekt wy∏àczenia gramofonu – w cià-
gu kilku sekund tempo odtwarzania
utworu spada do zera.

PORADY
MIKSOWANIE I KOMPONOWANIE MUZYKI
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Komputery potrafią już symulo-
wać głosy znanych artystów czy
też całe orkiestry symfoniczne.
Na razie jednak domowy pecet
posłuży nam jako konsola DJ’a
oraz bezpłatne narzędzia kompo-
zytora

Buzz Massive
Pack
freeware
Buzz – polska 
dokumentacja
freeware
Finale NotePad
2004
freeware
FL Studio
demo shareware
Virtual DJ trial

CD-ROM

M amy doÊç popularnych hi-
tów i pos∏uchalibyÊmy

czegoÊ oryginalnego? Komponowa-
nie i miksowanie muzyki mo˝e oka-
zaç si´ wspania∏à przygodà. Do zaba-
wy w DJ/a i muzyka potrzebujemy,
oprócz peceta, tak˝e oprogramowa-
nia, umiej´tnoÊci korzystania z niego
oraz... s∏uchu.

Na krà˝ku znajdziemy aplikacje,
a w artykule wiedz´, jak z nich ko-
rzystaç. Na poczàtku poznamy zasa-
dy miksowania utworów. Nast´pnie
zajmiemy si´ komponowaniem.
Ekspert dok∏adnie objaÊni obs∏ug´
programu Buzz. Znajàc podstawy,
∏atwiej nam b´dzie tworzyç w∏asne,
oryginalne kompozycje.

Komputer zamiast instrumentu

Tworzymy
dźwięk
K omponowanie dêwi´ku to

wielka przygoda, która po-
zwoli nam stworzyç w∏asne melo-
die. Zapoznajmy si´ z poradami
Eksperta, jak przygotowaç muzyk´,
która b´dzie nam towarzyszy∏a
w pracy i czasie wolnym.

Zaczynajàc komponowanie, nale-
˝y wiedzieç, ˝e tylko niektóre edyto-

dêwi´kowych wbudowanych
w program.

Zabawa w miksowanie mo˝e
wciàgnàç na d∏ugie godziny. Stop-
niowo nauczymy si´, jak zestawiaç
utwory, aby brzmia∏y efektownie.
Ekspert podpowie, jak zrobiç
pierwsze kroki.

1. Na poczàtku musimy znaleêç
utwory z których stworzymy miks.
W przeglàdarce wbudowanej w Vir-
tualDJ-a odnajdujemy na dysku
folder zawierajàcy pliki MP3 . 

2. Klikamy na nazw´ wybranego
pliku i przeciàgamy
do jednego z pól odtwa-
rzaczy . Program wyko-
nuje szybkà analiz´ pliku,
ustalajàc jego pŕ dkoÊç

. Klikamy na .

3. Ârodkowa cz´Êç
panelu zawiera najwa˝-
niejsze urzàdzenie –

C D E F G A H C

Cis Dis Fis Gis Ais

Domowe
miksowanie
V irtualDJ to programowa

konsola did˝ejska.
Program oferuje wszystkie ele-
menty niezb´dne do stworzenia na
˝ywo dyskotekowego miksu, czyli
mieszanki utworów. Poznajmy
szybko podstawy obs∏ugi progra-
mu – wyrównywanie tempa utwo-
rów (synchronizacja), przechodze-
nie od jednego utworu do nast´p-
nego i korzystanie z efektów

ry muzyczne opierajà si´ na zapisie
nutowym, który znamy jeszcze
z lekcji muzyki. Mimo to nale˝y
znaç podstawy – czyli w∏aÊnie nuty.
W stosowanej na ca∏ym Êwiecie
skali muzycznej w jednej oktawie
zamkni´te jest osiem, u∏o˝onych
jeden po drugim podstawowych
dêwi´ków (zwanych tonami) ozna-
czonych kolejnymi literami: C, D,
E, F, G, A, H i ponownie C (ale ju˝
o oktaw´ wy˝ej). Odpowiadajà ko-
lejnym, bia∏ym klawiszom na kla-
wiaturze pianina. Czarne klawisze

nazywane sà pó∏tonami – sà to
dêwi´ki: cis, dis, fis, gis, ais .

Do pracy na komputerze
stworzono alternatywnà metod´
zapisu muzyki. Kolejnym tonom
i pó∏tonom odpowiadajà prosto-
kàty, których po∏o˝enie okreÊla
wysokoÊç , szerokoÊç zaÊ –
czas trwania. 

Najwygodniejszà metodà 
edycji muzyki na komputerze,

Key editor lub piano-roll znajdzie-
my w profesjonalnych programach, 
jak Cubase SX
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w wypadku gdy nie dysponujemy
klawiaturà MIDI lub ProdiKeys (patrz
strona 31), jest notacja stosowana
w trackerach, w której nuty zapisy-
wane sà w kolumnach, za pomocà
liter i cyfr . Odleg∏oÊç pomi´dzy
kolejnymi nutami odpowiada ich
d∏ugoÊci dêwi´ku. W tym zapisie
nuty ∏atwo wpisywaç z klawiatury.

Darmowe studio 
Profesjonalni muzycy przez lata

budujà w∏asne studio muzyczne.
My mo˝emy mieç takie samo stu-
dio w kilka minut i za darmo – za-
stàpi je Program Jeskola Buzz Digi-
tal Composer 2004.

Instalacja Buzza
Podczas instalacji ustawmy jako

domyÊlne wyjÊcie audio pakiet
Overloader , klikajàc na . Po-
zwala nam on zapisywaç utwory
Buzza bezpoÊrednio do formatu
MP3 lub OGG i zapobiega przeste-
rowaniu dêwi´ku. Innym, wa˝nym
komponentem instalowanym przez
∏atk´ o nazwie Buzz FixKit jest Lee

Dragon’s Mono to Stereo Patcher –
s∏u˝y do konwertowania monofo-
nicznych efektów Buzza do stereo.

Tworzymy sekwencję
Po urucho-

mieniu Buzz
wyÊwietla edy-
tor maszyn.
W tym miej-
scu, jak
w prawdziwym
studiu mu-
zycznym, usta-
lamy, z jakich

instrumentów
i efektów b´dzie-
my korzystaç oraz
jak b´dà przebie-
ga∏y tory dêwi´-
kowe, ∏àczàce
poszczególne
elementy sche-
matu. W standar-
dowym wariancie
wszystkie tory
dêwi´kowe powinny prowadziç do
wyjÊcia audio oznaczonego nazwà
Master . 

1. Dodajemy pierwszy element
utworu, na przyk∏ad wybierajàc me-
nu i . 

2. Obok wyjÊcia Master pojawi∏
si´ dodatkowy prostokàt . Przy-
trzymujemy oraz jednoczeÊnie
klikamy na nowy obiekt i wciskamy

lewy przycisk
myszy. Nast´pnie
przesuwamy
kursor myszy na
pole . Zwalnia-
my przycisk my-
szy i klawisz

. 

3. Po∏àczyli-
Êmy instrument

z torem dêwi´kowym z wyjÊciem
audio. Strza∏ka obrazuje kieru-
nek, w jakim b´dzie p∏ynà∏ dêwi´k.
JeÊli klikniemy na niej lewym
przyciskiem, zobaczymy suwak,
który pozwoli nam wyregulowaç
nat´˝enie (g∏oÊnoÊç) dêwi´ku. Tak
przygotowany schemat obiegu
dêwi´ku wystarczy do wygenero-
wania najprostszej melodii.

4. Klikamy na przycisk lub
naciskamy klawisz , by wyÊwiet-
liç edytor sekwencji, w którym defi-
niujemy, z jakich elementów (zwa-
nych patternami) b´dzie sk∏ada∏ si´
nasz utwór. Na poczàtku kolumny
widnieje nazwa instrumentu . Gru-
ba, czarna linia wskazuje aktual-
nie odtwarzany fragment utworu. Li-
nia okreÊla koniec odtwarzanej
p´tli. Kolumna cyfr to kolejne,
ponumerowane kroki w sekwencji
muzycznej. Aby dopisaç do sekwen-
cji odtwarzania nowy pattern, naci-
skamy klawisz (zero).

5. Mo˝emy zaobserwowaç, ˝e
w polu pojawi∏a si´ dwucyfrowa
liczba , kursor zaÊ przesunà∏ si´
o jednà lini´ w dó∏. Naciskamy kla-
wisz , a nast´pnie , by
otworzyç podÊwietlony pattern. 

6. W edytorze pat-
ternów mo˝emy wpi-
saç zarówno parame-
try odtwarzania dêwi´-
ku, które zale˝à od
wybranego instrumen-
tu (parametrem jest na
przyk∏ad typ oscylato-
ra generujàcego
brzmienie, modyfikowany w pierw-
szej kolumnie wartoÊciami i ).
W kolumnie wpisujemy z klawia-
tury nuty. Po wpisaniu nut klikamy
na przycisk , by ods∏uchaç stwo-
rzonà sekwencj´.

7. Dodamy teraz do instrumentu
echo (pog∏os). Przechodzimy do
edytora maszyn, klikajàc na przy-
cisk . Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na pustym polu
i z menu wybieramy kolejno ,

, i .
Nowy element ∏àczymy tak jak
w punkcie 2, zgodnie ze wzorem .
Gdyby dêwi´k sta∏ si´
zbyt g∏oÊny, zmienia-
my nat´˝enie, klikajàc
na strza∏kach 
i przesuwajàc suwaki
w dó∏.

O panowanie zasad działania 200 generatorów i kilkuset efektów w Buz-
zie to praca na długie miesiące. Ekspert stworzył listę najciekawszych

instrumentów. 

Instrumenty
Oomek Aggressor 303 software’owy odpowiednik legendarnego syntezatora Roland TB-303

– oferuje soczyste brzmienia syntetycznych basów
FSM Infector maszynka znakomicie nadajàca si´ do grania melodii i basów 

za pomocà ró˝norodnych, syntetycznych brzmieƒ
PsiDrum2 automat perkusyjny, w którym bank próbek mo˝emy swobodnie 

wymieniaç
HD Bass Guitar fizyczny syntezator brzmienia gitary basowej

Adaptery i narz´dzia
Polac VSTi Loader ten instrument nie potrafi samodzielnie graç, ale sprawdza si´ jako

adapter do uruchamiania i kontrolowania w Buzzie instrumentów
w standardzie VST

Zephod MIDI Tracker modu∏ Buzza, który pozwala nam na wykorzystanie w utworze
brzmieƒ banku MIDI dost´pnych w Windows

Polac Metronome prosty, ale skuteczny metronom. Przyda si´ podczas nagrywania 
na ˝ywo fragmentów melodii

Efekty
FMS PhatMan chorus (chór) – efekt dajàcy wra˝enie gry na kilku instrumentach 

jednoczeÊnie, budujàcy t∏o utworu (na przyk∏ad smyczki)
FMS Panzer Delay opóênienia i pog∏osy, które znakomicie sprawujà si´ na przyk∏ad jako 

dodatek do linii basu
Rymix FaserBox z∏o˝ony efekt fazera, ciekawie zniekszta∏cajàcy brzmienie 

do∏àczonego do efektu instrumentu
Visual Distortion efekt zniekszta∏cajàcy dêwi´k na podstawie narysowanej w osobnym

edytorze mapy zniekszta∏ceƒ dla sygna∏u pozytywnego i negatywnego

Maszynki w Buzzie

Aby rozwinąć swoje umiejętno-
ści, zapoznajmy się z kursem

Buzz w darmowym e-zinie Savage
numer 4. Kolejne części przewodnika
znajdziemy w następnych edycjach
zina, publikowanych na stronie ➊ .

Ekspert radzi

W edytorze patternów możemy dodawać do dowolne-
go instrumentu kolejne ścieżki. W tym celu klikamy

prawym przyciskiem myszy na puste pole i wybieramy
. Na dodatkowej ścieżce dopisujemy na przy-

kład nowy instrument perkusyjny – talerz .

Ekspert radzi

Wnajnowszych wersjach Windows
Buzz działa niestabilnie. Ale na pro-

blemy z zawieszaniem się jest prosta rada.
Odnajdujemy plik wyko-
nywalny edytora , kli-
kamy na nim prawym
przyciskiem myszy i wy-
bieramy . Na zakładce zaznaczamy
pole . Z listy wybieramy . Klikamy na .

Ekspert radzi ➽



PORADY
KOMPONOWANIE MUZYKI/OPTYMALNY DŹWIĘK Z PECETA

D o zabawy w muzyk´ i mik-
sowanie dêwi´ku za pomo-

cà odtwarzaczy plików muzycznych
nie musimy wymieniaç komputera.

Jednak niektóre programy muzyczne
(na przyk∏ad wirtualne syntezatory)
potrzebujà du˝ej mocy obliczenio-
wej. Korzystanie z takich wymagajà-
cych aplikacji mo˝e nas zmusiç do
kosztownej zmiany CPU i dysku lub
rozbudowy RAM-u. Na szcz´Êcie
pokazany w poradniku Buzz nie wy-
maga mocnego peceta. Ekspert
omówi inne, nie tak drogie urzàdze-
nia wa˝ne dla muzyka – karty dêwi´-
kowe zapewniajàce dobry odbiór
muzyki oraz klawiatury, upraszczajà-
ce proces wpisywania nut.

Najważniejsza jest karta
Karta muzyczna odpowiedzialna

za przetwarzanie dêwi´ku z postaci
cyfrowej na analogowà ma najwi´k-

szy wp∏yw
(obok wzmac-
niacza i moni-
torów ods∏u-
chowych) na
jakoÊç dêwi´ku. Je˝eli dysponujemy
kartà muzycznà na p∏ycie, koniecz-
nie kupmy lepsze urzàdzenie. Mo˝e-
my zdecydowaç si´ na rozwiàzanie
polecane przez profesjonalistów . 

Wiele osób b´dzie jednak zapew-
ne zainteresowanych taƒszym i bar-
dziej wielozadaniowym sprz´tem.
W takim razie wystarczy SB Live! lub
Audigy. Te karty nie majà najlepszej
marki wÊród muzyków. Wystarczy
jednak zainstalowaç alternatywny ze-
staw sterowników o nazwie kX, aby
dêwi´k uleg∏ znacznej poprawie.

Sterowniki kX pobierzemy z dzia∏u
na stronie ➊ . Przed

zainstalowaniem pakietu kX usuƒmy
oryginalne sterowniki.

OczywiÊcie zestaw powinny uzu-
pe∏niç dobre i poprawnie rozstawio-
ne g∏oÊniki stereo – wi´cej na ten
temat przeczytamy na stronie 32.

Muzyczne klawisze
Zaawansowani muzycy kompute-

rowi u˝ywajà do komponowania kla-
wiatur MIDI. Wciskajàc klawisze,
szybko wstawiamy nuty do edyto-
rów. Niestety, klawiatury MIDI sà
dosyç kosztowne (od 1000 do
5000 z∏otych) i zajmujà znacznà po-
wierzchni´ na biurku. Zazwyczaj kla-
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PC dla muzyka
W poprzedniej części poradnika Ekspert pokazał, jak
zastąpić instrumenty muzyczne pecetem. Teraz dowie-
my się, jakiego sprzętu używają komputerowi muzycy

Jaką kartę muzyczną warto wybrać?
Na pewno nie najtańszą! Nie należy również zawracać so-
bie głowy rozwiązaniami dostępnymi na płycie głównej
komputera. Karty tego typu mają kiepskiej jakości prze-
tworniki oraz fatalnie napisane sterowniki. Warto 
dołożyć trochę więcej na urządzenie, które spełni nasze
oczekiwania. Jedną z takich kart jest na przykład Audio-
trak Maya 44MKII. Wyposażona jest w cztery wej-
ścia/wyjścia liniowe oraz wyjścia cyfrowe. Do tego przed-
wzmacniacz mikrofonowy i wzmacniacz słuchawkowy.
Koszt takiego urządzenia to 675 złotych. Mając więcej
gotówki, warto zastanowić się nad produktami firm 
Terratec, Echo, Steinberg czy MOTU. Dla przykładu Echo
Mia MIDI ma dwa wejścia i dwa wyjścia MIDI oraz cyfro-
we złącze. Oferuje przy tym świetne parametry dźwięku
przy zachowaniu bardzo dobrej ceny (1150 złotych).

Opinia specjalisty
Jarek Lublin
Audio Factory 
www.audiofactory.pl

Sterowniki kX do kart Sound Blaster umożliwiają między 
innymi samodzielne modyfikowanie matrycy efektów DSP

8. Rozbudujemy teraz nasze stu-
dio o automat perkusyjny. Klikamy
prawym przyciskiem na puste pole
i wybieramy , 
i . Nowy element ∏àczy-
my z wyjÊciem dêwi´ku (w sposób
opisany w punkcie 2) . Nast´pnie
klikamy prawym przyciskiem myszy
na i wybieramy .

9. W oknie wybieramy jeden
z dost´pnych banków perkusyjnych
i klikamy na . Powtarzamy punkty
4 i 5, dodajàc w edytorze sekwencji
jeden pattern do Êcie˝ki o nazwie

. W edytorze patternów

wpisujemy w kolumnie typ ude-
rzenia perkusyjnego (na przyk∏ad
stopà) oraz numer instrumentu .
W kolumnie wpisujemy warto-
Êci 1, które dzia∏ajà jak w∏àcznik
(trigger), powodujàc odtworzenie
instrumentu perkusyjnego.

Zapisujemy utwór
Dowolnà sekwencj´ muzycznà

utworzonà w Buzzie mo-
˝emy zapisaç w formacie
WAVE.

1. Zatrzymujemy na po-
czàtku odtwarzanie, kli-
kajàc na przycisk ,
oraz wy∏àczamy zap´tle-
nie sekwencji, klikajàc
na .

2. Z menu wybie-
ramy polecenie

.
W oknie klikamy na .
W nast´pnym oknie za-
znaczamy

i klikamy na .

3. Klikamy na .
OkreÊlamy folder i nazw´ pliku,
w którym zostanie zapisany utwór.
Teraz wybieramy na .
Klikamy na przycisk , by przejÊç
do edytora sekwencji, nast´pnie kli-
kamy na , by przewinàç odtwa-
rzanie do poczàtku. Klikamy na
przycisk , by rozpoczàç nagry-
wanie. W momencie, kiedy wskaê-
nik odtwarzania dotrze do koƒca

sekwencji, zakoƒczy si´ proces za-
pisu pliku WAVE. BD

» ASIO – ang. Audio Streaming In Out – wejście i wyj-
ście strumienia audio. Określa rodzaj sterowników odpo-
wiedzialnych za transfer cyfrowych danych audio pomię-
dzy kartą muzyczną a oprogramowaniem.

» cyfrowy tor audio – cyfrowy odpowiednik połącze-
nia audio pomiędzy instrumentami muzycznymi a efekta-
mi i mikserem w studiu, stosowany w programach kom-
puterowych. Im większa rozdzielczość sygnału w torach
audio, tym dokładniej przekazywany jest dźwięk.

» loop – powtarzany cyklicznie fragment utworu.

» tracker – typ edytora muzycznego, w którym nuty
zapisywane są za pomocą oznaczeń literowych i cyfro-
wych (na przykład C#1 – co odpowiada dźwiękowi cis 
(C podniesione o pół tonu) zagranemu w pierwszej okta-
wie) na ścieżkach (od ang. track – ścieżka) przyporządko-
wanych osobnym instrumentom lub kanałom.

» VST– ang. Virtual Studio Technology – Technologia
Wirtualnego Studia, stworzony przez firmę Steinberg
w 1996 roku. Powszechnie stosowany standard wtyczek
umożliwiających pracę z wirtualnymi instrumentami (sy-
mulującymi na przykład pracę rzeczywistych odpowiedni-
ków) oraz efektami.

Trudne terminy

Adresy WWW:
➊ http://savage.scene.pl

www.buzzmachines.com
http://jeskolabuzz.republika.pl
www.fruityloops.com
www.kvr-vst.com
www.soundsonline.com
www.finalemusic.com

Warto zajrzeć...
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wiatury MIDI pod∏àczamy do karty
muzycznej za pomocà kabla MIDI
(do kupienia w sklepach muzycz-
nych). Po∏àczenie klawiatury sterujà-
cej polega na po∏àczeniu kablem
wyjÊcia MIDI w klawiaturze (ozna-
czone MIDI OUT) z wejÊciem MIDI
(MIDI IN) w karcie muzycznej .
Gdy nasza karta nie ma z∏àcza MIDI
lub nie staç nas na zakup drogiej
klawiatury MIDI, mo˝emy skorzystaç

z taƒszego rozwiàzania. Jest nim kla-
wiatura Creative ProdiKeys . Po
zdj´ciu os∏ony na nadgarstki odkry-
wamy ma∏à klawiatuŕ  pianina ,
umo˝liwiajàcà nagrywanie melodii.

Ekspert poka˝e, jak wykorzystaç
ProdiKeys w edytorze Buzz (opisa-
nym na stronie 29).

1. Pod∏àczenie ProdiKeys i kom-
putera oraz uruchomienie funkcji

muzycznych jest
proste. Wystarczy
w∏o˝yç wtyczk´
PS/2 do gniazda

klawiatury z ty∏u obudowy i zainsta-
lowaç sterowniki urzàdzenia. Po zre-
startowaniu komputera uruchamia-
my Buzz.

2. Z menu wybieramy
. Na zak∏adce , z li-

sty wybieramy 
i klikamy na . 

3. Z menu wybieramy
na przyk∏ad . ¸àczymy
instrument z wyjÊciem audio 
i klikamy prawym przyciskiem my-
szy na . Wybieramy . 

4. W oknie po∏à-
czymy wirtualnie klawiatuŕ z instru-

mentem. Zaznaczamy . W pole 
wpisujemy . Klikamy na , a po-
tem . Mo˝emy rozpoczàç gr´
na dodatkowej
klawiaturze. Buzz
zarejestruje wci-
skane przez nas
klawisze i zapisze
odpowiednie
dêwi´ki w projek-
cie utworu.     BD

Imiennik komputera z Odysei ko-
smicznej 2001, Hal9009, narodził

się w Polsce i jest maszyną dedyko-
waną wymagającym muzykom. Mi-
mo szybkiego procesora i braku
chłodzenia wodnego – komputer
opakowany w skrzynkę jest bardzo
cichy, a przy tym łatwo go transpor-
tować wraz z innymi instrumentami
muzycznymi. Hal9009 waży niema-
ło (40 kilogramów) i może poważnie
uszczuplić nasz portfel – podstawo-
wa wersja kosztuje 6000 złotych,
najdroższa ponad 11 000 złotych.

Koncertowy komputer Hal 9009
» MIDI IN/MIDI OUT – gniazda typu DIN, które znaj-
dują się na dodatkowym panelu lub śledziu w niektórych mo-
delach kart muzycznych, pozwalają na podłączenie zewnętrz-
nej klawiatury (MIDI IN) oraz wysyłanie do innego instrumen-
tu informacji z programu-sekwencera (MIDI OUT).

» monitory odsłuchowe – specjalne głośniki służące
do odsłuchiwania nagranych partii. Charakteryzują się wyso-
ką wiernością dźwięku i ekranowaniem elektromagnetycz-
nym. Zazwyczaj są wyposażone we własny wzmacniacz.

Trudne terminy

Adresy WWW:
➊ www.kxproject.com

www.audiofactory.pl
www.eis.com.pl/virtual/modules.php?name=Forum
www.hal9009.com

Warto zajrzeć...

Tylko najdroższe
karty dźwiękowe
wyposażone są
w komplet wyjść,
w tym MIDI

N iewa˝ne, czy s∏uchamy,
komponujemy lub miksu-

jemy dla znajomych – chcemy, ˝e-
by dêwi´k z naszego peceta mia∏
jak najwy˝szà jakoÊç. Niestety,
bardzo cz´sto s∏yszymy przede
wszystkim trzaski i nierówno zba-
lansowany dêwi´k. Wiele osób nie
wykorzystuje w pe∏ni mo˝liwoÊci
drzemiàcych w ich pecetach. Dzi´ki
poradnikowi Eksperta zakoƒczymy
to marnotrawstwo.

Karta dźwiękowa
Wybór wewn´trznych uk∏adów

dêwi´kowych, które mo˝emy wyko-

rzystaç
do stworze-
nia dobrego syste-
mu nag∏oÊnienia kompu-
terowego, jest bardzo niewielki.
Poza uk∏adami Creative Audigy i Au-
digy 2, jedynie NVIDIA ma w swojej
ofercie zaawansowane uk∏ady 
SoundStorm wbudowane w niektóre
p∏yty z chipsetem nForce 2. Nato-

miast w pozosta-
∏ych p∏ytach g∏ów-
nych najcz´Êciej
montowane sà
proste karty dêwi´-
kowe. Niestety,
w takich uk∏adach
generowanie
dêwi´ku obcià˝a

CPU peceta. Pro-
wadzi to do

spad-
ku

wydajno-
Êci , a co

gorsza, dêwi´k cz´sto
jest zak∏ócany dzia∏aniem

nap´dów czy zasilacza. Wed∏ug
Eksperta od uk∏adów na p∏ytach
lepsze sà nawet karty dêwi´kowe
z chipsetem C-Media CMI8738.
Sà one przeznaczone dla niezbyt
wymagajàcych u˝ytkowników 
i poza obs∏ugà dêwi´ku 5.1 nie ofe-
rujà nic ciekawego. Mo˝emy tak˝e
zainteresowaç si´ zewn´trznymi kar-
tami dêwi´kowymi – pojawi∏y si´
ju˝ modele z pilotami, pozwalajàcy-
mi zdalnie sterowaç pecetem .

Głośniki
Zakup odpowiedniej karty dêwi´-

kowej to jeszcze nawet nie pó∏me-
tek. Na drodze stoi nam kwestia ze-

Karta dêwi´kowa benchmark Quake III
Dêwi´k wy∏àczony IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 310,9
NVIDIA SoundStorm IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 305,2
Creative Sound Blaster Audigy IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 284,7
Creative Sound Blaster Live! 5.1 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 279,8
Realtek ALC-650E (na p∏ycie) IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 278,5

Karta a wydajność

Optimum dźwięku
Dźwiękowe możliwości obecnych komputerów są prak-
tycznie nieograniczone. Problem stanowi tylko opty-
malny dobór sprzętu oraz jego konfiguracja. Ekspert
pokaże, jak pokonać te bariery

Foobar 2000
freeware

CD-ROM

Hercules MUSE 5.1 DVD pozwala 
stworzyć prosty system 
kina domowego

Zewnętrzna karta 
z pilotem to funkcjonal-
ne rozwiązanie

stawu g∏oÊników. W przeciwieƒstwie
do profesjonalnych zestawów kina
domowego dla sprz´tu hi-fi, g∏oÊniki
komputerowe praktycznie zawsze
majà wbudowane wzmacniacze. Te-
go typu zestawy nag∏aÊniajàce nazy-
wamy aktywnymi. 

Przy zakupie g∏oÊników zwróçmy
uwag´ na ich parametry: moc, po-
ziom szumów i zniekszta∏ceƒ (im
mniejszy, tym lepiej), a tak˝e na pas-
mo przenoszenia, które (z wyjàtkiem
subwoofera) nie powinno byç inne
ni˝ 20–20 000 Hz. Niektóre zesta-
wy, podobnie jak karty dêwi´kowe,
majà certyfikat THX. Daje on nam
pewnoÊç, ˝e zestaw g∏oÊników
spe∏nia rygorystyczne normy odno-
Ênie ich budowy oraz jakoÊci dêwi´-
ku. W zestawach THX sà stosowane
cz´sto dipolowe g∏oÊniki tylne
(czasem tak˝e przednie). Te urzà-
dzenia 

generujà dêwi´k rozproszony
zamiast jednokierunkowe-
go, co znaczàco wp∏ywa na 
jakoÊç efektów przestrzennych. ➽



oprogramowania karty audio na
pasku zadaƒ. Otwiera si´ okno konfi-
guracji. Klikamy na zak∏adk´ .

2.Rozwijamy list´ i wybiera-
my nasz system g∏oÊników, na

przyk∏ad . Klikamy na , aby
przetestowaç kolejno dzia∏anie
wszystkich g∏oÊników.

Pseudosurround
Oprogramowanie kart dêwi´ko-

wych umo˝liwia nam otrzymanie
na dwóch g∏oÊnikach efektu zbli˝o-
nego do dêwi´ku przestrzennego.
Je˝eli dysponujemy jedynie zesta-
wem stereo, warto wypróbowaç t´

funkcj´.
Aby uzyskaç

efekt symulo-
wanej prze-
strzennoÊci na
kartach firmy
Creative, uru-

chamiamy panel EAX Console .
Przechodzimy na zak∏adk´

i zaznaczamy
. W tej samej

zak∏adce mo˝emy dok∏adnie wyre-
gulowaç separacj´ kana∏ów,
uzyskujàc wi´ksze bàdê mniejsze
poczucie przestrzennoÊci.

Gdy brak basów
JeÊli przy odtwarzaniu dêwi´ków

oka˝e si´, ˝e subwoofer milczy,
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Niektóre karty
wyposa˝one sà
w cyfrowe z∏àcza
SPDIF lub
TOSLink . Oba
typy gniazd wyst´-

pujà zarówno
w postaci
wyjÊcia, jak
i wejÊcia
dêwi´ku. Po-
przez odczy-
tanie opisów
(In – wejÊcie,
Out – wyj-
Êcie) lokalizujemy gniazdo wyjÊcio-
we i pod∏à-
czamy kabel
od g∏oÊników
lub wzmac-
niacza czy wie˝y.

Wi´kszoÊç zestawów g∏oÊników
kina domowego tak˝e ma zestaw
pokolorowanych wejÊç analogo-
wych . Nale˝y zwróciç uwag´ na
to, aby przewody sygna∏u dêwi´ko-

wego nie splàta∏y nam si´ z kabla-
mi zasilajàcymi i pod∏àczeniami
urzàdzeƒ komputerowych. Pole
elektromagnetyczne przewodów
elektrycznych mo˝e bowiem znie-
kszta∏caç dêwi´k.

Wybieramy system
dźwięku

Po pod∏àczeniu g∏oÊników musi-
my zadbaç o odpowiednià konfigu-
racj´ kana∏ów wyjÊciowych karty,
dostosowujàc
je do posia-
danego zesta-
wu g∏oÊników.

1. W przy-
padku kart
Audigy (po-
dobnie jak to
jest w wi´k-
szoÊci urzà-
dzeƒ) klikamy
na ikon´

PORADY
OPTYMALNY DŹWIĘK Z PECETA

Rozmieszczanie głośników komputerowych

Wybierajmy g∏oÊniki komputero-
we, w których cz´Êç zawierajàca
membrany jest odchylona od pio-
nu lub ma mo˝liwoÊç regulacji
pochylenia. Takie urzàdzenie usta-
wione na biurku wysy∏a dêwi´k
w kierunku uszu.

Konfiguracja
sprzętu
N awet najlepszy sprz´t

dêwi´kowy sam nie wycza-
ruje magicznych efektów. Nie wy-
starczy pod∏àczenie kilku kabelków.
Niew∏aÊciwa konfiguracja sprz´tu
i z∏e rozstawienie g∏oÊników (o po-
prawnym rozmieszczeniu g∏oÊników
przeczytamy w ramce ) spowodu-
je, ˝e dêwi´k straci g∏´bi´ i pi´kne
brzmienie. Utracimy wi´c wszystko,
za co zap∏aciliÊmy, kupujàc dobre
g∏oÊniki i kart´ dêwi´kowà. Ekspert
poka˝e, jak wycisnàç z tych urzà-
dzeƒ wszystkie mo˝liwoÊci.

Podłączamy kable
Najcz´Êciej ∏àczymy g∏oÊniki

z kartà dêwi´kowà za pomocà analo-

Rozstawia-
jąc głośni-

ki, pamiętajmy
o podstawo-
wych zasadach:

głośniki
rozmieszczamy symetrycznie parami ,
w takiej samej odległości od naszego
miejsca pracy i na identycznej wysokości
tylne głośniki umieszczamy powyżej
uszu, około pół metra ponad głową
w zestawach czterogłośnikowych (Dolby
Surround) głośniki ustawiamy w kierunku
miejsca, gdzie siedzimy. Natomiast posia-

gowych gniazd mini-jack . Zazwy-
czaj obok gniazd kart dêwi´kowych
znajdziemy opis u∏atwiajàcy wybór
w∏aÊciwego wyjÊcia/wejÊcia. Opra-
cowano tak˝e zestaw kolorów po-
szczególnych wyjÊç . Zgodnie z tà
samà specyfikacjà AC’97 zestawy
g∏oÊników, s∏uchawki czy mikrofony
majà wtyczki w odpowiednich kolo-
rach . W takim wypadku pod∏à-
czenie zajmuje tylko chwil´. 

Czasami jednak karty (zazwyczaj
wbudowane w p∏yt´ g∏ównà) sà wy-
posa˝one tylko w trzy wyjÊcia – ste-
reo, liniowe i mikrofonu. Jak pod∏à-
czyç do takiej karty zestaw 5.1?

Pierwszà metodà jest zakup osob-
nego Êledzia z dodatkowymi wyjÊ-
ciami analogowymi i pod∏àczenie go
do wyjÊcia na p∏ycie. Cz´Êciej stoso-
wanym rozwiàzaniem jest prze∏àcze-
nie wejÊcia mikrofonowego i liniowe-
go na funkcj´ wyjÊcia g∏oÊników.

1. Aby zmieniç ustawienia karty,
uruchamiamy oprogramowanie
sterujàce. Zazwyczaj skrót do niego
znajdziemy w Panelu sterowania, na
przyk∏ad .

2. Odnajdujemy funkcj´ s∏u˝àcà
do zmiany trybu pracy wyjÊç karty
dêwi´kowej . Zazwyczaj wystarczy
zaznaczyç, jaki rodzaj zestawu g∏oÊ-
nikowego chcemy pod∏àczyç . 

Kolorystyka gniazd według
standardu AC’97
Zielony – głośniki
przednie, stereo lub
słuchawki
Czarny – głośniki tylne
Pomarańczowy –
głośnik centralny i ni-
skotonowy
Niebieski – wejście liniowe
Różowy – wejście mikrofonu

Kolory gniazd

G dy po zmianie funkcji gniazd karty dźwiękowej głoś-
niki milczą, klikając na , otwieramy regulację

głośności. Wybieramy menu , a potem
. Klikamy na .

Zaznaczamy opcje i zamykamy Mikser Windows.

Ekspert radzi

dacze zestawów 5.1 kierują
głośniki w stronę środka po-
mieszczenia 
głośnik centralny umiesz-
czamy na monitorze, na wyso-
kości naszych oczu

subwoofer stawiamy pod ścia-
ną (w odległości mniej więcej
10 cm) lub w kącie pomieszczenia.
Aby uzyskać głębokie basy, mem-
branę kierujemy na ścianę, a dziurę
basową do środka pomieszczenia
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■

musimy wskazaç sterownikom karty
dêwi´kowej, ˝e podczas odtwarza-
nia dêwi´ku stereo ma byç genero-
wany kana∏ niskotonowy. Ekspert
poka˝e, jak o to zadbaç.

1. Otwieramy panel kontrolny kar-
ty dêwi´kowej. Dla kart Sound Bla-
ster Live! i Audigy jest to okno .
Klikamy na zak∏adk´ .

2. Za generowanie kana∏u nisko-
tonowego (LFE) odpowiada opcja

. Zaznaczamy
jà, aby uruchomiç subwoofer.

pert poka˝e,
jak optymal-
nie skonfigu-
rowaç gene-
rowanie

dêwi´ku w grach i programach oraz
uzyskaç dodatkowe efekty.

Za mało kanałów
Posiadacze zestawów wieloko-

lumnowych na pewno zetkn´li si´
z oprogramowaniem, które generuje
dêwi´k tylko dwóch g∏oÊników
przednich lub nie korzysta z g∏oÊnika
centralnego czy niskotonowego. Co
zrobiç, aby sprz´t audio by∏ w pe∏ni
wykorzystany? Sprawdêmy, czy na
pewno dany program korzysta ze
sprz´towej akceleracji dêwi´ku. Jej
w∏àczenie powoduje, ˝e wi´kszoÊç

operacji zwiàza-
nych z generowa-
niem dêwi´ku jest
wykonywana
przez procesor
karty, co odcià˝a
CPU peceta. Eks-
pert poka˝e, jak
w∏àczyç akcelera-
cj´, na przyk∏a-
dzie Foobara

(wi´cej na stronie 24).

1. Uruchamiamy Foobar 2000.
Wybieramy 
i , a na liÊcie opcji wy-
bieramy i .

2. Z listy wybieramy urzà-
dzenie generujàce dêwi´k i klika-
my na przycisk . Zaznaczamy
opcj´ w∏àczajàcà sprz´towà akce-
leracj´ dêwi´ku i na koniec kli-
kamy na .

W poszukiwaniu echa
JeÊli kupiliÊmy zestaw wieloko-

lumnowy z myÊlà o grach, to nie
zapomnijmy o odpowiednim skon-
figurowaniu ka˝dego z programów.
Ekspert na przyk∏adzie popularnego
tytu∏u Far Cry poka˝e, co zrobiç,
aby podczas rozgrywki generowany
by∏ dêwi´k przestrzenny.

1. Po uruchomieniu gry przecho-
dzimy do opcji , a dalej do
zak∏adki .

2. JeÊli gra ma opcj´ w∏àczenia
miksowania sprz´towego , ko-
niecznie nale˝y jà zaznaczyç.
W przeciwnym razie wi´kszoÊç ope-
racji zwiàzanych z przetwarzaniem
dêwi´ku obcià˝y procesor peceta. 

3. Aby uaktywniç efekty genero-
wane przez system EAX, EAX 2.0
i EAX Advanced HD (dok∏adne infor-
macje w ramce ), zaznaczamy .
Od tej chwili powinniÊmy poczuç
ró˝nic´ w jakoÊci efektów dêwi´ko-
wych. Znajdujàc si´ w jaskini, czy
na szczycie góry, ka˝dy dêwi´k us∏y-
szymy z pog∏osem i echem, odpo-
wiadajàcymi danej lokalizacji.

4. Aby w grach dzia∏a∏o tak˝e
pozycjonowanie dêwi´ku, okreÊlamy,
z jakiego zestawu nag∏oÊnienia
korzystamy. Wybieramy odpowied-
nià pozycj´ w panelu .

Wszędobylskie echo
Delektujàc si´ muzykà z g∏oÊni-

ków naszego komputera, mo˝emy
jeszcze uatrakcyjniç dêwi´k. Nowo-
czesne karty dêwi´kowe umo˝liwiajà
nak∏adanie efektów Êrodowiskowych
nie tylko w grach. Pog∏os i echo sali
koncertowej czy kamiennego koryta-
rza mo˝emy zastosowaç do ka˝dego
dêwi´ku odgrywanego przez pecet.
Wystarczy skorzystaç z efektów Êro-

dowiskowych w panelu konfigura-
cyjnym karty dêwi´kowej.

1. Dla kart Sound Blaster otwie-
ramy panel EAX Console 
i przechodzimy na zak∏adk´

. Zaznaczamy opcj´ ,
aby w∏àczyç generowanie efektów
Êrodowiskowych.

2. Z listy wybieramy interesu-
jàce nas Êrodowisko. Karta dêwi´ko-
wa b´dzie automatycznie dodawa∏a
je do odtwarzanych dêwi´ków. PG

Adresy WWW:
www.3dss.com
www.pclab.pl
www.benchmark.pl

Grupa dyskusyjna:
pl.rec.audio

Warto zajrzeć...

» separacja kanałów – oznacza różnice pomiędzy
dźwiękiem słyszanym z poszczególnych głośników. Na przy-
kład zwiększając separację kanałów w dwóch głośnikach,
wzmocnimy efekt stereo.

» SPDIF – ang. Sony/Philips Digital Interface Format –
standard cyfrowego przesyłania dźwięku. Jego podstawą jest
ściśle określona struktura i sposób transmisji danych.

» TOSLink – w tym standardzie sygnał przesyłany
jest przez światłowód (szklany lub plastikowy), a używane
do tego celu jest światło czerwone.

Trudne terminy

DirectSound3D – składnik Microsoft DirectX. DirectSound
stanowi podstawę wszystkich systemów dźwięku przestrzen-
nego oraz efektów środowiskowych (na przykład EAX i Aureal
A3D). System ten dziś jest przestarzały. Jego zaletą jest jednak bardzo
duża kompatybilność, gdyż praktycznie każda gra obsługuje DirectSound.

EAX – środowiskowe rozszerzenia dźwięku. W pier-
wotnej wersji EAX 1.0 (karty SB Live!) potrafił prak-
tycznie tylko nakładać modulowany pogłos i echo.
Wraz z kartami SB Audigy wprowadzono EAX 2.0, wzbogacony o filtry HRTF
i ITD (pochłanianie dźwięku i odbicia). Kolejne wersje EAX (do 4.0 Advanced
HD) oferują nakładanie wielu efektów jednocześnie, lokalizowanie źródła
dźwięku w pionie i poziomie. Z wyjątkiem modeli LS i ES, wszystkie karty SB
Audigy obsługują najnowszy EAX 4.0 Advanced HD. Inne urządzenia obsługu-
ją EAX sprzętowo lub programowo (drugie rozwiązanie jest gorsze i spotykane
w przypadku kodeków na płytach głównych i kart z układem FM 801).

Systemy dźwięku przestrzennego

Zazwyczaj efekty środowiskowe
nie są aktywne po instalacji sa-

mych sterowników. Aby korzystać
z efektów, musimy zainstalować do-
datkowy program dostarczony przez
producenta urządzenia.

Ekspert radzi

J eśli nasza karta dźwiękowa to
układ AC’97 zamontowany na

płycie, włączenie akceleracji sprzętowej
nic nam nie da. Wszystkie obliczenia
i tak będzie wykonywał CPU peceta.

Ekspert radzi3. Suwakiem ustalamy mak-
symalnà cz´stotliwoÊç, powy˝ej któ-
rej dêwi´ki na kanale niskotonowym
b´dà wycinane. Dzi´ki temu subwoo-
fer b´dzie emitowa∏ tylko basy, a nie
na przyk∏ad dialogi. Cz´stotliwoÊç
wycinania ustawiamy 
na 120 Hz , gdy˝ wed∏ug specyfi-
kacji Dolby kana∏ ten nie powinien
przenosiç dêwi´ków o cz´stotliwo-
Êciach wy˝szych ni˝ od 120 Hz. Za-
mykamy okno konfiguracji.

Trudne efekty
U ruchomienie g∏oÊników czy

zestawu dêwi´ku prze-
strzennego i przygotowanie go do
pracy to jeszcze nie wszystko. Eks-



PORADY
SYNCHRONIZACJA PLIKÓW

D ∏ugie godziny sp´-
dzone nad pilnym
projektem w pracy,

nieprzespane noce poÊwi´cone na
dopracowanie jego szczegó∏ów.
Praca na komputerze biurowym,

laptopie w podró˝y i domowej ma-
szynie. Wszystko po to, by zdà˝yç
na czas przygotowaç dokumenty
potrzebne do prezentacji. W takim
zamieszaniu ∏atwo o pomy∏k´. Nie
pomogà w trakcie spotkania t∏u-

maczenia, ˝e w∏a-
Êciwy plik na pew-
no zosta∏ w domu,
˝e to, co ze sobà
przynieÊliÊmy, to
tylko notatki.

Ka˝dego, kto
edytuje te same do-
kumenty na kilku
ró˝nych kompute-
rach, mo˝e spotkaç
taka niemi∏a nie-
spodzianka. Jak te-
mu zaradziç? Nale-
˝y zadbaç o to, by
wa˝ne pliki, które
modyfikujemy, by∏y
aktualizowane na
ka˝dym kompute-
rze. PowinniÊmy
mieç pewnoÊç, ˝e
zawsze edytujemy
aktualnà kopi´. Roz-
wiàzaniem naszego
problemu jest znana
od dawna, jednak
ma∏o wykorzystywa-

na Aktówka znajdujàca si´ w ka˝dym
Windows. Ekspert poka˝e, jak skon-
figurowaç to narz´dzie i jak z niego
korzystaç. 

Za pomocà Aktówki mo˝emy syn-
chronizowaç dokumenty tekstowe,
arkusze kalkulacyjne, kopie pobra-
nych stron internetowych, a nawet
pliki pocztowe. Synchronizacja opar-
ta jest na dacie modyfikacji 
plików. Nie sà aktualizowane 
i synchronizowane pliki, w których
zmieniliÊmy jedynie atrybuty.

Instalacja
i start
W Windows XP Aktówka in-

staluje si´ domyÊlnie
z systemem operacyjnym. Inaczej
sprawa wyglàda w Windows 98. Ak-
tówka pojawia si´ w systemie w za-
le˝noÊci od typu przeprowadzonej
instalacji. Narz´dzie to znajdziemy
na pulpicie, gdy Windows by∏ zain-
stalowany w trybie przenoÊnym. Po
wybraniu instalacji typowej lub mi-
nimalnej sami musimy zadbaç
o doinstalowanie Aktówki. Aktówk´
wystarczy zainstalowaç na jednym
komputerze.

1. W Windows 98 otwieramy Pa-
nel sterowania i uruchamiamy aplet
Dodaj/Usuƒ programy. Aktówk´
znajdziemy na zak∏adce

w grupie
z akcesoriami .

2. Obs∏uga Ak-
tówki wyglàda tak sa-
mo w systemach 9x
i XP. Aktówk´ otwieramy, klikajàc
dwukrotnie na ikon´ znajdujàcà si´
na pulpicie . Je˝eli nie ma ikony,
to klikamy prawym przyciskiem my-
szy na przyk∏ad na pulpit, wybieramy

i . Aktówka nie
musi znajdowaç si´ zawsze na
pulpicie – mo˝emy jà utworzyç

w dowolnym katalogu na dysku
twardym, na dyskietce czy na in-
nym noÊniku przenoÊnym, na
przyk∏ad pami´ciach dyskowych
pod∏àczanych przez USB.

Aktówka
w akcji
K orzystanie z Aktówki jest

bardzo proste. Na kompu-
terze stacjonarnym przygotowuje-
my pliki, które b´dziemy aktualizo-
waç. Aktówk´ zaÊ umieszczamy na
komputerze przenoÊnym lub noÊni-
ku wymiennym, który b´dzie s∏u˝y∏
do przenoszenia dokumentów.

1. Na komputerze z dokumentami
êród∏owymi tworzymy katalog,
w którym znajdà si´ nasze wszyst-
kie dane. Je˝eli zamierzamy je syn-
chronizowaç z noÊnikiem wymien-
nym, nie musimy ju˝ wykonywaç
dodatkowych czynnoÊci, je˝eli na-
tomiast z innym komputerem
w sieci – udost´pniamy utworzony
katalog. W tym celu klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na ikon´
folderu i wybieramy .
Przechodzimy na zak∏adk´

.

2. Zaznaczamy opcj´ i klika-
my na , by dodaç uprawnienia
do folderu.

3. Wa˝ne jest,
aby wÊród nada-
nych uprawnieƒ
znalaz∏o si´ prawo
do odczytu i zapi-
su . Klikamy na

i na .

4. W przygotowanym folderze
umieszczamy nasze dane. 
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Wirtualna
teczka

Dokumenty, arkusze kalkulacyjne, pliki
pocztowe, bazy adresowe – trudno nad nimi
zapanować. Modyfikujemy je na kilku kom-
puterach, a potem zadajemy sobie pytanie –
która kopia jest najbardziej aktualna?

K olorem czerwonym oznaczone zostały dokumenty zmodyfikowane.
Kolor zielony to pliki bez wprowadzonych zmian. 

W prawej kolumnie widzimy rezultat synchronizacji aktówki.

Jak działa aktówka

J eżeli Aktówki nie ma na liście
akcesoriów systemowych,

znaczy to, że została ona zainsta-
lowana w systemie wcześniej.
Brak ikony na pulpicie świadczy
o tym, że została ona z niego usu-
nięta. W takiej sytuacji nie musi-
my doinstalowywać tego narzę-
dzia, wystarczy stworzyć nową
Aktówkę – tak jak w punkcie 4.
Uwaga! Po zainstalowaniu Ak-
tówka zniknie z listy zainstalowa-
nych składników systemowych. Nie
należy się tym przejmować. Usu-
wana jest ona automatycznie, by
nie można było jej odinstalować.
Ma to zapobiec przypadkowemu
wykasowaniu ważnych danych,
które mogą się w niej znajdować.

Ekspert radzi

Beyond 
Compare 2
Shareware
Comparator 
Fast Shareware
Easy2Sync
Freeware
SyncBack
Freeware

CD-ROM

?Automatyczna
aktualizacja nie działa.

Sami decydujemy, który
plik zostawić

Modyfikujemy dokument w Aktówce. Następnie synchronizujemy plik z wersją
zapisaną w komputerze stacjonarnym. Dokument w komputerze nie był zmie-
niony, więc zostaje zastąpiony kopią pliku z Aktówki

Modyfikujemy dokument w komputerze stacjonarnym, a następnie synchroni-
zujemy plik z wersją zapisaną w Aktówce. Dokument w Aktówce nie był zmie-
niony, więc zostaje zastąpiony kopią pliku z komputera

W tym scenariuszu zmieniona została jednocześnie kopia pliku zapisana w Ak-
tówce i wersja z komputera stacjonarnego. Próba automatycznej synchroniza-
cji nie powiedzie się – nie wiadomo, który plik należy pozostawić
■ kolor czerwony – dokument zmodyfikowany,  ■ kolor zielony – dokument bez zmian

Dokumenty, arkusze kalkulacyjne, pliki
pocztowe, bazy adresowe – trudno nad nimi
zapanować. Modyfikujemy je na kilku kom-
puterach, a potem zadajemy sobie pytanie –
która kopia jest najbardziej aktualna?
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5. Tworzymy Aktówk´ w docelo-
wym noÊniku danych lub na drugim
komputerze (patrz punkty 4 – 5 po-
przedniej wskazówki). Kopiujemy do

niej wszystkie pliki
przeznaczone do
aktualizacji ,
a nast´pnie zamy-
kamy okno .

6. Zabieramy
noÊnik z Aktówkà
do komputera,
w którym zamierza-
my modyfikowaç
dokumenty, i otwie-
ramy je do edycji
bezpoÊrednio z ka-
talogu Aktówki (nie
przenosimy ich ani
nie kopiujemy
w ˝adne inne miej-

sce). Je˝eli Aktówka znajduje si´ na
komputerze przenoÊnym, to po pro-
stu otwieramy zapisane w niej doku-
menty. Po wprowadzeniu zmian za-
pisujemy pliki i zamykamy aktówk´.
W innym dogodnym dla nas czasie
mo˝emy tak˝e modyfikowaç pliki na
komputerze stacjonarnym. Wreszcie,
gdy pod∏àczymy komputer przenoÊ-
ny do sieci lokalnej bàdê umieÊcimy
noÊnik wymienny w komputerze sta-
cjonarnym, przystàpimy do synchro-
nizacji danych.

7. Otwieramy katalog Aktówki.
Na pasku narz´dziowym u góry
okna znajdujà si´ dwa dodatkowe
przyciski . Pierwszy z nich s∏u˝y
do synchronizacji wszystkich da-
nych, drugi  do aktualizowania tylko
zaznaczonych plików. Kli-
kamy na przycisk .

8. W zale˝noÊci od tego, która
wersja pliku zosta∏a zmodyfikowana,
na ekranie zobaczymy odpowiedni
komunikat . Klikamy na ,
by zaktualizowaç pliki.

Je˝eli ˝aden plik nie zosta∏ zmo-
dyfikowany, na ekranie zostanie wy-
Êwietlony komunikat .

9. Mo˝e tak˝e zdarzyç si´ sytu-
acja, ˝e zmiany zosta∏y wprowadzo-
ne do pliku na komputerze i pliku
w Aktówce (gdy rzadziej synchroni-
zujemy pliki, a modyfikujemy je
cz´sto na obu komputerach). Win-
dows nie b´dzie wtedy wiedzia∏,
którà
wersj´
ma za-
cho-
waç.
Zosta-

niemy o tym poin-
formowani komuni-
katem . W takim
wypadku sami mu-
simy zdecydowaç,
który dokument jest
aktualny.

Klikamy prawym
przyciskiem na 
i za pomocà menu
kontekstowego 
decydujemy o ko-
piowaniu pliku.

P liki źródłowe najlepiej grupo-
wać w podfolderach i nie po-

zostawiać ich luzem w udostęp-
nionym katalogu. Plusem takiego
rozwiązania jest możliwość auto-
matycznego dodawania (do Ak-
tówki lub udostępnionego katalo-
gu) nowo utworzonych plików.

Ekspert radzi

S posób organizacji danych
(umieszczanie ich w udostęp-

nionym katalogu) zaproponowany
w tych wskazówkach przez Eks-
perta, to jedna z możliwości pracy
z Aktówką. Grupowanie plików
w jednym folderze, choć wygodne,
nie jest wcale konieczne. Możemy
do Aktówki kopiować pliki znajdu-
jące się w dowolnym miejscu na
dysku. Podczas synchronizacji
w razie potrzeby wszystkie na
pewno zostaną zaktualizowane.

Ekspert radzi

U dostępnianie plików na komputerach w grupie
roboczej wygląda nieco inaczej. Klikamy pra-

wym przyciskiem myszy na ikonę folderu i wybiera-

my . Prze-
chodzimy na zakładkę

i zazna-
czamy pola . W Win-
dows 98 zaznaczamy
natomiast pola . Kli-
kamy na .

Ekspert radzi

■

Książka:
MS Windows XP Professional Resource Kit,
Microsoft Press, cena 179 zł

Adresy WWW:
http://support.microsoft.com
http://windows.about.com
www.indwes.edu/Faculty/bcupp/things/briefcas.htm

Warto zajrzeć...

W sieci znajdziemy wiele
programów s∏u˝àcych do

synchronizacji danych. Zwykle majà
one znacznie wi´ksze mo˝liwoÊci ni˝
stara systemowa Aktówka. Warto
wi´c zastanowiç si´, czy nie skorzy-
staç z jednego z tych narz´dzi.

Beyond Compare 2
Program ten to rozbudowane na-

rz´dzie do synchronizacji plików, ka-
talogów, a nawet serwerów FTP .
Porównuje nie tylko daty utworzenia
czy modyfikacji pliku. Sprawdza
równie˝ atrybuty czy rozszerzenia,
pozwala porównywaç zawartoÊç pli-
ków tekstowych. Beyond Compare
generuje nawet raporty przeprowa-
dzonej aktualizacji. Ogromna liczba
funkcji sprawia, ˝e aplikacja ma
imponujàce mo˝liwoÊci – dzi´ki

niej nigdy nie zgubi-
my wa˝nego pliku.

Easy2Sync 
Synchronizacja plików i katalo-

gów to czasami zbyt ma∏o. Przyda-
∏aby si´ mo˝liwoÊç synchronizacji
poczty. Ma∏o tego, synchronizacji
zawartych w niej elementów, a nie
ca∏ych plików. Zadaniu temu spro-
sta program Easy2Sync . Dzi´ki
niemu nie musimy kopiowaç pli-
ków pocztowych z jednego kompu-
tera na drugi. Aplikacja uzupe∏ni

tylko niezb´dne elementy – na
przyk∏ad nowe kontakty czy zada-
nia. Niestety, rozbudowane funkcje
dost´pne sà tylko w wersji Busi-
ness. Edycja darmowa synchroni-
zuje jedynie skrzynk´ odbiorczà
i nadawczà.

SyncBack
Aplikacja s∏u˝y to tworzenia kopii

zapasowych wa˝nych
danych, a tak˝e do
synchronizacji plików
i katalogów. Potrafi
równie˝ zsynchronizo-
waç zawartoÊç serwe-
rów ftp i archiwów ZIP.

Zamiast Aktówki

Umo˝liwia zdefiniowanie cz´stotli-
woÊci synchronizacji – dzia∏a
wtedy ca∏kowicie automatycznie.
Troch´ niewygodny sposób obs∏ugi
rekompensuje ogromnymi mo˝liwo-
Êciami. Co najwa˝niejsze program
jest ca∏kowicie darmowy. RS



PORADY
SZTUCZKI PROFESJONALISTÓW W 3DS MAX

Z derzenie dwóch obiektów
czy flaga falujàca na wietrze

stanowià nie lada przeszkod´ dla
poczàtkujàcych grafików. Jednak
pracujàc w 3ds max, musimy opa-
nowaç symulacj´ oddzia∏ywaƒ dyna-
micznych. Dlatego Ekspert zaprezen-
tuje wybrane funkcje modu∏u Reac-
tor firmy Havok (wersja 2.0 tej pro-
cedury stanowi cz´Êç 3ds max 6).
Intuicyjny interfejs jak równie˝
uproszczony sposób konfiguracji
oddzia∏ywaƒ czyni z Reactora nie-
ocenione narz´dzie do tworzenia
dynamicznych projektów.

Klocki domina
Dzia∏anie Reactora mo˝emy

w uproszczeniu przedstawiç jako

tworzenie kolekcji odpowied-
nich rodzajów obiektów.
W sk∏ad tych kolekcji wchodzà: 

cia∏a twarde (Rigid Bo-
dies) – nieulegajàce od-
kszta∏ceniom plastycznym
i spr´˝ystym. 
cia∏a mi´kkie (Soft Bo-
dies) – podatne na oddzia-
∏ywania spr´˝yste, na przy-
k∏ad kolekcja tkanin oraz
kolekcja lin. 
Ekspert przedstawi symulacj´

dynamiki cia∏ sztywnych i mi´k-
kich. W pierwszym projekcie
stworzymy animacj´ przewraca-
jàcych si´ klocków domina.

Powielanie elementów
Zaczynamy od przygotowania

sceny dla oddzia∏ywaƒ.

1. Otwieramy .
Scena zawiera k∏adk´ , po któ-
rej staczaç si´ b´dzie kula .
W rezultacie kula przewróci
pierwszà kostk´ domina . Eks-
pert nie ograniczy∏ si´ jedynie
do przygotowania obiektów
w scenie. Cz´Êç z nich zosta∏a

ju˝ wprowadzona do kolekcji Re-
actora. Naszym zadaniem jest
zbudowanie uk∏adanki z klocków
i wykonanie koƒcowej symulacji
oddzia∏ywaƒ. G∏ówny zespó∏ na-
rz´dzi Reactora znajduje si´ z le-
wej strony okna 3ds max 6 .

2. W projekcie jest widoczny
na razie jeden klocek domina .
Musimy go powieliç, aby po-
wsta∏a uk∏adanka. Zastosujemy

technik´, w której obiekty sà kopio-
wane zgodnie z okreÊlonym porzàd-
kiem. Z górnego paska narz´dzio-
wego wybieramy ikon´ Select by
Name . W oknie 
zaznaczamy teraz
obiekt . Wciska-
my . Wy-
selekcjonowaliÊmy
klocek domina.

3. Z menu wybieramy
. Narz´dzie to pozwala

kopiowaç obiekty zgodnie z prze-
biegiem Êcie˝ki – w naszym przy-
padku kierunek kopiowania wyzna-
cza obiekt Line .

4. W otwartym oknie
wciskamy

. Przesuwamy kursor my-
szy na lini´ . Nast´pnie wciska-
my lewy przycisk myszy. W oknie

ustawiamy wartoÊç
na 10 . UstaliliÊmy w ten

sposób liczb´ kopii klocków domi-
na. Wciskamy , a potem . 

5. W oknie 3ds max widzimy 
10 obiektów u∏o˝onych zgodnie
z przebiegiem Êcie˝ki powielania .
Scena jest ju˝ w przygotowana do
tworzenia symulacji.

Konfiguracja
obiektów 
w Reactorze

Naszym kolejnym zada-
niem jest dodanie kloc-
ków domina do kolekcji
cia∏ sztywnych. Nadamy
im odpowiednià mas´
oraz wykonamy analiz´
oddzia∏ywaƒ dynamicz-
nych zgodnie z algoryt-
mem Reactora.

1. Klikamy na ikon´
Select by Name
i zaznacza-
my wszyst-
kie klocki
domina .
Wybieramy
Create Ri-

gid Body Collection
. Klikni´cie na ikon´

powoduje utworzenie
kolekcji cia∏ sztywnych,
w której sk∏ad wchodzà wyselekcjo-
nowane klocki domina. W scenie
widzimy symbol .
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Ruszaj w 3D

Tworzenie grafiki 3D to nie tylko modelowanie obiektów, ale
także stosowanie sztuczek dających ciekawe efekty. Poznajmy
oddziaływania dynamiczne, efekt skupienia światła, tajniki po-
sługiwania się kamerą i wiele innych trików profesjonalistów

Pliki
z projektami

CD-ROM

Z dynamiką za pan brat
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2. Selekcjonujemy obiekt .
Przypiszemy mu wi´kszà od pozo-
sta∏ych klocków mas´. Dzi´ki temu
uderzenie o nast´pny klocek b´dzie
silne i szybko przewrócone zostanà
wszystkie kostki. Przyspieszy to
przebieg ani-
macji. Prze-
chodzimy do
panelu Utili-
ties
i wciskamy
przycisk .
Uzyskamy do-
st´p do g∏ów-
nego panelu
aplikacji,
w którym
ustalane sà parametry obiektów sce-
ny. Dodatkowo zawarte sà w nim
funkcje modyfikacji algorytmu anali-
zy oddzia∏ywaƒ, a tak˝e parametry
czasowe symulacji i si∏y grawitacji.
Pami´tajmy, ˝e w Reactorze grawita-
cja jest g∏ównà si∏à motorycznà dy-
namiki ruchu obiektów.

3. Rozwijamy rolet´ . W polu
zmieniamy war-

toÊç parametru na .
W ten spo-
sób ustala-
my mas´
pierwszego
klocka do-
mina na je-
den kilo-
gram.

4. Korzystajàc z narz´dzia Se-
lect by Name , wyselekcjono-
wujemy ze sceny obiekty od

do . W spo-
sób opisany w punkcie 3 ustalamy
mas´ obiektów w polu na
dwie dziesiàte kilograma ( ).

5. Pozosta∏e
obiekty na scenie
Ekspert przypisa∏
wczeÊniej do kolek-
cji cia∏ sztywnych
i wyznaczy∏ odpo-
wiednie masy. Nie
musimy ich wi´c
ju˝ modyfikowaç.

W g∏ównym panelu Reactora rozwi-
jamy rolet´ . W polu 
ustawiamy parametr 
na . UstaliliÊmy zakres animacji
na 300 klatek. 

6. Zaznaczamy opcj´ . Dzi´ki
temu b´dziemy mogli obserwowaç
w oknach widoku sceny post´p
animacji. Wciskamy przycisk

, a potem .

W nast´pnym oknie kli-
kamy na . Musimy pocze-
kaç na zakoƒczenie procesu analizy
sceny . Czas ten uzale˝niony jest
od wydajnoÊci komputera.

7. Nasze dzia∏ania mo˝emy uznaç
za zakoƒczone. Wystarczy teraz zapi-
saç animacj´ w postaci pliku AVI
i wyrenderowaç scen´ w widoku
z kamery . Nale˝y przy tym pa-
mi´taç, aby po wciÊni´ciu ikony
Render Scene zaznaczyç
w oknie opcj´

.
Scena koƒcowa oraz
plik animacji zosta∏y zamieszczone
na krà˝ku Eksperta.

Piłka plażowa
W tym projekcie wykonamy sy-

mulacj´ pi∏ki spr´˝yÊcie odbijajàcej
si´ od przeszkody. 

1. Otwieramy plik .
W scenie Ekspert umieÊci∏ dwie
kule oraz huÊtawk´. Kula znajdujàca
si´ wy˝ej w trakcie symulacji
spadnie na huÊtawk´, wybijajàc
w góŕ  drugà kul´ (obiekt ),
która b´dzie odbijaç si´ od Êcian
pomieszczenia. W∏aÊnie tym obiek-
tem sceny b´dziemy si´ zajmowali.

Pozosta∏e
elementy
sceny zo-
sta∏y
uprzednio
skonfiguro-
wane przez
Eksperta.
Wykorzy-
stujàc
funkcj´
Select by

Name , wyselek-
cjonujmy obiekt .

2. Obiekt musi mieç w∏a-
ÊciwoÊci cia∏a mi´kkiego (Soft Bo-
dy). Aby przypisaç mu odpowiedni
modyfikator, z paska narz´dziowego
Reactora wybieramy ikon´ Apply
Soft Body Modifier . 

3. Przechodzimy do panelu Mo-
dify . W rolecie 
zmieniamy wartoÊci parametrów
wed∏ug wzoru . UstaliliÊmy w ten
sposób mas´ obiektu , podat-
noÊç na odkszta∏cenia ,
spr´˝ystoÊç oraz si∏´ tar-
cia powierzchni obiektu . 

4. Dodamy teraz obiekt do ko-
lekcji cia∏ mi´kkich. Upewniamy si´,
czy obiekt jest wyselekcjono-
wany. Z paska narz´dzi Reactora wy-
bieramy ikon´ Create Soft Body
Collection . Obiekt zosta∏ auto-
matycznie
dodany do
kolekcji. Na-
sza scena
jest gotowa.
Wykonujàc
czynnoÊci
opisane
w krokach
5 i 6 po-
przedniego
projektu
(domino),
wykonujemy
animacj´ projektu i zapisujemy jà
w postaci pliku wideo.

Gotowa scena koƒcowa
i plik animacji

znajdujà si´ na krà˝ku.

Światło
i materiały
W tej cz´Êci poradnika Eks-

pert opisze w∏aÊciwoÊci

materia∏ów, emiterów Êwiat∏a oraz
ró˝norodne aspekty realistycznej
analizy oÊwietlenia. 

Efekt coustyczny
W pierwszym projekcie Ekspert

poka˝e, jak uzyskaç efekt coustycz-
ny (caustic) – punktowe skupienia
promieni Êwiat∏a przechodzàcego
przez przezroczyste materia∏y typu
Raytrace. Aby uzyskaç taki efekt,
wykorzystamy zaimplementowany
w 3ds max 6 modu∏ Mental ray.

1. Otwieramy plik 
z krà˝ka Eksperta. W scenie widzi-
my szklank´ wype∏nionà p∏ynem .
Obiekt znajduje si´ na stoliku przy-
krytym obrusem . W scenie
umieszczono Êwiat∏o typu spot
oÊwietlajàce obiekty z góry .

2. Wybieramy z górnego paska
narz´dziowego przycisk Quick
Render . 

Wykonajmy rendering widoku
i (ilustracja 

w górnym lewym rogu strony 34). Na
wykonanych renderingach widoczne
sà przek∏amania w analizy oÊwietle-
nia. Cieƒ padajàcy na obrus jest
nienaturalny. Na obrusie nie widaç
punktowych skupisk promieni Êwiat-
∏a charakterystycznych dla obiektów
przezroczystych (efekt caustic).
Wynika to z faktu, i˝ standardowy

Po zakończeniu przygotowywania animacji otrzymamy film pokazujący przewraca-
nie się kostek domina

W scenach wykorzystujących możliwości Reactora
obiekty, które mają być nieruchome, powinny być

dodane do kolekcji ciał sztywnych z przypisaną masą zero
kilogramów. W szczególności ta uwaga dotyczy podłoża,
na którym zachodzą procesy.

Ekspert radzi
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raytracer (Scanline) 3ds max 6
nie ma zaimplementowanych odpo-
wiednich algorytmów analizy 
oÊwietlenia. 

3. Z górnego paska narz´dziowe-
go wybieramy ikon´ Render Scene

, aby otworzyç okno
. Rozwijamy rolet´

. Wciskamy przycisk
znajdujàcy si´ obok opcji

.
W oknie zaznacza-
my i klikamy na .

4. W oknie 
pojawi si´ nowa zak∏adka

. Rozwijamy jà 
i w dost´pnym na niej polu 

(w którym zgro-
madzone sà para-
metry efektów
caustycznych) za-
znaczamy . 

5.Teraz w polu
zaznaczamy

.
Nast´pnie w polu 
wpisujemy pokazane na rysunku
ustawienia w pola i . 

Ustalimy w ten sposób iloÊç
energii emitowanej ze êród∏a Êwiat-

∏a, jak równie˝
iloÊç fotonów,
która b´dzie

analizowana w procesie symulacji
efektu caustic.

6. Po wprowadzeniu zmian przy-
ciskiem zamykamy okno Ren-
der Scene. Mo˝emy przekonaç
si´, jak konfiguracja mental ray
wp∏yn´∏a na jakoÊç sceny, wykonu-
jàc ponowne renderingi widoku

i . Widaç na
nich , i˝ zastosowanie mental ray

w analizie oÊwietlenia sceny znacz-
nie zwi´ksza realizm projektu.

Obiekty parawanowe –
drzewo

Niejednokrotnie w pracy w 3ds
max stajemy przed problemem mo-
delowania obiektu niejednorodnego
pod wzgl´dem struktury – na przy-
k∏ad drzewa. Mo˝na do tego celu
wykorzystaç zaawansowane techniki
modelowania lub procedury ze-
wn´trzne (plug-iny). 

Istnieje jednak lepszy sposób.
Ekspert poka˝e, jak umieÊciç
w projekcie drzewo poprzez zasto-
sowanie odpowiedniego mapowa-
nia obiektu. W celu zwi´kszenia re-
alizmu przedstawiona zostanie
technika zastosowania map projek-
cyjnych w êród∏ach Êwiat∏a. Mapy te
imitowaç b´dà cieƒ rzucany przez
drzewo w scenie. 

1. Otwieramy plik .
Scena zawiera dwa obiekty typu
Box. Pionowy b´dzie podstawà do
umieszczenia w scenie drzewa .
Drugi stanowi pod∏o˝e projektu .
Scen´ uzupe∏nia Êwiat∏o typu
Spot, w którym zastosujemy ma-
p´ projekcji cienia oraz Êwiat∏o 
typu Omni. Wykonajmy wst´pny
rendering widoku .

2. Wyselekcjonujmy z obszaru
sceny pionowy Box (obiekt

). Wciskamy klawisz ,

aby uzyskaç dost´p do okna edytora
materia∏ów . Wybieramy w nim
pierwszy wolny slot . Zmieniamy
nazw´ materia∏u na , wpisu-
jàc jà w pole .

3. Na rolecie 
wybieramy przycisk . Parametr
Diffuse okreÊla wyglàd materia∏u
w strefie oÊwietlonej projektu.
UzyskaliÊmy dost´p do okna

. 

Zaznaczamy w nim i klikamy
na .

4. W otwartym oknie przecho-
dzimy do katalogu zawierajàcego plik

(znajdziemy go na krà˝-
ku Eksperta). Klikamy na ten doku-
ment dwukrotnie. Zastosowana przez
nas bitmapa przedsta-
wia widok drzewa na czarnym tle .
Jest ona punktem wyjÊcia do przygo-
towania materia∏u drzewo.

5. W edytorze materia∏ów
klikamy na ikon´ Go to Parent ,
aby wróciç do wy˝szego poziomu
edytora materia∏ów. Upewniamy si´,
czy obiekt jest wyselek-

PORADY
SZTUCZKI PROFESJONALISTÓW W 3DS MAX

D o uzyskania negatywów i odwróconych negatywów bitmap możemy
użyć programu Paint Shop Pro. Tego typu obrazy możemy wykorzy-

stywać jako mapy przezroczystości i projekcji.

1. Po otwarciu pliku w programie
wybieramy menu , potem

funkcję
. Służy ona do two-

rzenia czarno-białych obrazów.

2. Uzyskamy dostęp do okna
. Zmniejszając wartość

parametru , uzyskujemy
efekt odwróconego negatywu .

3. Po przekształceniu obrazka na
wersję czarno-białą możemy już
przystąpić do tworzenia negatywu.
Z menu wybieramy . Otrzymujemy .

Mapy przezroczystości i projekcji
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cjonowany. Wst´pnie przygotowany
materia∏ przypisujemy obiektowi,
wciskajàc przycisk Assign Mate-
rial To Selection .

6. Wykonajmy ponowny rende-
ring widoku . Obraz
drzewa rozk∏ada si´ proporcjonalnie
na powierzchni obiektu. Musimy
pozbyç si´ czarnego t∏a i uczyniç je
przezroczystym. 

W edytorze materia∏ów wciska-
my przycisk 
obok opcji prze-
zroczystoÊci materia∏u .

7. Ponownie widzimy okno
. Zaznacza-

my w nim i klikamy na
. W otwartym oknie

przechodzi-
my do katalogu, w którym znajduje
si´ plik (tak˝e ten plik
znajdziemy na krà˝ku Eksperta, a in-
formacje o jego przygotowaniu
w ramce na stronie 34). Wybieramy
go dwukrotnym klikni´ciem. Slot
z naszym
materia∏em
wyglàda te-
raz tak .
Plik

ró˝ni si´ od
wczeÊniej
zastosowa-
nego w opcji
Diffuse

tym,
i˝ obszar
drzewa jest ca∏kowicie bia∏y . 
Obszary zaciemnione stajà si´
w materiale ca∏kowicie przepuszczal-
ne dla Êwiat∏a. Natomiast obszary
bia∏e stanowià barieŕ  dla promieni.

8. Wykonajmy ponowny rende-
ring widoku . Zamyka-
my okno Edytora materia∏ów, klika-
jàc na . Obszary czarne na po-

wierzchni obiektu sta∏y si´
ca∏kowicie przezroczyste. W scenie
pojawi∏a si´ kula , do tej pory
ukryta za powierzchnià Boxa.

Projekcja cienia
Aby nasza scena sta∏a si´ bar-

dziej realistyczna,
zmodyfikujemy w∏a-
ÊciwoÊci emitera
Êwiat∏a.

1. Za pomo-
cà funkcji 
Select by
Name
wyselekcjonuj-
my z obszaru
sceny emi-
ter .
W tym celu
klikamy na 
i .

2. Prze-
chodzimy do
panelu Modi-
fy . Rozwi-
jamy w nim
i klikamy na
przycisk .

3. UzyskaliÊmy dost´p do okna
. Zaznacza-

my w nim i klikamy na
. Nast´pnie wybieramy plik

(znajdziemy go na
krà˝ku Eksperta).

4. Powy˝sze czynnoÊci spowo-
dujà to, ˝e emiter Êwiat∏a dzia∏a∏ b´-

dzie jak projektor,
rzucajàc na pod∏o˝e
obraz zastosowanej
przez nas bitmapy.
Efekt zabiegów
sprawdzimy, wykonu-
jàc kolejny rendering
widoku .
Dzi´ki wskazówkom
Eksperta umieÊcili-

Êmy w scenie drzewo, nie wykorzy-
stujàc do tego celu ˝adnych narz´-
dzi do modelowania. 

Kamera i jej
właściwości
N a koniec Ekspert zaprezen-

tuje ciekawà sztuczk´. Za
pomocà specyficznych w∏aÊciwoÊci
kamery uzyskamy w scenie klimat
grozy. OczywiÊcie sama kamera nie
jest w stanie takiego wra˝enia stwo-
rzyç. Natomiast w po∏àczeniu z efek-
tami atmosferycznymi staje si´ jego
integralnym sk∏adnikiem.

1. Otwieramy plik 
z krà˝ka Eksperta. Scena przedstawia
obiekt imitujàcy pagórki . Ekspert
zastosowa∏ w projekcie równie˝
efekty atmosferyczne typu Fog. Wy-
konajmy rendering widoku ,
aby przekonaç si´, jak wyglàda sce-
na w fazie produkcyjnej.

2. Wyselekcjonujmy z obszaru
sceny obiekt . Prze-
chodzimy do panelu Modify .
Rozwijamy w nim rolet´ .

3. Zmodyfikujemy teraz projekt
tak, aby w trakcie trwania animacji
zmniejszy∏a si´ g´stoÊç mg∏y
spowijajàca wzgórze i jednoczeÊ-
nie teren pokry∏ si´ tajemniczym
cieniem. Wykorzystamy do tego
celu funkcj´ kamery ograniczajàcà
zakres widocznoÊci efektów at-
mosferycznych. Na rolecie

zaznaczamy . Dzi´ki
temu b´dziemy mogli obserwo-

waç, jak zmienia si´ zakres wi-
docznoÊci.

4. Przesuwamy suwak klatek do
klatki 100 . Wciskamy przycisk

. Dla opcji 
pola wpisujemy wartoÊç .
Ponownie wciskamy przycisk

. Wyznacznikiem zmiany
zakresu widocznoÊci efektu Fog
jest be˝owy prostokàt, który pojawi∏
si´ w obszarze obserwacji obiektu

.

5. Jaki b´dzie efekt koƒcowy
naszej animacji, mo˝emy teraz
przekonaç si´, wykonujàc rende-
ring setnej klat-
ki w widoku .
Mo˝emy ju˝
przystàpiç do
dalszej pracy
nad naszym pro-
jektem lub zapi-
saç go w pliku
AVI.       MD

» kolekcja – w Reactorze stanowi ona zbiór obiektów
o określonych właściwościach dynamicznych. Podział na ko-
lekcje pozwala stosować odmienne algorytmy analizy oddzia-
ływań dynamicznych w zależności od rodzaju obiektu.

» moduł – w aplikacji wydzielony zespół funkcji i narzędzi
o określonej funkcji. Reactor firmy Havok w 3ds max 6 pełni
rolę modułu do symulacji dynamiki.

» procedura – w aplikacjach 3d zapisany w swoistym dla
danej aplikacji języku programowania zespół funkcji. Najbar-
dziej popularne w pracy z 3ds max są tak zwane procedury
zewnętrzne, czyli plug-iny. Ten rodzaj procedur w większości
przypadków to zapisany w postaci skryptu zespół czynności,
które można wykonać w podstawowej aplikacji.

» raytracer – renderer umożliwiający dogłębną analizę
rozchodzenia się promieni światła w scenie. Tego typu rende-
rery pozwalają uzyskiwać w scenie efekty kaustyczne, dysper-
sji, załamania oraz rozszczepienia światła w projekcie.

Trudne terminy

Książka:
3ds max 5 – podstawy – Ted Boardman, wy-

dawnictwo MIKOM, Warszawa 2003, cena 51 złotych

Adresy WWW:
www.3dfestival.com
www.3dbuzz.com
www.max3d.pl
www.insidecg.com

Warto zajrzeć...

■
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Wyobraźnia bez
granic

Jedną z zalet fotografii cyfrowej jest łatwość poprawiania 
obrazów. Ekspert pokaże najważniejsze techniki retuszu zdjęć

Adobe
Photoshop
Elements 2.0
trial
przyk∏adowe
zdj´cia

CD-ROM R obiàc zdj´cia cyfrówkà,
mamy mo˝liwoÊç
obejrzenia od razu fo-

tografii, a tak˝e wykasowania jej
i powtórzenia uj´cia. Pozwala to na
beztroskie pope∏nianie b∏´dów i na-
uk´ fotografii. Dzi´ki temu mo˝emy
szybko (i nie ponoszàc kosztów od-
bitek) wyçwiczyç si´ w robieniu
zdj´ç. Niestety, nawet profesjonali-
stom zdarzajà si´ nieudane fotogra-
fie. Nie zdziwmy si´, ˝e nawet po
oswojeniu z aparatem niektóre uj´-
cia wyjdà gorzej, ni˝ oczekiwaliÊmy. 

Przy z∏ych zdj´ciach ujawnia si´
kolejna zaleta cyfrówek. Elektronicz-
ne fotografie mo˝emy poprawiç.
Ekspert poka˝e, jakie b∏´dy najcz´-
Êciej pope∏niamy. Dowiemy si´, jak
ich unikaç oraz w jaki sposób napra-
wiç zepsute zdj´cia w programie
Photoshop Elements 2.0.

Przedstawione w tym artykule
b∏´dy powstajà nie tylko za sprawà
fotografa. Czasem sama konstrukcja
obiektywu jest ich przyczynà. Zdarza
si´ te˝, ˝e wina nie le˝y po ˝adnej
stronie. Bywa, ˝e otrzymanie perfek-
cyjnej fotografii jest niemo˝liwe –
z uwagi na niedoskona∏oÊci obiektu.
Na szcz´Êcie niemal ka˝de zdj´cie
mo˝emy poprawiç, aby nasze foto-
wspomnienia wyglàda∏y pi´knie. 

Wady uzależnione od sprzętu
Czasami wady obrazu powstają przez niedo-
skonałości sprzętu, jednak wymiana aparatu
na lepszy jest wyjściem ostatecznym. 
Najpierw spróbujmy retuszu Photoshopem

A berracja chromatyczna to
wada soczewek w obiekty-

wie polegajàca na tym, ˝e promienie
Êwietlne o ró˝nych barwach (d∏ugo-
Êciach fali) nie ogniskujà si´ w tym

samym punkcie. W prakty-
ce wada ta objawia si´ nie-
bieskawym, fioletowym lub
innym przebarwieniem na
granicy kontrastowych
miejsc . W ramce 

Ekspert podpowiada, w jaki sposób
zapobiec wyst´powaniu aberracji.
Dowiemy si´ te˝, jak jà wyelimino-
waç z gotowych zdj´ç.

1. Rozpoczynamy usuwanie aber-
racji ze zdj´cia. Wczytujemy plik do
programu. W palecie narz´dziowej,
po lewej stronie okna Photoshopa,
klikamy na ikon´ Rectangular
Marquee Tool . W∏àczyliÊmy
narz´dzie do selekcjonowania. Trzy-
majàc wciÊni´ty lewy przycisk my-
szy, zaznaczamy obszar obrazka, na
którym pojawi∏a si´ aberracja .

2. Wybieramy menu ,
i .

Pojawi∏o si´ okno . Poniewa˝ na-
sza aberracja ma odcieƒ niebieski,
klikamy na , i wybieramy 
aby modyfikowaç barw´ niebieskà.
Zmniejszamy nasycenie 
do minimum, przesuwajàc suwak 
w lewo. Dodatkowo mo˝emy przy-
ciemniç brzegi liÊci, zmniejszajàc
jasnoÊç , na przyk∏ad
do wartoÊci . Klikamy na .

3. Fotografia zosta∏a poprawio-
na, po aberracji nie ma Êladu .

używamy aparatu z optyką wysokiej jakości (co wiąże
się z dużymi kosztami)
unikamy fotografowania kontrastów (ciemny obiekt
na tle bardzo jasnego nieba)

Jak uniknąć błędu

Aberracja chromatyczna

U suwając aberrację, zmniejszamy nasycenie niebieskiego koloru na całej
zaznaczonej części zdjęcia. Gdy tło jest barwy niebieskiej lub zaznaczenie

obejmowałoby wiele przedmiotów w tym kolorze, musimy wyselekcjonować
nie duży obszar, lecz tylko fragment, gdzie występuje abberacja.

Ekspert radzi
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Z niekszta∏cenia geometryczne
obrazu (efekt poduszki lub

beczki) to wady powodowane przez
konstrukcj´ obiektywu. Sà widoczne
szczególnie w trybie szerokokàtnym
(przy minimalnym zoomie). Przeszka-
dzajà najbardziej przy zdj´ciach ar-
chitektury – linie proste na brzegach
kadru sà ∏ukowato zakrzywione .

Zniekszta∏cenia perspektywy wy-
st´pujà bardzo cz´sto, gdy fotogra-

robimy zdjęcia z oddalenia (nie stosując też maksy-
malnego lub minimalnego zoomu) oraz z odpowied-
niej perspektywy, trzymając aparat na wysokości cen-
trum obiektu (o ile istnieje taka możliwość)

Jak uniknąć błędu

fujemy obiekt, trzy-
majàc aparat skiero-
wany obiektywem do
góry – obiekt zw´˝a
si´ ku górze .

1. Po wczytaniu fotografii z menu
wybieramy 

i . Pojawia si´ okno .
Transformacja musi byç przeprowa-
dzona na warstwie (layer), wi´c kli-
kamy na , aby jà utworzyç.
W nowym oknie w pole 
wpisujemy nazw´ warstwy i po-
nownie klikamy na .

2. Na czterech rogach oraz na
Êrodku ka˝dej kra-
w´dzi obrazka po-
jawiajà si´ kwa-
dratowe punkty 

s∏u˝àce do manipulowania kszta∏-
tem. Rozciàgamy boki za pomocà
górnych naro˝nych punktów tak,
aby piony (kraw´dzie budowli) sta∏y
si´ naprawd´ pionowe. Wciskamy

, aby zaakceptowaç efekt.

3. W wyniku zmian postacie czy
obiekty na zdj´ciu nieco si´ posze-
rzy∏y. Obrazek nale˝y zw´ziç, u˝y-
wajàc opcji Swobodna transfor-
macja. Klikamy na ,

i . Po-
jawia si´ osiem punktów. Korzysta-
jàc ze Êrodkowych punktów na pio-

nowym boku obrazka , staramy
si´ zw´ziç zdj´cie, aby obiekty uzy-
ska∏y swà rzeczywistà szerokoÊç.
Na koniec wciskamy .

4. Musimy wykadrowaç zdj´cie,
aby usunàç krzywe brzegi. Klikamy
na ikon´ Crop Tool na lewej
palecie narz´dziowej. Wciskajàc le-
wy klawisz myszy, przeciàgamy na-
rz´dzie od jednego brzegu zdj´cia
do drugiego, aby objàç tylko to, co
ma pozostaç na obrazku. Reszta ob-
razka, nie obj´ta zaznaczeniem, zo-
staje przyciemniona . Wciskamy

, aby obrazek zosta∏ przyci´ty.
ZakoƒczyliÊmy poprawianie zdj´cia
– teraz wyglàda ono du˝o lepiej.

Zniekształcenia

Za niedoskonałości zdjęć najczę-
ściej odpowiedzialni są użytkow-
nicy. Wystarczy jednak odrobina
dobrych chęci, aby za pomocą
Photoshopa naprawić to, co
wcześniej zepsuliśmy

B alans bieli (White Balance)
to ustawienie temperatury

barwowej dla rodzaju Êwiat∏a, przy
którym wykonuje-
my zdj´cie.
W wi´kszoÊci apa-
ratów cyfrowych
mo˝na ustawiç
odpowiedni balans
bieli , ale nie
wszyscy o tym pa-
mi´tajà. W efekcie
biel na zdj´ciach

jest po˝ó∏k∏a , poszarza∏a lub 
w innym nienaturalnym odcieniu.
Tylko aparat z poprawnie ustawio-

nym
balan-

sem bieli rejestruje szaroÊç jako
barwy rzeczywiÊcie neutralne.

1. Po wczytaniu zdj´cia do pro-
gramu wybieramy ,

i .

2. Pojawia si´ okno
z infor-

macjà, aby kliknàç za pomocà
pipetki w miejsce, które po-
winno byç bardziej zbli˝one do
bieli, szaroÊci lub czerni. Klikamy
na przycisk . Narz´dzie Color

Cast Corretion zostaje automa-
tycznie uruchomione. 

3. Klikamy pipetkà na zdj´-
ciu w miejsce, które powinno byç
bia∏e lub szare. Mo˝emy próbowaç
dotàd, a˝ ostateczny efekt nas zado-
woli, a biel na fotografii przybierze
w∏aÊciwy odcieƒ. W przypadku kota
z naszego zdj´cia okazuje si´, ˝e
najlepszy efekt osiàgniemy, klikajàc
na odbicie lampki w jego oku (tam
gdzie powinien byç kolor szary ).

4. Nasz kot ma teraz bardziej
naturalne
kolory .

należy ustawić odpowiedni balans bieli dostosowany
do barwy światła, na przykład tryb słoneczny do
robienia zdjęć na dworze w słoneczny dzień

Jak uniknąć błędu

Zły balans bieli

➽
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Retusz
R etusz fotografii to usuwanie

niepotrzebnych na zdj´ciu
elementów, takich jak rysy, plamki
(na przyk∏ad goràce i martwe pik-
sele), a tak˝e obiektów, które przy-
padkiem znalaz∏y si´ w kadrze
i psujà uj´cie.

W wypadku fotografii wykonanej
zza szyby samochodu widoczne na
szkle plamki nak∏adajà si´ na
krajobraz, psujàc jego odbiór. 
To samo dotyczy anteny samocho-
dowej oraz ciemnego obszaru

w górnej cz´Êci zdj´cia . Usuƒ-
my te elementy z fotografii.

1. Za po-
mocà narz´dzia Zoom Tool po-
wi´kszamy zdj´cie, aby detale, które
chcemy usuwaç, sta∏y si´ dobrze wi-
doczne. Wybieramy narz´dzie do
klonowania Clone Stamp Tool .
Na górnym pasku ustawiamy rozmiar
koƒcówki na zbli˝ony do szeroko-
Êci detalu, który chcemy usunàç.
Krycie ( ) usta-
wiamy na .

2. Usuwamy niepo-
trzebny detal, klonujàc
obszar obrazka znajdujà-
cy si´ tu˝ obok. Aby te-
go dokonaç, musimy,
z wciÊni´tym klawiszem

, kliknàç le-
wym przyciskiem
myszy na po-

wierzchni´, którà mo˝emy przykryç
defekt  . Nast´pnie zwalniamy
przycisk myszy i . Klikamy po-
nownie ju˝ na samym defekcie .

3. Klikamy dalej, aby zakryç ca∏à
anten´. W ten sam sposób usuwamy
plamy na szybie. Fotografia prezentu-
je si´ du˝o lepiej .

PORADY
POPRAWIAMY CYFROWE FOTOGRAFIE

G ∏´bia ostroÊci to przestrzeƒ
przed aparatem, w której

znajdujàce si´ przedmioty zostanà
zarejestrowane w postaci ostrego
obrazu. Zasi´g g∏´bi ostroÊci zale˝y
od d∏ugoÊci ogniskowej obiektywu
(im krótsza, tym wi´ksza g∏´bia
ostroÊci) oraz od otworu przys∏ony
(im mniejszy – tym wi´ksza g∏´bia
ostroÊci). Cz´stà wadà zdj´ç jest
bardzo du˝a g∏´bia ostroÊci w przy-
padku fotografii portretowych lub

przedstawiajàcych obiekt, na którym
chcemy skupiç uwag´, gdzie t∏o 
powinno byç du˝o mniej wyraêne.
Aby zniwelowaç nasz b∏àd, musimy
w Photoshopie rozmyç t∏o zdj´cia.

1. Duplikujemy t∏o. Z menu 
wybieramy . Poja-
wia si´ okno, w którym nadajemy
warstwie nazw´ . Klikamy na .

2. Teraz nale˝y
ustawiç kolor t∏a
(czyli to, co znaj-
duje si´ pod zdj´-
ciem na warstwie

) – powinien byç zbli˝ony
do koloru, który dominuje w okoli-
cy naszych obiektów. W tym celu
z lewej palety narz´dziowej wybie-
ramy narz´dzie Eyedropper Tool

i klikamy nim na zdj´ciu, blisko
obiektu .

3. Widzimy, ˝e jeden z dwóch
kwadratów (górny) w palecie narz´-
dziowej zabarwi∏ si´ na
potrzebny nam kolor .
Lecz my potrzebujemy za-
barwiç drugi kwadrat (dolny) 
oznaczajàcy w∏aÊnie t∏o. Klikamy na
strza∏k´ , aby zamieniç kolory.
Teraz nasze t∏o ma w∏aÊciwà barw´.

4. Przyst´pujemy do selekcji
obiektu. Na palecie narz´dziowej
klikamy i przytrzymujemy lewy przy-
cisk myszy na ikonie . Rozwija

si´ paleta, z której wybieramy narz´-
dzie Magnetic Lasso Tool ,
którym zaznaczamy precyzyjnie kra-
w´dzie obiektu (pomidora i jego od-
bicia) . W tym celu klikamy le-
wym przyciskiem myszy w miejscu,
gdzie chcemy rozpoczàç zaznacza-
nie . Ju˝ bez wciÊni´tego przycis-
ku prowadzimy narz´dzie wzd∏u˝
brzegu obiektu (widzimy, jak ostra
i jednorodna w kolorze kraw´dê
obiektu przyciàga lini´ zaznaczenia
podczas prowadzenia narz´dzia), kli-
kajàc jedynie w miejscach, gdzie
musimy doÊç znacznie zmieniç kie-
runek prowadzonej linii. Prowadzimy
jà dotàd, a˝ obrysujemy ca∏y obiekt
i dojdziemy do jej poczàtku – wtedy
klikamy lewym przyciskiem myszy.
Zaznaczenie gotowe – obiekt zosta∏
wyselekcjonowany .

5. Przechodzimy na warstw´ t∏a
( ), klikajàc na nià 
w oknie . Usuwamy z warstwy
zaznaczone obiekty , wciskajàc
klawisz .

6. Przechodzimy na warstw´
. Odwracamy selek-

cj´, klikajàc na i .
Wciskajàc , usuwamy wszyst-
ko, co znajduje si´ dooko∏a naszych
pomidorów na tej warstwie . Tylko
ten pozostawiony fragment zdj´cia
pozostanie niezmieniony.

7. Wracamy teraz na warstw´
, aby rozmyç t∏o – war-

tw´ bez pomidorów. Z menu 
wybieramy i .
Ustawiamy promieƒ rozmycia w za-
le˝noÊci od potrzeby, na przyk∏ad na

. Klikamy na .

8. Teraz wystarczy zapisaç obra-
zek – nasz obiekt prezentuje si´
doskonale na rozmytym tle .

W zależności od usta-
wień obiektywu oraz
otworu przysłony zmie-
nia się głębia ostrości
obrazu, uzyskanego na
zdjęciu

ustawiamy przysłonę zgodnie z przeznaczeniem foto-
grafii – do zdjęć krajobrazowych należy stosować jak
największą przysłonę (najmniejszy otwór), do portre-
tów zaś dużo mniejszą przysłonę oraz długą ognisko-
wą (duży zoom), wówczas tło będzie ładnie rozmyte

Jak uniknąć błędu

Dopieszczanie zdjęć
Często ładne zdjęcie psują
drobne szczegóły, bez
których fotografia nic by
nie straciła, a wiele zyska-
ła. Photoshop pomoże
nam się ich pozbyć 

Zbyt duża głębia ostrości

Ustawienia ogniskowej
obiektywu
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P oznajmy teraz tajniki retu-
szu portretów. Oznacza to

korekt´ defektów cery, rozjaÊnianie
oczu i cieni pod nimi, rozjaÊnianie
z´bów. Wszystko po to, aby zdj´cie
pokazywa∏o ca∏e nasze pi´kno,
a fotografia nie trafi∏a do kosza –
bo brzydko wyszliÊmy.

1. Usuwanie defektów cery. Na-
rz´dziem do klonowania Clone
Stamp Tool (opisanym w po-
przedniej poradzie) usuwamy
wszelkie
niedoskona-
∏oÊci, na
przyk∏ad .
Po zakoƒ-
czeniu pra-
cy skóra na zdj´ciu jest
g∏adka .

2. Teraz rozjaÊnimy
z´by. Za pomocà narz´-
dzia Zoom Tool po-
wi´kszamy fragment ob-
razka z ustami. Z palety
narz´dziowej wybieramy
Magic Wand Tool .
S∏u˝y ono do zaznacza-
nia powierzchni o zbli˝onej barwie.
Na górnym pasku narz´dziowym
ustawiamy , tak aby
selekcja obejmowa∏a wi´kszy ob-
szar z´bów. Klikamy na z´by i za-
znaczenie gotowe .

Z menu wybieramy
. W nowym oknie wartoÊç

promienia wtapiania ustawiamy na
3 piksele, wpisujàc w pole

. WartoÊç wtapiania
okreÊla, jak daleko rozszerzy si´ za-
znaczenie i jak ∏agodne b´dzie
przejÊcie mi´dzy poprawionym
przez nas fragmentem a resztà ob-
razka (mniej widoczna granica).

3. Klikamy na menu ,

i . W sposób
pokazany na obrazku ustawiamy
jasnoÊç oraz kontrast .

4. JesteÊmy ju˝ gotowi do usu-
ni´cia ˝ó∏tego koloru z z´bów.
Z menu wybieramy

i .
Wybieramy edycj´ ˝ó∏ci .
Zmniejszamy nasycenie
( ) do minimum . Ja-
snoÊç ( ) zwi´kszamy do

maksimum , odcieƒ zaÊ ( )
lekko zmieniamy, nadajàc mu war-
toÊç .

5. Nast´pnie rozjaÊniamy oczy.
Musimy jednoczeÊnie zaznaczyç
obydwie ga∏ki oczne . Wybieramy
Magic Wand Tool . W górnym
pasku klikamy na opcj´ dodawania
selekcji Add To Selection .
Klikajàc na wskazane fragmenty
zdj´cia zaznaczamy bia∏ka oczu.
Z menu wybieramy

. W oknie
wartoÊç pro-

mienia wtapiania ustawiamy na
pikseli.

6. W opisany w punkcie 4 spo-
sób otwieramy okno . Nasycenie
kolorów z palety ˝ó∏ci ( )
zmniejszamy do minimum .

7. Aby oczy sta∏y si´ lepiej wi-
doczne, z menu wybie-
ramy 
i . Zwi´ksza-
my jasnoÊç oraz kontrast ga-

∏ek ocznych – dzi´ki temu osiàg-
niemy efekt przyjemnego, roz-
iskrzonego wzroku.

8. Pozosta∏o rozjaÊniç cienie pod
oczami. Obszar, który chcemy zmo-
dyfikowaç , selekcjonujemy za po-
mocà narz´dzia Lasso Tool lub
Polygonal Lasso Tool (opis
korzystania znajdziemy w poradzie
Zbyt du˝a g∏´bia ostroÊci). Z menu

wybieramy polecenie
i ustawiamy wartoÊç pro-

mienia wtapiania na przyk∏ad na 

pikseli. Z menu ,
wybieramy opcj´

. RozÊwietlamy cienie,
ustawiajàc wartoÊç na ,

na . 

9. ZakoƒczyliÊmy poprawianie
obrazka. Teraz modelka prezentuje
si´ du˝o efektowniej .            A˚

» gorące piksele – ang. hot pixels – punkty matrycy
światłoczułej w aparacie cyfrowym, które nadmiernie re-
agują na światło. Widoczne są na zdjęciu w postaci różno-
kolorowych kropek. 

» martwe piksele – ang. dead pixels – martwe punk-
ty matrycy światłoczułej, które nie reagują na światło,
a na zdjęciu widoczne są w postaci białych punktów w ko-
lorowej obwódce.

» ogniskowa – liczba charakteryzująca dany obiektyw.
Od jej wartości zależy kąt widzenia obiektywu – im mniej-
sza, tym większy kąt widzenia, im większa, tym mniejszy
kąt widzenia. Dla obiektywów zmiennoogniskowych naj-
krótszą ogniskową określa się mianem wide (szeroki),
a najdłuższą – tele (wąski).

» przysłona – reguluje ilość światła, które dociera
przez obiektyw do matrycy lub kliszy aparatu fotograficz-
nego. Liczba przysłony (f) określa ilość światła, które
przepuszcza dany otwór przysłony.

Trudne terminy

Książka:
Fotografia cyfrowa i obróbka obrazu –

Wprowadzenie – David Busch, Helion, Gliwice 2002,
cena 29 złotych

Adresy WWW:
www.photoshoproadmap.com
www.plfoto.com
www.cyfrografia.pl
www.cyfrowka.com

Warto zajrzeć...

Prosty retusz portretu
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PORADY
POMOC Z INTERNETU

F ora oraz grupy dyskusyjne to
ogólnodost´pne miejsca

wymiany opinii i doÊwiadczeƒ. 
Ka˝dy internauta mo˝e umieÊciç na
nich post (wiadomoÊç) i liczyç, ˝e
któryÊ z uczestników lub moderato-
rów odpowie na nià . OczywiÊcie
najlepsze fora i grupy to te, które sà
popularne i cz´sto odwiedzane
przez bardzo wielu internautów. 
Zazwyczaj oznacza to, ˝e miejsce
wymiany opinii zdoby∏o popular-
noÊç i utrzymuje wysoki poziom.

Fora internetowe
Fora sà dost´pne w postaci stron

WWW, nadzorowanych przez modera-
torów. Wed∏ug Eksperta do bardziej
interesujàcych polskich forów nale-

˝à CentrumXP ➊ , WinOS ➋ i forum
serwisu Infojama ➌ . Warto tak˝e za-
glàdaç na stron´ WWW Eksperta ➍ ,
gdzie internauci wymieniajà si´ infor-
macjami o systemach, a tak˝e ró˝no-
rodnym oprogramowaniu.

Wszystkie fora, których adresy
znajdziemy w ramce Warto zajrzeç,

cieszà si´ du˝à popularnoÊcià. W ta-
beli znajdziemy informacje o sta-
tystykach poszczególnych miejsc wy-
miany informacji. ¸atwo si´ przeko-
naç, ˝e najcz´Êciej odwiedzane sà
Centrum XP i Infojama, tam wi´c
warto w pierwszej kolejnoÊci zadaç
nasze pytanie. Zapoznajmy si´ tak˝e
z ramkà Sprawdzone fora (na sàsied-
niej stronie), aby poznaç u˝ytecznoÊç
poszczególnych grup i forów. 

Ka˝de z opisywanych forów po-
dzielone jest na tematyczne podgru-
py , na przyk∏ad dotyczàce Win-
dows XP, Windows 9x, bezpieczeƒ-

stwa czy problemów ze sterownika-
mi. Dzi´ki temu ∏atwiej nam jest zna-
leêç dzia∏ z interesujàcymi nas infor-
macjami, a tak˝e zamieÊciç nasze py-
tanie. Warto zwróciç uwag´, ˝e mo-
deratorzy wykazujà du˝à aktywnoÊç
na forach WinOs oraz XpNet ➎ .
Oprócz nadzorowania dyskusji cz´sto
sami w niej uczestniczà.

Korzystanie z zagranicznych forów
wymaga znajomoÊci j´zyka angiel-
skiego. Jednak obcoj´zyczne strony
odwiedzajà fachowcy z ca∏ego Êwia-
ta, dzi´ki czemu niektóre z nich
utrzymujà bardzo wysoki poziom.
Dlatego warto obejrzeç mi´dzy in-
nymi serwisy Experts-Exchange ➏
oraz Computing.net ➐ .

Wart uwagi jest zw∏aszcza pierw-
szy z wymienionych portali. Odpo-
wiedzi na zadawane przez nas pyta-
nia nagradzamy punktami dla po-
mocnych specjalistów . Przy
bezp∏atnej rejestracji otrzymujemy
niewiele punktów, za które mo˝emy
zadaç jedno lub dwa pytania. 
Aby zadawaç nast´pne, musimy
wykupiç dodatkowy pakiet punktów
(1000 punktów kosztuje oko∏o 
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Pomocna dłoń Internet często
może zastąpić

pomoc fachowca.
Ekspert pokaże,

jak korzytać 
z zasobów sieci

Liczba Liczba Liczba nowych
zarejestrowanych wszystkich tematów

Adres u˝ytkowników postów w ciàgu miesiàca*

www.centrumxp.pl/forum/index.php 6004 84328 324
http://forum.win-os.pl 4451 41547 50
http://xp.net.pl/forum 896 9475 196
http://forum.infojama.pl 7146 252235 265
pl.comp.os.ms-windows.win9x nie dotyczy 81100 397
pl.comp.os.ms-windows.winnt nie dotyczy 76500 584
ms-news.pl.windowsxp nie dotyczy 46700 285
ms-news.pl.windows2000 nie dotyczy 30600 124
ms-news.pl.win9x nie dotyczy 15400 34
* Kwiecieƒ 2004/forum Windows XP

Statystyki forów i grup dyskusyjnych

P roblemy z dzia∏aniem
peceta i systemu ope-
racyjnego stanowià

chleb powszedni wielu u˝ytkowni-
ków. Z poprzedniego numeru Eks-
perta dowiedzieliÊmy si´, jak odczy-
tywaç informacje o b∏´dach poja-
wiajàcych si´ na ekranie komputera
i wyszukaç rozwiàzanie problemu
w bazie danych Microsoftu.

Niestety, nie zawsze znajdziemy
potrzebne nam dane na stronie firmy
z Redmond. Natomiast pomoc tele-
foniczna firmy jest niedost´pna dla
u˝ytkowników wersji OEM. 

W wypadku wystàpienia proble-
mów, z którymi nie mo˝emy sobie
poradziç, pozostaje poprosiç
o wsparcie internautów. Z ich po-
mocà naprawimy b∏´dy systemu
i usprawnimy dzia∏anie Windows
i aplikacji. Szukajàc rozwiàzaƒ, zaj-
rzyjmy na fora i grupy dyskusyjne,
odwiedzane przez doÊwiadczonych
u˝ytkowników. Ekspert podpowie,
jak najlepiej formu∏owaç pytania
i gdzie szukaç odpowiedzi.

Pomocne miejsca

Zadając dobre pyta-
nie na forach, może-
my liczyć na rzeczowe
odpowiedzi i ciekawe
informacje
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50 z∏otych) lub pe∏ny dost´p (Pre-
mium Service) umo˝liwiajàcy zada-
wanie pytaƒ bez ograniczeƒ oraz
korzystanie z bazy eksperckiej.

Grupy dyskusyjne
Grupy dyskusyjne umo˝liwiajà wy-

mian´ informacji z innymi internauta-
mi za pomocà publicznie dost´pnych
postów. Tak˝e tutaj warto wybieraç
polskoj´zyczne i popularne grupy. Ich
nazwy sà tworzone wed∏ug schematu,
pozwalajàcego w ∏atwy sposób usta-
liç tematyk´ i j´zyk. Polskoj´zyczne
grupy o tematyce komputerowej majà
nazwy zaczynajàce si´ od pl.comp.
lub alt.pl.comp.

W ramce Warto zajrzeç Ekspert
wymieni∏ najlepsze polskie grupy po-
Êwi´cone Windows. Ka˝da z nich jest
wyspecjalizowana w okreÊlonej te-
matyce. Na przyk∏ad pl.comp.os.
ms-windows.win9x to grupa po-
Êwi´cona systemom z rodziny 9x,

a na pl.comp.os.ms-win-
dows.winnt poruszane sà zagad-
nienia zwiàzane z Windows 2000/XP.

Szukanie
w praktyce
W iemy, gdzie w sieci szu-

kaç pomocy. Warto jesz-
cze przeczytaç, jak o nià poprosiç. 

Rejestracja na forum
Najcz´Êciej ka˝dy internauta mo-

˝e wejÊç na forum i przeglàdaç je-
go zawartoÊç. Natomiast aby same-
mu zadawaç pytania czy te˝ korzy-
staç z wyszukiwarki, najcz´Êciej na-
le˝y si´ zarejestrowaç.

1. Na stronie g∏ównej serwisu
wyszukujemy ∏àcze do rejestracji,
zazwyczaj . Nast´p-

nie nale˝y zapoznaç si´ z regulami-
nem i zaakceptowaç go oraz wype∏-
niç arkusz u˝ytkownika . 

2. Musimy skonfigurowaç prefe-
rencje konta. Warto tutaj zaznaczyç
pole . Zostaniemy powiadomieni
e-mailem, gdy ktoÊ udzieli odpowie-
dzi na nasze pytanie. Nie b´dziemy
musieli sami zerkaç, czy ju˝ pojawi∏o
si´ rozwiàzanie problemu.

3. Po ustaleniu preferencji klika-
my na . Po pomyÊlnej reje-
stracji mo˝na ju˝ si´ zalogowaç
i przedstawiç swój problem lub
pomóc komuÊ innemu.

Wyszukiwanie 
gotowych odpowiedzi

Przed postawieniem swojego
pytania warto poszukaç w archi-
wach, czy nasz problem nie zo-
sta∏ ju˝ rozwiàzany. Uczestnicy
forów i grup nie lubià si´ po-
wtarzaç . Dlatego praktycznie
ka˝de forum dysponuje mechani-
zmem pozwalajàcym przeszukiwaç
wczeÊniej opublikowane posty.

1. Na przyk∏ad w przypadku ser-
wisu Centrum XP klikamy na stronie
g∏ównej na  . Po przej-
Êciu do wyszukiwarki w pole

wpisujemy s∏owa kluczo-
we, okreÊlajàce, jakie informacje
nas interesujà – na przyk∏ad . 

2. Wybieramy dzia∏ forum, 
w którym majà zostaç przeszukane
posty . Klikamy na . Wy-
Êwietlona zostaje lista opublikowa-
nych ju˝ wiadomoÊci, które mogà
zawieraç interesujàce nas dane. 

Do przeszukiwania archiwum
grup dyskusyjnych najlepiej u˝yç
serwisu Google. Wchodzimy na
stron´ ➒ , a potem klikamy na

. Podajemy s∏o-
wa kluczowe do wyszukiwania infor-
macji i zaznaczamy wyszukiwa-
nie tylko w polskoj´zycznych
grupach lub we wszystkich .
Nast´pnie naciskamy przycisk

. WyÊwietlona zostanie lista
odnalezionych postów – podzielo-
nych wed∏ug grup dyskusyjnych, na
których zosta∏y zamieszczone.

Jak zadawać pytania?
Szukajàc pomocy na forach i gru-

pach, nale˝y przestrzegaç podanych
przez Eksperta zasad. 

UmieÊçmy wiadomoÊci na od-
powiednich forach tematycz-
nych. JeÊli jest to forum Win-
dows XP, nie zadawajmy pytaƒ
dotyczàcych wersji 98.
Podajmy istotne informacje
naszego oprogramowania (nazwy
i wersje programów, system
operacyjny, komunikaty o b∏´-
dach) oraz konfiguracji sprz´to-
wej.

Dbajmy o poprawnà pisowni´
i unikamy
publicznego wyra-
˝ania emocji.
Nie proÊmy
o przys∏anie infor-
macji e-mailem.
Fora i grupy s∏u˝à
do publicznej wy-
miany opinii. 
Nie zadawajmy te-
go samego pyta-
nia jednoczeÊnie
na ró˝nych forach.
Po otrzymaniu od-
powiedzi poinfor-
mujmy, czy roz-
wiàzanie by∏o 
skuteczne. IGZ

Strony WWW:
➊ www.centrumxp.pl/forum/

index.php
➋ http://forum.win-os.pl
➌ http://forum.infojama.pl
➍ www.ks-ekspert.pl/forum 
➎ http://xp.net.pl/forum
➏ www.experts-exchange.com
➐ www.computing.net
➑ http://answer.google.com
➒ www.google.com.pl 

Grupy dyskusyjne:
pl.comp.os.ms-windows.win9x
pl.comp.os.ms-windows.winnt
ms-news.pl.windowsxp
ms-news.pl.windows2000
ms-news.pl.win9x

Warto zajrzeć...

E kspert zadał trzy pytania na popularnych forach. Jedno z nich dotyczy-
ło komunikatu o błędzie pojawiającego się podczas połączenia z siecią

za pomocą protokołu PPPoE. Pozostałe dwa pytania dotyczyły usprawnia-
nia pracy Windows. Informacje o wartości merytorycznej odpowiedzi
(otrzymanych w ciągu 5 dni) znajdziemy w poniższej tabeli:

Serwis Odpowiedê na pytanie 1/2/3
www.centrumxp.pl/forum/index.php dostateczna/bardzo dobra/dostateczna
http://forum.win-os.pl bardzo dobra/bardzo dobra/dostateczna
http://xp.net.pl/forum dobra/bardzo dobra/brak odpowiedzi
http://forum.infojama.pl dostateczna/dostateczna/brak odpowiedzi

Sprawdzone fora

S erwis Google oferuje ciekawą
usługę Answer – ➑ . Użyt-

kownik zadaje pytanie i proponuje
cenę, którą chce zapłacić za odpo-
wiedź (opłata za zadanie pytania wy-
nosi pół dolara). Na pytania odpo-

wiadają eksperci serwisu – wyszuku-
ją strony WWW zawierające potrzeb-
ne nam dane. Oprócz zadania pyta-
nia w serwisie Answer Google może-
my przejrzeć archiwum już udzielo-
nych odpowiedzi .

Specjaliści od wyszukiwania

Zadając pytania w serwisie Experts-Exchange, musimy także określić, ile punktów
można otrzymać za prawidłową odpowiedź . Od tego zależy, jak chętnie uczest-
nicy pomogą nam w rozwiązywaniu problemu

■
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M a∏e klawiatury
i ekrany komórek
utrudniajà u˝ytkow-

nikom wykonywanie wielu operacji.
Dlatego uzupe∏nienie ksià˝ki telefo-
nicznej i wysy∏anie SMS-ów wyma-
gajà od nas nie lada cierpliwoÊci.
Wystarczy jednak do∏àczyç komórk´
do komputera, aby wi´kszoÊç opera-
cji sta∏a si´ prosta. Ekspert poka˝e,
jak zarzàdzaç telefonami Nokia i Sie-
mens za pomocà peceta.

Jak połączyć
Wi´kszoÊç komórek mo˝na do∏à-

czyç do peceta specjalnym kablem
(przez z∏àcza RS-232 lub USB) lub
korzystajàc z portu podczerwieni
IrDA . Niektóre telefony oferujà

równie˝ Bluetooth. Firmowe kable
i akcesoria sà zwykle dosyç drogie,
dlatego warto zainteresowaç si´ za-
miennikami dost´pnymi w sklepach
internetowych i na Allegro ➊ .

Do Nokii
U ˝ytkownicy telefonów No-

kia korzystajà najcz´Êciej
z programu PC Suite, który mo˝na
pobraç za darmo ze strony ➋ (apli-
kacja dost´pna jest w ró˝nych wer-
sjach dostosowanych do modelu
telefonu oraz wersji systemu opera-
cyjnego). JeÊli korzystamy z Win-
dows XP oraz portu podczerwieni,
zwykle po instalacji PC Suite musi-

my jeszcze doinstalowaç sterowni-
ki – w sposób przedstawiony
w ramce .

Pakiet PC Suite pozwala mi´dzy
innymi edytowaç list´ kontaktów,
wykonaç kopi´ zapasowà ustawieƒ
komórki, pisaç i wysy∏aç  SMS-y,

synchronizowaç terminarz w telefo-
nie i na komputerze, instalowaç
aplikacje Java, przesy∏aç dzwonki do
telefonu i zmieniaç jego
ustawienia. Ekspert za-
prezentuje najbardziej
przydatne funkcje.

Modyfikujemy kontakty
Modyfikowanie i uzupe∏nianie

zawartoÊci ksià˝ki telefonicznej
w komórce to najcz´Êciej wykony-
wane czynnoÊci.

1. Ustanawiamy po∏àczenie mi´-
dzy komórkà a pecetem. Klikamy
dwa razy na
ikon´ w za-
sobniku syste-
mowym,
a potem na .

2. Klikamy
na przycisk ,

potem na i w koƒcu na . Wpi-
sujemy nazw´ nowego kontaktu
oraz numer telefonu tej osoby .

3. Mo˝emy te˝ usuwaç kontakty.
W tym celu klikamy na wybranà po-
zycj´ w spisie, a nast´pnie na .

Wysyłamy SMS
Aby nie m´czyç si´ z wpisywa-

niem SMS-ów w telefonie, ch´tnie
korzystamy z bramek internetowych.
Je˝eli jednak nie mamy sta∏ego ∏à-
cza, ∏àczenie si´ przez modem dla
wys∏ania ka˝dej wiadomoÊci jest
czasoch∏onne i nieop∏acalne. 

W takiej sytuacji wygodnie jest
pod∏àczyç komórk´ do peceta i wy-
sy∏aç przez nià SMS-y pisane na
klawiaturze komputera.

1. Wykonujemy punkt 1 poprzed-
niej porady.
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Współczesne telefony komórkowe to praw-
dziwe małe komputery. Ekspert pokaże,
jak skłonić je do współpracy z dużym PC

Sposób po∏àczenia Kabel Port podczerwieni* Bluetooth

Cena oryginalny: 135 z∏ pod∏àczany przez USB: pod∏àczany przez USB:
(Nokia DKU=5) od 60 z∏ od 100 z∏
115 z∏ (Siemens DCA-500, pod∏àczany do p∏yty 
DCA-510) g∏ównej: od 20 z∏
zamiennik: 15–50 z∏

* W wypadku IrDA, porty komputera i komórki muszà znajdowaç si´ blisko siebie i widzieç si´ wzajemnie

Sprzęt do łączenia komórki i peceta

J eśli korzystamy z Windows XP oraz połączenia przez podczerwień i za-
mierzamy używać Nokia PC Suite 6.1, konieczne może być samodzielne

doinstalowanie sterowników.

1. Po zainstalowaniu pakietu uruchamiamy port podczerwieni w telefonie.
W tym celu wybieramy , i ). Zbliżamy
komórkę do portu podczerwieni komputera.

2. Po kilkunastu sekundach w Panelu sterowania wybieramy
. Na zakładce wybieramy

i klikamy na .

3. Klikamy na , zaznaczamy i klikamy na .
Zaznaczamy opcję 
i klikamy na . 

4. Z listy wybieramy i . Wskazujemy
na sterownik odpowiedni dla modelu telefonu, który używamy (na przy-
kład dla Nokii 6100 będzie to ), i klikamy na ,

i .

Instalacja IrDA w Windows XP

J eśli po uruchomieniu programu PC Suite kompu-
ter nie chce nawiązać połączenia z telefonem

(w prawym dolnym rogu okna widzimy wtedy ikonę
), z menu wy-

bieramy i po-
dwójnie klikamy na .

Ekspert radzi

Dobry kontakt
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2. W oknie PC Suite klikamy
na , a nast´pnie na .

3. Wpisujemy treÊç SMS-a ,
podajemy adres odbiorcy i klikamy
na . SMS zostanie wys∏any.

Do Siemensa
U ˝ytkownicy telefonów Sie-

mens mogà korzystaç
z programu Siemens Data Suite.
Aplikacja pozwala modyfikowaç za-
wartoÊç ksià˝ki telefonicznej, syn-
chronizowaç wpisy z Outlookiem,
odczytywaç i wysy∏aç SMS-y,
EMS-y oraz modyfikowaç dzwonki,

przesy∏aç obrazki
do telefonu i ∏àczyç
si´ z internetem.
Program mo˝emy
pobraç bezp∏atnie
ze strony ➌ .  

Modyfikuje-
my kontakty

Ekspert poka˝e,
jak zmodyfikowaç
ksià˝k´ telefonicznà.

1. ¸àczymy tele-
fon z komputerem
kablem lub portem
podczerwieni. Gdy
korzystamy z prze-
wodu, po∏àczenie

zostanie automatycznie uruchomione.
W tym drugim przypadku wybieramy
kolejno , ,

i oraz zbli˝a-
my komórk´ do portu komputera.

2. Uruchamiamy Siemens Data
Suite i klikamy na . W lewej i pra-
wej cz´Êci okna klikamy na .

3. Aby dodaç nowà pozycj´
ksià˝ki, klikamy na , wpisujemy
nazw´ oraz numer telefonu i klikamy
na . Wprowadzonà ju˝ pozycj´
mo˝na skasowaç, klikajàc na ,
lub zmodyfikowaç (w tym wypadku
klikamy podwójnie na wybranà po-
zycj´ spisu). Zmiany zatwierdzamy,
klikajàc na .

Wysyłamy SMS

1. Klikamy na , nast´pnie na
ikon´ .

2. Wpisujemy tekst SMS-a 
i numer telefonu odbiorcy, zaznacza-
my opcj´ . Klikamy na . Za
SMS wys∏any w ten sposób p∏acimy
wed∏ug stawki swojego operatora.

Sterujemy
telefonem
S terowniki zawarte w pakie-

tach Nokia PC Suite i Sie-
mens Data Suite pozwalajà stero-
waç telefonami za pomocà specjal-

nych poleceƒ. Komendy te mogà
byç wykorzystywane przez progra-
mistów przy tworzeniu programów
do zarzàdzania komórkà. Ekspert
poka˝e, jak po∏àczyç si´ terminalem
z komórkà i odczytaç archiwum
SMS-ów za pomocà poleceƒ.

1. Uruchamiamy HyperTerminal,
wybierajàc z menu Programy

, 
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» Bluetooth – standard łączności bezprzewodowej na
niewielkie odległości (do 10 lub do 100 metrów), który po-
zwala na przesyłanie danych z szybkościami do 1 Mbit/s.
Bluetooth wykorzystuje 79 kanałów radiowych rozmiesz-
czonych co 1 MHz (częstotliwości środkowe od 2402 do
2480 MHz).

» port IrDA – ang. Infrared Data Association – port
komunikacyjny wykorzystujący podczerwień i zgodny ze
standardem IrDA. Wersja 1.1 standardu pozwala na prze-
syłanie w ciągu sekundy do czterech megabitów danych.
Zasięg działania portów IrDA sięga dwóch metrów, lecz
często spotyka się urządzenia, w których zredukowano go
do 20–30 centymetrów.

Trudne terminy

Adresy WWW:
➊ www.allegro.pl
➋ www.nokia.com/pcsuite
➌ www.my-siemens.pl
➍ www.nokia.com/cda1/

0,1080,4847,00.html
➎ www.my-siemens.com/

com.aperto/MySiemens/Files/
Addon/tt/hq/mw/hd/hd/s45_m
e45_step2atcommandset.pdf
www.gsm2pc.pl
http://sourceforge.net/
projects/fma
www.oxygensoftware.com
www.logomanager.co.uk
www.irda.org

Warto zajrzeć...

AT+CSQ wyÊwietla informacj´ o poziomie sygna∏u sieci
AT+CBC podaje stan na∏adowania akumulatora
AT+CPBF='A' wyÊwietla informacje o abonentach zapisanych w ksià˝ce, których

nazwa zaczyna si´ na liter´ A
AT+CMGF=1 uaktywnia tryb pozwalajàcy odczytywaç i wysy∏aç SMS-y 

w postaci tekstowej
AT+CMGL='ALL' wyÊwietla wszystkie SMS-y
AT+CMGL='REC UNREAD' wyÊwietla nieprzeczytane SMS-y

Wybrane polecenia sterujące

A by połączyć się z telefonem za pomo-
cą HyperTerminalu, w Panelu stero-

wania klikamy na . Anulujemy wszystkie
opcje na liście dostępnych połączeń i kli-
kamy na . Tak samo musi-
my postąpić, jeśli chcemy wyko-
rzystać telefon do transmisji da-
nych (na przykład w celu połączenia z internetem).

Ekspert radzi

W iększość laptopów jest wyposa-
żona w port podczerwieni. Takie-

go udogodnienia brak komputerom
stacjonarnym. 
Jednak do złącza (zazwyczaj oznaczo-
nego CIR) na płycie głównej możemy
dołączyć tani moduł podczerwieni .
Po nasadzeniu wtyczki modułu 
wchodzimy do BIOS-u i wybieramy za-
rządzanie dołączonymi urządzeniami
peryferyjnymi (w wypadku większości płyt wchodzimy do panelu

). Zmieniamy ustawienie funkcji 
na pokazane na rysunku. Zapisujemy
ustawienia i wychodzimy z BIOS-u.

IrDA podłączana do płyty głównej

i . Otwiera si´
okno, w którym w pole 
wpisujemy dowolnà nazw´ po∏àcze-
nia (b´dziemy mogli go u˝ywaç
w przysz∏oÊci) i klikamy na .

2. Z listy modemów i portów
wybie-

ramy port, u˝ywany do komunikacji
z komórkà. Klikamy na .

3. Wybieramy szybkoÊç po∏à-
czenia i zatwierdzamy
ustawienia, klikajàc na .

A by sprawdzić, na jakim porcie
pecet łączy się z komórką,

otwieramy Panel sterowania
i . 
Wybieramy zakładkę . 
Widzimy, z jakiego portu korzysta ko-
mórka .

Ekspert radzi

4. Wpisujemy polecenie
at+cmgf=1 i wciskamy ,
a nast´pnie at+cmgl=”ALL”
i ponownie naciskamy klawisz

. 

5. W odpowiedzi otrzymujemy
informacj´ o wszystkich SMS-ach
przechowywanych w pami´ci tele-
fonu czy karty SIM. Inne polece-
nia sterujàce komórkà znajdziemy

w tabelce Wybrane polecenia ste-
rujàce. 

Pe∏ny spis komend dla telefo-
nów firmy Nokia dost´pny jest
pod adresem ➍ , a dla komórek
Siemens pod adresem ➎ . MZ ■
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Pracuj z głową

Można pracować ciężko,
można też z głową. Ekspert
pokaże, jak za pomocą
prostych zabiegów ułatwić
sobie pracę na komputerze

The Bat!
PE¸NA WERSJA
Flash MX 2004
demo
Total
Commander
shareware

CD-ROM

W indows zosta∏ zapro-
jektowany tak, aby

zapewniç wygodnà prac´ u˝ytkow-
nikom o ró˝nych wymaganiach.
Mo˝emy jednak dostosowaç sys-

W Windows 2000/XP mo-
˝emy przydzielaç priory-

tety poszczególnym zadaniom .
Pozwala to zapewniç szybsze dzia-
∏anie wybranych programów –
kosztem innych uruchomionych

tem do naszych potrzeb. Je˝eli nie
uruchamiamy wielu programów,
lecz korzystamy z aplikacji mocno

obcià˝ajàcych pe-
cet i zapisujàcych
rozbudowane pliki

(na przyk∏ad programy do kompre-
sji filmów czy klientów p2p), zopty-
malizujmy odpowiednio system. 
Zmodyfikujemy Windows tak, aby
system wykorzystywa∏ wi´cej pa-
mi´ci operacyjnej na przechowy-
wanie danych i rzadziej wykonywa∏

operacj´ zapisu na dysku. Uspraw-
ni to prac´ z du˝ymi plikami, lecz
spowolni w∏àczanie i dzia∏anie ko-
lejnych aplikacji.

1. Uruchamiamy Edytor rejestru
i rozwijamy kolejno klucze

,
, ,
, 

i . 

2. Klikamy na przechowywanà
w kluczu 
wartoÊç . Nast´pnie w pole

wpisujemy . Klika-
my na . 

3. Widzimy efekt wprowadzo-
nych przez nas zmian . Teraz
w sposób opisany w punkcie 2 mo-
dyfikujemy wartoÊç

. 
Zmykamy Edytor rejestru i re-

startujemy komputer.

P roponowane przez Eksperta
ustawienia doskonale

sprawdzają się w komputerach
pełniących rolę serwerów lub bra-
mek do internetu.

Ekspert radzi

Windows 2000/XP

Płynna praca

aplikacji. Jednak modyfikacja usta-
wieƒ przy ka˝dym uruchomieniu
programu jest czasoch∏onna. Lepiej
stworzyç skrót do aplikacji, który
uruchamiajàc jà, przydzieli jej od-
powiedni priorytet.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na pulpit i wybieramy ko-
lejno , . Teraz
otwiera si´ okno .
W pole 
wpisujmy komend´ , powodujà-
cà uruchomienie wybranej przez
nas aplikacji – w tym wypadku
Total Com-
mandera. 

2. Polecenie rozpoczy-
na si´ od wywo∏ania pro-
gramu s∏u˝àcego do uru-
chomienia aplikacji 
(w tym wypadku trybu po-
leceƒ). Prze∏àcznik /C spo-
woduje zamkni´cie okna
trybu poleceƒ po wykona-
niu ca∏ej komendy. Na-
st´pnie w programie
CMD.EXE wywo∏ywane jest pole-
cenie Start , uruchamiajàce wy-
branà aplikacj´. Prze∏àcznik /HIGH
sprawia, ˝e b´dzie ona dzia∏a∏a
z wysokim priorytetem (inne mo˝-
liwe ustawienia znajdziemy w ram-
ce ). Nast´pnie podajemy Êcie˝k´
do pliku wykonywalnego wybranej
aplikacji .

CMD.EXE /C „Start /HIGH C:\totalcmd\totalcmd.EXE”

/LOW Niski priorytet
/BELOWNORMAL Ni˝szy priorytet
/NORMAL Normalny priorytet
/ABOVENORMAL Wy˝szy priorytet
/HIGH Wysoki priorytet
/REALTIME Najwy˝szy priorytet, powodujàcy 

przekazanie ca∏ej mocy CPU na potrze-
by wykonywania poleceƒ aplikacji. Sto-
sujàc go, ryzykujemy zawieszenie peceta

Dostępne priorytety
Windows 2000/XP

Start z priorytetem

3. Klikamy na . W pole
wpisujemy

nazw´, jakà chcemy nadaç skróto-
wi, i wybieramy . 

Teraz, klikajàc na , uruchomi-
my wybrany program z odpowied-
nim priorytetem. Mo˝e-
my tak˝e zmieniç ikon´
skrótu w jego w∏aÊciwo-
Êciach.
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P opularny mened˝er plików
mo˝emy wzbogacaç o do-

datkowe funkcje. Jednà z bardziej
przydatnych jest zapisywanie
w schowku Êcie˝ki dost´pu do pli-
ku. U∏atwi nam to tworzenie list pli-
ków oraz Êciàganie danych z ser-
werów FTP.

1. Uruchamiamy Total Comman-
der. Utworzymy nowy przycisk
w oknie programu. Klikamy na

, .

U ˝ytkowników programu The
Bat!, intensywnie korzysta-

jàcych z poczty elektronicznej, mo-
˝e spotkaç przykra niespodzianka.
Skrzynka pocztowa przepe∏niona
e-mailami zawierajàcymi za∏àczniki
mo˝e ulec uszkodzeniu. Stracimy
wtedy naszà korespondencj´!

Przy domyÊlnych ustawieniach
The Bat! nie usuwa za∏àczników wy-
kasowanych wiadomoÊci. Jest im
tylko nadawany znacznik usuni´te
– zostanà wykasowane, gdy prze-
prowadzimy kompresowanie folde-
ru poczty. Aby zapobiec ewentual-
nym problemom, lepiej skonfiguro-

J e˝eli cz´sto instalujemy
sk∏adniki systemu Windows

czy nowe sterowniki, mo˝e nas de-

W nowym oknie zaznaczamy jedno
z pustych miejsc i klikamy na

. W pole wpisujemy
. Nast´pnie

klikamy na przycisk i wskazuje-
my ikon´ (plik
z rozszerzeniem
.ico), która ma
byç widoczna na
nowym przycisku,
na przyk∏ad .
Klikamy na .

2. W oknie pro-
gramu zaznaczamy
interesujàcy nas
plik lub kilka doku-

mentów odnalezionych na dysku
czy serwerze FTP. Wciskamy nowy

przycisk .
Âcie˝ka
dost´pu do
danych
zostaje sko-
piowana do
schowka
i mo˝emy

wkleiç jà do dokumentu tekstowego.
Kopiujàc Êcie˝k´ do pliku na serwe-
rze FTP, mo˝emy jà wkleiç w oknie
programu do Êciàgania danych, na
przyk∏ad FlashGet , i od razu roz-
poczàç pobieranie pliku.

Total Commander

Adres na żądanie

waç The Bat!, aby zapisywa∏ za∏àcz-
niki w osobnym katalogu. Dodatko-
wà korzyÊcià z tego rozwiàzania jest
u∏atwiony dost´p do tych plików.

1. Uruchamiamy The Bat! Klika-
my prawym przyciskiem myszy na
nazw´ naszego konta . Wybiera-
my .

2. Otwarte zostaje okno
. Po jego

lewej stronie wybieramy kategori´
. Klikamy na przy-

cisk i wybieramy przechowywa-
nie za∏àczników w osobnym folde-
rze . Nast´pnie klikamy na .
Wskazujemy katalog, w którym
umieszczane b´dà przes∏ane do nas

dokumenty. Zaznaczamy pole ,
aby podczas kasowania e-maili
usuwane by∏y równie˝ za∏àczniki.
Klikamy na . 

3. Dzia∏ania opisane w punktach
1 i 2 powtarzamy dla wszystkich
kont. W wybranym przez nas
w punkcie 2 folderze przechowywa-
nia danych widzimy za∏àczniki do
odebranych przez nas e-maili . 

Mo˝emy normalnie korzystaç
z tych plików.

A by usuwane przez nas e-maile (zarówno z Kosza, jak
i za pomocą kombinacji ) były rzeczywiście

kasowane, musimy włączyć opcję kompresowania folde-
rów. W tym celu klikamy na każdy z nich prawym przy-
ciskiem myszy i wybieramy . Za-
znaczamy pole i wybieramy .

Ekspert radzi
The Bat! 1.x/2.x

Zanim pęknie skrzynka...

nerwowaç koniecznoÊç nieustanne-
go oglàdania okna i kopiowania
danych z p∏yt CD. Lepiej trzymaç te

pliki na dysku i wskazaç systemowi
Windows, w którym katalogu powi-
nien szukaç doinstalowywanych
sk∏adników. Ekspert poka˝e, jak te-
go dokonaç.

1. Na poczàtku kopiujemy do
pojedynczego katalogu na dysku
zawartoÊç p∏yty instalacyjnej Win-
dows. Ekspert wybra∏ folder

na dysku
.

2. Uruchamiamy Edytor rejestru
i rozwijamy klucze

,
, ,
, 

i . Klikamy dwukrotnie na
przechowywanà w kluczu 
wartoÊç .

3. Otwarte zostaje okno modyfi-
kacji wartoÊci. W pole wpisuje-
my Êcie˝k´ do folderu zawierajàce-

go przegrane na dysk pliki systemu
Windows. Klikamy na . Zamy-
kamy Edytor rejestru i restartujemy
system, aby zmiany odnios∏y skutek. 

Dzi´ki modyfikacjom nie b´dzie-
my musieli ju˝ szukaç p∏yty Win-
dows, gdy zechcemy dodaç nowe
sk∏adniki lub któryÊ z instalatorów
za˝àda plików systemowych z p∏yty
CD-ROM.

WWindows 2000 i XP podczas standardowej insta-
lacji są kopiowane na dysk wszystkie sterowniki

(do pliku ). Te wersje systemu żądają więc
włożenia płyty CD-ROM tylko podczas doinstalowywania
składników Windows.

Ekspert radzi
Windows 98/Me/2000/XP

Właściwy folder

➽
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C z´sto edytujemy w kompu-
terze cyfrowe fotografie, na

przyk∏ad poprawiajàc kolory. Jed-
nak nie zawsze barwy, które widzi-
my na ekranie, wiernie odzwier-
ciedlajà kolory zdj´ç. Windows
korzysta ze specjalnych profili ko-
lorów, które decydujà o tym, jak
poszczególne barwy sà reprodu-
kowane na ekranie. Do programów
graficznych Adobe do∏àczony jest
program Gamma, który pozwala
nam ulepszyç te ustawienia.

1. Zazwyczaj system korzysta
z profilu kolorów do∏àczonego do
sterownika karty graficznej lub jed-
nego z ostatnio instalowanych pro-

PORADY
WINDOWS/PHOTOSHOP/FLASH MX 2004

A by otworzyç zawartoÊç ka-
talogu w nowym oknie,

wystarczy kliknàç na niego prawym
przyciskiem myszy i wybraç .
Niestety, dokonamy tego tylko
w Eksploratorze Windows. Je˝eli
dost´p do zawartoÊci naszego
komputera uzyskaliÊmy, klikajàc
dwukrotnie na ikon´ , polecenie

nie otworzy nowego okna.
Jak rozwiàzaç ten pro-
blem? Wystarczy do-
daç nowe polecenie do
menu kontekstowego.

1. W Edytorze rejestru otwieramy
klucze ,

i . Klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na

. Wybieramy 
i i nadajemy mu nazw´

. Klikamy dwukrot-
nie na wartoÊç przechowywanà
w utworzonym kluczu .

2. Teraz w pole wpisujemy
nazw´ tworzonego polecenia, któ-

ra b´dzie wyÊwietlana w menu
kontekstowym. Klikamy na przy-
cisk .

3. Dodajemy kolejny klucz –
tym razem umieszczamy go
w . Nast´p-
nie nadajemy mu nazw´

. 

4. Dwukrotnym klikni´ciem
otwieramy klucz , a nast´pnie
w ten sam sposób rozpoczynamy
modyfikacj´ przechowywanej
w nim wartoÊci . W nowo
otwartym oknie wpisu-
jemy . Klikamy na . Zamy-
kamy Edytor rejestru.

5. Teraz klikamy dwukrotnie na
ikon´ . Nast´pnie wyÊwietlamy
zawartoÊç
jednego
z nap´dów
i klikamy
prawym
przyciskiem
myszy na
dowolny fol-
der. Rozwi-
ni´te zostaje
menu kon-

tekstowe zawierajàce
dodane przez nas pole-
cenie . Po wybraniu

go wskazany przez nas katalog zo-
stanie otwarty w nowym oknie
Eksploratora.

gramów. Ekspert zaleca ich wy∏àcze-
nie i pozostawienie zarzàdzania spo-
sobem reprodukcji barw w progra-
mach graficznych Adobe Gamma.

Klikamy prawym przyciskiem
myszy na pulpit. Wybieramy

, zak∏adk´ 
i przycisk . W no-
wym oknie wybieramy zak∏adk´

. W polu wi-
dzimy u˝ywane przez system profile
kolorów . Usuwamy je, klikajàc
na . Wybieramy .

2. Otwieramy Panel sterowania.
Klikamy dwa razy na .

Nast´pnie zaznaczamy opcj´
i .

Klikamy na przycisk . Otwiera
si´ nowe okno, w którym mo˝emy
wybieraç spoÊród dost´pnych
profili kolorów. Klikamy dwukrot-
nie na , a potem na przycisk

.

3. Wybieramy
i klika-

my na . W nast´pnym oknie
musimy zdefiniowaç parametr
gamma – Ekspert zaleca . Klika-
my na . 

4. Teraz musimy wybraç tem-
peratur´ bieli wyÊwietlanej na
ekranie. To bardzo wa˝ne ustawie-
nie – na przyk∏ad przy niskich
wartoÊciach zdj´cia mogà mieç

niebieskà poÊwiat´ i sprawiaç wra-
˝enie zimnych. Ekspert zaleca wy-
bór . Klikamy na przycisk ,
wybieramy i klikamy na .

5. Program Adobe Gamma zo-
sta∏ skonfigurowany. Teraz przy
uruchomieniu systemu b´dzie ∏a-
dowa∏ profil kolorów optymalizujà-
cy wyÊwietlanie barw.

G dy klikniemy dwukrotnie na
film

AVI lub otwo-
rzymy zawiera-
jàcy go folder
z w∏àczonym
podglàdem
miniatur ,
system stara si´ odczytaç ca∏y plik,
aby ustaliç jego parametry (na
przyk∏ad rozdzielczoÊç obrazu).
W wypadku du˝ych plików AVI lub
nie w pe∏ni Êciàgni´tych filmów
powoduje to znaczne obcià˝enie
procesora i chwilowe zamro˝enie

komputera. Ekspert poka˝e, jak te-
go uniknàç.

1. Uruchamiamy Edytor rejestru
i otwieramy kolejno klucze

,
, ,

, .

2. Teraz
klikamy raz na
wartoÊci prze-
chowywanej
w otwartym
kluczu

. Wybieramy
menu i polecenie .
Potwierdzamy usuni´cie obiektu. 
W kluczu prze-
chowywana jest pusta wartoÊç .
Od tej pory system b´dzie praco-
wa∏ p∏ynniej.

Windows XP

Bez 
opóźnień

Windows 98/Me

W nowym oknie

A dobe Gamma jest automatycznie instalowany razem
z programami Photoshop i Photoshop Elements.

Ekspert radzi

N iektóre fotolaby zalecają do-
starczanie do druku zdjęć

zoptymalizowanych przy usta-
wieniu gamma 1.8, czyli .

Ekspert radzi
Photoshop 7.0 /Photoshop Elements 2.0

Profile kolorów
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Z aczynajàc
przygod´

z Flashem MX 2004,
warto poznaç narz´-
dzie Time line ef-
fects. Jest to zestaw
ró˝norodnych efektów,
które mo˝na zastoso-
waç do dowolnego
kszta∏tu, grafiki czy kli-
pu. Sà to ró˝nego ro-
dzaju transformacje wielkoÊci i kolo-
ru, w których nie stosuje si´ j´zyka
skryptowego, tylko animacje na li-
stwie czasowej (najciekawsze zosta-
∏y opisane w tabeli ). Ekspert po-
ka˝e, jak z nich korzystaç.

1. Nauczymy si´ pos∏ugiwaç 
Time line effects na przyk∏adzie
efektu blur. Powoduje on stopniowe
zanikanie/rozp∏ywanie si´ obiektu
podczas jego skalowania lub ruchu.

Rysujemy kszta∏t lub importuje-
my do projektu grafik´. Zaznaczamy
obiekt. Nast´pnie z menu 
wybieramy , nast´p-
nie i . Pojawia si´
okno konfiguracyjne. Ustawiamy
parametry efektu. Ustalamy mi´dzy

B ehaviory to gotowe skrypty
o ró˝nym stopniu skompli-

kowania. Ich zadaniem jest u∏atwie-
nie pracy we Flashu osobom nie-
znajàcym si´ na programowaniu.
Do korzystania z behaviorów nie
jest bowiem potrzebna znajomoÊç
ActionScript. Wystarczy wiedzieç,
jaki efekt pozwala uzyskaç behavior
oraz jak go skonfigurowaç. Beha-
viory mo˝emy dodawaç do klatek
kluczowych, przycisków, klipów
i komponentów. 

1. Flash MX 2004 zawiera kilka-
naÊcie gotowych do wykorzystania
skryptów. Sà one dost´pne w pane-
lu , który wywo∏ujemy
kombinacjà klawiszy . Po
klikni´ciu na otrzymamy dost´p
do behaviorów
podzielonych
na kategorie
w zale˝noÊci
od przezna-
czenia .

2. Wybierzemy dla przyk∏adu
behavior s∏u˝àcy do otwierania
stron internetowych, a nast´pnie
przypiszemy go do przycisku. Z li-
sty wybieramy , a nast´p-
nie . Pojawia si´
okno konfiguracyjne . W polu

wpisujemy adres strony, która
ma zostaç otwarta. Klikamy na .
Wybieramy , aby wskazana witry-
na zosta∏a otwarta w tym samym
oknie lub aby wyÊwietliç jà
w nowym.

W poprzednich wskazów-
kach poznaliÊmy przy-

datne behaviory i efekty zawarte
w programie Flash MX 2004. Je˝eli
stwierdzimy, ˝e sà one dla nas przy-
datne, warto wzbogaciç aplikacj´
o dodatkowe mo˝liwoÊci. Nowe be-
haviory i efekty mo˝emy Êciàgnàç za
darmo z sieci i dodaç do Flasha. 

1. Aby zainstalowaç dodatki, mu-
simy mieç
w komputerze
program Ma-
cromedia
Extension Ma-

3. Klikamy na . Teraz musi-
my jeszcze ustaliç zdarzenie, które
wywo∏a otwarcie okna. Wracamy do
panelu .

4. W polu wybieramy rodzaj
zdarzenia. Na przyk∏ad 
oznacza, ˝e strona zostanie otwarta
po wciÊni´ciu edytowanego przez
nas przycisku. W polu widzimy
nazw´ behavioru do∏àczonego do
danego obiektu. Wciskajàc 

, mo˝emy teraz przetestowaç
jego dzia∏anie.

innymi czas trwania
efektu (w klatkach)
oraz skal´ – im wi´k-
sza skala, tym obiekt
bardziej b´dzie si´
powi´ksza∏. Decydu-
jemy, czy efekt b´-
dzie przebiega∏
w pionie i w po-
ziomie oraz okre-
Êlamy kierunek .

2. Klikamy na 
i w oknie podglàdu sprawdzamy,
jak b´dzie wyglàda∏ efekt. Gdy
osiàgniemy zadowalajàcy rezultat,
wybieramy . 

3. Po zatwierdzeniu efektu w bi-
bliotece pojawia si´ reprezentujàcy
go symbol graficzny o nazwie takiej
jak efekt oraz katalog . Znaj-
dujà si´ w nim symbole wygenero-
wane podczas tworzenia obiektu.

Nazwa efektu Dzia∏anie
Blur Animacja rozmycia obiektu
Drop Shadow Tworzy cieƒ do obiektu
Explode Animacja dajàca wra˝enie,

˝e obiekt eksploduje – 
jakby zosta∏ rozbity na 
kilkanaÊcie cz´Êci

Ciekawe efekty

Nazwa behaviora Dzia∏anie
Web: Otwiera stron´ internetowà o adresie
Go to Web Page i w oknie podanym jako parametry
Sound: ¸aduje plik MP3 z podanej lokalizacji
Load streaming MP3 file
Projector: Prze∏àcza okno projektora na pe∏ny ekran
Toggle full screen mode
MovieClip: Powoduje, ˝e wybrany podczas konfiguracji
Start Dragging Movieclip klip b´dzie podà˝a∏ za myszà

Przydatne behaviory

Flash MX 2004

Łatwe efekty

W każdej chwili możemy do-
konać modyfikacji efektu,

zaznaczając obiekt i wybierając
z menu głównego ,

i .

Ekspert radzi

Flash MX 2004

Gotowe skrypty

kilkanaÊcie dodatków rozszerzajà-
cych mo˝liwoÊci Flasha – na przy-
k∏ad behaviory i Time line 
effects . Ka˝dy plik ma rozsze-
rzenie .mxp Klikni´cie na taki doku-
ment (lub link do niego) powoduje
otwarcie dodatku w Macromedia
Extension Manager i jego zainstalo-
wanie. Musimy wpierw jednak zamk-
nàç Flash MX 2004.

3. Wybieramy interesujàcà nas
kategori´ dodatków oraz plik, na
przyk∏ad zestaw skryptów Mouse
Behaviors . W nowym oknie kli-
kamy na , aby wyraziç zgo-
d´ na warunki licencyjne. Wybiera-
my , aby zakoƒczyç instalacj´.
PomyÊlnie zainstalowane dodatki
Flash MX 2004 widzimy

w oknie Macromedia Extension
Managera. ¸O, RK

Adresy WWW:
➊ www.macromedia.com/exchange/em_download
➋ www.flashextensibility.com

Warto zajrzeć...
■

nager. Aplikacja s∏u˝y do instalacji
i zarzàdzania rozszerzeniami dla
produktów firmy Macromedia. Pro-
gram tu nie jest instalowany razem
z Flash MX 2004. Najnowszà wer-
sj´ aplikacji znajdziemy i Êciàgnie-
my z witryny ➊ .

2. Wchodzimy na
stron´ ➋ . Klikamy na
dzia∏ zawierajàcy

Flash MX 2004

Większe możliwości



PORADY
WYKRYWANIE I USUWANIE BAD SEKTORÓW

C z´sto s∏yszymy o tym, ˝e
dysk twardy zawiera bad
sektory. Sà to uszkodzo-

ne fragmenty dysku, z których nie
mo˝na odczytaç danych. Wyró˝nia-
my dwa rodzaje bad sektorów – fi-
zyczne i logiczne. Ekspert omówi je
dok∏adnie i wyjaÊni, co zrobiç, gdy
pojawià si´ na naszym dysku.

Uszkodzenia fizyczne
Fizyczne bad sektory po-

wstajà przy mechanicznym
uszkodzeniu powierzchni ta-
lerza (lub g∏owicy) – na
przyk∏ad podczas upadku
dysku albo wstrzàsu w czasie
pracy. G∏owica uderza wtedy

w powierzchni´ talerza. Powstaje
nieodwracalne uszkodzenie frag-
mentu noÊnika . Ten rodzaj bad
sektorów jest nienaprawialny. Przy
formatowaniu czy skanowaniu dysku
sektory zostanà zaznaczone jako
uszkodzone i nie b´dà u˝ywane. 

Drugi rodzaj fizycznych bad sek-
torów powstaje na skutek starzenia
si´ dysku. Obszar uszkodzonych
sektorów stale si´ powi´ksza,
a dysk zaczyna pracowaç g∏oÊno
lub trzeszczeç. Taki nap´d nie na-
daje si´ do pracy i grozi utratà
przechowywanych na nim danych.

Uszkodzenia logiczne
Bad sektory logiczne powstajà

na skutek nieprawid∏owej pracy pe-
ceta – b∏´dów w oprogramowaniu
czy wy∏àczenia zasilania w czasie
pracy. Powodujà one niemo˝noÊç
odczytania sektora. Cz´sto towarzy-
szà im zagubione klastry (ang. lost
clusters) i skrzy˝owane pliki (ang.
cross-linked files). Te pierwsze to

klastry zaznaczone w tablicy FAT
jako zaj´te, a w rzeczywistoÊci nie-
zajmowane przez ˝aden plik. Skrzy-
˝owane pliki to dokumenty zajmu-
jàce ten sam klaster

Wykrywanie i usuwanie
Pami´tajmy o regularnym spraw-

dzaniu dysku w poszukiwaniu bad
sektorów. Je˝eli to zaniedbamy,
a w nap´dzie pojawià si´ uszkodze-
nia i system zapisze na nich dane,
informacje zostanà stracone.

Sektory logiczne i fizyczne wyni-
kajàce z uszkodzeƒ (a nie starzenia
si´ dysku) naprawiamy specjalnymi
narz´dziami. Programy usuwajà b∏´-
dy logiczne, a uszkodzenia mecha-
niczne oznaczajà tak, aby system nie
próbowa∏ zapisaç danych na znisz-
czonych fragmentach nap´du.

Windows 98/Me
W starych wersjach Windows na-

prawiamy bad sectory ScanDiskiem.

1. W menu klikamy na
, 

i . Wybieramy nap´d,
który chcemy sprawdziç . Mo˝emy
wybraç standardowy test dysku 
(sprawdza tylko b∏´dy struktury lo-
gicznej) albo gruntowny (sprawdza
b∏´dy logiczne i fizyczne). Ekspert za-
leca zaznaczenie .

2. Klikamy na . Ska-
nowanie powierzchni mo˝e zajàç
nawet kilkadziesiàt minut i zale˝y od
szybkoÊci dysku i jego pojemnoÊci.
Je˝eli nie zaznaczyliÊmy , gdy
program natrafi na b∏àd, wyÊwietlony
zostanie komunikat . Zaznaczamy
opcj´ i klikamy na . System
zaznaczy sektor jako uszkodzony

i nie b´dzie z niego korzysta∏
w przysz∏oÊci lub naprawi b∏àd lo-
giczny.

3. Po zakoƒczeniu skanowania
dysku program wyÊwietli statystyk´.
Dowiemy si´, ile sektorów zosta∏o
zaznaczonych jako bad sektory. Z re-
gu∏y jest to znikomy procent pojem-
noÊci dysku. W wypadku, gdy jest
ich jednak bardzo du˝o, oznacza to
post´pujàce uszkodzenia nap´du
i koniecznoÊç jego wymiany.

Windows 2000/XP
W tych systemach naprawiamy

bad sektory programem Chkdsk
(CheckDisk), obs∏ugujàcym zarów-
no partycje FAT, jak i NTFS.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na dysk, który chcemy
sprawdziç. Wybieramy ,
zak∏adk´ i klikamy na
przycisk .

2. W nowym oknie zaznaczamy
pola . Klikamy na .

3. Proces sprawdzania dysku
przebiega podobnie jak w przypad-
ku opisanego powy˝ej programu
ScanDisk. Nie jest jednak wyÊwiet-
lane podsumowanie. JD
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Uwaga na zły
sektor

Uszkodzenie nawet kilku sektorów na dysku
nie oznacza tragedii

C zasami słyszymy o możliwości
zastosowania programów doko-

nujących tak zwany Low Level For-
mat, jako panaceum na problemy
z bad sektorami. Programy do for-
matowania niskopoziomowego były
kiedyś umieszczane w BIOS-ie i na-
dal czasami możemy je tam znaleźć.
Współczesne dyski IDE często
w ogóle ignorują komendy wysyłane
przez program do formatowania ni-
skopoziomowego. Jeżeli nawet na-
pęd wykona polecenia tego progra-

mu, to bad sektory nie znikną,
a w najgorszym przypadku dysk
może stać się w ogóle bezużyteczny
po tej operacji. Producenci zaszywa-
ją bowiem w ROM-ie dysku twarde-
go mapę błędnych sektorów, po-
wstałych na etapie produkcji. Sfor-
matowanie niskopoziomowe dysku
powoduje inne rozmieszczenie ście-
żek i sektorów na talerzach. Mapa
staje się nieaktualna – może ozna-
czać poprawne sektory jako błędne,
a błędnych nie zauważać w ogóle.

Low Level Format nie pomoże

S ystem plików NTFS jest od-
porny na powstawanie zagu-

bionych klastrów i bad sektorów
logicznych oraz dokumentów
skrzyżowanych. 

Ekspert radzi

» cylinder – zbiór ścieżek znaj-
dujących się nad sobą. Na dysku
twardym cylinder tworzą wszyst-
kie ścieżki o tych samych nume-
rach na wszystkich talerzach.

» sektor – fragment ścieżki.

» ścieżka – pierścień jednej
strony talerza dysku. Wszystkie
ścieżki mają własne numery.

Trudne terminy

Przygotowywanie do pracy

K ażdy dysk twardy składa się z obrotowych talerzy, nad
i pod którymi unoszą się głowice odczytująco-zapisują-

ce. W fazie produkcji dysk jest formatowany niskopoziomo-
wo (ang. Low Level Format).
Dzieli to cały dysk na cylindry,
ścieżki i sektory . Dysk
w komputerze dzielimy na party-
cje i formatujemy Jest to format
wysokiego poziomu (ang. High
Level Format). Ten proces tworzy
strukturę logiczną. Przygotowy-
wana jest struktura katalogów i tablica alokacji plików FAT
(File Allocation Table). W przypadku NTFS zamiast FAT ge-
nerowana jest tablica MFT (Master File Table).

Hardware w praktyce
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A by pozbyç si´ Linuk-
sa z peceta, nie wy-
starczy po prostu

skasowaç system. Ekspert poka˝e,
jak usunàç partycje linuksowe, boot
manager i naprawiç rekord rozrucho-
wy dysku (MBR), korzystajàc z na-
rz´dzi systemów Windows 2000/XP.

Kasujemy partycję Linuksa
Rozpoczynamy od wykasowania

danych zb´dnego ju˝ systemu.

1. Po uruchomieniu Windows
2000/XP w Panelu sterowania wy-
bieramy ,
i . 
W oknie 
klikamy na . Pojawiajà si´ infor-
macje o dost´pnych dyskach i par-
tycjach. Oprócz partycji NTFS i FAT
widoczna jest partycja zawierajàca
dyski logiczne systemu Linux, ozna-
czone .

2. Przed usuni´ciem partycji li-
nuksowych usuwamy przyporzàdko-
wane do nich dyski logiczne. W tym
celu klikamy prawym przyciskiem
myszy na wybrany dysk, wybieramy
polecenie i za-
twierdzamy je, klikajàc na . Ope-
racj´ powtarzamy dla wszystkich
partycji Linuksa.

3. Po zakoƒczeniu operacji na
dysku oprócz partycji systemowej
Windows pojawia si´ obszar
oznaczony . Kli-
kamy prawym przyciskiem myszy
w ten obszar i wybieramy polecenie

, a potem .

4. Partycja zostanie usuni´ta,
a wolne miejsce na dysku oznaczo-
ne jako . Zwolnione
miejsce mo˝emy przeznaczyç
choçby na kolejnà partycj´ syste-
mu Windows XP lub na ponowne

zagospodarowanie dla innych sys-
temów operacyjnych. Zamykamy
okno .

Usuwamy boot manager
i naprawiamy MBR

Po zrestartowaniu peceta na ekra-
nie pojawia si´ znany z systemu
z pingwinem boot manager .
W zale˝noÊci od tego, z jakiego boot
managera skorzystaliÊmy podczas
instalacji Linuksa, mo˝e byç to lilo,
grub czy te˝ jeszcze inny. Ka˝dego
z nich pozb´dzie-
my si´ w ten sam
sposób.

Aby usunàç pozo-
sta∏oÊç po Linuksie, nale˝y nadpi-
saç rekord rozruchowy dysku
(MBR), w którym zapisany jest boot
manager, programem odpowiednim
dla systemu Windows.

1. Uruchamiamy Windows, wy-
bierajàc w boot managerze .
Wk∏adamy do CD-ROM-u p∏yt´ in-
stalacyjnà Windows XP lub 2000.
Do naprawienia MBR musimy zain-
stalowaç konsol´ odzyskiwania –
dodatkowy komponent tych syste-
mów. Z menu wybiera-
my . W nowym
oknie wpisujemy i wciskamy

. Pami´tajmy, aby zamiast 
podaç liteŕ  naszego CD-ROM-u.

2. Na ekranie pojawia si´ komu-
nikat . Klikamy na . Nast´puje
instalacja niezb´dnych komponen-
tów, po jej zakoƒczeniu klikamy na

i restartujemy Windows.

3. Po ponownym wystartowaniu
peceta wybieramy uruchamianie
systemu Windows (w sposób poka-
zany w punkcie 1). Na ekranie wi-
dzimy . Zaznaczamy i wciska-

my klawisz . Nast´puje uru-
chomienie Konsoli odzyskiwania
systemu.

4. Na ekranie pojawia si´ ko-
munikat . Musimy zmodyfikowaç
sektor rozruchowy partycji podsta-
wowej. Dlatego wpisujemy 
i wciskamy . Nast´pnie wpi-
sujemy has∏o Administratora 
i zatwierdzamy klawiszem . 

W konsoli odzyskiwania wpisuje-
my polecenie i wciskamy
klawisz .

5. Na ekranie pojawia si´ ostrze-
˝enie . Wciskamy klawisz .

6. Nast´puje nadpisanie rekor-
du rozruchowego, co zostaje po-

twierdzone odpowiednim komuni-
katem . Wpisujemy polecenie

i wciskamy . Nast´pu-
je restart komputera – ju˝ bez li-
nuksowego boot managera.      JS
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Eksmisja
Ekspert pokaże, jak odinstalować
Linux z peceta z Windows

P rzed usunięciem z dysku party-
cji zawierających system Linux

należy dokonać archiwizacji danych
i dokumentów z Linuksa. Możemy
je zapisać na dyskietkach lub pły-
tach CD-R – korzystając choćby z li-
nuksowego programu K3B.

Backup danych

» boot manager – program umożliwiający wybór
i uruchomienie (ale nie jednocześnie) dwóch lub więcej
systemów operacyjnych na jednym komputerze.

» MBR – ang. Master Boot Record – obszar pierwszych
sektorów na dysku twardym, które odczytywane są podczas
startu komputera. W obszarze tym zapisany może być na
przykład kod programu boot managera, po uruchomieniu
którego możliwe jest wybranie systemu operacyjnego, lub
kod sekwencji uruchamiania danego systemu operacyjnego.

Trudne terminy

Książka:
Konfiguracja wielosyste-

mowa – Roderick Smith, Helion,
Gliwice 2000, cena 70 złotych

Adres WWW:
www.microsoft.com/technet

Warto zajrzeć...

Software w praktyce

PORADY
CAŁKOWICIE USUWAMY SYSTEM LINUX



PORADY
WYKRYWAMY FAŁSZYWE PLIKI W P2P

M imo nowych rozwiàzaƒ
p2p oraz nacisków ze

strony organizacji antypirackich jak
RIAA, sieç eMule/Kademalia nadal
jest w czo∏ówce popularnoÊci pod
wzgl´dem u˝ytkowników i zasobów.
Niestety, roÊnie liczba dost´pnych
w tej sieci uszkodzonych plików oraz
fake. Krà˝à plotki, ˝e cz´Êç z nich
umieszczajà koncerny fonograficzne
oraz filmowe – jako element walki
z piractwem. Ekspert doradzi, jak
ustrzec si´ tego zjawiska.

Podczas wyszukiwania danych
otrzymujemy zazwyczaj list´ liczàcà
bardzo wiele plików. Aby wybraç
ten, który na pewno b´dzie w∏aÊci-
wy, najlepiej jest wskazaç dokument
z najwi´kszà liczbà êróde∏ (osoby,
które Êciàgn´∏y fake, zazwyczaj
szybko go kasujà). Nale˝y tak˝e

sprawdziç, czy plik nie widnieje pod
ró˝nymi nazwami. Je˝eli na kompu-
terach udost´pniajàcych dany doku-
ment nosi on ró˝ne nazwy, to nie
wiadomo, jaka jest jego zawartoÊç.

1. W oknie programu kli-
kamy na , a potem  wpi-
sujemy nazw´ interesujàcego nas
pliku . Po chwili pojawiajà si´ wy-
niki szukania , posortowane pod
wzgl´dem liczby êróde∏. Starajmy
si´ wybieraç te pliki, które majà ich
najwi´cej.

2. Klikamy dwa razy na interesu-
jàcy nas plik, aby rozpo-
czàç Êciàganie. Przecho-
dzimy na zak∏adk´ .

3. Kiedy aplikacja znajdzie ju˝
êród∏a , klikamy prawym klawi-
szem na nazw´ pliku i wybieramy

.

4. Otwarte zostaje nowe okno.
Przechodzimy na zak∏adk´

. Widzimy na niej nazwy
plików, które zosta∏y zidentyfikowane
jako êród∏a interesujàcego nas doku-
mentu . Dok∏adnie zapoznajmy
si´ z nazwami plików êród∏owych.
Je˝eli ich oznaczenia (nawet tylko
w kilku przypadkach) sà zupe∏nie in-
ne ni˝ nazwy poszukiwanego pliku,
zapewne mamy do czynienia z falsy-

fikatem. Je˝eli nazwy sà podobne 
mo˝emy byç niemal pewni, ˝e Êcià-
gamy w∏aÊciwy dokument.        KK
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Nie daj się
nabrać

W sieciach p2p przybywa plików. Niestety, co-
raz więcej z nich to tylko falsyfikaty. Co zro-
bić, aby uniknąć ściągania sieciowych śmieci?

» fake – ang. falsyfikat, imitacja – jest to plik, którego
nazwa nie ma nic wspólnego z jego zawartością. 

» hash – ciąg znaków, na podstawie którego są przeli-
czane dane pliku. Hash jest tworzony na podstawie fizycz-
nej zawartości pliku, a nie jego nazwy. Dzięki temu jest on
niepowtarzalny (nigdy nie jest taki sam dla różnych pli-
ków). Hash umożliwia identyfikację dokumentu, a także
tworzenie stron z odnośnikami do plików w sieciach p2p.

Trudne terminy

Kazaa:
➊ www.verifieds.com

http://sharethefiles.com
www.up2dat.com
http://mp3spy.ru/en

eMule:
➋ www.osiolek.com

www.osloskop.net
www.shareconnector.com
www.emulek.com

BitTorrent:
➌ www.boxtorrents.com

www.animesuki.com
www.torrentowniasite.boo.pl
www.torrent.org.pl

Warto zajrzeć...

Internet w praktyce

Uwaga!

M imo zalet
stron z linka-

mi do programów
p2p użytkownicy
powinni zachować
dużą ostrożność.
Oprócz całkowicie
darmowych danych
na witrynach znaj-
dują się odnośniki
do pirackich filmów,
muzyki czy progra-
mów. Ściągając je,
łamiemy prawo
i narażamy się na
sankcje karne.

F a∏szywe i uszkodzone
pliki stajà si´ zaka∏à sieci
Kazaa. Tak˝e u˝ytkownicy

innych klientów p2p skar˝à si´ na
zalew fake. Na szcz´Êcie istniejà
sposoby na zminimalizowanie ryzyka

Êciàgni´cia niew∏aÊciwych plików.
Ekspert poka˝e, jak korzystaç z lin-
ków do sprawdzonych dokumentów
(na stronach WWW) oraz
weryfikowaç êrod∏a Êcià-
ganych danych.

eMule

Szukaj 
skutecznie

S prawdzanie plików wyszuki-
wanych za poÊrednictwem

programu p2p nie daje nam ca∏kowi-
tej pewnoÊci, ˝e Êciàgamy w∏aÊciwe
dane. Dlatego lepiej po prostu sko-
rzystaç z bardziej pewnego êród∏a. Sà
nimi na pewno specjalnie stworzone
strony internetowe , na których
znajdziemy hiper∏àcza, dzi´ki którym
z pewnoÊcià Êciàgniemy dok∏adnie
to, co chcemy. Link taki sk∏ada si´

z nazwy pliku oraz unikalnego ha-
s∏a . Poprzez zastosowanie odpo-
wiedniego protoko-
∏u przeglàdarka
automatycznie do-
da plik do listy
Êciàgania danej
aplikacji.

Przyk∏adem ta-
kiej strony jest ser-
wis Verifieds
udost´pniajàcy lin-
ki do programu Ka-
zaa. Natomiast
u˝ytkownicy eMule
Êciàgajà pliki z ser-
wisu ➋ , a posiada-
cze BitTorrent z ➌ .

1. Wchodzimy
na stron´ serwisu
z linkami do pli-
ków w u˝ywanej
przez nas sieci

peer-to-peer. Ekspert skorzysta∏
z serwisu Verifieds . W pole wy-

szukiwarki wpisujemy na-
zw´ interesujàcych nas
danych . Klikamy na
przycisk .

2. Po chwili na nowo
otwartej stronie wyÊwiet-
lone zostajà wyniki wy-
szukiwania . Widzimy
link do interesujàcego nas
programu wraz z infor-
macjà o jego rozmiarze
i dost´pnoÊci . Klikamy
na nim dwukrotnie, aby
rozpoczàç Êciàganie.

eMule, Kazaa, BitTorent

Pewne źródła

eMule0.42e
-sivka.v12e8-
bin.rar
GPL
KaZaA Media
Desktop 2.6.3
adware
BitTorrent 3.4.2
freeware

CD-ROM

■
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M ówi si´, ˝e gdy coÊ
jest do wszystkiego,
to jest do niczego.

Sprawdza si´ to tak˝e w wypadku
wyszukiwarek internetowych. Naj-
wi´ksze serwisy wyszukiwawcze wy-
rzucajà z siebie tysiàce wyników,
które cz´sto nijak majà si´ do tego,
co jest nam potrzebne. Dlatego po-
wstajà alternatywne mechanizmy,
zwane wyszukiwarkami tematyczny-
mi. Indeksujà one wy∏àcznie serwisy
z okreÊlonych kategorii.

Najlepsze
wyszukiwarki
tematyczne
W yszukiwarki tematyczne

nie znajdujà powszech-
nego uznania. Na razie. Jednak ich
idea ciàgle si´ rozwija i jest ich co-
raz wi´cej. Nie obejmujà swoim za-
si´giem miliardów stron interneto-
wych, jak na przyk∏ad Google, ale
okazujà si´ przydatne podczas po-
szukiwania trudno dost´pnych in-
formacji. W ramce Adresy wyszuki-
warek znajdziemy adresy kilkunastu
ciekawych serwisów pozwalajàcych

znaleêç mi´dzy innymi informacje
o aktach prawnych czy muzyce.
Najciekawsze z nich Ekspert przed-
stawi∏ poni˝ej. 

www.picsearch.com
Picsearch to wyszukiwarka grafik,

która podaje informacje o rozmia-

rach plików graficznych. Umo˝liwia
tak˝e wyszukiwanie wed∏ug zdefi-
niowanej wielkoÊci obrazka.

www.pf.pl
Panorama Firm w wersji interne-

towej. Bogata baza teleadresowa

firm dzia∏ajàcych w Polsce. Mo˝li-
we wyszukiwanie wed∏ug lokaliza-
cji, adresu, bran˝y czy nawet nu-
meru telefonu.

www.imdb.com/search
Najwi´ksza baza danych o fil-

mach. Umo˝liwia znalezienie wielu

przydatnych informacji na temat pro-
dukcji filmowych z ca∏ego Êwiata.

Mo˝emy szukaç wed∏ug takich kryte-
riów, jak tytu∏ filmu, ludzie zwiàzani
z filmem, postaci czy cytaty.

www.freedb.org
Baza danych o wydanych p∏y-

tach. Umo˝liwia wyszukanie tytu∏ów

p∏yt i nazw artystów oraz zapozna-
nie si´ z listà utworów na krà˝kach
– bardzo przydaje si´ przy Êciàga-
niu plików muzycznych z sieci.
Z freedb wspó∏pracuje wiele pro-
gramów, które pobierajà przez in-
ternet informacje o p∏ytach mu-
zycznych odtwarzanych na naszym
pececie.

S à to wyszuki-
warki, które

przesy∏ajà nasze za-
pytania do kilku lub
kilkunastu innych
serwisów. Najdo-
k∏adniejsze wyniki
przesy∏ane sà do nas . Poni˝ej
znajdziemy adresy najlepszych me-
tawyszukiwarek.

www.emulti.pl
http://ixquick.com/pol
www.metacrawler.com
www.multimeta.com RK

Znajdź
szybko

Zamiast przedzierać się przez 
gigabajty niepotrzebnych danych
wystarczy skorzystać z wyszuki-
warek tematycznych

Grafika
www.picsearch.com szybka wyszukiwarka obrazków
www.gograph.com wyszukiwarka grafik wed∏ug kategorii, na przyk∏ad: animacji, plików GIF, ikon, zdj´ç
www.google.pl/imghp cz´Êç wyszukiwarki Google wyszukujàca pliki graficzne
www.altavista.com/image cz´Êç wyszukiwarki Altavista, znajdujàca grafik´

Filmy
www.imbd.com/search internetowa baza danych o filmach
www.filmweb.pl portal z wyszukiwarkà filmów
www.film.onet.pl cz´Êç portalu Onet.pl z wyszukiwarkà filmów

Firmy
www.pf.pl strona Panoramy Firm
www.webcrawler.com/info.wbcrwl/yellow-pages wyszukiwanie firm w USA – uzyskujemy adres, telefon i mapk´ z lokalizacjà

Prawo
www.szukaj.pomocprawna.info przeszukuje zasoby prawnicze polskiego internetu, umo˝liwia znalezienie

adwokata, radcy prawnego czy notariusza
http://europa.eu.int/eur-lex/en/search portal prawa Unii Europejskiej z wyszukiwarkà przepisow prawnych

Ksià˝ki
www.iik.pl/szukaj.php wyszukiwarka autorów, ksià˝ek i recenzji
www.bn.org.pl strona Biblioteki Narodowej z wyszukiwarkà ksià˝ek

Przepisy kulinarne
www.kuchnia.serwisy.net/wyszukiwarka.php przepisy kulinarne z kilkunastu serwisów internetowych

Manga i Anime
www.mangaseeker.com wyszukiwarka grafik zwiàzanych z anime i mangà

Muzyka
http://music.lycos.com wyszukiwanie plików MP3, artystów, tytu∏ów i tekstów piosenek
www.audiofind.com wyszukuje pliki muzyczne umieszczone na grupach dyskusyjnych
www.allmusic.com baza danych o p∏ytach muzycznych, artystach i utworach
www.freedb.org wyszukiwanie zawartoÊci p∏yt muzycznych
www.gracenote.com/music strona CDDB, wyszukiwanie zawartoÊci p∏yt CD

Adresy wyszukiwarek

Internet w praktyce

Serwis emulti podaje
linki do znalezionych
stron wraz z informa-
cją, jakie wyszukiwar-
ki je odnalazły 

Metawyszukiwarki

S erwisem, z któ-
rym warto się

zapoznać, jest
www.searchengi-
nes.com . Na stro-
nie tej znajdziemy
ranking światowych
wyszukiwarek inter-
netowych wraz z ich
adresami. Możemy
także szukać konkretnych wyszukiwarek, na przykład wy-
szukujących informacje sportowe. W tym celu klikamy 
na i z listy wyszukiwarek tematycznych wybieramy

. Po chwili widzimy listę odnośników
do interesujących nas serwisów.

Wyszukiwarka wyszukiwarek

PORADY
INTERNETOWE WYSZUKIWARKI TEMATYCZNE
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PORADY
KORZYSTANIE Z BAZY DANYCH MYSQL

S trony internetowe coraz
rzadziej wykorzystywa-
ne sà jako prosta rekla-

ma firmy, w której poza krótkim
opisem dzia∏alnoÊci podane sà je-
dynie dane teleadresowe. Coraz
cz´Êciej natomiast na witrynach
WWW przedsi´biorstw mo˝na zna-
leêç pe∏nà ofert´ handlowà,
nierzadko ze sklepem internetowym
i formularzami zamówieƒ. Podobna
tendencja wyst´puje na prywatnych
stronach internetowych – oprócz
˝yciorysu i galerii zdj´ç znajdziemy
na nich dok∏adne dane o wszyst-
kich p∏ytach, filmach czy znaczkach
pocztowych ze zbioru posiadacza

witryny. Stworzenie na stronie
WWW oferty produktów czy bazy
p∏yt DVD nie jest jednak proste –
oprócz znajomoÊci HTML wymaga
bowiem od twórcy witryny wiedzy
w zakresie na przyk∏ad j´zyka PHP
oraz baz danych MySQL. O ile
w przypadku PHP mo˝na skorzystaç
z gotowych skryptów, to przynaj-
mniej w minimalnym stopniu mu-
simy opanowaç wiedz´ z zakresu
tworzenia, konfiguracji i zarzàdzania
bazà danych MySQL. Ekspert poka-
˝e, ˝e nie taki diabe∏ straszny.

Na poczàtku dowiemy si´, w jaki
sposób zainstalowaç serwer z ob-
s∏ugà PHP i MySQL na naszym

komputerze
wyposa˝onym
w system
Windows 
(o tym, jak to
zrobiç na Li-
nuksie, do-
wiemy si´ ze
stron 72–75
z Eksperta
2/2003).
Dzi´ki takie-
mu rozwiàza-
niu b´dziemy mogli testowaç two-
rzonà przez nas baz´ i stron´ WWW
bez koniecznoÊci czasoch∏onnego
∏àczenia si´ z w∏aÊciwym serwerem

w internecie. Na-
st´pnie poznamy
narz´dzie phpMy-
Admin s∏u˝àce do
tworzenia, konfigu-
rowania, zarzàdza-
nia bazà danych
oraz umieszczania
w niej informacji.
Na koƒcu dowiemy
si´, w jaki sposób
przenieÊç ca∏à
struktur´ i dane
z naszej bazy My-
SQL na inny serwer
w internecie, na

którym mamy konto z obs∏ugà PHP
i MySQL. 

OczywiÊcie teoretyczne rozwa˝a-
nia na temat PHP i MySQL nie ma-
jà wi´kszego sensu. Dlatego te˝
baz´ danych, którà stworzymy, b´-
dzie mo˝na wykorzystaç w prakty-
ce. ¸àcznie ze skryptami PHP
umieszczonymi na stronach 62–63
tego numeru Eksperta stanowiç ona
b´dzie stron´, na której b´dà wy-
Êwietlane informacje o filmach
z naszej kolekcji.

Konto na serwerze
z PHP i MySQL

Warunkiem koniecznym umiesz-
czenia w internecie strony korzy-
stajàcej z bazy danych MySQL jest
posiadanie konta na serwerze
WWW z obs∏ugà j´zyka PHP
i z dost´pem do bazy danych My-
SQL. Istnieje kilka tego typu dar-
mowych serwerów (patrz test na
stronach 16–19 w Ekspercie
1/2004). Jednak nak∏adajà one
cz´sto znaczne ograniczenia za-
równo na skrypty PHP, jak i baz´
danych. Dobrym rozwiàzaniem jest
wi´c za∏o˝enie konta na jednym
z p∏atnych serwerów. Co prawda,
b´dzie nas to kosztowa∏o od kilku
do kilkunastu z∏otych miesi´cznie,

ale otrzymamy pe∏noprawne konto,
a przede wszystkim pomoc tech-
nicznà. Ekspert poleca w∏aÊnie ta-
kie rozwiàzanie – w ramce Konta
PHP z MySQL znajdziemy kilka
przyk∏adowych adresów stron kont
p∏atnych i bezp∏atnych serwerów
WWW z obs∏ugà PHP i MySQL.

Własny serwer
Ka˝dy webmaster, który chcia∏by

spróbowaç si∏ w starciu z techno-
logià PHP i MySQL, powinien na
w∏asnym komputerze zainstalowaç
serwer. Pozwoli to mu na przepro-
wadzanie testów pisanych przez
siebie skryptów, bez koniecznoÊci
czasoch∏onnego przesy∏ania na
serwer plików z poprawionym ko-
dem.
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Kierownik bazy

Jeśli strona WWW pozwala na przeszukiwanie dużej ilości
informacji, automatycznie staje się ciekawsza. Ekspert
pokaże, jak przenieść do internetu całą bazę danych

Konto darmowe
www.tripod.lycos.co.uk darmowe konto z dost´pem do jednej bazy 

danych MySQL

Konta komercyjne (wybrane)
www.ehost.pl koszt 150 z∏otych rocznie, 150 MB na stron´, 

pi´ç baz danych
http://serwery.komrel.pl konto z PHP i MySQL o indywidualnych 

parametrach
www.icx.pl ju˝ od 5 z∏otych za miesiàc, 50 MB na stron´,

bazy MySQL bez limitu

Konta PHP z MySQL

KRASNAL Serv
GPL
phpMyAdmin
GPL
Pomocnik 
MySQL
freeware
SQLyog
trial
MySQL-Front
trial

CD-ROM

Obsługa MySQL
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➽

Ekspert poka˝e, w jaki sposób za-
instalowaç na w∏asnym komputerze
Krasnala – serwer WWW z obs∏ugà
PHP i baz danych MySQL.

1. Instalujemy z p∏yty Eksperta
serwer Krasnal Serv. Post´pujemy
zgodnie z informacjami pojawiajà-
cymi si´ podczas tego procesu.
Pami´tajmy, ˝e instalacja serwera
w katalogu lub na dysku innym, ni˝
domyÊlny, b´dzie wiàza∏a si´ z ko-
niecznoÊcià wprowadzenia wielu
zmian w kilku plikach konfiguracyj-
nych. Dlatego Ekspert proponuje
nie zmieniaç ˝adnych ustawieƒ.

2. Po zakoƒczeniu instalacji uru-
chamiamy serwer i w dowolnej
przeglàdarce internetowej, w pole
adresu wpisujemy adres lokalny

. JeÊli w oknie prze-
glàdarki pojawi si´ strona , ozna-
cza to, ˝e Krasnal zosta∏ poprawnie
zainstalowany. JeÊli serwer nie
uruchamia si´, Ekspert poleca
odwiedzenie forum na stronie ➊ .

3. Pliki witryny umieszczamy 
na dysku w folderze
C:\usr\krasnal\www\XYZ, gdzie
XYZ to dowolna nazwa strony. Aby
takà stron´ póêniej otworzyç, w pole
adresu przeglàdarki wpisujemy

(zamiast XYZ
podajàc nazw´ katalogu, w jakim jà
umieÊciliÊmy i pami´tajàc o doda-
niu znaku tyldy ~).

Zarządzanie 
bazą danych

Na rynku istnieje kil-
kanaÊcie dobrych i god-
nych polecenia narz´dzi
pozwalajàcych na zarzà-
dzanie bazami danych.
Ich nazwy i krótkie opisy
znajdziemy w ramce Na-
rz´dzia do administracji
MySQL. Ekspert poleca
phpMyAdmin – apli-
kacj´, która zosta∏a zain-

stalowana wraz z serwerem Krasnal
Serv oraz znajduje si´ w wyposa˝e-
niu znacznej wi´kszoÊci darmo-
wych i komercyjnych kont na ser-
werach PHP z MySQL (umieszczo-
no jà równie˝ na krà˝ku Eksperta).
phpMyAdmin w rzeczywistoÊci jest
witrynà WWW, z poziomu której
mo˝emy dodawaç nowe bazy, two-
rzyç tabele i niemal dowolnie je
konfigurowaç. phpMyAdmin ma
jeszcze jednà ciekawà mo˝liwoÊç –
eksport stuktury i danych bazy.
Dzi´ki tej funkcji bardzo prosto
przeniesiemy uk∏ad i zawartoÊç
stworzonych przez nas tabel na in-
ny serwer. Stwórzmy wi´c na po-
czàtku baz´, w której b´dziemy
mogli umieszczaç tabele z danymi.

1. Aby
uruchomiç
phpMyAd-
min, w przeglàdarce otwieramy
stron´ .
W oknie , które si´ pojawia, po-
dajemy login i standardowo

ustawione przez program insta-
lacyjny Krasnala has∏o krasnal,
W oknie przeglàdarki pojawia
si´ narz´dzie phpMyAdmin . 

2. Z listy wybieramy polskà
wersj´ j´zykowà – pozycja

. 

3. Teraz mo˝emy ju˝ przystàpiç
do stworzenia bazy danych. W tym
celu, w pole wpisujemy nazw´
bazy (na przyk∏ad filmoteka) i klika-
my na przycisk .

4. Baza danych zostanie utwo-
rzona, co potwierdzone zostanie
komunikatem . Aby w przysz∏oÊci
zarzàdzaç naszà bazà, wystarczy
wybraç jà z listy .

Dodajemy tabele
StworzyliÊmy ju˝ baz´ danych.

Dodajmy wi´c do niej trzy tabele:
Gatunki, Nosniki i Filmy. Pierw-
sza b´dzie s∏u˝y∏a do przechowywa-
nia wszystkich gatunków filmowych
(przygodowy czy animowany),
a druga rodzaj noÊnika, na którym
film jest zapisany (DVD czy VHS).
W tabeli Filmy ka˝demu filmowi
b´dziemy mogli przypisaç tytu∏, na-
zwisko re˝ysera oraz inne dane,
a tak˝e gatunek i noÊnik.

1. Na poczàtku tworzymy tabel´
Gatunki. B´dzie ona mia∏a dwie
kolumny (inaczej zwane polami) –
identyfikator gatunku i jego nazw´.

W pole wpisujemy wi´c nazw´
tabeli, a w pole liczb´ kolumn,
które dla niej zdefiniujemy. Klikamy
na przycisk .

2. Pojawia si´ strona, na której
kolumnom nadamy nazwy, przypi-
szemy typ danych, jakie b´dà one
przechowywaç, oraz ustawimy do-
datkowe opcje.

Pierwsze pole nazywamy 
i ustawiamy jego typ na , dzi´ki
czemu b´dzie mog∏o przechowywaç
wartoÊci ca∏kowitoliczbowe nie-
ujemne (zapewnia to dodatkowy
atrybut ). Polu gatunekID przypi-
sujemy równie˝ atrybut – dzi´ki
niemu MySQL sam wype∏nia to pole
kolejnymi nieujemnymi liczbami
ca∏kowitymi. Bardzo wa˝ne jest za-
znaczenie opcji – oznacza ona,
˝e pole gatunekID jest kluczem pod-
stawowym tabeli i wartoÊci w nim
zapisywane nie mogà si´ powtarzaç.

Drugie pole nazywamy i je-
go typ okreÊlamy jako 
o maksymalnej d∏ugoÊci 30. Ozna-
cza to, ˝e b´dziemy mogli do niego
wpisywaç ciàgi o maksymalnej
d∏ugoÊci 30 znaków (wi´cej infor-
macji o typach pól znajdziemy
w ramce Typy pól na stronie 60).
Na koniec klikamy na przycisk

i tabela zostaje utwo-
rzona . B´dziemy mogli jà póêniej
wybraç, klikajàc na jej nazw´ w pa-
nelu po lewej stronie .

N a rynku dostępnych jest wiele
aplikacji pozwalających na za-

rządzanie i administrowanie bazami
danych MySQL. Oprócz opisywane-
go w artykule narzędzia phpMySQL
mamy do dyspozycji między innymi:

Pomocnik MySQL (http://my-
sql.lava.pl) – polska darmowa apli-
kacja mająca dosyć spore możliwo-
ści zarządzania bazami danych,

włącznie z możliwością importu
i eksportu.

SQLyog (www.webyog.com) – jed-
na z najbardziej popularnych aplikacji
tego typu, bardzo duże możliwości,
aplikacja kosztuje około 50 dolarów

MySQL-Front (www.mysql-
front.de) – proste narzędzie o spo-
rych możliwościach, koszt 25 euro.

Narzędzia do administracji MySQL
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3. Aby utworzyç drugà
tabel´ (Nosniki), klikamy
na nazw´ naszej bazy da-
nych i podobnie jak
w przypadku tabeli Gatunki wpisu-
jemy nazw´ (Nosniki) i liczb´ pól
(2) nowej tabeli. Po klikni´ciu na
przycisk konfiguruje-
my pola tabeli i klikamy na
przycisk .

4. Utworzymy jeszcze jednà ta-
bel´ – Filmy. B´dzie ona si´ sk∏a-
da∏a z oÊmiu pól . Z ramki Typy
pól dowiemy si´, jakie typy ustaliç
dla kolejnych pól. Zwróçmy szcze-
gólnà uwag´ na dwa z nich . Nie
b´dzie w nich przechowywana na-
zwa gatunku filmowego ani nazwa
noÊnika, a jedynie identyfikatory
tych cech. Pola te wi´c stanowià

powiàzanie (relacje) z tabela-
mi Gatunki i Nosniki (patrz
ramka Relacje w bazie
danych). 

Wpisujemy dane 
Dzi´ki narz´dziu phpMyAdmin

dosyç ∏atwo przebrn´liÊmy przez
proces tworzenia i konfigurowania
bazy danych, tabel i pól w tabelach.
Za jego pomocà umieÊcimy równie˝
dane (rekordy) w tych tabelach. 

1. W panelu po lewej stronie kli-
kamy na nazw´ tabeli, do której
chcemy dodaç rekordy (wybierzmy
na przyk∏ad tabel´ Gatunki ).

2. Klikamy teraz na zak∏adk´ 
i w pole mo˝emy wpisaç nazw´
pierwszego gatunku (jak pami´ta-
my, pole dzi´ki atrybutowi

zostanie wype∏-
nione automatycznie). Na koniec
klikamy na . Rekord

zostaje dodany. Mo˝emy zoba-
czyç go po klikni´ciu na za-
k∏adk´ .

3. W identyczny sposób doda-
jemy kolejne rekordy do tabeli
Gatunki oraz do tabeli Nosniki
i Filmy. W przypadku tej ostat-
niej w pola wpisujemy identy-
fikatory w∏aÊciwego gatunku oraz
noÊnika (wi´cej informacji 
w ramce Relacje w bazie danych).

Przeszukiwanie 
bazy danych

Bazy danych MySQL majà wiele
zalet w porównaniu na przyk∏ad
z przechowywaniem informacji
w plikach tekstowych. Jednà z takich
zalet jest mo˝liwoÊç przeszukiwania
bazy z wykorzystaniem nawet bardzo
skomplikowanych kryteriów. Jednak
korzystanie z tego dobrodziejstwa
wymaga dosyç dobrej znajomoÊci
j´zyka SQL lub... sprytnego wyko-
rzystania narz´dzia phpMyAdmin.
Dzi´ki specjalnemu mechanizmowi
za pomocà formularza mo˝emy do-
syç prosto zdefiniowaç wszystkie
kryteria wyszukiwania, a nast´pnie

wygenerowaç polecenie SQL, które
mo˝emy póêniej wykorzystaç na
przyk∏ad w skryptach PHP. Ekspert
poka˝e, jak tego dokonaç.

1. Na poczàtku
w lewym panelu
phpMyAdmin klika-
my na nazw´ na-
szej bazy da-
nych . 
Nast´pnie klikamy na zak∏adk´

. Po-
jawia si´ strona, w której mo˝emy
sprecyzowaç nasze zapytanie.

2. W pierwszej kolumnie kryte-
riów , z listy wybieramy
kolumn´ i pole, które zostanà wy-
Êwietlone jako wyniki przeszukiwa-
nia. Aby na przyk∏ad znaleêç wszyst-
kie filmy DVD, w tytu∏ach których
znajduje si´ ciàg rob, zaznaczamy
opcj´ i z listy 
wybieramy (co oznacza
wyÊwietlenie jako rezultatu wyszuki-
wania wszystkich rekordów tabeli
Filmy spe∏niajàcych kryteria). Do-
datkowo z listy mo˝emy
wybraç sposób sortowania wyników.

3. W kolejnych kolumnach 
mo˝emy ustalaç dowolne kryteria

wyszukiwania (wpisane wartoÊci
odpowiadajà kryteriom ustalonym
przez nas w poprzednim punkcie).
Zwróçmy szczególnà uwag´ na kry-
terium . Dzi´ki niemu
odnajdziemy wszystkie filmy,
w których tytu∏ach znajduje si´ ciàg
rob. Po ustaleniu kryteriów klikamy
na przycisk .

4. W polu pojawia si´ nasze
zapytanie przekszta∏cone na j´zyk
SQL. Kliknijmy jeszcze na przycisk

. Zapytanie
przesy∏ane jest do bazy danych i od-

PORADY
KORZYSTANIE Z BAZY DANYCH MYSQL

Nazwa typów Opis
TINYINT, SMALLINT, MEDIUMINT, INT, BIGINT liczby ca∏kowite – od bardzo ma∏ych (od -127 do 128 lub od 0 do 255)

w przypadku TINYINT do bardzo du˝ych (od -263 do 263-1 
lub od 0 do 264-1) w przypadku BIGINT

FLOAT, DOUBLE, DECIMAL liczby zmiennoprzecinkowe o ró˝nej precyzji
DATE, TIME, DATETIME, YEAR data, czas, data i czas, rok
CHAR, VARCHAR ∏aƒcuchy znaków
TINYTEXT, TEXT, MEDIUMTEXT, LONGTEXT du˝e dane tekstowe
TINYBLOB, BLOB, MEDIUMBLOB, LONGBLOB obiekty binarne, na przyk∏ad obrazy, dêwi´ki
ENUM, SET wyliczenia

Typy pól

R elacyjna baza danych pozwa-
la na powiązanie ze sobą pól 

z różnych tabel bazy. Dzięki temu
jedna informacja (na przykład na-
zwa gatunku filmowego) jest
przechowywana tylko w jednym
miejscu. Jeśli więc chcemy w wy-
pełnionej danymi bazie na przy-
kład zmienić nazwę gatunku

science fiction na fantastycznona-
ukowy, wprowadzamy poprawkę
tylko w jednym miejscu (w tabeli
Gatunki), a nie w każdym rekor-
dzie filmu należącego do tego ga-
tunku. Zamiast powielać dane,
relacyjna baza używa
identyfikatorów, by odsyłać do
oryginalnej informacji.

Relacje w bazie danych



SIERPIEŃ - WRZESIEŃ 2004 61

■

nalezione rekordy zostajà wyÊwietlo-
ne . Po klikni´ciu na odnoÊnik

zostanie wyÊwiet-
lony kod PHP naszego zapytania ,
który mo˝emy wykorzystaç w skryp-
tach obs∏ugujàcych stron´.

Dodanie użytkownika
Struktura i zawartoÊç bazy to nie

wszystko. PowinniÊmy zadbaç rów-
nie˝ o bezpieczeƒstwo. Pami´tajmy,
˝e po otwarciu strony narz´dzia
phpMyAdmin zalogowaliÊmy si´ ja-
ko administrator (root), dzi´ki cze-
mu mogliÊmy tworzyç czy kasowaç
baz´ danych, tabele i pola. Równie˝
z poziomu skryptu PHP b´dziemy
musieli si´ zalogowaç do serwera
bazy danych. Jednak przywileje lo-
gujàcego si´ w ten sposób u˝yt-
kownika powinny byç znacznie
ograniczone. Dlatego powinniÊmy
stworzyç u˝ytkownika o okreÊlonym
loginie, haÊle i ograniczonych
uprawnieniach. Dzi´ki temu, logujàc
si´ na serwer MySQL z poziomu
skryptów PHP, wykorzystamy te da-
ne i znacznie poprawimy bezpie-
czeƒstwo naszej bazy danych. Uwa-
ga! Na darmowych kontach z obs∏u-
gà PHP i MySQL odpowiedni u˝yt-
kownik b´dzie ju˝ cz´sto stworzony
przez administratora. Wystarczy do-
wiedzieç si´ o jego nazw´ oraz ha-
s∏o (na przyk∏ad od administratora
lub ze strony pomocy tego konta).

1. Najprostszà metodà na stwo-
rzenie u˝ytkownika i nadanie mu

na naszym lokalnym
serwerze pozostaje ju˝
tylko umieÊciç pliki
z kodami PHP na w∏a-
Êciwym serwerze oraz
przenieÊç na niego
struktur´ i zawartoÊç
bazy danych. O ile
z plikami poradzimy
sobie, po prostu je ko-

piujàc za pomocà dowolnego klien-
ta FTP, o tyle przeniesienie bazy da-
nych wymaga od nas wykonania kil-
ku kroków. Ekspert poka˝e, jak wy-
eksportowaç baz´ z naszego lokal-
nego serwera i zaimportowaç jà na
serwerze w∏aÊciwym.

1. Otwieramy g∏ównà stron´ narz´-
dzia phpMyAdmin (klikamy na ).
Nast´pnie klikamy na odnoÊnik .

2. Na stronie, która si´ pojawia,
z pola wybieramy baz´ do
wyeksportowania. Pozostawiamy
zaznaczone standardowo opcje
(opis niektórych z nich znajdziemy
w dokumentacji phpMyAdmin –
wi´cej w ramce Dodatkowe mo˝li-
woÊci phpMyAdmin). Zaznaczamy
jeszcze tylko opcj´ i klikamy na
przycisk . Po chwili
pojawia si´ okno pobierania wyge-
nerowanego pliku. Zapisujemy plik

w dowolnym miejscu na naszym
dysku twardym.

3. Aby póêniej na innym serwe-
rze zaimportowaç struktur´ i zawar-
toÊç bazy danych, otwieramy narz´-
dzie phpMyAdmin znajdujàce si´
na tym serwerze (jeÊli na serwerze
phpMyAdmin nie jest zainstalowa-
ne, korzystamy z informacji z ramki
JeÊli nie ma phpMyAdmin). Na-
st´pnie odnajdujemy i klikamy na
odnoÊnik .

Na stronie,
która zostaje
otwarta, klikamy
na zak∏adk´ .
W pole wpi-
sujemy Êcie˝k´ dost´pu do zapisa-
nego w poprzednim punkcie pliku. 

Mo˝emy te˝ kliknàç na przycisk
i wskazaç wyekspor-

towany plik. Teraz wystarczy ju˝ tyl-
ko kliknàç na przycisk 
i struktura oraz zawartoÊç bazy da-
nych zostanà zaimportowane. PP

Książka:
PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW.

Wydanie drugie. Vademecum profesjonalisty –
L. Welling, L. Thomson, tłum. D. Kaczmarek, Ł. Zieliń-
ski, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 61,60 zł

Adresy WWW:
➊ www.krasnal.tk
➋ www.phpmyadmin.net

www.php.net
www.mysql.com

Warto zajrzeć...

odpowiednich przywilejów jest wy-
danie poprawnej komendy j´zyka
SQL. Aby to zrobiç, klikamy
w oknie narz´dzia phpMyAdmin na
odnoÊnik . 

2. W oknie, które si´ pojawia,
w pole wpisujemy kod SQL 
i klikamy na przycisk .
Dzi´ki temu stworzyliÊmy u˝ytkowni-
ka internauta z has∏em internau-
ta , który mo˝e przeglàdaç, doda-
waç, kasowaç i aktualizowaç infor-
macje w naszej bazie danych. Eks-
pert poleca oczywiÊcie zmian´ has∏a
na nieco bardziej skomplikowane.

Baza na eksport
Nasza baza danych, tabele oraz

wszystkie pola sà odpowiednio
skonfigurowane. Mo˝na wi´c przy-
stàpiç do napisania skryptów PHP,
dzi´ki którym zawartoÊç bazy da-
nych b´dzie mog∏a pojawiç si´ na
naszej stronie. W zadaniu tym na
pewno pomogà nam kody umiesz-
czone na stronach 62–63 tego nu-
meru Eksperta. Po napisaniu i prze-
testowaniu gotowych skryptów PHP

Narzędzie phpMyAdmin ma bardzo
duże możliwości. Niestety,

większość z nich jest użyteczna dla
osób z dużą wiedzą o PHP i relacyj-

nych bazach danych. Ekspert proponu-
je lekturę dokumentacji, która znajduje
się na stronie ➋ również w polskiej
wersji językowej.

Dodatkowe możliwości phpMyAdmin

C o zrobić, gdy na serwerze, na
którym mamy konto z obsługą

PHP i MySQL, nie ma narzędzia php-
MyAdmin? W takiej sytuacji bardzo
często dostępne jest narzędzie o po-
dobnej funkcjonalności i zbliżonej za-
sadzie działania – na przykład
w przypadku darmowego konta na
serwerze tripod.lycos.co.uk jest
to PHP4U. Wystarczy w takim przy-

padku odszukać opcję importowania
z pliku i skorzystać z niej. Innym spo-
sobem jest skorzystanie z jednej z sa-
modzielnych aplikacji opisanych
w ramce Narzędzia do administracji
MySQL na stronie 59. W przypadku
kont komercyjnych warto zawsze
skontaktować się z administratorem.
Od niego dowiemy się o możliwości
administrowania bazą danych.

Jeśli nie ma phpMyAdmin

Uwaga! Jeśli serwer, na którym chcemy zaimportować
bazę danych, daje dostęp tylko do jednej bazy danych (na
przykład na tripod.lycos.co.uk mamy do dyspozycji tylko
jedną bazę danych o ściśle określonej nazwie), z wyeks-
portowanego w poprzednim punkcie pliku musimy usu-
nąć fragment kodu .

Ekspert radzi

» relacyjna baza danych –
zbiór uporządkowanych rekordów,
pomiędzy którymi (w przeciwieństwie
do klasycznej bazy danych) można
tworzyć relacje. Najczęściej są to relacje
wskazywania/odsyłania do.

» klucz podstawowy – pole,
którego wartość jednoznacznie iden-
tyfikuje każdy rekord w tabeli.

» zapytanie SQL – sformułowa-
ne w języku SQL polecenie, które
umożliwia wydobycie z bazy danych
informacji spełniających określone 
w zapytaniu kryteria.

Trudne terminy



PROGRAMOWANIE
PRZYDATNE KODY PHP

N a stronach 58 – 61
Ekspert pokaza∏, w jaki
sposób zainstalowaç

serwer PHP z obs∏ugà MySQL oraz
za pomocà narz´dzia do administra-
cji bazami danych zaprojektowaç ba-
z´, tabele oraz umieÊciç w nich da-
ne. W ten sposób stworzyliÊmy baz´
danych Filmoteka, w której umieÊci-
liÊmy trzy tabele: Gatunki, NoÊniki
i Filmy. W dwóch pierwszych tabe-
lach zdefiniowaliÊmy po dwa pola:
identyfikator i nazw´ gatunku lub noÊ-
nika. W tabeli Filmy mo˝na zapisaç
kolejno: tytu∏ filmu, nazwiska re˝yse-
ra i g∏ównych aktorów, rok wydania,
opis oraz identyfikatory gatunku i noÊ-
nika. Te dwie ostatnie cechy w tabe-
lach Gatunki i NoÊnik odpowiadajà
konkretnym nazwom gatunku i noÊ-
nika. Napiszmy wi´c skrypty PHP,
które wyÊwietlà wszystkie filmy na
stronie WWW . Stwórzmy równie˝
kod, dzi´ki któremu b´dziemy mogli
wyszukiwaç filmy spe∏niajàce dowol-
ne kryteria.

Filmoteka
na ekranie
A by wyÊwietliç na stronie

WWW rekordy pochodzàce
z bazy danych, musimy najpierw
stworzyç kilka niezb´dnych funkcji.
Zapiszemy je w pliku o nazwie
funkcje.php. Tworzymy wi´c w do-
wolnym edytorze plik o tej nazwie
i mo˝emy przystàpiç do kodowania.

Niezbędne funkcje
Aby mo˝na by∏o korzystaç z bazy

danych z poziomu skryptu PHP, ko-
nieczne jest napisanie funkcji, która
ustanowi po∏àczenie z bazà MySQL.

1. Deklarujemy funkcj´ o nazwie
lacz_bd() i w nawiasach
klamrowych umieszczamy jej kod.

2. Za pomocà polecenia 
mysql_pconnect tworzymy po∏à-

czenie z lokalnà bazà danych .
W miejscach podajemy nazw´
u˝ytkownika i has∏o, które stwo-
rzyliÊmy za pomocà narz´dzia
phpMyAdmin (patrz strona 60).
Efekt dzia∏ania polecenia
mysql_pconnect zapisujemy
w zmiennej $baza. Dzi´ki temu
mo˝emy sprawdziç, czy po∏àcze-
nie si´ uda∏o (jeÊli nie, wy-
Êwietlamy komunikat ).

3. Je˝eli po∏àczenie si´ powiod-
∏o, za pomocà polecenia po-
dajemy nazw´ bazy danych, z której
chcemy korzystaç (w naszym przy-
padku baza nazywa si´ Filmoteka).

Stwórzmy teraz funk-
cj´ o nazwie
wyswietl_filmy(), któ-
ra wyÊwietli na stronie
internetowej tabelk´ z fil-
mami z naszej filmoteki.

1. Definiujemy funkcj´ 
wyswietl_filmy(), do której przy
wywo∏ywaniu b´dziemy przesy∏ali
zapytanie SQL (przyk∏ad zapytania
znajdziemy na stronie 60) .

2. Za pomocà stworzonej przez
nas przed chwilà funkcji lacz_bd()
tworzymy po∏àczenie z bazà danych
Filmoteka .

3. Wykorzystujàc polecenie 
mysql_query(), wysy∏amy do
bazy danych nasze zapytanie SQL.
Zwrócony przez baz´ wynik zapisu-
jemy w zmiennej $wynik .
JeÊli zapytanie nie powiod∏o si´,
wyÊwietlamy odpowiedni komuni-
kat .

4. Za pomocà polecenia 
sprawdzamy liczb´ rekordów, które
zosta∏y pobrane z bazy jako rezultat
naszego zapytania.
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Pokaż kolekcję

Internet to wspaniałe miejsce do publikowania
swoich zbiorów i kolekcji. Ekspert pokaże, jak
stworzyć taką prezentację dzięki SQL

Kompletny kod
êród∏owy

CD-ROM

<?
function lacz_bd(){

$baza = @mysql_pconnect(“localhost”, 
“internauta”, “internauta”); 

if (!$baza){
echo “Po∏àczenie z bazà si´ nie powiod∏o.”;
return false;

}
if (!@mysql_select_db(“filmoteka”)){

echo “Wybranie bazy danych nie powiod∏o si´.”;
return false;

}
return $wynik;

}

function wyswietl_filmy($zapytanie){
lacz_bd();
$wynik=mysql_query($zapytanie);
if (!$wynik){

echo “B∏àd. Po∏àczenie nie powiod∏o si´!”;
exit;

}
$znalezionych=mysql_num_rows($wynik);

echo “<table border=1><tr bgcolor=lightgreen>”;
echo “<th>Nazwa</td><th>Re˝yser</th>”;
echo “<th>Aktorzy</th><th>Rok premiery</th>”;
echo “<th>Gatunek</th><th>NoÊnik</th>”;
echo “<th>Opis</th></tr>”;

for ($i=0; $i<$znalezionych; $i++){
$wiersz= mysql_fetch_array($wynik);
echo “<tr><td>”.$wiersz[“tytul”].”</td>”;
echo “<td>”.$wiersz[“rezyser”].”</td>”;
echo “<td>”.$wiersz[“aktorzy”].”</td>”;
echo “<td>”.$wiersz[“rok_wydania”].”</td>”;
echo “<td>”.pobierz_gatunek($wiersz[“filmID”]).”</td>”;
echo “<td>”.pobierz_nosnik($wiersz[“filmID”]).”</td>”;
echo “<td>”.$wiersz[“opis”].”</td></tr>”;

}
echo “</table>”;

}

function pobierz_gatunek($gatunekID){
$zapytanie=”select nazwa from gatunki where   

gatunekID=’$gatunekID’”;
$wynik=mysql_query($zapytanie);
if(!$wynik||@mysql_num_rows($wynik)==0) 

return “brak gatunku”;
$wynik=mysql_result($wynik, 0, “nazwa”); 
return $wynik;

}

function pobierz_nosnik($nosnikID){
$zapytanie=”select nazwa from nosniki where 

nosnikID=’$nosnikID’”;
$wynik=mysql_query($zapytanie);
if(!$wynik) return “brak nosnika”;
$ilosc=@mysql_num_rows($wynik);
if($ilosc==0) return false;
$wynik=mysql_result($wynik, 0, “nazwa”); 
return $wynik;

}
?>
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5. Wykorzystujàc polecenie
echo, przesy∏amy do przeglàdarki
nag∏ówek tabeli , w której wy-
Êwietlone zostanà kolejne filmy .

6. Wystarczy teraz wyÊwietliç
wszystkie rekordy pozyskane z bazy
danych. Robimy to w p´tli –
na poczàtku za pomocà polecenia
mysql_fetch_array() przetwarza-
my ka˝dy rekord na tablic´ asocja-
cyjnà, którà zapisujemy w zmiennej
$wiersz. Dzi´ki temu, aby wyÊwiet-
liç zawartoÊç poszczególnych pól
opisujàcych dany film,
u˝ywamy odwo∏ania $wiersz[”na-
zwa”], w którym podajemy nazw´
pola z bazy danych. W taki sposób
wysy∏amy do przeglàdarki kolejne
komórki tabeli z informacjami o fil-
mie. Jednak w przypadku informacji
o gatunku i noÊniku musimy skorzy-
staç z funkcji pobierz_gatunek()
i pobierz_nosnik() zamieniajà-
cych identyfikator gatunku i noÊnika,
na odpowiadajàce im nazwy tych
cech pobrane z tabel Gatunki i NoÊ-
niki. Napisaniem tych funkcji zaj-
miemy si´ za chwil´.

Stwórzmy funkcj´ pobierz_ga-
tunek(), która pobierze z tabeli Ga-
tunki nazw´ gatunku dla okreÊlonego
identyfikatora. Jej dzia∏anie polega
na przes∏aniu do bazy danych zapy-
tania o nazw´ gatunku o wska-
zanym identyfikatorze. Nast´p-
nie z informacji zwróconej przez ba-
z´ danych wyodŕ bniane jest pole
nazwa i zwracane jako wynik
dzia∏ania funkcji . W identyczny
sposób tworzymy funkcj´ po-
bierz_nosnik(), która ró˝ni si´ od
przed chwilà napisanej funkcji jedy-
nie zapytaniem .

Wyświetlenie filmów
Na koniec tworzymy plik o nazwie

wyswietl_filmy.php. Wpisujemy
do niego polecenie , które za∏àcza
wszystkie funkcje z pliku funk-
cje.php. Za pomocà polecenia 
wyÊwietlamy tytu∏ tabeli. U˝ywajàc
odwo∏ania do napisanej przez nas
wczeÊniej funkcji , wyÊwietlamy
wszystkie filmy, które znajdujà si´
w bazie filmy. Zgodnie z informa-
cjami z ramki Gdzie zapisaç pliki,

umieszczamy stworzone do tej pory
pliki (funkcje.php i wyswietl_fil-
my.php) na serwerze. W ramce
znajdziemy te˝ informacje, w jaki
sposób uruchomiç skrypty.

Zaawansowana 
wyszukiwarka

Dzi´ki wykorzystaniu technologii
PHP i MySQL niezwykle ∏atwo mo˝-
na na naszej stronie stworzyç za-
awansowanà wyszukiwark´. Ekspert
poka˝e, jak to zrobiç, na przyk∏adzie
naszej filmoteki. B´dziemy mogli
wyÊwietliç na stronie filmy spe∏nia-
jàce szczegó∏owo okreÊlone przez
nas kryteria .

Dzia∏anie wyszukiwarki polega na
wyÊwietleniu formularza, do którego
b´dzie mo˝na wpisaç kryteria wy-
szukiwania. Po wys∏aniu formularza
skrypt PHP przetworzy dane z niego
na odpowiednie zapytanie do bazy
danych. Wyniki tego zapytania zo-
stanà wyÊwietlone na stronie .

1. Tworzymy plik szukaj.php,
w którym zakodujemy formularz
wyszukiwarki.

2. Za∏àczamy funkcje z pliku
funkcje.php i pod∏àczamy
baz´ danych .

3. Tworzymy formularz , który
po wype∏nieniu i wciÊni´ciu przy-
cisku zostanie przes∏any
do pliku wyswietl_szukaj.php

. W pliku tym dane z formula-
rza zostanà przetworzone na zapyta-
nie do bazy danych. Napisaniem
tego pliku zajmiemy si´ za chwil´. 

4. WyÊwietlamy pola formula-
rza . Ka˝demu polu przypisuje-
my nazw´ zgodnà z nazwà odpo-
wiedniego pola w tabeli Filmy.

5. Aby wyÊwietliç list´ wszyst-
kich gatunków filmowych doda-

nych do tabeli Gatunki, wysy∏amy
do bazy zapytanie i odpowiedê
z bazy zapisujemy w zmiennej
$wynik . W p´tli kolejne
rekordy zapisujemy w ta-
blicy asocjacyjnej
$wiersz . Nast´pnie
dodajemy kolejne opcje
do listy , jako nazw´
przypisujàc im identyfika-
tor gatunku.

6. W identyczny spo-
sób wyÊwietlamy list´
noÊników .

7. Na koniec wyÊwiet-
lamy jeszcze przycisk

.

Nasz formularz jest ju˝
gotowy. Wystarczy tylko
stworzyç plik wy-
swietl_formularz.php,
w którym dane z pól for-
mularza przetworzymy na
odpowiednie zapytanie
i rezultat tego zapytania
wyÊwietlimy na stronie.

1. Za∏àczamy funkcje z pliku
funkcje.php i wyÊwietlamy nag∏ó-
wek strony .

2. Tworzymy podstawowe zapy-
tanie .

3. Sprawdzamy, czy któreÊ z pól
formularza zosta∏o wype∏nione. Je-
Êli tak, do naszego zapytania dopi-
sujemy parametr where . B´-

dziemy mogli po nim
umieszczaç warunki

, jakie film powi-
nien spe∏niaç, aby zo-
sta∏ wyÊwietlony.

4. Usuwamy z zapytania trzy
ostatnie litery (czyli s∏owo and,
które pozostanie po ostatnim wa-
runku) i dodajemy do zapy-
tania polecenie sortowania po ty-
tule filmu .

5. Na koniec wywo∏ujemy
funkcj´ wyswietl_filmy(), prze-
kazujàc do niej zapytanie stwo-
rzone na podstawie formularza
wyszukiwania.

Aby uruchomiç wyszukiwark´,
post´pujemy zgodnie z informa-
cjami zawartymi w ramce Gdzie
zapisaç pliki. PP

Gdzie zapisać pliki

J eśli zainstalowaliśmy Krasnala (zgodnie z informacja-
mi z artykułu Dobra baza znajdującego się w tym nu-

merze Eksperta), możemy pliki zapisać na przykład w ka-
talogu C:\usr\krasnal\www\filmoteka. Wtedy, aby wyświet-
lić wszystkie filmy, w pole adresowe przeglądarki wpisujemy
http://127.0.0.1/~filmoteka/wyswietl_filmy.php
Aby otworzyć formularz wyszukiwania, podajemy adres
http://127.0.0.1/~filmoteka/szukaj.php

<?
include_once(“funkcje.php”);
echo “<center><h2>Oto wszystkie filmy z mojej kolekcji:</h2></center>”;
wyswietl_filmy(“select * from filmy”);
?>

<?
include_once(“funkcje.php”);
lacz_bd();

?>
<form method=”post” action=”wyswietl_szukaj.php”>
Tytu∏: <input type=”text” name=”tytul”><br>
Re˝yser: <input type=”text” name=”rezyser”><br>
Aktorzy: <input type=”text” name=”aktorzy”><br>
Rok wydania: <input type=”text” name=”rok_wydania”><br>
Gatunek: <select name=”gatunekID”>
<option value=”” selected>
<?

$wynik=mysql_query(“select * from gatunki”);
for ($i=0; $i<@mysql_num_rows($wynik); $i++){

$wiersz=mysql_fetch_array($wynik);
echo “<option value=\””.$wiersz[“gatunekID”].”\”>”;
echo $wiersz[“nazwa”];

}

?>
</select><br>NoÊnik: <select name=”nosnikID”>
<option value=”” selected>
<?

$wynik=mysql_query(“select * from nosniki”);
for ($i=0; $i<@mysql_num_rows($wynik); $i++){

$wiersz=mysql_fetch_array($wynik);
echo “<option value=\””.$wiersz[“nosnikID”].”\”>”;
echo $wiersz[“nazwa”];

}

?>
</select><br><input type=”submit” value=”Szukaj”>
</form>

<?
include_once(“funkcje.php”);

echo “<center><h2>Oto filmy spe∏niajàce kryterium wyszukiwania:</h2></center>”;

$zapytanie = “select * from filmy”;
If ($tytul<>””||$rezyser<>””||$aktorzy<>””||$rok_wydania<>””||

$gatunekID<>””||$nosnikID<>””){
$zapytanie=$zapytanie.” where”;
if ($tytul<>””) $zapytanie=$zapytanie.” tytul like ‘%$tytul%’ and”;
if ($rezyser<>””) $zapytanie=$zapytanie.” rezyser like ‘%$rezyser%’ and”;
if ($aktorzy<>””) $zapytanie=$zapytanie.” aktorzy like ‘%$aktorzy%’ and”;
if ($rok_wydania<>””) $zapytanie=$zapytanie.” rok_wydania=’$rok_wydania’ and”;
if ($gatunekID<>””) $zapytanie=$zapytanie.” gatunekID=’$gatunekID’ and”;
if ($nosnikID<>””) $zapytanie=$zapytanie.” nosnikID=’$nosnikID’ and”;
$zapytanie = substr($zapytanie, 0, -3);

}

$zapytanie = $zapytanie.” order by tytul”;

wyswietl_filmy($zapytanie);
?>



PROGRAMOWANIE
PIERWSZY APLET W JAVIE

N owa, dziesiàta wersja
JBuildera oznaczona
jest rzymskà cyfrà X.

JBuilder to zintegrowane Êrodowisko
programistyczne (Integrated Deve-
lopment Environment, w skrócie
IDE). Inaczej mówiàc, JBuilder jest
aplikacjà s∏u˝àcà do tworzenia, mo-
dyfikowania oraz testowania oprogra-
mowania w j´zyku Java. Umo˝liwia
wi´c edycj´ i kompilowanie kodu
êród∏owego, pozwala na graficzne
tworzenie na przyk∏ad okien dialogo-

wych, a tak˝e wszel-
kich komponentów.

JBuilder nale˝y do
najbardziej popularnych aplikacji
IDE dla j´zyka Java. Jest dost´pny
w kilku edycjach ró˝niàcych si´
mo˝liwoÊciami i przeznacze-
niem . Podstawowa wersja Foun-
dation (poprzednio nazywa∏a si´
Personal) jest darmowa. Pozosta∏e
sà komercyjnymi rozwiàzaniami,
ale wyst´pujà równie˝ w postaci
30-dniowej wersji trial.

Czy wi´c warto zainstalowaç
JBuildera? Wszystkich zaintereso-
wanych programowaniem w Javie
nie trzeba z pewnoÊcià do tego
przekonywaç. Jednak JBuilder mo-
˝e si´ przydaç równie˝ poczàtkujà-
cym programistom i webmasterom.
JeÊli nawet nie b´dà potrafili two-
rzyç w∏asnych aplikacji Java, mogà
korzystaç z darmowych apletów.
Nieznacznie je modyfikujàc, mogà
dostosowaç aplet do w∏asnych po-
trzeb i umieÊciç na przyk∏ad na
stronie WWW. Ekspert poka˝e, 
w jaki sposób przejrzeç i zmo-
dyfikowaç gotowy kod êród∏owy
ciekawego efektu graficznego.
Dzi´ki tej wiedzy b´dziemy mogli
go odpowiednio skonfigurowaç 
i umieÊciç na naszej stronie WWW.

Instalacja
JBuildera
P akiet instalujemy z krà˝ka

Eksperta. Na p∏ycie CD
znajdziemy dok∏adny opis pro-
cesu rejestracji.

Plik aktywacyjny
Przy pierwszym uruchomieniu

JBuildera program nale˝y aktywo-
waç, inaczej nie b´dzie mo˝na
z niego korzystaç. W tym celu nale-
˝y w pierwszej kolejnoÊci pobraç
plik aktywujàcy. Plik ten mo˝emy
uzyskaç jedynie, jeÊli mamy za∏o˝o-
ne konto w serwisie Borlanda. Je˝eli
nie mamy konta, musimy przejÊç
przez rejestracj´. Mo˝na tego
dokonaç z dowolnego komputera,
na przyk∏ad w internetowej
kafejce.

1. W przeglàdarce otwie-
ramy stron´ www.borland.com Wy-
bieramy i .
Przejdziemy do strony, na której
znajduje si´ tabelka Keys Only .

2. Klikamy na link ,
pokazuje si´ okno logowania. JeÊli
jesteÊmy ju˝ zarejestrowani, wpi-
sujemy nazw´ u˝ytkownika i has∏o
lub adres e-mail i has∏o. Klikamy
na i przechodzimy do
punktu 5. Je˝eli nie mamy konta,
wciskamy .

3. Pokazuje si´ formularz reje-
stracyjny. Musimy w nim wype∏niç
wszystkie pola oznaczone symbo-
lem . W polu 
wpisujemy N/A (jeÊli nie prowa-
dzimy firmy), w
wybieramy . Pami´tajmy
o poprawnym wype∏nieniu pola
z adresem e-mail. Na koƒcu wci-
skamy .

4. W kolejnym kroku do wype∏-
nienia mamy ankiet´. Konieczne jest
wybranie odpowiedzi we wszystkich
punktach. Na zakoƒczenie wciskamy
przycisk .

5. Pokazuje si´ okienko o nazwie
s∏u˝àce do

potwierdzenia adresu e-mail, na
który zostanie przes∏any plik akty-
wacyjny. JeÊli adres si´ zgadza,
klikamy na przycisk .

6. Na adres, który podaliÊmy
przy rejestracji, otrzymamy list
z za∏àcznikiem w postaci pliku tek-
stowego. Plik ten zapisujemy na
dysku, tak aby podczas pierwsze-
go uruchomienia programu ∏atwo
wskazaç jego po∏o˝enie.

Instalacja JBuildera
Proces instalacji powinien prze-

biec szybko i bezproblemowo.

1. W drugim ekranie akceptuje-
my warunki licencji, wybierajàc

.

2. W kolejnym kroku za pomocà
przycisku wskazujemy
katalog przeznaczony do instalacji
lub wpisujemy Êcie˝k´ dost´pu do
niego. DomyÊlnie JBuilder jest in-
stalowany w katalogu .

3. Klikamy na przycisk .
Program zostanie zainstalowany
we wskazanym wczeÊniej katalogu.

Aktywacja
Po instalacji przy pierwszym uru-

chomieniu programu nale˝y doko-
naç aktywacji.
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Cuda na Javie

Efekty, które można uzyskać na stronie WWW za
pomocą Javy przypominają czary. Ekspert pokaże,
jak bez trudu stworzyć własny aplet w Javie

Enterprise najbogatsza, ze wsparciem dla wszystkich technologii
zwiàzanych z Javà. Cena 3499 dolarów.

Developer ubo˝sza od Enterprise, przeznaczona do tworzenia
aplikacji dla sieci. Cena 500 dolarów.

Foundation do tworzenia aplikacji stacjonarnych oraz apletów. Darmowa.

Wersje JBuildera

Istnieje kilka pakietów, które mogą konkurować z JBuilde-
rem Enterprise – flagowym produktem firmy Borland do

programowania w języku Java. Przeważnie jednak są one
związane ściśle z platformą danego producenta i przeznaczo-
ne do tworzenia aplikacji dla tej platformy. Do takich w pełni
profesjonalnych środowisk programistycznych należą:

BEA WebLogic Workshop 8.1
WebSphere Studio Application Developer 5.1
Sun ONE Studio 7
Oracle JDeveloper 10g
Sun Java Studio Standard 5

Inne środowiska Javy

Borland
JBuilder X
Foundation
PE¸NA WERSJA
do u˝ytku
prywatnego
Szczegó∏owy
opis rejestracji
w pliku HTML
Warunki
licencji
w pliku PDF

CD-ROM

Borland
JBuilder X 
Foundation
Windows NT z 4.0 SP6a,
Windows 2000 z SP4
Windows XP
Pentium III/500 MHz, 
256 MB RAM
Dost´p do internetu
(tylko do rejestracji programu)

Wymagania*

* Dane producenta. JBuilder
Foundation instaluje si´ tak˝e
na Windows 98.
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1. W pierwszym oknie, które si´
poka˝e, zaznaczamy pozycj´

, a nast´pnie
klikamy na przycisk .

2. W kolejnym kroku musimy
wskazaç lokalizacj´ pliku aktywujà-
cego , który wczeÊniej zosta∏ nam
przys∏any ze strony Borlanda. Klika-
my na przycisk i wskazujemy
Êcie˝k´ do pliku.

3. JeÊli wskazaliÊmy odpowiedni
plik, poka˝e si´ ostatnia plansza, na
której wystarczy kliknàç na .

Na tym koƒczy si´ proces instala-
cji JBuildera, od tej chwili mo˝emy
swobodnie korzystaç z programu.

Dodatki do ściągnięcia
Ze strony Borlanda mo˝emy rów-

nie˝ pobraç dodatkowe pliki: doku-
mentacj´, przyk∏ady apletów
(Ekspert zamieÊci∏ je na krà˝ku CD)
i ekstrasy. Szczególnie dokumenta-
cja i przyk∏ady na pewno wczeÊniej
czy póêniej oka˝à si´ przydatne.
Dokumentacj´ warto Êciàgnàç,
a przyk∏ady zainstalowaç z p∏yty.
W sk∏ad extras dla wersji Founda-
tion wchodzi tylko program Ant
w wersji 1.5.4.

1. Podobnie jak w przypadku po-
bierania pliku aktywacyjnego,
przechodzimy na stron´
www.borland.com, a nast´pnie
w sekcji wybieramy

i .

2. JeÊli poka˝e si´ okno logowa-
nia, wpisujemy odpowiednie dane 

i potwierdzamy adres e-mail. W ko-
lejnym oknie wybieramy pliki .

Praca z Javą
N ajlepszà metodà nauki jest

nauka na przyk∏adach, dla-
tego w tej cz´Êci uruchomimy
i zmodyfikujemy kod apletu. Ekspert
z witryny Java Butique (zbiór adre-
sów znajduje si´ na stronie 67) wy-
bra∏ aplet TextParticle z konfiguro-
walnym i robiàcym wra-
˝enie efektem teksto-
wym . Aby pobraç

kod êród∏owy apletu, otwieramy
stron´ http://javaboutique.inter-
net.com/ParticleText i klikamy na
odnoÊnik .

Tworzenie projektu
Pisanie ka˝dej aplikacji zaczyna

si´ od utworzenia projektu. Dzi´ki
kreatorowi b∏yskawicznie stworzymy
i skonfigurujemy parametry apletu.

1. Aby uruchomiç kreator projek-
tu, z menu wybieramy

.

2. W oknie, które si´ poka˝e,
w polu wpisujemy dowolnà
nazw´ projektu, na przyk∏ad Particle-
Text. Mo˝emy te˝ podaç Êcie˝k´ ,
w której projekt zostanie zapisany.
Reszt´ pozostawiamy bez zmian 
i klikamy na .

3. W drugim kroku mo˝emy
wskazaç Êcie˝ki do innego JDK,
Êcie˝ki zapisu kopii zapasowej czy
katalogu roboczego. Ekspert poleca
pozostawiç wszystko bez zmian
i kliknàç na przycisk .

4. Dobrà praktykà programi-
stycznà jest umieszczenie informa-
cji na temat naszego projektu (tytu∏,
opis czy nazwisko autora apletu).
Dane te mo˝emy umieÊciç w po-
lach ,
w ostatnim oknie kreatora. Na ko-
niec klikamy na przycisk .

Tworzenie plików 
źródłowych

Nasz projekt zosta∏ utworzony.
Dodajmy wi´c do niego pliki, 
w których umieÊcimy kod êród∏owy.

1. Z menu wybieramy
(mo˝emy te˝ kliknàç na

ikon´ znajdujàcà si´ na pasku
narz´dziowym).

2. Poniewa˝ chcemy stworzyç
aplet na stron´ internetowà, z le-
wego menu wybieramy pozycj´

, a nast´pnie klikamy na iko-
n´ . Klika-
my na przy-
cisk .

3. Pojawia si´ kreator tworzenia
apletu. W polu wpisuje-
my nazw´ apletu . Nazwa ta po-
winna byç taka sama jak nazwa klasy
w pliku êród∏owym.

W polu pozostawia-
my , czyli nazw´, która zosta∏a
uzupe∏niona na podstawie nazwy
projektu. Klikamy na – pomi-
jamy dalsze kroki, gdy˝ wszystkie

ustawiane w nich para-
metry wpiszemy póêniej.
Niezb´dne dla naszego
projektu pliki zosta∏y
stworzone.

Kopiujemy kod 
Do naszego projektu (którego

struktur´ mo˝emy podejrzeç 
w panelu ) zosta∏y dodane 

dwa pliki: oraz
. Pierwszy to plik

przyk∏adowej strony interne-
towej, na której wywo∏any
b´dzie aplet. W drugim pliku
umieÊcimy kod apletu 
ParticleText Êciàgni´tego ze
strony Java Boutique.

1. W dowolnym edytorze
tekstowym otwieramy plik
ParticleText.java, który znajduje

si´ w Êciàgni´tym przez nas archi-
wum ZIP . Zaznaczamy ca∏à je-
go zawartoÊç i kopiujemy jà do
schowka.

2. W panelu dwukrot-
nie klikamy na nazw´ pliku

. W oknie po-
jawia si´ kod Java pliku êród∏owe-
go naszego projektu. Na razie kod
ten to tylko szkielet poprawnego
programu. Kasujemy w nim
wszystko, pozostawiajàc jedynie
linie . W miejsce skasowanej
w∏aÊnie zawartoÊci wklejamy kod
oryginalnego apletu (znajduje si´
on aktualnie w schowku). Po wkle-
jeniu kodu usuwamy powtarzajàce
si´ polecenia z tak zwanymi dekla-
racjami importu . Dalszà cz´Êç
kodu pozostawiamy bez zmian.

3. Zapisujemy zmiany w naszym
projekcie, wciskajàc kombinacj´

klawiszy i . Po zmianach
nasz kod wyglàda nast´pujàco .

Kompilacja apletu
Teraz nasz plik êród∏owy musimy

skompilowaç do tak zwanego kodu
binarnego, ˝eby móg∏ byç zinter-
pretowany i wykonany przez maszy-
n´ wirtualnà.

Z menu wybieramy , a na-
st´pnie , mo˝emy ➽
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te˝ wcis-
nàç kla-
wisz .
Plik powi-
nien
skompilo-
waç si´
bez b∏´-

dów. Dzi´ki kompilacji powstanie
plik z rozszerzeniem .class (pozwala
on na uruchamianie apletu). Zosta-
nie on zapisany w katalogu, który
zdefiniowaliÊmy wczeÊniej jako
miejsce przechowywania plików na-
szego projektu. Po skoƒczonej kom-
pilacji w osobnym oknie zostanie
równie˝ uruchomiony nasz aplet.

Zmiana parametrów
Aby przystosowaç wyglàd apletu

do naszych upodobaƒ, zmienimy
plik HTML, w którym jest osadzo-
ny. Dodamy parametry, które zo-
stanà przekazane do apletu.

1. Przechodzimy do edycji pliku
HTML, dwukrotnie klikajàc na

w panelu ,
a nast´pnie na zak∏adk´ 
w obszarze . Pomi´dzy znacz-
nikiem a </applet> mo˝emy
umieÊciç tak˝e znaczniki 
<PARAM> , które s∏u˝à do
przekazania do apletu ró˝nych
parametrów. Przyk∏ady i opisy

zostanie przekompilowany 
i uruchomiony. T∏o wyglàda ju˝
poprawnie. 

Tworzenie archiwum JAR
Aby umieÊciç aplet na stronie

WWW, nale˝y wszystkie niezb´dne
do jego dzia∏ania pliki skompreso-
waç do jednego archiwum JAR. 
W JBuilder zadanie to jest bardzo
proste – wystarczy uruchomiç spe-
cjalny kreator.

1. Z menu g∏ównego wybieramy
i .

W pierwszym kroku w polu
wybieramy ,

a nast´pnie klikamy na .

2. W polu mo˝emy po-
zostawiç domyÊlnà nazw´ archi-
wum. W polu wybieramy
Êcie˝k´, w której zostanie utworzo-
ne archiwum. Wciskajàc przycisk

, wybieramy Êcie˝k´ z katalo-
giem classes znajdujàcym si´

w tym samym katalogu co projekt.
Nazw´ pliku JAR mo˝emy pozo-
stawiç.

3. W kolejnym kroku wskazuje-
my pliki do archiwizacji. Najpierw
usuwamy domyÊlny filtr do∏àczajà-
cy pliki. Zaznaczamy filtr

i usuwamy go przyciskiem
. Klikamy na 

i w oknie, które si´ poka˝e, wskazu-
jemy na plik 
znajdujàcy si´ w katalogu 
particletext. Zatwierdzamy przycis-
kiem . Nast´pnie zaznaczamy
wpis, który pojawi si´ w polu, i wci-
skamy . Usuwamy wyraz
classes/ , tak ˝eby wpis by∏ taki
sam jak nazwa pakietu i klasa. Klika-
my na i na .

4. W panelu klika-
my prawym przyciskiem myszy na

. Z menu podr´czne-
go wybieramy

. Zostanie
utworzony plik JAR.

5. Edytujemy êród∏o
pliku HTML. Dodaje-
my atrybut 
archive w znacz-

niku <APPLET> (jako wartoÊç poda-
jemy nazw´ naszego pliku JAR).

Oba pliki: archiwum JAR oraz plik
HTML mo˝emy przenieÊç teraz w do-

wolne miejsce na dysku i przete-
stowaç dzia∏anie na przyk∏ad za
pomocà przeglàdarki WWW. Po-
prawne wyÊwietlenie apletu w prze-
glàdarce wymaga zainstalowanej
JVM (ang. Java Virtual Machine)
Suna. Je˝eli aplet nie uruchamia
si´, nale˝y odÊwie˝yç widok strony.
JeÊli to nie pomo˝e, nale˝y
sprawdziç JVM i zainstalowaç jej
najnowszà wersj´.

PROGRAMOWANIE
PIERWSZY APLET W JAVIE

S tosowanie pakietów w Javie ma na celu uporządko-
wanie klas. Klasy przeznaczone do jakiegoś konkret-

nego celu grupuje się w jednym pakiecie. Fizycznie pakie-
tom odpowiada analogiczna struktura katalogów, tak
więc klasy należące do danego pakietu znajdują się w ka-
talogu o tej samej nazwie. Przynależność klasy do pakietu
deklaruje się zawsze na
początku kodu za pomocą
słowa kluczowego package .
Pakiety, podobnie jak katalogi, mogą mieć strukturę za-
gnieżdżoną, wtedy nazwę pakietu znajdującego się we-
wnątrz innego oddzielamy kropką.
Jeśli w kodzie innej klasy chcemy użyć klasy znajdującej
się w pakiecie,
musimy ją za-
importować, wskazując nazwę pakietu ,
lub też importując
wszystkie klasy . 

Pakiety w Javie znaczników <PARAM>, które mo˝e-
my w tym przypadku zastosowaç,
znajdziemy na stronie http://java-
boutique.internet.com/ParticleText
Ekspert poleca umieszczenie na-
st´pujàcych parametrów . Zapi-
sujemy plik, wciskajàc .

2. Atrybuty w elementach 
<PARAM> mo˝emy zmieniaç, dosto-
sowujàc efekt do w∏asnych potrzeb.
Nale˝y pami´taç o zmianie wartoÊci
atrybutu width (szerokoÊç) przy
d∏u˝szych tekstach przekazanych
jako parametr displayText.

3. Klikajàc w obszarze na
zak∏adk´ mo˝emy zobaczyç

podglàd dzia∏ania apletu w przeglà-
darce. JeÊli w oknie podglàdu nic
si´ nie pojawi, nale˝y kliknàç na iko-
n´ . Aplet mo˝na zobaczyç tak˝e
za pomocà programu Applet Viewer.
W tym celu w panelu klikamy
prawym przyciskiem myszy na

. Z menu kontekstowe-
go wybieramy .
Efektem b´dzie .

4. Po uruchomieniu apletu wi-
daç, ˝e potrzebna jest pewna ko-
rekta w kodzie, gdy˝ czarne t∏o nie
wyÊwietla si´ prawid∏owo. W tym
celu w panelu klikamy na

, a nast´pnie
w panelu wyszukujemy i kli-
kamy na .

5. We fragmencie kodu, do któ-
rego JBuilder automatycznie nas
przenosi, zmieniamy obie wartoÊci
z 5 na 0 .

6. W nast´pnym kroku przecho-
dzimy do panelu . Kli-
kamy prawym przyciskiem myszy
na (w panelu

). Z menu kontekstowego wy-
bieramy opcj´ . Aplet



www.java.com/en/down-
load/manual.jsp – pobieranie JVM
www.java.com/en/down-
load/help/testvm.jsp – testowanie
wersji JVM w przeglàdarce
http://javaboutique.internet.com
– zbiór artyku∏ów, tutoriali oraz kodów
www-106.ibm.com/developer-
works/java/library/technical/
java.html
– serwis zawiera wiele ciekawych ar-
tyku∏ów i przewodników
www.javaworld.com – strona
amerykaƒskiego czasopisma o Javie.
Do przeczytania sporo ciekawych
artyku∏ów, FAQ i warsztatów
www.developer.com/java 
– artyku∏y i przewodniki dla
programistów. Po angielsku i na
wysokim poziomie
www.ftponline.com/javapro 
– serwis zawiera wiele ciekawych artyku∏ów i przewodników
http://javaalmanac.com/ – ponad tysiàc przyk∏adów zastosowania Java
w ró˝nych dziedzinach

Polskie zasoby
www.java.pl – strona polskich u˝ytkowników j´zyka Java. Oprócz kilkunastu
przydatnych linków znajdziemy tam te˝ og∏oszenia o kursach i seminariach
www.webdeveloper.pl – kilkanaÊcie artyku∏ów poÊwi´conych technolo-
giom J2EE oraz J2ME
pl.comp.lang.java – polska lista dyskusyjna na temat Javy            RKr

Java w internecie
E kspert przedstawia linki du˝ych i ciekawych serwisów poÊwi´conych

tematyce zwiàzanej z programowaniem w j´zyku Java.

Serwisy zagraniczne:
www.java.sun.com – znajdziemy tu wszystko: artyku∏y, dokumentacje,
przewodniki, przyk∏ady, najnowszà wersj´ JVM, aplikacje, informacje o szko-
leniach i certyfikatach.
http://java.sun.com/products/archive/index.html – pobieranie
starszych produktów Suna

Książki:
JBuilder. Vademecum profesjonalisty –
Michael Landy, Saleem Siddiqui, Jeff Swisher,
tłum. Adam Majczak, Tomasz Miszkiel, Paweł
Rośczak, Marcin Samodulski, Krzysztof Wołow-
ski, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004, 
cena 95 zł
JBuilder X. Efektywne programowanie
w Javie – Jacek Matulewski, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2004, cena 49,90 zł
Java Servlet. Programowanie. Wydanie
II – Jason Hunter, William Crawford, tłum. Jacek
Smycz, Adam Grochowina, Tomasz Miszkiel,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 69 zł
Thinking in Java. Wydanie 3. Edycja
polska – Bruce Eckel, tłum. Piotr Rajca na pod-
st. tłum. Adriana Nowaka, Szymona Kobalczyka
i Łukasza Fryza, Wydawnictwo Helion, 
Gliwice 2003, cena 95 zł *

* Ksià˝ka Thinking in Java jest równie˝ do pobrania za darmo w wersji 

angielskiej ze strony www.mindview.net/Books

Warto zajrzeć...
» SDK – ang. Software Development Kit – dawniej JDK Java Development
Kit, narzędzia niezbędne do pisania programów w języku Java, między innymi
kompilator, maszyna wirtualna oraz pakiety z klasami.

» J2SE – ang. Java 2 Standard Edition – środowisko programistyczne
zawierające kompletny zestaw narzędzi do tworzenia aplikacji. Zawiera podsta-
wowe klasy.

» J2EE – ang. Java 2 Enterprise Edition – pakiet zawierający to co J2SE oraz
klasy przeznaczone do tworzenia aplikacji internetowych.

» J2ME – ang. Java 2 Micro Edition – pakiet do tworzenia aplikacji na urzą-
dzenia przenośne.

» JRE – ang. Java Runtime Environment – środowisko zawierające maszynę
wirtualną JVM (ang. Java Virtual Machine), w której uruchamiane są aplikacje
napisane w języku Java. Zawiera biblioteki oraz plug-in umożliwiający urucha-
mianie apletów w przeglądarkach.

Trudne terminy

■



PROGRAMOWANIE
PROGRAM UŻYTKOWY W DELPHI CZ. 1

W nat∏oku codzien-
nych obowiàzków
zdarza si´, ˝e za-

pomnimy o jakiejÊ wa˝nej sprawie.
˚eby uniknàç takich nieprzyjemnych
niespodzianek, Ekspert poleca ko-
rzystanie z wygodnego programu
przypominajki. 

W dwóch odcinkach (druga
cz´Êç uka˝e si´ w nast´pnym wy-
daniu) poka˝e, jak takà aplikacj´
napisaç samodzielnie w popular-
nym Êrodowisku programistycznym

Delphi 7 (zosta∏o zamieszczone na
p∏ycie do∏àczonej do Eksperta
4/2003).

Założenia
Zanim przystàpimy do pisania

kodu, musimy zastanowiç si´ nad
za∏o˝eniami do naszego dzie∏a.
B´dziemy si´ staraç, aby program
by∏ jak najprostszy i jak najkrót-
szy. Nie potrzebujemy przecie˝
kombajnu multimedialnego, ale
aplikacji, która mo˝e powstaç
w ciàgu jednego wieczora przy
komputerze. Co jeszcze? Na pew-
no musi si´ ona uruchamiaç wraz
ze startem komputera. Nie mo˝e
te˝ byç obecna, jak typowe pro-
gramy, na pasku zadaƒ, ale po-
winna znajdowaç si´ w zasobniku
systemowym .

Nasz program musi umo˝liwiaç
definiowanie dwóch rodzajów zda-
rzeƒ: cyklicznych oraz jednokrot-
nych. Zdarzenia cykliczne to na
przyk∏ad imieniny, które wyst´pujà
w tym samym dniu ka˝dego roku.
Zdarzenia jednokrotne to wizyta 
u dentysty czy wyjÊcie na koncert.
Ka˝de takie zdarzenie b´dzie za-
tem mia∏o przypisany swój opis

oraz dat´ wystàpienia. OczywiÊcie
dane te mo˝na b´dzie modyfiko-
waç oraz usuwaç z programu.

Interfejs
Skoro wst´pne za∏o˝enia sà ju˝

znane, mo˝emy przystàpiç do two-
rzenia aplikacji. Zaczniemy od za-
projektowania ca∏ego interfejsu
programu. B´dzie si´ on sk∏ada∏
z trzech okien (form).

1. Uruchamiamy pakiet Delphi 7.
Na g∏ównà form´ dodajemy
komponent ListBox
(patrz ramka Czym jest
ListBox) oraz cztery
przyciski (kompo-
nenty te znajdujà si´ na za-
k∏adce Standard). B´dzie
to g∏ówne okno programu,

które umo˝liwi zdefiniowanie po-
szczególnych zdarzeƒ.

2. Dodany w punkcie 1 kompo-
nent ListBox b´dzie s∏u˝y∏ do wy-
Êwietlania listy zdarzeƒ. Przyciski
natomiast do wywo∏ywania funkcji
dodawania, modyfikacji i usuwania
elementów z listy zdarzeƒ oraz do
zamykania okna. W zwiàzku z tym
modyfikujemy znajdujàce si´ na
przyciskach napisy na: Dodaj,
Modyfikuj, Usuƒ i Wyjdê .

3. Zapisujemy form´ oraz pro-
jekt na dysku. W tym celu wybiera-
my z menu pozycj´ 
(ten sam efekt uzyskamy, wciskajàc
kombinacj´ klawiszy 
lub klikajàc na ikon´ ). Pozosta-
wiamy zaproponowanà przez Delphi
nazw´ dla pliku z kodem zwiàza-

nym z formà
Form1 (czyli
Unit1.pas).
Zmieniamy jed-
nak nazw´ pliku
projektu z zapro-
ponowanej 
Project1.dpr
na . Oczywi-
Êcie nazwa mo-
˝e byç te˝ inna,
pami´tajmy tyl-

ko, ˝e stanie si´ ona nazwà pliku
wynikowego (czyli po skompilowa-
niu powstanie plik przypominaj-
ka.exe).

4. Tworzymy nowà form´, klika-
jàc na ikon´ lub wybierajàc
z menu pozycj´ . B´dzie
to okno wyÊwietlajàce powiadomie-
nia o zdarzeniach . Dodajemy
wi´c na form´ etykiet´ tekstowà ,
komponent ListBox oraz
przycisk .
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Przypominajka

Często zapominamy o imieninach czy urodzinach znajomych.
A gdyby tak napisać program, który wspomógłby naszą pamięć?

K omponent ListBox to
nic innego jak okno 

z listą , czyli typowy ele-
ment interfejsu Windows,
który występuje w bardzo
wielu aplikacjach.
Poszczególne elementy znajdujące się na takiej liście za-
pisywane są we właściwości Items, z kolejnymi indeksa-
mi, zaczynając od zera. Jeśli chcemy zatem odwołać się
do pierwszego elementu listy, piszemy Items[0], do
drugiego – Items[1], trzeciego Items[2] i tak dalej.
Jeżeli chcemy dodać element, korzystamy z funkcji
Items.Add(‘napis’), podając w nawiasach ciąg zna-
ków, który ma znaleźć się na liście. Jeśli zatem nazwą
komponentu ListBox jest (tak jak w naszej aplikacji) 
ListBox1, aby dodać dwa wpisy: Imie-
niny cioci i Wyjście do kina , należy
wykonać dwie instrukcje:
ListBox1.Items.Add(‘Imieniny cioci’);
ListBox1.Items.Add(‘Wyjście do kina’);

Czym jest ListBox

W celu zmiany napisu znajdu-
jącego się na przycisku kli-

kamy na niego oraz wywołujemy
okno Object Inspectora, wciskając
klawisz . Odszukujemy właści-
wość Caption i wpisujemy
obok dowolnie wybraną przez nas
nazwę.

Ekspert radzi
Kompletny kod
êród∏owy
mxCalendar
freeware

CD-ROM
FO
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 E

KS
PE

RT
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8. Dat´ moglibyÊmy wprowa-
dzaç r´cznie, wpisujàc na przyk∏ad
w dodatkowych polach tekstowych
wartoÊci odpowiadajàce jej po-
szczególnym elementom (dzieƒ,
miesiàc, rok), ale wygodniejsze b´-
dzie wykorzystanie w tym celu do-
datkowego komponentu mxCalen-
dar (patrz ramka Skàd wziàç kalen-
darz). Umieszczamy go zatem na

elemencie 
GroupBox1,
a pod nim wsta-

wiamy komponent CheckBox 
(we w∏aÊciwoÊci Caption wpisuje-
my Zdarzenie jednokrotne) . 

9. Prze∏àczamy si´ na widok ko-
du (klawisz ). W sekcji public
deklarujemy zmiennà data, która
b´dzie przechowywa∏a dat´ odczyta-
nà z komponentu mxCalendar . 

Na koniec zapisujemy form´ Form3
na dysku, w sposób identyczny, jak

w przypadku formy Form2 (patrz
punkt 6). Pozostawiamy zapropono-
wanà przez Delphi nazw´ pliku, czyli
Unit3.pas.

Wnętrze aplikacji
Interfejs, czyli wszystkie trzy for-

my, z których b´dzie korzysta∏a
aplikacja, jest ju˝ gotowy. Czas
przystàpiç do pisania kodu. Roz-
poczniemy od procedur, które po∏à-
czà wszystkie formy w spójnà ca-
∏oÊç umo˝liwiajàcà definiowanie
zdarzeƒ. 

1. Prze∏àczamy si´ na widok ko-
du zwiàzanego z formà Form1
(czyli na plik Unit1.pas). Zdefiniu-
jemy dodatkowy typ danych (kla-
s´), która b´dzie przechowywa∏a
opis pojedynczego zdarzenia (patrz
ramka Klasy i obiekty). Klas´ t´ na-
zwiemy TZdarzenie. Odszukujemy
zatem miejsce definicji typów da-
nych (na samym poczàtku pliku
z kodem) i dopisujemy wczeÊ-
niej deklaracj´ .

Pole data przechowywaç b´dzie
dat´ zdarzenia w postaci ciàgu zna-
ków, w formacie rok-dzieƒ-miesiàc,
na przyk∏ad 2004-01-28. Pole
ostatnioWysw to równie˝ data, ale
okreÊlajàca, kiedy ostatnio informo-
waliÊmy u˝ytkownika programu
o zajÊciu danego zdarzenia (dzi´ki
temu b´dziemy mogli zapobiec wie-
lokrotnemu wyÊwietlaniu tej samej
informacji). Pole nazwa b´dzie za-

wieraç nazw´ zdarzenia, na przyk∏ad
Imieniny cioci Joli. Ostatnie pole
(jednokrotny) ma zawieraç okre-
Êlenie, czy jest to zdarzenie jedno-
krotne (wystàpi tylko raz) czy wielo-
krotne (czyli cykliczne).

2. Aplikacja b´dzie umo˝liwia∏a
zdefiniowanie wielu zdarzeƒ, musi-
my wi´c je wszystkie jakoÊ przecho-
wywaç. Bardzo dobrze nadaje si´ do
tego celu klasa TList. Je˝eli utwo-
rzymy obiekt takiej klasy, b´dzie on
móg∏ zapami´taç praktycznie dowol-
nà liczb´ elementów (zdarzeƒ). Naj-
pierw musimy jednak zdefiniowaç
zmiennà tego typu (b´dzie si´ ona
nazywa∏a listaZdarzen), zatem od-

K lasy i obiekty to podstawowe po-
jęcia w programowaniu obiekto-

wym. Obiekty są to byty programi-
styczne powstałe w trakcie działania
programu, które wykonują pewne za-
dania i przechowują dane. Obiektami
są, na przykład, wykorzystywane
w naszej aplikacji formy, przyciski 
i menu. Klasy to konstrukcje języka

programowania, które pozwalają na
zdefiniowanie obiektów. W klasie defi-
niujemy zmienne i funkcje. Zmienne
(nazywane polami klasy) pozwalają na
określenie, jakie dane będzie mógł za-
wierać dany obiekt, natomiast funk-
cje zawierają kod wykonywalny, za-
programowany do wykonywania okre-
ślonych przez programistę zadań.

Klasy i obiekty

WDelphi7 w wersji Personal, którą się posługujemy,
nie ma komponentu, który udostępniałby wizualny

kalendarz. Możemy jednak użyć komponentów dostar-
czanych przez innych producentów. Jednym z nich jest
oferowany na licencji freeware mxCalendar. Znajduje
się on na dołączonej do Eksperta płycie CD.
Aby móc z niego skorzystać, musimy go najpierw zain-
stalować. W tym celu uruchamiamy instalator dostępny 
w menu płyty. Pierwszy etap instalacji przebiega typowo,
jak dla każdej aplikacji środowiska Windows. Należy za-
akceptować licencję oraz wskazać katalog, w którym ma-
ją się znaleźć instalowane pliki. Następnie uruchamiamy
środowisko Delphi (jeżeli akurat pracujemy w Delphi nad
projektem, zamykamy go) i dwukrotnie klikając na jego
ikonę, otwieramy plik mxCalendar_d7.dpk
Widzimy okno , gdzie klikamy na .

Od tej chwili na palecie komponentów pojawi się nowa
zakładka , a na niej komponent mxCalendar .
To jednak jeszcze nie wszystkie czynności. Musimy poin-
formować Delphi o ścieżce dostępu do katalogu, w którym
jest zainstalowany komponent. Z menu wybieramy

, a następnie klikamy na zakładkę
. W oknie Environment Options klikamy na .

Wybieramy ścieżkę dostępu oraz klikamy na . Od
tej chwili możemy korzystać z komponentu mxCalen-
dar w naszych aplikacjach.

Skąd wziąć kalendarz

P rzełączanie się między wido-
kiem kodu a widokiem for-

matki możliwe jest dzięki klawi-
szowi . Z kolei aby przełączyć
się pomiędzy poszczególnymi pli-
kami projektu (Unit1, Unit2,
Unit3), wystarczy kliknąć na wy-
braną zakładkę .

Ekspert radzi5. Etykieta Label1 b´dzie
jedynie przedstawia∏a napis:
Ju˝ dzisiaj! Poniewa˝ jednak
w obecnej formie jest ona
ma∏o widoczna, powinniÊmy
zmodyfikowaç kilka jej w∏a-
ÊciwoÊci. Przede wszystkim
w Object Inspectorze odszu-
kujemy w∏aÊciwoÊç , kli-
kamy na nià, a nast´pnie na
znajdujàcy si´ obok przycisk

. Uka˝e si´ standardowe
okno Windows umo˝liwiajàce zmia-
n´ kroju czcionki . Dokonujemy
zatem modyfikacji. Powi´kszamy
czcionk´, by komunikaty by∏y czy-
telne. Przyk∏adowe ustawienia to:
czcionka Arial Black, regularna,
wielkoÊç 14 punktów, kolor czarny.

Rozciàgamy teraz etykiet´ na
d∏ugoÊç formy. Zmieniamy w∏aÊci-
woÊç Caption na Ju˝ dzisiaj! (to
tekst, który znajdzie si´ na etykie-
cie), Alignment na alCenter
(dzi´ki temu tekst znajdzie si´ do-
k∏adnie w Êrodku etykiety) oraz
w∏aÊciwoÊç AutoSize na false
(dzi´ki czemu rozmiary etykiety
pozostanà sta∏e) .

W∏aÊciwoÊç Caption formy dru-
giej zmieniamy na Przypominam,
napis ten pojawi
si´ na jej pasku ty-
tu∏u . Zmieniamy te˝ w∏aÊciwoÊç
Caption przycisku Button1 na OK.

6. Zapisujemy naszà form´ na
dysku, klikajàc na ikon´ lub wci-
skajàc kombinacj´ klawiszy 

. Pozostawiamy zaproponowanà
przez Delphi nazw´ Unit2.pas.

7. Tworzymy kolejnà, trzecià
form´, w sposób opisany w punk-
cie 4. B´dzie ona s∏u˝y∏a do defi-
niowania zdarzeƒ, czyli ich opisów
i dat wystàpienia. Umieszczamy
zatem na formie etykiet´ , 
pole tekstowe , komponent
GroupBox oraz dwa przy-
ciski (wszystkie te kompo-
nenty znajdziemy na zak∏adce
Standard).

Zmieniamy w∏aÊciwoÊci Cap-
tion: formy Form3 na Definiuj
zdarzenie, etykiety Label1 na
Opis, elementu GroupBox na
Data, przycisku Button1 na
Anuluj oraz przycisku Button2
na OK. Dodatkowo usuwamy wpis
znajdujàcy si´ we w∏aÊciwoÊci
Tekst pola tekstowego. Uzyskamy
tym samym widok .
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szukujemy sekcj´ public, gdzie
wpisujemy .

3. Zmienna 
listaZdarzeƒ jest za-

deklarowana, musimy teraz utworzyç
obiekt klasy TList i przypisaç go do

niej. Ten
proces
musi si´
odbyç
w trakcie

tworzenia formy, podczas zdarzenia
OnCreate. Korzystajàc z Object In-
spectora, przypisujemy kod .

4. Powróçmy teraz do miejsca,
gdzie zadeklarowaliÊmy zmiennà li-
staZdarzen i dopiszmy deklaracje
wszystkich pomocniczych procedur
aplikacji . B´dà one wykonywa∏y
nast´pujàce czynnoÊci: 

odczytajWpisy – odczyt
wszystkich zdarzeƒ z dysku, 
zapiszWpisy – zapis zdarzeƒ na
dysku, 
wyczyscListe – usuni´cie
wszystkich wpisów z listy, 
odswiezListe – wyÊwietlenie 
listy zdarzeƒ na ekranie,
sprawdzDate – sprawdzenie,
czy nale˝y wyÊwietliç informacje
o zdarzeniu.

5. Kod procedur zadeklarowanych
w punkcie 4 napiszemy za chwil´.
Najpierw jednak przypiszemy instruk-
cje do zdarzeƒ zwiàzanych z przycis-
kami. Wywo∏ujemy na ekran form´
Form1 (wciskajàc klawisz ) i kli-
kamy dwukrotnie na przycisk Dodaj.
W oknie kodu wpisujemy .

Kod ten b´dzie wywo∏ywany za-
wsze po klikni´ciu przycisku Do-
daj. Zaczynamy od deklaracji
zmiennej pomocniczej wpis .
B´dzie ona przechowywa∏a dane

o zdarzeniu, które chcemy dodaç
do listy zdarzeƒ. Nast´pnie modyfi-
kujemy zawartoÊç Formy3 (forma
ta s∏u˝y do definiowania zdarzenia
– opisu, daty i innych cech). Usta-
wiamy na kalendarzu dat´ bie˝àcà,
usuwamy tekst znajdujàcy si´
w polu tekstowym Edit1 (zawiera-
jàcy opis zdarzenia) oraz usuwamy
zaznaczenie pola wyboru Check-
Box1 (pole to ustawia zdarzenie
jako jednokrotne) .

Nast´pnie w linii wykonuje-
my jednoczeÊnie dwie operacje:
wyÊwietlamy form´ Form3 na
ekranie (form3.ShowModal) oraz
sprawdzamy, czy u˝ytkownik kliknà∏
na niej przycisk OK. JeÊli tak,
oznacza to, ˝e trzeba odczytaç
wprowadzone dane i utworzyç nowy
obiekt TZdarzenie i zapisaç go na
liÊcie listaZdarzeƒ.

Obiekt tworzymy instrukcjà
Create i przypisujemy go do tym-
czasowej zmiennej . Polom
nazwa, data i jednokrotny przy-
pisujemy dane odczytane 
z Formy3, czyli dane wprowadzo-
ne przez u˝ytkownika . Ponie-
wa˝ wpis jest dopiero tworzony,
a zatem nie móg∏ byç jeszcze nigdy
wyÊwietlony, polu ostatnioWysw
przypisujemy dat´ z przesz∏oÊci
(czyli 1970-01-01). Tak utworzony
i wype∏niony danymi obiekt opisu-
jàcy zdarzenie dodajemy do listy,
wywo∏ujàc funkcj´ Add (listaZda-
rzen.Add(wpis);). 
Na zakoƒczenie zapisujemy list´ na
dysku (zapiszWpisy) oraz wy-
Êwietlamy uzupe∏nionà list´ na
ekranie (odswiezListe) .

6. Przypisujemy kod do przycisku
Modyfikuj . Kod ten b´dzie wy-
konywany, kiedy u˝ytkownik zechce
zmodyfikowaç dane jednego ze zda-
rzeƒ wyÊwietlanych na liÊcie. Pierw-
szym krokiem jest okreÊlenie numeru
aktualnie wskazanej pozycji (pole
ItemIndex komponentu ListBox1)
i zapisanie tego numeru w zmiennej
index . Nast´pnie sprawdzamy,

czy wartoÊç ta nie jest przypadkiem
mniejsza od zera (oznacza∏oby to, ˝e
˝aden element nie zosta∏ zaznaczo-
ny), a jeÊli tak, koƒczymy wykonywa-
nie procedury .

Jednak je˝eli jeden z elementów
listy zosta∏ zaznaczony, odczytuje-
my go i zapisujemy w zmiennej
pomocniczej o nazwie zdarzenie

(patrz ramka Jak pobraç ele-
ment z listy). Nast´pnie poszcze-
gólnym elementom interfejsu for-
my Form3 przypisujemy dane
zdarzenia,
czyli jego
opis (pole
opis), dat´
(pole data)
oraz informa-
cje, czy ma
ono charakter
jednokrotny
(pole jedno-
krotny) .

Nast´pnie
wyÊwietlamy
form´ Form3
na ekranie
oraz spraw-
dzamy, czy
u˝ytkownik
kliknà∏ na niej
przycisk OK,
dok∏adnie
w taki sam
sposób jak
w punkcie 5.
Je˝eli przycisk
OK zosta∏
wciÊni´ty, modyfikujemy dane zda-
rzenia (reprezentowanego przez
zmiennà zdarzenie) zgodnie z da-
nymi znajdujàcymi si´ w formie
Form3 (czyli danymi zmodyfiko-

wanymi przez
u˝ytkownika)

. Na za-
koƒczenie
zapisujemy
dane i od-
Êwie˝amy 
list´.

7. Czas na
kod wywo∏y-
wany po klik-
ni´ciu na

przycisk Usuƒ . Zadanie do wy-
konania to oczywiÊcie usuni´cie
zaznaczonego wpisu z listy zdarzeƒ.
Przede wszystkim stosujàc metod´
z punktu 6, przypisujemy numer
zaznaczonego elementu do zmien-
nej index oraz jeÊli jej wartoÊç jest
mniejsza od zera, koƒczymy wyko-
nywanie procedury . 

Nast´pnie korzystajàc z funkcji
MessageDlg, pytamy u˝ytkowni-
ka, czy na pewno chce usunàç
wpis . JeÊli odpowiedê jest ró˝-

na od Yes (tak), a tym samym war-
toÊç zwrócona przez funkcj´ Mes-
sageDlg jest ró˝na od mrYes, koƒ-
czymy wykonywanie procedury, wy-
wo∏ujàc instrukcj´ Exit.

PROGRAMOWANIE
PROGRAM UŻYTKOWY W DELPHI CZ. 1

Wszystkie zdarzenia znajdują się
na liście wskazywanej przez

zmienną listaZdarzen. Dostęp do
nich uzyskujemy, odwołując się do
właściwości Items, podając w nawia-
sach kwadratowych numer elementu
listy (pamiętając, że numeracja zaczy-
na się od zera). Zatem aby pobrać
pierwszy element listy, należy zasto-
sować konstrukcję: 
listaZdarzen.Items[0], drugi: 
listaZdarzen.Items[1] i tak dalej.
To jednak nie wszystko. Otóż 
listaZdarzen (czyli obiekt klasy

TList) może przechowywać dowolne
obiekty, niekoniecznie tylko zdarzenia.
Co więcej, kompilator nie wie, co aktu-
alnie znajduje się na liście. Zadaniem
programisty jest dostarczenie tej infor-
macji. Dlatego pełna konstrukcja wy-
gląda następująco:
TZdarzenie(listaZdarzen.
Items[index]),
gdzie index jest indeksem pobierane-
go elementu. Mówi ona dokładnie:
pobierz z listy listaZdarzen element
o numerze index i potraktuj go jako
obiekt klasy TZdarzenie.

Jak pobrać element z listy

N azwa pliku z danymi, czyli z listą
zdarzeń, będzie taka sama jak

pliku wykonywalnego z rozszerze-
niem zmienionym na .data. Pro-
gram musi zatem w jakiś sposób do-
wiedzieć się, jaką nazwę ma jego plik
wykonywalny i w jakim znajduje się
katalogu. Tę informację uzyskamy,
odwołując

się do właściwości ExeName
obiektu Application. Znajduje się
tam nazwa pliku wraz z pełną ścieżką
dostępu. Do zmiany rozszerzenia
można wykorzystać funkcję Chan-
geFileExt. Wykonanie instrukcji 
pozwoli uzyskać poszukiwaną nazwę
pliku z danymi.

Nazwa pliku z danymi
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3. Odczytem danych z pliku
.data zajmowaç b´dzie si´ proce-
dura odczytajWpisy . Umiesz-
czamy jà tu˝ za procedurà za-
piszWpisy. Kod rozpoczynamy od
sprawdzenia, czy istnieje plik z da-
nymi. S∏u˝y do tego funkcja File-
Exists. Nast´pnie wywo∏ujemy
procedur´ wyczyscListe (napi-
szemy jà w dalszej cz´Êci artyku∏u),
która usunie wszystkie elementy
z listy listaZdarzen (oczywi-
Êcie o ile jakieÊ wpisy si´ tam znaj-
dujà).

Nast´pnie wykonujemy instruk-
cje przygotowujàce plik do
odczytu (patrz ramka
Operacje na plikach oraz
opis procedury zapisz-
Wpisy w punkcie 2). Od-
czyty odbywa si´ w p´tli
while , przy czym
konstrukcja while not
eof(f) do oznacza: wyko-
nuj p´tl´ tak d∏ugo, a˝ zo-
stanie osiàgni´ty koniec
pliku. Poszczególne linie
odczytujemy za pomocà
instrukcji readln, zapisu-
jàc odczytane dane kolejno
w pomocniczych zmien-
nych: opis, data, ostatnio-
Wysw, jednokrotny .

Nast´pnie wywo∏ujemy funkcj´
utworzWpis (przekazujàc jej wy-
mienione zmienne). Funkcja ta zwró-
ci nam gotowy obiekt TZdarzenie,
który b´dziemy mogli ju˝ spokojnie
dodaç do listy listaZdarzen, za po-
mocà metody Add . Na zakoƒ-
czenie zamykamy plik, wywo∏ujàc
instrukcj´ CloseFile.

4. Podczas odczytywania pliku
wykorzystywaliÊmy pomocniczà
funkcj´ utworzWpis, która z prze-
kazanych danych budowa∏a obiekt
TZdarzenie. Jej kod nale˝y
umieÊciç przed procedurà odczy-
tajWpisy. Wykonujemy tu kilka
bardzo prostych zadaƒ. Przede
wszystkim tworzymy nowy obiekt
klasy TZdarzenie i przypisujemy
go do pomocniczej zmiennej o na-
zwie wpis . Nast´pnie polom
tego obiektu przypisujemy dane
przekazane do funkcji .
W przypadku pola jednokrotny,
podobnie jak w punkcie 1 korzysta-
my z instrukcji if, aby dokonaç
konwersji z typu string (tego typu
jest zmienna przekazana do funkcji)
do typu boolean (tego typu
jest pole jednokrotny obiektu
wpis). Na koƒcu wykonujemy in-
strukcj´ result := wpis;, która
powoduje, ˝e utworzony obiekt zo-

stanie przekazany procedurze wy-
wo∏ujàcej (w naszym przypadku
procedurze odczytajWpisy).

5. Wpisy nale˝y odczytaç pod-
czas uruchamiania programu, czyli
w procedurze przypisanej do zda-
rzenia OnCreate formy g∏ównej

Form1. W tym czasie nale˝a∏oby
równie˝ odÊwie˝yç list´ wpisów wi-
docznà w komponencie ListBox1.
Modyfikujemy zatem kod procedu-
ry FormCreate, dopisujàc frag-
ment kodu . ML

» identyfikator/uchwyt okna – ang. handle. Zasób
systemowy pozwalający z poziomu kodu zmieniać cechy
(na przykład wygląd) okna.

» komunikat – wiadomość przekazywana aplikacji
przez system operacyjny lub inny program, informująca
o zajściu konkretnego zdarzenia.

» pętla komunikatów – główna funkcja aplikacji
przetwarzająca komunikaty systemu operacyjnego.

» Windows API – zbiór podstawowych funkcji udo-
stępnianych przez ten system operacyjny. Ich wykorzystanie
pozwala na wykonanie wielu zadań programistycznych, któ-
re wymagają korzystania z podstawowych zasobów syste-
mu, na przykład mechanizmu kopiowania plików.

Trudne terminy

Książka:
Praktyczny kurs Delphi – Tomasz M. Sadowski,
Wydawnictwo Helion 2003, cena 35 zł

Adres WWW:
www.delphi-host.sk

Warto zajrzeć...

zapiszwpisy umieszczamy za
procedurà przypisanà do przycisku
Wyjdê.

W pierwszym kroku deklarujemy
niezb´dne zmienne pomocnicze :
f, która umo˝liwi operacj´ na pliku,
i, wskazujàcà aktualnie zapisywanà
pozycj´ z listy listaZdarzen, na-
zwapliku, przechowujàcà nazw´
pliku z danymi, oraz zdarzenie, 
w której zapiszemy niezb´dne dane
odnoÊnie aktualnie zapisywanego
zdarzenia . 

Kod rozpoczynamy od pobrania
nazwy pliku z danymi
(patrz ramka Nazwa pliku
z danymi), którà zapisuje-

my w zmiennej nazwapliku .
Nast´pnie otwieramy ten plik i przy-
gotowujemy go do zapisu 
(patrz ramka Operacje na plikach).

W p´tli for odczytujemy ko-
lejno ka˝dy wpis z listy listaZda-
rzen (przypisujàc go do pomocni-
czej zmiennej zdarzenie) oraz za
pomocà serii instrukcji writeln za-
pisujemy dane do pliku. Zwróçmy
uwag´ na sposób zapisu pola o na-
zwie jednokrotny. Pole to jest typu
boolean, nie mo˝emy go zapisaç
bezpoÊrednio instrukcjà writeln,
gdy˝ wymaga ona typu string (czyli

∏aƒcucha znaków, napisu). Pomaga-
my sobie zatem, stosujàc instrukcj´
if i je˝eli pole jednokrotny ma
wartoÊç true, zapisujemy do pliku
wartoÊç 1, a w przeciwnym wypadku
wartoÊç zero .

JeÊli jednak u˝ytkownik potwier-
dzi, ˝e chce usunàç wpis, zwalnia-
my pami´ç zarezerwowanà dla
obiektu znajdujàcego si´ pod wska-
zanym indeksem i kasujemy
wpis z listy . Na zakoƒczenie
zapisujemy zmodyfikowanà list´ na
dysk oraz odÊwie˝amy widok .

8. Pozosta∏ nam jeszcze przycisk
Wyjdz, który b´dzie s∏u˝y∏ do
ukrywania formy Form1. Tu na
szcz´Êcie wystarczy jednak instruk-
cja hide .

Zapis i odczyt danych
Dane o wszystkich zdarzeniach

(imieninach, urodzinach i tak dalej)
musimy przechowywaç na dysku.
Najlepiej w pliku znajdujàcym si´
w tym samym katalogu co aplika-
cja. Zbiór ten b´dzie mia∏ nazw´
takà, jak plik wykonywalny progra-
mu (w naszym przypadku przypo-
minajka.exe), ale z rozszerze-
niem .data (przypominajka.da-
ta). Napiszemy trzy procedury:
odczytajWpisy, zapiszWpisy
i pomocniczà utworzWpis.

1. Zaczniemy od procedury zapisu-
jàcej dane do pliku. Ka˝de zdarzenie
zostanie opisane czterema liniami
tekstu zawierajàcymi dane odczyta-
ne z pól: opis, data, ostatnio-
Wysw, jednokrotny. Proceduŕ

Zapis i odczyt pliku tekstowego
można przeprowadzić za pomocą

zaledwie kilku instrukcji. Należy zadekla-
rować zmienną typu textfile o dowol-
nej nazwie, na przykład zastosowaną
w procedurze zapiszWpisy – f. Na-
stępnie za pomocą instrukcji Assign-
File(f, nazwa_pliku) dokonuje się
powiązania zmiennej f z plikiem na-
zwa_pliku. Instrukcja Reset(f) przy-
gotowuje plik do odczytu.
Po wykonaniu AssigFile i Reset plik
jest gotowy do odczytu. Znajdujące się

w nim kolejne linie tekstu odczytujemy
za pomocą instrukcji readln. Najczę-
ściej odbywa się to w pętli while.
Przygotowanie pliku do zapisu jest po-
dobne, należy wykorzystać instrukcję
AssigFile(f, nazwa_pliku), a na-
stępnie wykonać funkcję Rewrite(f).
Od tej chwili dane można zapisywać,
wykorzystując instrukcję writeln.
Po zakończeniu operacji plikowych, nie-
zależnie od tego, czy był to zapis, czy
odczyt, należy zamknąć plik, korzysta-
jąc z funkcji CloseFile.

Operacje na plikach



PROGRAMOWANIE
KURS VBA CZ. 4

J u˝ trzy odcinki kursu po-
Êwi´ciliÊmy nauce pro-
gramowania w VBA, two-

rzàc przydatnà aplikacj´ – Terminarz
spotkaƒ. NauczyliÊmy si´ zasad
tworzenia makrodefinicji, poznali-

Êmy ró˝ne obiekty, metody i w∏aÊci-
woÊci j´zyka VBA dla aplikacji
Excel. Aby jednak przystàpiç do pi-
sania w∏asnych arkuszy-aplikacji,
powinniÊmy nauczyç si´ pos∏ugiwaç
wykresami – jednymi z najbardziej
z∏o˝onych obiektów. Ekspert poka˝e,
jak rozbudowaç Terminarz spotkaƒ
o wykres graficznie przedstawiajàcy
zaplanowane przez nas zadania .
Stworzymy równie˝ procedury, dzi´ki
którym b´dziemy mogli dynamicz-
nie zwi´kszaç i zmniejszaç skal´
oraz poruszaç si´ po osi czasu wy-

kresu. Na koniec poznamy podsta-
wowe informacje na temat obiektu
Shape, za pomocà którego mo˝e-
my na arkuszach umieszczaç cieka-
we symbole i przypisywaç im
makrodefinicje.

Parę słów o wykresach
Ka˝dy, kto próbowa∏ kiedyÊ stwo-

rzyç wykres danych w Excelu, wie,
˝e nie jest to zadanie proste. JeÊli
nawet skorzystamy z kreatora wykre-
sów, to póêniejsze dostosowanie
estetyki wykresu do naszych potrzeb
mo˝e zniech´ciç nawet najbardziej
wytrwa∏ego. Jak mo˝na si´ tego
spodziewaç, sztuka obs∏ugi wykresu
z poziomu VBA te˝ nie nale˝y do
naj∏atwiejszych dziedzin. Ekspert
poka˝e jednak najwa˝niejsze meto-
dy pozwalajàce na wstawienie wy-
kresu w skoroszycie oraz przedstawi
najistotniejsze w∏aÊciwoÊci umo˝li-
wiajàce dopasowanie jego wyglàdu
do naszych oczekiwaƒ. Wiedza ta
z pewnoÊcià wystarczy nam, aby we
w∏asnych makrodefinicjach korzy-
staç z obiektu Chart.

Na poczàtku nale˝y wspomnieç
o dwóch rodzajach wykresów
w Excelu. Pierwszy to tak zwany
wykres osadzony. Mo˝emy go
umieszczaç w dowolnym miejscu
ka˝dego arkusza (na jednym ar-
kuszu mo˝e si´ znajdowaç nawet
kilka tego typu wykresów). Drugim
rodzajem jest wykres wbudowany,
czyli umieszczony jako osobny ar-
kusz. Dla u˝ytkownika jest on wi-
doczny jako dodatkowa zak∏adka ,
po klikni´ciu na którà pojawia si´
pe∏noekranowy wykres. Z punktu wi-
dzenia VBA ró˝nica pomi´dzy tymi
rodzajami sprowadza si´ do sposo-
bu odwo∏ywania si´ do obiektu re-
prezentujàcego wykres – wi´cej in-
formacji w ramce Wykres osadzony
i wbudowany.
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Notes z wodotryskiem

W ykresy w Excelu mogą być osadzone na zwykłych arkuszach oraz mogą występować jako wy-
kresy wbudowane , czyli osobne arkusze. Różnica pomiędzy tymi wykresami polega również na

innym sposobie odwoływania się do nich z poziomu języka VBA:
w przypadku wykresu osadzonego używamy kodu
Worksheets('Arkusz1').Chartobjects('Wykres 1').Chart. Inaczej mówiąc, obiekt reprezentują-
cy wykres osadzony zawarty jest w obiekcie reprezentującym arkusz, w którym wykres się znajduje 
(w tym przypadku w arkuszu o nazwie 'Arkusz1'). 
w przypadku wykresu wbudowanego, wpisujemy kod 
ThisWorkbook.Charts('Wykres1'). Takie odwołanie podobne jest do odwołania do obiektu
reprezentującego zwykły arkusz, na przykład ThisWorkbook.Worksheets('Arkusz1'). 

Zwróćmy uwagę, że wykresom osadzonym nadawana jest domyślnie nazwa 'Wykres 1', a wykresom
wbudowanym nazwa 'Wykres1' (bez spacji między słowem 'Wykres' a kolejnym numerem wykresu).
Uwaga! Aby odpowiednio ustawić wygląd wykresu osadzonego, używamy kodu: 
Worksheets('Arkusz1').Chartobjects('Wykres 1').Chart.XYZ, gdzie w miejscu XYZ po-
dajemy właściwość lub metodę formatującą wykres (na przykład metodę ChartType określającą
typ wykresu). Jeśli jednak chcemy wykonać operację związaną z istnieniem wykresu, a nie jego wy-
glądem (na przykład gdy chcemy stworzyć nowy wykres, zmienić jego nazwę lub zmienić ustawie-
nia jego położenia w arkuszu), wykorzystujemy kod: 
Worksheets('Arkusz1').Chartobjects('Wykres 1').XYZ, gdzie w miejscu XYZ wpisujemy
nazwę odpowiedniej metody lub właściwości (na przykład 'Add' w przypadku tworzenia wykresu).

Wykres osadzony i wbudowany

Kompletny kod
êród∏owy

CD-ROM

Nawet 
najlepszy 
program może
nie zrobić wraże-
nia, jeśli nie będzie
ładnie zaprezentowany.
Ekspert pokaże, jak do
naszego projektu VBA 
dodać efektowną grafikę



SIERPIEŃ - WRZESIEŃ 2004 73

Wstępne założenia
Przed przystàpieniem do napisa-

nia makrodefinicji tworzàcej wykres
musimy ustaliç, co powinno si´ na
nim pojawiç. Uruchamiamy wi´c
Excel i otwieramy stworzony w po-
przednim odcinku plik Termi-
narz_spotkaƒ.xls. Ekspert propo-
nuje na poczàtku rozbudowanie go
o mo˝liwoÊç zdefiniowania stopnia
wykonania zadania. Dzi´ki temu ka˝-
dej czynnoÊci b´dziemy mogli przy-
pisaç zaawansowanie jej wykonania
od 0 do 100%.

1. Do arkusza 
dopisujemy nowà kate-
gori´ i nadajemy jej
formatowanie procentów. Aby to zro-
biç, zaznaczamy ca∏à kolumn´ 

i z menu wybieramy pozycj´
. Przechodzimy do za-

k∏adki i w polu kli-
kamy na pozycj´ , a w po-
le wpisujemy 0.

2. Nowà kategori´ nale˝y
uwzgl´dniç w napisanej przez nas
w poprzednim odcinku makrodefini-
cji sortujàcej spotkania i zadania do
wykonania. Aby to zrobiç, urucha-
miamy edytor Visual Basic – z me-
nu wybieramy podmenu

i . Dwu-
krotnie klikamy na w´ze∏

, a nast´pnie
w oknie kodu odszukujemy proce-
duŕ  . W liniach zamiast litery I
wstawiamy J, a w miejscu za-
miast liczby 9 wpisujemy 10.

3. Od tej pory w kolumnie J mo-
˝emy umieszczaç informacje o po-
st´pie w wykonywaniu zadaƒ.

Mo˝emy teraz przystàpiç do
opracowania za∏o˝eƒ, które b´dzie-
my chcieli osiàg-
nàç, tworzàc ko-
lejne procedury.
Ustalmy wi´c, ˝e
stworzymy wykres
wbudowany (czyli
umieszczony na
oddzielnym arku-
szu naszego sko-
roszytu). Aby wy-
kres jak najlepiej
przedstawia∏ na

w naszym projekcie wszystkich
zmiennych .

2. Za pomocà polecenia 
Public Sub definiujemy procedur´ 
TworzenieWykresu() .

3. Deklarujemy kilka zmiennych
, które wykorzystamy w dalszej

cz´Êci pro-
cedury.
Zwróçmy
uwag´
szczególnie
na zmiennà
chrtWy-
kres. Póê-

niej przypiszemy jej tworzony przez
nas obiekt wykresu.

4. Wy∏àczamy aktualizacj´ obra-
zu , dzi´ki czemu makrodefini-
cja b´dzie wykonywana znacznie
szybciej. Nast´pnie za pomocà me-
tody Activate ustawiamy arkusz
o nazwie Dane jako aktywny .

5. W p´tli sprawdzamy
liczb´ wpisanych zadaƒ do wykona-
nia. Dzia∏anie tej p´tli polega na
sprawdzaniu wartoÊci kolejnych ko-
mórek z kolumny G, od wartoÊci
z komórki G2 poczynajàc. JeÊli ko-
mórka oka˝e si´ pusta, zostanie
spe∏niony warunek . Wtedy do
zmiennej intKoniec zostanie wpi-
sany numer wiersza poprzedniej ko-
mórki (czyli takiej, w której znajdo-
wa∏a si´ nazwa ostatniego zadania).

6. W p´tli dla ka˝dego zada-
nia obliczamy dok∏adnà dat´ i czas
jego rozpocz´cia oraz czas
trwania. Czas trwania rozdzielamy na
cz´Êç ju˝ wykonanà oraz na

osi czasu kolejne za-
dania do wykonania,
wykorzystamy pozio-
my wykres s∏upko-
wy . Sformatujemy
go w taki sposób,
aby dobrze by∏o na
nim widaç zadania
na osi czasu. Doda-
my do niego trzy se-
rie danych . Pierw-
sza b´dzie okreÊla∏a chwil´ rozpo-
cz´cia wykonywania zadania, druga
seria b´dzie reprezentowa∏a wykona-
nà przez nas cz´Êç zadania ,
a trzecia seria danych pozosta∏à
cz´Êç, którà musimy jeszcze wyko-
naç . Aby poprawiç czytelnoÊç
wykresu, wy∏àczymy wyÊwietlanie
pierwszej serii danych.

Tworzymy wykres
Uruchamiamy edytor Visual Basic

i dodajemy nowy modu∏ kodu,
w którym
umieÊcimy
wszystkie
makra, jakie
stworzymy
w tym od-
cinku kursu.
Aby dodaç
modu∏, pra-
wym przyci-
skiem klika-
my na nazw´ projektu i z menu
kontekstowego wybieramy ,
a nast´pnie . W w´êle
pojawia si´ nowy modu∏. Klikamy
na niego i w oknie w∏aÊciwoÊci,
w pole wpisujemy nazw´

. Dwukrotnie klikamy na
stworzony modu∏ i w g∏ównym oknie
mo˝emy kodowaç proceduŕ .

1. Zaczynamy wpisaniem polece-
nia wymuszajàcego deklarowanie 

➽
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pozosta∏à do skoƒczenia zadania
. Wszystkie obliczone wartoÊci

wypiszemy w kolumnach L, M i N
(czyli kolumnach reprezentowanych
przez liczby 12, 13 i 14). Dok∏adnà
dat´ i czas rozpocz´cia obliczamy
na podstawie daty umieszczonej
w kolumnie G i czasu z kolumny H.
JeÊli w kolumnie F znajduje si´ s∏o-
wo 'koniec', oznacza to, ˝e data
i czas z kolumn G i H wskazujà na
moment zakoƒczenia zadania. W ta-
kim przypadku, aby uzyskaç dat´
i czas rozpocz´cia, musimy odjàç
czas trwania zadania zapisany
w zmiennej sngKorekta .

7. Sprawdzamy, czy w naszym
skoroszycie istniejà jakieÊ arkusze
wykresów wbudowanych . JeÊli
tak jest, za pomocà polecenia 
ThisWorkbook.Charts.Delete

usuwamy je. Polecenie wy∏à-
cza, a w∏àcza wyÊwietlanie
alarmów.

8. Teraz mo˝emy ju˝ zajàç si´
stworzeniem wykresu. Do tego celu
wykorzystujemy metod´ Add obiek-
tu Charts. Dzi´ki opcjonalnemu pa-
rametrowi After nasz wykres zosta-
nie wstawiony za arkuszem o nazwie

. Stworzony wykres b´dzie
reprezentowany przez zmiennà
obiektowà chrtWykres .

9. Pierwszym zadaniem po stwo-
rzeniu wykresu powinno byç ustale-
nie jego typu i nazwy. Typ ustalamy
za pomocà w∏aÊciwoÊci Chart-
Type – wi´cej na ten temat
dowiemy si´ z ramki Typy wykresów.
Nazw´ wykresowi mo˝emy nadaç za
pomocà w∏aÊciwoÊci Name .

10. Ostatnim zadaniem jest
wskazanie komórek, z których apli-
kacja Excel pobierze dane niezb´dne
do narysowania s∏upków. Jak wczeÊ-
niej ustaliliÊmy, dodamy do naszego
wykresu trzy serie danych, które
znajdujà si´ w kolumnach L, M i N
arkusza Dane (obliczyliÊmy je
w punkcie 6). Aby dodaç nowà se-
ri´ do wykresu, u˝ywamy metody
Add obiektu SeriesCollection.
Wykorzystujàc parametr Source,
wskazujemy komórki, w których
znajdujà si´ dane. W ten sposób
dodajemy seri´ z datà i czasem
rozpocz´cia ka˝dego zadania 
oraz czasem jego trwania (podzie-
lonym na cz´Êç ju˝ wykonanà 
i jeszcze do zrobienia ).

11. Dla pierwszej serii, wykorzy-
stujàc w∏aÊciwoÊç XValues, okre-
Êlamy etykiety poszczególnych za-
daƒ .

12. Proces tworzenia zosta∏ za-
koƒczony. GdybyÊmy teraz urucho-
mili procedur´ TworzenieWykre-
su(), wyglàd wykresu odbiega∏by
znacznie od naszych oczekiwaƒ
(patrz wykres na poprzedniej stro-
nie). Dlatego te˝ wywo∏ujemy proce-
dur´ Upiekszanie() (w której od-
powiednio ustawimy wyglàd wykre-
su) oraz procedur´ TworzAuto-
ksztalty(). Na koniec w∏àczamy ak-
tualizacj´ obrazu i mo˝emy przystà-
piç do napisania wywo∏anych w∏aÊ-
nie makrodefinicji.

Upiększenie wykresu
Stwórzmy procedur´, która usta-

wiajàc ró˝ne w∏aÊciwoÊci naszego
wykresu, dostosuje jego wyglàd do
naszych potrzeb. Wykorzystamy
w niej tylko niektóre w∏aÊciwoÊci
obiektu Chart. Wi´cej w∏aÊciwoÊci
wraz z ich krótkim opisem znaj-
dziemy w tabeli W∏aÊciwoÊci
obiektu Chart i obiektów potom-
nych.

1. Definiujemy procedur´ .

2. Na poczàtku ustawimy kilka
parametrów obszaru rysowania

(reprezentowanego przez
obiekt PlotArea). Za pomocà w∏a-
ÊciwoÊci Width i Height ustala-
my szerokoÊç i wysokoÊç obszaru
rysowania na 90% wartoÊci do-
myÊlnych. Za pomocà polecenia

Interior.ColorIndex=37 usta-
wiamy kolor wn´trza obszaru ryso-
wania na niebieski.

3. Osie wykresu reprezentowane
sà przez kolekcj´ Axes. Aby zmie-
niç ustawienia osi kategorii (w na-
szym przypadku osi pionowej),
w nawiasie umieszczamy nazw´ tej
osi . Dzi´ki w∏aÊciwoÊci 
ReversePlotOrder zmieniamy do-
myÊlny kierunek wyÊwietlania kate-
gorii naszego wykresu, w którym
punkty wyÊwietlane by∏y od do∏u
(patrz wykres na poprzedniej stronie).

4. Dla etykiet osi wartoÊci zmienia-
my format wyÊwietlania daty .

5. Za pomocà w∏aÊciwoÊci 
wy∏àczamy wyÊwietlanie legendy.

6. Ostatnim zadaniem jest wy∏à-
czenie wyÊwietlania pierwszej serii
danych naszego wykresu. Osiàgnie-
my to poprzez wy∏àczenie wyÊwiet-
lania obramowania i wn´trza
s∏upka dla tej serii . Na koniec
ustalamy jeszcze kolory dla pozosta-
∏ych serii danych .

Sterowanie 
wyświetlaniem

Nasz wykres jest ju˝ gotowy
i wyglàda tak, jak za∏o˝yliÊmy na
poczàtku. Jednak znacznie polep-
szymy jego czytelnoÊç, jeÊli umo˝-
liwimy u˝ytkownikowi naszego Ter-
minarza spotkaƒ powi´kszanie
i zmniejszanie skali wykresu oraz
poruszanie si´ po osi czasu. Aby to
zrobiç, musimy w arkuszu wykresu

PROGRAMOWANIE
KURS VBA CZ. 4

W Excelu występuje łącznie kilkadziesiąt różnych ty-
pów wykresów. Możemy je przeglądać w oknie ,

które najprościej wywołać, wybierając z menu 
Excela pozycję . W VBA typ wykresu może-
my ustalić za pomocą właściwości ChartType, przypi-
sując jej nazwę odpowiedniego typu wykresu. W tabeli
poniżej znajdziemy kilka przykładowych nazw najbardziej
popularnych wykresów.

Typy wykresów

Typ Podtyp Nazwa w VBA
Kolumnowy Kolumnowy grupowany xlColumnClustered

Kolumnowy skumulowany xlColumnStacked
S∏upkowy S∏upkowy grupowany xlBarClustered

S∏upkowy skumulowany xlBarStacked
Liniowy Liniowy ze znacznikami xlLineMarkers
Ko∏owy Ko∏owy rozsuni´ty xlPieExploded
Punktowy Punktowy zwyk∏y xlXYScatter

Punktowy z wyg∏adzonymi liniami xlXYScatterSmooth
Powierzchniowy Powierzchniowy trójwymiarowy xlSurface

Obiekt lub kolekcja W∏aÊciwoÊç Opis Przyk∏adowe zastosowanie
Chart ChartType OkreÊla typ wykresu ActiveChart.ChartType=xlXYScatter

HasLegend Do∏àcza do wykresu legend´ ActiveChart.HasLegend=True
AutoScaling Automatycznie skaluje wykres ActiveChart.AutoScaling=True
HasTitle W∏àcza wyÊwietlanie tytu∏u wykresu ActiveChart.HasTitle=True
ChartTitle.Text Ustawia tytu∏ wykresu ActiveChart.ChartTitle.Text='Wykres funkcji sinus'

Axes(xlValue) HasTitle Ustawia wyÊwietlanie tytu∏u osi ActiveChart.Axes(xlValue).HasTitle=True
Axes(xlCategory) AxisTitle.Caption Nadaje tytu∏ osi ActiveChart.Axes(xlValue). AxisTitle.Caption='Czas'

TickLabels.NumberFormat Nadaje format etykietom osi ActiveChart.Axes(xlCategory).TickLabels.
NumberFormat='hh:mm'

ReversePlotOrder Odwraca kierunek osi ActiveChart.Axes(xlValue).ReversePlotOrder=True

Właściwości obiektu Chart i obiektów potomnych
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umieÊciç przyciski, które umo˝liwià
sterowanie wymienionymi czynno-
Êciami. Ekspert poleca wykorzysta-
nie do tego celu Autokszta∏tów
i napisów WordArt. Napiszmy
wi´c procedur´ TworzAuto-
ksztalty(), która wstawi wspo-
mniane elementy na obszar arku-
sza wykresu oraz przypisze im
okreÊlone zadania.

1. Tworzymy procedur´ oraz defi-
niujemy dwie zmienne pomocnicze

, w których zapiszemy szero-
koÊç i wysokoÊç obszaru rysowania
naszego wykresu .

2. Autokszta∏ty reprezentowane
sà przez obiekt Shape. Ich stwo-
rzenie polega na wykorzystaniu me-
tody AddShape, w której jako pa-
rametry podajemy kolejno: 

typ autokszta∏tu – dla strza∏ki
w lewo b´dzie to msoShape-
LeftArrow, a dla strza∏ki w pra-
wo msoShapeRightArrow,
wspó∏rz´dne lewego, górnego
rogu autokszta∏tu,
szerokoÊç i wysokoÊç auto-
kszta∏tu.
Stworzonemu autokszta∏towi

przypisujemy na koƒcu, za pomocà
w∏aÊciwoÊci onAction, nazw´ ma-
kra VBA , które zostanie uru-
chomione po klikni´ciu na auto-
kszta∏t.

3. Bardzo podobnie tworzymy
napis WordArt. Do tego celu wyko-
rzystujemy metod´ AddTextEffect

, dla której podajemy kolejno:
nazw´ efektu, treÊç napisu, nazw´
i wielkoÊç czcionki, gruboÊç i po-
chylenie oraz wspó∏rz´dne po∏o˝e-
nia napisu. Podobnie, jak w przy-
padku autokszta∏tów, za pomocà
w∏aÊciwoÊci onAction przypisuje-
my napisowi nazw´ makra, które
zostanie uruchomione klikni´ciem
na dany napis.

Po stworzeniu procedury
umieszczajàcej na arkuszu wykresu
autokszta∏tów i napisów , musi-

my stworzyç procedury, które zo-
stanà uruchomione po klikni´ciu na
te elementy: Wlewo(), Wpra-
wo(), Powieksz(), Zmniejsz().
Procedury te, tak samo jak wszyst-
kie napisane przez nas w tym od-
cinku kursu, równie˝ umieszczamy
w module .

1. Dzia∏anie procedur Wlewo()
oraz Wprawo() b´dzie polega∏o
na zmianie minimalnej i maksy-
malnej daty wyÊwietlanej na osi
wartoÊci naszego wykresu. W obu
definiujemy zmiennà pomocniczà 
sngPomocnicza oraz zmiennà
obiektowà typu Chart wskazujàcà
na nasz wykres .

2. Wy∏àczamy aktualizacj´ ekra-
nu i do zmiennej pomocniczej
przypisujemy wartoÊç równà 30%
aktualnej ró˝nicy pomi´dzy maksy-
malnà i minimalnà wyÊwietlanà da-
tà .

3. Do minimalnej i maksymalnej
wartoÊci aktualnie wyÊwietlanej do-
dajemy (w przypadku procedury
Wprawo()) lub odejmujemy (dla
procedury Wlewo()) wartoÊç
zmiennej pomocniczej sngPomoc-
nicza . Aby wartoÊç przesuni´-
cia by∏a wielokrotnoÊcià 30 minut 
(w przypadku wartoÊci mniejszej ni˝
pó∏ godziny by∏a ustawiana na 30
minut), wpisujemy polecenie .

4. Na koniec wystarczy jeszcze
tylko w∏àczyç aktualizacj´ ekranu

i procedury Wlewo()
i Wprawo() sà ju˝ gotowe.

5. Dzia∏anie
procedur 
Powieksz()
i Zmniejsz()
jest bardzo zbli-
˝one do dzia∏ania
procedur Wle-
wo() i Wpra-
wo(). Obliczamy
zakres aktualnie
wyÊwietlany
i pomniejszajàc
go do 30%, zapi-
sujemy w zmien-
nej sngPomoc-
nicza. Nast´p-
nie, w przypadku
procedury Po-
wieksz() odej-
mujemy t´ war-
toÊç od Mini-
mumScale
i dodajemy do
Maximum-
Scale (w przypadku Zmniejsz()
czynimy odwrotnie).

6. W podprogramach powi´ksza-
jàcych i zmniejszajàcych za pomocà
w∏aÊciwoÊci MajorUnit ustawiamy
jeszcze g∏ównà jednostk´ w taki
sposób, aby na ekranie by∏y widocz-
ne cztery linie pomocnicze .

Uruchamiamy makro
Makrodefinicje tworzàce wykres,

formatujàce go, umieszczajàce na
nim autokszta∏ty oraz procedury po-
zwalajàce na sterowanie wyÊwietla-
niem wykresu sà ju˝ gotowe. Na ar-
kuszu o nazwie umieÊçmy
jeszcze przycisk, który b´dzie uru-

chamia∏ procedur´ Two-
rzenieWykresu().
W tym celu przechodzimy
do arkusza i z me-
nu wybieramy
podmenu ,
a nast´pnie

.
Z paska narz´dzi, który si´
pojawia, wybieramy 
i obrysowujemy kszta∏t
przycisku . Nast´pnie
prawym przyciskiem my-
szy klikamy na stworzony

w∏aÊnie przycisk i z me-
nu kontekstowego wy-
bieramy podmenu

,
a nast´pnie . Wpi-
sujemy treÊç, która po-
jawia si´ na przycisku,
i wciskamy klawisz

. Ponownie
klikamy prawym
przyciskiem myszy
na przycisk i z me-
nu kontekstowego wybieramy pozy-
cj´ .
W edytorze Visual Basic zostanie
stworzona procedura , wewnàtrz
której wpisujemy polecenie . Na
koniec, klikajàc na ikon´ , wy∏à-
czamy tryb projektowania. Od tej
pory klikni´cie na przycisk

spowoduje stwo-
rzenie wykresu.                        PP

» autokształt – jeden z zestawu gotowych kształtów,
wśród których znajdują się prostokąty i koła, a także róż-
norodne linie i łączniki, strzałki blokowe, symbole sche-
matów blokowych, gwiazdy i wstęgi oraz objaśnienia.

» obiekt WordArt – specjalny rodzaj autokształtu,
który powstaje dzięki dodaniu do dowolnego tekstu je-
dnego z dostępnych efektów.

Trudne terminy



PROGRAMOWANIE
KURS C++

W artykule Ustal zasady (Eks-
pert 3/2004) przedstawio-

ne zosta∏y ró˝ne postacie instrukcji
warunkowej if. Nie jest to jednak jedy-
na istniejàca w C++ instrukcja s∏u-

˝àca do
spraw-
dzania
warun-
ków. Do

tego celu mo˝na równie˝ wykorzystaç
instrukcj´ switch (nazywanà tak˝e in-
strukcjà switch-case lub instrukcjà
wyboru). Ma ona postaç i dzia∏a
w sposób nast´pujàcy:

1. Obliczana jest wartoÊç wyra˝enia
wyra˝enie (wynikiem musi byç
wartoÊç ca∏kowita).

2. Je˝eli wynikiem jest wartoÊç1,
wykonywane sà instrukcje1, je˝eli
wynikiem jest wartoÊç2 – wykony-
wane sà instrukcje2, i tak dalej.

3. Je˝eli nie uda si´ dopasowanie
wyniku obliczeƒ wyra˝enia do ˝ad-
nej z wartoÊci wyst´pujàcych po

case, sà wykonywane instrukcje
znajdujàce si´ po s∏owie default.

4. Dzia∏anie instrukcji switch
przerywane jest po napotkaniu
s∏owa break lub instrukcji wyst´-
pujàcych po s∏owie default.

W nawiasach wyst´pujàcych po
switch najcz´Êciej umieszcza si´
zmiennà typu ca∏kowitoliczbowe-
go (czyli short, int, long, ale
równie˝
char –
wi´cej 
o rodzajach
zmiennych
w artykule
Jak zmie-
niaç zmien-
ne w Eks-
percie
6/2003).

Napiszmy teraz program, który
poka˝e, jak w praktyce wykorzy-
staç omawianà instrukcj´ wyboru
switch .

Na poczàtku deklarujemy
zmiennà liczba typu int oraz wy-
Êwietlamy proÊb´ o wprowadzenie
wartoÊci ca∏kowitej . Nast´p-
nie wykorzystujemy standardowy
strumieƒ wejÊciowy cin do od-
czytania wartoÊci wprowadzonej
z klawiatury przez u˝ytkownika
i zapisania jej w zmiennej 
liczba . Nast´pnie wykony-
wana jest instrukcja switch, która
sprawdza, czy wartoÊç zapisana
w zmiennej liczba odpowiada
jednej z wartoÊci wyst´pujàcych
po s∏owach case . JeÊli tak,
wykonywana jest odpowiednia in-
strukcja cout. Zatem program ten,
w zale˝noÊci od wprowadzanych
danych, mo˝e wyÊwietliç cztery
ró˝ne wyniki . Zwróçmy uwag´
na sposób dzia∏ania instrukcji

break, przerywa ona bowiem
dzia∏anie instrukcji switch. To
znaczy, ˝e po napotkaniu break
nast´puje zakoƒczenie przetwarza-
nia instrukcji switch. Zastosowa-
nie break nie jest jednak ko-
nieczne. Wykorzystanie tej techni-
ki obrazuje fragment kodu .
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Niech kod
decyduje
Rozbudowane instrukcje
warunkowe pozwolą 
na pisanie programów, 
które radzą sobie w wielu
sytuacjach. Ekspert pokaże,
jak konstruować je w C++

Z astosowanie break w ostat-
nim wierszu instrukcji

switch, po słowie default, nie
jest konieczne i możemy je pomi-
nąć. Jeśli bowiem wiersz ten 
zostanie wykonany, to instrukcja
switch automatycznie zostanie
również zakończona, nie ma więc
potrzeby dodatkowo przerywać jej
działania słowem break. 

Ekspert radzi

Instrukcja switch

switch(wyra˝enie){
case wartoÊç1 : instrukcje1; break;
case wartoÊç2 : instrukcje2; break;
case wartoÊçn : instrukcjen; break;
default: instrukcjem;

}

#include <iostream.h>

int main()
{

int liczba;
cout << „Podaj liczb´ ca∏kowità:” << endl;
cin >> liczba;
switch(liczba){

case 1 :
case 2 : cout << „Wprowadzona liczba to 1 lub 2”; break;
case 3 :
case 4 : cout << „Wprowadzona liczba to 3 lub 4”; break;
default : cout << „Wprowadzona liczba jest ró˝na od 1, 2, 3 i 4”;

}
}

#include <iostream.h>

int main()
{

int liczba;
cout << „Podaj liczb´ ca∏kowità:” << endl;
cin >> liczba;
switch(liczba){

case 1 : cout << „Wprowadzona liczba to 1”; break;
case 2 : cout << „Wprowadzona liczba to 2”; break;
case 3 : cout << „Wprowadzona liczba to 3”; break;
default : cout << „Wprowadzona liczba jest ró˝na od 1, 2 i 3”; break;

}
}
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Pierwsza cz´Êç kodu jest iden-
tyczna jak w poprzednim przyk∏a-
dzie i takie samo jest jej znacze-

nie. Instrukcja switch-case wy-
glàda jednak inaczej. Po wyra˝e-
niach case 1 i case 3 nie wyst´-

pujà bowiem ˝adne inne komendy.
Dzi´ki takiemu zapisowi instrukcje

zostanà wykonane zarówno
wtedy, kiedy wartoÊç zmiennej
liczba b´dzie równa 1, jak i wte-
dy, kiedy wartoÊcià zmiennej licz-
ba zostanie 2. Analogicznie in-
strukcje zostanà wykonane,
kiedy zmienna liczba b´dzie mia-
∏a wartoÊç 3 lub 4. Tym samym na
ekranie nasz program wyÊwietli
w∏aÊciwy opis wprowadzonej przez
nas liczby .

Każdą instrukcję switch-case można zapisać w po-
staci złożonej instrukcji warunkowej if. Przykładowy

blok można z powodzeniem zapisać w postaci , nie
zmieniając sposobu działania kodu. Efekt działania obu
fragmentów jest identyczny. Warto jednak zauważyć, że
przy dużej liczbie warunków użycie instrukcji wyboru
switch jest zdecydowanie bardziej czytelne, dlatego też
warto ją stosować, choć oczywiście zależy to od preferencji
programisty.

Instrukcje switch i if

I nstrukcje warunkowe if mogà
byç zagnie˝d˝ane. Oznacza to,

˝e w bloku instrukcji wyst´pujà-

cych po if lub po else mogà poja-
wiç si´ kolejne instrukcje if. Sche-
matycznie taka konstrukcja b´dzie
mia∏a postaç .

Zewn´trzna instrukcja if bada
prawdziwoÊç warunku warunek1.
Je˝eli jest on prawdziwy, wykony-
wane sà instrukcje z bloku . Po-
niewa˝ w tym bloku znajduje si´
kolejna instrukcja if, badana jest
prawdziwoÊç warunku warunek2.
JeÊeli ten warunek jest prawdziwy,
wykonywane sà instrukcje1, a je-
˝eli ten warunek jest fa∏szywy, wy-
konywane sà instrukcje2.

Je˝eli warunek1 jest fa∏szywy,
wykonywany jest blok . W tym
bloku znajduje si´ kolejna instruk-

cja warunkowa if badajàca prawdzi-
woÊç warunku warunek3. JeÊli
jest on prawdziwy, wykonywane sà

instrukcje3, a je˝eli jest fa∏-
szywy, wykonywane sà in-
strukcje4. Mo˝liwe sà zatem
cztery ró˝ne przypadki, w za-
le˝noÊci od tego, które wa-
runki sà prawdziwe, a które
fa∏szywe.

Takie zagnie˝d˝one instruk-
cje if doskonale b´dà nada-
wa∏y si´ do napisania krótkie-
go praktycznego programu,
który przyda si´ na lekcjach

matematyki. B´dzie on oblicza∏
pierwiastki równania kwadratowego.
Równanie takie ma postaç: A * x2
+ B * x + C = 0. Gdzie A, B i C
to parametry równania. Ma ono roz-
wiàzanie w zbiorze liczb rzeczywi-
stych, jeÊli parametr ∆ (delta) rów-
ny B2 – 4 * A * C jest wi´kszy
lub równy zero. JeÊli parametr ∆
równy jest zero, mamy jedno roz-
wiàzanie równe -B / 2 * A, 
jeÊli ∆ jest wi´ksza od zera, mamy
dwa rozwiàzania: 
x1 = (-B + ÷D) / 2 * A
i x2 = (-B – ÷D) / 2 * A.
Program b´dzie mia∏ postaç .

Na poczàtku deklarujemy trzy
zmienne, A, B i C, które b´dà prze-

chowywa∏y parametry
równania , a na-
st´pnie wczytujemy
dane z klawiatury .
Za pomocà instrukcji
if sprawdzamy, czy
zmienna A nie jest
równa zero. JeÊli tak,
oznacza∏oby to, ˝e
równanie nie jest kwa-
dratowe, wyÊwietlamy
wi´c informacj´ o tym
fakcie na ekranie
i koƒczymy wykonywa-
nie programu, wywo∏u-
jàc instrukcj´ return

. JeÊli jednak
A jest ró˝ne od zera,
mo˝emy przystàpiç do
obliczenia delty, czyli
wykonania instrukcji
delta = B * B –
4 * A * C. Wynik
obliczeƒ przypisujemy
do zmiennej o nazwie
delta. 

Kolejny krok to
sprawdzenie, czy ∆ nie
jest mniejsza od zera.
Je˝eli jest, oznacza to,
˝e równanie nie ma roz-
wiàzaƒ w zbiorze liczb
rzeczywistych, wyÊwietlamy sto-
sowny komunikat na ekranie .
JeÊli ∆ nie jest mniejsza od zera,
sprawdzamy kolejne warunki. 
Je˝eli bowiem ∆ jest równa zero,
mo˝emy od razu obliczyç rozwià-
zanie równania ze wzoru 
– B / 2 * A. Wynik obliczeƒ
przypisujemy do zmiennej pomoc-
niczej o nazwie wynik i wyÊwiet-
lamy komunikat z rozwiàzaniem na
ekranie . W przypadku, jeÊli ∆
jest wi´ksza od zera, mamy dwa
pierwiastki (rozwiàzania) równania

. Obliczamy je w dwóch li-
niach:

wynik = (- B + sqrt(delta))
/ 2 * A;

i
wynik = (- B + sqrt(delta))
/ 2 * A;

Poniewa˝ do uzyskania wyniku
niezb´dne jest obliczenie pierwiast-
ka z ∆, korzystamy z funkcji sqrt
obliczajàcej pierwiastek kwadratowy.
Deklaracja tej funkcji znajduje si´
w pliku math.h, dlatego te˝ na po-
czàtku programu znalaz∏a si´ linia
#include <math.h>. Po skompilo-
waniu i uruchomieniu programu b´-
dziemy mogli rozwiàzywaç dowolne
równania kwadratowe . ML

switch(liczba){
case 1 : cout << „1”; break;
case 2 : cout << „ 2”; break;
default : cout << „ani 1, ani2”;

}

if(liczba == 1) cout << „1”;
else if (liczba == 2) cout << „2”;
else cout << „ani 1, ani2”;Zagnieżdżanie warunków

if(warunek1){
if(warunek2){

//instrukcje1;
}
else{

//instrukcje2;
}

}
else{

if(warunek3){
//instrukcje 3

}
else{

//instrukcje 4
}

}

#include <iostream.h>
#include <math.h>

int main()
{
double A, B, C;

cout << „Podaj parametr A: ';
cin >> A;
cout << 'Podaj parametr B: ';
cin >> B;
cout << 'Podaj parametr C: ';
cin >> C;

if (A == 0){
cout << 'To nie jest równanie kwadratowe: A = 0!';
return 0;
}

double delta = B * B – 4 * A * C;

if (delta < 0){
cout << 'Delta < 0' << endl;
cout << 'Brak rozwiàzaƒ w zbiorze liczb rzeczywistych';
}
else{
double wynik;
if (delta == 0){
wynik = – B / 2 * A;
cout << 'Rozwiàzanie: x = ' << wynik;
}
else{
wynik = (- B + sqrt(delta)) / 2 * A;
cout << 'Rozwiàzanie: x1 = ' << wynik;
wynik = (- B + sqrt(delta)) / 2 * A;
cout << ', x2 = ' << wynik;
}
}

}



MAGAZYN
ARMIA PRZYSZŁOŚCI

Ś wist rakietowych pocis-
ków, b∏yski eksplozji,
latajàce w powietrzu

fragmenty pancerzy, swàd prochu
i dymu – samo centrum walki. Dla
postronnego obserwatora – jatka.
Ale to tylko pozory. Kiedy opada bi-
tewny py∏, pobojowisko zaskakuje
jednym szczegó∏em: wÊród zdewa-
stowanego sprz´tu wojskowego nie
ma Êladu ludzkich szczàtków ani
krwi. WyjaÊnienie jest proste – to
wojna przysz∏oÊci, w której o zwy-
ci´stwo walczà tylko stworzone
przez cz∏owieka maszyny. 

Podobne wizje znaleêç mo˝na na
kartkach wielu powieÊci z gatunku
science fiction. W laboratoriach na
ca∏ym Êwiecie wcià˝ powstajà no-
we technologie, które majà zastàpiç
˝o∏nierzy maszerujàcymi, p∏ywajà-
cymi lub latajàcymi maszynami.
Ale wed∏ug wojskowych specjali-
stów wizja ca∏kowitego zastàpienia
cz∏owieka przez roboty na wojen-
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Jutro 
na polu bitwy
Już wkrótce żołnierz 
w swoim plecaku 
zamiast generalskiej
buławy będzie nosił 
ładunek elektronicz-
nych gadżetów 
podpiętych do 
globalnej sieci

R obo-copter – tak
brzmi robocza nazwa

bezzałogowego śmigłow-
ca, nad którego skonstru-
owaniem Pentagon pracuje
już od kilku lat. Helikopter
ma reagować na komendy
przekazywane ludzkim gło-
sem i odpowiadać operato-
rowi w ten
sam spo-
sób. Kon-
struktorzy
twierdzą,
że robo-
-copter
będzie
mógł, po-
dobnie jak
używane dzisiaj śmigłowce
bojowe, przenosić i wy-
strzeliwać pociski rakieto-
we, a także razić nieprzyja-
ciela ogniem z karabinów
maszynowych. Pilotowa-
niem helikoptera ma się
zająć tworzony właśnie
system sztucznej inteligen-
cji. Koszt całego przedsię-
wzięcia ma sięgnąć sumy
500 milionów dolarów.
Szefowie projektu twier-
dzą, że śmigłowiec będzie

sterowany na przykład
z platform poruszających
się po ziemi lub z tradycyj-
nych załogowych samolo-
tów. Ma być zdolny do
działania w zespołach po-
wietrznych, osiągania za-
równo dużych wysokości,
jak i operowania nisko nad

polem
walki. 
Według
planów
pierwsze
robo-cop-
tery ze
znakami
armii USA
mają się

pojawić na niebie w 2012
roku. Jednocześnie trwają
prace nad zastosowaniem
systemu werbalnej komu-
nikacji pomiędzy pilotem
a maszyną w używanych
już dzisiaj helikopterach
bojowych, na przykład
w AH-64 Apache. 
Taki sposób sterowania
śmigłowcem ma pozwolić
załodze skoncentrować się
przede wszystkim na 
walce.

Pusto za sterami
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nym froncie to wcià˝ bardziej fic-
tion ni˝ science. ˚ywy szeregowiec
d∏ugo jeszcze b´dzie nadstawia∏
g∏ow´ w walce. Ale mo˝e dostaç
do dyspozycji precyzyjnych, odpor-
nych na trudne warunki asystentów
z uk∏adami scalonymi zamiast móz-
gów, którzy pozwolà mu na d∏ugo
t´ g∏ow´ zachowaç.

Piechociarz z gadżetami
Jesienna noc. Nad ciemnà bry∏à

lasu w Fort Polk (USA) pojawiajà
si´ otwarte czasze spadochronów.
Jeden po drugim na ziemi làdujà
komandosi z 40 oddzia∏u amery-
kaƒskich Rangersów. Ka˝dy z ˝o∏-
nierzy wyposa˝ony jest w prototy-
powy system Land Warrior – ca∏y
zestaw gad˝etów pomagajàcych
w satelitarnej nawigacji, ∏àcznoÊci
i rozpoznaniu terenu. Dzi´ki syste-
mowi grupy ˝o∏nierzy tworzà zwarty
oddzia∏ po 30 minutach. Przy u˝y-
ciu tradycyjnych Êrodków ∏àcznoÊci
i papierowych map odnaleêliby si´
dopiero po dwóch godzinach.
W szybkim wyeliminowaniu prze-
ciwnika Rangersom pomagajà kara-
biny M4 wyposa˝one w czujniki
termiczne. Mi´dzy innymi dzi´ki tej
broni mogà namierzyç wroga
w ciemnoÊci z odleg∏oÊci 300 me-
trów. Komandosi koƒczà swà misj´
dwukrotnie szybciej ni˝ w wypadku
tradycyjnie wyposa˝onego plutonu
piechoty.

System Land Warrior nie mia∏
∏atwej kariery. Prace nad nim roz-
pocz´to w 1998 roku, a przetarg na
rozwój projektu wygra∏a firma Ray-
theon (producent mi´dzy innymi
pocisków Tommahawk). Wyniki
prac nie by∏y jednak zadowalajàce.
System o roboczej nazwie Skorupa
˚ó∏wia mia∏ wiele wad – ˝o∏nierz
musia∏ dêwigaç
na plecach
sprz´t wa˝àcy
25 kilogramów,
zastosowane
w nim oprogra-
mowanie zawie-
sza∏o si´ co
chwila, a bate-
rie zasilajàce
wytrzymywa∏y
o wiele mniej
ni˝ zak∏adane 12 godzin. Koszt
Land Warriora by∏ horrendalny –
oko∏o dwóch miliardów dolarów.
Wówczas Pentagon przekaza∏ pro-
jekt in˝ynierom z Krzemowej Doli-
ny. Postanowili oni zastàpiç specja-
listyczne oprogramowanie i sprz´t
produktami komercyjnymi. W no-
wym Land Warriorze zastosowano

procesory firmy Intel, a ca∏oÊç
oparto na systemie Windows 2000,
który ponoç wytrzymuje prawie 
10 dni pracy bez awarii. Po modyfi-
kacjach Land Warrior wa˝y szeÊç
kilogramów, a do koƒca 2004 roku
amerykaƒska armia ma dostaç do
celów çwiczebnych i bojowych 
48 000 takich zestawów. To jednak
dopiero pierwsza wersja systemu.
Nast´pne sà w fazie opracowywania
w ramach projektu Future Combat
System, na który Pentagon chce
ostatecznie przeznaczyç 15 miliar-
dów dolarów. Amerykaƒscy woj-
skowi sà optymistami – wed∏ug
nich ju˝ za 10 lat piechur w armii
USA nie b´dzie w niczym przypo-
mina∏ dzisiejszego ˝o∏nierza. Polo-
we mundury zostanà wyposa˝one
w ca∏e zestawy sensorów, które na
bie˝àco b´dà badaç rytm serca, ciÊ-
nienie krwi i temperatur´ cia∏a ˝o∏-
nierza, a póêniej przekazywaç je do
centrum dowodzenia. Jednym
z najbardziej zaawansowanych ele-
mentów ekwipunku ma byç he∏m.
Wbudowane w niego kamery majà
Êledziç otoczenie zarówno w Êwiet-
le dnia, jak i w mroku i przekazy-
waç obraz do pó∏przezroczystego
wyÊwietlacza umieszczonego przed
ludzkimi oczami (podobne rozwià-
zanie stosujà dzisiaj amerykaƒscy
stra˝acy po to, by móc dostrzec
szczegó∏y poprzez dym, u˝ywajà go
te˝ kierowcy niektórych modeli sa-
mochodów, by widzieç drog´ we
mgle). Na tym samym monitorze
mo˝na wyÊwietlaç mapy i dane
z urzàdzeƒ nawigacji satelitarnej
(GPS) w wypadku, gdyby w terenie
zagubi∏ si´ jakiÊ piechur – oferma.
WyÊwietlacz ma tak˝e przekazywaç
obrazy zarejestrowane przez poru-
szajàce si´ na ziemi roboty i bezza-

∏ogowe urzà-
dzenia latajàce
(czytaj o nich
w dalszej cz´-
Êci tekstu). In-
˝ynierowie
pracujàcy nad
wyposa˝eniem
przysz∏oÊci
przyznajà, ˝e
do rozstrzyg-
ni´cia pozo-

staje kwestia komunikacji ˝o∏nierza
z jego elektronicznymi asystentami
na polu walki. Najbardziej kuszàce
jest porozumiewanie si´ z syste-
mem za pomocà komend wydawa-
nych ludzkim g∏osem. Ale nie ma
ró˝y bez kolców – w bitewnym ha-
∏asie rozkazy mogà byç nies∏yszal-
ne, poza tym ˝o∏nierze pochodzàcy

z ró˝nych cz´Êci kraju pos∏ugujà
si´ innym akcentem, co mo˝e zmy-
liç system rozpoznawania mowy.
Dlatego jako alternatyw´ rozwa˝a
si´ umieszczenie odpowiedniego
panelu sterujàcego w r´kawie mun-
duru lub kombinezonu. Dope∏nie-
niem indywidualnego ekwipunku
ma byç inteligentny kamufla˝,

zmieniajàcy si´ pod wp∏ywem wa-
runków w terenie. Takie rozwiàza-
nie, twierdzà naukowcy, w wielu
wypadkach pozwoli ˝o∏nierzom staç
si´ niemal niewidocznymi.

Plecak na grzbiecie,
szkielet na nogach

Widok umundurowanego cz∏o-
wieka z laptopem na wspó∏czesnym
polu walki nie dziwi ju˝ nikogo.
Urzàdzenia elektroniczne, choç co-
raz mniejsze, majà wcià˝ jednà wa-
d´ – swoje wa˝à.
Ci´˝kiej doli piechu-
ra postanowili ul˝yç
in˝ynierowie z uni-
wersytetu Berkeley
pracujàcy nad pro-
jektem zwanym
w skrócie BLEEX
(Berkeley Lower
Extremity Exoskele-
ton). Chodzi o ro-
dzaj zewn´trznego
szkieletu (egzoszkie-
letu) – systemu pr´-
tów i si∏owników za-
k∏adanych na nogi
piechura. Dzi´ki te-
mu rozwiàzaniu
mo˝liwe ma byç
przenoszenie bez
wysi∏ku du˝ych ci´-
˝arów na dalekie od-
leg∏oÊci. 

BLEEX sprawia,
˝e ˝o∏nierz niosàcy
na plecach ∏adunek
o ci´˝arze 32 kilo-
gramów czuje, jakby
przenosi∏ zaledwie
dwa kilogramy –
mówi dr John Main,
jeden z szefów pro-

jektu. – Czujniki zamontowane pod
stopami sprawiajà, ˝e ∏adunek za-
chowuje si´ dynamicznie – kiedy
my balansujemy cia∏em, w odpo-
wiednich punktach podtrzymywany
jest ∏adunek.

BLEEX na razie mo˝e byç zasila-
ny gazem propan lub tradycyjnà
benzynà (jedno tankowanie ma wy-

starczaç na dob´ pracy urzàdzenia).
Trwajà prace nad tym, by do nap´-
du systemu wykorzystaç bardziej
wydajne paliwo lotnicze lub wodór.
BLEEX nie jest jeszcze doskona∏y –
da si´ w nim bez wysi∏ku maszero-
waç, trudno jednak poruszaç si´
bardziej dynamicznie na polu walki.
Dr Main zapewnia, ˝e eksperymen-
ty nad prototypem wcià˝ trwajà.
Pierwsze zaawansowane testy sys-
temu zostanà przeprowadzone przez
Pentagon w po∏owie 2005 roku.

BLEEX to system
siłowników i czujni-
ków, który ma zdjąć
ciężar z barków żoł-
nierza. Mógłby się
też przydać na zaku-
pach...

Chełm z półprzezro-
czystym wyświetla-
czem, inteligentny ka-
muflaż, bezprzewodo-
we sterowanie gąsie-
nicowymi i latającymi
robotami – to już nie-
zbyt odległa przy-
szłość na polu walki

➽

Roboty z serii SUGV mają być pełnoprawnymi członkami plutonu armii USA. Pentagon pla-
nuje kilka różnych wersji tych urządzeń, wyspecjalizowanych na przykład do wykrywania min
w terenie czy rozpoznawania skażeń. System gąsienic ma sprawić, że SUGV bez trudu pokona
rozmaite przeszkody na swojej drodze
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N ie ustają prace nad skonstru-
owaniem lasera, który można

by wykorzystać na współczesnym
polu walki. Według specjalistów la-
ser, który spełniałby wymagania
armii, musi osiągać moc około 100
kilowatów. Takie urządzenia dziś już
istnieją, jed-
nak ze wzglę-
du na swe
rozmiary nie
nadają się do
zastosowania
w terenie.
Z kolei lasery,
które dałoby
się przenosić, zapewniają na razie
jedynie moc 10 kilowatów. Jednak
inżynierowie z Air Force Research
Laboratory (Laboratorium Badaw-
czego Sił Powietrznych USA) są
dobrej myśli – ich zdaniem już
w 2006 roku pojawi się laser o od-
powiednich parametrach, który

w dodatku może znaleźć się jako
uzbrojenie na pokładach samolo-
tów. Pierwszym z nich ma być
bombowiec strategiczny B-1B (na
zdjęciu), w którym jedna z komór
bombowych zostanie przystosowa-
na do zamontowania lasera. We-

dług kon-
struktorów
taka broń
będzie sku-
teczna do
zwalczania
nadlatują-
cych pocis-
ków, a tak-

że celów naziemnych – na przykład
wozów bojowych czy samolotów
stojących na lotniskach. Rozważana
jest też możliwość montażu lase-
rów na pokładach samolotów
szturmowych oraz bezzałogowych
maszyn (choćby opisywanego ro-
bo-coptera).

Laser na spuście
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BLEEX ma wejÊç na wyposa˝enie
armii w ciàgu nast´pnych pi´ciu
lat. Planowana jest te˝ wersja do
zastosowaƒ cywilnych (na przyk∏ad
w stra˝y po˝arnej).

Na szpicy
Prawdziwy pech – dowódca plu-

tonu wyznaczy∏ ci´ na szpic´. Masz
prowadziç oddzia∏ w terenie, wypa-
trujàc pu∏apek i ukrytego wroga. I to
niestety ty pierwszy staniesz si´ ce-
lem ataku nieprzyjaciela, to ciebie
zabije albo porani podst´pna mina.
Chyba ˝e na szpic´ mo˝na pos∏aç...
maszyn´. Nad skonstruowaniem
naziemnego robota – zwiadowcy
pracuje kilka firm, mi´dzy innymi
iRobot. Z laboratoriów tego produ-
centa wyszed∏ ju˝ jeden z cyber˝o∏-
nierzy – PackBot. Osadzony na gà-
sienicach metalowy korpus, wypo-
sa˝ony w kamer´ i manipulator ju˝
dzisiaj pe∏ni s∏u˝b´ w Afganistanie
(przeczesuje tam jaskinie w poszu-
kiwaniu terrorystów). W czerwcu
2004 roku wykry∏ te˝ bomb´ przy

jednej z dróg w Iraku i poleg∏ pod-
czas jej rozbrajania. 

To du˝y sukces – mówi wicead-
mira∏ Joe Dyer z firmy iRobot. –
StraciliÊmy co prawda maszyn´, ale
przynajmniej kilku amerykaƒskich
˝o∏nierzy wi´cej wróci bezpiecznie
do domu. 

Teraz w iRobot trwajà prace nad
nast´pcà PackBota – maszyny na-
zwanej w skrócie SUGV. Jej pod-
stawowa zaleta to mniejsza masa
w porównaniu z poprzednikiem
(nieco ponad 12 kilogramów za-
miast z górà 20). Cyberzwiadowca
mo˝e byç na przyk∏ad wrzucony
przez okno do podejrzanego lub za-
j´tego przez wroga budynku. Stero-
wanie nad nim odbywa si´ bez-
przewodowo za pomocà laptopa
lub komputera kieszonkowego.
Oprócz czujnego oka kamery SUGV
wyposa˝ony b´dzie w wykrywacze
ruchu i sensory badajàce ska˝enie
chemiczne lub biologiczne. We-
d∏ug przedstawicieli firmy iRobot
maszyny SUGV na du˝à skal´ po-
winny pojawiç si´ w amerykaƒskich
oddzia∏ach na przestrzeni najbli˝-
szych 10 lat. Koszt programu budo-
wy robotów-zwiadowców nie jest
dok∏adnie znany.

Z lotu ptaka
Z góry cz´sto widaç lepiej – t´

starà prawd´ powtarzajà twórcy
programu Organic Air Vehicle
(OAV) prowadzonego na zlecenie

Pentagonu. Wynikiem eksperymen-
tów ma byç wyposa˝enie oddzia∏ów
w rodzaj powietrznego szpiega, któ-
ry z wysokoÊci kilku lub kilkudzie-
si´ciu metrów b´dzie obserwowa∏
okolic´ i dostarcza∏ ˝o∏nierzom da-
nych o zagro˝eniach i jednostkach
nieprzyjaciela. OAV b´dzie wa˝y∏
oko∏o 35 kilogramów, a w powie-
trzu nap´dzany cichym silnikiem
ma funkcjonowaç przez 25 minut
w promieniu dwóch kilometrów od
operatora (sterowanie ma si´ odby-
waç bezprzewodowo). Na pok∏ad

latajàcego aparatu
mo˝na upakowaç
ponad trzy kilo-
gramy ∏adunku –
na przyk∏ad wy-
krywacze min, ka-
mery czy czujniki
ska˝eƒ. W przy-
sz∏oÊci, jak twier-
dzà in˝ynierowie
pracujàcy nad
projektem, b´dzie
mo˝liwoÊç wypo-
sa˝enia OAV
w broƒ (na przy-

k∏ad karabin maszynowy), dzi´ki
czemu pojazd b´dzie precyzyjnie
razi∏ wroga z powietrza.

Nie leci z nami pilot...
Bezza∏ogowe samoloty zwiadow-

cze nie sà ju˝ dzisiaj niczym szcze-
gólnym na polu walki – tego typu
maszyny zwiadowcze o nazwie Pre-
dator u˝ywane sà przez Ameryka-
nów w czasie dzia∏aƒ na Bliskim
Wschodzie. Przyk∏ad: w listopadzie
2002 roku Predator wyÊledzi∏ w Je-
menie samochód, w którym podró-
˝owa∏o szeÊciu terrorystów z organi-
zacji Al-Kaida. Dzi´ki bezza∏ogowe-
mu samolotowi uda∏o si´ ich wyeli-
minowaç. SpecjaliÊci przyznajà jed-
nak, ˝e Predatorowi daleko jeszcze
do doskona∏oÊci – do marca 2003
roku 30 spoÊród 80 maszyn zosta∏o
zestrzelonych lub zniszczonych 
w wypadkach. Dlatego Pentagon
wcià˝ naciska na budow´ nowych
modeli samolotów niewymagajà-
cych do dzia∏ania obecnoÊci pilota
w kokpicie. Jednym z nich ma byç
F-35 skonstruowany przez firm´
Lockheed Martin. Maszyna mo˝e
s∏u˝yç nie tylko do Êledzenia celów
naziemnych, lecz tak˝e na przyk∏ad
do wykrywania ska˝enia biologicz-
nego, chemicznego lub nuklearne-
go w powietrzu. Samolot ma byç
sterowany bezprzewodowo ze stacji
naziemnej, a do nawigacji u˝ywaç
mi´dzy innymi danych przekazywa-
nych bezpoÊrednio z oko∏oziem-
skich satelitów. Innà koncepcjà jest
opracowywany przez Boeinga X45 –
maszyna, która ma byç zdolna do
przenoszenia oko∏o pó∏ tony kiero-
wanych pocisków. Tras´ maszyny
mo˝na zaprogramowaç przed star-

MAGAZYN
ARMIA PRZYSZŁOŚCI

Pojazd Organic Air
Vehicle jest stero-
wany bezprzewodo-
wo przez operatora
wyposażonego na
przykład w noteboo-
ka . Przekazywany
przez powietrznego
zwiadowcę obraz po-
zwala rozpoznać wie-
le szczegółów pod-
czas działań na uli-
cach miast . 
Różne szpiegowskie
pojazdy i zdjęcia z ich
obserwacji można
zobaczyć na stronie
www.spyplanes.com
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tem, ale istnieje te˝ mo˝liwoÊç
zmiany parametrów w trakcie lotu.
Inny bezza∏ogowiec, Gnat 750 z la-
boratoriów konstrukcyjnych General

Atomics, to prawdziwy d∏ugody-
stansowiec – mo˝e lataç bez prze-
rwy przez 48 godzin i osiàgaç pu∏ap
ponad oÊmiu kilometrów. Kilka ta-
kich maszyn jest testowanych przez
armi´ USA.

Nie wychylaj się...
Che∏m zatkni´ty na d∏ugim paty-

ku, wystajàcy poza kraw´dê muru –
przez kilkadziesiàt lat taki by∏ spo-
sób na sprawdzenie obecnoÊci
przeciwnika niewidocznego go∏ym
okiem. Ale wed∏ug amerykaƒsko-
-izraelskiej firmy Corner Shot Hol-
dings mo˝e byç inaczej. Firma
opracowa∏a system umo˝liwiajàcy
za pomocà karabinu nie tylko Êle-
dzenie tego, co dzieje si´ za ro-
giem, ale w razie koniecznoÊci tak-
˝e naciÊni´cie na spust. Luf´ kara-
binu mo˝na za∏amaç pod maksy-
malnym kàtem 63 stopni w prawo
lub w lewo. Umieszczona na koƒcu
lufy miniaturowa kamera przekazuje
obraz do zamontowanego przy kol-
bie niewielkiego wyÊwietlacza. Ob-

raz ma si´ przydaç nie tylko strzel-
cowi – w razie potrzeby mo˝na go
bezprzewodowo przekazaç do do-
wództwa. Obecnie karabin testowa-

ny jest w armiach 15 krajów,
a koszt systemu, w zale˝noÊci od
zamontowanych komponentów, wa-
ha si´ od trzech do pi´ciu tysi´cy
dolarów. 

Za cztery lata standardowym wy-
posa˝eniem oddzia∏ów ma si´ staç
inny karabin, oznaczony symbolem
XM29. Broƒ mierzàca 80 centyme-
trów d∏ugoÊci ma strzelaç nie tylko
znanà ju˝ od wielu lat amunicjà 5,56
mm, stosowanà dotàd w karabinach
M16. B´dzie te˝ przystosowana do
zupe∏nie nowego Êrodka ra˝enia –
tak zwanych pocisków termobarycz-
nych. Ta amunicja to prawdziwy wy-
nalazek diab∏a. Wystrzelony pocisk
wybucha nad ziemià, tworzàc kul´
ognia niszczàcà swym ˝arem
wszystko wokó∏. Ci, którzy prze˝yjà
eksplozj´, nie majà si´ z czego cie-
szyç, w ciàgu kilku sekund bowiem
uduszà si´ z braku powietrza – ∏adu-
nek termobaryczny wysysa tlen
w okolicy kilkunastu metrów od eks-
plozji. Takie rozwiàzanie stosuje ju˝
lotnictwo USA – termobaryczne

bomby zrzucane by∏y w Afganistanie
do jaskiƒ, w których mieli si´ ukry-
waç terroryÊci z Al-Kaidy. Teraz ar-
mia postanowi∏a wyposa˝yç w t´
broƒ tak˝e pojedynczych ˝o∏nierzy,
dodajàc do pocisków dodatkowy ga-
d˝et. Ka˝dy z ∏adunków ma zostaç
wyposa˝ony w elektroniczny chip,
który pozwoli ustaliç, w którym
miejscu i na jakiej wysokoÊci pocisk
ma wybuchnàç. Mo˝e on te˝ podà-
˝aç po wyznaczonym torze, omijajàc
na przyk∏ad konkretne przeszkody,
krà˝àc wokó∏ celu lub skr´cajàc za
za∏om muru. Pierwsze próby karabi-
nów MX29 wyposa˝onych w termo-
barycznà amunicj´ rozpocz´∏y si´
niedawno na poligonach w USA. 

Żołnierzu, lecz się sam!
Nawet naszpikowana elektronicz-

nymi gad˝etami armia musi liczyç
si´ z tym, ˝e w czasie walki padnà
zabici i b´dà ranni
˝o∏nierze. Dla tych
ostatnich jednak rany
nie muszà od razu
oznaczaç wÊciek∏ego
bólu i natychmiasto-
wego transportu do
cz´sto dalekiego
i trudno dost´pnego
szpitala polowego. Od
kilku lat Pentagon
przeznacza Êrodki na
opracowanie metod,
które pozwolà ograni-
czyç ból i tamowaç
krwawienie w wypad-
ku mniej groênych
ran. Wed∏ug specjali-
stów zastosowanie ba-
danych obecnie leków
pozwoli ˝o∏nierzowi
pozostaç w oddziale i walczyç na-
wet do 96 godzin po zranieniu.
Pierwszym z wynalazków jest RI624
– Êrodek przeciwbólowy. We
wstrzykiwanej do organizmu sub-
stancji znajdujà si´ specjalne prze-
ciwcia∏a, które majà blokowaç prze-
p∏yw impulsów pomi´dzy zraniony-

mi tkankami
a systemem
nerwowym. Na
podobnej za-
sadzie ból t∏u-
mi na przyk∏ad
morfina, lecz
RI624 ma nad
nià przewag´ –
nie powoduje
stanu odr´-
twienia i trud-
noÊci z poru-
szaniem si´. Twórcy Êrodka twier-
dzà, ˝e mo˝liwe jest za˝ycie go na-
wet przed akcjà – wówczas ból
w wypadku zranienia b´dzie od razu
mniej dokuczliwy. Wa˝nym elemen-
tem medycznej pomocy niesionej
rannym ma byç mundur ˝o∏nierza.
W laboratoriach trwajà prace nad
materia∏em, który w wypadku z∏a-
mania koÊci lub nadwer´˝enia Êci´-
gien automatycznie zamienia si´
w rodzaj ∏upek usztywniajàcych
chore miejsce. Inny pomys∏ medy-
ków to wbudowany w mundur ska-
ner, który pozwoli sanitariuszowi na
niemal natychmiastowà orientacj´
w obra˝eniach wewn´trznych odnie-
sionych przez ˝o∏nierza. I ostatni
gad˝et – rodzaj inteligentnego ban-
da˝a. Owini´ty wokó∏ rany ma, za
pomocà drobnych impulsów elek-
trycznych, nie tylko zatamowaç
krwawienie, lecz tak˝e rozpoczàç
rekonstrukcj´ zniszczonych frag-
mentów skóry. Niestety, na razie

brak informacji, kiedy cudowne
sposoby leczenia na polu walki
mia∏yby si´ staç codziennoÊcià.
I jeszcze jedno – na zmartwych-
wstanie ˝o∏nierzy nikt nie znalaz∏
skutecznego Êrodka. 
Na razie... PS

Z a przodka bojo-
wych pojazdów

bezzałogowych może
uchodzić Goliath, który
był postrachem Pola-
ków w trakcie Powsta-
nia Warszawskiego.
Wbrew pozorom po-
jazd nie był pomysłem
niemieckim – prototyp
powstał w 1940 roku
we Francji, a po jej za-
jęciu przez Hitlera tra-
fił w ręce Niemców.
Wehrmacht zmoderni-
zował Goliatha i wpro-
wadził do walki 
w 1942 roku. 
Był to bezzałogowy
pojazd gąsienicowy 
o wadze niemal 400

kilogramów. Sterowa-
nie nim odbywało się
za pośrednictwem na-
winiętego na bęben
kabla. Akumulatory
pozwalały na przeje-
chanie dystansu 1,5 ki-
lometra, a po osiąg-
nięciu celu następowa-

ła eksplozja ukrytych
pod pancerzem 75 ki-
logramów materiałów
wybuchowych. Pojazd
oczywiście ulegał
zniszczeniu. Do końca
wojny Niemcy wypro-
dukowali 2650 Golia-
thów.

Pradziadek SUGV-a

Adresy WWW:
www.defense-update.com
www.army-technology.com/projects/
index.html
www.darpa.mil
www.natick.army.mil
www.janes.com
www.combose.com/Science/Technolo-
gy/Military_Science
www.g2mil.com
www.army.mil

Warto zajrzeć...

X45 do wykonania swoich zadań nie potrzebuje wcale pilota – ma lecieć po zapro-
gramowanej trasie i w razie konieczności modyfikować jej przebieg. Pentagon moc-
no stawia na rozwój takich samolotów. Do końca 2005 roku zamierza wydać na
sprzęt i oprogramowanie do bezzałogowych maszyn ponad miliard dolarów

Strzał zza węgła? Żaden problem. Lufę tego karabinu można załamać pod kątem 63 stopni
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FREEBSD
INSTALACJA I PIERWSZE KROKI W SYSTEMIE

N a Uniwersytecie Ber-
keley w Stanach
Zjednoczonych d∏ugo

trwa∏y prace nad nowym systemem
uniksowym. W ich
wyniku powsta∏ sys-
tem oznaczony jako
4.3BSD (skrót od
Berkeley Software
Distribution), a z nie-
go a˝ trzy od∏amy:
NetBSD, 386BSD
(który póêniej zmie-
ni∏ nazw´ na Free-
BSD) oraz Open-
BSD . Najszybciej

rozwijajàcym si´ i majàcym najwi´-
cej u˝ytkowników jest FreeBSD.

Podobieństwa i różnice
Zapewne linuksowcy zastanawia-

jà si´, jakie sà ró˝nice mi´dzy Li-
nuksem a FreeBSD. Ekspert nie b´-
dzie tu wkracza∏ w skomplikowane
tajniki jàdra systemu, wymieni je-

dynie takie, które sà widoczne dla
przeci´tnego u˝ytkownika.

Przede wszystkim systemy BSD
powstajà jako ca∏oÊç, czyli jàdro
systemu oraz podstawowe narz´-
dzia do pracy z nim. Linux nato-
miast to jedynie jàdro systemu, 
do którego trzeba dorobiç otoczk´.
Dlatego powsta∏o tak wiele dystry-
bucji Linuksa. Oprogramowanie 
dla obu systemów jest takie samo,
gdy˝ oba systemy korzystajà g∏ów-
nie z aplikacji Open Source, które
sà zazwyczaj zgodne z ró˝nymi
platformami systemowymi. 
Dlatego Êrodowiska graficzne, na-
rz´dzia oraz inne oprogramowanie
mo˝e byç u˝ywane na obu syste-
mach. BSD i Linux ró˝ni sposób
dostarczania pakietów, choç dla
zwyk∏ego u˝ytkownika jest to bez
znaczenia, gdy˝ ∏atwoÊç instalacji
jest podobna.

Systemy BSD majà jednà, bardzo
ciekawà zalet´, która jest nieobecna
w Linuksach – sà to tak zwane por-
ty. Mianem tym okreÊla si´ sposób
instalacji oprogramowania, który
praktycznie nie wymaga od u˝yt-
kownika ˝adnych dodatkowych za-
biegów (co ma zwykle miejsce w
Linuksie). Instalator sam Êciàga
z internetu najnowsze wersje êróde∏
wybranego programu, nak∏ada od-

powiednie ∏atki, a nast´pnie kompi-
luje i instaluje aplikacj´.

Systemy BSD – oprócz aplikacji
linuksowych – mogà tak˝e urucha-
miaç pliki wykonywalne
SCO oraz Solarisa. Dzi´ki
temu u˝ytkownicy BSD
mogà korzystaç na przy-
k∏ad z serwerów bazoda-
nowych Oracle czy ser-
wery gier Counter Strike 
i Quake.

FreeBSD 
najszybszy

Systemy BSD oparte sà na licen-
cji BSD. Ró˝ni si´ ona od licencji
GPL g∏ównie zapisem mówiàcym
o tym, ˝e mo˝na zastosowaç w ko-
mercyjnym produkcie kod udost´p-
nionego programu, bez koniecznoÊci
ujawniania poprawek, jakie nanios∏o
si´ w tym kodzie. Dzi´ki takiemu za-
pisowi firmy nie muszà dzieliç si´
swojà ci´˝kà pracà z innymi i mogà
czerpaç z niej bezpoÊrednie zyski fi-
nansowe. BSD ma jednà z najlep-
szych implementacji protoko∏u
TCP/IP, co sprawia, ˝e system ten
jest mi´dzy innymi wykorzystywany
w sprz´towych urzàdzeniach typu 
firewall.

FreeBSD nadaje si´ równie˝ do
wykorzystania jako serwer sieciowy,

oferujàc du˝y stopieƒ bezpieczeƒ-
stwa oraz niezawodnoÊç. Wiele
systemów wymagajàcych stabilnej
pracy lub pracujàcych pod du˝ym
obcià˝eniem dzia∏a w∏aÊnie pod
kontrolà systemów z rodziny BSD.

Istniejà dwie ga∏´zie FreeBSD –
wersja produkcyjna (stabilna) oraz
wersja zawierajàca nowe technolo-
gie. Produkcyjna ga∏àê ma ozna-
czenie 4.xx. Zawiera sprawdzone
oprogramowanie, dzi´ki czemu na-
le˝y korzystaç z niej na serwerach.
System z nowinkami technicznymi,
najnowszymi sterownikami oraz
oprogramowaniem nosi nazw´ New
Technology i oznaczony jest 5.xx.

Nośniki z instalacją
Najnowszym wydaniem FreeBSD

jest wersja 5.2.1 i na niej b´dzie
opiera∏ si´ tekst Eksperta. Jest to
system mniej przetestowany ni˝ ga-
∏àê 4.x, ale sprawdzi si´ do zastoso-
waƒ domowych. Ekspert uwa˝a, ˝e
najwygodniejsza jest instalacja sys-
temu z p∏yty CD (644 MB) . Ob-
raz mo˝na pobraç z jednego z mir-
rorów, których lista zamieszczona
jest pod adresem ➊ . Ekspert poleca
skorzystanie z polskiego mirroru ➋ .

Wybór rodzaju instalacji
Ca∏a instalacja odbywa si´ w j´-

zyku angielskim w trybie teksto-
wym. Ekspert poka˝e, jak przejÊç
przez jej etap w najprostszy spo-

sób. OczywiÊcie instalator umo˝li-
wia znacznie wi´cej, ni˝ jest to
opisane w artykule. Ekspert poleca
samodzielne eksperymenty.

1. Wypalamy p∏yt´ ze Êciàgni´te-
go z internetu obrazu . Nast´pnie
startujemy komputer z tej p∏yty 
(w razie koniecznoÊci nale˝y w∏àczyç
odpowiednià opcj´ w BIOS-ie). Po
wczytaniu bootloadera pokazuje si´
menu z wyborem opcji startowych.

2. Wybieramy pozycj´ numer
jeden lub odczekujemy 
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Choć Linux i BSD wywodzą się z systemów unikso-
wych, rozwijane są na różnych zasadach. Ekspert
prezentuje coraz popularniejszy FreeBSD

Zalety/wady FreeBSD
●+ bezpłatny, oparty na licencji BSD
●+ wydajny, stabilny i bezpieczny
●+ najszybciej rozwijany wśród

systemów BSD
●+ system instalacji i aktualizacji

pakietów .ports
●+ duża ilość oprogramowania
●– instalator w języku angielskim
●– trudny w instalacji
●– bałagan w rozmieszczeniu plików

konfiguracyjnych

Podobnie jak Linux,
FreeBSD wywodzi
się z systemów
uniksowych

Uniksalny system
êro
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osiem sekund, po których nastàpi
automatyczne uruchomienie kerne-
la. Na ekranie pokazujà si´ komuni-
katy jàdra systemu informujàce
o urzàdzeniach, które zosta∏y wy-
kryte, oraz wykonanych czynno-
Êciach. Nast´pnie uruchamia si´
program sysinstall, który umo˝li-
wia nam zainstalowanie systemu
oraz oprogramowania. Poruszanie
si´ po sysinstall mo˝liwe jest za
pomocà klawiszy kursora. PrzejÊcie
do menu decyzyjnego, które znaj-
duje si´ pod opcjami , oraz prze-
mieszczenie si´ z powrotem do
menu opcji nast´puje po na-
ciÊni´ciu klawisza . Do zazna-
czenia lub odznaczenia opcji lub
w∏aÊciwoÊci u˝ywa si´ klawisza

lub .

3. Zaczynamy instalacj´.
PodÊwietlamy kursorem pozycj´ ,
a nast´pnie naciskamy .

Tworzenie Slice oraz
dzielenie go na partycje

Ekspert pomo˝e utworzyç odpo-
wiednie partycje na dysku i po-
dzieliç je na obszary logiczne, na-
zywane Slice. 

1. WyÊwietla si´ komunikat mó-
wiàcy o tym, ˝e do partycjonowania

b´dziemy u˝ywaç programu fdisk.
Naciskamy . Gdy mamy wi´cej
ni˝ jeden dysk, musimy wybraç ten,
na którym chcemy zainstalowaç
system. Wystarczy do tego celu jed-
na partycja.

2. Uruchomiony zostaje pro-
gram fdisk. Za jego pomocà
okreÊlamy miejsce, w którym zain-
stalujemy system. Stworzymy nowà
partycj´, którà dzielimy na kolejne
logiczne obszary (tak zwany Slice). 

Zaznaczamy za pomocà kurso-
rów wolnà partycj´, a nast´pnie na-
ciskamy klawisz .

WyÊwietla si´ pytanie o wiel-
koÊç partycji przeznaczonej dla
FreeBSD . Ekspert proponuje,
aby mia∏a ona co najmniej 3 GB.
Je˝eli chcemy zagospodarowaç
ca∏e wolne miejsce, potwierdzamy
podpowiedzianà przez fdisk wiel-
koÊç, je˝eli chcemy mieç inny
rozmiar partycji, wpisujemy go,
dodajàc literowe oznaczenie po-
jemnoÊci. Aby zaakceptowaç
zmiany, naciskamy .

3. Nast´pnie instalator pyta
o typ tworzonej partycji, sugerujàc

165 (standardowy typ party-
cji FreeBSD) . Naciskamy

, potwierdzajàc ten wy-
bór. Po utworzeniu Slice wy-
chodzimy z programu, naci-
skajàc klawisz .

4. Kolejnym etapem jest
wybór rodzaju boot mana-
gera. Tu warto zastanowiç
si´, która opcja jest dla nas
najwygodniejsza.

Mo˝emy zainstalowaç standar-
dowy mened˝er do∏àczany do
FreeBSD . B´dzie on automa-
tycznie wykrywa∏ inne systemy
i umieszcza∏ je w swoim menu
wyboru. 
Drugà opcjà jest zapisanie
w MBR informacji o bezpoÊred-
nim ∏adowaniu systemu –
wtedy nie b´dziemy pytani o wy-
bór systemu do za∏adowania.
Ostatnià mo˝liwoÊcià jest po-
zostawienie oryginalnego MBR
w stanie nienaruszonym .
Jest to przydatne wtedy, gdy
na komputerze znajduje si´ ju˝
zainstalowany Linux i Win-
dows, a mened˝erem startu
jest LILO (w takim wypadku
dost´p do FreeBSD b´dzie
mo˝liwy po przekonfigurowa-
niu LILO – patrz ramka ).
Po wyborze odpowiedniej dla
nas opcji naciskamy .

5. Tworzymy partycje wewnàtrz
Slice. Poinformuje o tym komunikat
wyÊwietlany przez instalator. Po-
twierdzamy informacj´, naciskajàc

. Przechodzimy do dzielenia
Slice. 

6. W uruchomionym automa-
tycznie programie disklabel naci-
skamy klawisz . 

7. Podajemy wielkoÊç partycji
swap , zwykle jest to dwa razy
wi´cej ni˝ iloÊç pami´ci RAM
w komputerze. WielkoÊç nale˝y po-
daç w megabajtach, dodajàc zaraz
za podanà liczbà liter´ M.

8. Po wpisaniu rozmiaru partycji
naciskamy . Wybieramy rodzaj
tworzonej partycji. Wskazujemy ,
a nast´pnie
naciskamy
klawisz

.

9. Tworzymy g∏ównà partycj´
systemu. Ponownie naciskamy
klawisz , przy zapytaniu
o wielkoÊç naciskamy , po-

zostawiajàc rozmiar sugerowany
przez instalator.

10. Przy wyborze rodzaju party-
cji wskazujemy na .

11. Instalator pyta o punkt mon-
towania utworzonej partycji. Wpi-
sujemy , a nast´pnie potwierdza-
my klawiszem .

12. Ostatecznie uzyskujemy
odpowiedni podzia∏ wewnàtrz 
Slice . Naciskajàc klawisz ,
opuszczamy program disklabel,
zachowujàc przy tym zmiany na
dysku. Kontynuujemy instalacj´. 

J est wiele szkół mówiących, jak tworzyć partycje. Ist-
nieje nawet domyślny podział, niemniej Ekspert od-

radza jego używania, gdyż może się okazać, że wielkość
partycji potrzebna dla naszych zastosowań okaże się nie-
właściwa. Dla zastosowań domowych najlepiej stworzyć
jedynie dwie: swap oraz główną partycję (/) . Przeczyta-
my o tym w punktach 5–12.

Ekspert radzi

G dy podczas instalacji pomi-
niemy jakiś etap, nie powin-

niśmy się martwić, że coś stracili-
śmy. Zawsze można wywołać in-
stalator na już zainstalowanym
systemie, wpisując w shellu pole-
cenie sysinstall.

Ekspert radzi

A by podać wielkość partycji
w megabajtach, należy do-

dać literkę M na końcu liczby, na
przykład 3072M będzie oznaczać,
że chcemy zagospodarować ob-
szar o wielkości 3 GB. Aby było
nam łatwiej wprowadzać konkret-
ne wielkości, możemy za pomocą
klawisza zmieniać jednostki
dla wprowadzanych liczb.

Ekspert radzi

Dodanie FreeBSD do LILO
Jeśli FreeBSD zainstalowany jest na dysku kanału Prima-
ry, należy do lilo.conf (na przykład na końcu tego pliku)
dodać odpowiednią sekcję . Po dokonanych zmianach
należy uaktualnić konfigurację, wydając polecenie: lilo

# FreeBSD
other=/dev/hdb1
optional
label=FreeBSD5.2.1
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Profile instalacji
Kolejnym etapem jest wybór pro-

filu instalacji. Definiuje on, jakie
sk∏adniki systemu zostanà zainstalo-
wane oraz czy dost´pne b´dzie Êro-
dowisko graficzne (X Window Sys-
tem). Profil pozwoli zainstalowaç
programy, które b´dà nam potrzeb-
ne do pracy. Mo˝emy korzystaç
z kilku predefiniowanych profili.

1. Ekspert zaleca wybraç profil .
Kursorem nakierowujemy podÊwiet-
lenie na wybrany rodzaj instalacji,
a nast´pnie nacisnàç .

2. Kolejne pytanie dotyczy tego,
czy chcemy zainstalowaç kolekcj´
portów. Jest to jedna z najciekaw-
szych funkcji w systemach BSD,
zgadzamy si´ wi´c z sugestià insta-
latora i wybieramy .

3. Nast´puje teraz wybór rodzaju
Xserwera, czcionek i komponentów
systemu . 

Chcemy zainstalowaç wszystko,
wchodzimy zatem kolejno do
opcji , zaznaczamy pozycj´

i potwierdzamy klawiszem .
Aby przejÊç do menu poczàtkowe-
go, wybieramy .

4. Po zakoƒczeniu procesu wy-
boru sk∏adników dla Xfree86 naci-
skamy klawisz . Przechodzimy do
nast´pnego kroku, wciskajàc .

5. WróciliÊmy do g∏ównego
menu z wyborem profili instalacji.
Aby przystàpiç do instalacji syste-
mu na dysk, naciskamy klawisz

, a nast´pnie .

6. Kolejne zapytanie dotyczy
medium, z jakiego zostanà zainsta-
lowane pakiety. Jak widaç, jest
z czego wybieraç. Majàc instalacj´
FreeBSD na CD, wybieramy oczy-
wiÊcie opcj´ . 

7. Po dokonaniu wyboru instala-
tor pyta nas, czy jesteÊmy pewni
dokonanej wczeÊniej konfiguracji.
Kolejne jego dzia∏ania spowodujà
bowiem utrat´ danych, znajdujà-
cych si´ na dysku. Decydujemy si´
na instalacj´, wybierajàc oraz
naciskajàc .

8. System rozpoczyna instalacj´
plików binarnych, konfiguracyjnych
oraz drzewa ports, co mo˝e po-

trwaç od kilku do kilkudzie-
si´ciu minut, w zale˝noÊci od
zasobów sprz´towych nasze-
go komputera . Je˝eli je-
steÊmy ciekawi, jakie pliki
w∏aÊnie si´ instalujà, naci-
skamy kombinacj´ klawiszy

i obserwujemy
przewijajàce si´ nazwy plików.

9. Gdy zainstalujà si´ ju˝
wszystkie pliki, zostanie wyÊwietlo-
ny komunikat informujàcy o zakoƒ-
czeniu procesu oraz gratulujàcy
wyboru FreeBSD.

Wstępna konfiguracja
systemu

Teraz nast´puje szereg pytaƒ
dotyczàcych konfiguracji systemu. 

1. Decydujemy o konfiguracji
urzàdzeƒ sieciowych, us∏ug, które
majà byç wystartowane podczas ∏a-
dowania systemu, mo˝liwoÊci uru-
chamiania plików wykonywalnych
Linuksa i ustawieniach myszy.

FREEBSD
INSTALACJA I PIERWSZE KROKI W SYSTEMIE

2. Przy konfiguracji X-ów
(skrótowa nazwa dla X Window)
mamy mo˝liwoÊç wyboru domyÊl-
nych ustawieƒ Xserwera i rodzaju
Êrodowiska graficznego , które
b´dzie zainstalowane na dysku
(dost´pne sà mi´dzy innymi po-

pularne wÊród u˝ytkowników
Linuksa KDE i Gnome).

3. Kolejne zapytania b´dà doty-
czyç dodatkowych pakietów do za-
instalowania, o których mogliÊmy
zapomnieç przy wskazywaniu
oprogramowania za pomocà
systemu profili.

Nast´pnie wyÊwietla si´ okno, 
w którym zmieniamy has∏o dla kon-
ta root oraz zak∏adamy konto dla
normalnego u˝ytkownika .

4. W na-
st´pnym oknie
mo˝emy dodat-
kowo skonfigu-
rowaç zainstalo-
wane wczeÊniej
oprogramowa-
nie .

5. Koƒczymy
instalacj´
FreeBSD, restar-
tujàc komputer.

Korzystanie z systemu
Ekspert poka˝e, jak pracowaç 

w trybie tekstowym i graficznym. 

1. Po starcie systemu na ekranie
pojawia si´ informacja o urucho-
mionym oprogramowaniu oraz py-

tanie o login. Wpisujemy tam
swojà nazw´ u˝ytkownika . Ko-
lejne pytanie dotyczy has∏a do
konta , wprowadzamy je. Po
prawid∏owo wpisanych danych
uruchamia si´ shell . Teraz mo-
˝emy wydawaç polecenia syste-
mowi.

2. Aby urucho-
miç Êrodowisko
graficzne, wy-
dajemy polecenie
startx. Je˝eli
prawid∏owo skonfi-
gurowaliÊmy usta-
wienia dla 
XFree86, ekran
prze∏àczy si´ na
tryb graficzny.

Szybkie zamkni´cie okien X Win-
dow jest mo˝liwe poprzez naciÊ-
ni´cie kombinacji klawiszy

. 

Kilka środowisk graficznych

G dy mamy zainstalowanych kilka środowisk, takich jak
KDE czy Gnome, możemy przełączać się między nimi.

Aby to zrobić, w pliku .xinitrc, znajdującym się w katalo-
gu domowym użytkownika, wpisujemy odpowiednią linijkę
z poleceniem uruchomienia startera środowiska.

W przypadku KDE wpisujemy tam polecenie urucho-
mienia startera KDE. Najprostszą metodą, aby to wy-
konać, jest wydanie komendy:
echo 'exec startkde' > ~/.xinitrc
Dla Gnome polecenie będzie wyglądać następująco:
echo 'exec gnome-session' > ~/.xinitrc

Teraz wystarczy tylko wydać polecenie startx, aby uru-
chomić środowisko.
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3. Istnieje mo˝liwoÊç urucho-
mienia graficznej konsoli logowania
do systemu. Gdy mamy zainstalo-
wane KDE, wydajemy komend´
kdm. Gdy nie ma zainstalowanego
KDE, u˝ywamy polecenia xdm – ta
konsola wyglàda jednak skromniej.

4. Tak jak w przypadku trybu
tekstowego, podajemy nazw´ u˝yt-
kownika i has∏o . Na panelu
logowania znajduje si´ kilka
przycisków oferujàcych dodatkowà
funkcjonalnoÊç .

5. Pulpit Êrodowiska graficznego
bardzo przypomina inne systemy
operacyjne . Do wyboru aplikacji
u˝ywamy systemu menu . Klik-
ni´cie na ikon´ spowoduje urucho-
mienie wybranego przez nas pro-
gramu.

6. W domyÊlnie zainstalowanym
KDE znajduje si´ kompletne Êrodo-
wisko pracy. W jego sk∏ad wchodzi
wiele ró˝nych programów narz´-
dziowych, gry oraz narz´dzia biuro-
we, b´dàce odpowiednikiem zna-
nego pakietu MS Office. Z wykorzy-

staniem takiego pakietu zosta∏
napisany niniejszy artyku∏.

Ekspert zaleca eksperymenty
z innymi ni˝ Gnome i KDE mene-
d˝erami okien, jak na przyk∏ad
Afterstep, WindowMaker czy te˝

xfce (instalacja tego ostatniego
nastàpi po wydaniu polecenia:
pkg_add -r xfce).

Dodatkowe pakiety
Na pewno wczeÊniej czy póê-

niej zachcemy doinstalowaç pro-

gramy, które b´dà nam potrzebne
do pracy w systemie. Pomo˝e
nam w tym mened˝er pakietów
pkg. Ekspert na prostym przyk∏a-
dzie poka˝e, jak z niego korzy-
staç. Zainstalujemy z sieci popu-
larny mened˝er plików pracujàcy
w konsoli tekstowej – Midnight
Commander. 

1. Wydajemy polecenie w shellu,
b´dàc zalogowani jako root:

pkg_add -r mc
Opcja -r oznacza, ˝e pakiety b´-

dà instalowane z sieci. 

2. Program Êciàga odpowiednie
pakiety z internetu i dodatkowo
sprawdza, czy do ich dzia∏ania po-
trzebne sà jeszcze jakieÊ kompo-
nenty. Je˝eli w systemie ich nie
ma, zostanà one pobrane i doinsta-
lowane do FreeBSD. Nie trzeba si´
wi´c martwiç, ˝e instalowane opro-
gramowanie nie uruchomi si´
z powodu braku niezb´dnych bi-
bliotek.

Korzystanie z portów
Innym sposobem instalacji

oprogramowania jest u˝ycie por-
tów. Oto, jak si´ nimi pos∏ugiwaç. 

1. Zainstalujemy prostà gr´ 
netris. Przechodzimy do katalogu,
w którym znajduje si´ drzewo por-
tów, wydajàc komend´:

cd /usr/ports/

2. Szukamy miejsca, gdzie jest
zapisany katalog z grà, wydajàc
polecenie .

3. W wyniku jego dzia∏ania otrzy-
mujemy informacje o porcie .
Przechodzimy do katalogu:

cd /usr/ports/games/netris

4. Pozosta∏o tylko skompilowaç,
zainstalowaç i skasowaç Êciàgni´te
êród∏a programu:

make install clean distclean

5. Po instalacji programu 
wydajemy polecenie rehash, które
uaktualnia informacje o zainstalo-
wanych programach.  KW

» boot manager – program sterujący ładowaniem
poszczególnych systemów operacyjnych.

» DHCP – protokół dynamicznego przydzielania adre-
sów IP dla komputerów podłączonych w sieci lokalnej.

» firewall – system umożliwiający kontrolę ruchu
w sieci internetowej.

» MBR – ang. Master Boot Record – wydzielone miej-
sce na początku dysku, w którym znajduje się kod progra-
mu wykonywanego na samym początku bootowania się
komputera.

» Slice – rodzaj partycji na dysku, którą można dzielić
na mniejsze. Na takich typach partycji bazują wszystkie
systemy BSD oraz na przykład Solaris.

» swap – wydzielona partycja, na której zostaje umiesz-
czona wirtualna pamięć, wykorzystywana przez system
operacyjny.

Trudne terminy

Książka:
FreeBSD. Księga eksperta – Roderick W. Smith,
Helion 2003, cena: 89 zł (zawiera CD-ROM)

Adresy WWW:
➊ www.freebsd.org/doc/en_US.ISO8859-1/books/

handbook/mirrors-ftp.html
➋ ftp://ftp.pl.freebsd.org/pub/FreeBSD

www.bsdguru.org
www.freebsd.hello.pl
www.freesbie.org
www.bsdzine.org
http://tlumaczenie.freebsd.pl
www.freebsd.org

Grupa dyskusyjna: 
usenet: pl.comp.os.freebsd

Forum dyskusyjne:
www.bsdguru.org/dyskusja

Warto zajrzeć...
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NORMA BEZPIECZEŃSTWA W SKŁADAKACH

racji zgodnoÊci na ca∏y komputer.
OczywiÊcie mo˝na za∏o˝yç, ˝e nie
ka˝da zmiana zastosowanego
w komputerze podzespo∏u powodu-
je nieaktualnoÊç uprzednio stwier-
dzonej dla danego modelu zgodno-

Êci z wymaganiami na oznakowanie
CE – trzeba przeprowadziç analiz´
wp∏ywu zmiany na bezpieczeƒstwo
wyrobu i przebadaç taki wyrób, któ-
ry mo˝na potraktowaç jako repre-
zentanta danego typu, certyfikujàc

ÊciÊle okreÊlonà rodzin´ wyrobów –
mówi dr in˝. Maria Borkowska, kie-
rownik OÊrodka Certyfikacji Wyro-
bów Przemys∏owych Instytutu Elek-
troniki w Warszawie. 

ca mo˝e to zrobiç samodzielnie i na
w∏asne ryzyko – który jednak z nich
dysponuje nawet podstawowà apa-
raturà pomiarowà? Mo˝e tak˝e zleciç
ocen´ zgodnoÊci jednostkom auto-
ryzowanym przez Ministerstwo Go-
spodarki i akredytowanym w zakre-
sie badania sprz´tu informatycznego
przez PCA (Polskie Centrum Akredy-
tacji), które uzyskujà obecnie notyfi-
kacj´ w Unii Europejskiej.

Niestety, koszt takich badaƒ si´ga
kilku tysi´cy z∏otych. Sprawdzenie
monitora w warszawskiej firmie El-
test to 3600 z∏otych, komputera
2800 z∏otych, jeÊli chcemy na rynek
wprowadziç zasilacz, za jego
badanie zap∏acimy 2000 z∏otych.

Co gorsza, zdaniem przedstawi-
cieli Urz´du Regulacji Telekomuni-
kacji i Poczty oraz ekspertów z la-
boratoriów badania powinny obej-
mowaç wszyst-
kie oferowane
konfiguracje,
a sam fakt, ˝e
komputer z∏o˝o-
ny jest z podze-
spo∏ów z ozna-
czeniem CE, nie
zwalnia z ko-
niecznoÊci wy-
stawienia dekla-

oraz tak zwanymi dyrektywami No-
wego PodejÊcia i oznakowaç sprz´t
znakiem CE. 

W przypadku sprz´tu komputero-
wego i peryferiów wymogi okreÊlajà
dwie dyrektywy: dotyczàce niskona-
pi´ciowych urzàdzeƒ elektrycznych
(73/23/EEC, tak zwana LVD) oraz
kompatybilnoÊci elektromagnetycz-
nej (89/336/EEC, tak zwana EMC).

Firmy, które produkowa∏y i sprze-
dawa∏y sprz´t na rynku paƒstw starej
Unii, ju˝ dawno wystara∏y si´ o sto-
sowne dokumenty. WejÊcie w ˝ycie

nowych przepisów
oznacza jednak
k∏opoty dla setek
niewielkich firm
sk∏adajàcych kom-
putery z podzespo-
∏ów importowanych
z Dalekiego
Wschodu.

Do 
badań!

Wystawienie de-
klaracji zgodnoÊci
wymaga przebada-
nia sprz´tu pod kà-
tem zgodnoÊci
elektromag-
netycznej. Dostaw-

U nia Europejska to nie
tylko nowe mo˝liwoÊci,
ale i dodatkowe obo-

wiàzki. Ju˝ dziÊ przekonujà si´ o tym
producenci i dystrybutorzy sprz´tu
elektronicznego. W myÊl przepisów
ustawy z 30 sierpnia 2002 roku
o systemie ocen zgodnoÊci, firmy
wprowadzajàce do obrotu na terenie
Unii sprz´t komputerowy (a tak˝e
szereg innych urzàdzeƒ elektrotech-
nicznych) muszà wystawiç deklara-
cj´ zgodnoÊci oferowanych towarów
z unijnymi normami bezpieczeƒstwa
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Piętno Europy

Wraz z wejściem do Unii Europejskiej producenci i dystrybu-
torzy komputerów muszą oznaczyć swoje towary znakiem CE.
Niestety, wymaga to przeprowadzenia drogich badań, których
koszt poniosą prawdopodobnie wszyscy kupujący sprzęt

P rawie o 100 złotych mogą wzrosnąć ceny zestawów
komputerowych w związku z koniecznością oznako-

wania sprzętu znakiem CE przez producentów i dystrybu-
torów.
Do 1000 złotych kary mogą zapłacić pracodawcy, którzy
po 1 maja kupili sprzęt komputerowy i biurowy pozbawio-
ny oznaczenia CE.
Do 100 000 złotych kary mogą zapłacić dystrybutorzy
produkujący i sprzedający sprzęt komputerowy i biurowy
bez oznaczenia CE.

CE w liczbach

Dr inż. Maria Borkow-
ska: Można założyć,
że nie każda zmiana
podzespołu 
w komputerze musi
oznaczać konieczność
ponownego uzyskania
oznaczenia CE, ale...

Oznaczenie CE
muszą mieć
wszystkie urzą-
dzenia dopuszczo-
ne do obrotu na
rynku Unii Euro-
pejskiej. Dotyczy
to zarówno zasila-
czy , jak i kart
graficznych 

Nawet jeśli wszystkie komponenty
peceta mają oznaczenie CE, to złożony
z nich komputer nie może być
sprzedawany, jeśli jako całość nie
spełnia norm 
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Lepiej nie podpaść
Kary za niedope∏nienie obowiàz-

ku sà bardzo wysokie. KoniecznoÊç
wycofania nieoznakowanych towa-
rów (jeÊli sà niezgodne z zasadni-
czymi wymaganiami), kara grzywny
do 100 tysi´cy (!) z∏otych, a nawet
nakaz zniszczenia wyrobu (jeÊli nie
spe∏nia wy-
magaƒ i nie
mo˝na zmie-
niç jego konfi-
guracji tak,
aby nie stwa-
rza∏ zagro˝eƒ
i móg∏ uzy-
skaç stosowne
oznaczenie).
Kara grzywny
jest wymierza-
na zarówno za
brak oznako-
wania CE, jak
i za oznako-
wanie znakiem
CE wyrobu
niezgodnego z zasadniczymi wyma-
ganiami – wyjaÊnia Agnieszka Po-
mierna-Andrychowska, naczelnik
Wydzia∏u Nadzoru Rynku z G∏ówne-
go Inspektoratu Paƒstwowej Inspek-
cji Handlowej.

Grzywny
gro˝à nie tylko
producentom
i dystrybuto-
rom, ale
zgodnie
z przepisami
kodeksu pracy
tak˝e praco-
dawcom, któ-
rzy po 1 maja
kupili sprz´t
biurowy po-
zbawiony
oznaczenia
CE. Nieprze-
strzegajàcym przepisów zwiàzanych
z ocenà zgodnoÊci grozi grzywna do

1000 z∏otych. Na szcz´Êcie przepisy
nie przewidujà ˝adnych kar dla in-
dywidualnych nabywców nieozna-
kowanego sprz´tu.

Wyższe ceny
Co oznacza wprowadzenie tych

przepisów? B´d´ musia∏ sprzedaç
kilkadziesiàt kompu-
terów wi´cej, ˝eby
pokryç koszt badaƒ
potrzebnych do wy-
stawienia oceny
zgodnoÊci – mówi
Krzysztof Korniaho,
w∏aÊciciel gdaƒskiej
firmy Makor.

Przy tak konku-
rencyjnym rynku
opisany wy˝ej sce-
nariusz jest ma∏o
prawdopodobny.
Bardziej realny jest
wzrost cen kompu-
terów i podzespo-
∏ów, zw∏aszcza tych

z najni˝szej pó∏ki, a wi´c opartych
na podzespo∏ach mniej znanych
firm. Cena ca∏ych zestawów mo˝e
wzrosnàç nawet o 100 z∏otych.

Cz´Êç dystrybutorów zapewne
nie podporzàdkuje si´ przepisom,

liczàc na ∏ut szcz´-
Êcia albo zmieniajàc
sposób dzia∏ania.
Sytuacja na rynku
mo˝e cofnàç si´
o 10 lat. Znów po-
wstanà setki firm-
-poÊredników sprze-
dajàcych komputery
bez faktury albo ofe-
rujàcych komputery
w cz´Êciach, wszyst-
kich oznaczonych
CE, który mo˝e z∏o-
˝yç zaprzyjaêniony
fachowiec – przewi-

duje Aleksy Surma, prezes Polskich
Sklepów Komputerowych. 

Niestety, mo-
˝e to doprowa-
dziç do usuni´-
cia z rynku ma-
∏ych firm, oferu-
jàcych najtaƒszy
sprz´t. Dla nich
grzywna si´ga-
jàca kilkudzie-
si´ciu tysi´cy
z∏otych i ko-
niecznoÊç usu-
ni´cia nieozna-
kowanych towa-
rów mo˝e ozna-
czaç bankruc-
two.       JW
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Krzysztof Korniaho:
Będę musiał sprzedać
kilkadziesiąt kompu-
terów więcej, żeby
pokryć koszty badań

Aleksy Surma: Sytu-
acja na rynku może
cofnąć się o 10 lat

Od początku czerwca na kontrolę wyruszyło kilkudzie-
sięciu inspektorów z Urzędu Regulacji Telekomunikacji

i Poczty. Na poszukiwania sprzętu komputerowego bez
oznaczenia CE wyruszą także inspektorzy Państwowej In-
spekcji Handlowej oraz Państwowej Inspekcji Pracy, którzy
kontrolują pracodawców. Inspektorzy będą szukać oznacze-
nia CE, zaglądać do instrukcji obsługi, gdzie powinny zna-
leźć się wszystkie niezbędne informacje na temat pracy
urządzenia oraz jego zgodności z normami (między innymi
tak zwana deklaracja zgodności). W razie wątpliwości zabio-
rą sprzęt na badania w laboratorium. Jeśli okaże się, że to-
war jest niezgodny z zasadniczymi wymogami prawnymi,
producent (lub firma wprowadzająca towar na rynek unijny)
zostanie zobowiązany do pokrycia kosztów badania. Indywi-
dualni użytkownicy mogą być jednak spokojni. Kontroli pod-
legać będą przede wszystkim producenci sprzętu kompute-
rowego, sklepy i hipermarkety.

Idą kontrole

■

Security Officer – samodzielny
specjalista do spraw bezpieczeƒ-
stwa, odpowiadajàcy za ochron´ an-
tywirusowà i antyw∏amaniowà, a tak-
˝e monitoring pracowników.

Quality Officer – samodzielny
specjalista do spraw jakoÊci kontro-
lujàcy proces produkcji i testowania
oprogramowania.

New Business Manager –
osoba odpowiedzialna w firmie infor-
matycznej za wyszukiwanie nowych
obszarów dzia∏alnoÊci i badanie 
rynku.

CTO – ang. Chief Technical Offi-
cer, czyli dyrektor do spraw technicz-
nych.

CIO – ang. Chief Information Offi-
cer, czyli g∏ówny informatyk, kierujà-
cy dzia∏em odpowiedzialnym za in-
formatyzacj´ przedsi´biorstwa.

Intranet Portal Developer –
programista sieci wewn´trznych, od-
powiedzialny przede wszystkim za
rozwój aplikacji wspomagajàcych
codziennà prac´ personelu.

Storage Specialist – in˝ynier
zajmujàcy si´ usprawnianiem syste-
mów macierzy dyskowych i archiwi-
zacjà danych.

Technical Support Manager –
kierownik dzia∏u odpowiedzialnego za
pomoc technicznà.

Network Architect – projektant 
i administrator du˝ych sieci.

Database Administrator/De-
veloper – administrator baz danych,
odpowiedzialny za ich odpowiednià
rozbudow´ i poprawnoÊç danych.

SCM Developer – programi-
sta/projektant tworzàcy i usprawnia-
jàcy systemy do koordynacji trans-
portu i magazynowania. 

CRM Specialist – specjalista
od systemów wspomagajàcych kon-
takty z klientem, tak zwanych Custo-
mer Relationship Management. JW

Wiele atrakcyjnych
ofert pracy jest pu-
blikowanych po an-
gielsku . Jednak
nawet ogłoszenia 
w rodzimym języku
zawierają obce na-
zwy, które lepiej
poznać

A ngielski to ∏acina informaty-
ki. Bez znajomoÊci tego j´-

zyka nie mo˝na przeczytaç doku-
mentacji programu, trudno te˝ zna-
leêç pomoc w internecie. Coraz cz´-
Êciej j´zyk angielski przydaje si´ do
lektury ofert pracy. W og∏oszeniach
zamieszczanych w gazetach roi si´
od angloj´zycznych terminów
i zwrotów. Bez ich znajomoÊci trud-
no czasem zrozumieç, jakie sà ocze-
kiwania pracodawcy. Poni˝ej Ekspert
wyjaÊnia kilka najpopularniejszych
sformu∏owaƒ u˝ywanych przez pra-
codawców.

Presales Consultant – przed-
stawiciel handlowy firmy informa-
tycznej.

ERP Consultant – osoba zaj-
mujàca si´ wdra˝aniem zintegrowa-
nych systemów informatycznych
wspomagajàcych zarzàdzanie firmà
(ang. Enterprise Resource Plan-
ning). Inne nazwy to MRP Consul-
tant, SAP Specialist – SAP to pro-
ducent jednego z najbardziej rozpo-
wszechnionych systemów wspoma-
gajàcych zarzàdzanie.

Help Desk Specialist – odpo-
wiada za pomoc i usuwanie pro-
stych awarii. 

BI Specialist – specjalista do
spraw systemów analizy danych (tak
zwanych hurtowni danych) nazywa-
nych Business Analysis Systems.

Business Analytic – zawód
pokrewny profesji programisty. O ile
jednak programista zajmuje si´ pi-
saniem kodu, o tyle analityk para si´
projektowaniem systemów.

EAI Specialist – to informatyk-
-programista odpowiedzialny za in-
tegracj´ programów pracujàcych
w firmie (EAI to nic innego ni˝ En-
terprise Applications Integration).

Groupware Administra-
tor/Developer – administrator
systemów poczty i pracy grupowej,
takich jak Lotus Domino Notes i Mi-
crosoft Exchange.

E-learning Developer – pro-
jektant szkoleƒ elektronicznych,
znajàcy si´ nie tylko na progra-
mowaniu, ale tak˝e na zasadach
prezentacji graficznej oraz dydak-
tyce.

Product Manager – kierownik
produktu, czyli osoba koordynujàca
wszelkie dzia∏ania zwiàzane ze
sprzeda˝à systemu.

Jaka to praca
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Omega Drivers
Słyszałem o sterownikach
Omega Drivers, czym się róż-
nią od standardowych? 

Jest to rozszerzony pakiet refe-
rencyjnych sterowników do kart
ATi i NVIDIA. Za∏o˝eniem autorów
sterowników Omega jest dostar-
czenie graczom wi´kszej liczby
opcji i mo˝liwoÊci konfiguracji
karty graficznej, ni˝ oferujà to
standardowe Catalysty ATi i Force-
Ware NVIDIA. Omegi zawierajà
dodatkowe optymalizacje dla kon-
kretnych gier, benchmarków (po-
zwalajàce uzyskaç wy˝sze wyniki
w testach) oraz narz´dzia do pod-
kr´cania parametrów pracy karty

Irytujący Posłaniec
Jak wyłączyć usługę Posła-
niec w Windows 2000/XP?
Ciągle wyświetla mi jakieś
dziwne komunikaty. 

Us∏ug´ Pos∏aniec mo˝na wy-
∏àczyç, zmieniajàc ustawienia
systemowe w Panelu sterowania,
a tak˝e za pomocà niektórych pro-
gramów narz´dziowych, na przy-
k∏ad xp-AntiSpy. 

1. Aby zrobiç to z poziomu syste-
mu, przechodzimy do Panelu stero-
wania i klikamy na , nast´pnie .
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niem dost´pu do niego. Na szcz´-
Êcie istnieje sposób na odczytanie
has∏a zapisanego w programie.

1. Do odczytania has∏a u˝yjemy
programu Gadu-Gadu Password 
Reader dost´pnego pod adresem
http://powergg.prv.pl/download.php?s=3

Interesujàce nas dane sà zaszy-
frowane w pliku .
W zale˝noÊci od systemu doku-
ment jest przechowywany w katalo-

gu Gadu-Gadu (Windows 9x/Me)
lub w ustawieniach naszego profilu
(Windows 2000/XP). Wyszukujemy
plik i kopiujemy go
do katalogu, w którym umieÊcili-
Êmy GG Password Recovery.

2.Program
ob-

s∏ugujemy z linii
poleceƒ. Klikamy
na ,

2. Na liÊcie dost´pnych us∏ug
wyszukujemy pozycj´ . Klikamy
na nià dwukrotnie.

3. WyÊwiet-
li si´ wówczas
okno z usta-
wieniami Po-
s∏aƒca, z po-
ziomu którego
mo˝emy go

wy∏àczyç, wybierajàc typ urucho-
mienia . Zmiany zatwierdzamy,
klikajàc na .

U sługę Posłaniec można wyłączyć również w łatwiejszy
sposób, wspomnianym wcześniej programem xp-Anti-

Spy – zaznaczając opcję . Jego wersję instalacyjną znaj-
dziemy na krążku dołączonym do tego wydania Eksperta.

Ekspert radzi

(taktowania zegarów rdzenia gra-
ficznego i pami´ci) .

Omegi w wersji dla
kart ATi umo˝liwiajà po-
nadto odblokowanie do-
datkowych potoków ren-
derujàcych w niektórych
egzemplarzach Rade-
onów 9500 i 9800SE.
Po takiej operacji uzy-
skujemy wydajnoÊç karty
zbli˝onà do R9500 Pro
lub R9700, w przypadku
R9800SE jest to wydaj-
noÊç R9800 Pro/XT.

Sterowniki Omega
Drivers dla kart ATi
i NVIDIA znajdujà si´ na

p∏ycie za∏àczonej do tego numeru
Eksperta.

Szukasz pomocy?
Na stronach Porady Eksperta moż-

na znaleźć rozwiązania typowych
problemów trapiących użytkowni-
ków komputerów. Pytania opubliko-
wane w tym wydaniu zostały wybra-
ne z listów nadesłanych do redakcji
przez Czytelników ostatniego wyda-
nia naszego magazynu.

Jeżeli masz problem z kompute-
rem i nie potrafisz nigdzie znaleźć
odpowiedzi – zapytaj Eksperta. 
Redakcja postara się podać rozwią-
zanie. 

E-maile z krótkimi pytaniami do-
tyczącymi obsługi komputera prosi-
my przesyłać na adres: 

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczęściej się po-
wtarzające pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na łamach na-
stępnego wydania Eksperta. 

Pomocy warto szukać także na
forum Eksperta w internecie. Tam
na pytania chętnie odpowiadają
redaktorzy Eksperta oraz inni
Czytelnicy. Pomoc gwarantowana!

www.ks-ekspert.pl/forum

Komputer wymaga od użyt-
kowników specjalistycznej
wiedzy, którą nabywamy
wraz z doświadczeniem.

Warto korzystać z podpo-
wiedzi, by nie tracić czasu

na poszukiwanie rozwiąza-
nia problemu. Dla jednych

oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

Gadu-Gadu 6.0
Zgubiłem hasło do Gadu-Ga-
du. Jak je odzyskać?

Przygotowujàc system do rein-
stalacji, zazwyczaj zapisujemy na
dysku lub serwerze list´ kontaktów
oraz nasz numer u˝ytkownika – te
dane sà ∏atwo dost´pne. Warto jed-
nak zastanowiç si´, czy pami´tamy
has∏o do naszego konta w Gadu-
Gadu? Je˝eli nie, w przysz∏oÊci
mo˝emy mieç trudnoÊci z odzyska-

. W pole 
wpisujemy . Klikamy na

. Teraz wpisujemy Êcie˝k´ do
aplikacji , a nast´pnie do pliku

. Wciskamy .
Has∏o zostaje odszyfrowane .

xp-AntiSpy 
freeware
Omega Drivers
dla ATi i NVIDIA
freeware

CD-ROM



Własne forum w sieci
Chciałbym stworzyć forum
dyskusyjne na swojej stronie
WWW. Jak to zrobić? 

W internecie dost´pnych jest
wiele gotowych aplikacji (silników)
forów, zarówno darmowych, jak
i p∏atnych. Najwi´cej poczàtkujà-
cych webmasterów wybiera darmo-
wy phpBB, oparty na skryptach
PHP.  Jego popularnoÊç wynika 
z kilku czynników – przede wszyst-
kim funkcjonalnoÊci i prostoty, ale
tak˝e ze wzgl´du na du˝à liczb´

Trafiony wirusem
Podejrzewam obecność wirusa
w moim komputerze. Jak so-
bie z nim poradzić i jak się za-
bezpieczyć na przyszłość? 

Szczepionki usuwajàce poszcze-
gólne typy nowych wirusów z zain-
fekowanych systemów mo˝na
pobraç z internetowych stron produ-
centów programów antywirusowych.
Wi´kszoÊç liczàcych si´ firm infor-
muje na swojej witrynie o nowej
mutacji danego robaka internetowe-
go, udost´pniajàc szczegó∏owy opis
jego zachowania i odpowiednie le-
karstwo zwalczajàce szkodnika .

W Polsce tego typu dzia∏alnoÊcià
zajmuje si´ mks vir www.mks.com.pl
i AntiVirenKit http://gdata.pl Za gra-
nicà, na angloj´zycznych stronach
robi to na przyk∏ad Symantec 
http://securityresponse.symantec.com

JeÊli nasz komputer ma sta∏y do-
st´p do internetu, to brak zainstalo-

wanego programu antywirusowego
monitorujàcego otwierane w syste-
mie pliki bez ogródek mo˝na nazwaç
proszeniem si´ o k∏opoty (patrz wy-
niki badaƒ o bezpieczeƒstwie pol-
skiego internetu na stronie 6).
Pogrà˝yç mo˝na si´ jeszcze bar-
dziej, jeÊli zapomnimy o odwiedza-
niu serwisu Windows Update i in-
stalowaniu poprawek do Windows.
Ostatnio rozprzestrzeniajàce si´
w sieci robaki cz´sto wykorzystujà
znane od wielu miesi´cy luki w za-

witrynie na przyk∏ad mks vir
http://skaner.mks.com.pl oraz Pan-
da www.pspolska.pl .
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P rzed rozpoczęciem skanowania komputera za pomo-
cą jakiegokolwiek narzędzia (programu antywiruso-

wego, skanera online czy szczepionki) Ekspert zaleca
oczyszczenie katalogu z tymczasowymi plikami interne-
towymi (cache przeglądarki Internet Explorer). Można to
zrobić w opcjach tego programu na zakładce – klika-
jąc na przycisk . 

Ekspert radzi

bezpieczeniach, do których od daw-
na dost´pne sà poprawki, ignorowa-
ne jednak przez u˝ytkowników.

JeÊli zainstalowany antywirus
stale nadzoruje nasz system, to mo-
˝emy w pewnym stopniu czuç si´
bezpiecznie, pod warunkiem, ˝e do-
konujemy aktualizacji jego baz
z definicjami wirusów regularnie, co
kilka dni. Jest to tak istotne dlatego,
˝e praktycznie kilka razy w tygodniu
powstajà nowe mutacje wirusów,
które mogà w sposób niezauwa˝ony
dla naszego skanera przedostaç si´
na nasz komputer. A bez aktualnych
sygnatur nowych mutacji wirusów
jest to ca∏kiem realne.

JeÊli z ró˝nych przyczyn nie ma-
my zainstalowanego programu an-
tywirusowego, to warto przynaj-
mniej raz w tygodniu przeskanowaç
system jednym z kilku dost´pnych
za darmo skanerów internetowych.
Us∏ug´ takà udost´pnia na swojej

dost´pnych skórek pozwalajà-
cych zmieniç jego wyglàd, oraz tak
zwane mody, dodajàce nowe funk-
cje. Na popularnoÊç phpBB w Pol-
sce du˝y wp∏yw ma równie˝ jego
ca∏kowite spolszczenie oraz ∏atwo
dost´pna pomoc dla poczàtkujà-
cych webmasterów, którà mo˝na
uzyskaç na forum oficjalnego pol-
skiego serwisu ➊ .

Do uruchomienia forum phpBB
potrzebne b´dzie konto na stron´
WWW na serwerze z obs∏ugà PHP
i bazà danych, na przyk∏ad MySQL. Najpopularniejszym serwisem in-

ternetowym, udost´pniajàcym takà
us∏ug´ za darmo, jest Lycos. Wadà
Lycosa sà wyÊwietlane w ró˝nych
miejscach hostowanych tam stron
reklamy . Wi´cej informacji na
temat serwisów PHP i korzystania 
z baz danych MySQL znajdziemy 
w Ekspercie 1/2004 na stronach
16–19 oraz w aktualnym Ekspercie
na stronach 58–63. 

Niezb´dne pliki instalacyjne,
a tak˝e szczegó∏owe opisy, jak uru-
chomiç i skonfigurowaç forum, znaj-
dziemy we wspomnianym wczeÊ-
niej polskim serwisie ➊ . MM

System:
www.xp-antispy.org

Sterowniki:
http://www.omegacorner.com
http://ati.com/support/driver.html
http://nvidia.com/content/drivers/drivers.asp

Fora dyskusyjne:
➊ http://phpbb.pl

http://przemo.org/phpBB2
www.phpbbhacks.com

Sterowniki:
www.pspolska.pl
www.mks.com.pl
http://gdata.pl
http://securityresponse.symantec.com

Warto zajrzeć...

■



INFORMATOR
FELIETON

3. Ceny
Straszono nas, ˝e po wejÊciu do
Unii Europejskiej b´dziemy za
wszystko p∏aciç tysiàc razy wi´cej,
a z Brukseli przyjadà zmutowani ko-
misarze. I co? Ceny wzros∏y? Tro-
ch´, ale nie na komputery.

4. Wirusy
Po kilku powa˝nych atakach ju˝
chyba nikt nie wàtpi, ˝e ochrona
jest konieczna. Paru nieszcz´Êliw-
ców wprawdzie straci∏o efekty d∏u-
goletniej pracy, ale co tam, niech
ich los b´dzie nauczkà. Marsz in-
stalowaç Pand´ z krà˝ka Eksperta! 
I cieszyç si´, ˝e dobra i darmowa.

5. Piractwo, MP3, p2p
Nic kradzie˝y nie usprawiedliwia,
ale p2p zmusza koncerny p∏ytowe
do refleksji. Mo˝e zmieni si´ sys-
tem, przez który muzyka masowa
sta∏a si´ papkà, szefowie firm p∏y-
towych nie znajà si´ na muzyce, bo
przedtem prowadzili firm´ budow-
lanà, p∏yty kosztujà krocie (kilka ra-
zy wi´cej ni˝ w latach szeÊçdziesià-
tych), a artyÊci zarabiajà najmniej.
Molochy sta∏y si´ zbyt bogate i za-
ch∏anne. Niech p2p zmusi je do
gimnastyki. J¸

dost´pna, a przy tym doÊç szybka.
Moim zdaniem ewidentny progres 
i brawo dla TP.

2. Sejm
Chodzi o ustaw´ telekomunikacyjnà.
Mogli pos∏owie zabiç portale inter-
netowe Êwiadczàce us∏ugi typu konto
e-mail, a nie zabili. Nadal mo˝emy
za∏o˝yç sobie konto bez chodzenia 
z dowodem osobistym do urz´du.
Jest si´ z czego cieszyç? Jest.

T rzeba sobie powiedzieç
jasno – lato w tym roku
jest do bani. Ceny ros-

nà. ˚ycie polityczne - n´dza 
i wstyd. Wakacje nie sà nieskoƒczo-
ne, a nowe gry potrzebujà kart za
3000 z∏otych. Podjà∏em wi´c decy-
zj´ – doÊç narzekania. Cz∏owiek tak
siedzi i biadoli, ˝e w tym kraju to ni-
gdy nie b´dzie normalnie, i tak dalej.
Tymczasem nie mo˝e byç przecie˝
tak êle. Przygotowa∏em list´ paru
rzeczy, z których postanowi∏em si´
cieszyç na przekór wszystkiemu.

1. Neostrada
Ok, to nie jest tak jak w reklamie, ˝e
rach, ciach modemik od ŕ ki w tele-
punkcie, potem minuta pi´ç i jest
szybki internet. W rzeczywistoÊci za-
∏atwianie mo˝e potrwaç, a modem
mo˝e nie dzia∏aç. Jednak jest to
us∏uga coraz taƒsza i coraz szerzej
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Jeśli nie chce być lepiej, niech
przynajmniej będzie śmieszniej

HITY Z PŁYTY
The Bat! v2.11 PL
Borland JBuilder X Foundation
Borland JBuilder X Samples
Panda Antivirus 7.0 Platinum

WINDOWS
Adobe Photoshop Elements 2.0
AnyDVD 3.6
Audacity 1.2.1
Beyond Compare 2.2.3
BitTorrent 3.4.2
Blender 2.33a
Buzz Massive Pack 2004-02-27
Buzz Massive Pack Manual
CD Mate 2.5.4.17
CDex 1.51
CDex 1.51 – spolszczenie
CloneCD 4.3.2.2
CodeBank 1.0.2
CoffeeCup Spam Blocker 4.0
Comparator Fast 1.0.0.16
DHE Editor 1.7
DVD Shrink 3.1.7
DVD+Audio Creator 1.0.2
eMule 0.42g Sivka.v12g10
Finale NotePad 2004
FL Studio 4.5.2
FlashGet 1.60a
foobar2000 Special Installer v0.8.2
FotoSaver 2.3
InBoxer Anti-Spam for Outlook
jetAudio 6.0.4 Basic
jv16 PowerTools 1.4.1.248
K9 1.28
Kazaa Media Desktop 2.6.3
KRASNAL Serv 2.6
MailWasher Pro 4.1
McAfee SpamKiller 4.0

MemoKeys Light Edition 2.3
Milo spam killer 0.6.3
Mozilla Thunderbird 0.6
Mp3tag V.2.21
MySQL-Front 3.0
NoClone 3.0
Opera 7.51 – spolszczenie
Opera 7.51 Java
PHPMyAdmin 2.5.7
Pomocnik MySQL 1.1
Pomocnik MySQL 1.1 fix dla Windows XP
Power Batch 1.3.1.9
PrimoPDF
PSPad editor 4.3.0
Renoise 1.281
Spam Inspector 4.0
SpamEater Pro 4.00
Spamihilator 0.9.8.3
Spamihilator Language Pack #1011
SpamPal 1.53
SpyBot – Search & Destroy 1.3
SQLyog 3.71
SyncBack v3.1
Śmieciarek NxG 1.0
TheRename 2.1
Thumba Wumba 1.2
TmxCalendar for Delphi 5, 6, 7
Total Commander 6.03a
UltraKeyboard 3.65
Vallen Jpegger 4.48
Virtual DJ 1.09
Web Picture Creator 1.5
WinMX 3.31
WinPatrol 7.0
Winuscon 1.56
XnView v1.70 Standard
XP-AntiSpy 3.81
Yafray 0.0.6

Zbiór fontów z serwisu nowak.tv/fontoholic

PLUG-INY
AC3 Decoder 0.6
Bayesian Plugin 1.06
Crossfade DSP
Easy2Sync for Outlook 1.01
Enhancer 0.17
foo_looks 2.1
Foobar – skórki
FreeDB
Macromedia Flash Player Uninstaller
Macromedia Shockwave Player 10
MozBackup 1.3
MyGate 2.6
MyGate 2.6 – spolszczenie
OE PowerTool 3.1.5
Skip Silence DSP (02/29)
SoftAmp VisualSound
Soundtouch DSP 1.4 (02/25)
SqrSoft Advanced CrossFading v1.7
Wab2Ldif

POPRAWKI
Aktualizacja filtru antyspam w Outlook 2003
DirectX 9.0b

STEROWNIKI
Radeon OMEGA Drivers 2.5.44 dla 2000/XP
Radeon OMEGA Drivers 2.6.37 dla 9x/Me
NVIDIA nForce 4.20 dla Win9x/Me
NVIDIA nForce 4.24 dla Win2000/XP
Nvidia Omega Drivers v1.4523 dla Win9x
Nvidia Omega Drivers v1.5303 dla 2000/XP
VIA Hyperion 4in1 v4.51

Z CZASOPISMA
Kody źródłowe programów
Pliki wykorzystywane w artykułach
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