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od redaktora

Wiesław Małecki

BlindWrite Suite 4.5.7 PL pełna wersja
Znane i cenione narzędzie do kopiowania zabezpieczonych
płyt, szczególnie nośników z grami komputerowymi. Za po-
mocą tego programu stworzymy kopię zapasową legalnie
posiadanej płyty. Program w polskiej wersji językowej!

Pajączek 2000 PRO v4.8.1 pełna wersja
Jeden z najbardziej popularnych edytorów HTML. Wersja
znajdująca się na krążku Eksperta ma licencję, która
umożliwia używanie programu w celach komercyjnych. Do tej
pory za taki program trzeba było zapłacić kilkaset złotych

Panda Antivirus 7.0 Platinum pełna wersja
Kompletna ochrona antywirusowa za pomocą programu ze zna-
kiem Pandy. Zamieszczona na płycie wersja pozwala przez dwa
miesiące od daty ukazania się tego numeru Eksperta uaktualniać
bazy wirusów. W następnym wydaniu znajdzie się kolejna wersja
programu z aktualizacją na dwa miesiące – i tak przez cały rok

Edytory rejestru Windows
Wprowadzanie zmian do rejestru może być wygodne – o ile sko-
rzystamy z przeznaczonych do tego celu, specjalistycznych aplikacji

Narzędzia do podkręcania
Tematem numeru jest przyspieszanie procesora i karty graficz-
nej. Na płycie komplet programów służących właśnie do tego

Poprawki do programów
Do wielu popularnych aplikacji zaleca się instalowanie popra-
wek. Naprawiają one błędy funkcjonalności, a także łatają
dziury w zabezpieczeniach. Na płycie znajdują się poprawki do
różnych wersji Photoshopa, Office’a, Nero i PaintShopPro. 

Sterowniki
Zestaw najnowszych sterowników do komponentów peceta

W tym miejscu powinien 
znajdować się 

krążek CD-ROM. Jeżeli go
nie ma, proszę zwrócić się

do sprzedawcy

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliÊmy nast´pujàcymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2003, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powsta∏e w wyniku korzystania z krà˝ka.

● poprawki do znanych programów
● zbiór 12 przydatnych plug-inów
● diagnostyczne ● internetowe
● multimedialne ● kodeki
● narzędzia wideo i audio
● do podkręcania peceta
● do kopiowania płyt
● programistyczne
● sterowniki

BlindWrite
Suite 4.5.7 PL
zestaw narzędzi 
do kopiowania płyt

Pajączek 2000 PRO
edytor HTML z licencją 
do zastosowań komercyjnych

Panda Antivirus 7.0
Platinum

kompletna ochrona
antywirusowa

do Windows 

Drodzy Czytelnicy
Witajcie w nowej rzeczywistości. Pewnie oprócz
szumnych uroczystości, podniosłych gestów 
i pięknych słów z okazji wstąpienia Polski do
Unii niewiele zmian do tej pory zauważyliście.
Cierpliwości, one przyjdą, i pewnie wcześniej,
niż się spodziewacie.   

Na pewno dla wielu z Was wraz z pierwszym ma-
ja otworzył się zupełnie nowy świat z ogromny-
mi możliwościami. Zainteresowani techniką kom-
puterową planujecie kształcenie się w tej dziedzi-
nie. I bardzo słusznie. Informatykom, zarówno
teoretykom, jak i praktykom, już dziś znacznie
łatwiej niż innym znaleźć pracę. A będzie pewnie
jeszcze łatwiej. 

Wielu z Was prawdopodobie czuje, że w infor-
matyce leży przyszłość, nie wie jednak, jak
wyjść jej naprzeciw. Dla tych wszystkich przy-
gotowaliśmy specjalny artykuł (Po rozum na
kurs, str. 84). Podpowiadamy w nim, jak wziąć
w garść własny los, nie tylko w kontekście wej-
ścia Polski do Unii Europejskiej. Praktyczne in-
formacje, jak rozpocząć kształcenie, oraz do-
świadczenia osób, które biorą udział w szeroko
rozumianych kursach komputerowych, niech
będą Wam pomocne w podjęciu słusznej, a nie
zawsze łatwej decyzji. Do pracy!

wmalecki@ks-ekspert.pl
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nym poczucia humoru odbiorem. 
O powa˝nym i sensownym przera-
bianiu komputera piszemy bardzo
dok∏adnie w temacie wiodàcym bie-
˝àcego numeru Eksperta.

Recepta na sukces
Mam dla redakcji Eksperta Êwiet-

ne pomys∏y. Stwó˝cie nowy dzia∏
Skrypty, w nim podrozdzia∏y PHP,
JavaScript, HTML. Czasopismo po-
winno si´ pojawiaç co siedem dni.
Na p∏ycie CD umieÊçcie rozdzia∏
linki i skrypty. Zróbie tak, a na pew-
no zwi´kszycie czytelnictwo.

dawidek00 (z forum)

Od redakcji: Dzi´kujemy za cie-
kawe i inspirujàce pomys∏y. A mo-
˝e Ekspert powinien staç si´ gaze-
tà codziennà?

Więcej pokazowych
MoglibyÊcie zamieszczaç wersje

demo nowych programów, jak na
przyk∏ad Dreamwaver MX 2004 czy
Photoshop CS. Przez wolne ∏àcza
d∏ugo si´ Êciàgajà.

Bosh (z forum)

Od redakcji: Wymienione pro-
gramy majà po kilkaset megabaj-
tów - nic dziwnego, ˝e si´ wolno
Êciàgajà. Pytanie: czy lepiej umie-
Êciç dwa–trzy triale lub dema du-
˝ych aplikacji czy kilkanaÊcie
mniejszych, ale pe∏nych wersji?
Dopóki krà˝ek Eksperta mo˝e
zmieÊciç oko∏o 700 MB, b´dziemy
raczej publikowaç wersje w pe∏ni
u˝yteczne. 
A mo˝e powinniÊmy do∏àczaç al-
ternatywnie krà˝ki DVD? Napiszcie,
co o tym myÊlicie.

Êl´, ˝e warto poÊwi´ciç troch´
miejsca w Ekspercie na rozrywk´.
JeÊli potrzebowalibyÊcie paru do-
brych dowcipów, to dajcie mi znaç.

karpie@poczta.onet.pl

...pół serio
Jak zwykle kolejne wydanie Eks-

perta da∏o mi porzàdny zastrzyk
wiedzy i ciekawych programów.
RozÊmieszy∏ mnie felieton Tjunink.
Proponuj´ wstawiç jakiÊ artyku∏
w∏aÊnie o przerabianiu kompa. Ja-
kieÊ fotki profesjonalistów i przy-
datne porady. 

lukasz747@o2.pl

Panie redaktorze
I co to ma byç za artyku∏ na

ostatniej stronie (Tjunink)? Maru-
dzenie o moddingu? Jak si´ Panu
nie podoba, to Pan nie patrz. Wielu
ludzi tunninguje samochody i kom-
putery. Je˝eli podoba im si´ wy-
glàd w∏asnego autka czy kompute-
ra, to tylko ich prywatna sprawa!
Niektórych du˝o wysi∏ku kosztuje
przerobienie samemu sprz´tu, a ˝e
chcà si´ tym podzieliç z innymi...
Ka˝dy jest chyba dumny, jak coÊ
mu fajnego wyjdzie, i zrozumia∏e,
˝e chce to pokazaç. Wiele ludzi
chce mieç te˝ wyró˝niajàce si´ sa-
mochody czy pecety. Zamiast napi-
saç coÊ konkretnego o moddingu
(jakieÊ porady), to pó∏ strony zmar-
nowane na negatywne nastawianie
Czytelników do moddingu. Chocia˝
dopisa∏byÊ Pan zdanie, ˝e to tylko
prywatne odczucia autora.

bzyq21 (z Forum)

Od redakcji: Cieszymy si´, ˝e fe-
lieton spotka∏ si´ z ˝yczliwym i pe∏-

wiem, ˝e taki artyku∏ by∏ w numerze
4/2003. Potrzebuj´ pomocy 
w sprawie obs∏ugi i ustawieƒ tego
programu. Nie zwraca∏bym si´ z tà
proÊbà do paƒstwa, gdybym nie
po˝yczy∏ potrzebnego numeru kole-
dze, który teraz nie mo˝e zwróciç
mi tego czasopisma. Jedyne, co mi
zosta∏o, to tylko do∏àczona p∏yta. Za
pomoc b´d´ bardzo wdzi´czny. 
Z powa˝aniem

Walczak Rados∏aw

Od redakcji: Drogi Czytelniku, nie-
stety nie wysy∏amy wybranych arty-
ku∏ów z czasopisma. Po pomoc 
w obs∏udze programu DVDRip mo˝na
si´ udaç na nasze internetowe fo-
rum. Pewnym rozwiàzaniem mo˝e
byç równie˝ odnalezienie odpowied-
niego numeru w najbli˝szej bibliote-
ce lub czytelni (oczywiÊcie jeÊli gro-
madzi ona Eksperta).

Informatykiem być
Ciekawy jest ten wasz najnowszy

numer, chocia˝ temat g∏ówny mo-
im zdaniem by∏ nietrafiony. Piszcie
wi´cej o programowaniu, to b´dzie
jeszcze lepiej, ni˝ jest teraz. Pod-
powiedzcie, jak zostaç informaty-
kiem. Wielu m∏odych ludzi wià˝e z
tym zawodem spore nadzieje na
przysz∏oÊç, szczególnie w obliczu
du˝ego bezrobocia. Napiszcie, co
powinien umieç informatyk i gdzie
powinien si´ uczyç.

Pawe∏
gokudbz@poczta.onet.pl

Od redakcji: Na pewno wszystkim
przyda si´ lektura tekstu o szkole-
niach i perspektywach pracy 
w bran˝y informatycznej. Drukujemy
go na stronie 84.

Architekt
Czytam wasze pismo od pierw-

szego numeru. Wszystko jest OK,
ale czy moglibyÊcie daç jakiÊ arty-
ku∏ (kurs) na temat programów typu
CAD? Przyda∏aby si´ te˝ jakaÊ pe∏na
wersja na krà˝ku (na przyk∏ad Auto-
CAD). Pozdrawiam ca∏à redakcj´.

tbx@o2.pl

Pół żartem...
W Ekspercie brakuje mi czegoÊ

na luzie (krzy˝ówki, paru dobrych
dowcipów). OczywiÊcie czasopi-
smo jest super. Programy sà ideal-
nie podane, ale odrobina humoru
na pewno by nie zaszkodzi∏a. My-

Ekspert w pracy
Bardzo przydajà mi si´ programy

umieszczane na krà˝kach Eksperta.
Praktycznie w ka˝dym numerze znaj-
duj´ coÊ ciekawego. Mam jednak
pytanie – czy mog´ te programy
wykorzystywaç tak˝e w pracy?

janpII@gazeta.pl

Od redakcji: Po adresem WWW: 
www.ks-ekspert.pl/archiwum/
info/pne/index.html znajduje si´
lista wszystkich opublikowanych do
tej pory na krà˝kach Eksperta pro-
gramów z opisem, czy mo˝na ich
u˝ywaç komercyjnie i czy wymagajà
rejestracji na stronie producenta.

Jak będzie?
Jestem waszym wiernym czytel-

nikiem, mam 14 lat. Ucz´ si´ pro-
gramowaç w kilku znanych j´zykach
(Pascal, C++, PHP). Mam do was
jedno pytanie. Czy znajomoÊç j´zy-
ków programowania b´dzie mi 
w przysz∏oÊci potrzebna? Czy ∏atwiej
mi b´dzie znaleêç prac´?

gokudbz@poczta.onet.pl

Od redakcji: Trudno jest przewidy-
waç przysz∏oÊç. Jednak jeÊli mieli-
byÊmy wskazaç najbardziej obiecu-
jàce zawody, to programista na pew-
no znalaz∏by si´ w pierwszej trójce.
Komputerów jest coraz wi´cej, coraz
wi´cej dziedzin naszego ˝ycia od
nich zale˝y.

Kolega nie posiada
Prosz´, je˝eli to mo˝liwe, 

o przes∏anie mi artyku∏u zwiàzane-
go z programem DVDRip, poniewa˝
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Forum Czytelników

■

Przedni aprilis
Pierwszego kwietnia ka˝dy pró-

buje nabraç ka˝dego. Jako czujna
redakcja nie daliÊmy
si´ nabraç, za to
Êmiechu mieliÊmy co
niemiara. Dowcip
próbowa∏ wszystkim
zrobiç powa˝ny 
w koƒcu portal
benchmark.pl Na jego
stronach widnia∏a in-
formacja, ˝e ju˝ nie-
d∏ugo pojawi si´ nowe
pismo komputerowe
Benchmark.pl wyda-
wane przez Axel
Springer Polska.
Ok∏adka ∏udzàco po-
dobna do Eksperta ,
tematyka tak˝e. Przez
kilka sekund nawet

wierzyliÊmy, ale do∏àczony film
DVD i cena 3,90 z∏otego rozwia∏y
iluzj´.



A kcja Czy je-
steÊ bez-
pieczny?

Badanie 2004 dobieg∏a
koƒca. 16 kwietnia w sie-
dzibie polskiego przedsta-
wicielstwa firmy Symantec
zwyci´zcy odebrali nagro-
dy. Choç oby∏o si´ bez to-
astów, uroczystoÊç sprawi-
∏a du˝o radoÊci zarówno
laureatom, jak i organizato-
rom. Oprócz przekazania
nagród redaktorzy oraz pra-
cownicy Symanteca mieli
równie˝ okazj´, aby wy-
mieniç z Czytelnikami
uwagi na temat Eksperta
oraz dost´pu do internetu
i bezpieczeƒstwa sieci
w naszym kraju. 

Akcja przynios∏a efekty
w postaci rozpoznania
i zbadania najwi´kszych
zagro˝eƒ, jakie czyhajà na
polskiego (i nie tylko) in-
ternaut´. Uczestników naj-
bardziej ucieszy∏y nagrody,
których rozdano w sumie
a˝ 850. G∏ówne wygrane
otrzymali:

nagroda pierwsza –
komputer Geo-PC Ve-
nus Home – Jaro-
s∏aw Kubak
dwie równorz´dne
nagrody – 15-calowe
monitory LCD Sam-
sung – Dariusz Indy-
ka i Krzysztof Sawicki.

List´ wszystkich zwyci´z-
ców oraz informacje
zwiàzane z akcjà znajdziemy
na internetowej stronie
www.bezpiecznasiec.pl

Podczas wr´czania byli obecni:
Jaros∏aw Samonek – Dyrektor Ge-
neralny, oraz Magda Sawicka – PR

Manager, Symantec Poland Sp.
z o.o., a ze strony redakcji Eksper-
ta ¸ukasz OÊmia∏owski i Andrzej
Chodzeƒski.

Koniec akcji
Badanie bezpieczeństwa internau-
tów zakończyło się sukcesem –
zwłaszcza dla zdobywców nagród

A naliza danych nadsyłanych przez uczestników trwała kilka tygodni. 13 ma-
ja na specjalnej konferencji zaprezentowano wyniki. Artykuł przedstawia-

jący owoce oraz analizę akcji ukaże się w kolejnym numerze Eksperta. Już dziś
można powiedzieć, że efekty są bardzo ciekawe. Wstępne wyniki są alarmujące,
a jednocześnie wskazują, że rośnie świadomość zagrożeń czyhających w sieci.

Wyniki akcji
■

INFORMATOR
WRĘCZENIE NAGRÓD

Zarówno zwycięzcy akcji, jak i Jarosław Samonek
Dyrektor Generalny Symantec Polska (dolne
zdjęcie z lewej), nie kryli uśmiechów podczas
wręczania cennych nagród 



Z PŁYTY
BLINDWRITE SUITE 4

Pierwszy etap kopiowania zabez-
pieczonej p∏yty to zidentyfikowanie
zastosowanego zabezpieczenia. Blind-
Write nie ma jednak wbudowanej
funkcji wykrywania zabezpieczeƒ.
Ekspert radzi pos∏u˝yç si´ programa-
mi, które to umo˝liwiajà.

Identyfikacja 
zabezpieczeń

Wykrywanie zabezpieczeƒ umo˝li-
wiajà programy takie jak ClonyXXL,
A-Ray Scanner i ProtectionID. Clo-
nyXXL i A-Ray Scanner wyszukujà
zabezpieczenia na p∏ycie CD. Pro-
tectionID wymaga zainstalowania
programu z p∏yty, którà chcemy
skopiowaç. Nast´pnie skanuje na
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Kopiuje 
wszystko
Jak wykonać kopię bezpieczeństwa zabezpieczonej płyty CD?
W tym trudnym zadaniu pomoże nam pakiet BlindWrite Suite 4,
zamieszczony w pełnej wersji na krążku Eksperta

BlindWrite 
Suite 4.5.7
PE¸NA WERSJA
Clony XXL
freeware
A-Ray Scanner
freeware
ProtectionID
freeware
BlindWrite 
Profiler 2.5
freeware
ASPI 
dla Windows
freeware

CD-ROM

dysku pliki pro-
gramu (w któ-
rych cz´sto
znajdujà si´
ukryte informa-
cje o stosowa-
nych zabezpie-
czeniach).

1. W Clony-
XXL po w∏o˝e-
niu do nap´du
p∏yty CD klika-
my na . 

2. W A-Ray Scanner wybieramy
nap´d CD i klikamy na .

3. W ProtectionID klikamy na
i wskazujemy plik EXE

programu, który chcemy skopiowaç.

4. Mo˝emy tak˝e sprawdziç, ja-
kie zabezpieczenie kopiowanego ty-

tu∏u wykryli internauci. Te informacje
znajdziemy pod adresem www.ma-
keabackup.com/database.html

Plik obrazu
Producenci oprogramowania

stosujà ró˝ne triki utrudniajàce od-
czyt p∏yt. Dlatego stworzenie po-
prawnego pliku obrazu p∏yty CD
wymaga wybrania w programie
BlindRead specjalnych opcji. Wy-
kaz niezb´dnych ustawieƒ znajdzie-
my w ramce Jakie opcje wybraç.
Ekspert poka˝e, jak te funkcje usta-
wiç w BlindWrite Suite. 

1. BlindRead dzia∏a w trybie kre-
atora. Przechodzàc przez kolejne
okna, wybieramy opcje odczytu.
W pierwszym oknie wybieramy 
i klikamy na .

2. Z listy wybieramy naszà
nagrywark´. Nast´pnie wk∏adamy
p∏yt´, którà chcemy skopiowaç, do
wskazanego w poprzednim punkcie
nap´du. JeÊli zabezpieczenie wy-
maga zrzutu danych subkana∏owych
(patrz ramka Jakie opcje wybraç),
wówczas zaznaczamy opcj´ . 

3. W polu 
wybieramy lokali-
zacj´ dla pliku ob-
razu, natomiast
w polu format
pliku. Ekspert radzi
pozostawiç do-
myÊlnà opcj´ for-
matu wyjÊciowego,

B lindWrite instaluje w systemie
własny sterownik ASPI. Nie-

kiedy może on sprawiać kłopoty
podczas odczytu lub zapisu. Nale-
ży wówczas uaktywnić standardo-
wy sterownik Windows. W oknie
BlindWrite klikamy na

, następnie
.

W nowym oknie zaznaczamy 
i klikamy na . W Win-
dows XP i 2000 musimy jednak
najpierw samodzielnie zainstalo-
wać sterownik ASPI, który znaj-
dziemy na płycie Eksperta.

Sterowniki

T rudno dziÊ ju˝ kupiç
gr´ komputerowà czy
program, które nie b´-

dà zabezpieczone przed kopiowa-
niem. Tymczasem u˝ytkownik ma
prawo wykonaç na w∏asny u˝ytek
kopi´ oryginalnej p∏yty z muzykà,
filmem, grà czy programem (wi´cej
w ramce Opinia prawnika na stro-
nie 7). Jedynym ratunkiem dla osób
chcàcych ochroniç oryginalne kom-
pakty sà programy do kopiowania
zabezpieczonych p∏yt. Ekspert za-
mieÊci∏ na krà˝ku pe∏nà wersj´ pa-
kietu do kopiowania BlindWrite 
Suite. Opis przeznaczenia progra-
mów wchodzàcych w sk∏ad pakietu
znajdziemy w ramce poni˝ej.

Nazwa programu Przeznaczenie
BlindRead Pozwala na utworzenie pliku obrazu p∏yty kompaktowej

we w∏asnym formacie BWT. Program wykorzystuje
specjalne metody odczytu CD, tak aby mo˝liwe by∏o
wykonanie dzia∏ajàcej kopii zabezpieczonego noÊnika

BlindWrite Umo˝liwia nagranie p∏yty kompaktowej z utworzonego
w BlindRead pliku obrazu. Dodatkowo obs∏uguje uniwer-
salne formaty plików obrazu (BIN i ISO), utworzone 
w innych aplikacjach

BWA Builder Generuje zrzut fizycznej struktury p∏yty kompaktowej, 
który jest niezb´dny do prawid∏owego skopiowania 
bardziej zaawansowanych rodzajów zabezpieczeƒ, 
na przyk∏ad SecuROM

Co zawiera BlindWrite Suite 4

BlindWrite Suite 4
Windows 95B/98/Me/NT4.0
SP3/XP/2000/2003
RozdzielczoÊç 800X600/16-bit,
ma∏e czcionki
Pentium, 32 MB RAM
Nagrywarka CD-R/RW
Miejsce na twardym dysku na
pliki obrazu CD

Wymagania
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■

gdy˝ umo˝liwia ona programowi
BlindRead zapisanie informacji po-
trzebnych do skopiowania zabez-
pieczenia. Klikamy na .

4. W kolejnym oknie wybieramy
metod´ odczytu wskazanà w ram-
ce Jakie opcje wybraç. Ustawiamy
tak˝e zalecanà minimalnà i maksy-
malnà pŕ dkoÊç odczytu êród∏owego
krà˝ka . Nast´pnie klikamy na .

5. Po wykonaniu pliku obrazu
program wyÊwietla pytanie . JeÊli
zabezpieczenie wymaga utworzenia
pliku BWA, czyli zrzutu fizycznego
uk∏adu p∏yty (patrz ramka Jakie
opcje wybraç), klikamy na .

W oknie z pytaniem o ustawienie
ostatniego sektora klikamy na .

6. Rozpoczyna si´ tworzenie
zrzutu fizycznej struktury p∏yty CD.
Proces ten mo˝e trwaç nawet kilka
godzin. Po zakoƒczeniu zamykamy
program.

Nagrywamy kopię 
bezpieczeństwa

Po stworzeniu pliku obrazu p∏yty
kompaktowej i (jeÊli by∏ wymaga-
ny) pliku BWA mo˝emy przystàpiç
do wypalenia kopii p∏yty CD.

1. Uruchamiamy BlindRead.
W pierwszym oknie zaznaczamy

i klikamy na
przycisk

.

2. W ko-
lejnym oknie
z listy nap´-
dów wybie-
ramy naszà

nagrywark´ i klikamy na .

3. Nast´pnie wybieramy
utworzony we wczeÊniejszej
cz´Êci porad plik obrazu p∏yty CD,

który chcemy nagraç. Klikamy 
na i wskazujemy plik. 
W oknie widzimy informacj´ 
o wybranym pliku obrazu. Klikamy
na przycisk .

4. Wyko-
nujemy wery-
fikacj´ pliku
obrazu. Klika-
my na przy-
cisk . Pro-
gram anali-
zuje obraz.
Wyniki wy-
Êwietlane sà

w dolnej cz´Êci okna. Widoczne sà
wÊród nich tak˝e zalecenia dotyczà-
ce nagrywania . Klikamy na

.

5. Wybieramy parametry zapisu.
Najpierw wskazujemy zalecany
przez program tryb nagrywania 
oraz wybieramy pr´dkoÊç zapisu .
Nast´pnie klikamy na przycisk .
Program nagrywa p∏yt´ CD.

6. Gdy proces nagrywania
dobiegnie koƒca, BlindWrite
wyÊwietla podsumowanie
wykonanych operacji . Klika-
my na przycisk . Je-
Êli chcemy, aby program auto-
matycznie usunà∏ u˝yty do zapi-

su plik obrazu, dodajemy zaznacze-
nie do . Nast´pnie
wy∏àczamy program. RK

» ASPI – sterownik umożliwiający komunikację między
programami a urządzeniami takimi jak nagrywarki CD.

» błędne sektory – uszkodzone sektory na oryginal-
nej płycie kompaktowej. Nie są one odczytywane podczas
normalnego korzystania z płyty, natomiast podczas ko-
piowania takiego nośnika nagrywarka musi próbować go
odczytać – co często kończy się niepowodzeniem.

» słabe sektory – niektóre płyty CD zawierają tak
zwane słabe sektory, których nagrywarki nie są w stanie
poprawnie nagrać. Funkcja wzmacniania słabych sekto-
rów umożliwia poprawny zapis takich sektorów podczas
tworzenia kopii bezpieczeństwa.

» subkanały – poza głównymi informacjami na płycie
CD zapisane są specjalne dane, tak zwane subkanały,
oznaczane literami od P do W. Zawarte w nich są dodat-
kowe informacje, między innymi o zabezpieczeniu, opisie
CD-Text czy znaczniki czasowe dla płyt audio.

Trudne terminy

Adresy WWW:
www.cdrinfo.pl
http://dvdr.prv.pl
http://cdrtest.electrocafe.com
www.cdfreaks.com
www.makeabackup.com

Grupy dyskusyjne:
pl.comp.pecet
pl.rec.gry.komputerowe

Warto zajrzeć...

W powyższej tabeli znajdziemy zaleca-
ne ustawienia w programach 

BlindRead i BlindWrite dla najczęściej spo-
tykanych systemów zabezpieczeń płyt. 
Uwaga! Najnowsze systemy zabezpieczeń,
takie jak ProtectCD v5.02, StarForce 3
i SecuROM 4.84, nie dają się obejść po-
prawnie, natomiast SafeDisk 2.9 może
sprawiać problemy w zależności od posia-
danej przez nas nagrywarki. 
Na krążku Eksperta znajdziemy także pro-
gram BlindWrite Profiler. Aplikacja zawiera
bazę ustawień opcji odczytu i nagrywania dla prawie wszystkich systemów zabezpieczeń płyt
kompaktowych. Po uruchomieniu z listy wybieramy zabezpieczenie, a w dolnej części okna po-
jawiają się opcje tworzenia obrazu CD i nagrywania.

Jakie opcje wybrać

BlindRead BlindWrite
System Subkana∏y Tryb odczytu Pr´dkoÊç Plik BWA Tryb zapisu Pr´dkoÊç Wzmacnianie 
zabezpieczeƒ odczytu zapisu s∏abych sekt.
SafeDisk* Nie Nibble 1x–4x Nie DAO Pw 4x Tak
SecuROM** Tak Nibble 1x–2x Tak DAO Pw 2x Nie
LaserLock Tak Wiele luk 1x–4x Nie DAO Pw 8x Nie
Cactus Data Shield Tak Nibble 1x–4x Nie DAO Pw 8x Nie
Key2Audio Tak Nibble 1x–4x Nie DAO Pw 8x Nie

Na własny użytek możemy sporządzić kopie
bezpieczeństwa nośników z grami, filmami

i muzyką. Warunkiem jest wykorzystanie kopii
na użytek własny. Nie możemy także odsprze-
dawać kopii ani oryginału, ani jednocześnie ko-
rzystać z obu egzemplarzy.

Opinia prawnika
Paweł Jóźwiak
radca prawny

* W wersji starszej ni˝ 2.9  ** W wersji starszej ni˝ 4.84



Z PŁYTY
PAJĄCZEK 2000 PRO V 4.8.1

P ajàczek jest rozwijany
od kilku lat. Na p∏ycie
Eksperta znalaz∏a si´

pe∏na przedostatnia wersja aplikacji.
Jej funkcje i mo˝liwoÊci z pewno-
Êcià zadowolà ka˝dego webmastera.

Program jest tekstowym edyto-
rem HTML. Tworzymy w nim stron´
WWW, piszàc w specjalnym okien-
ku kolejne linijki kodu. W Pajàczku
znajdujà si´ dziesiàtki narz´dzi, któ-
re proces tworzenia stron WWW
i ca∏ych serwisów u∏atwiajà, przy-
spieszajà, automatyzujà i porzàdku-
jà. Dzi´ki temu program przede
wszystkim doskonale nadaje si´ do
budowy du˝ych witryn interneto-
wych. Tworzàc w nim strony, nie
musimy ograniczaç si´ do HTML.
Korzystaç mo˝emy z nowszych j´-
zyków programowania wykorzysty-

wanych w budowie serwisów inter-
netowych – takich jak mi´dzy inny-
mi WML, PHP, PERL i ASP.

Szybciej i bez błędów
Autorzy Pajàczka zrobili wiele,

aby prac´ webmastera jak najbar-
dziej uproÊciç. Polecenia HTML
mo˝emy wstawiaç za pomocà ikon.
Prac´ u∏atwia ogromna liczba prze-
ró˝nych kreatorów, schematów
i szablonów. KilkanaÊcie gotowych
projektów stron pozwala natych-
miast stworzyç szkielet interesujà-
cej nas witryny lub strony – na
przyk∏ad za pomocà jednego klik-
ni´cia zbudujemy typowà stron´
z ankietà lub z formularzem inter-
netowym. Specjalny kreator ramek
wygeneruje w kilka sekund kod
strony zawierajàcej dowolnà liczb´

ramek o podanej
przez nas wielko-
Êci i w zadowalajà-
cych nas kolorach.
Prac´ webmastera
znakomicie u∏atwi
te˝ edytor tabel,
kreator spisu 
treÊci i edytor for-
mularzy. 

Przy pracy z Pa-
jàczkiem nie od-
czujemy problemu
z kodowaniem pol-
skich znaków
w standardzie ISO-
-8859-2. Program
dokonuje automa-
tycznej konwersji
dokumentu przy odczycie i zapisie,
dzi´ki czemu nie musimy pami´taç
o dodatkowych poleceniach i k∏o-
potliwych w u˝yciu narz´dziach. 

Je˝eli tworzymy du˝e serwisy
WWW, z pewnoÊcià docenimy rów-
nie˝ specjalne narz´dzia do kontroli
poprawnoÊci istniejàcych odnoÊni-
ków. Nie bez znaczenia jest te˝
mo˝liwoÊç sprawdzenia poprawno-
Êci ortograficznej tekstu na budo-
wanych stronach WWW. Pajàczek,
co jest ciekawostkà, potrafi
równie˝ automatycznie po-
prawiaç typowe b∏´dy typo-
graficzne, takie jak wstawia-
nie cudzys∏owów drukar-
skich lub usuwanie poje-
dynczych liter z koƒców
wierszy.

Budujàc stron´, w ka˝dej
chwili mo˝emy skorzystaç
z funkcji podglàdu. Pajà-
czek ma wbudowanà w∏as-
nà przeglàdark´ stron
WWW. Mo˝emy te˝ za pomocà
jednego przycisku podejrzeç stron´
w u˝ywanym przez nas programie –
na przyk∏ad Internet Explorerze.

Pajàczek mo˝emy precyzyjnie
dostosowaç do naszych potrzeb.
Zb´dne paski z ikonami zamykamy,
a cz´sto u˝ywane eksponu-
jemy, przesuwajàc je w in-
ne miejsce ekranu.

Pomoc 
i warunki licencji

Pajàczka mo˝emy bez
˝adnych ograniczeƒ wyko-
rzystywaç do budowy stron
zarówno prywatnych, jak
i komercyjnych. Powinni-
Êmy jednak pami´taç 
o tym, ˝e gdy chcemy ko-
rzystaç z dwóch lub wi´cej
kopii programu w firmie,
musimy kupiç odpowiednià

liczb´ numerów Eksperta. Z jednej
p∏ytki mo˝e byç zainstalowana jed-
na kopia Pajàczka. 

W wypadku problemów tech-
nicznych najpierw rozwiàzania pro-
blemu nale˝y szukaç w plikach po-
mocy do∏àczonych do programu.
Je˝eli tam nie znajdziemy zadowa-
lajàcej nas odpowiedzi, przejrzyjmy
artyku∏y opublikowane w internecie
na specjalnym forum poÊwi´conym
Pajàczkowi 2000 (www.paja-

czek.pl/forum). Je˝eli i w nich
nie ma odpowiednich wyjaÊnieƒ,
pytanie nale˝y zg∏osiç do redakcji
Eksperta. W konsultacji z twórcà
Pajàczka Ekspert spróbuje jak naj-
szybciej pomóc w rozwiàzaniu pro-
blemu. MK
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Utkać 
każdą stronę
Z Pajączkiem zamieszczonym na płycie
Eksperta zbudujemy każdą stronę WWW.
Zarówno w domu, jak i w firmie

Pajàczek 2000
PRO v 4.8.1
PE¸NA WERSJA
Z LICENCJÑ DO
ZASTOSOWA¡
KOMERCYJNYCH

CD-ROM

W głównym oknie
programu widzimy
kod strony. Pajączek
wyróżnia kolorem
między innymi pole-
cenia HTML

Generator galerii pozwala szybko stworzyć stronę WWW
z dowolną liczbą zdjęć lub ilustracji

Możemy w dużym stopniu wpłynąć na zakres ko-
rekty typograficznej przeprowadzanej na stronie
WWW przez Pajączka

Typowe elementy wstawiamy na stronę za pomo-
cą przycisków i niewielkich okien, w których okre-
ślamy dodatkowe atrybutu obiekty

■

Wed∏ug producenta
program dzia∏a poprawnie
na ka˝dym komputerze 
z zainstalowanym
systemem 
Windows 9x, Me, 
2000 i XP.

Wymagania
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■

P roblem ochrony antywi-
rusowej, choç ju˝ wielo-
krotnie poruszany – zy-

skuje na popularnoÊci za sprawà co-
raz bardziej niebezpiecznych wiru-
sów. Programy chroniàce pecety
przed wirusami nale˝à do najinten-
sywniej rozwijanych i udoskonala-
nych. Konkurencja w bran˝y jest sil-
na, a producenci przeÊcigajà si´
w tworzeniu coraz wymyÊlniejszych
technologii i dogadzaniu gustom
u˝ytkowników. W ostatnim teÊcie
Komputer ÂWIATA wyÊcig o miano
najlepszego antywirusa wygra∏a Pan-
da Antivirus Platinum 7.0. Dlatego
Ekspert wspólnie z Panda Polska
udost´pnia Czytelnikom rocznà
rzetelnà ochron´ antywirusowà opar-
tà na programach z serii Platinum. 

Obsługa
Istotnà cechà wyró˝niajàcà pro-

gram Pandy spoÊród innych czo∏o-
wych aplikacji antywirusowych jest
jego ma∏a ucià˝liwoÊç podczas pra-
cy przy komputerze. Skaner antywi-
rusowy dzia∏a na podstawie nowo-
czesnego silnika Ultrafast, ograni-
czajàcego wykorzystywanie zasobów
systemu do minimum. Jedyne, co
daje nam znaç o dzia∏aniu antywiru-
sa, to ikona na pasku narz´dzi oraz
pojawiajàce si´ od czasu do czasu
okienko komunikatu o aktualizacji 
lub o infekcji systemu.

Do g∏ównych zalet Pandy trzeba
zaliczyç tak˝e ∏atwoÊç i ergonomi´
obs∏ugi. Po zainstalowaniu – je˝eli
jesteÊmy pod∏àczeni do internetu –
program automatycznie dokona

pierwszej aktualizacji sygnatur wiru-
sów, o czym poinformuje nas spe-
cjalnym komunikatem .

Do wi´kszoÊci narz´dzi programu
mamy dost´p bezpoÊrednio z okna
g∏ównego . Wszystkie narz´dzia
oznaczone sà intuicyjnymi ikonami,
a polskie menu bardzo u∏atwia ko-
rzystanie z antywirusa. Wykaz narz´-
dzi zawartych w aplikacji znajduje
si´ w ramce Mo˝liwoÊci programu.

Do podstawowych funkcji dosta-
niemy si´
poprzez
ikon´ .
Klikajàc na
nià lewym przyciskiem, b´dziemy
mieli dost´p do okna konfiguracji
sta∏ej ochrony . Zaktywujemy
w nim i skonfigurujemy ochron´
poczty, plików oraz modu∏ firewall.
Klikajàc prawym przyciskiem myszy
na ikonk´ w zasobniku
systemowym, wy∏àczymy sta∏à
ochron´ lub uruchomimy program.

Rejestracja
Jednà z pierwszych rzeczy, jakie

powinniÊmy zrobiç w czasie instala-
cji programu lub po jej zakoƒczeniu,
jest rejestracja na stronie producen-
ta. Rejestracja umo˝liwi nam korzy-
stanie ze wszystkich us∏ug programu
oraz sta∏ej aktualizacji przez okres
wa˝noÊci licencji. Dok∏adny opis
i wskazówki dotyczàce rejestracji

Obronny
miś

Z roku na rok w zakamarkach
światowej sieci powstaje coraz
więcej wirusów komputerowych 

Skaner antywirusowy umo˝liwiajàcy trzy tryby pracy: 
skanowanie poczty, skanowanie na ˝yczenie oraz sta∏à ochron´ 
w czasie rzeczywistym
Szpital – czyli modu∏, w którym mo˝emy poddaç wybrane pliki 
lub katalogi kwarantannie i leczeniu
Zintegrowany modu∏ firewall, pozwalajàcy na ustalenie regu∏ do-
st´pu programów z i do komputera, oraz ruchu przez wybrane porty
Us∏ugi, w których sk∏ad wchodzi dost´p do faq programu, aktuali-
zacji, pomoc techniczna online oraz e-mail, mo˝liwoÊç zg∏aszania
uwag u˝ytkowników oraz wysy∏ania podejrzanych plików do Pandy

Możliwości programu

Panda Antivirus
Platinum 7.0
PE¸NA WERSJA

CD-ROM

Z PŁYTY
PANDA ANTIVIRUS PLATINUM 7.0

Uwaga!

P rogram Panda Antivirus Pla-
tinum 7.0 zamieszczony na

płycie CD dołączonej do Eksperta
jest w pełni funkcjonalną wersją.
Natomiast uaktualnianie baz wi-
rusów działa pomiędzy kolejnymi
wydaniami Eksperta, a więc od 12
maja 2004 (Ekspert 3/2004) do
7 lipca 2004 (Ekspert 4/2004 –
a w nim kolejna, dwumiesięczna
wersja programu). 

przeczytamy, klikajàc na odnoÊnik 
na krà˝ku Eksperta.

Aktualizacja
Kiedy zarejestrujemy ju˝ pro-

gram, mo˝emy przystàpiç do skonfi-
gurowania jego aktualizacji.

1. W g∏ównym oknie programu wy-
bieramy , a nast´pnie
us∏ug´ aktualizacja.

2.W oknie Kreatora aktualizacji 
mo˝emy przystàpiç
do konfiguracji. Ak-
tualizacji mo˝emy
dokonywaç na trzy
sposoby: 

aktywujàc auto-
matycznà aktuali-
zacj´ online .
Jest to ustawienie
standardowe – ko-
munikaty o doko-
naniu aktualizacji wy∏àczymy, od-
znaczajàc opcj´ ,
ŕ cznie – korzystajàc z internetu.
Je˝eli u˝ywamy serwera proxy,
zaznaczamy opcj´

i klikamy na
. W wyÊwietlonym

oknie wpisujemy adres IP i port
oraz ewentualnie nazw´ u˝ytkow-
nika i has∏o,
r´cznie – korzystajàc z noÊnika
danych lub sieci LAN. Zaznacza-
my 
i klikajàc na przycisk , wska-
zujemy pliki aktualizacyjne.

3. Ustawienia zatwierdzamy przy-
ciskiem . AJ

Promocja

P anda Software przygotowała
promocję dla Czytelników

Eksperta. W czasie trwania akcji
można przedłużyć roczną sub-
skrypcję za 65 procent ceny. Ku-
pując Eksperta, oszczędzamy po-
dwójnie – przy zakupie programu i
przedłużeniu licencji – a więc ra-
zem około 385 złotych.
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C loneDVD 2 to program firmy
Elaborate Bytes, znanej

przede wszystkim z aplikacji Clo-
neCD. Niestety, w przeciwieƒstwie
do starszego brata CloneDVD nie
jest automatem do obchodzenia za-
bezpieczeƒ. Ku zaskoczeniu Eks-
perta specjaliÊci od ∏amania zabez-

pieczeƒ
nie udo-
st´pnili
mo˝liwoÊci
kopiowania
p∏yt DVD, na których zastosowano
algorytm CSS. Próba skopiowania
takiego krà˝ka koƒczy si´ wyÊwiet-
leniem komunikatu . Jest to po-
wszechne ograniczenie (wynikajàce
mi´dzy innymi z dyrektyw Unii Eu-
ropejskiej), jednak powoduje, ˝e
CloneDVD nie odró˝nia si´ znaczà-
co od konkurencyjnych aplikacji.

Obs∏uga programu jest wygodna.
Tak˝e poczàtkujàcy u˝ytkownicy bez
trudu poradzà sobie ze skopiowa-
niem DVD. Aplikacja dzia∏a w trybie
kreatora. CloneDVD oferuje dwa try-
by kopiowania p∏yt DVD. Mo˝emy
utworzyç kopi´ ca∏ego noÊnika lub
dokonaç wyboru elementów, które

zostanà przeniesione (zazwyczaj ca∏y
film nie zmieÊci si´ na p∏ycie DVD-
-/+R). Usuwamy wtedy niepotrzeb-
ne wersje j´zykowe, napisy i dodatki
zamieszczone na p∏ycie DVD. 

W trybie kopiowania ca∏ej p∏yty
DVD CloneDVD wykorzystuje w∏asny
mechanizm kompresji filmów DVD.

Dzi´ki temu
zamiast usu-
waç dodatko-
we elementy

z p∏yty, mo˝emy wykonaç rekompre-
sj´, dopasowujàc kopiowany mate-
ria∏ tak, aby zmieÊci∏ si´ na nagry-
walny krà˝ek DVD. Pami´tajmy, ˝e
proces dekompresji wymaga doÊç
mocnego peceta. Zalecany jest
komputer z procesorem 1 GHz, wy-
posa˝ony w 256 MB pami´ci opera-
cyjnej. Na s∏abszych maszynach ko-
dowanie filmu mo˝e trwaç bardzo
d∏ugo. Program nie oferuje polskiej
wersji j´zykowej. RK

TESTY
SOFTWARE W SKRÓCIE

Nazwa programu CloneDVD 2
Producent/Dystrybutor Elaborate Bytes
Strona WWW producenta www.elby.de
Dystrybutor brak
IloÊç zajmowanego miejsca 5,5 MB
J´zyk programu angielski
Pomoc w programie jest, w j´zyku angielskim
Kopiowane formaty p∏yt DVD-Video 
Konwersja do VCD/SVCD brak
Obs∏ugiwane typy noÊników DVD-R, DVD-RW, DVD+R, DVD+RW
Tworzenie obrazu DVD na dysku tak
Zgrywanie plików z DVD na HDD tak
Metody kopiowania 1:1 z rekompresjà, wybór elementów 

do skopiowania, nagrywanie plików 
obrazu DVD, nagrywanie plików .vob

Cena* 185 z∏
* Wersja do pobrania z internetu, cena wed∏ug kursu euro z dnia 27.04.2004

Informacje

Miejsce w oknie programu zajęte przez animowaną owcę można było wykorzy-
stać na przykład na wyświetlenie komunikatów o statusie kopiowania

CloneDVD 2

Łatwe kopiowanie
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G IMP jest jednym z najbar-
dziej zaawansowanych edy-

torów graficznych do edycji bitmap.
Do tego dost´pny ca∏kiem za darmo
i dla kilku systemów operacyjnych.

Na nowà, stabilnà wersj´ aplika-
cji musieliÊmy czekaç trzy lata.
Wed∏ug Eksperta by∏o warto. GIMP
2.0 robi wra˝enie dojrza∏ej aplikacji
graficznej, która sprawdza si´ za-
równo w domu, jak i w firmie. Pro-
gram mo˝e byç u˝ywany do za-

awansowanej edycji zdj´ç, tworze-
nia skomplikowanych cyfrowych
obrazów oraz fotomonta˝y. Znaj-
dziemy w nim zestaw narz´dzi ma-
larskich oraz s∏u˝àcych do korekcji
barw (przydatnych dla osób popra-
wiajàcych zdj´cia). Praca na war-
stwach jest komfortowa. Cieszy
mo˝liwoÊç wycofania si´ praktycz-
nie z ka˝dej przeprowadzanej ope-
racji – a nawet powrót do punktu,
od którego zacz´liÊmy przekszta∏ca-

nie obrazu. Twórcy aplikacji napisa-
li na nowo wi´kszoÊç kodu. Przez to
nowy GIMP dzia∏a mo˝e nie szyb-
ciej, ale z pewnoÊcià bardziej stabil-
nie. Wyglàd okna z podstawowà pa-
letà narz´dzi zmieni∏ si´ nieznacz-
nie. Rozszerzono mo˝liwoÊci wpro-
wadzania i przekszta∏cania tekstu,
bardzo zosta∏o rozbudowane narz´-
dzie do edycji Êcie˝ek. Wa˝nà no-
woÊcià jest du˝e menu z polecenia-
mi, które pojawi∏o si´ u góry ka˝de-
go okna z otwartym obrazem .
Nowinkà jest tak˝e mo˝liwoÊç pra-
cy w trybie pe∏noekranowym. 

Widzimy wtedy na ekranie tylko 
obraz, nad którym pracujemy, i do
dyspozycji mamy wy∏àcznie narz´-
dzie, które wybraliÊmy, gdy pro-
gram znajdowa∏ si´ jeszcze w nor-
malnym trybie edycji.

GIMP 2.0 jest ciekawà alternaty-
wà dla drogich edytorów graficz-
nych, na przyk∏ad Photoshopa.   MK

W GIMP 2.0 nie ma typowego dużego okna programu. Pracujemy w kilku oknach
równocześnie

Kilkadziesiąt filtrów wbudowanych
w program może nie wystarczyć zaawan-
sowanym grafikom, ale zadowoli więk-
szość użytkowników

Nazwa programu GIMP 2.0
Producent Spencer Kimball, Peter Mattis oraz zespó∏ 

programistów pod ich kierownictwem
Strona WWW producenta www.gimp.org
Dystrybutor brak
IloÊç zajmowanego miejsca ponad 20 MB
J´zyk programu polski
Pomoc w programie opcja (musimy jà skopiowaç z internetu)
Podstawowe narz´dzia bardzo dobre (mi´dzy innymi wiele 
malarskie rodzajów p´dzli, aerografów i o∏ówków)
Narz´dzia do zaznaczania bardzo dobre (zaznaczanie r´czne 

i automatyczne)
Narz´dzie do transformacji bardzo dobre (mi´dzy innymi zmiana 
obrazu rozmiarów obrazu, odbicia lustrzane, 

obroty i przyci´cia)
Narz´dzia do korekcji zdj´ç bardzo dobre (mi´dzy innymi zmiana na-

sycenia kolorów, kontrastu i jasnoÊci)
Filtry ponad 90, bardzo dobre
Praca na warstwach mo˝liwa
Funkcja Undo liczba kroków wstecz limitowana 

wy∏àcznie rozmiarami dysku
Format otwieranych plików 30 formatów (w tym TIFF, JPG, BMP, GIF)
Wykonywanie zrzutów ekranu mo˝liwe
Liczba dost´pnych plug-inów ponad 100

Cena darmowy

Informacje
GIMP 2.0

Na ekranie malowane

M i∏oÊników muzyki nachodzi
czasami ochota, aby skom-

ponowaç w∏asny utwór. Nie oznacza
to koniecznoÊci organizowania ze-
spo∏u. Na poczàtek spróbujmy stwo-

rzyç coÊ w naszym pececie. Mo˝emy
dokonaç tego za pomocà programu
Screenblast Sound Forge 7.0. Jest to
wygodny edytor audio, przeznaczony
dla poczàtkujàcych muzyków. Aplika-

cja opiera si´
na profesjonal-
nym (kosztujà-
cym niemal
2000 z∏otych)
narz´dziu Sound Forge. Screenblast to
po prostu jego uproszczona wersja dla
mniej wymagajàcego odbiorcy.

Program umo˝liwia ekstrakcj´
nagraƒ z p∏yty kompaktowej do pli-
ków WAVE. Te nast´pnie mo˝na
dowolnie obrabiaç – ciàç, sklejaç,
miksowaç. OczywiÊcie Screenblast
pozwala na nagrywanie dêwi´ku ze
êród∏a zewn´trznego. 

Do dyspozycji mamy tak˝e ponad
30 konfigurowalnych efektów DSP –
na przyk∏ad opóênienie, pog∏os czy
te˝ zmiana wysokoÊci dêwi´ku przy
jednoczesnym zachowaniu czasu
trwania utworu. Mo˝liwe jest równie˝
tworzenie p´tli muzycznych oraz
próbek do wykorzystania w innych
programach. Edycj´ oraz przetwa-
rzanie dêwi´ku wykonujemy w pro-

sty sposób – metodà przeciàgnij
i upuÊç. Podczas obróbki nagraƒ
z p∏yt analogowych przydaje si´ na-
rz´dzie Vinyl Restoration, usuwajàce
trzaski typowe dla czarnych p∏yt.

Pliki wynikowe zapisujemy w wielu
formatach – oprócz WAVE, WMA
i MP3 tak˝e na przyk∏ad OGG. Stwo-
rzonà kompilacj´ mo˝emy nagraç na
p∏yt´ za pomocà wbudowanego narz´-
dzia do wypalania krà˝ków. Program
pozwala te˝ na tworzenie teledysków
i synchronizacj´ gotowej Êcie˝ki audio
z materia∏em filmowym. Do urucho-
mienia Screenblasta wystarcza proce-
sor z zegarem 400 MHz i 64 MB
RAM. Wymagany jest równie˝ system
Windows 2000 lub XP.                 IGZ

Nazwa programu Screenblast Sound Forge 7.0
Producent Sony Pictures Digital Inc.
Strona WWW producenta www.mediasoftware.sonypictures.com 
Dystrybutor GlassPalace Multimedia Polska Sp. z o.o.
Strona WWW dystrybutora www.glasspalace.pl
IloÊç miejsca na dysku 34,7 MB
J´zyk programu angielski
Dokumentacja jest, po angielsku 
Ripowanie p∏yt audio tak
Wypalanie p∏yt tak
Efekty DSP tak, ponad 30
Obróbka p∏yt analogowych tak
Synchronizacja dêwi´ku z obrazem tak 
Odczyt dêwi´ku z innych urzàdzeƒ tak (na przyk∏ad mikrofon, magnetofon, instrumenty) 
Formaty zapisu Êcie˝ki audio WAVE, MP3, VOX, IVC, MPEG, AU, OGG, MOV, RAW, 

W64, WMA, VMX, VM, PCA

Cena 427 z∏1, 365 z∏2

1 Wersja pude∏kowa, zawiera dodatkowà p∏yt´ z próbkami dêwi´ków. 2 Wersja internetowa

Informacje
Program pozwala na 
definiowanie parametrów
nagrywania ze źródła 
zewnętrznego, na przy-
kład z wieży hi-fi

Screenblast Sound Forge 7.0

Komputerowa kapela
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P rzenoÊne urzàdzenia Pocket
PC stajà si´ coraz popular-

niejsze. Dzi´ki nim w doÊç wygod-
ny sposób mo˝emy w terenie ko-
rzystaç z terminarza, zapisywaç no-
tatki czy u˝ywaç funkcji prostego

dyktafonu. Po pod∏àczeniu do inter-
netu (na przyk∏ad poprzez telefon
komórkowy) odczytamy równie˝
naszà poczt´ czy przejrzymy strony
WWW. Nic wi´c dziwnego, ˝e na
sprzeda˝ takiego urzàdzenia zde-
cydowa∏ si´ jeden z rodzimych
potentatów bran˝y komputerowej
– firma Optimus. 

OPTIpad 300 jest doÊç pro-
stym urzàdzeniem Pocket PC
wyposa˝onym w popularny
system Windows PC 2003.

Niestety, produkt
Optimusa pozbawio-
ny jest mo˝liwoÊci komu-
nikacji bezprzewodowej za pomo-
cà Bluetooth czy Wi-Fi. Nie pod∏à-
czymy go wi´c wygodnie do lapto-
pa, nowoczesnej komórki czy do-
mowej sieci bezprzewodowej. Po-
zostaje nam tylko z∏àcze podczer-
wieni (irDA) oraz port stacji doku-

jàcej, pozwalajàcej na po∏àczenie
z komputerem stacjonarnym. Dane
mo˝emy przenosiç tak˝e za pomo-

cà kart SecureDigital
(SD), których

z∏àcze znaj-
duje si´

w górnej cz´-
Êci urzàdzenia.

OczywiÊcie mo-
˝emy za jego po-

mocà tak˝e roz-
szerzyç pami´ç

urzàdzenia. Istnieje
równie˝ mo˝liwoÊç

dokupienia spe-
cjalnych modu-
∏ów umo˝liwia-

jàcych komunika-
cj´ bezprzewodowà.

Niestety sà one doÊç
drogie – kosztujà powy˝ej

500 z∏otych.
Nale˝y zauwa˝yç, ˝e OPTIpad

jest jednym z taƒszych urzàdzeƒ na
rynku. Korzystnej cenie towarzyszy
estetyczna i dobrze wykonana obu-
dowa. Tak˝e procesor jest nieco

szybszy ni˝ w wypadku wielu kon-
kurencyjnych urzàdzeƒ. Wed∏ug da-
nych producenta wbudowany aku-

mulator po pe∏nym na∏ado-
waniu pozwala na 10 go-
dzin pracy. W rzeczywisto-
Êci czas ten zale˝y od in-
tensywnoÊci pracy i w prak-
tyce jest nieco krótszy (na
przyk∏ad gdy intensywnie
wymieniamy dane poprzez
z∏àcze irDA).

Niestety, testowane urzà-
dzenie nie by∏o wyposa˝one
w ˝adnà nak∏adk´ spol-
szczajàcà zainstalowany
system operacyjny lub
choçby pozwalajàcà wpro-
wadzaç i wyÊwietlaç polskie
znaki diakrytyczne. Wed∏ug
Eksperta, w urzàdzeniu sy-

gnowanym markà polskiego produ-
centa jest to powa˝ne niedopatrze-
nie. U˝ytkownik b´dzie musia∏ sa-
modzielnie zaopatrzyç si´ w takie
oprogramowanie (koszt oko∏o 120
z∏otych) lub poszukaç jego darmo-
wych odpowiedników. JS

TESTY
HARDWARE W SKRÓCIE

Nazwa OPTIpad 300
Producent Optimus S.A.
Strona WWW producenta www.optimus.pl 
Procesor Intel PXA263 300 MHz
Pami´ç RAM 64 MB SDRAM
Audio wbudowany mikrofon, g∏oÊnik, gniazdo s∏uchawkowe
Ekran 240 x 320 pikseli, LCD LTPS TFT, 65 536 kolorów
Interfejsy We/Wy port podczerwieni, gniazdo SD
System operacyjny Microsoft Pocket PC 2003 English Version
Aplikacje: EzGO!, Data Backup, Power, Screenlight, Volume 

Controller, Pocket Word, Excel, Explorer, Pocket 
Outlook, Notes, Microsoft Reader, MSN Messen-
ger, Terminal Service Klient, kalkulator

Wymiary 120 mm x 72 mm x 12,6 mm
Waga 125 g

Cena z VAT 1199 z∏

Dane techniczne

Pocket PC OPTIpad 300

Prawie polski

F irma Intel zaprezentowa∏a
10 maja nowà seri´ proce-

sorów przeznaczonych dla kompu-
terów przenoÊnych. Nowe uk∏ady
Intela do notebooków sà kontynu-
acjà CPU Pentium M. Nazwa
kodowa nowego rdzenia to
Dothan. Oznaczenie ro-
dziny nie zmieni∏o
si´, zmodyfikowano
za to dwa zasadnicze
elementy w budowie rdzenia pro-
cesora.

Po pierwsze, pami´ç podr´czna
drugiego poziomu zosta∏a powi´k-
szona do rozmiaru dwóch megabaj-
tów. Oznacza to, ˝e procesor b´dzie
móg∏ przechowywaç w swojej we-

wn´trznej pa-
mi´ci wi´kszà cz´Êç programu.
W efekcie CPU rzadziej b´dzie mu-
sia∏ odwo∏ywaç si´ do wolniejszej
pami´ci RAM komputera.

Drugà zmianà jest zmniejszenie
rozmiaru Êcie˝ek w jàdrze proce-
sora. Tak jak w przypadku dost´p-
nych ju˝ na rynku procesorów
z rdzeniem Prescott (przeznaczo-
nych dla komputerów stacjo-
narnych) Êcie˝ki majà
szerokoÊç 0,09
mikrometra.
Poprzed-
nie wer-
sje mo-
bilnych pro-
cesorów Intela by∏y wykona-
ne w technologii 0,13 mi-

krometra. Nowe jàdro zbu-
dowane jest ze 144 milio-
nów tranzystorów.

Tu˝ przed zamkni´ciem te-
go numeru Eksperta trafi∏ do
redakcji jeden z pierwszych
egzemplarzy note-
booka z pro-

cesorem
opartym na rdze-

niu Dothan – Califor-
nia Dream 5M1744-D.
Laptop zbudowano na
p∏ycie g∏ównej z chipse-
tem Intel 855GM z proceso-
rem Intel Pentium M 1,7 GHz
(oczywiÊcie opartym na rdzeniu
Dothan ) oraz 512 MB RAM.
Niestety, pomimo wielu prób nie
uda∏o si´ wykonaç na nim ˝adnego

pomiaru wydajnoÊci.

Próbowano uruchomiç benchmarki
biurowe Sysmark w wersji 2001
i 2004 oraz przygotowany specjal-
nie dla komputerów przenoÊnych
Mobile Mark 2002. Wszystkie testy
powodowa∏y zawieszanie si´ kom-
putera. Testowany laptop dostar-
czany jest z dwiema bateriami

o pojemnoÊci 4400 mAh
i 8800 mAh. Druga

z nich zapewnia prac´
notebooka przez

mniej wi´cej
szeÊç go-

dzin, co
jest wyni-

kiem niezwykle
dobrym. Niestety, czas

∏adowania takiej baterii prze-
kracza czas jej dzia∏ania i wynosi

oko∏o 10 godzin. Druga z baterii
∏aduje si´ w tym samym tempie,
co jest wr´cz skandalicznym cza-
sem, bioràc pod uwag´, ˝e ma
dwukrotnie mniejszà pojemnoÊç.
Zdaniem Eksperta notebook ten
nale˝y raczej nazwaç ma∏ym kom-
puterem stacjonarnym, a nie prze-
noÊnym.

Testowany egzemplarz notebooka
by∏ modelem przedprodukcyjnym.
Zapewne to by∏o przyczynà k∏opotów
technicznych, które uniemo˝liwi∏y
wykonanie testów. Ekspert ma jed-
nak nadziej´, ˝e do u˝ytkowników
trafià ju˝ modele dopracowane. JK

Nazwa California Dream 5M1744-D
Producent Perfektus
Strona WWW producenta www.perfektus.com.pl 
Procesor Intel Pentium M 1,7 GHz
Pami´ç RAM 512 MB DDR SDRAM
Karta graficzna zintegrowana, Intel DVMT 128-bitowa
Dysk twardy IBM 40 GB
Nap´d optyczny DVD Toshiba 12x
Baterie dwie – 8800 mAh i 4400 mAh
WyjÊcia 3xUSB, FireWire, TV-OUT, RJ-11, RJ-45, VGA, audio

Cena nieznana

Dane techniczne

Posługiwanie się OPTIpadem
jest wygodne, ale na nowej
srebrnej obudowie zostają
wyraźne ślady palców

Panoramiczna matryca LCD jest
ciekawym rozwiązaniem, jeśli
oglądamy dużo filmów. Przy
codziennej pracy może irytować

Dwie baterie to
teoretycznie

świetne rozwiązanie.
Jednak czas ich ładowania
jest niedopuszczalnie długi  

Intel Pentium M (Dothan)

Prescott M?



Estetyka nowego monitora BenQ może
budzić kontrowersje. Na szczęście
urządzenie pokazuje bezsprzecznie
dobry obraz
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J ednà z g∏ównych wad wi´k-
szoÊci dost´pnych na rynku

monitorów LCD jest smu˝enie poja-
wiajàce si´ podczas wyÊwietlania na
ekranie szybko poruszajàcych si´
obiektów. Sprawia to,
˝e oglàdanie filmów
DVD czy przewijanie
stron WWW (zw∏asz-
cza z jasnymi literami
na ciemnym tle) wy-
glàda fatalnie.

Najnowszy monitor
firmy BenQ oznaczo-
ny symbolem FP767-
-12 dzi´ki bardzo
szybkiej matrycy
LCD, której czas reak-
cji wynosi zaledwie

12 milisekund, wydaje si´ pozba-
wiony tej wady. Nawet podczas gra-
nia w dynamiczne gry akcji obraz na
monitorze nie przygasa i zachowuje
bardzo wysokà jakoÊç, niewiele od-
biegajàcà od ekranów CRT. Równie˝

pozosta∏e parametry produktu firmy
BenQ, czyli jasnoÊç wynoszàca 300
cd/m2 oraz kontrast 500:1, sprawia-
jà, ˝e urzàdzenie to powinno spro-
staç oczekiwaniom wymagajàcych
u˝ytkowników. Wbudowane g∏oÊniki
stereo o mocy jednego wata to
uk∏on w stron´ zastosowaƒ biuro-
wych. Sprawdzà si´ tam, gdzie nie
jest wymagana wysoka jakoÊç
dêwi´ku, a wolno stojàce g∏oÊniki
niepotrzebnie zajmowa∏yby miej-
sce na biurku. Z przodu obudowy
znajduje si´ dodatkowo gniazdko
s∏uchawkowe.

Niestety, oprócz niewàtpliwych
zalet wynikajàcych z szybkiej matry-
cy BenQ FP767 ma równie˝ wady.
Jednà z nich jest brak cyfrowego
z∏àcza DVI,
pozwalajàce-
go na uzyska-
nie lepszej jakoÊci
obrazu z nowoczesnych
kart graficznych. Drugà wadà
jest czarny kolor obudowy,
co z powodu zbyt du˝ego
kontrastu pomi´dzy za-

■

zwyczaj jasnym ekranem a obudo-
wà mo˝e nieco m´czyç oczy u˝yt-
kownika. JS

Nazwa BenQ FP767-12
Producent BenQ
Strona WWW producenta www. benq.pl
Dystrybutor AB. S.A.
Strona WWW dystrybutora www.ab.pl
Maksymalna rozdzielczoÊç 1280 x 1024 (17 cali)
SzerokoÊç pasma wideo (MHz) 135
Obszar widzialny 338 x 270 mm 
Kontrast 500:1 (max. 600:1) 
JasnoÊç 300 cd/m2

Czas reakcji (czas rozjaÊnienia/czas Êciemnienia) 12 ms 
Wbudowane g∏oÊniki stereo (2 x 1 W)
Gwarancja 36 miesi´cy

Cena 2360 z∏

Dane techniczne
BenQ FP767-12

Szybki Lopez

K arty graficzne instalowane
na p∏ytach g∏ównych nale-

˝à zazwyczaj do bardzo tanich urzà-
dzeƒ. Dlatego ich wydajnoÊç pozo-
stawia wiele do ˝yczenia. Przewa˝nie
sà z nich zadowoleni wy∏àcznie u˝yt-
kownicy, którzy nie grajà w gry kom-
puterowe. Do tej pory najwydajniej-
szy z wbudowanych kart graficz-
nych by∏ odpowiednik GeForce 4
MX440 znajdujàcy si´ w chip-
secie nForce 2
(w wersji IGP) przezna-
czonym dla proceso-
rów firmy AMD. Za-
pewnia∏ on ca∏kiem
przyzwoità wydaj-
noÊç w starszych grach (jak
na przyk∏ad Quake 3). Zwolennicy
Intela musieli si´ zadowoliç znacz-
nie s∏abszymi kartami zintegrowa-
nymi z uk∏adami Intela i SiS. Sytu-
acj´ wykorzysta∏a firma ATI, kon-

struujàc w∏asny chipset przezna-
czony w∏aÊnie do wspó∏pracy
z procesorami Intela (Pentium 4
i Celeron). Nazwa tego

uk∏adu – ATI Radeon 9100 IGP –
mo˝e niejednego wprowadziç
w b∏àd, sugeruje bowiem, ˝e wbu-
dowano weƒ kart´ Radeon 9100.
Przypomnijmy, ˝e 9100 to odÊwie-

˝ona wersja modelu
8500, nieco po-
nad dwa lata temu
by∏a to najszybsza

karta firmy ATI.
Tymczasem w chip-

secie 9100 IGP znaj-
dziemy odpowiednik

modelu 9200. Jest to,
co prawda, szybsza karta

od GeForce 4 MX440, ale
znacznie wolniejsza ni˝

9100. 
Patrzàc na specyfikacj´

technicznà, nale˝a∏oby si´
spodziewaç, ˝e nowy chipset

ATI zostawi nForce 2 NVIDII w ty-
le. Wystarczy zauwa˝yç, ˝e 9200
oferuje pe∏ne wsparcie dla DirectX
8.1, podczas gdy GF4 MX440 za-
ledwie DirectX 7.0. Niestety, rezul-
taty testów mówià co innego. Eks-
pert przetestowa∏ p∏yt´ g∏ównà Gi-
gabyte GA-8TRS300M. Zamonto-
wany na niej Radeon 9100 IGP
wypada w grach odrobin´ s∏abiej
ni˝ karta z chipsetu nForce 2 IGP.

Nie jest to wielka ró˝nica, nie-
mniej nie sposób ukryç rozczaro-
wania.

Trzeba jednak zauwa˝yç, ˝e jest
to aktualnie najszybsza z wbudo-
wanych kart graficznych pracujàca
z procesorami Intela. W odró˝nie-
niu od produktów samego Intela
i SiS oferuje przyzwoità wydaj-
noÊç, umo˝liwiajàc zabaw´ z nieco
starszymi grami. MKo

Nazwa Gigabyte GA-8TRS300M
Chipset ATI Radeon 9100 IGP
Producent Gigabyte
Strona WWW producenta www.gigabyte.pl
Dystrybutor www.gigabyte.pl
Obs∏uga FSB do 800 MHz
Obs∏ugiwany RAM do 4 GB RAM
Inne 6 portów USB, 2 kana∏y ATA/100, 

karta sieciowa 
Wbudowana karta graficzna klasy Radeon 9200 korzystajàca z pami´ci

RAM komputera (maksymalnie 128 MB)

Cena 455 z∏

Dane techniczne

rozdzielczoÊç 1024x768
Chipset Quake 3 Unreal Tournament 3DMark 

2003 2001
ATI Radeon 9100 IGP IIIIIIIIII  40 fps IIIIII 27 fps IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 4900 pkt.
NVIDIA nForce 2 IGP IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 85 fps IIIIIIIII 35 fps IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 4890 pkt.

Testy wydajności

Gigabyte GA-8TRS300M/chipset Ati Radeon 9100 IGP

Mocna karta dla Intela

Płyta główna
Gigabyte to tani pro-
dukt z rodziny MicroATX. Cena
płyty z układem 9100 IGP wynosi 455 zł

Nowy chipset ATI jest
próbą wejścia tej
firmy na rynek
zintegrowanych kart
graficznych

Od dołu ekranu wi-
doczne są wszystkie
złącza monitora, nie-
stety nie znajdziemy
wśród nich gniazda
DVI. Plusem jest za 
to wbudowany zasilacz



NOWE TECHNOLOGIE
DWUWARSTWOWE DVD, MARTYCA SUPERCCD SR

i oko∏o 30 z∏otych za nagrywalnà
p∏yt´. Na szcz´Êcie nie czeka nas
dodatkowy wydatek na programy.
Popularne aplikacje do zapisu p∏yt
DVD (na przyk∏ad Nero 6 czy Copy-
ToDVD) sà przygotowane do zapisu
noÊników dwuwarstwowych. KWa

tonomiczna p∏aszczyzna zawierajàca
dane. Dzieli je wystarczajàco du˝a
odleg∏oÊç, by mo˝liwy by∏ odczyt
i zapis danych tylko z wybranego
obszaru p∏yty. Odczyt dolnej war-
stwy noÊnika nast´puje przez odpo-
wiednie zogniskowanie soczewki la-
sera. Promieƒ lasera nap´du dociera
do wewn´trznej warstwy p∏yty dzi´ki
zastosowaniu pó∏przezroczystej we-
wn´trznej pow∏oki .

Nagrywarki z obs∏ugà p∏yt
DVD+R DL pojawià si´ w drugim
kwartale bie˝àcego roku. Poczàtkowo
nap´dy b´dà zapisywaç p∏yty z pŕ d-
koÊcià 2,4x– zapisanie ca∏ego noÊni-
ka b´dzie trwa∏o mniej wi´cej 45 mi-
nut. Z czasem ta wartoÊç ma wzros-
nàç do co najmniej 4x. OczywiÊcie
nowe noÊniki i nap´dy b´dà dro˝sze
ni˝ dotychczasowe DVD-/+R.
Poczàtkowo ceny powinny wynosiç
poni˝ej 1000 z∏otych za nap´d

opracowa∏ dwuwarstwowy dysk
optyczny, umo˝liwiajàcy nagranie
8,5 GB danych. Pozwala to na za-
pisanie na p∏ycie a˝ czterech go-
dzin filmu DVD-Video lub 16 go-
dzin materia∏u VHS. Firma Philips
nale˝y do obozu DVD+RW Allian-
ce, tote˝ pierwszy zapisywalny
krà˝ek o pojemnoÊci 8,5 GB ozna-
czono symbolem DVD+R9 lub
DVD+DL (ang. Double Layer/
Dual Layer).

P∏yty dwuwarstwowe nie majà
dok∏adnie podwojonej po-
jemnoÊci krà˝ka jednowar-
stwowego, gdy˝ wg∏´bie-
nia (tak zwane pity) w spi-
ralnej Êcie˝ce zosta∏y wy-
d∏u˝one w celu u∏atwienia

odczytu i zapisu wewn´trznej war-
stwy . Owocuje to nieco mniej-
szà g´stoÊcià zapisu, a wi´c tak˝e
pojemnoÊcià.

Przy projektowaniu nowego stan-
dardu autorzy musieli pami´taç
o zapewnieniu kompatybilnoÊci
z ju˝ istniejàcymi czytnikami DVD
(stacjonarnymi i komputerowymi).
Informacje niezb´dne do odczyta-
nia danych sà zapisane w sektorze
ATIP, co umo˝liwia odczyt p∏yt
DVD+DL w starszych odtwarza-
czach. Dla nap´du optycznego ka˝-
da z warstw jest widoczna jako au-

P odobnie jak kiedyÊ w przy-
padku krà˝ków CD-R, dziÊ

nabywcy nagrywarek DVD oczekujà
p∏yt o wi´kszej pojemnoÊci. Tym
razem jednak nie wystarczy niedu˝a
zmiana, na przyk∏ad z 650 na 700
megabajtów. Wiele osób kupuje
nagrywarki DVD, aby kopiowaç fil-
my, które w oryginalnej wersji zaj-
mujà znacznie wi´cej miejsca ni˝
4,7 GB oferowanego przez
DVD-/+R. Odpowiedzià producen-

tów sà wielowarstwo-
we p∏yty DVD. Podczas marcowych
targów CeBIT zaprezentowa∏y je
mi´dzy innymi Verbatim, Philips
i Pioneer. Warto zapoznaç si´
z technologià, która wkrótce znaj-
dzie si´ w sklepach.

W 2003 roku Philips wspólnie
z MKM (Mitsubishi Kagaku Media)
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» ATIP – sektor na płycie, w którym przechowywane są
informacje o typie nośnika.

Trudne terminy
Adresy WWW:

www.cdrinfo.pl
www.dvdrwalliance.com

Warto zajrzeć...

Adresy WWW:
www.fujifilm.com
www.dpreview.com

Warto zajrzeć...

Jedna z pierwszych
nagrywarek DVD+DL
firmy Philips nieba-
wem trafi do sklepów

W ielu mi∏oÊników fotografii
uwa˝a, ˝e cyfrowe zdj´-

cia, nawet te wykonywane aparatami
dobrej klasy z matrycami CCD 
o du˝ej rozdzielczoÊci, nie sà w sta-
nie jakoÊcià dorównaç tradycyjnemu

negatywowi. W odpowie-
dzi na te zarzuty Firma
Fujifilm przedstawi∏a no-
wà, czwartà ju˝ generacj´
swoich matryc CCD. Ma-
tryce SuperCCD HR zna-
my ju˝ dobrze choçby 
z modelu FinePix S5000
czy FinePix S7000. 

Ciekawym rozwiàza-
niem jest jednak
matryca o nazwie
SuperCCD SR, która
powoli pojawia si´
w nowych modelach
aparatów. Efektem jej zastosowa-
nia ma byç znaczna poprawa dyna-
miki cyfrowego zdj´cia. Oznacza
to, ˝e uj´cia b´dà bardziej precy-
zyjnie odzwierciedlaç subtelne ró˝-
nice nat´˝enia Êwiat∏a w ciemnych
i jasnych partiach kadru. Dotych-
czasowe matryce CCD majà z tym
spore k∏opoty. Wed∏ug zapewnieƒ
Fujifilm, nowa matryca zapewnia
czterokrotnie wi´kszy zakres dyna-
miki zdj´cia ni˝ matryce trzeciej
generacji, stosowane w starszych
modelach aparatów cyfrowych fir-
my, na przyk∏ad w cenionym Fine-
Pix S602Z.

Na czym
polega tajemnica ma-

trycy SuperCCD SR? Zamiast jednej
fotodiody dla ka˝dego piksela obra-
zu (rozwiàzanie tradycyjne) Fujifilm
zastosowa∏o po dwie niezale˝ne fo-
todiody o ró˝nej czu∏oÊci. Wi´kszy
sensor , o wysokiej czu∏oÊci,
zwany te˝ fotodiodà S, odpowie-
dzialny jest za rejestracj´ Êwiat∏a
o s∏abym i normalnym nat´˝eniu.
Mniejsza fotodioda, zwana tak˝e
fotodiodà R, ma mniejszà czu∏oÊç.
Rejestruje ona zatem Êwiat∏o o sil-
niejszym nat´˝eniu, które w wy-
padku normalnej fotodiody mo˝e

nie zostaç poprawnie rozró˝niane.
Na koniec informacje z obu foto-
diod sà analizowane i razem wyko-
rzystywane w tworzeniu obrazu.
W chwili przygotowywania tego ma-
teria∏u na rynku dost´pne by∏y tylko
trzy aparaty wyposa˝one w matryc´
SuperCCD SR. Dwa modele (Fine-
Pix F700 i FinePix S20 Pro ) ma-
jà matryce o rozdzielczoÊci 3,1
megapiksela, a profesjonalny S3
Pro - 6,1 megapiksela. Niebawem
ma do∏àczyç do nich tak˝e najnow-
szy FinePix F710. 
Nowa technika zainteresuje z pew-
noÊcià osoby wykonujàce portrety
oraz zdj´cia plenerowe. PK

Fujifilm S20 Pro jako jeden z pierw-
szych aparatów wyposażony będzie
w nową matrycę SuperCCD SRCzwarta generacja

» CCD – ang. Charge Coupled Device – typ elementu
światłoczułego, który odwzorowuje obraz. Wykorzystywa-
ny jest głównie w cyfrowych aparatach fotograficznych,
kamerach wideo oraz skanerach.

Trudne terminy

Drugie dno DVD
poliwęglan (warstwa ochronna)

warstwa zapisywalna (Layer 0)

spoiwo
półprzepuszczalna warstwa
odbijająca światło

warstwa zapisywalna (Layer 1)
metal odbijający światło

poliwęglan (warstwa ochronna)

etykieta

warstwa 1
dłuższy PIT

warstwa 0
krótszy PIT





TESTY
ZASILACZE ATX

przeprowadzeniu dok∏adnej analizy
technicznej i laboratoryjnym zbada-
niu, jak dzia∏ajà pod znacznym ob-
cià˝eniem (gdy podzespo∏y pobiera-
jà du˝o energii). Ekspert przetesto-
wa∏ popularne zasilacze. Z tego arty-
ku∏u dowiemy si´, który z nich spe∏-
ni nasze potrzeby, a który sprowadzi
zagro˝enie na nasz komputer. 
Testem zosta∏y obj´te urzàdzenia 
o bardzo zró˝nicowanych cenach .

Normy i problemy
Normy ATX, które okreÊlajà ÊciÊle

parametry zasilaczy komputerowych,
sta∏y si´ ostatnio bardziej restrykcyj-
ne. Dopuszczalne sà tylko niewielkie

tów. Jest to wynik lawinowego wzro-
stu zapotrzebowania podzespo∏ów
komputera na pràd - na przyk∏ad
najnowszy Pentium 4 Prescott przy
pe∏nym obcià˝eniu pobiera z zasila-

cza oko∏o 100 watów. Urzàdze-
nia z∏ej jakoÊci nie sà

w stanie dostarczyç
wystarczajàcych iloÊci
energii. Lekcewa˝enie
tej kwestii mo˝e si´
okazaç ryzykowne dla
naszej kieszeni – grozi
bowiem zniszczeniem
sprz´tu.

Wybór dobrego za-
silacza nie jest prosty.
Najwa˝niejsze ró˝nice

ukryte sà we wn´trzach obudów
i przeci´tny u˝ytkownik dokonuje

zakupu niemal w ciemno.
Niektóre firmy, jak Chief-

tec czy Antec, cieszà
si´ bardzo dobrà opi-
nià, jednak ich wyroby
sà doÊç drogie. Wi´k-
szoÊç nabywców szuka
urzàdzeƒ stanowiàcych
kompromis mi´dzy ce-
nà a jakoÊcià. Jednak
o wartoÊci poszczegól-
nych urzàdzeƒ mo˝na

wypowiedzieç si´ po

E kspert ju˝ niejednokrot-
ne wspomina∏ o rosnà-
cym znaczeniu zasilaczy

dla poprawnej pracy naszych pece-

Zasilacze, niegdyś traktowane 
jako mniej ważna część komputera, dziś okazują się bardzo
istotne. Ekspert pomoże wybrać właściwe źródło mocy

D la maniaków wyciszania sprzętu komputerowego powstały konstruk-
cje całkowicie bezgłośne – pozbawione wentylatorów. Przykładem

może tu być kosztujący w Polsce około 1000 złotych zasilacz proSilence
FANLESS PCS-350W. Jego konstrukcja oparta jest na technologii
heat-pipe, znanej z sys-
temów chłodzenia kart
graficznych i procesorów.
Dwa gigantyczne radia-
tory (wewnętrzny i ze-
wnętrzny) połączone są
ze sobą obiegiem rurek
z płynem przewodzącym
ciepło. Mimo bardzo wy-
sokiej ceny zasilacze bez-
wentylatorowe znajdują
nabywców.

W świecie ciszy

Prime 95
freeware
Motherboard
Monitor
freeware

CD-ROM

Aż szkoda 
montować 

wewnątrz kom-
putera tak efek-
towne zasilacze
jak Huntkey 

i Tagan 
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wahania napi´cia, nawet gdy zasi-
lacz pracuje pod du˝ym obcià˝e-
niem (patrz ramka Normy napi´cio-
we na stronie 18). Dlaczego? Napi´-
cie dla procesora czy karty graficz-
nej musi byç bardzo stabilne.
W przeciwnym wypadku b´dà wy-
st´powaç b∏´dy i nieprawid∏owoÊci
w pracy.

W Polsce najcz´Êciej sprzedawa-
ne sà taƒsze, czyli gorsze jakoÊcio-
wo zasilacze. Zw∏aszcza firmy sk∏a-
dajàce komputery oszcz´dzajà na
czym si´ da, oferujàc rozbudowany
sprz´t ze s∏abym zasilaczem. Kom-

puter na przyk∏ad z procesorem
Pentium 4 3,0 GHz oraz grafikà Ra-
deon 9800 nap´dzany tanim, tylko
z nazwy 400-watowym zasilaczem
raczej nie b´dzie pracowa∏ stabilnie. 

Do awarii zasilaczy o niskiej jako-
Êci dochodzi doÊç cz´sto. Mo˝emy
si´ o tym przekonaç, zaglàdajàc na
fora internetowe. U˝ytkownicy opi-
sujà na nich sytuacje, gdy konieczna
by∏a wymiana spalonego zasilacza –
a czasami tak˝e kilku innych podze-
spo∏ów. W naszym kraju zasilacz
musi tak˝e byç odporny na znaczne
wahania napi´cia pràdu. Nie
najlepsza jakoÊç sieci energetycz-
nych w niektórych rejonach Polski
mo˝e byç przyczynà kosztownych
awarii sprz´tu.

Dobre rozwiązania
Nowe zasilacze majà wbudowane

systemy zabezpieczeƒ przed skoka-
mi napi´cia w sieci oraz przecià˝e-
niami obwodów wyjÊciowych.

Antec SL400P 429
HuntKey HK400-XP 369
Tagan TG380-UO1 348
Enermax EG301AX-VE(G) 299
Chieftec HPC-360-302DF 259
Hiper 350W PPFC 149
Ropla RPL-PSU 500W 138
Codegen 400W 106
Megabajt MGB-350S 69

Ceny zasilaczy

Źródło energii
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sowane rozwiàzania, ale tak˝e pod-
stawowe parametry. Na przyk∏ad po-
siadacze du˝ych obudów muszà
szukaç sprz´tu wyposa˝onego
w d∏ugie kable zasilajàce molex
(majàce co najmniej 70 centyme-
trów). Wyklucza to cz´Êç sprz´tu, na
przyk∏ad wyrób Codegena czy firmy
Antec. Z kolei liczba wtyczek wska-
zuje na mo˝liwoÊci rozbudowy kon-
figuracji komputera. Pami´tajmy
o tym, wybierajàc zasilacz . Kupu-
jàc sprz´t, warto zainwestowaç
w urzàdzenie wyposa˝one we wtycz-
ki zasilajàce dla dysków twardych
w standardzie SATA . Zapewne
w przysz∏oÊci nab´dziemy takie
urzàdzenie.

Dobrze jest zwróciç uwag´, czy
zasilacz ma funkcj´ monitoringu
pr´dkoÊci obrotowej wentylatora
ch∏odzàcego. W przypadku awarii
wentylatora program monitorujàcy
podniesie alarm lub wy∏àczy zasila-
nie, nie dopuszczajàc tym samym
do przegrzania si´ i uszkodzenia 
zasilacza. Ten wa˝ny dla bezpie-
czeƒstwa komputera element znaj-
dziemy w czterech spoÊród
dziewi´ciu testowanych urzàdzeƒ.

Sprawdzają obroty
i współczynnik mocy

Wszystkie testowane zasilacze
dysponujà uk∏adami regulacji pŕ d-
koÊci obrotowej wentylatora w zale˝-
noÊci od temperatury. Dzi´ki temu
podczas spokojnej pracy zasilacze
dzia∏ajà ciszej. Ka˝dy produkowany
obecnie model jest te˝ wyposa˝ony
w dodatkowà wtyczk´ ATX 12 V, dla
p∏yt pod procesory Pentium 4 i now-
szych p∏yt dla CPU firmy AMD. 

Niestety, niekiedy producenci
nie podajà na swoich stronach in-
ternetowych dok∏adnych danych
swoich wyrobów. Trudno znaleêç
na przyk∏ad rodzaj PFC, poniewa˝
producent podaje tylko lakoniczne
with PFC lub nie podaje ˝ad-

nych informacji na ten temat. Eks-
pert sprawdzi∏, jaki rodzaj uk∏adu
PFC jest stosowany w testowa-
nych zasilaczach i zaleca wybór
urzàdzenia wyposa˝onego w ak-
tywnà korekcj´ wspó∏czynnika
mocy. Zapewnia to lepszà ochron´
przed nag∏ymi skokami napi´cia
w sieci.

Zwodnicze oznaczenia
Wydaje si´, ˝e niektórzy produ-

cenci zasilaczy chcà nas wprowa-
dziç w b∏àd. Wydawaç by si´ mog-
∏o, ˝e Codegen 400W to zasilacz
o mocy 400 W. Jednak z danych
zawartych na jego tabliczce zna-
mionowej wy∏ania si´ obraz doÊç
s∏abego zasilacza o mocy zaledwie
300 W i niezbyt dobrych parame-
trach. Porównajmy go chocia˝by
z sàsiadujàcym z nim w tabelce
specyfikacji zasilaczem Enermax
o mocy 303 W. Ró˝nice w para-
metrach sà bardzo du˝e na nieko-
rzyÊç Codegena.

W iele zasilaczy, na przykład testowany Codegen 400W,
ma tylko jedną wtyczkę zasilającą typu FDD. W kom-

puterze zazwyczaj podłączamy ją do stacji dyskietek. Co zro-
bić, kiedy wymienimy kartę graficzną na model wymagający
dodatkowego zasilania właśnie wtyczką FDD? Stosowanie
przejściówek bywa kłopotliwe, pod znakiem zapytania stoi
również kwestia, czy zasilacz podoła zwiększonym obciąże-
niom. Ekspert radzi w takim przypadku wymianę zasilacza
na bardziej rozbudowany model wyższej klasy.

Bez przejściówek

Warto zapoznać się z dokładnymi informacjami o zasilaczach na stronach producentów.
Niewielu sprzedawców powie nam, że Antec SL400 ma zabezpieczenia przed wahania-
mi napięcia wyjściowego oraz nadmiernym wzrostem obciążenia 

Potężny wentylator w modelu HuntKey HK-400-XP zapewnia duży przepływ powietrza
przy niskiej prędkości obrotowej. Oznacza to nieco cichszą pracę

czach innych producentów. Jednak
seria TruePower oprócz najnowo-
czeÊniejszych rozwiàzaƒ to równie˝
sam szczyt piramidy cenowej. Za
model o mocy 430 W musimy za-
p∏aciç ponad 550 z∏otych. 

Innym do-
brym pomy-
s∏em jest
wprowadzenie
(na przyk∏ad
przez firm´

Enermax) r´cznej regulacji obrotów
wentylatorów zasilacza . Na
szcz´Êcie to rozwiàzanie nie jest tak
bardzo kosztowne. 

Jaki zasilacz dla mnie?
Dobierajàc zasilacz, musimy

zwróciç uwag´ nie tylko na zaawan-

Wzorcowe rozwią-
zanie w zasilaczu
Tagan. Wszystkie
wiązki kabli są
skręcone, a wiąz-
ka ATX jest
w plecionej osłon-
ce . Oprócz te-
go osiem wtyczek
ATX zgrupowano
w czterech wiąz-
kach. W naszej
obudowie naresz-
cie zapanuje po-
rządek!

Z nowinek warto tak˝e odnoto-
waç rozpowszechnienie si´ wiel-
kich, 12-centymetrowych wentyla-
torów. Majà one byç z za∏o˝enia ci-
che, poniewa˝ du˝y wentylator za-
pewni obieg powietrza ch∏odzàce-
go przy ni˝szej pr´dkoÊci obroto-
wej. Idea dobra, ale gorzej niestety
z wykonaniem. Na razie nie sà one
wyraênie cichsze od modeli
z mniejszymi wentylatorami. 

Firma Antec w zasilaczach z serii
TruePower ca∏kowicie rozdzieli∏a
wszystkie g∏ówne obwody napi´cio-
we w zasilaczu. Dzi´ki temu du˝e
obcià˝enie napi´cia +3,3 V nie ma
wp∏ywu na jakoÊç napi´cia +5 V.
Oprócz tego nie istnieje ogranicze-
nie wydajnoÊci sumy tych dwóch
napi´ç, jak to ma miejsce w zasila-

Potężne radiatory w zasilaczu Tagan zapewniają doskonałe
chłodzenie przy słabym przepływie powietrza. Prosta budowa
modelu Hiper wymusza zastosowanie szybkiego i stosunko-
wo głośnego wiatraka
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muszà wtedy zmieÊciç si´ w grani-
cach okreÊlonych przez norm´ ATX.
Ich przekroczenie oznacza z∏à prac´
zasilacza i ryzyko uszkodzenia pod-
zespo∏ów peceta.

Obcià˝enia zosta∏y dobrane do
parametrów zasilacza (patrz ram-
ka). Sposób obliczenia obcià˝enia
∏àcznego podany jest w ramce .
Podczas testu Ekspert zmierzy∏, jakie
napi´cia sà podawane dla p∏yty
g∏ównej. Dok∏adne wartoÊci uda∏o
si´ uzyskaç, przeprowadzajàc po-
miary bezpoÊrednio na wtyczkach
zasilajàcych – ATX oraz molex 12 V.

Dok∏adne wyniki testu znajdziemy
w tabeli. Ju˝ pierwszy Test A
pokazuje wyraênie, ˝e niektóre zasi-
lacze nie utrzymujà swoich napi´ç
w granicach okreÊlonych przez nor-
m´. Napi´cia te wyró˝nione sà ko-
lorem czerwonym. W grupie moc-
niejszych zasilaczy, gdzie w gr´
wchodzà spore obcià˝enia, doÊç

s∏abo wypada HuntKey HK-
400-XP, niebezpiecznie

zbli˝ajàc si´ do
granic tole-
rancji. Kata-
strofalnie
prezentuje
si´ Ropla
500W – za-
silacz ten
nie urucha-
mia∏ si´
w ogóle
podczas 
Testu B,

pomog∏o do-
piero obni˝enie obcià˝enia a˝ do
350 W! Oznacza to, ˝e producent
podaje nieprawdziwe, zawy˝one
wartoÊci dopuszczalnych obcià˝eƒ.
Bardzo dobre wyniki uzyska∏y zasi-
lacze Antec SmartPower SL400P
oraz Tagan TG380-U01.

WÊród pozosta∏ych modeli na
miano dobrego zasilacza nie zas∏u-
guje Megabajt MGB-350S. Test po-
twierdza obiegowà opini´ o niskiej
jakoÊci wyrobów tej firmy. Ekspert
stanowczo odradza ich stosowanie
nawet w najprostszych zestawach. 

Zasilacze Hiper wymagajà jesz-
cze dopracowania. Wzrost napi´cia
+12 V a˝ do wartoÊci +12,76 V
mo˝e byç groêny dla niektórych pod-
zespo∏ów. Ponadto, podczas 
Testu B urzàdzenie firmy Hiper
wpad∏o w nieprzyjemne i bardzo 
g∏oÊne wibracje. Âwiadczy to o prze-
cià˝eniu konstrukcji, pomimo obcià-
˝eƒ zgodnych z wartoÊciami podany-
mi na jego tabliczce znamionowej.

Pozytywnà niespodziank´ sprawi∏
model Codegen 400W, mieszczàc

si´ w normach pod-
czas wszystkich te-
stów. Nie zmienia to
faktu, ˝e jego wydaj-
noÊç jest bardzo ni-
ska. Najlepszymi wy-
nikami mogà si´ po-
chwaliç zasilacze
Chieftec HPC-360-
302DF oraz Enermax
EG301AX –
VE(G)(FMA). Ten
pierwszy kusi zw∏asz-
cza korzystnà cenà.

Cisza wabi klientów
Producenci zasilaczy zdajà so-

bie spraw´, ˝e dziÊ szanse na ryn-
ku majà tyl-

ko ciche modele. Dlatego te˝ za-
silacze wabià nas chwytliwymi ha-
s∏ami, na przyk∏ad . Nieste-
ty, przewa˝nie sà to tylko pobo˝ne
˝yczenia producentów, aczkolwiek
nastàpi∏a tu znaczna poprawa

w ciàgu minionego roku. Tanie
modele ró˝nych producentów szu-
mià doÊç g∏oÊno, lecz wystarczy
nabyç dobry zasilacz Êredniej kla-
sy, aby problem ha∏asu zniknà∏.

WÊród testowanej
dziewiàtki zdecydo-
wanie najcichszy
okaza∏ si´ zasilacz

Tagan TG380-U01. DoÊç ciche sà
równie˝ modele firm Chieftec,
Enermax, HuntKey, nieco g∏oÊ-
niejszy jest Antec.

TESTY
ZASILACZE ATX

» heat-pipe – technologia oparta na przepływie cieczy
spowodowanym różnicą temperatur. Wymiana ciepła po-
między radiatorem odbierającym ciepło z grzejącego się
elementu a radiatorem oddającym ciepło do otoczenia od-
bywa się za pomocą systemu rurek z płynem chłodzącym.
Szeroko stosowana do bezgłośnego chłodzenia kart gra-
ficznych i procesorów, obecnie wprowadzana do zasilaczy
komputerowych. 

» molex – czteropinowa wtyczka służąca do zasilania
dysków twardych, napędów optycznych, kart graficznych.
Przyłączone są do niej napięcia +12 V (kolor żółty), +5 V
(kolor czerwony) oraz dwa przewody masy (kolor czarny).

» PFC – ang. Power Factor Correction – Korekcja
Współczynnika Mocy. W zasilaczach komputerowych wy-
stępuje w dwóch wersjach: pasywnej (PPFC) lub aktywnej
(APFC). Korekcja pasywna zmienia wartość współczynni-
ka mocy o z góry określoną wartość, natomiast korekcja
aktywna mierzy współczynnik mocy i automatycznie do-
biera odpowiedni stopień korekcji. Zasilacze z taką korek-
cją są efektywniejsze.

Trudne terminy

Obwód Dopuszczalna Dolna granica Górna granica
napi´ciowy wartoÊç procentowa tolerancji tolerancji

(V) zmiany napi´cia (V) (V)
+3,3 ±4% 3,16 3,43
+5 ±5% 4,75 5,25
+12 ±5% 11,4 12,6

Normy napięciowe według ATX 2.1

N ormy ATX są obecnie bardzo wyśrubowane. Dopuszczalne odchylenia
wynoszą cztery lub pięć procent. Nie wszystkie zasilacze je spełniają.

Obliczanie dopuszczalnych obciążeń

W iększość zasilaczy jest tak skonstruowana, że nie można poddać maksy-
malnym dopuszczalnym obciążeniom wszystkich obwodów równocześ-

nie. Jest to normalna sytuacja i wynika z zastosowanych rozwiązań technolo-
gicznych. Na podstawie tabliczki znamionowej można łatwo sprawdzić wartości
maksymalnych obciążeń dopuszczalnych dla danego zasilacza. 
Z podstawowego wzoru P=U * I (P – moc, U – napięcie, I – natężenie prą-
du) możemy obliczyć wartości dopuszczalnych dla każdego z głównych ob-
wodów obciążeń. W zasilaczu Ropla dla obwodu +3,3 V dopuszczalne ob-
ciążenie wyniesie
3,3 * 28 = 92,4
wata , a dla
obwodu +5 V
jest to wartość
250 watów .
Jednak produ-
cent narzuca
pewne ograniczenie, według którego dla obwodów +3,3 V oraz +5 V obcią-
żenie łączne nie może przekroczyć wartości 280 watów . 
Do celów testowych Ekspert użył wartości obciążeń bliskich dopuszczalnym
przez producenta, obliczonych na podstawie tabliczek znajdujących się na
zasilaczach. Wartości te podane są w tabeli testowej.

Warto umieć odczytać
dane na tabliczkach
znamionowych zasila-
czy. Obwody wyjściowe
Codegena 400W 
dysponują dość nie-
wielką mocą. Dopusz-
czalne obciążenie łącz-
ne obwodów +3,3 V
oraz +5 V wynosi tyl-
ko 160 W, podczas gdy
analogiczne obwody
w zasilaczu Tagan
TG380-U01 mogą
być obciążone do war-
tości 220 W

Dobre zasilacze mają wentylatory pod-
łączone za pośrednictwem wtyczek .
Ułatwia to znacznie wymianę wentylato-
ra na cichszy lub w przypadku awarii –
przeczytamy o tym na stronach 62–63

Korzystając z kalkulatora mocy sprzętu, podajemy listę
podzespołów komputera i odczytujemy, jaki jest mak-
symalny pobór mocy 

Wymagający test
OczywiÊcie najwa˝niejszym kryte-

rium oceny zasilacza jest jego prak-
tyczne sprawdzenie, czy radzi sobie
z dostarczaniem pràdu do podze-
spo∏ów komputera. Ekspert przygo-
towa∏ specjalistyczne stanowisko te-
stowe. Podczas prób pod∏àczyliÊmy

g∏ówne obwody wyjÊciowe pod od-
powiednio dobrane obcià˝enia rezy-
stancyjne, aby zasilacz pracowa∏ na
granicy dopuszczalnej przez jego
specyfikacj´. Napi´cia wyjÊciowe

Zastosowanie ażuro-
wej maskownicy
wentylatora ob-
niża poziom hałasu
towarzyszącego
przepływaniu powie-
trza
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rzadko spotykany), ale pozwala
dobraç zasilacz z bezpiecznym za-
pasem mocy.

Dla prostych, biurowych konfigu-
racji w zupe∏noÊci wystarczy zasi-
lacz 300-watowy, na przyk∏ad Co-
degen 400W. Dla bardziej rozbudo-
wanych, u˝ywanych do grania konfi-
guracji potrzebne b´dzie urzàdzenie
o mocy oko∏o 350 W. Ekspert zale-
ca tutaj Chiefteca, który odznacza

si´ korzystnym stosunkiem ceny do
jakoÊci. Posiadacze wielodysko-
wych konfiguracji z najnowszymi
procesorami powinni przygotowaç
si´ na powa˝ny wydatek – potrzeb-
ny im b´dzie kosztowny 400-wato-
wy zasilacz  – najlepiej Tagan lub
Antec. Lepiej jednak wydaç kilkaset
z∏otych ni˝ ryzykowaç awari´ sprz´-
tu wartego kilka tysi´cy i utrat´ cen-
nych danych. JW

Adresy WWW:
➊ www.jscustompcs.com/power_supply

www.benchmark.pl
www.frazpc.pl
www.tweak.pl
www.tomshardware.com

Grupa dyskusyjna:
pl.comp.sprzet

Warto zajrzeć...

Zasilacze ATX

Producent Antec Chieftec Codegen Enermax Hiper HuntKey Megabajt Ropla Tagan 
Model SmartPower SL400P HPC-360-302DF 400W EG301AX – VE(G) 350W PPFC HK400-XP MGB-350S RPL-PSU 500W TG380-U01
Strona WWW producenta www.antec-inc.com/us www.chieftec.com www.codegengroup.com www.energmax.com.tw brak danych www.huntkey.com www.megabajt.com.pl www.ropla-computers.pl www.tagan.de
Dystrybutor Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers
Cena 429 z∏ 259 z∏ 106 z∏ 299 z∏ 149 z∏ 369 z∏ 69 z∏ 138 z∏ 348 z∏

Wyposa˝enie
Instrukcja jest jest brak jest jest brak brak brak jest
Moc (W) 400 360 300 303 350 400 350 500 380
Rodzaj PFC aktywne aktywne pasywne aktywne pasywne aktywne pasywne pasywne aktywne
Monitoring obrotów tak tak nie tak nie tak nie nie nie

Maksymalne nat´˝enie pràdu dla obwodów napi´ç (w amperach)
3,3 V 28 A 28 A 20 A 28 A 20 A 30 A 28 A 28 A 28 A
5 V 38 A 35 A 25 A 30 A 35 A 40 A 30 A 50 A 37 A
12 V 18 A 17 A 12 A 22 A 16 A 22 A 15 A 18 A 22 A

Liczba wentylatorów ch∏odzàcych
Wentylatory 8 cm 1 2 1 1 1 brak 1 2 2
Wentylatory 9,2 cm 1 brak brak 1 brak brak brak brak brak
Wentylatory 12 cm brak brak brak brak brak 1 brak brak brak

Liczba wtyczek
Molex 12 V 7 6 4 7 6 6 4 4 8
SATA brak 1 brak brak brak 2 brak brak 2
FDD 2 2 1 2 2 2 1 1 2

D∏ugoÊç kabli
Wtyczki ATX 45 cm 50 cm 30 cm 40 cm 45 cm 40 cm 30 cm 40 cm 53 cm
Kable molex 12 V 60 cm 73 cm 45 cm 67 cm 75 cm 75 cm 45 cm 46 cm 70 cm
Kable SATA brak 53 cm brak brak brak 60 cm brak brak 50 cm
Kable FDD 75 cm 93 cm 61 cm 83 cm 90 cm 90 cm 60 cm 61 cm 85 cm

Test A – obcià˝anie poszczególnych obwodów napi´ciowych zasilacza. WartoÊci obcià˝eƒ (waty)
+3,3 V 75 W 75 W 50 W 75 W 50 W 75 W 75 W 75 W 75 W
+5 V 175 W 150 W 100 W 125 W 150 W 175 W 125 W 225 W 175 W
+12 V 200 W 175 W 125 W 225 W 175 W 250 W 150 W 200 W 250 W

Wyniki testu A – wartoÊci napi´ç po obcià˝eniu (wolty)
+3,3 V 3,20 V 3,32 V 3,29 V 3,28 V 3,40 V 3,26 V 2,68 V 3,15 3,30 V
+5 V 4,78 V 4,85 V 4,94 V 4,85 V 4,83 V 4,76 V 4,66 V 4,51 V 4,77 V
+12 V 11,85 V 11,77 V 12,05 V 11,80 V 11,59 V 11,49 V 11,69 V 11,38 V 11,66 V

Test B – jednoczesne obcià˝enie g∏ównych obwodów napi´ciowych zasilacza. WartoÊci obcià˝eƒ (waty)
Obcià˝enie ∏àczne 75 W+150 W+150 W 75 W+125 W+125 W 50 W+100 W+125 W 50 W+100 W+150 W 50 W+125 W+150 W 75 W+150 W+150 W 50 W+100 W+125 W 75 W+175 W+175 W 75 W+125 W+150 W
(3,3 + 5 +12 = X) =375 W = 325 W =275 W =300 W =325 W =375 W =275 W =425 W =350 W

Wyniki testu B - wartoÊci napi´ç po obcià˝eniu jednoczesnym (wolty)
+3,3 V 3,17 V 3,31 V 3,28 V 3,30 V 3,30 V 3,17 V 2,78 V 3,07 V 3,24 V
+5 V 4,80 V 5,08 V 4,96 V 4,89 V 4,82 V 4,77 V 4,76 V 4,62 V 4,81 V
+12 V 12,30 V 11,92 V 12,57 V 12,21 V 12,76 V 12,24 V 12,46 V 12,43 V 12,34 V

Opinia Eksperta 
Zasilacz cenionej firmy UnowoczeÊniony nieco Skromnie wyposa˝ony, Imponujàce parametry, Tani model nieznanej Pi´kna z∏ota atrakcja Klasyczny przyk∏ad Cena niska, jak na model Niemiecki Tagan
Antec jest doÊç drogi, dodaniem wtyczki SATA jeÊli chodzi o liczb´ poz∏acane wtyczki, u nas do niedawna firmy dla tuningowców. z∏ego zasilacza. (teoretycznie) 500 W. to rozbudowany radiator

ale niezastàpiony tam, model ze Êredniej i d∏ugoÊç kabli, zasilacz r´czna regulacja obro- High Performance PC. D∏ugie kable, dwie Najni˝sza cena nie jest Niewielka liczba kabli i przemyÊlana pod kàtem
gdzie priorytetem grupy cenowej. o mocy 300 W. tów wentylatora i... Poza umiarkowanà wtyczki SATA i bardzo ˝adnà zaletà, poniewa˝ uniemo˝liwia rozbudow´ ch∏odzenia budowa.

jest bezpieczeƒstwo Solidny zasilacz Tylko do najs∏abszych, bardzo s∏ona cena cenà nie wyró˝nia si´ dobre parametry.  Wadà b´dà to pieniàdze zestawu. G∏oÊne Pracuje bardzo cicho
i stabilnoÊç.  z aktywnym PFC. tanich zestawów. jak na model 300 W. niczym. jest cena i g∏oÊnoÊç. wyrzucone w b∏oto. wentylatory. i stabilnie.

■

Kwestia potrzeb
Test Eksperta wykaza∏ wysokà ja-

koÊç zasilaczy Antec, Chieftec, Ta-
gan i Enermax. Jednak to, jakiego
zasilacza potrzebujemy, zale˝y od
konfiguracji komputera. Mo˝emy si´
o tym przekonaç, odwiedzajàc stro-
n´ internetowà ➊ , gdzie znajdziemy
kalkulator mocy komputera . Ob-
licza on co prawda maksymalny
pobór mocy (w rzeczywistoÊci

Ekspert 
poleca

Ekspert 
odradza

Czerwonym t∏em i bia∏à czcionkà sà zaznaczone przypadki, gdy zasilacz nie spe∏nia norm ATX.

12,76 V

2,78 V 3,07 V
4,62 V

2,68 V
4,66 V

3,15 V
4,51 V
11,38 V



PORADY
PROFESJONALNE PODKRĘCANIE

P rocesor to prawdziwe serce
naszego peceta. Wszyscy

wiemy, ˝e mo˝e ono biç szybciej.
W naszych CPU zazwyczaj drzemie
pewien zapas mocy. Z nominalnie

doÊç wolnych
modeli mo˝na
wycisnàç tyle sa-
mo megaherców
co z nowszych
wersji. Niestety,
nie zawsze si´ to
udaje. Wp∏ywa
na to wiele czyn-
ników, na przy-
k∏ad jakoÊç
i chipset p∏yty
g∏ównej, pami´-
ci, zasilacz,
a przede wszyst-
kim umiej´tnoÊci

osoby dokonu-
jàcej podkr´-
cania. Ekspert
w przyst´pny
sposób poka˝e,
jak z CPU wycis-
nàç pe∏nà wydaj-
noÊç. Wbrew pozorom nie wy-
starczy tylko prosta zmiana cz´sto-
tliwoÊci FSB.

OczywiÊcie warto wiedzieç, ja-
kie potencjalne mo˝liwoÊci pod-
kr´cania ma nasz procesor – do-
wiemy si´ tego z tabeli na stro-
nie 22. A je˝eli planujemy zakup
nowego CPU, przeczytajmy tak˝e,
jak nabyç odpowiedni procesor.

Rozpoczynamy
Choç niektórzy producenci, na

przyk∏ad Abit czy MSI, dodajà do
swoich p∏yt g∏ównych specjalne
programy pozwalajàce podkr´caç
pecet spod Windows , najlepiej
jest dokonaç tego w BIOS-ie. Eks-
pert poka˝e, jak to zrobiç. Najpierw

jednak zaglàdamy na stron´ 22.
W tabeli sprawdzamy, jakie sà
standardowe ustawienia naszego
procesora i o ile (orientacyjnie)
mo˝na go podkr´caç. Szczególnà
uwag´ zwróçmy na maksymalne
dopuszczalne napi´cie rdzenia oraz
temperatur´. Przekroczenie tych pa-
rametrów grozi zniszczeniem CPU.

Ekspert poka˝e, jak profesjonal-
nie podkr´caç procesor, na przyk∏a-
dzie CPU AMD Athlon XP 2500+,
na p∏ycie Epox 8RDA+. W innych
urzàdzeniach poszczególne funkcje
mogà nazywaç si´ nieco inaczej

(szczegó∏y znajdziemy w instruk-
cji), ale zasada zmian pozostaje ta
sama.
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P rocesory AMD Duron 1400,
1600 i 1800 na jądrze Apple-

bred mają według specyfikacji 
64 kilobajty pamięci L2 cache. Fi-
zycznie jednak w CPU znajduje się
aż 256 KB cache L2 – dokładnie
tyle samo, ile w Athlonach XP
Thoroughbred. Aby przerobić Du-
rona w Athlona XP, wystarczy
miękkim ołówkiem lub lakierem
przewodzącym zamalować ostatni
z mostków L2 . Modyfikacja
udaje się w prawie 60 procentach
przypadków. Niestety, czasami
przeróbki kończą się spaleniem
CPU i płyty głównej. Wiele cieka-
wych opinii na temat przerabiania
Durona na Athlona znajdziemy na
forum serwisu Tweak.pl ➊ .

Superduron

Uwaga!

W poradniku przeczytamy, jak
ustrzec się przed negatyw-

nymi skutkami overclockingu. Za-
poznajmy się z tymi informacjami
uważnie! Podzespoły przetaktowu-
jemy na własne ryzyko! Redakcja
nie ponosi odpowiedzialności za
ewentualne uszkodzenia sprzętu.

W iele osób zarzeka
si´, ˝e nie chce im
si´ bawiç w pod-

kŕ canie. Do czasu... Po zakupie
komputera szybko zaczynamy narze-

kaç na zbyt ma∏à wydajnoÊç. Nieba-
wem okazuje si´, i˝ najnowsze gry
dzia∏ajà tylko po zmniejszeniu liczby
detali, a obróbka zdj´ç w programie
graficznym trwa zbyt d∏ugo. Wtedy

przychodzi pora na próby z podkŕ -
caniem – mimo wczeÊniejszych de-
klaracji zaczynamy walk´ o dodatko-
we megaherce. Ekspert poka˝e,
w jaki sposób odnieÊç sukces –

Wersje inżynieryjne procesorów Intela
oznaczone są napisem . Służą do te-
stów i mają odblokowany mnożnik, więc
doskonale się podkręcają. Niestety, bar-
dzo trudno jest zdobyć taki CPU

zarówno w podkŕ caniu CPU, jak 
i karty graficznej.

Kupujàc nowy komputer, dobierz-
my taki sprz´t, aby w przysz∏oÊci
móc wycisnàç z niego dodatkowe
megaherce. Z artyku∏u dowiemy si´,
jak otrzymaç wi´kszà moc za te sa-
me pieniàdze. Ekspert sprawdzi∏ tak-
˝e, czy zakup sprz´tu dla overclock-
erów ma sens. Na stronie 23 prze-
czytamy, jaki efekt przyniesie du˝y
wydatek na p∏yt´ g∏ównà zaprojekto-
wanà do bicia rekordów przyspiesza-
nia. Zajrzyjmy tak˝e do testu zasila-
czy na stronach 16–19. Dobry zasi-
lacz jest bowiem niezb´dny, aby do-
starczyç podkŕ conym podzespo∏om
wystarczajàcà iloÊç energii.

Choç overclocking nie zawsze si´
uda, to warto spróbowaç uczyniç
komputer nieco szybszym. Do stra-
cenia nie mamy praktycznie nic,
a do zyskania jest wiele – tym bar-
dziej ˝e z artyku∏u dowiemy si´, jak
ustrzec si´ przed negatywnymi skut-
kami przyspieszania sprz´tu. Dyspo-
nujàc dok∏adnym przewodnikiem
Eksperta, nie pozostaje nam nic in-
nego, ni˝ tylko uzyskaç doskona∏e
rezultaty w praktyce.

W sercu peceta

Specjalne programy umożliwiają
uproszczone podkręcanie procesora
spod Windows
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Kręcimy na maksa

Każda nowa gra
to wydatek na
modernizację peceta.
Nowszy system operacyjny –
podobnie. Co zrobić, by mieć
nowoczesny sprzęt, lecz uniknąć 
tornada w portfelu? Podkręcić! 

RivaTuner
freeware
PowerStrip
shareware
SpeedFan
freeware
Prime95
freeware
3DMark 2001SE
shareware
NVIDIA Omega
Drivers freeware
Radeon 
Omega Drivers
freeware

CD-ROM



Wejście do BIOS-u

A by dostać się do ustawień
BIOS-u, zazwyczaj wystarczy

nacisnąć podczas startu peceta.
Pamiętajmy jednak, że niektóre pły-

ty firmy Gigabyte pozwalają na 
modyfikację zaawansowanych 
ustawień dopiero po wciśnięciu
w BIOS-ie kombinacji .
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Zwiększamy mnożnik
Gdy nie mo˝emy ju˝ bardziej

podkr´caç magistrali, pozostaje
nam zwi´kszenie mno˝nika. Jego
wartoÊç wskazuje, ile razy w jàdrze
procesora zostanie pomno˝ona cz´-
stotliwoÊç FSB. Niestety, wi´kszoÊç
obecnie produkowanych CPU AMD
oraz wszystkie Intela (poza wersjami
in˝ynieryjnymi) majà zablokowanà
mo˝liwoÊç zmiany mno˝nika (patrz
ramka ).

1. Tak jak w przypadku podkr´-
cania poprzez magistral´ FSB,
zmian dokonujemy w zak∏adce

. Tym
razem decydujemy si´ na modyfika-
cj´ mno˝nika, wybierajàc opcj´ .

2. W oknie wybieramy
wartoÊç mno˝nika, którà chce-
my uzyskaç. Zazwyczaj p∏yta
g∏ówna wyÊwietla zakres, w ja-
kim jest to mo˝liwe . Dla
procesorów AMD wynosi on

zazwyczaj pomi´dzy 5 a 24 (regu-
lacja co 0,5).

3. Zapisujemy dokonane zmia-
ny. Pecet zostaje uruchomiony
z innym mno˝nikiem. Je˝eli zmia-
ny nie przynoszà skutku, oznacza
to, ˝e mamy zablokowany model
procesora.

Podnosimy napięcie
Podnoszenie taktowania magistra-

li cz´sto nie udaje si´ z powodu
zbyt ma∏ej iloÊci energii docierajàcej
do podkŕ conego CPU. Zwi´kszajàc
FSB, warto jednoczeÊnie ekspery-
mentowaç z napi´ciem rdzenia. Po-
zwalajà na to dobre p∏yty g∏ówne.
Pami´tajmy jednak, ˝e przekroczenie
bezpiecznego napi´cia (podanego
w tabeli na stronie 22) mo˝e skoƒ-
czyç si´ uszkodzeniem CPU!

1. W BIOS-ie wchodzimy na za-
k∏adk´ –

cz´Êci SETUP odpowiedzialnej za
regulacj´ napi´ç, a nast´pnie od-
szukujemy i wybieramy

. 

2. Z listy wybieramy napi´cie
wy˝sze od nominalnego o jeden
poziom. Je˝eli w wypadku naszego
procesora wynosi ono 1,5 V, decy-
dujemy si´ na . 

3. Zapisujemy zmiany i wycho-
dzimy z BIOS-u. Po zrestartowaniu
próbujemy znów podkr´caç proce-
sor. Napi´cie rdzenia mo˝emy sto-
sunkowo bezpiecznie podnosiç do
poziomu podanego dla naszego
CPU w tabeli na stronie 22.

Przyspieszamy RAM
Ustawienia opóênieƒ RAM (timin-

gi) majà bardzo du˝y wp∏yw na wy-
dajnoÊç peceta. Niewielka zmiana
mo˝e przyspieszyç wymian´ danych
mi´dzy CPU a pami´cià. Ekspert
poka˝e, jak z posiadanych modu∏ów
wycisnàç wszystkie mo˝liwoÊci. Pa-
mi´tajmy jednak, ˝e nieodpowiednie
ustawienie timingów mo˝e spowo-
dowaç koniecznoÊç przywrócenia
ustawieƒ fabrycznych BIOS-u!

1. Wchodzimy na zak∏adk´
. Zmie-

niamy na niej ustawienia RAM-u.
Opcj´ przestawiamy na . 
OdblokowaliÊmy regulacj´ opóênieƒ.

2. Najwi´kszy wp∏yw na wydaj-
noÊç ma ustawienie . Zmieniamy
jego wartoÊç na . Ekspert radzi,
aby pozosta∏e ustawienia wybraç
w sposób pokazany na rysunku ,
gdy˝ zapewniajà niewielkie ryzyko
niestabilnoÊci systemu.

3. Przechodzimy do g∏ównego
ekranu programu SETUP. Na zak∏ad-
ce zmienia-
my wartoÊç przy napisie na .
W ten sposób zwi´kszamy napi´cie

pami´ci RAM. Pozwoli to na uzy-
skanie wi´kszego taktowania i ni˝-
szych opóênieƒ. Jest to zarazem
najwy˝sze bezpieczne napi´cie dla
modu∏ów DDR.

4. Zapisujemy zmiany i resetu-
jemy komputer. Je˝eli pecet dzia∏a
bez ˝adnych problemów, mo˝emy
spróbowaç dalszego zmniejszania
pozosta∏ych timingów. 

Krzemowe upały
Temperatura CPU roÊnie propor-

cjonalnie do taktowania i napi´cia
zasilania rdzenia. Im bardziej pod-
kŕ camy CPU, tym wi´cej ciep∏a
wydziela. Nadmierne rozgrzanie pro-
cesora mo˝e doprowadziç do jego
spalenia, a dobrze ch∏odzony proce-
sor pracuje stabilniej. 

Istnieje ca∏y szereg Êrodków po-
zwalajàcych zabezpieczyç CPU
przed przegrzaniem. BIOS-y p∏yt
g∏ównych oferujà specjalne
zabezpieczenia i alarmy. Przede
wszystkim
jednak

nale˝y
sprawdziç 
w tabeli na stronie 22, ile ciep∏a wy-
dziela nasz procesor, i kupiç odpo-
wiednio wydajny wiatrak.

1. W programie SETUP wchodzi-
my na zak∏adk´ . 

2. Ustawiamy temperatur´, przy
której b´dzie generowany dêwi´k
ostrzegajàcy o przegrzaniu . Na-
le˝y tak˝e ustawiç temperatur´, przy
której komputer b´dzie si´ automa-
tycznie wy∏àcza∏, aby zapobiec spa-
leniu CPU . Zachowujemy zmia-
ny i wychodzimy z BIOS-u.

N a wolną rękę w przypadku zmian mnożnika mogą li-
czyć właściciele większości procesorów AMD Athlon

XP Thoroughbred i Barton wyprodukowanych przed po-
czątkiem sierpnia (39 tygodniem) 2003 roku.

Ekspert radzi

Szybsza magistrala FSB
NajproÊciej podkr´ciç CPU po-

przez zwi´kszenie taktowania magi-
strali systemowej (FSB) oraz na-
pi´cia rdzenia. Zwi´ksza to wydaj-
noÊç praktycznie ca∏ego peceta,
gdy˝ wraz z CPU podkr´camy tak˝e
pami´ci RAM. W p∏ytach g∏ównych
bez blokady PCI i AGP zwi´kszamy
przy okazji przepustowoÊç tych
szyn. Niestety, ich nadtaktowanie
mo˝e prowadziç do niestabilnoÊci. 

1. Aby zmieniç ustawienia, wcho-
dzimy do BIOS-u. Potrzebne nam
funkcje znajdujà si´ zwykle w pa-
nelu .
Wyszukujemy w nim pozycj´ .
Gdy jest ona nieaktywna, opcj´ 
zmieniamy na . Teraz mo˝emy
modyfikowaç wszystkie parametry. 

2. Po wybraniu na ekranie
pojawi si´ nowe okno . W zale˝-
noÊci od zastosowanego SETUP-u,
po˝àdanà wartoÊç magistrali wpro-
wadzamy z klawiatury bàdê te˝ wy-
bieramy z listy . Na poczàtek
zwi´kszamy FSB o 10 MHz. 

3. Zatwierdzamy zmiany i wy-
chodzimy z BIOS-u. Je˝eli podkŕ -
canie przez FSB powiod∏o si´, kom-
puter zrestartuje si´ ju˝ z nowymi
ustawieniami . Sprawdzamy, czy
pecet dzia∏a stabilnie, i próbujemy
dalej zwi´kszaç cz´stotliwoÊç FSB –
a˝ do osiàgni´cia pe∏nych mo˝liwo-
Êci naszego CPU i p∏yty. Gdy jednak
ekran pozostaje czarny, musimy
przywróciç domyÊlne ustawienia
BIOS-u za pomocà zworki CMOS
(opis tej czynnoÊci znajdziemy w in-
strukcji p∏yty oraz w Ekspercie
1/2004 na stronie 60). Nast´pnie
przywracamy ostatnià dobrze dzia∏a-
jàcà konfiguracj´.

Aby uzyskać dobre
wyniki podkręcania,
zapewnijmy dobre
chłodzenie CPU, na
przykład stosując
doskonały radiator
Zalman 7000Cu+.
Szczegóły na stro-
nie 27

➽
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Temperatury podzespo∏ów kom-
putera mo˝emy monitorowaç rów-
nie˝ z poziomu Windows za pomo-
cà programu SpeedFan. Aplikacja
wspó∏pracuje z wi´kszoÊcià chipse-
tów p∏yt g∏ównych. 

1. Instalujemy i uruchamiamy
program SpeedFan. Okno aplikacji
jest podzielone na trzy cz´Êci.
W pierwszej z nich widzimy
pr´dkoÊci obrotowe wentylatorów
zainstalowanych w pececie i pod∏à-
czonych do p∏yty g∏ównej. Obok 
mo˝emy obserwowaç temperatury
poszczególnych elementów syste-
mu oraz poziomy napi´ç dostar-
czanych z zasilacza do urzàdzeƒ.

PORADY
PROFESJONALNE PODKRĘCANIE

Parametry procesorów AMD i Intel

2. Rozk∏ad czujników na p∏ytach
g∏ównych jest bardzo ró˝ny. Aby obok
temperatur widnia∏y odpowiednie
opisy, klikamy na przycisk .
Pojawia si´ okno . Aby nadaç czuj-
nikom w∏aÊciwe nazwy, klikamy na
odpowiednià opcj´ i wciskamy

. Wpisujemy nazw´ czujnika, na
przyk∏ad , i wciska-
my . Powtarzamy procedur´ dla
wszystkich czujników. Klikamy na

, aby zakoƒczyç konfiguracj´ .

3. Temperatury mogà byç poka-
zywane w zasobniku systemowym.
W tym celu w oknie za-
znaczamy odpowiednià wartoÊç .
W∏àczamy znajdujàcà si´ u do∏u
okna opcj´ . W za-
sobniku systemowym obok zegarka
pojawia si´ interesujàca nas infor-
macja . Dzi´ki temu mo˝emy ob-
serwowaç odczyty bez otwierania
g∏ównego okna SpeedFan.
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Procesor Nazwa Rzeczywiste Nominalne Maksymalne Nominalne FSB Mno˝nik Odblokowa- Wydzielane Maksymalna Przybli˝ona
kodowa taktowanie napi´cie bezpieczne nie pami´ci ciep∏o temperatura podkr´cal-

napi´cie cache pracy noÊç2

AMD Athlon
1400 MHz Thunderbird 1400 MHz 1,75 V 2,1 V 133 MHz i 100 MHz 10,5 i 14 nie 72 W 95°C 1540 MHz

AMD Athlon XP
Athlon XP 1500+ Palomino 1333 MHz 1,75 V 2,1 V 133 MHz 10 nie 60 W 95°C 1700 MHz
Athlon XP 1600+ Palomino 1400 MHz 1,75 V 2,1 V 133 MHz 10,5 nie 63 W 95°C 1700 MHz
Athlon XP 1700+ Palomino 1466 MHz 1,75 V 2,1 V 133 MHz 11 nie 64 W 95°C 1750 MHz
Athlon XP 1800+ Palomino 1533 MHz 1,75 V 2,1 V 133 MHz 11,5 nie 66 W 95°C 1750 MHz
Athlon XP 1900+ Palomino 1600 MHz 1,75 V 2,1 V 133 MHz 12 nie 68 W 95°C 1750 MHz
Athlon XP 2000+ Palomino 1666 MHz 1,75 V 2,1 V 133 MHz 12,5 nie 70 W 95°C 1750 MHz
Athlon XP 2100+ Palomino 1733 MHz 1,75 V 2,1 V 133 MHz 13 nie 72 W 95°C 1750 MHz
Athlon XP 1600+ Thoroughbred B 1400 MHz 1,5 V i 1,6 V 1,95 V 133 MHz 10,5 nie 48 W 90°C 2000 MHz
Athlon XP 1700+ Thoroughbred B 1466 MHz 1,5 V i 1,6 V 1,95 V 133 MHz 11 nie 49 W 90°C 2200 MHz
Athlon XP 1800+ Thoroughbred B 1533 MHz 1,5 V i 1,6 V 1,95 V 133 MHz 11,5 nie 51 W 90°C 2100 MHz
Athlon XP 1900+ Thoroughbred B 1600 MHz 1,5 V i 1,6 V 1,95 V 133 MHz 12 nie 52 W 90°C 2100 MHz
Athlon XP 2000+ Thoroughbred B 1667 MHz 1,5 V i 1,6 V 1,95 V 133 MHz 12,5 nie 60 W 90°C 2100 MHz
Athlon XP 2100+ Thoroughbred B 1733 MHz 1,6 V 1,95 V 133 MHz 13 nie 62 W 90°C 2150 MHz
Athlon XP 2200+ Thoroughbred B 1800 MHz 1,6 V 1,95 V 133 MHz 13,5 nie 63 W 85°C 2150 MHz
Athlon XP 2200+ Thoroughbred A 1800 MHz 1,6 V i 1,65 V 1,95 V 133 MHz 13,5 nie 68 W 85°C 2000 MHz
Athlon XP 2400+ Thoroughbred B 2000 MHz 1,65 V 1,95 V 133 MHz 15 nie 68 W 85°C 2200 MHz
Athlon XP 2600+ Thoroughbred B 2080 MHz 1,65 V 1,95 V 166 MHz 12,5 nie 68 W 85°C 2200 MHz
Athlon XP 2600+ Thoroughbred B 2133 MHz 1,65 V 1,95 V 133 MHz 16 nie 68 W 85°C 2250 MHz
Athlon XP 2700+ Thoroughbred B 2170 MHz 1,65 V 1,95 V 166 MHz 13 nie 68 W 85°C 2250 MHz
Athlon XP 2800+ Thoroughbred B 2250 MHz 1,65 V 1,95 V 166 MHz 13,5 nie 70 W 85°C 2300 MHz
Athlon XP 2000+ Thorton 1667 MHz 1,6 V 1,95 V 133 MHz 12,5 tak 60 W 90°C 2200 MHz
Athlon XP 2200+ Thorton 1800 MHz 1,6 V 1,95 V 133 MHz 13,5 tak 63 W 85°C 2200 MHz
Athlon XP 2400+ Thorton 2000 MHz 1,65 V 1,95 V 133 MHz 15 tak 68 W 85°C 2200 MHz
Athlon XP 2500+ Barton 1833 MHz 1,65 V 1,95 V 166 MHz 11 nie 68 W 85°C 2200 MHz
Athlon XP 2600+ Barton 1920 MHz 1,65 V 1,95 V 166 MHz 11,5 nie 68 W 85°C 2200 MHz
Athlon XP 2800+ Barton 2080 MHz 1,65 V 1,95 V 166 MHz 12,5 nie 68 W 85°C 2250 MHz
Athlon XP 3000+ Barton 2166 MHz 1,65 V 1,95 V 166 MHz 13 nie 74 W 85°C 2250 MHz
Athlon XP 3000+ Barton 2100 MHz 1,65 V 1,95 V 200 MHz 10,5 nie 68 W 85°C 2250 MHz
Athlon XP 3200+ Barton 2200 MHz 1,65 V 1,95 V 200 MHz 11 nie 77 W 85°C 2300 MHz

AMD Duron
Duron 900MHz Morgan 900 MHz 1,75 V 2,1 V 100 MHz 9 nie 43 W 90°C 1050 MHz
Duron 950MHz Morgan 950 MHz 1,75 V 2,1 V 100 MHz 9,5 nie 44 W 90°C 1050 MHz
Duron 1000MHz Morgan 1000 MHz 1,75 V 2,1 V 100 MHz 10 nie 46 W 90°C 1100 MHz
Duron 1100MHz Morgan 1100 MHz 1,75 V 2,1 V 100 MHz 11 nie 50 W 90°C 1300 MHz
Duron 1200MHz Morgan 1200 MHz 1,75 V 2,1 V 100 MHz 12 nie 55 W 90°C 1300 MHz
Duron 1300MHz Morgan 1300 MHz 1,75 V 2,1 V 100 MHz 13 nie 60 W 90°C 1400 MHz
Duron 1400MHz Applebred 1400 MHz 1,5 V 1,95 V 133 MHz 10,5 tak 57 W 85°C 2200 MHz
Duron 1600MHz Applebred 1600 MHz 1,5 V 1,95 V 133 MHz 12 tak 57 W 85°C 2200 MHz
Duron 1800MHz Applebred 1800 MHz 1,5 V 1,95 V 133 MHz 13,5 tak 57 W 85°C 2200 MHz

AMD Athlon Mobile
Athlon XP Mobile 2500+ Barton 1866 MHz 1,45 V i 1,65 V 2 V 133 MHz 14 nie b.d. 100°C 2500 MHz

AMD Athlon 64
Athlon 64 3000+ Clawhammer 2000 MHz 1,5 V 1,85 V 200 MHz 10 nie 89 W 70°C 2200 MHz
Athlon 64 3200+ Clawhammer 2000 MHz 1,5 V 1,85 V 200 MHz 10 nie 89 W 70°C 2200 MHz
Athlon 64 3400+ Clawhammer 2200 MHz 1,5 V 1,85 V 200 MHz 11 nie 89 W 70°C 2300 MHz

Intel Pentium 4
Pentium 4 2,4 Northwood 2400 MHz 1,5 V1 1,8 V 200 MHz 12 nie 66 W 74°C 3200 MHz
Pentium 4 2,6 Northwood 2600 MHz 1,5 V1 1,8 V 200 MHz 13 nie 69 W 75°C 3200 MHz
Pentium 4 2,8 Northwood 2800 MHz 1,5 V1 1,8 V 200 MHz 14 nie 70 W 75°C 3300 MHz
Pentium 4 3,0 Northwood 3000 MHz 1,5 V1 1,8 V 200 MHz 15 nie 82 W 70°C 3400 MHz
Pentium 4 3,2 Northwood 3200 MHz 1,5 V1 1,8 V 200 MHz 16 nie 82 W 70°C 3500 MHz
Pentium 4 3,2 EE Gallatin 3200 MHz 1,5 V 1,8 V 200 MHz 16 nie 92 W 64°C 3600 MHz
Pentium 4 1,6 Northwood 1600 MHz 1,5 V1 1,8 V 100 MHz 16 nie 46 W 66°C 2600 MHz
Pentium 4 1,8 Northwood 1800 MHz 1,5 V1 1,8 V 100 MHz 18 nie 49 W 67°C 2600 MHz
Pentium 4 2,0 Northwood 2000 MHz 1,5 V1 1,8 V 100 MHz 20 nie 54 W 69°C 2600 MHz
Pentium 4 2,26 Northwood 2266 MHz 1,5 V1 1,8 V 133 MHz 17 nie 58 W 70°C 2700 MHz
Pentium 4 2,4 Northwood 2400 MHz 1,5 V1 1,8 V 133 MHz 18 nie 59 W 70°C 2800 MHz
Pentium 4 2,53 Northwood 2533 MHz 1,5 V1 1,8 V 133 MHz 19 nie 60 W 75°C 2800 MHz
Pentium 4 2,66 Northwood 2667 MHz 1,5 V1 1,8 V 133 MHz 20 nie 66 W 74°C 2900 MHz
Pentium 4 2,8 Northwood 2800 MHz 1,5 V1 1,8 V 133 MHz 21 nie 68 W 75°C 3000 MHz
Pentium 4 3,06 Northwood 3066 MHz 1,5 V1 1,8 V 133 MHz 23 nie 81 W 69°C 3200 MHz
Pentium 4 2,4 Prescott 2400 MHz 1,4 V 1,55 V 133 MHz 18 nie brak danych brak danych 3600 MHz
Pentium 4 2,8 Prescott 2800 MHz 1,4 V 1,55 V 133 MHz 21 nie 89 W 69°C 3600 MHz
Pentium 4 2,8 Prescott 2800 MHz 1,4 V 1,55 V 200 MHz 14 nie 89 W 69°C 3600 MHz
Pentium 4 3,0 Prescott 3000 MHz 1,4 V 1,55 V 200 MHz 15 nie 89 W 69°C 3600 MHz
Pentium 4 3,2 Prescott 3200 MHz 1,4 V 1,55 V 200 MHz 16 nie 103 W 73°C 3600 MHz
Pentium 4 3,4 Prescott 3400 MHz 1,4 V 1,55 V 200 MHz 17 nie 103 W 73°C 3600 MHz

Intel Celeron
Celeron 1,7 Willamette 1700 MHz 1,75 V 2 V 100 MHz 17 nie 63 W 76°C 2300 MHz
Celeron 1,8 Willamette 1800 MHz 1,75 V 2 V 100 MHz 18 nie 66 W 77°C 2300 MHz
Celeron 2,0 Northwood 2000 MHz 1,5 V1 2 V 100 MHz 20 nie 53 W 68°C 2600 MHz
Celeron 2,1 Northwood 2100 MHz 1,5 V1 1,8 V 100 MHz 21 nie 55 W 69°C 2600 MHz
Celeron 2,2 Northwood 2200 MHz 1,5 V1 1,8 V 100 MHz 22 nie 57 W 70°C 2600 MHz
Celeron 2,3 Northwood 2300 MHz 1,5 V1 1,8 V 100 MHz 23 nie 58 W 70°C 2700 MHz
Celeron 2,4 Northwood 2400 MHz 1,5 V1 1,8 V 100 MHz 24 nie 60 W 71°C 2700 MHz
Celeron 2,5 Northwood 2500 MHz 1,5 V1 1,8 V 100 MHz 25 nie 61 W 72°C 2800 MHz
Celeron 2,6 Northwood 2600 MHz 1,5 V1 1,8 V 100 MHz 26 nie 63 W 72°C 2900 MHz
Celeron 2,7 Northwood 2700 MHz 1,5 V1 1,8 V 100 MHz 27 nie 67 W 74°C 3100 MHz
Celeron 2,8 Northwood 2800 MHz 1,5 V1 1,8 V 100 MHz 28 nie 68 W 75°C 3200 MHz

Zielony – procesory polecane do overclockingu, czerwony – CPU z ma∏ymi mo˝liwoÊciami podkr´cania, podkr´canie pozosta∏ych CPU przynosi zazwyczaj umiarkowane rezultaty. 1 Wyniki
dla poszczególnych egzemplarzy mogà si´ ró˝niç. 2 Procesory Intela na rdzeniu Northwood, w zale˝noÊci od konkretnego egzemplarza, pracujà z napi´ciem mi´dzy 1,475 V a 1,55 V. 
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K upujàc sprz´t,
warto zastano-

wiç si´, czy b´dziemy
podkŕ caç nasz pecet.
Je˝eli tak, nale˝y
zawczasu wybraç odpo-
wiednie podzespo∏y. Za
t´ samà cen´ mo˝emy nabyç CPU
zarówno doskonale podkŕ calny, jak
i nienadajàcy si´ dla overclockera.

Pierwsza zasada
Na poczàtku musimy zdecydo-

waç, jaki wybraç procesor. Obowià-
zuje zasada, ˝e z ka˝dego typu pro-
cesora najlepiej podkr´cajà si´ eg-
zemplarze taktowane najs∏abszym
zegarem – na przyk∏ad dla AMD
Athlon XP (Barton) jest to model
2500+. Informacje o potencjalnej
podkr´calnoÊci poszczególnych
modeli CPU znajdziemy w tabeli na
sàsiedniej stronie. Procesory, pole-
cane do overclockingu, zosta∏y za-
znaczone zielonym kolorem, a s∏a-

bo podkr´cajàce si´ zaznaczono
kolorem czerwonym.

Najlepsza seria
Niektóre serie ka˝dego z proceso-

rów podkŕ cajà si´ lepiej ni˝ inne.
W internecie znajdziemy baz´ da-
nych, która pomo˝e wybraç serie in-
teresujàcego nas CPU najlepiej na-
dajàce si´ do overclockingu.

1. Wchodzimy na stron´ ➋ . Na
witrynie umieszczone sà dwie bazy
danych – dotyczàce CPU Intela
i AMD. Wybieramy interesujàcy nas
zbiór informacji, na przyk∏ad .
Z listy wybieramy odpowiedni
CPU. Klikamy na .

2. Po chwili na ekranie ukazuje
si´ tabela z tysiàcami wyników pod-
kŕ cania. W kolumnie podane sà
osiàgni´te taktowania CPU, a po
prawej numery serii procesorów.
Przeglàdajàc dane, zauwa˝ymy na
przyk∏ad, ˝e dobrze podkŕ cajà si´
CPU Pentium 4 2,4 GHz (z FSB 800
MHz) z serii SL6WF .

Zakupy
W sklepie lub na gie∏dzie prosi-

my o pokazanie wszystkich dost´p-
nych CPU i wybieramy ten z jednej
z upatrzonych serii. 

Numery seryjne znajdziemy na
wierzchu CPU. W procesorach AMD
sà one umieszczone na naklejce ,
natomiast u Intela wypalone laserem
w metalu . W przypadku CPU
AMD wa˝ny jest tak˝e tak zwany
Batch Number . Informuje on,
z którego miejsca krzemowego wafla
zosta∏ wyci´ty rdzeƒ. Im mniejsza
liczba BN, tym wy˝szy potencja∏
overclockingu. Procesor oznaczony
0001 pochodzi ze Êrodka krzemo-
wego wafla. Do podkŕ cania szukaj-
my egzemplarzy z BN do 0500.

Zakupów mo˝emy dokonaç tak˝e
w sklepie internetowym . Czasami
po skontaktowaniu si´ sprzedawca
zgodzi si´ poszukaç CPU z interesu-

jàcej nas serii
(zazwyczaj jest tak,
gdy sk∏adamy wi´k-
sze zamówienie). Je-
˝eli jednak nawet osià-
gi CPU b´dà s∏abe,
prawo pozwala zwró-
ciç go bez podania
przyczyny przez dzie-
si´ç dni od daty zaku-
pu – ponoszàc jedynie
koszty wysy∏ki.

Teoria mówi, ˝e sukces
w podkŕ caniu w du˝ej mie-

rze zale˝y od p∏yty g∏ównej. Ekspert
sprawdzi∏, ile jest w tym prawdy.

W redakcji przetestowano 14 proce-
sorów na p∏ytach g∏ównych z ró˝-
nych przedzia∏ów cenowych – po-
czàwszy od konstrukcji za nieca∏e

200 z∏otych (Shuttle AK 32), na
urzàdzeniach ponad trzykrotnie dro˝-
szych skoƒczywszy (Asus P4C800
Deluxe). Ekspert sprawdzi∏, jak ka˝-
dy z CPU b´dzie si´ podkŕ ca∏ na
ró˝nych p∏ytach g∏ównych.

Najlepsze wyniki overclockingu
uzyskano na nominalnie wolniej-
szych procesorach i najlepszych
p∏ytach g∏ównych. Zwróçmy jednak
uwag´, ˝e teoretycznie najlepsze,
overclockerskie urzàdzenia (modele
Abit AN7 i Asus P4C800 Deluxe)
okaza∏y si´ tylko minimalnie lepsze
od konkurentów ze Êredniej pó∏ki

» CAS Latency – opóźnienie RAM, określające liczbę
cykli pomiędzy wydaniem przez procesor polecenia akty-
wacji wybierania kolumny pamięci a wysłaniem danych
przez kość.

» CPU – ang. Central Processing Unit – inna nazwa
procesora.

» opóźnienia RAM – liczba taktów zegara pomiędzy
wydaniem polecenia wykonania danej operacji na pamięci
RAM a otrzymaniem danych. 

Trudne terminy

Jeżeli procesor ze sklepu internetowego nie będzie się podkrę-
cał, możemy go zwrócić w ciągu 10 dni

Wybory overclockera

Procesor Taktowanie
domyÊlne na p∏ycie Shuttle na p∏ycie Epox na p∏ycie

AK32 8RDA+ Abit AN7
Athlon XP 1700+ 1446 MHz 1875 MHz 2250 MHz 2250 MHz
Athlon XP 2400+ 2000 MHz 2120 MHz 2240 MHz 2290 MHz
Athlon XP 2500+1 1833 MHz 1875 MHz 2230 MHz 2200 MHz
Athlon XP-M 2500+1 1866 MHz 1950 MHz 2500 MHz 2500 MHz
Athlon XP 2800+1 2080 MHz 1950 MHz2 2210 MHz 2230 MHz
Athlon XP 3000+1 2100 MHz 1950 MHz2 2240 MHz 2310 MHz
Duron 1800 1800 MHz 2025 MHz 2310 MHz 2300 MHz

domyÊlne na p∏ycie Shuttle na p∏ycie AOpen na p∏ycie ASUS
AB60PN AX4SPE Max P4C800 Deluxe

Pentium 4 1,8 1800 MHz 2600 MHz 2600 MHz 2600 MHz
Pentium 4 2,0 2000 Mhz 2660 MHz 2660 MHz 2660 MHz
Pentium 4 2,4 2400 MHz 2400 MHz 2820 MHz 3400 MHz
Pentium 4 2,8 2800 MHz 2800 MHz 3290 MHz 3475 MHz
Pentium 4 3,02 3000 MHz 3000 MHz 3525 MHz 3580 MHz
Pentium 4 3,2 3200 MHz 3200 MHz 3600 MHz 3600 MHz
Pentium 4 3,23 3200 MHz 3200 MHz 3650 MHz 3650 MHz
1 Procesory na rdzeniu Barton z FSB 166, 2 CPU pracowa∏ poni˝ej specyfikacji, 3 procesory na rdzeniu Prescott

Jak podkręcają się CPU

Każdy z procesorów został uruchomiony
na trzech płytach głównych, a następnie
przetestowany benchmarkami: Unreal
Tournament 2003, WinRAR (pakowa-
nie) oraz kodowanie DivX. W tabeli znaj-
dziemy maksymalną stabilną częstotli-
wość procesora na poszczególnych pły-
tach. Szczegółowe wyniki benchmarków
znajdziemy w tabeli na płycie Eksperta

cenowej. Ró˝nià si´ od nich przede
wszystkich wyposa˝eniem.

Wed∏ug Eksperta, do podkŕ cania
wystarczà w zupe∏noÊci przeci´tne
cenowo p∏yty oparte na dobrych
chipsetach (i865 dla CPU Intel lub
nForce 2 Ultra 400 dla AMD).
Overclockerom potrzebne sà urzà-
dzenia oferujàce wszystkie funkcje
opisane na stronach 21–22, a wi´c:
szeroki i dok∏adny zakres zmian FSB
oraz mno˝nika, regulacj´ napi´cia
rdzenia CPU i RAM-u oraz ustawie-
nia timingów pami´ci. Kupujàc
Epoksa 8RDA+ za mniej wi´cej
350 z∏otych, staniemy si´ posiada-
czami prawdziwej rakiety. 

Nie warto jednak nadmiernie
oszcz´dzaç. Wybie-
rajàc tanià p∏yt´, jak
Shuttle AK32
(180 z∏otych), nie
b´dziemy mogli na-
wet uruchomiç
z nominalnà cz´sto-
tliwoÊcià CPU z FSB
166 MHz .

Płyta dla podkręcacza

Adresy WWW:
➊ http://forum.tweak.pl
➋ www.cpudatabase.com

www.frazpc.pl
www.tweak.pl
www.benchmark.pl
www.ocworkbench.com

Warto zajrzeć...

➽
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E fekt podkr´cania karty gra-
ficznej zale˝y od wielu czyn-

ników. Nie ka˝dy sprz´t pozwoli

osiàgnàç rewelacyjne wyniki, jak
legendarne ju˝ GeForce 4 Ti 4200
czy Radeony 9500. Mimo to warto
spróbowaç wycisnàç dodatkowe
klatki w grach.

Ekspert przetestowa∏ w praktyce
efektywnoÊç podkr´cania najpopu-
larniejszych obecnie kart. Z tabe-
li dowiemy si´, o ile
szybciej b´dà dzia-
∏a∏y gry po wyciÊ-
ni´ciu z urzàdzeƒ pe∏-
nej mocy. Podczas zakupu
karty i podkŕ cania przyda
si´ nam przede wszystkim
rozbudowana tabela ze strony 26.

Podkŕ cajàc karty graficzne, nie
spodziewajmy si´ jednak cudów.
Maksymalne zwi´kszenie wydajno-

Êci przetaktowanego urzàdzenia nie
przekroczy zazwyczaj 20 procent.
Wiele zale˝y tak˝e od samej karty.
GeForce 2 nie zapewni p∏ynnego
obrazu w najnowszych grach 3D –
jest ju˝ zbyt przestarza∏y. 

Poprzez overclocking nie uzyska-
my tak˝e poprawy jakoÊci obrazu.
Podkr´canie nie zastàpi nowych roz-
wiàzaƒ technicznych. Na przyk∏ad
starsze urzàdzenia nie zacznà obs∏u-
giwaç standardu DirectX 9. Byç mo-
˝e uda nam si´ uzyskaç p∏ynny ob-
raz, ale cz´Êç efektów graficznych
(na przyk∏ad PixelShader ) pozo-
stanie niedost´pna. 

Wybór karty
Z akup karty graficznej jest

kompromisem mi´dzy na-
szymi potrzebami a zawartoÊcià
portfela. Dla graczy mo˝na obecnie
poleciç GeForce FX 5600 Ultra lub
Radeony 9600 Pro. Nie brakuje
szybszych urzàdzeƒ, ale ich ce-
ny skutecznie znie-
ch´cajà do
zakupu.

Je˝eli planujemy overclocking
karty graficznej, zwróçmy uwag´ na
dwa elementy. Po pierwsze na po-
tencjalnà podkr´calnoÊç urzàdzenia
– w tym celu wystarczy zajrzeç do
tabeli na stronie 26. Wydajne i do-
brze podkr´cajàce si´ karty zosta∏y
zaznaczone na zielono. 

Warto nieco dop∏aciç za urzàdze-
nie wyprodukowane przez znanego
producenta, jak ASUS czy Sapphire.
Dobre firmy montujà zazwyczaj na
swoich urzàdzeniach podzespo∏y
lepszej jakoÊci – przede wszystkim
pami´ci o ni˝szym czasie dost´pu
i dopracowane systemy ch∏odze-

nia . Warto poszukaç opi-
nii u˝ytkowników na por-

talach ➊ i ➋ .
Zaglàdajàc do
tabeli na stro-
nie 26, prze-

konamy si´, ˝e nie-
które karty wyst´pujà

tak˝e w taƒszych, okro-
jonych wersjach, o zw´˝onej

magistrali pami´ci (dok∏adne dane
w ramce u góry strony) i obni˝onym
taktowaniu RAM-u. Je˝eli myÊlimy
o overclockingu, wystrzegajmy si´
tych urzàdzeƒ! Optymalnà iloÊcià
RAM-u karty jest obecnie 128 MB.
Nie warto inwestowaç w wi´cej pa-

mi´ci – szczególnie w wypadku
s∏abszych kart. Nie wykorzystamy ta-
kiej iloÊci pami´ci. Co wi´cej, jest
ona zazwyczaj bardzo wolna i obni˝a
mo˝liwoÊci podkŕ cania.

Zwróçmy te˝ uwag´ na podane
w tabeli na stronie 26 standardowe
taktowanie rdzenia GPU, RAM-u oraz
czas dost´pu pami´ci dla interesu-
jàcego nas modelu karty. Na rynku

spotkamy bowiem egzemplarze
o znacznie gorszych parametrach,
ni˝ zaleca oficjalna specyfikacja. 

Rozpędzamy
kartę
P rzed rozpocz´ciem podkr´-

cania musimy sprawdziç
mo˝liwoÊci podkr´cania naszej kar-
ty. W tabeli na stronie 26 odnajdu-
jemy nasz model (t´ informacj´
mo˝emy tak˝e uzyskaç za pomocà
programu RivaTuner lub SiSoftware
Sandra). Sprawdêmy, jakie powinno
byç standardowe taktowanie pami´-
ci i GPU oraz o ile mo˝na je zazwy-
czaj podkr´ciç. 

Pierwsze kroki
Do podkr´cania u˝yjemy aplika-

cji RivaTuner. Je˝eli mamy zainsta-
lowany inny program do podkr´ca-

nia, usuƒmy go
z systemu. Po uru-
chomieniu aplikacji
widzimy informacje
na temat posiadanej
karty , jej GPU 
i iloÊci pami´ci .
Aby przygotowaç
program do podkr´-

cania, musimy wykonaç kilka czyn-
noÊci. 

1. Najpierw klikamy na .
Z rozwini´tego menu wybiera-
my pozycj´ . Przechodzimy
w ten sposób do okna sprz´to-
wych ustawieƒ karty.

PORADY
PROFESJONALNE PODKRĘCANIE

Szybsza grafika

Nazwa karty Przyrost Przyrost Przyrost 
wydajnoÊci wydajnoÊci wydajnoÊci 
w 3DMark 2001 w Quake III w Comanche 4

NVIDIA
GeForce FX 5200 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 15% IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 17% IIIIIIIIIIII 6%
GeForce FX 5600 IIIIIIIIII 5% IIIIIIIIIIIIIIII 8% IIIIII 3%
GeForce FX 5700 IIIIIIIIIIIIIIII 8% IIIIIIIIIIIIIIIIII 9% IIIIIIII 4%
GeForce FX 5900 XT IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 15% IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII18% IIIIIIIIIIIIII 7%
GeForce FX 5900 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 17% IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII19% IIIIIIIIIIII 6%

ATI
Radeon 8500 LE IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 14% IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 15% IIIIIIIIII 5%
Radeon 9200 IIIIIIIIIIIIII 7% IIIIIIIIIIIIIIIIII 9% IIIIII 3%
Radeon 9500 Pro IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 11% IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 14% IIIIIIIIII 5%
Radeon 9600 Pro VE IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 17% IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 19% IIIIIIIIIIIIIIII 8%
Radeon 9800 XT IIIIIIII 4% IIIIIIIIIIIIII 7% IIIIII 3%

Wyniki podkręcania kart graficznych

N iektórzy producenci montują
w kartach graficznych pamięci

tak, że magistrala dostępu do nich
zwęża się ze 128 bitów do 64 .
Pozwala to obniżyć cenę urządzenia,
ale taki sprzęt pracuje znacznie wol-
niej i nie nadaje się do overclockingu.
Ekspert radzi, aby podczas zakupu
akceleratora upewnić się co do para-
metrów upatrzonego modelu. Naj-
częściej urządzenia z magistralą 
64-bitową spotyka się wśród kart
Radeon 9200SE, GeForce 4 MX oraz
GeForce FX 5200.

64-bitowe oszustwo

Uzyskanie efektów
odbicia w lustrze
wody nie jest
możliwe bez 
PixelShaderów

Chłodzenie marko-
wych kart zazwyczaj po-
zwala na bardziej efek-

tywne podkręcanie

A by osiągnąć najlepsze efekty
w podkręcaniu, musimy za-

pewnić dobre chłodzenie karty gra-
ficznej. Może to wymagać oczysz-
czenia lub nawet wymiany wiatraka
czy radiatora. W Ekspercie 5/2003
przeczytamy, jak tego dokonać.

Ekspert radzi

Podkręcanie karty graficz-
nej to domena miłośników
gier. Ekspert pokaże, jak
odnieść zwycięstwo w tej
rozgrywce

128 bit

GPU

RAM RAM RAM RAM
64 bit

GPU

RAM RAM
RAM RAM



2. Teraz w oknie
zaznacza-

my opcj´ . Klikamy na przycisk
, aby RivaTuner przepro-

wadzi∏ procedur´ sprawdzenia usta-
wieƒ zegarów pami´ci i GPU.

3. Po zakoƒczeniu testu karty,
suwaki sà aktywne. Pierwszy
z nich odpowiada za cz´stotliwoÊç
taktowania procesora graficznego,
drugi zaÊ – pami´ci. Pami´tajmy,
˝e podawana pr´dkoÊç RAM-u
karty jest zegarem rzeczywi-
stym. Je˝eli nasze urzàdzenie po-
siada uk∏ady typu DDR, efektywnà
wartoÊç otrzymamy, mno˝àc poda-
wane taktowanie razy dwa. 

Podkręcamy GPU
Od architektury i taktowania GPU

zale˝y w du˝ej mierze wydajnoÊç
ca∏ej konstrukcji. Producenci two-
rzà ca∏e rodziny kart opartych na jed-
nym procesorze graficznym – dla
przyk∏adu na podstawie ATI R300
powsta∏ Radeon 9500, 9500 Pro,
9700 i 9700 Pro. Poszczególne
modele ró˝nià si´ taktowaniem,
szynà danych i czasem dost´pu do
pami´ci. Je˝eli karty (jak 9700
i 9700 Pro) ró˝nià si´ jedynie ze-
garami, mamy sporà szans´ pod-
kr´ciç s∏abszy model do poziomu
szybszej wersji, a nawet bardziej.

1. Uruchamiamy RivaTuner. Prze-
chodzimy do okna . Aktualne tak-
towanie GPU widzimy w polu .

2. Zwi´kszamy taktowanie rdzenia
GPU, przesuwajàc suwak w pra-
wo. Podnosimy wartoÊç 
o 10 MHz. Ka˝da karta bez problemu
podo∏a tak drobnej zmianie. 

3. Klikamy na
. Pokazuje

si´ okno . Po
pomyÊlnym za-
koƒczeniu testu
klikamy na

.
Gdy jednak zaobserwujemy nie-

w∏aÊciwe wyÊwietlanie grafiki, na
przyk∏ad artefakty lub migoczàce
punkty wokó∏ kursora, naciÊnijmy
klawisz . Po przerwaniu testu
podkr´camy GPU o mniejszà wartoÊç.

4. Gdy karta dzia∏a poprawnie,
zwi´kszamy taktowanie GPU a˝ do

uzyskania maksymalnego, stabilne-
go ustawienia. Gdy osiàgniemy
maksimum wydajnoÊci, zaznaczamy

opcj´ , aby zachowaç zmiany.
Potem mo˝emy ju˝ zamknàç okno

. 

Podkręcamy pamięci
Pora podkr´ciç pami´ci naszej

karty. Niestety, overclocking pami´-
ci nie zawsze przynosi spodziewane
rezultaty. Mo˝liwoÊci podkr´cania
RAM-u zale˝à przede wszystkim od
czasu dost´pu pami´ci zamontowa-
nych na karcie. Jest to parametr
okreÊlajàcy (przy-
najmniej w teorii)
maksymalne takto-

wanie uk∏adów
pami´ci.

1. Na poczà-
tek odczytajmy

czas dost´pu z naszych pami´ci.
Znajdziemy go na ka˝dej z koÊci –
jest to ostatnia cyfra w symbolu
uk∏adu RAM . Na przyk∏ad dla po-
kazanych na zdj´ciu pami´ci wynosi
4 nanosekundy. Gdy nie mo˝emy
sprawdziç parametrów naszego
RAM-u, zajrzyjmy do tabeli na stro-
nie 26. Przeczytamy w niej, jaki czas

dost´pu pami´ci zak∏ada specyfika-
cja ró˝nych modeli kart. 

Znajàc czas dost´pu, mo˝emy
policzyç przybli˝onà wartoÊç mak-
symalnego taktowania, do jakiego
mo˝emy podkr´ciç RAM. W tym
celu 1000 dzielimy przez czas do-
st´pu. Wynikiem naszych obliczeƒ
jest taktowanie, z którym pami´ç
powinna dzia∏aç bez problemu.

2. Zmian taktowania RAM-u do-
konujemy w oknie RivaTuner, korzy-
stajàc z suwaka  . Na po-
czàtku ustawiamy cz´stotliwoÊç
wyliczonà przez nas w punkcie 1.
Aktualne taktowanie RAM-u jest
wyÊwietlane w polu .

3. Klikamy na przycisk .
Przechodzimy opisanà w cz´Êci
dotyczàcej podkr´cania GPU proce-
dur´ testowania nowych ustawieƒ.

4. Je˝eli nie zauwa˝yliÊmy 
˝adnych niepo˝àdanych efektów,
podnosimy zegar pami´ci o 5 MHz
i ponownie testujemy. 

Powtarzamy proceduŕ  do czasu
znalezienia najwy˝szej cz´stotliwo-
Êci taktowania, przy której karta pra-
cuje poprawnie. Zachowujemy
zmiany i zamykamy RivaTuner.

P amiętajmy, aby na koniec prze-
prowadzić serię dokładnych te-

stów, sprawdzających stabilność
podkręconego sprzętu. Na stronie 27
Ekspert opisał, jak tego dokonać.

Ekspert radzi

Radiatory na pamięciach pozwalają na ich efektywniej-
sze podkręcenie, ale uniemożliwiają sprawdzenie danych
znamionowych układów

➽
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mo˝emy odblokowaç dodatkowe
cztery potoki. Proces jest bezpiecz-
ny. W przypadku niepowodzenia wy-
starczy reinstalacja sterowników. 

1. Ze strony ➎ pobieramy aktual-
nà wersj´ sterowników i rozpoczyna-
my instalacj´. Wybieramy fol-
der, w którym majà zostaç
umieszczone sterowniki .
Zapami´tujemy t´ lokalizacj´.
Klikamy na . Gdy uru-

chomi si´ instalator
sterowników,
klikamy na .

2. Uruchamiamy
RivaTuner i prze-
chodzimy na za-
k∏adk´ .
Klikamy na ikon´

. U˝yjemy teraz
specjalnej ∏atki na
sterowniki – b´dzie
ona symulowaç ist-
nienie na karcie
oÊmiopotokowej
wersji GPU. W no-
wym oknie otwiera-
my kolejno foldery

,

i . Kli-
kamy dwukrotnie na
jeden z plików – 
dla Windows 9x/Me
lub dla Windows
2000/XP. 

3. Na ekranie
widzimy teraz okno

.
Klikamy na przycisk . Je˝eli ma-
my Radeona 9500, z listy wybiera-
my . Gdy natomiast chcemy
podkr´ciç Radeona 9800, klikamy
na .
Klikamy na .

4. W oknie otwieramy kata-
log, do którego w punkcie 1 rozpa-
kowaliÊmy sterowniki. Nast´pnie
klikamy na , oraz

. Wybieramy plik
. Klikamy na

. Je˝eli operacja zakoƒczy
si´ powodzeniem, zobaczymy ko-
munikat .

5. Na koniec instalujemy zmo-
dyfikowane sterowniki. W Eksplora-
torze Windows przechodzimy do
folderu, gdzie zosta∏y rozpakowane.

Klikamy na . Po zainsta-
lowaniu sterowników i zrestartowa-
niu peceta uruchamiamy ponownie
RivaTuner. Je˝eli uda∏o si´ nam
odblokowaç kart´, na pierwszej za-
k∏adce programu widzimy teraz
informacje o oÊmiu dost´pnych
potokach zamiast czterech .

JeÊli karta ma sprawne dodatko-
we potoki, mo˝emy spodziewaç si´
kilkudziesi´cioprocentowego wzro-
stu wydajnoÊci. Gdyby jednak
podczas grania obraz zawiera∏ b∏´-
dy, przywróçmy oryginalne sterow-
niki.

PORADY
PROFESJONALNE PODKRĘCANIE

Adresy WWW:
➊ http://frazpc.pl/board
➋ http://forum.tweak.pl
➌ www.entechtaiwan.com/ps.htm
➍ www.omegacorner.com
➎ www.guru3d.com/rivatuner

Warto zajrzeć...

» artefakty – błędy w wyświetlanym obrazie. 

» GPU – ang. Graphic Processing Unit – procesor graficzny.

» magistrala – szyna danych odpowiedzialna za prze-
kazywanie informacji między GPU a pamięcią karty.

» pamięć DDR – pamięć potrafiąca przesłać dwa bity
na jeden takt zegara, obecnie powszechnie stosowana
w kartach graficznych.

» PixelShader – jednostka cieniowania, operująca
bezpośrednio na pojedynczych pikselach.

» potok – jednostka karty graficznej przetwarzająca obraz.

Trudne terminyParametry kart graficznych NVIDIA i ATi

Taƒsze karty Radon 9500
i 9800SE sà wyposa˝one w GPU
stosowany tak˝e w mocniejszych
urzàdzeniach (odpowiednio R300

i R350). Aby ograniczyç
wydajnoÊç, w tanich kar-
tach zmniejszono o po∏o-
w´ liczb´ potoków pikseli. 

DoÊç cz´sto jednak
w tych taƒszych kartach
montowane sà pe∏nowar-
toÊciowe GPU, w których

Rdzeń karty graficznej
Radeon 9800SE jest
identyczny jak w mo-
delach 9800 posiada-
jących po osiem poto-
ków. Daje nam to szan-
se przywrócenia karcie
pełnej wydajności

Szeroki strumień bitów
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Nazwa karty Procesor Taktowanie Taktowanie Szyna Czas Z∏àcze/ Âredni Âredni 
graficzny GPU pami´ci pami´ci dost´pu wersja overclocking overclocking 

pami´ci DirectX rdzenia pami´ci
NVIDIA
GeForce 256 NV10 120 MHz 166 MHz SDR, 128 bit 6 ns AGP 4x/ 7 150 MHz 190 MHz

150 MHz DDR
GeForce 2 MX NV11 175 MHz 166 MHz DDR 64 bit 6 ns AGP 4x/ 7 200 MHz 183 MHz
GeForce 2 MX400 NV11 200 MHz 166 MHz SDR 128 bit 6 ns AGP 4x/ 7 225 MHz 183 MHz
GeForce 2 MX200 NV11 200 MHz 166 MHz SDR 64 bit 6 ns AGP 4x/ 7 225 MHz 183 MHz
GeForce 2 GTS NV15 200 MHz 166 MHz DDR 128 bit 6 ns AGP 4x/ 7 240 MHz 200 MHz
GeForce 2 Pro NV15 200 MHz 200 MHz DDR 128 bit 5 ns AGP 4x/ 7 240 MHz 220 MHz
GeForce 2 Ti NV15 250 MHz 200 MHz DDR 128 bit 5 ns AGP 4x/ 7 280 MHz 220 MHz
GeForce 3 NV20 200 MHz 230 MHz DDR 128 bit 4 ns AGP 4x/ 8.0 250 MHz 250 MHz
GeForce 3 Ti200 NV20 175 MHz 200 MHz DDR 128 bit 5 ns AGP 4x/ 8.0 243 MHz 248 MHz
GeForce 3 Ti500 NV20 240 MHz 250 MHz DDR 128 bit 4 ns AGP 4x/ 8.0 260 MHz 275 MHz
GeForce 4 Ti4200 NV25 250 MHz 250 MHz DDR1 128 bit 4/3,6/3,3 ns AGP 4x/ 8.1 313 MHz 269 MHz
GeForce 4 Ti4400 NV25 275 MHz 275 MHz DDR 128 bit 3,6/3,3 ns AGP 4x/ 8.1 310 MHz 300 MHz
GeForce 4 Ti4600 NV25 300 MHz 325 MHz DDR 128 bit 2,8 ns AGP 4x/ 8.1 310 MHz 350 MHz
GeForce 4 Ti4800SE NV28 275 MHz 275 MHz DDR 128 bit 3,6/3,3 ns AGP 4x/ 8.1 315 MHz 300 MHz
GeForce 4 Ti4800 NV28 300 MHz 325 MHz DDR 128 bit 2,8 ns AGP 4x/ 8.1 315 MHz 350 MHz
GeForce 4 MX420 NV17 250 MHz 166 MHz SDR 128 bit 6 ns AGP 4x/ 7 280 MHz 183 MHz
GeForce 4 MX440 NV17 270 MHz 200 MHz DDR 128 bit 5 ns AGP 4x/ 7 310 MHz 230 MHz
GeForce 4 MX440SE NV18 270 MHz 183 MHz DDR 64 bit 5 ns AGP 8x/ 7 320 MHz 200 MHz
GeForce 4 MX440 AGP 8x NV18 275 MHz 250 MHz DDR 128 bit 4 ns AGP 8x/ 7 320 MHz 275 MHz
GeForce 4 MX460 NV17 300 MHz 275 MHz DDR 128 bit 3,6 ns AGP 8x/ 7 330 MHz 300 MHz
GeForce FX 5200 NV34 250 MHz 200 MHz DDR 64 bit/128 bit 5 ns AGP 8x/ 9 331 MHz 274 MHz
GeForce FX 5200 Ultra NV34 325 MHz 325 MHz DDR 128 bit 2,8 ns AGP 8x/ 9 350 MHz 350 MHz
GeForce FX 5600 XT NV31 235 MHz 200 MHz DDR 64 bit/128 bit 5 ns AGP 8x/ 9 300 MHz 230 MHz
GeForce FX 5600 NV31 325 MHz 275 MHz DDR 64 bit/128 bit 3,6 ns AGP 8x/ 9 370 MHz 287 MHz
GeForce FX 5600 Ultra NV31 400 MHz 400 MHz DDR 128 bit 2,5 ns AGP 8x/ 9 430 MHz 425 MHz
GeForce FX 5700 LE NV36 250 MHz 200 MHz DDR 64 bit/128 bit 5 ns AGP 8x/ 9 330 MHz 230 MHz
GeForce FX 5700 NV36 425 MHz 275 MHz DDR 128 bit 3,6 ns AGP 8x/ 9 494 MHz 312 MHz
GeForce FX 5700 Ultra NV36 475 MHz 450 MHz DDR-2 128 bit 1,8 ns AGP 8x/ 9 500 MHz 475 MHz
GeForce FX 5800 NV30 400 MHz 400 MHz DDR-2 128 bit 2 ns AGP 8x/ 9 470 MHz 430 MHz
GeForce FX 5800 Ultra NV30 500 MHz 500 MHz DDR-2 128 bit 1,8 ns AGP 8x/ 9 510 MHz 515 MHz
GeForce FX 5900 XT NV35 400 MHz 350 MHz DDR 256 bit 2,8/2,2 ns AGP 8x/ 9 493 MHz 409 MHz
GeForce FX 5900 NV35 400 MHz 400 MHz DDR 256 bit 2,5 ns AGP 8x/ 9 487 MHz 461 MHz
GeForce FX 5900 Ultra NV35 450 MHz 425 MHz DDR 256 bit 2,2 ns AGP 8x/ 9 490 MHz 460 MHz
GeForce FX 5950 Ultra NV38 475 MHz 475 MHz DDR 256 bit 2/2,2 ns AGP 8x/ 9 500 MHz 520 MHz

ATi 
Radeon 7500 R100 270 MHz 230 MHz DDR 128 bit 4 ns AGP 4x/ 7 300 MHz 250 MHz
Radeon 7500 LE R100 250 MHz 160 MHz DDR 128 bit 6 ns AGP 4x/ 7 300 MHz 183 MHz
Radeon 8500 R200 275 MHz 275 MHz DDR 128 bit 3,6 ns AGP 4x/ 8.1 310 MHz 300 MHz
Radeon 8500 LE R200 250 MHz 250 MHz DDR 128 bit 4 ns AGP 4x/ 8.1 310 MHz 275 MHz
Radeon 8500 LELE R200 230 MHz 200 MHz DDR 64bit/128 bit 5 ns AGP 4x/ 8.1 280 MHz 230 MHz
Radeon 9000 RV250 250 MHz 200 MHz DDR 64 bit/128bit 5 ns AGP 4x/ 8.1 300 MHz 230 MHz
Radeon 9000 Pro RV250 275 MHz 275 MHz DDR 128 bit 3,6 ns AGP 4x/ 8.1 320 MHz 300 MHz
Radeon 9100 R200 250 MHz 250 MHz DDR 64 bit/128 bit 4 ns AGP 4x/ 8.1 310 MHz 275 MHz
Radeon 9200 RV280 250 MHz 200 MHz DDR 128 bit 5 ns AGP 8x/ 8.1 310 MHz 227 MHz
Radeon 9200 SE RV280 200 MHz 166 MHz DDR 64 bit/128 bit 6 ns AGP 8x/ 8.1 250 MHz 200 MHz
Radeon 9200 Pro RV280 300 MHz 300 MHz DDR 128 bit 3,3 ns AGP 8x/ 8.1 320MHz 325 MHz
Radeon 9500 R300 275 MHz 275 MHz DDR 128 bit/256 bit 3,6 ns AGPx8 /9 325 MHz 300 MHz
Radeon 9500 Pro R300 275 MHz 275 MHz DDR 128 bit 3,6 ns AGPx8 /9 337 MHz 300 MHz
Radeon 9600 RV350 325 MHz 200 MHz DDR 64 bit/128 bit 5 ns AGPx8 /9 425 MHz 225 MHz
Radeon 9600 Pro RV350 400 MHz 300 MHz DDR 64 bit/128 bit 3,3 ns AGPx8 /9 500 MHz 325 MHz
Radeon 9600 Pro VE RV350 400 MHz 250 MHz DDR 64 bit/128 bit 4 ns AGPx8 /9 487 MHz 283 MHz
Radeon 9600 XT RV350 500 MHz 300 MHz DDR 128 bit 3,3/2,8  ns AGPx8 /9 525 MHz 325 MHz
Radeon 9700 R300 275 MHz 275 MHz DDR 256 bit 3,6 ns AGPx8 /9 340 MHz 310 MHz
Radeon 9700 Pro R300 325 MHz 310 MHz DDR 256 bit 2,8 ns AGPx8 /9 350 MHz 340 MHz
Radeon 9800 SE R350/R360 325 MHz 250 MHz DDR2 128 bit/256 bit 4/2,8 ns AGPx8 /9 380 MHz 275 MHz/320 MHz
Radeon 9800 R350/R360 325 MHz 310 MHz DDR 256 bit 3,3/3/2,8 ns AGPx8 /9 380 MHz 340 MHz
Radeon 9800 Pro R350/R360 380 MHz 350 MHz DDR/DDR-2 256 bit 2,8/2,2 ns AGPx8 /9 410 MHz 370 MHz
Radeon 9800 XT R360 412 MHz 365 MHz DDR 256 bit 2,5/2,2 ns AGPx8 /9 448 MHz 391 MHz

Zielony – karty z du˝ym potencja∏em podkr´cania, ˝ó∏ty – karty z dobrym overclockingiem, ale niskà wydajnoÊcià, czerwony – karty majàce ma∏e mo˝liwoÊci podkr´cania.
Pozosta∏e karty graficzne oferujà zró˝nicowanà wydajnoÊç i mo˝na spróbowaç podkr´cania, lecz rezulaty zazwyczaj b´dà umiarkowane. 1 W wersji 128 MB pami´ç taktowana
222 MHz, 2 W wersji z magistralà 256 bit pami´ç jest taktowana 290 MHz



P rzez pierwsze pół godziny błę-
dy raczej nie wystąpią – karta

graficzna musi pracować dłuższy
czas pod obciążeniem, aby się roz-
grzać i ewentualnie zacząć działać
niestabilnie.

Ekspert radzi
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P odkŕ -
cony

komputer mo-
˝e na pierwszy
rzut oka praco-
waç stabilnie. Aby mieç jednak
pewnoÊç, ˝e po overclockingu
sprz´t dzia∏a poprawnie, niezb´dne
sà testy. B∏´dy i problemy spowodo-
wane przetaktowaniem sà trudne do
zdiagnozowania. Ekspert poka˝e, jak
wykryç ewentualne problemy. 

Z tego artyku∏u dowiemy si´ tak-
˝e, jak zapewniç optymalne ch∏o-
dzenie podzespo∏ów. Im bo-
wiem ni˝sza tem-
peratura pracy
urzàdzeƒ, tym
mniejsze prawdo-
podobieƒstwo
przegrzania
sprz´tu i wystà-
pienia b∏´dów. 

Stabilny
procesor

Na poczàtek zajmiemy
si´ b∏´dami CPU oraz pa-
mi´ci operacyj-
nej. Pos∏u˝y
nam do tego
program Pri-
me95. Aplika-
cja obcià˝a procesor skompliko-
wanymi obliczeniami i sprawdza,
czy jednostka centralna nie za-
czyna generowaç b∏´dów.

1. Instalujemy Prime95. Za-
mykamy wszystkie aplikacje i w∏à-
czamy program testujàcy procesor.
W g∏ównym oknie aplikacji klikamy
na i .

2. W nowym oknie zaznaczamy
pole . Sprawdzone zostanie dzia-
∏anie procesora i RAM-u. Klikamy
na , aby rozpoczàç test. Pozo-
stawmy dzia∏ajàcy Prime95 na noc.
Wyst´powanie b∏´dów jest bowiem
przypadkowe i aby test by∏ wiary-
godny, musi potrwaç kilka godzin. 

3. Aby zakoƒczyç test, klikamy
na i . Po zakoƒczeniu
procedury w oknie Prime95 widzi-
my podsumowanie, zawierajàce
liczb´ zanotowanych b∏´dów 
oraz ostrze˝eƒ . Obie liczby po-
winny byç równe zeru. Je˝eli tak
nie jest (lub jeÊli komputer zawiesi∏

si´ podczas te-

stu), zwi´kszamy napi´cie CPU lub
obni˝amy nieco jego taktowanie. 

Sprawdzenie grafiki
Testowanie podkŕ conych kart

graficznych wymaga naszej obecno-
Êci. Musimy obser-
wowaç ekran, wypa-
trujàc nieprawid∏o-
woÊci w grafice. Do

testu u˝yjemy pro-
gramu 3DMark 2001
SE.

1. Po uruchomie-
niu programu
testujàcego
w g∏ównym oknie
aplikacji wybie-
ramy . 

2. W nowym
oknie pozostawiamy
zaznaczone tylko
pola . Te testy
aplikacji najbardziej
obcià˝ajà kart´ gra-
ficznà. Zwi´ksza to
prawdopodobieƒ-
stwo wystàpienia
b∏´dów, czyli wy-
krycia nieprawid∏o-
woÊci w pracy urzà-
dzenia. Klikamy na . Wrócili-
Êmy do g∏ównego okna programu.
Klikamy na . W nowym oknie za-

znaczamy 
i klikamy na .

3. Klikajàc na
, uruchamiamy

test – b´dzie on wyko-
nywany bez przerwy, a˝

do odwo∏ania. Musimy
uwa˝nie obserwowaç

ekran, wypatrujàc b∏´dów
w wyÊwietlanej grafice, na

przyk∏ad . JeÊli nie zaobserwu-
jemy ˝adnych artefaktów, przery-

wamy prób´, naciskajàc .
W przypadku b∏´dów pomo˝e obni-
˝enie taktowania GPU lub pami´ci
albo zapewnienie uk∏adowi lepsze-
go ch∏odzenia.

Chłodny powiew
Podstawowe znaczenie dla pracy

podkr´conego peceta ma tempera-
tura podze-
spo∏ów. Na-
wet najlep-
sza seria
procesora
nie pomo˝e,
gdy wentylator z radiatorem nie b´-
dà w stanie odpowiednio szybko
odprowadziç wydzielanego ciep∏a. 

Na szcz´Êcie podkŕ canie podze-
spo∏ów nie wymaga od razu zakupu

wyrafino-
wanej in-
stalacji, na przyk∏ad ch∏odzenia
wodnego. Wystarczy nam dobry
wiatrak CPU oraz wykonanie porad
Eksperta.

OczyÊçmy radiatory i wiatraki
z kurzu za pomocà spŕ ˝onego
powietrza. Usuƒmy tak˝e brud
z obudowy.
Zamontujmy dwa wiatraki wed∏ug
schematu , ˝eby wymusiç obieg
powietrza we wn´trzu peceta.
Wentylator wciàgajàcy montujemy
na dole przedniej Êcianki .
Ch∏odne powietrze b´dzie op∏ywa-
∏o praktycznie wszystkie podze-
spo∏y. Drugi wiatrak

zapewni powsta-
nie ciàgu powietrza
i zarazem odprowadzi
ciep∏o generowane
przez CPU i zasilacz.
Informacje o wyborze
wiatraków znajdziemy w ramce
na stronie 63.
Kupujàc komputer, warto zdecy-
dowaç si´ na dyski i p∏yt´
g∏ównà ze z∏àczami SerialATA.
Przewody po∏àczeniowe
SerialATA sà wàskie i nie za-
k∏ócajà obiegu powietrza we-
wnàtrz obudowy. W wypadku
gdy mamy ju˝ wszystkie nap´-
dy, warto zainwestowaç w okràg-
∏e przewody IDE . MW

Wszystko gra?
Podkręcanie to nie tylko przetakto-
wanie grafiki i CPU. Należy jeszcze
dokładnie sprawdzić działanie pe-
ceta i zadbać o wydajne chłodzenie 

Adresy WWW:
www.futuremark.com
www.dzikie.net
www.moded-kompz.net
www.benchmark.pl
www.cpc.pl

Warto zajrzeć...

Niektórzy producenci dołączają do swo-
ich kart graficznych aplikacje monitoru-
jące temperaturę układu . Warto za-
inwestować w urządzenie z taką funkcją

Spire Whisper
Rock 4 zapewnia
dość wydajne chłodzenie
przy niskim poziomie hałasu

Niektóre obudo-
wy mają specjal-
ne koszyczki,
dzięki którym do
instalacji wiatra-
ków nie potrzeba
śrubokręta

■



PORADY
TAJNIKI REJESTRU WINDOWS

P odstawà dzia∏ania sys-
temu operacyjnego sà
dok∏adne informacje

o zainstalowanych w nim progra-
mach, urzàdzeniach, konfiguracji
ustawieƒ, wyglàdu i zachowania
w ró˝nych sytuacjach. Wszystkie te

dane zapisane sà w rejestrze syste-
mowym.

Rejestr pojawi∏ si´ po raz pierw-
szy w wersji Windows 95. To baza
danych u˝ywana do przechowywania
zapisów potrzebnych do konfiguracji
systemu dla jednego lub wielu u˝yt-

kowników, konfiguracji aplikacji i za-
instalowanych urzàdzeƒ. Windows
w trakcie pracy odwo∏uje si´ ca∏y
czas do rejestru, sprawdzajàc na
przyk∏ad, jakie typy dokumentów
mo˝e zapisywaç lub odczytywaç da-
ny program albo czy do komputera
nie zosta∏ pod∏àczony nowy sprz´t.
W rejestrze zapisujà informacje pro-
gramy, które instalujemy. Rejestr za-
stàpi∏ wi´kszoÊç tekstowych plików
.ini znanych z Windows 3.x oraz pliki
autoexec.bat i config.sys. 

Struktura rejestru nie jest iden-
tyczna w ka˝dej wersji systemu ope-
racyjnego. Rejestr Windows Me nie
b´dzie dzia∏a∏ w Windows XP. Prze-
noszenie plików rejestru pomi´dzy

komputerami, na których dzia∏a ta
sama wersja systemu, jakkolwiek
mo˝liwe, nie jest wskazane.

W trakcie pracy systemu nie
mo˝na dowolnie zmieniaç zawarto-
Êci rejestru. Modyfikacje sà mo˝li-
we, ale jedynie w ÊciÊle okreÊlony
sposób. Operacje w rejestrze mogà
przeprowadzaç na przyk∏ad progra-
my instalacyjne aplikacji czy progra-
my s∏u˝àce do edycji rejestru. Zmia-
ny wprowadzane sà równie˝ za po-
mocà interfejsu Windows. Teore-
tycznie wi´c ta najwa˝niejsza w sys-
temie baza danych nie powinna ule-
gaç uszkodzeniom. Niestety, rzeczy-
wistoÊç jest zupe∏nie inna i niepra-
wid∏owe dzia∏anie systemu, aplikacji
czy sprz´tu bardzo cz´sto wynika
z b∏´dów w rejestrze. Warto wi´c
poznaç bli˝ej rejestr Windows, jego
budow´, mo˝liwoÊci i sposoby mo-
dyfikacji. Wiedza ta mo˝e si´ nam
przydaç zarówno w razie zaobserwo-
wania problemów z komputerem, jak
i w codziennej pracy, gdy˝ niektóre
zmiany w systemie mo˝na przepro-
wadziç tylko za pomocà rejestru.
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Skarbnica wiedzy
W jednej bazie danych system przechowuje wszystkie ważne
informacje o zainstalowanym sprzęcie i programach. Ekspert
pokaże, jak jest ona zbudowana i jak ją bezpiecznie edytować

W ersje 64 – bitowe Windows XP i 2003 mają rejestr bardzo podobny do systemów 32-bito-
wych. Główny podział na klucze jest identyczny. Wartości dla aplikacji 32-bitowych umiesz-

czone są w kluczu HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Wow6432Node . 
Większość kluczy 32-bitowych ma takie same nazwy jak ich 64-bitowe odpowiedniki. Rejestr

przegląda się i edytuje identycznie jak w pozostałych wersjach Windows. Należy jedynie używać
64-bitowej wersji Edytora rejestru (wbudowany w system), który nadal funkcjonuje pod nazwą 
regedit.exe. Za pomocą nowej wersji edytora można modyfikować zarówno klucze 64 – jak
i 32-bitowe. Dostęp jedynie do kluczy 32-bitowych daje stara wersja edytora, którą również znaj-
dziemy w systemie. Umieszczona ona została w katalogu systemowym w podkatalogu o nazwie 
syswow64. Także ona nosi nazwę regedit.exe. 32-bitowy edytor przyda się nam w początko-
wym okresie używania systemu 64-bitowego, gdy na rynku będą dominowały jeszcze aplikacje
32-bitowe. Dzięki niemu łatwiej odnajdziemy odpowiedzialne za działanie starych aplikacji klucze
rejestru – edytor nie wyświetla kluczy 64-bitowych.

Rejestr w systemach 64-bitowych

O to najczęstsze przyczyny
powstawania błędów 

w rejestrze Windows:
zawieszenie się kompu-
tera podczas pracy
nieprawidłowe zamyka-
nie systemu i restartowa-
nie komputera
przepięcia w sieci elek-
trycznej i zaniki zasilania
uszkodzenia dysku
twardego
działalność wirusów
źle napisane aplikacje
i sterowniki
błędne wpisy w rejestrze
spowodowane przez apli-
kacje lub użytkownika
nieprawidłowo odinsta-
lowane programy
skopiowanie rejestru al-
bo jego fragmentów
z innego komputera

Błędy rejestru
Kugle RegEditer
demo
Registry 
Mechanic
demo
Registry 
Healer 4.2.0
shareware
Advanced 
Registry 
Optimizer
trial
Tweak Manager
demo
Registry Tuner
1.6.2
shareware

CD-ROM

R ejestr systemowy przechowywany jest w kilku plikach na dysku twar-
dym. W zależności od wersji systemu operacyjnego są to inne pliki.

Jak przechowywany jest rejestr

Windows NT/2000/XP/2003
Klucz Pliki
HKEY_LOCAL_MACHNIE\SAM Sam, Sam.log, Sam.sav
HKEY_LOCAL_MACHNIE\Security Security, Security.log, Security.sav
HKEY_LOCAL_MACHNIE\Software Software, Software.log, Software.sav
HKEY_LOCAL_MACHNIE\System System, System.alt, System.log, System.sav
HKEY_CURRENT_CONFIG System, System.alt, System.log, System.sav, 

Ntuser.dat, Ntuser.dat.log
HKEY_USERS\DEFAULT Default, Default.log, Default.sav

Windows 98/Me
W Windows 98 pliki, w których przechowywany jest rejestr, noszà nazwy: User.dat i System.dat
W Windows Millennium znajdziemy jeszcze jeden plik o nazwie Classes.dat
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R ejestr systemu przechowy-
wany jest na dysku w po-

staci kilku plików zapisanych w for-
macie binarnym (patrz ramka na
stronie 28). Nie mo˝na bezpoÊred-
nio zmieniaç ich zawartoÊci. Aby

przeglàdaç i edytowaç rejestr, mu-
simy u˝ywaç specjalnych narz´dzi.
Po uruchomieniu dowolnego edy-
tora rejestru (na przyk∏ad rege-
dit.exe) zauwa˝ymy, ˝e struktura re-
jestru bardzo przypomina struktur´
katalogów, podkatalogów i plików
na dysku twardym widocznych
w Eksploratorze Windows .

Po uruchomieniu Edytora rejestru
w lewej cz´Êci zobaczymy pi´ç
g∏ównych kluczy . Mo˝emy je roz-
wijaç tak jak katalogi. Znaczek 
z lewej strony klucza oznacza, ˝e
w jego wn´trzu znajdziemy kolejne

klucze – podklucze. Po zaznaczeniu
dowolnego klucza w prawej cz´Êci
okna pojawiajà si´ wartoÊci i da-
ne . WartoÊci to nazwy parame-
trów zapisanych w rejestrze, nato-
miast dane to dopiero wartoÊci tych

parametrów. Klucze i wartoÊci mo-
˝emy modyfikowaç, kasowaç czy
dodawaç nowe. Nie mo˝emy jedy-
nie usunàç lub zmieniç nazwy ˝ad-
nego z g∏ównych kluczy .

Dane wartoÊci podlegajà tylko
modyfikacji. Typy danych zale˝à od
przeznaczenia danego klucza i nie

mo˝na ich dowolnie
zmieniaç. Stosowane
w rejestrze typy da-
nych opisane sà 
w ramce . Edytu-
jàc rejestr, pami´taj-
my, ˝e maksymalna
d∏ugoÊç nazwy klu-
cza to 255 znaków.
D∏ugoÊç nazwy war-
toÊci ró˝ni si´ nato-
miast w zale˝noÊci
od wersji systemu
operacyjnego. Win-
dows 9x ma ograni-
czenie do 255 zna-
ków, Windows 2000
– 260 znaków
w standardzie ANSI
lub 16 383 znaki 
w UNICODE. W Win-
dows XP i Windows
2003 maksymalna
d∏ugoÊç nazwy wartoÊci to 16 383
znaki. Ograniczeniom podlegajà
równie˝ rozmiary samych wartoÊci.
W Windows serii NT granicà jest

HKEY_CLASSES_ROOT
HKCR zawiera informacje o rozszerzeniach różnych typów plików, ikonach związanych z danymi
plikami, poleceniami tekstowymi dotyczącymi danego obiektu, funkcjach menu kontekstowych
i właściwościach każdego obiektu. Dane do tego klucza pobierane są z kluczy: HKEY_LO-
CAL_MACHINE\Software\Classes i HKEY_CURRENT_USER\Software\Classes.
Pierwszy z nich zawiera ustawienia domyślne dotyczące wszystkich użytkowników danego kompu-
tera. Drugi – ustawienia zalogowanego użytkownika (są one nadrzędne). HKCR łączy i wyświetla
dane z tych źródeł. Korzystają z tego klucza również programy zaprojektowane dla wcześniejszych
wersji Windows. Jeżeli modyfikujemy rejestr, zmiany należy wprowadzać do kluczy LOCAL_MA-
CHINE i CURRENT_USER, a nie bezpośrednio do klucza CLASSES_ROOT.

HKEY_CURRENT_USER
W skrócie klucz ten nazywany jest HKCU. Zawiera informacje dotyczące zalogowanego użytkow-
nika. W HKCU przechowywane są na przykład zmienne systemowe, dane dotyczące wyglądu
systemu, ustawień kolorów, rozdzielczości ekranu, katalogów użytkownika czy też Panelu sterowa-
nia. Znajdziemy tu wszystkie informacje związane z profilem. W kluczu CURRENT_USER znaj-
dują się te same informacje co w kluczu HKEY_USERS\SecrityID (danego użytkownika).
W rzeczywistości HKCU nie zawiera żadnych danych, tylko wskaźniki do klucza HKU, ułatwia
jednak modyfikację rejestru. Wszystkie zmiany wprowadzone do pierwszego klucza pojawiają się
natychmiast również w tym drugim. Klucz CURRENT_USER generowany jest dynamicznie
w trakcie logowania się użytkownika.

HKEY_LOCAL_MACHINE
HKLM to klucz zawierający wszystkie informacje związane z komputerem.
Znajdziemy tu między innymi dane dotyczące zainstalowanych programów,
urządzeń, pamięci, magistral czy też parametry startowe systemu operacyj-
nego. Ustawienia zdefiniowane w kluczu LOCAL_MACHINE są niezależne
od użytkownika, który w danym momencie pracuje na komputerze, i dotyczą
wszystkich osób, które korzystają lub będą korzystały z peceta.

HKEY_USERS
HKU przechowuje informacje o profilach wszystkich zalogowanych użytkow-
ników. Składa się co najmniej z trzech kluczy. Pierwszy – .DEFAULT – prze-
chowuje profil używany przez system po uruchomieniu komputera, ale przed
zalogowaniem się użytkownika. Nazwa kolejnych dwóch kluczy związana jest
z identyfikatorem zabezpieczeń (SID) zalogowanego użytkownika. Klucze te
zawierają informacje o profilu.

HKEY_CURRENT_CONFIG
HKCC przechowuje informacje dotyczące aktualnego profilu sprzętowego.
W rzeczywistości nie zawiera żadnych danych, a jedynie wskaźniki do klucza
HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Hardware
Profiles. W profilu sprzętowym zapisane są natomiast tylko te informacje,
które różnią się od ustawień domyślnych przechowywanych w kluczach 
SOFTWARE i SYSTEM. W trakcie uruchomiania komputera zastępują 
one wartości domyślne.

» ANSI – ang. American National Standards Institute – amerykańska organiza-
cja zajmująca się ustanawianiem standardów technologicznych. Najbardziej znane
standardy komputerowe stworzone przez tę organizację to ASCII i SCSI.

» UNICODE – sposób zapisu tekstu lub znaków. System wymiany,
przetwarzania i wyświetlania tekstów stworzonych w różnorodnych językach
całego świata. Aktualnie obejmuje 34 168 znaków z 24 języków.

Trudne terminy

Typ danych (oznaczenie) Opis
REG_BINARY Dane binarne. W tym formacie zapisywana jest 

wi´kszoÊç informacji o urzàdzeniach. 
REG_DWORD Liczba 4-bajtowa. Za jej pomocà zapisywane sà zwykle

parametry konfiguracyjne urzàdzeƒ i us∏ug. 
REG_EXPAND_SZ ¸aƒcuch o zmiennej d∏ugoÊci. Dana zawiera zmienne,

które definiowane sà w czasie, gdy program lub us∏uga
odwo∏uje si´ do niej.

REG_MULTI_SZ ¸aƒcuch wielokrotny. WartoÊç przechowujàca wiele 
danych lub zestawieƒ.

REG_SZ ¸aƒcuch tekstowy o sta∏ej d∏ugoÊci.
REG_RESOURCE_LIST Zestaw zagnie˝d˝onych tablic s∏u˝àcy do przechowywa-

nia listy zasobów u˝ywanych przez sterowniki urzàdzeƒ.
REG_RESOURCE_REQUIREMENTS_LIST Zestaw zagnie˝d˝onych tablic s∏u˝àcy do przechowywa-

nia listy zasobów, z których mogà korzystaç sterowniki
urzàdzeƒ.

REG_FULL_RESOURCE_DESCRIPTOR Zestaw zagnie˝d˝onych tablic s∏u˝àcy do przechowywa-
nia listy zasobów u˝ywanych przez urzàdzenie.

REG_NONE Dane bez zdefiniowanego typu. Dane o takim typie mogà
si´ na przyk∏ad pojawiç po awarii systemu operacyjnego

REG_LINK Ciàg definiujàcy ∏àcze
REG_QWORD 64-bitowa liczba ca∏kowita

Typy danych w rejestrze WindowsStruktura rejestru

dost´pna w komputerze pami´ç
operacyjna, ale w Windows 9x war-
toÊç mo˝e zajmowaç maksymalnie
16 300 bajtów.
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S amodzielna edycja rejestru
to nie tylko korzystanie

z przeznaczonych do tego celu edy-
torów. Z cz´Êci zmian wprowadza-
nych do tej systemowej bazy nawet
nie zdajemy sobie sprawy, zmienia-
my po prostu opcje w interfejsie
systemu. Za przyk∏ad mo˝e pos∏u˝yç
funkcja informowania w menu star-
towym o nowych, w∏aÊnie zainstalo-
wanych programach .

Zwykle aby jà wy∏àczyç, post´pu-
jemy w nast´pujàcy sposób.

1. Klikamy prawym przyciskiem
na , wybieramy

, a nast´pnie przycisk
.

2. Na zak∏adce 
usuwamy zaznaczenie z opcji .
Je˝eli jednak znamy nazw´ wartoÊci,

która odpowiada za dzia∏anie funkcji
powiadamiania modyfikacji, mo˝e-
my dokonaç tego za pomocà Edyto-
ra rejestru. Wystarczy odnaleêç od-
powiedni klucz, w tym wypadku 
i dwukrotnie na niego kliknàç.

Wpisujemy i klikamy na
. WartoÊç zosta∏a zmodyfiko-

wana , a po zamkni´ciu Edytora
funkcja zostanie wy∏àczona.

Czasami bywa jednak tak, ˝e
zmiany mo˝na uzyskaç wy∏àcznie
przez edycj´ rejestru. Przyk∏adem
mo˝e byç zmiana nazwy organizacji
i u˝ytkownika, które podajemy

w trakcie instalacji i które widoczne
sà w oknie . Aby je zmodyfikowaç,
wykonujemy nast´pujàce kroki:

1. Klikamy na
i wy-

bieramy
.

Wpisujemy pole-
cenie uruchamiajàce Edytor reje-
stru i klikamy na .

2. Klikajàc na znaczki , rozwi-
jamy kolejno nast´pujàce klucze:

,
, ,
. Klikamy na klucz

.

3. W prawym oknie Edytora od-
szukujemy wartoÊci . Pierwsza

odpowiedzialna jest za zarejestro-
wanà organizacj´, druga – za u˝yt-
kownika.

4. Klikamy dwukrotnie na jednà
z wartoÊci. Wpisujemy nowà danà –
na przyk∏ad , i klikamy na .

5. ZmodyfikowaliÊmy rejestr .
Zamykamy Edytor. W oknie w∏aÊci-

woÊci systemu
pojawià si´ nowe
informacje .

Programy narzędziowe
i wiersz poleceń

Pomocne przy modyfikacji reje-
stru sà równie˝ programy narz´-

dziowe oraz komendy wiersza pole-
ceƒ. Przyk∏adem tych pierwszych
mo˝e byç edytor za∏o˝eƒ systemo-
wych. Korzystamy z niego na przy-
k∏ad po to, by zdefiniowaç poziom
zabezpieczeƒ naszego peceta.
OczywiÊcie wszystkie zmiany
w programie
znajdujà swoje
odbicie w reje-
strze. W nume-
rze 1/2004
Ekspert zamie-
Êci∏ wskazówk´,
jak za pomocà
rejestru wy∏à-
czyç w oknie
logowania wy-
Êwietlanie
ostatnio zalo-

gowanego
u˝ytkownika.
W Windows XP
Professional
zamiast edyto-
waç rejestr bezpoÊrednio wystarczy
skorzystaç z edytora zasad grupy –
gpedit.msc

1. Uruchamiamy edytor 
i otwieramy kolejno:

,
,

,
. Klikamy na

.

2. W prawej cz´Êci okna klikamy
dwukrotnie na . Zaznaczamy opcj´

i klikamy na . Za-
mykamy edytor zasad grupy.

Do modyfikacji rejestru s∏u˝y
równie˝ polecenie
reg. Ma ono ca∏kiem
spore mo˝liwoÊci. Po-

zwala na doda-
wanie i usuwanie
kluczy i wartoÊci,
eksportowanie
i importowanie
plików rejestru, a nawet porówny-
wanie zawartoÊci poszczególnych
kluczy. Niestety, dost´pne jest jedy-
nie w Windows XP i 2003. Aby do-
wiedzieç si´ wi´cej na temat sk∏ad-
ni i zastosowania komendy reg,
wykonujemy nast´pujàce kroki:

1. Uruchamiamy okno konsoli
tekstowej . 

Wpisujemy polecenie i wci-
skamy .

PORADY
TAJNIKI REJESTRU WINDOWS

S ystemowe edytory pozwalają na edycję rejestru, ale
brakuje im mnóstwa funkcji, które przydałyby się za-

awansowanemu użytkownikowi. Jeżeli często modyfikuje-
my samodzielnie rejestr, warto zastanowić się nad wyko-
rzystaniem zewnętrznej aplikacji. Przykładem bardzo do-
brego edytora rejestru jest program Kugle RegEditer .

Oprócz podstawowych funkcji edycyjnych wyposażony
został w wiele dodatkowych narzędzi. Między innymi
w rozbudowane narzędzie do wyszukiwania czy edy-
tor heksadecymalny. Bardzo wygodną funkcją są rów-
nież zakładki, dzięki którym szybko dotrzemy do najczę-
ściej modyfikowanych kluczy. Program Kugle RegEditer
znajdziemy na krążku dołączonym do tego numeru Eks-
perta.

Wygodna edycja

Edycja
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O d sprawnego dzia∏ania re-
jestru systemowego zale˝y

prawid∏owe dzia∏anie naszego kom-
putera. Dlatego o rejestr nale˝y
dbaç, co jakiÊ czas czyÊciç i kom-
presowaç. Warto równie˝ samemu
tworzyç zapasowe kopie rejestru
i nie polegaç w tej kwestii jedynie
na narz´dziach systemowych.

Jak wiemy, rejestr Windows to
baza danych. Instalowanie dodatko-
wych urzàdzeƒ czy programów po-
woduje dodanie do niej kolejnych
wpisów. Odinstalowanie z kolei –
kasowanie wpisów. Cz´sto jednak
na przyk∏ad po usuni´ciu programu
w rejestrze pozostajà niepotrzebne
ju˝ do niczego klucze. Dodatkowo
kasowanie kluczy polega na zazna-
czeniu w rejestrze,
˝e dany klucz zo-
sta∏ usuni´ty – tak
by nie by∏ widocz-
ny przez system ani przez narz´dzia
do edycji rejestru. Fizycznie skaso-
wany wpis nadal tam pozostaje, po-
wodujàc niepotrzebne rozrastanie
si´ bazy. OczywiÊcie im wi´kszy re-
jestr, tym wi´k-
sze prawdopodo-
bieƒstwo jego
uszkodzenia
i nieprawid∏owe-
go dzia∏ania sys-
temu. Dlatego

nie mo˝na zapominaç o czyszczeniu
i kompresowaniu rejestru.

Zaczynamy od wyczyszczenia re-
jestru i usuni´cia niepotrzebnych
wpisów. Mo˝emy wykorzystaç do
tego celu program Advanced Regi-
stry Optimizer, który znajdziemy na
krà˝ku Eksperta.

1. Po uruchomieniu aplikacji kli-
kamy na w prawej cz´Êci okna,
a nast´pnie na .

2. Wybieramy i czeka-
my, a˝ program przeskanuje rejestr.
Klikamy na przycisk , a nast´pnie
na . Wybieramy klikni´ciem

.
Po wyczyszczeniu rejestru trzeba

go skompresowaç. W Windows
98/Me na przyk∏ad operacja ta wy-
konywana jest automatycznie w trak-
cie startu systemu, pod warunkiem,

˝e pusta przestrzeƒ w rejestrze prze-
kracza 500 kB. Do przeprowadzenia
kompresji mo˝emy jednak równie˝
skorzystaç z narz´dzi zewn´trznych. 

1. W g∏ównym oknie programu
Advanced Registry Optimizer klika-

my na , a nast´pnie na
i na .

2. Po chwili na ekranie zobaczy-
my informacj´ o rozmiarze rejestru

przed i po kompresji . Klikamy
na .

Kopie zapasowe
Nawet najwi´ksza ostro˝noÊç

i dba∏oÊç o system operacyjny nie

Książki:
Microsoft Windows XP Registry Guide,
Microsoft Press, cena 40 USD

Adresy WWW:
➊ http://support.microsoft.com

www.systweak.com

Warto zajrzeć...

System wyÊwietla sk∏adni´ po-
lecenia . Aby poznaç format po-
szczególnych komend, wpisujemy
na przyk∏ad .

Pliki, pliki, pliki...
Programy i polecenia systemo-

we nie wyczerpujà mo˝liwych
sposobów edycji rejestru. Nie
mo˝na zapominaç o ogromnych
mo˝liwoÊciach plików rejestru
(.reg) i skryptów Visual Basica
i Javy. Pliki .reg mo˝na urucha-
miaç samemu lub te˝ wykorzysty-
waç je przy tworzeniu skryptów lo-
gowania. Skrypty docenià progra-
miÊci. Obydwa rozwiàzania sà rów-
nie˝ pomocne w sytuacji, gdy
chcemy wprowadziç zmiany do
komputera, do którego nie mamy
bezpoÊredniego dost´pu. Plik mo-
˝emy na przyk∏ad przes∏aç znajo-
memu za pomocà poczty elektro-
nicznej. Wystarczy, ˝e zapisze plik
i uruchomi go na swoim kompute-
rze – odpowiednie wpisy znajdà

si´ w rejestrze.
Pliki .reg sà ide-
alnym rozwiàza-
niem równie˝
wtedy, gdy iden-
tyczne zmiany
musimy wpro-
wadziç na wielu
komputerach –
docenià to 
z pewnoÊcià ad-
ministratorzy.

Pliki rejestru
tworzymy za po-
mocà dowolnego
edytora tekstu –
na przyk∏ad No-
tatnika. Sà to
zwyk∏e pliki tek-
stowe, oczywiÊcie
stworzone z za-
chowaniem pew-
nych regu∏ (patrz
ramka obok) i za-
pisane z rozsze-
rzeniem .reg

Dbamy o rejestr

P rawidłowe uruchomienie komputera z Windows
98 lub Me powoduje zapisanie raz dziennie ko-

pii plików systemowych i rejestru. Za zadanie to od-
powiedzialne jest narzędzie scanreg. Wersja graficz-
na tego programu nosi nazwę scanreg. Scanreg
jest bardzo pomocny w razie awarii systemu. Po-
zwala bowiem przywrócić starszą wersję rejestru.
Domyślnie na dysku znajdziemy kopie z pięciu
ostatnich dni. Narzędzie to możemy również wyko-
rzystać do optymalizacji rejestru. Poniżej znajdziemy
listę najważniejszych parametrów programu scan-

reg, które mogą się przydać w trakcie codziennej
pracy.
/backup – tworzy kopię rejestru i plików systemo-
wych
/restore – wyświetla listę dostępnych kopii zapa-
sowych i pozwala na przywrócenie jednej z nich
/fix – naprawia uszkodzone fragmenty rejestru
i kompresuje go
/scanonly – skanuje rejestr i wyświetla informacje
o ewentualnych błędach. Nie tworzy kopii rejestru
/opt – kompresuje rejestr

Scanreg – kopie rejestru Windows 98 i Me

uchroni nas od b∏´dów. Nale˝y wi´c
pami´taç o tworzeniu kopii zapaso-
wych rejestru. W Windows 98/Me,
by zapisaç kopie ca∏ego rejestru,
nale˝y skorzystaç z narz´dzia 
scanreg. Windows XP wymaga
utworzenia punktu przywracania sys-
temu. W Windows 2000 za pomocà
narz´dzia Kopia zapasowa mo˝e-
my utworzyç kopi´ ca∏ego systemu
lub stworzyç tak zwany Awaryjny
dysk naprawczy (ERD).             RS

Jak tworzyć pliki .reg
Pliki rejestru zbudowane są w następujący sposób:
Wersja_Edytora_Rejestru
pusta_linia
[klucz_rejestru_1]
“wartość_1”=”typ_danych:dana_wartości_1”
“wartość_2”='typ_danych:dana_wartości_2”
pusta_linia
[klucz_rejestru_2]
“wartość_3”=”typ_danych:dana_wartości_3”

Nagłówek Wersja_Edytora_Rejestru może przyj-
mować dwie wartości: Windows Registry Editor Ver-
sion 5.00 (w Windows 2000/XP/2003) lub REGE-
DIT4 (w Windows 98 i NT). Pliki z nagłówkiem RE-
GEDIT4 działają również w nowych systemach .
pusta_linia oznacza linię bez żadnego wpisu. Oddzie-
la nagłówek pliku i definicje poszczególnych kluczy .
klucz_rejestru_x definiuje klucz, który modyfikuje-
my. Parametr ten musi być ujęty w nawiasy kwadra-
towe. Jeżeli podanego klucza nie ma w rejestrze, to
zostanie on utworzony. Jeżeli chcemy usunąć klucz, 
to przed jego nazwą wpisujemy znak minus – na
przykład: [-HKEY_CURRENT_USER\Test] .
Nazwę wartości, która ma znaleźć się w rejestrze, okre-
ślamy za pomocą parametru wartość_x. Jeżeli nie
istnieje, zostanie utworzona, jeżeli istnieje, dane warto-
ści zostaną zamienione na te, które zdefiniujemy w pli-
ku. Aby wykasować wartość, wpisujemy znak minus po
znaku równości – na przykład: “wartość_testowa”=-.

Aby zmienić nazwę wartości (lub klucza), usuwamy za-
pis z rejestru i na jego miejsce wprowadzamy nowy.
Parametr typ_danych definiuje typ danych warto-
ści. Jeżeli typ danych to REG_SZ, parametr ten i wy-
stępujący po nim znak dwukropka możemy pominąć.
dana_wartości_x to parametry, które przyjmują defi-
niowane wartości. Muszą one być wprowadzane w od-
powiednim formacie – na przykład szesnastkowym .

Plik .reg zmieniający nazwę użytkownika (patrz wskazówki
na poprzedniej stronie) tworzymy w następujący sposób:

1. Uruchamiamy Notatnik. W pierwszej linii wpisujemy
wersję edytora rejestru. Nasz plik będzie wykorzystywany 
w Windows XP, wprowadzamy więc .

2. Umieszczamy informację o kluczu, który będziemy
modyfikować, a poniżej określamy zmienianą wartość 
i daną, jaką ma ona przyjąć .

3. Zapisujemy plik. Pamiętajmy, by zmienić mu
jednocześnie rozszerzenie z .txt na .reg



1. Aby zaimportowaç pliki, klikamy
na menu i . Wybieramy

, ˝eby prze-
nieÊç pliki od razu do biblioteki pro-
jektu. Jest to sposób uniwersalny –
obiekt z biblioteki w ka˝dej chwili
mo˝emy przenieÊç na scen´.

2. W przypadku importu niektó-
rych plików mo˝e pokazaç si´ okno
z proÊbà o doprecyzowanie para-
metrów importu. Nie ma zaleca-
nych ustawieƒ – musimy sami po-
eksperymentowaç i wybraç
parametry najlepiej sprawdzajàce
si´ przy naszym projekcie.

3. W przypadku importu plików
wideo (na przyk∏ad MOV, AVI) we Fla-
shu MX 2004 prac´ u∏atwia nam spe-
cjalny kreator (narz´dzie uruchamia
si´ automatycznie). Pozwala ono na
szybkà zmian´ parametrów kompresji
filmu oraz na jego edycj´. DomyÊlne
opcje dajà dobre rezultaty. Mo˝emy
jednak zastosowaç dodatkowà kom-
presj´ lub zaznaczyç opcj´ 
i samemu ustawiç jakoÊç filmu.

4. Po zaimportowaniu obiekty
sà przechowywane w bibliotece
projektu i gotowe do umieszczenia
w animacji. Aby tego dokonaç, wy-
starczy przeciàgnàç odpowiedni
element z biblioteki i umieÊciç
w dowolnym miejscu i warstwie na
scenie .

W tym wypadku pliki multi-
medialne sà zewn´trzny-

mi plikami importowanymi nie pod-
czas tworzenia prezentacji, ale po jej
opublikowaniu i uruchomieniu.
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Flash to nie tylko prosta wektorowa grafika. Do projektu
można wczytać muzykę, grafikę a nawet filmy. Ekspert
pokaże, jak ożywić multimediami każdego flasha

Typy plików importowanych do projektu JPEG, EPS, TIF, TGA, SWF, MP3, MOV, MPEG, AVI i inne
Typy plików do∏àczanych dynamicznie JPEG non-progressive, SWF, MP3, FLV

Co importujemy

Kompletny kod
êród∏owy 
i pliki projektu

CD-ROM

W iele osób tworzy
animacje SWF –
prezentacje na

strony WWW, multimedialne za-
bawki oraz profesjonalne aplikacje.
Wielu adeptów Flasha napotyka po-
wa˝ne trudnoÊci podczas do∏àczania
do nich zewn´trznych elementów –
na przyk∏ad plików JPEG. Umiej´t-
noÊç taka mo˝e si´ okazaç nieoce-
niona przy tworzeniu mechanizmów
na potrzeby stron WWW, na przyk∏ad
przeglàdarki obrazów, odtwarzacza
plików MP3 czy wideo.

Ekspert przedstawi tajniki impor-
towania danych do projektów flasho-
wych, skupiajàc si´ na zaawansowa-
nych metodach do∏àczania plików za
pomocà skryptów. Zagadnienie omó-
wimy na praktycznych przyk∏adach.

Dwa sposoby dołączania
plików do Flasha

Program Macromedia Flash MX
2004 umo˝liwia import szerokiej
gamy plików graficznych, wideo
oraz dêwi´kowych. Mo˝emy podzie-
liç je na dwa typy . Do pierwsze-

go nale˝à te, które mo˝emy impor-
towaç tylko do samego programu –
Êrodowiska autorskiego – i tam na
przyk∏ad obrabiaç jako cz´Êç pre-
zentacji. Drugi typ to te, które do∏à-
czamy dynamicznie za pomocà
skryptów .

Import 
do projektu

P amiętajmy, że pliki wideo (na
przykład AVI) i MP3 umiesz-

czamy na osobnych warstwach.

Ekspert radzi

D o projektu mo˝emy zaim-
portowaç wiele rodzajów

plików graficznych i multimedial-
nych . JeÊli jednak korzystamy
z dokumentów w ma∏o popularnym
formacie, sprawdêmy, czy nie dys-
ponujemy aplikacjà pozwalajàcà
skonwertowaç je do SWF. Nietypo-
we dane najlepiej importowaç do
projektu w∏aÊnie w takiej postaci.

Dynamiczne
dołączanie
plików

PORADY
IMPORTOWANIE PLIKÓW DO ANIMACJI SWF

Niech gra
muzyka
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OczywiÊcie wczeÊniej musimy
umieÊciç w prezentacji skrypty ze
Êcie˝kà dost´pu do tych plików. 

W tabelce Co importujemy prze-
czytamy, jakie rodzaje plików mo˝e-
my dynamicznie do∏àczaç do pro-
jektów.

Nast´pnie na praktycznych przy-
k∏adach poznamy sposoby dyna-
micznego importowania plików.
Skorzystamy z gotowych projektów
umieszczonych na p∏ycie Eksperta.
Nasze zadanie b´dzie polega∏o na
napisaniu w pierwszej klatce anim-
cji skryptu, który b´dzie wczyty-
wa∏ wybrany plik .

Przykład 1
Na poczàtek przygotujemy skrypt

tworzàcy pusty klip i wczytujàcy do
niego obrazek JPEG za pomocà me-
tody loadMovie (przyk∏ad znajduje
si´ w pliku ).

1. Na poczàtku zmiennej 
fileName przypisujemy nazw´ pli-
ku do wczytania . JeÊli plik znaj-
duje si´ w innym katalogu ni˝ pre-
zentacja, podajemy Êcie˝k´ dost´pu
i nazw´ pliku, na przyk∏ad .

2. Za pomocà metody
createEmptyMovieClip two-
rzymy pusty klip. Metoda ta zwraca
referencj´ do klipu, która zostaje
zapami´tana w zmiennej mc.

3. Metoda loadMovie
odpowiada za wczytanie pliku
o nazwie fileName do klipu mc.

W taki sam sposób mo˝na rów-
nie˝ wczytywaç pliki typu SWF.
W przypadku wi´kszych obj´to-

Êciowo doku-
mentów i pre-
zentacji umiesz-
czonej w sieci
powinno si´ za-
stosowaç jesz-
cze tak zwany

preloader . Jego zadaniem
jest wyÊwietlenie informacji o po-
st´pie wczytywanych danych.

Przykład 2
W tym przyk∏adzie wykorzystamy

klas´ MovieClipLoader do wczy-
tywania pliku SWF z filmem oraz do
sterowania d∏ugoÊcià paska post´pu
procesu ∏adowania (przyk∏ad
znajduje si´ w pliku ).

.

Czerwony pasek postępu jest widoczny
podczas wczytywania pliku SWF

1. Tak jak w poprzednim przyk∏a-
dzie podajemy nazw´ pliku do wczy-
tania oraz tworzymy klip, do którego
zostanie wczytany plik SWF .

2. Za pomo-
cà metody attachMovie dodajemy
do sceny symbol o nazwie 
umieszczony w bibliotece . Meto-
da ta zwraca referencj´ do instancji
symbolu. B´dzie ona przechowywa-
na w zmiennej bar. 

Symbol jest klipem, pas-
kiem o szerokoÊci takiej, jak szero-
koÊç filmu, i wysokoÊci 10 pikseli.

3. Za pomocà operatora new
tworzymy nowy obiekt klasy
MovieClipLoader i przypisujemy
go zmiennej o nazwie mcl .

4. Wykorzystujàc metod´
addListener, pasek bar dodajemy
do listy s∏uchaczy obiektu mcl .
W ten sposób klip bar b´dzie in-

formowany o zdarzeniach genero-
wanych przez obiekt mcl.

5. Definiujemy odpowiednie
funkcje obs∏ugi zdarzeƒ, które b´dà
wykonywane, gdy zostanà wygene-
rowane przez obiekt mcl. Funkcja
onLoadStart jest wywo∏ywa-
na na rozpocz´cie ∏adowania – usta-
wiana jest w niej widocznoÊç paska.
Z kolei onLoadProgress wy-
wo∏ywana jest przy rozpocz´ciu ∏a-
dowania pliku. Tej funkcji przekazy-
wane sà trzy parametry: obiekt, do
którego ∏adowany jest plik, liczba
za∏adowanych bajtów oraz ca∏kowita
liczba bajtów. Na podstawie dwóch
ostatnich przeskalowywana jest sze-
rokoÊç paska bar (aby aktualna sze-
rokoÊç informowa∏a o post´pie ∏ado-
wania ). Funkcja onLoadCom-
plete wywo∏ywana jest po za∏ado-
waniu pliku. Usuwany jest w niej
obiekt mcl oraz klip bar.

6. Rozpocz´cie ∏adowania pliku
wywo∏ywane jest metodà loadClip
z pierwszym argumentem b´dàcym
nazwà pliku do za∏adowania 
i drugim obiektem, do którego plik
b´dzie ∏adowany .

Przykład 3
Do ∏adowania pliku MP3 wyko-

rzystamy metod´ klasy Sound, a do
zobrazowania przebiegu ∏adowania
komponent ProgressBar (przy-
k∏ad w pliku ).

1. W panelu odszu-
kujemy komponent .
Umieszczamy go w dowolnym
miejscu na scenie. Przechodzimy
do panelu i nadajemy
komponentowi nazw´ .

2. W zmiennej fileName okre-
Êlamy nazw´ pliku MP3 do wczyta-
nia . Do obiektu my_sound
(klasy Sound) zostanie wczytany
plik. Dzi´ki temu za pomocà
my_sound b´dziemy mogli stero-

waç dêwi´kiem oraz odczytem nie-
których parametrów pliku.

3. Uchwytowi zdarzenia onLoad
obiektu my_sound przypisujemy
funkcj´ . W funkcji tej nast´pu-
je wy∏àczenie widocznoÊci paska
bar, ustawienie g∏oÊnoÊci dêwi´ku
na 30 (w skali od 0 do 100) oraz
rozpocz´cie odtwarzania.

4. OkreÊlimy teraz tryb pracy
komponentu bar. W∏asnoÊci mode
przypisujemy wartoÊç ‘polled’ .
Spowoduje to, ˝e komponent sam
b´dzie pobiera∏ dane o liczbie za∏a-
dowanych bajtów z obiektu przypi-
sanego do w∏asnoÊci source.

5. Rozpocz´cie ∏adowania pliku
nastàpi poprzez wywo∏anie metody
loadSound . Drugi argument
metody mo˝e przyjmowaç wartoÊç
true lub false. OkreÊla on, czy plik
ma byç
pobierany
strumie-
niowo
(streaming
sound) lub
normalnie
(event 
sound).
JeÊli strumieniowo, to odtwarzanie
pliku mo˝e si´ rozpoczàç ju˝ po
Êciàgni´ciu niewielkiego fragmentu,
wystarczajàcego do rozpocz´cia de-
kompresji. Ekspert wybra∏ false ,
aby odtwarzanie rozpoczyna∏o si´
dopiero po Êciàgni´ciu ca∏oÊci. RKr

» instancja – symbol z biblioteki po przeciągnięciu na
scenę lub obiekt utworzony poprzez wywołanie konstruk-
tora danej klasy.

» referencja – zmienna przechowująca odniesienie do
innego obiektu, na przykład adresu lub miejsca pamięci.

Trudne terminy

Adresy WWW:
www.flashzone.pl
www.wildform.com
www.flashguru.co.uk

Warto zajrzeć...

\var fileName:String=’..\obrazki\foczka.jpg’;

var fileName:String=’foczka.jpg’;
var mc:MovieClip=this.createEmptyMovieClip(‘container’,0);
mc.loadMovie(fileName);

var fileName:String = ‘spider.swf’;
var mc:MovieClip = this.createEmptyMovieClip(‘container’, 0);
var bar:MovieClip = this.attachMovie(‘bar’, ‘pg’, 1, {_visible:false, _xscale:0});
var mcl:MovieClipLoader = new MovieClipLoader();
mcl.addListener(bar);
bar.onLoadStart = function() {

this._visible = true;
};
bar.onLoadProgress = function(target, bc, bt) {

this._xscale = Math.round(bc/bt*100);
};
bar.onLoadComplete = function() {

delete mcl;
this.removeMovieClip();

}; 
mcl.loadClip(fileName, mc);

var fileName:String = ‘kamikaze.mp3’;
var my_sound:Sound = new Sound();
var streaming:Boolean = false;
my_sound.onLoad = function() {

bar._visible = false;
this.setVolume(30);
this.start();

};
bar.mode = ‘polled’;
bar.source = my_sound;
my_sound.loadSound(fileName, false);

Z a pomocą skryptu
można dołączać

tylko pliki JPEG typu
non-progressive (bez
przeplotu). Jeśli więc ja-
kieś obrazki nie chcą się
wczytywać, to właśnie
przeplot może być tego przyczyną. Na szczęście możemy przekonwertować plik
JPEG na przykład za pomocą Paint Shop Pro. Otwieramy go w programie gra-
ficznym. Wciskamy klawisz . Następnie wybieramy . W oknie

zaznaczamy , klikamy na i ponownie zapisujemy plik.

JPEG non-progressive
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Podobno wszędzie dobrze,
gdzie nas nie ma. Jak to
sprawdzić? Uruchomić in-
ternetową kamerę. Będzie-
my widzieć wszystko nawet
z drugiego końca świata

Active
Webcam
shareware
Homeguard
demo
Remote
Desktop
freeware
Carbon Copy
trial
Tlen
freeware

CD-ROM P odobno pierwsza ka-
mera internetowa zo-
sta∏a zainstalowana na

jednej z amerykaƒskich uczelni
i filmowa∏a ekspres do kawy. By∏
bardzo powolny, wi´c nikomu nie
chcia∏o si´ chodziç i sprawdzaç,
czy kawa ju˝ wreszcie jest. Posta-
nowiono wykorzystaç do kontroli
technik´. DziÊ mo˝emy u˝yç kamer
internetowych w amatorskich syste-
mach monitoringu. Zamiast kawy
b´dà strzec znacznie wa˝niejszych
rzeczy – naszego mieszkania, do-
bytku oraz bliskich.

Ekspert przedstawi w tym artyku-
le sposoby wykorzystania kamer in-
ternetowych do zbudowania funk-
cjonalnego systemu monitoringu.
Najpierw jednak zapoznamy si´
z przydatnymi dla nas rozwiàzania-
mi stosowanymi w nowoczesnych
urzàdzeniach.

K amery internetowe dyna-
micznie si´ rozwijajà. Nic

w tym dziwnego – ca∏y czas przy-
bywa oprogramowania, pozwalajà-
cego na ró˝ne sposoby wykorzystaç
ich potencja∏. NiegdyÊ oprócz Net-
Meeting firmy Microsoft trudno by-

∏o znaleêç aplikacje pozwalajàce na
prowadzenie wideokonferencji. DziÊ
wystarczy zwyk∏y komunikator, na
przyk∏ad ICQ czy Tlen .

Wideokonferencje to nie jedyne
zastosowanie kamer. Kamer´ inter-
netowà praktycznie zawsze mo˝na
by∏o wykorzystywaç jako prosty cy-
frowy aparat fotograficzny. DziÊ ma-
tryce niektórych kamer majà ju˝
rozdzielczoÊç dwóch, a nawet
trzech megapikseli – co pozwala
wykonywaç dobre zdj´cia. Tak˝e
nocà, gdy˝ niektóre kamerki sà wy-
posa˝one w lampy b∏yskowe.

Jednak na potrzeby
tworzenia systemu
monitoringu wa˝niej-
sze sà inne cechy
kamer. Warto zwróciç
uwag´ na d∏ugoÊç ka-
bli. Zazwyczaj majà one
kilkadziesiàt centymetrów
i w takiej odleg∏oÊci od peceta
mo˝emy ustawiç kameŕ . Roz-
wiàzaniem sà urzàdzenia pra-
cujàce przez proste po∏àczenie
radiowe (Logitech QuickCam
Cordless) czy w standardzie
WiFi (Toshiba IK-WB01A, 
D-Link Air DCS-1000W). 

Nowoczesne kamery interne-
towe mogà si´ te˝ poruszaç
i zmieniaç obszar obserwacji,
kàt widzenia czy powi´kszenie.
Kamera Logitech QuickCam
Sphere wyposa˝ona jest 
w oprogramowanie i mechani-
zmy pozwalajàce jej na automa-
tyczne Êledzenie filmowanych
obiektów. Obiektyw po-
rusza si´ w dwóch
p∏aszczyznach (kàt
widzenia 180 stop-
ni w poziomie i 90
stopni w pionie).
Mo˝emy sterowaç
nim r´cznie – tak˝e

gdy przebywamy poza domem
(przeczytamy o tym w dalszej
cz´Êci artyku∏u). Aby uru-
chomiç sterowanie, wystar-
czy po w∏àczeniu programu

Logitech
QuickCam klik-

nàç na . W no-
wym oknie prze-
chodzimy na za-

k∏adk´ i za pomocà wygodnego
panelu sterujemy ruchem kamery. 

Podobnà funkcjonalnoÊç, choç
bez automatycznego Êledzenia,
oferujà tak˝e niektóre kamery IP

(na przyk∏ad Axis 2130 PTZ,
Panasonic WV-NM100) –

ruch tych urzàdzeƒ mo-
˝e byç tak˝e sterowany
przez internet.

S terowniki urządzeń pracują-
cych poprzez USB, takich jak

większość kamer internetowych,
instalujemy jeszcze przed ich pod-
łączeniem. W przeciwnym
wypadku system, nie dysponując
właściwym sterownikiem, może
przyporządkować urządzeniu jakiś
inny. Efektem będzie konieczność
wykonania uciążliwych procedur
rekonfiguracji systemu – odinsta-
lowania sterownika i zainstalowa-
nia nowego.

Ekspert radzi

Opcje wideokonferen-
cji dostępne są w ko-
munikatorach interne-
towych, na przykład
Tlen

Sprzęt do podglądania

Kamera Logitech Quick-
Cam Sphere potrafi śledzić
filmowany obiekt

Podglądanie
przez internet
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M ajàc pecet, dowolnà ka-
meŕ  internetowà lub ka-

meŕ  IP oraz sztywne ∏àcze z pu-
blicznym adresem IP, mo˝emy zdal-
nie kontrolowaç, co dzieje si´ w na-
szym domu, biurze czy gara˝u. Wy-
starczy, ˝e pod∏àczymy urzàdzenie,
skonfigurujemy oprogramowanie
i z prawie ka˝dego miejsca na Êwie-
cie, w dowolnej chwili mo˝emy
spojrzeç, co dzieje si´ w zasi´gu ka-
mery. Sprawdzimy, czy nie odwie-
dza nas w∏aÊnie z∏odziej, czy niania
w∏aÊciwie opiekuje si´ dzieckiem al-
bo czy pracownicy nie wykorzystujà
zbytnio naszej nieobecnoÊci w fir-
mie. 

W tym artykule Ekspert przedsta-
wi trzy typy monitoringu: 

pasywny, dzia∏ajàcy
na podstawie transmi-
sji obrazu do interne-
tu,
rozbudowany, po-
zwalajàcy na wybór
i sterowanie kamera-
mi, dzia∏ajàcy na
podstawie zdalnego
dost´pu do kompu-
tera,
system alarmowy
wyposa˝ony w me-
chanizmy detekcji ru-
chu i automatycznie alarmujàcy
w∏aÊciciela o zdarzeniach w mo-
nitorowanych pomieszczeniach.

Pasywny monitoring 
za pomocą peceta

Transmisja obrazu to najprostsza
wersja monitoringu. Pasywna, po-
niewa˝ po uruchomieniu systemu
nie mamy ju˝ zdalnie wp∏ywu na

jego dzia∏anie.
Mo˝emy tylko
obserwowaç
sam obraz.

Monitoring pasywny mo˝emy re-
alizowaç na dwa sposoby – udo-
st´pniaç obraz przesy∏any z kamery
na ˝ywo (dok∏adnie tak 
jak film) lub w okreÊlonych odst´-
pach czasu udost´pniaç tylko kolej-
ne zdj´cia wykonane przez kameŕ .
Druga opcja pozwala ograniczyç
iloÊç wysy∏anych danych i nie blo-
kuje ∏àcza. 

Tanio system pasywnego monito-
ringu zbudujemy, majàc komputer,
dowolnà kameŕ  internetowà (lub na
przyk∏ad cyfrowà kameŕ  wideo)

i specjalne oprogramowanie. Jednà
z najlepszych aplikacji jest Active
WebCam (shareware) dost´pny na
stronach ➊ . Program pozwala trans-
mitowaç film oraz zdj´cia – wystar-
czy go skonfigurowaç w sposób po-
kazany przez Eksperta.

1. Instalujemy i uruchamiamy pro-
gram. Automatycznie otwiera si´

okno kreatora. Wybieramy opcj´
, a na-

st´pnie klikamy na . W kolejnym
oknie zaznaczamy . Z listy dost´p-
nych kamer wybieramy urzàdze-
nie, którego chcemy u˝yç do moni-
toringu. Zaznaczamy i przecho-
dzimy do nast´pnego okna.

2. Wybieramy metod´ przesy∏ania
obrazu. Aby oglàdaç go przez prze-
glàdark´ internetowà, zaznaczamy 
i klikamy na .

3. W kolejnym oknie okreÊlamy,
ile klatek na sekund´ ma
mieç przesy∏any przez nas
film. Optymalnà wartoÊcià
jest 10 . Mo˝emy wy-
braç wi´cej, jeÊli obraz
przesy∏any b´dzie przez
bardzo dobre ∏àcza o wy-
sokiej przepustowoÊci lub
sieç lokalnà. Wy∏àczamy
opcj´ , aby dane nie by-
∏y zapisywane na dysku.

4. Teraz przygotujemy
i uruchomimy stron´ inter-
netowà, na której wyÊwiet-

lany b´dzie obraz. Wybieramy przy-
cisk . Uru-
chamia si´ kolejny kreator. Zaznacza-
my wybranà wczeÊniej kameŕ

i przechodzimy
do nast´pnego okna.

5. Po lewej stronie umieszczone
sà pola, do których nale˝y wpisaç
informacje, jakie powinny si´ zna-
leêç na stronie internetowej – jej ty-
tu∏, nag∏ówek i stopk´ . W polu 
widzimy projekt witryny.

6. W kolejnym oknie zaznacza-
my , aby program przesy∏a∏ obraz

jako film. JeÊli dysponujemy s∏aby-
mi ∏àczami, mo˝emy te˝ zdecydo-
waç si´ na przesy∏anie zdj´ç ,
które b´dà automatycznie odÊwie-
˝ane (maksymalnie dwie klatki na
sekund´).

7. Wybieramy metod´ publikacji
obrazu w sieci internet. Zaznaczamy

,
aby strona dzia∏a∏a z naszego kom-
putera. Wybieramy nazw´ przygoto-
wywanej strony i miejsce na dys-

ku , 
na którym pro-
gram ma prze-
chowywaç foto-
grafie. Klikamy
na . 

K amera IP to urządzenie, które
nie potrzebuje do pracy kom-

putera. Wystarczy, że podłączymy
je kablem sieciowym (skrętka UTP
może mieć do 100 metrów długo-
ści), uruchomimy i skonfigurujemy.
Ponieważ kamera taka ma wbudo-
wany własny serwer internetowy
(często oparty na systemie Linux),
dostęp do obrazu monitorowanych
pomieszczeń uzyskamy, podając
w przeglądarce adres IP, pod jakim
kamera została skonfigurowana.

Kamera IP

Budujemy monitoring wideo
Naruszenie prawa do prywatności może zostać
uznane nawet za przestępstwo – zgodnie z art.
267 § 2 kodeksu karnego. Uprawnienie do posłu-
giwania się systemem monitoringu musi wynikać
z przepisów prawa albo wyraźnej lub dorozumia-
nej zgody osób, które będą monitorowane.
Pracodawca musi mieć zgodę pracownika na jego
obserwację. Informacja o sieci monitoringu może
być również umieszczona w postanowieniach re-
gulaminu pracy. Instalacja monitoringu w domu
wymaga akceptacji domowników. Powinniśmy
poinformować o nim również gości (ustnie lub
wywieszając odpowiednią tabliczkę).

Opinia prawnika
Marek Jóźwiak
Radca prawny

Kamery IP są drogie, ale możemy
ustawiać je daleko od peceta

Przesyłanie obrazu w monitoringu pasywnym

kamera
komputer
monitorujący

serwer
internetowy

przeglądarka
użytkownika

➽
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8. Kreator przyst´puje do gene-
rowania strony internetowej. Gdy
witryna jest ju˝ przygotowana, roz-
poczynamy emisj´ obrazu. Klikamy
na przycisk .

9. Program otwiera okno prze-
glàdarki i automatycznie ∏àczy si´
z przygotowanà przez nas stronà.
W pasku widzimy adres, pod
którym mo˝emy oglàdaç transmi-
sj´. Warto go skopiowaç lub zano-
towaç. JeÊli transmisja przebiega
poprawnie, zamykamy przeglàdark´
i klikamy na przycisk . Teraz,

podajàc w przeglàdarce adres na-
szej strony , mo˝emy z dowolne-
go miejsca na Êwiecie obserwowaç
filmowane przez naszà kamer´ po-
mieszczenie.

Rozbudowany system
monitoringu

JeÊli dysponujemy kilkoma ka-
merami lub kamerà z mo˝liwoÊcià
ruchu, takà jak Logitech QuickCam
Sphere, mo˝emy si´ pokusiç o bar-
dziej rozbudowane rozwiàzanie mo-
nitoringu . Zbudujemy system
oparty na zdalnym dost´pie do
komputera za poÊrednictwem sys-
temu Windows XP. System wyposa-
˝ony jest w us∏ug´ zdalnego pulpi-
tu. Dost´p do niego mogà mieç
wszyscy u˝ytkownicy komputera
(pod warunkiem, ˝e dysponujà

kontem zabezpieczonym has∏em).
Za pomocà zdalnego pulpitu mo˝e-
my przez internet zalogowaç si´ do
komputera i obserwowaç obraz
z kamer oraz sterowaç ich ruchem.

1. Aby aktywowaç zdalny pulpit
na komputerze, do którego pod∏à-
czone sà kamery, wchodzimy
w , wybieramy

i zak∏adk´ . Za-
znaczamy , a nast´pnie wybiera-
my u˝ytkowników, którzy otrzymajà
uprawnienia do u˝ywania zdalnego
pulpitu. W tym celu klikamy na .

2. W nowym oknie klikamy 
na . Otwiera si´ kolejne
okno. W pole wpisujemy nazw´
u˝ytkownika, który ma mieç do-
st´p do naszego komputera. Klika-
my na , aby sprawdziç popraw-
noÊç nazwy. W ten sposób doda-

jemy wszystkich u˝ytkowników.
Klikamy na .

3. Zdalny pulpit jest ju˝ aktywo-
wany. Instalujemy teraz kamery in-
ternetowe. Typowy pecet ma od
dwóch do szeÊciu portów USB. Do
ka˝dego z nich mo˝emy przy∏àczyç
jednà kamer´. Przed instalacjà sys-
temu monitoringu warto zapoznaç
si´ z ramkà . Umieszczamy jesz-
cze na pulpicie skróty do aplikacji
obs∏ugujàcych kamery. Dzi´ki temu
∏atwiej b´dzie je nam uruchamiaç.

4. Aby rozpoczàç monitoring,
musimy teraz zalogowaç si´ do na-
szego zdalnego komputera. Dostaç
si´ do niego mo˝emy z ka˝dego
peceta wyposa˝onego w dowolnà

wersj´ Windows
(oprócz Windows 95),
dost´p do internetu
i aplikacj´ Remote Desktop 
(z krà˝ka Eksperta). Instalujemy
i uruchamiamy program. W polu 
podajemy adres IP naszego kom-
putera. Wpisujemy nazw´ u˝ytkow-
nika i has∏o do naszego konta ,
potrzebne do zalogowania si´.

5. Przechodzimy
na zak∏adk´ . Wy-
bieramy, czy system
ma oprócz obrazu

przenosiç
ze zdalnego
komputera
tak˝e
dêwi´k .
Zaznaczamy
te˝, czy

chcemy mieç dost´p
do dysków twardych
komputera .

6. Przechodzimy
teraz na zak∏adk´ 

. OkreÊla-

my rodzaj ∏àcza . Potem ustawia-
my wizualne parametry po∏àczenia.
Im wi´cej opcji zaznaczymy, tym
wi´cej danych b´dzie przesy∏ane
i tym wolniejsze b´dzie nasze po∏à-
czenie. Ekspert zaleca zaznaczenie
tylko ostatnich dwóch pól. Klikamy
na przycisk .

PORADY
KAMERY INTERNETOWE I PRYWATNE SYSTEMY MONITORINGU

J eżeli nie dysponujemy systemem Windows XP, może-
my skorzystać z aplikacji do zdalnego zarządzania sys-

temem. Najpopularniejsze z nich to pcAnywhere, NetOp
Remote Control czy Carbon Copy.

Zamiast Windows XP

J eśli mamy więcej kamer niż
wolnych portów USB, musimy za-

opatrzyć się w hub USB , który
zwiększy liczbę portów. 
Jeśli obiekt, który chcemy monitoro-
wać, znajduje się daleko od komputera,
a kabel kamery jest zbyt krótki, może-
my go wydłużyć, stosując specjalny
przedłużacz. Musimy jednak pamiętać,
że zgodnie ze standardem zwykłe ka-
ble USB nie powinny mieć nigdy więcej niż 5 metrów. Powyżej tej długości
urządzenia tak przyłączone mogą nie działać. Możemy jednak zaopatrzyć
się w specjalne kable aktywne, z wbudowanym wzmacniaczem sygnału
(tak zwane repetery USB). Z takich kabli można utworzyć łańcuch nawet
o długości 30 metrów.
Do jednego komputera można teoretycznie podłączyć maksymalnie 127 ka-
mer USB. Takie możliwości daje już standard USB 1.1. Nie jest wymagane,
żeby zainstalowane kamery pochodziły od jednego producenta, ale to mo-
że być ułatwienie, które zmniejszy ilość potrzebnego oprogramowania
i pracy przy instalacji. Możemy też wykorzystać kamery cyfrowe podłączo-
ne przez FireWire lub analogowe, podłączone przez karty wideo.

Podłączanie kamer

Przesyłanie obrazu i sterowanie systemem
kamera

kamera

kamera
ruchoma

komputer
monitorujący

aplikacja 
zdalnego 
dostępu 
użytkownikaobraz

polecenia
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7. Program nawiàzuje po∏àcze-
nie ze zdalnym komputerem.
W oknie widzimy dok∏adnie to,
co znajduje si´ na jego pulpicie.
Uzyskujemy pe∏en dost´p do
wszystkich aplikacji i urzàdzeƒ zdal-
nego komputera, a wi´c tak˝e ka-
mer internetowych. Pos∏ugujemy
si´ nimi dok∏adnie tak, jakbyÊmy
znajdowali si´ przy tym komputerze. 

Korzystajàc z pozostawionych
skrótów, uruchamiamy aplikacje
poszczególnych kamer .
W oknach oglàdamy rejestrowany
przez nie obraz. Mo˝emy te˝ stero-
waç kamerami ruchomymi . IloÊç
przesy∏anych do nas danych zale˝y
od przepustowoÊci ∏àcza, wydajno-
Êci zdalnego komputera i oczywiÊcie
liczby aktywnych kamer.

System alarmowy
Opisane powy˝ej rozwiàzania do-

brze spe∏niajà rol´ systemów kon-
trolnych, ale nie nadajà si´ do wy-
korzystania jako systemy alarmowe
– chyba ˝e ciàgle b´dziemy obser-
wowaç ekran. 

Wiele kamer jest sprzedawanych
wraz z oprogramowaniem, które mo-
˝e wykrywaç ruch w pomieszczeniu
i alarmowaç w∏aÊciciela, wysy∏ajàc
do niego wykonane zdj´cia pocztà
elektronicznà. Jednak zazwyczaj sà
to tylko wersje o mocno ograniczo-
nej funkcjonalnoÊci bàdê wymagajà-
ce od u˝ytkownika uiszczenia op∏aty
rejestracyjnej. 

Ekspert zaleca u˝ycie dobrego
i polskiego programu HomeGuard.
Wersj´ testowà znajdziemy na krà˝-
ku – z mo˝liwoÊcià zarejestrowania
za 89 z∏otych ➋ . Program mo˝e
pracowaç z dowolnà liczbà kamer.
Prze∏àcza si´ mi´dzy nimi z okreÊlo-
nà przy konfiguracji cz´stotliwoÊcià.
Ma tak˝e system detekcji ruchu
i w razie wykrycia wysy∏a SMS-y
z ostrze˝eniem oraz e-maile zawie-
rajàce zarejestrowane zdj´cia.

1. Instalujemy i uruchamiamy
program. W oknie wybieramy,
które z pod∏àczonych kamer chce-
my wykorzystaç do monitoringu.
Mo˝emy zaznaczyç wszystkie
dzia∏ajàce urzàdzenia.

2. Aby skonfigurowaç Home-
-Guard, klikamy na , a na-
st´pnie . W zak∏adce

podajemy, co ile sekund
program prze∏àczaç ma widok z ka-

mer , co ile sekund pobieraç ma
obraz z kamery , jak d∏ugo wy-

Êwietlaç informacje o b∏´dach 
i jak d∏ugo ma czekaç z rozpocz´-
ciem monitorowania . Ekspert
zaleca pozostawienia wartoÊci do-
myÊlnych.

3. W zak∏adce okreÊlamy, ja-
kie informacje tekstowe program
ma dodawaç do zapisywanych
zdj´ç monitorowanych obiektów.
Zaznaczamy .

4. Na zak∏adce podajemy ka-
talog, w którym program zapisywaç
ma zdj´cia .

5. W zak∏adce okreÊlamy za-
sady detekcji oraz czynnoÊci, jakie
program ma wykonaç, gdy wykryje
ruch. Parametry pozostawiamy
bez zmian. W dolnej cz´Êci okna
zaznaczamy oraz . Musimy

jeszcze skonfigurowaç ustawienia
poczty internetowej. W tym celu
klikamy na przycisk .

6. W górnej cz´Êci okna poda-
jemy parametry naszej skrzynki
pocztowej, adres serwera, którego
u˝ywamy , u˝ytkownika oraz ha-
s∏o i na koniec adres e-mail, 
z którego wys∏ana ma zostaç wia-
domoÊç. 

Zaznaczamy te˝ funkcj´ , 
by program móg∏ po∏àczyç si´ 

z internetem przez modem.
Wpisujemy adresatów alar-
mowej wiadomoÊci . 
JeÊli dysponujemy mo˝li-
woÊcià przekierowania
poczty internetowej na
SMS-y, podajemy tak˝e
internetowy adres naszego
telefonu. Wpisujemy tytu∏
i treÊç alarmowej wiado-
moÊci . Klikamy na
przycisk .

7. Ostatnia
zak∏adka

po-
zwala skonfigu-
rowaç po∏àcze-
nie telefonicz-
ne, z jakiego
program ma
skorzystaç
w wypadku,
gdy nie mamy
∏àcza sta∏ego.
Konfiguracj´
programu koƒ-
czymy, klikajàc
na .

8. Program HomeGuard jest ju˝
gotowy do pracy. Uruchamiamy go,
wybierajàc polecenie , a na-
st´pnie .
W oknie pojawia si´ obraz z aktu-
alnie dzia∏ajàcej kamery. W dwóch
górnych oknach po lewej zoba-

czymy porównanie mi´dzy
ostatnimi zarejestrowanymi
obrazami. W oknie wi-
dzimy map´ ró˝nic, którà
zarejestrowa∏ program. Je-
Êli ró˝nice te przekroczà
wartoÊç granicznà, pro-
gram rozpocznie alarm
i wyÊle do nas powiado-
mienie.                     WZ

» hub USB – przystawka umożliwiająca podłączenie do
komputera kilku urządzeń wykorzystujących złącze USB.

» publiczny adres IP – adres IP, który jest używany
w komputerach bezpośrednio podłączonych do internetu.
Obejmuje adresy IP spoza zakresów:
10.0.0.0–10.255.255.255, 172.16.0.0–178.31.255.255
oraz 192.168.0.0–192.168.255.255

» skrętka UTP – skrętka nieekranowana, rodzaj kabla
powszechnie używanego przy tworzeniu sieci lokalnych.

Trudne terminy

Adresy WWW:
➊ www.pysoft.com
➋ http://homeguard.com.pl

www.logitech.pl
www.creative.com
http://webcamworld.com

Warto zajrzeć...



PORADY
ZAKŁADAMY RADIO INTERNETOWE

W internecie dzia∏ajà
setki interneto-
wych stacji radio-

wych – profesjonalnych i amator-
skich. Mo˝emy do∏àczyç do tego
grona dla zabawy lub ˝eby zyskaç
doÊwiadczenie przydatne podczas
pracy w prawdziwym radiu.

Ekspert poka˝e, jak zbudowaç nie-
wielkie amatorskie radio nadajàce
w internecie. Na poczàtku dzia∏alno-
Êci b´dziemy mieli pewnie tylko kilku
s∏uchaczy. Ale kto wie? Mo˝e nasza
malutka stacja stanie si´ zalà˝kiem
du˝ego radia, jak popularna e-stacja?
Kilka lat temu jej twórcy bawili si´

w radio z domu, teraz rozg∏oÊnia ma
profesjonalne studio.

Do uruchomienia radia interne-
towego mo˝emy wykorzystaç ró˝-
norodne oprogramowanie (patrz
ramka na stronie 41). Ekspert po-
leca budow´ stacji na podstawie
oprogramowania znanej firmy Null-

soft (twórcy Winampa). Ich system
jest bezp∏atny i co bardzo wa˝ne,
doÊç ∏atwy w konfiguracji.

Podstawowym elementem na-
szego radia b´dzie serwer emisyj-
ny – program, który odbiera sygna∏
z programu Winamp i wysy∏a go
do internetu. W tym celu aplikacja
dzieli nasze ∏àcze internetowe na
mniejsze cz´Êci, które przydziela
pojedynczym s∏uchaczom. Mini-
malna szerokoÊç pasma dla poje-
dynczego odbiorcy wynosi
24 kb/s. Wiedzàc to, doÊç szybko
mo˝emy obliczyç, do ilu równo-
czeÊnie s∏uchaczy mo˝emy wys∏aç
naszà audycj´. Wi´cej informacji
o tym, ilu s∏uchaczy odbierze
transmisj´ z naszego radia i jakie
pasmo im przydzielimy, znajdzie-
my w ramce Podzia∏ emisji na sà-
siedniej stronie. 

Ramka pokazuje wszystkie
elementy niezb´dne do zbudowa-
nia naszego radia. Wi´kszoÊç in-
ternautów dysponuje nimi – mo˝e
poza oprogramowaniem. Potrzeb-
ne nam aplikacje znajdziemy na
krà˝ku Eksperta.

Tworzymy
radio
O programowanie wystarcza-

jàce do uruchomienia na-
szej internetowej radiostacji to naj-
nowsza wersja serwera SHOUTcast,
popularny program Winamp w wer-
sji 5.02 oraz specjalna wtyczka do
odtwarzacza. 
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Niech Cię
usłyszą

Uruchomienie amatorskiej 
rozgłośni internetowej nie jest
skomplikowane. Na początek 
wystarczy pecet z darmowym
oprogramowaniem, mikrofon za
10 złotych i Winamp w roli 
studyjnej konsoli

Winamp 5
freeware
SHOUTcast
Server
freeware
SHOUTcast
plug-in
freeware

CD-ROM

S tworzenie własnego radia daje wiele satys-
fakcji. Niestety, zabawa i radość z nadawa-

nia to tylko początek. Utrzymanie stacji w do-
brej kondycji, zdobycie dużej liczby stałych
słuchaczy to wyzwanie i ciężka praca. Musimy
mieć solidny plan i wizję tego, co chcemy stwo-
rzyć. Im bardziej będziemy oryginalni i pomy-
słowi, tym większa będzie popularność naszej
stacji. Obecnie rozgłośni internetowych jest
tak wiele, że odbiorcy stali się bardzo wymaga-
jący i wybredni. Internetowi słuchacze mają
dosyć wszechobecnej komercji, w sieci poszu-
kują czegoś zupełnie nowego i nieznanego.
Trzeba umiejętnie połączyć starą tradycję radia
z nowymi wymaganiami, stworzyć ciekawy
program, wyszukiwać dobrą i ciekawą muzykę
i komunikować się ze słuchaczami. 
Bardzo ważny jest też profil radia, czyli dla
kogo gramy i do jakiej grupy ludzi adresujemy
nasz program. Granie dla „każdego” całkowi-
cie nie sprawdza się w sieci – dlatego wasze
radio już od samego początku musi być sfor-
matowane.

Opinia specjalisty
Daniel Dąbrowiecki
Redaktor naczelny radia NET

Domowa rozgłośnia

komputer
Pecet dla internetowego radia, wyposażony co najmniej 
w procesor Pentium II, 64 MB RAM-u i Windows 9x. W kom-
puterze musi być zainstalowany serwer emisyjny SHOUTcast,
odtwarzacz Winamp oraz wtyczka do niego. Te trzy elementy
pozwalają wysyłać dowolny plik dźwiękowy oraz sygnał z mi-
krofonu do internetu. 

mikrofon
Mikrofon połączony 
ze słuchawkami. 
Pozwala nam słuchać
nadawanej audycji 
oraz przemawiać do 
słuchaczy.

karta dźwiękowa
Dowolna karta dźwiękowa z funkcją full-duplex
i loopback. Służy do generowania dźwięku.

CD-ROM
Dowolny napęd CD-ROM lub DVD-ROM. Urządzenie
pełni funkcję studyjnego odtwarzacza płyt audio.

modem
Łącze internetowe o minimalnej przepustowości 128 kb/s.
Umożliwa nadawanie sygnału naszego radia do internautów.

FO
T.:

AG
E/

EA
ST

 N
EW

S/
ZE

FA
/m

on
ta˝

KO
M

PU
TE

R
ÂW

IAT
 E

KS
PE

RT



CZERWIEC - LIPIEC 2004 39

➽

1. Instalujemy Winamp 5 i pozo-
stawiamy domyÊlne ustawienia od-
twarzacza.

2. Nast´pnie instalujemy serwer
SHOUTcast. Klikajàc na ,
przechodzimy kolejno przez akcep-
tacj´ licencji oraz wybór ustawieƒ
instalatora. Gdy zobaczymy okno ze
wskazówkami, jak konfigurowaç
serwer , zamykamy je.

3. Teraz czas na zainstalowanie
plug-ina do SHOUTcast. Wtyczka
b´dzie przesy∏aç muzyk´ z Winam-
pa do serwera emisyjnego SHOUT-
cast. Nie przejmujemy si´ faktem,
˝e wtyczka jest przeznaczona dla
doÊç starej ju˝ wersji Winampa 2.x.
B´dzie dzia∏aç poprawnie tak˝e
z Winampem 5. 

Rozpoczynamy instalacj´. Po za-
akceptowaniu licencji zgadzamy
si´ na instalacj´ standardowà
i klikamy na . Nast´pnie
wskazujemy jeszcze folder progra-

mu Winamp – w nim zostanie
umieszczona wtyczka (automatycz-
nie we w∏aÊciwym podkatalogu). 

Konfigurujemy serwer
i wtyczkę

Oprogramowanie radia interneto-
wego znajduje si´ ju˝ na naszym
dysku twardym. Musimy je skonfigu-
rowaç i przygotowaç do nadawania.

1. Konfiguracj´ oprogramowania
do emisji programu radiowego
rozpoczynamy od zmiany ustawieƒ
naszego serwera emisyjnego.
W menu klikamy na

i nast´pnie na
.

2. Konfiguracj´ SHOUTcast
zmieniamy za pomocà Notatnika –
w oknie programu otwarty jest ju˝
plik konfiguracyjny serwera. Musi-
my zmieniç wartoÊç kilku zmien-
nych. Najpierw okreÊlimy, ile osób
mo˝e równoczeÊnie s∏uchaç nasze-
go radia. Odpowiednià wartoÊç

wpisujemy przy pierwszej zmiennej
w pliku konfiguracyjnym . Liczba
s∏uchaczy zale˝y od przepustowo-
Êci ∏àcza, z którego b´dzie korzysta∏
serwer i jakoÊci, z jakà chcemy
emitowaç strumieƒ danych (patrz
ramka Podzia∏ emisji).

3. Do pliku wpisujemy nowe ha-
s∏o . Jest to bardzo wa˝ne. Ser-
wer b´dzie odbiera∏ strumieƒ da-
nych wy∏àcznie z wtyczki, która naj-
pierw wyÊle do niego podane przez

nas w tym punkcie
has∏o.

4. Na koniec wybieramy port,
który ma byç wykorzystywany przez
serwer. Ekspert zaleca stosowanie
standardowego ustawienia . 

Nie mody-
fikujmy pozo-
sta∏ych usta-

wieƒ w pliku konfiguracyjnym. Jest
ich co prawda wiele, ale zosta∏y
dobrane dla potrzeb amatorskiej
stacji. Zamykamy plik, zapisujàc
wprowadzone zmiany.

5. Nasz serwer emisyjny jest ju˝
gotowy do pracy. Zajmijmy si´ te-
raz konfiguracjà Winampa i wtyczki
umo˝liwiajàcej przesy∏anie danych
z odtwarzacza
do serwera
i dalej do inter-
netu. 

Uruchamia-
my odtwarzacz.
Z menu 
wybieramy po-
lecenie

. 

6. W lewej
cz´Êci okna kli-
kamy na

. W prawej wybieramy
. 

Pojawia si´ okno wtyczki . Prze-
chodzimy na zak∏adk´

. Aby wtyczka
wspó∏pracowa∏a z ser-
werem emisyjnym
w tym samym kom-
puterze, w pole 
wpisujemy .
Poni˝ej podajemy te˝
numer portu, który 
(w punkcie 4) prze-
znaczyliÊmy do wysy-
∏ania strumienia da-
nych do internetu .
Wpisujemy has∏o dost´pu do ser-
wera (to samo, które zapisaliÊmy
w jego pliku konfiguracyjnym). Wy-
bieramy i zaznaczamy opcj´ .

7. Klikamy na przycisk
. Zazna-

czamy opcj´ , aby
informacje o naszej
stacji pojawi∏y si´
w katalogu rozg∏oÊni
internetowych prowa-
dzonej przez firm´
Nullsoft . Wpisujemy nazw´ sta-
cji , adres jej serwisu WWW 
(o ile oczywiÊcie taki istnieje) i ga-
tunek muzyczny, stanowiàcy g∏ów-
ny nurt naszej stacji .

S erwer emisyjny nie może ko-
rzystać z tych samych por-

tów, z których korzystają inne
aplikacje internetowe (na przykład
komunikatory i p2p). Skutecznie
też uniemożliwia nadawanie dzia-
łający i źle skonfigurowany fire-
wall. Serwer musi też korzystać
z publicznego adresu IP.

Ekspert radzi

Podział emisji

M aksymalną liczbę odbiorców, do
których równocześnie możemy

wysłać strumień danych (wyemito-
wać naszą audycję radiową), oblicza-
my, dzieląc szerokość dostępnego łą-
cza (na przykład 128 kb/s) przez pas-
mo, które chcemy przeznaczyć dla
pojedynczego słuchacza (na przykład

24 kb/s). W ten sposób wiemy już, że
korzystając na przykład z Neostrady
możemy maksymalnie wysłać stru-
mień danych do pięciu odbiorców
(pamiętajmy Neostrada pozwala co
prawda odbierać dane z maksymalną
prędkością 640 kb/s, ale wysyłać
możemy tylko 320 kb/s – jest to

cecha typowego łącza asynchronicz-
nego). Najwęższe obsługiwane przez
serwer SHOUTcast i wtyczkę do Wi-
nampa pasmo wynosi 24 kBit/s. Ja-
kość odbioru osiągana na takim pa-
śmie jest niska — mniej więcej taka,
z jaką nadaje kiepska monofoniczna
stacja FM.

Pasmo przydzielone dla Liczba s∏uchaczy, którzy mogà JakoÊç odbieranego sygna∏u Rodzaj ∏àcza, z jakiego musi  
pojedynczego s∏uchacza równoczeÊnie odbieraç od nas korzystaç odbiorca sygna∏u

sygna∏ nadawany przez ∏àcze 
o paÊmie wychodzàcym 320 kb/s

24 kb/s trzynastu s∏aba jakoÊç, mono wystarczy modem 33,6 kb/s
40 kb/s oÊmiu s∏aba jakoÊç, stereo wystarczy modem 55,6 kb/s
128 kb/s dwóch wysoka jakoÊç, stereo w praktyce co najmniej Neostrada 

512 lub inne ∏àcza o przepustowoÊci 
powy˝ej 128 kb/s
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8. Przechodzi-
my na zak∏adk´ .
Zaznaczamy .
W pierwszym polu
wybieramy . Po-
ni˝ej okreÊlamy
szerokoÊç pasma

przeznaczonà na emisj´ strumienia
do pojedynczego odbiorcy.

9. Klikamy na zak∏adk´ .
W tej chwili wtyczka jest skonfigu-
rowana w ten sposób, ˝e ka˝dy plik,
który odtworzymy w Winampie, zo-
stanie równoczeÊnie wyemitowany
do internetu . Mo˝emy jednak
zmieniç jej ustawienia w ten spo-
sób, aby emitowany by∏ równie˝

sygna∏ z pod∏à-
czonego mikrofo-
nu – na przyk∏ad
na tle odtwarza-
nych plików MP3
lub p∏yty audio 
(z CD-ROM-u).

Dzi´ki temu b´dziemy mogli prze-
mawiaç do naszych s∏uchaczy.
W tym celu klikamy na przycisk 
i wybieramy .

10. Zaznaczamy , aby sygna∏
z mikrofonu by∏ miksowany z inny-
mi, i klikamy na przycisk .

11. Zamykamy okno
. W oknie 

zaznaczamy i klikamy na .
Zamykamy okno .
Wtyczka zosta∏a skonfigurowana –
mo˝emy zamknàç okno odtwarza-
cza plików multimedialnych. Wte-
dy równie˝ okno wtyczki zni-
ka z ekranu.

Nadajemy!
P o skonfigurowaniu naszego

studia radiowego jesteÊmy
gotowi do nadawania. Na poczàtek
wyemitujmy naszà pierwszà audy-
cj´ w sieci i dowiedzmy si´, jak
prowadziç radio.

1. Pod∏àczamy mikrofon do na-
szej karty dêwi´kowej (zazwyczaj
odpowiednie gniazdo oznaczone
jest ró˝owym kolorem). Urucha-
miamy serwer SHOUTcast, wybie-
rajàc z menu , folder

i nast´pnie
.

2. Uruchamiamy Winamp.
W g∏ównym oknie programu roz-
poczynamy odtwarzanie utworu,
który chcemy wyemitowaç do in-
ternetu – mo˝e to byç plik mu-
zyczny (na przyk∏ad MP3) lub pio-
senka z p∏yty CD.

3. Teraz musimy w∏àczyç skon-
figurowanà wczeÊniej wtyczk´, aby

Winamp rozpo-
czà∏ przekazy-
wanie muzyki do
serwera (a dalej
do internetu).
W oknie wtyczki
(jest teraz ca∏y
czas widoczne
w trakcie pracy
Winampa) prze-
chodzimy na za-
k∏adk´ i kli-

kamy na przycisk .

4. Spróbujemy teraz przemówiç
do naszych s∏uchaczy. Przechodzi-
my na zak∏adk´ i klikamy na .
Muzyka zostaje Êciszona i mo˝emy
powiedzieç kilka s∏ów do mikrofonu.
Kiedy skoƒczymy mówiç, ponownie
klikamy na przycisk . Winamp od-
twarza utwór nieprzerwanie – nie
pauzuje go, gdy mówimy.

Tworzymy playlistę
Wiemy ju˝, jak wyemitowaç pio-

senk´ i na jej tle powiedzieç kilka
s∏ów do s∏uchaczy. Warto teraz na-
uczyç si´, jak zautomatyzowaç

niektóre czynnoÊci, aby nie siedzieç
ciàgle przed konsoletà (zw∏aszcza
gdy samodzielnie prowadzimy radio).

Przed rozpocz´ciem emisji
warto przygotowaç w odtwarzaczu
list´ utworów, które b´dziemy emi-
towaç. B´dà one odtwarzane w in-
ternecie tak samo jak w domowym
komputerze.

1. W g∏ównym oknie Winampa
z menu wybieramy polecenie

. Pojawia si´ Edytor listy
utworów . Klikamy na przycisk .
Aby dodaç pojedynczy utwór, wy-
bieramy z menu i wskazujemy
odpowiednià piosenk´. Mo˝emy te˝
dodaç do listy wszystkie piosenki,
które znajdujà si´ w wybranym
przez nas folderze. W tym celu wy-
bieramy polecenie .

2. Szukamy na dysku w odpo-
wiednim folderze interesujàcego
nas pliku .

3. Wybrana przez nas piosenka
zostaje umieszczona na liÊcie
utworów do odtworzenia . Powta-
rzajàc kroki z punktów 2 i 3,
dodajemy do listy kolejne utwory. 

4. Kiedy lista jest gotowa ,
rozpoczynamy jej emisj´ do inter-
netu, klikajàc w g∏ównym oknie Wi-
nampa na .

W dowolnym momencie mo˝e-
my wyciszyç muzyk´ i powiedzieç
kilka s∏ów do s∏uchaczy – w tym
celu korzystamy z rad umieszczo-
nych w poprzedniej wskazówce.
Mo˝emy tak˝e skorzystaç z funkcji
losowej kolejnoÊci odtwarzania
utworów, wciskajàc przycisk .

Szukamy jingli
Trudno wyobraziç sobie radio

bez specjalnych przerywników
muzycznych, tak zwanych jingli.
Problemem jest tylko, skàd je
wziàç. Najtaƒszym rozwiàzaniem
jest samodzielne nagranie prze-
rywników. Nie jest to jednak ∏a-
twe. W tym celu musimy dyspo-
nowaç jakimkolwiek oprogramo-
waniem do edycji plików dêwi´ko-
wych. Czasami edytory dêwi´kowe
sà do∏àczone za darmo do kart
dêwi´kowych. Mo˝emy wykorzy-
staç tak˝e próbne wersje profesjo-
nalnych aplikacji. Na przyk∏ad na-
st´pc´ znanego Cool Edita, pro-
gram Adobe Audition – jego wer-
sj´ demonstracyjnà znajdziemy
pod adresem ➊ . 

Mo˝na te˝ poszukaç jingli w in-
ternecie. Wiele ciekawych znajdzie-
my mi´dzy innymi pod adresem ➋ .
Mo˝emy tak˝e kupiç kilka jingli.
Specjalne firmy oferujà je po kilka

PORADY
ZAKŁADAMY RADIO INTERNETOWE

C zasami panel jest
niewidoczny. Możemy go ak-

tywować, wybierając z menu
, i zaznaczając

. Klikamy na .

Ekspert radzi

S uwaki pozwalają określić,
jak głośna ma być muzyka na

tle głosu z mikrofonu oraz jak
szybko ma nastąpić wyciszenie
muzyki od chwili, gdy klikniemy
na przycisk .

Ekspert radzi

W inamp odtwarza praktycz-
nie każdy plik dźwiękowy

bez względu na jego format. Dla-
tego na playliście mogą znaleźć
się między innymi utwory z płyty
CD włożonej do napędu CD-ROM
oraz przerywniki dźwiękowe z re-
klamami naszej stacji zapisane
w formacie WAVE (jingle).

Ekspert radzi



CZERWIEC - LIPIEC 2004 41

■

dolarów lub euro za sztuk´. Warto
przejrzeç ofert´ mi´dzy innymi fir-
my Loopsound.

1. W tym celu otwieramy w prze-
glàdarce serwis ➌ . Klikamy w lewej
cz´Êci strony na odnoÊnik .

2. Widzi-
my list´ jingli
wraz z ich ce-
nami . Ka˝-
dego z nich
mo˝emy po-
s∏uchaç, klikajàc na ikon´ . 

3. Jingli w ofercie serwisu Loop-
sound jest kilkadziesiàt. Do kolej-
nych stron, na których sà umiesz-
czone, przechodzimy, klikajàc na
jeden z odnoÊników znajdujàcych
si´ u do∏u
witryny . 

Na wolnych, bardzo obcià˝onych
∏àczach odtwarzanie muzyki mo˝e
byç przerywane. 

Nie nale˝y si´ jednak spodzie-
waç, ˝e zdob´dziemy wielu s∏ucha-
czy, je˝eli ka˝emy im samodzielnie
wpisywaç adres IP serwera do
Winampa. Chcàc zdobyç nowych
s∏uchaczy, powinniÊmy zbudowaç
stron´ WWW dla naszej stacji i na
niej umieÊciç odnoÊnik wskazujàcy
na nasz serwer emisyjny. RozeÊlijmy
te˝ do znajomych e-maile z infor-
macjà o uruchomieniu rozg∏oÊni.

Szersze pasmo
Je˝eli w przysz∏oÊci b´dziemy

chcieli rozsy∏aç sygna∏ do wi´kszej
grupy s∏uchaczy, b´dziemy mogli
skorzystaç z oferty firm zajmujà-
cych si´ prowadzeniem retransmisji
do internautów. Znanà i popularnà
firmà, która rozsy∏a sygna∏ radiowy
po sieci, jest czeskie Abradio ➍ .

Za rozsy∏anie naszego programu
do nieograniczonej liczby internau-
tów firma pobiera op∏at´ w wysoko-
Êci 440 dolarów miesi´cznie.
Dodatkowo mo˝e w naszym imieniu
za dodatkowà op∏atà p∏aciç tantiemy
twórcom, których utwory chcemy
emitowaç – patrz ramka 
o legalnoÊci nadania. Inaczej jest
zbudowana oferta polskiej firmy Al-
faNet ➎ . P∏acimy ró˝ne kwoty w za-
le˝noÊci od liczby s∏uchaczy i szero-
koÊci pasma, które chcemy przezna-
czyç dla pojedynczego s∏uchacza. 

Na stronie g∏ównej serwisu firmy
znajduje si´ kalkulator, który po-
zwala policzyç, ile b´dzie koszto-
wa∏o nas skorzystanie z jej us∏ug.

Na szcz´Êcie ob∏uga kalkulatora
kosztów nie jest skomplikowana. 

1. Wybieramy format, w którym
chcemy wysy∏aç sygna∏ do serwera
firmy , szerokoÊç pasma prze-
znaczonà na pojedynczego s∏ucha-
cza i podajemy liczb´ odbior-
ców, którzy równoczeÊnie b´dà
mogli s∏uchaç naszej stacji . 

2. Widzimy cen´ za us∏ug´ .
Doliczyç do niej musimy jeszcze
22 procent podatku VAT. Je˝eli
chcemy zamówiç us∏ug´, procedu-
r´ sk∏adania wniosku rozpoczynamy
od klikni´cia na . 

Linux i testy
Byç mo˝e nie chcemy budowaç

naszego radia w systemie
Windows. Serwer emisyjny
SHOUTcast jest te˝ w wersjach dla
systemów Linux, FreeBSD, Solaris 
i Mac OS X. Odpowiednie pliki
znajdziemy na stronie ➏ . 

Warto te˝ zastanowiç si´, w jaki
sposób przetestowaç dzia∏anie na-
szego radia, nie emitujàc nic do in-
ternetu. Rozwiàzaniem jest emisja
sygna∏u w sieci lokalnej. Wa˝ne
jest tylko, aby zarówno serwer emi-
syjny, jak i komputer, który chcemy
wykorzystaç do odbioru, mia∏ przy-
znany lokalny adres IP.             MK

» full duplex – w przypadku karty dźwiękowej funkcja,
która pozwala równocześnie rejestrować dźwięki i wysyłać
inne na zewnątrz.

» loopback – funkcja karty dźwiękowej, dzięki której
możliwa jest cyfrowa programowa rejestracja dźwięku ge-
nerowanego przez nią.

Trudne terminy

Adresy WWW:
➊ www.adobe.com/products/audition/main.html
➋ www.evolutionstudios.com.au/html/free_jingles.html
➌ www.loopsound.com/xcart/customer/home.php
➍ www.abradio.pl
➎ http://alfanet.ws
➏ www.shoutcast.com/download
➐ http://forms.real.com/rnforms/products/servers/eval/

mbps.html
➑ www.microsoft.com/windows/windowsmedia/

distribute.aspx
www.winamp.com
www.wdvl.com/Multimedia/WebRadio/
www.webhelp.pl/artykuly/index.php?roz=mul&ac=roz
www.e-stacja.pl

Warto zajrzeć...

Radio (nawet internetowe) po-
winno od wyemitowanych

utworów płacić tantiemy ich auto-
rom. Odtwarzanie publiczne nagrań
muzycznych bez stosownych zezwo-
leń ich producenta jest bowiem na-
ruszeniem praw autorskich i jest
w Polsce ścigane. 
Wystarczy, że podpiszemy stosowną
umowę (licencję na legalne nadawa-
nie utworów chronionych prawem
autorskim) ze stowarzyszeniem 
ZAiKS ➐ reprezentującym interesy
twórców. Dochodowe radia interne-
towe są tak samo traktowane przez
ZAiKS, jak zwykłe naziemne stacje

radiowe. Jednak zdaniem Andrzeja
Kuśmierczyka, kierownika wydziału
licencji ZAiKS-u, w Polsce praktycz-
nie nie ma dochodowych stacji na-
dających wyłącznie w internecie.
Dlatego stowarzyszenie pobiera od
radiostacji internetowych ryczałtową
opłatę, której wysokość zależy od
liczby słuchaczy, do których radio
może równocześnie transmitować
swoją audycję. W wypadku niewiel-
kich rozgłośni (mających do 50 słu-
chaczy) wynosi ona 100 złotych
miesięcznie. Zatem, aby działać
w pełni legalnie, powinniśmy skon-
taktować się z ZAiKS-em.

Po uzyskaniu licencji na emisję nagrań
chronionych prawem autorskim musi-
my rejestrować, jakie piosenki pusz-
czamy naszym słuchaczom. Ich listę
wysyłamy co miesiąc do ZAiKS-u. Na
podstawie wykazów utworów emito-
wanych stowarzyszenie rozlicza się
z autorami piosenek.
Niestety, pomimo posiadania licencji
i tak nie możemy z powodów praw-
nych nadawać każdej muzyki do sieci.
Na niektórych bowiem zakupionych
przez nas w sklepie płytach CD wy-
drukowane jest wyraźnie ostrzeżenie,
że nie są przeznaczone do publiczne-
go odtwarzania .

Legalność nadawania

R ozwiązanie podobne do zapro-
ponowanego w tym artykule

systemu SHOUTcast oferuje również
między innymi firma RealNetworks.
Najistotniejszym elementem syste-
mu emisyjnego opraco-
wanego przez RealNet-
works jest serwer emi-
syjny Helix Universal
Server. Je-
go ogrom-
ną zaletą
jest możli-
wość emitowania do sieci w kilkuna-
stu formatach (sygnał mogą przez to
odbierać użytkownicy Windows Me-
dia Playera lub Real Playera). Wadą
są dość duże wymagania sprzętowe
i wysoka cena za pełną wersję aplika-
cji (prawie 2 tysiące dolarów). Wersję
Basic, której największym ogranicze-

niem jest maksymalna szerokość ob-
sługiwanego łącza ograniczona do
1 Mb/s, możemy pobrać ze strony ➐ . 
Własny standard emisji plików multi-
medialnych do internetu oferuje rów-

nież Microsoft. Komplet
narzędzi służących do
transmisji zbudowany
jest na bazie Microsoft

Server
2003. Ze
względu na
koniecz-

ność zakupu powyższej aplikacji jest
to sposób dość drogi (Microsoft
Server 2003 kosztuje około 3 tysięcy
złotych). Więcej informacji na temat
Windows Media Services (łącznie
z rozbudowaną prezentacją wideo
w języku angielskim, znajdziemy pod
adresem ➑ .

Nie tylko SHOUTcast

Jak słuchać stacji?
Wiedza, jak odbieraç radio inter-

netowe, przyda si´ nam, gdy znajo-
my chcàcy pos∏uchaç naszej audy-
cji zwróci si´ do nas o pomoc. War-
to tak˝e zawrzeç t´ informacj´ na
stronie WWW naszej rozg∏oÊni.

1. Pecet s∏uchacza musi byç po∏à-
czony z siecià i mieç zainstalowany
Winamp. Uruchamiamy program.
Klikamy na  i . 

2. Wpisujemy numer IP, pod
którym dzia∏a nasz serwer , na-
st´pnie dwukropek i numer portu,
który wybraliÊmy w punkcie 3
wskazówki na stronie 39 . Po
klikni´ciu na Winamp rozpoczy-
na odbieranie transmisji strumie-
niowej radia z naszego serwera.
JakoÊç odbioru zale˝y od
stabilnoÊci pracy naszego ∏àcza.



PORADY
WODNE ANIMACJE W 3DS MAX 6

W pierwszym projekcie Eks-
pert poka˝e, jak stworzyç

falujàcà powierzchni´ morza .
Za∏o˝ony efekt osiàgniemy bez in-
gerowania w geometrycznà form´
obiektów, lecz eksperymentujàc
z materia∏ami.

Do utworzenia spokojnej po-
wierzchni morza pos∏u˝y nam obiekt
typu Plane. Ruch fal uzyskamy
przez stworzenie animowanego ma-
teria∏u imitujàcego wod´.

1. Otwieramy plik .
Scena zawiera jeden emiter Êwiat-
∏a typu Omni. Zastosowany na
nim efekt Lens Glow (opisany w
ramce u góry strony), który imituje
s∏oƒce . T∏o utworzono za po-
mocà tekstury.

2. Aby stworzyç teraz obiekt
Plane, z zak∏adki Geometry

w panelu Create wybieramy
przycisk . W oknie 
wciskamy lewy przycisk myszy
i nie zwalniajàc go, przesuwamy
kursor myszy wzd∏u˝ przekàtnej
okna widokowego – od do .
Na koniec zwalniamy lewy przy-
cisk myszy i wciskamy prawy
przycisk.

3. W g∏ównym pasku narz´dzio-
wym klikamy lewym, a nast´pnie
prawym przyciskiem myszy na iko-
n´ Select and Move . Otwiera
si´ okno 
s∏u˝àce do precyzyjnego prze-
mieszczania, obracania i skalowa-
nia obiektów w scenie. Wpisujemy
nowe wspó∏rz´dne po∏o˝enia obiek-
tu Plane . Klikamy na . 
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Jak ryba w wodzie
Zabawa cieczami i efektami wodnymi może przynieść w pro-
gramie do 3D zaskakująco ciekawe efekty. Ekspert pokaże,
jak oswoić ten żywioł w 3ds max

Lens Effects (efekty soczewki)
to efekty specjalne z grupy ren-

deringu. Ich zakresem działania ob-
jęte są emitery światła. 
W grupie tych efektów znajdują się
między innymi: Glow (żarzenie) ,
Ring (pierścień) , Ray (pro-

mień) czy Star (gwiazda) .
Świetnie nadają się na przykład do
tworzenia oświetlenia (i zarazem
elementu tła) w scenach o dużej
przestrzeni. Efekty te można ze so-
bą łączyć. Należy pamiętać, że są
one widoczne jedynie podczas ren-
deringu z widoku perspektywy
lub kamery. Niestety, stosowanie
efektów Lens znacząco wydłuża
czas renderingu.

Efekty soczewki
Pliki 
z projektami
Animacja 
w pliku AVI

CD-ROM

D la mniej doÊwiadczo-
nych grafików 3D sy-
mulowanie wody w pro-

jektach jest nie lada wyzwaniem.
Z podziwem patrzymy na sceny
podwodne z produkcji Gdzie jest
Nemo. W domowych warunkach
praktycznie niemo˝liwe jest stworze-
nie równie spektakularnego filmu.
Nic jednak nie stoi na przeszkodzie,
abyÊmy zapoznali si´ z technikami
modelowania akwenów wodnych 
i symulacji cieczy w 3ds max 6.
Dzi´ki radom Eksperta dowiemy si´,
w jaki sposób modelowaç wod´
oraz tworzyç efektowne animacje
scen na- oraz podwodnych.

W tym poradniku
Ekspert pokaże, jak
tworzyć fotoreali-
styczną, falującą po-
wierzchnię wody 
oraz bąbelki powie-
trza w scenach pod-
wodnych , podo-
bnych do tych z filmu
Gdzie jest Nemo

Spokojne morze
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4. Upewniamy si´, czy obiekt
Plane jest
wyselekcjo-
nowany.
W polu wpisujemy nowà nazw´
obiektu.

5. Zmienimy teraz rozmiar obiek-
tu Plane. Przechodzimy do panelu
Modify . Na rolecie Parame-
ters wpisujemy dla d∏ugoÊci i sze-
rokoÊci war-
toÊç 2000 .
Liczb´ seg-
mentów
wzd∏u˝nych

oraz po-
przecznych

ustalamy na
50 . Po po-
prawnym wy-
konaniu
wszystkich
czynnoÊci
scena wyglà-
da tak .

6. Przechodzimy do okna
. Za pomocà narz´dzia

ArcRotate obracamy scen´ do
pozycji pokazanej na rysunku .
UtworzyliÊmy powierzchni´ morza.
Nast´pnym krokiem b´dzie przygo-
towanie materia∏u imitujàcego wo-
d´. Animacja parametrów materia∏u
stworzy iluzj´ fal morskich.

modelowania –
i równie wa˝ne. 
W naszym projekcie materia∏ od-
grywa decydujàcà rol´, gdy˝ to je-
go w∏aÊciwoÊci majà tworzyç ani-
macj´ pofalowanej powierzchni
morza. W modyfikacji materia∏ów
wykorzystamy kana∏y mapowania
Bump i Reflection. Pierwszy
z nich imituje nierównoÊci materia-
∏u, wykorzystujàc mapy wykonane
w skali szaroÊci. Drugi natomiast
utworzy charakterystycznà barw´
i faktur´ powierzchni morza. 

1. Z g∏ównego paska narz´dziowe-
go wybieramy ikon´ Material Edi-
tor . Uzyskamy dost´p do okna

edytora materia∏ów . Wybieramy
w nim wolny slot . Na rolecie

zaznaczamy
opcj´ .

2. W rolecie 
klikamy na , aby otworzyç
okno .
Ustalimy kolor Ambient (otaczajà-
cy), czyli barw´ materia∏u, gdy
obiekt znajduje si´ w cieniu. 

W 3ds max 6 kolor jest interpre-
towany poprzez udzia∏ barw podsta-
wowych Red (czerwony), Green
(zielony) oraz Blue (niebieski) .
Nasycenie ka˝dej z nich okreÊlane
jest poprzez wartoÊç z zakresu od
zera do 255. W naszym przypadku
wartoÊç dla wszystkich barw sk∏ado-
wych wynosiç b´dzie zero. Wpisuje-
my jà w pola . Uzyskamy w ten
sposób czarnà barw´
otaczajàcego materia-
∏u. Poniewa˝ standar-
dowo Ambient i Dif-
fuse (barwa rozpra-
szajàca) sà ÊciÊle ze
sobà powiàzane, dla-
tego kolor Diffuse

przyjmie rów-
nie˝ barw´ czar-
nà (widzimy to
w oknie edytora materia∏ów ).

3. W oknie Specular High-
lights edytora materia∏ów usta-

lamy wartoÊci parametrów
oraz od-

powiednio na i . Pierwszy
parametr odpowiedzialny jest za
powstawanie rozb∏ysków Êwiat∏a,
a drugi za ich wielkoÊç. Uzyskamy
w ten sposób charakterystycznà dla
tafli wody szklistà po∏yskliwoÊç.

4. W edytorze materia∏ów rozwi-
jamy rolet´ . Zawiera ona
parametry kana∏ów mapowania. Ich
liczba, jak równie˝ ich z∏o˝onoÊç

powoduje, ˝e w tworzeniu materia-
∏ów ogranicza nas jedynie wyobraê-
nia. Zaznaczamy pole i wciska-
my znajdujàcy si´ po prawej stro-
nie przycisk .

5. W oknie 
zaznaczamy map´ szumów . Kli-

kamy na . Po
wprowadzeniu
zmian materia∏
wyglàda teraz
nast´pujàco .

Animacja materiału
Teraz wywo∏amy przemieszczenia

stworzonego przez nas materia∏u,
aby uzyskaç iluzj´ prawdziwych
morskich fal. 

1. Skorzystamy ze znajdujà-
cych si´ na rolecie 
parametrów . Za ich pomocà
okreÊlamy przesuni´cie mapy

Noise wzgl´dem wspó∏rz´dnych
sk∏adowych X Y Z. Poczàtkowe
ustawienia wyglàdajà tak .

2. Przesuwamy suwak klatek do
pozycji 100 . Wciskamy ,
aby ustaliç klatk´ kluczowà. Nast´p-
nie zmieniamy parametry Offset .
Ponownie wciskamy przycisk

. Wciskajàc przycisk Play
w panelu odtwarzania, mo˝emy

obserwowaç, jak zmienia si´ nasz
materia∏ w trakcie trwania animacji.

3. W rolecie

zaznaczamy opcj´ . Ustalimy
w ten sposób rodzaj szumu na
burzliwy – powierzchnia zostanie
pomarszczona falami.

4. Nadamy teraz powierzchni
morza barw´. Dzi´ki zastosowaniu
odpowiedniej tekstury w kanale Re-
flection uzyskamy realistyczny
efekt. Wciskamy ikon´ Go to Pa-
rent , aby powróciç do g∏ówne-
go panelu Edytora materia∏ów. W ro-
lecie zaznaczamy kana∏ 
i ustalamy dla nie-
go wartoÊç .
Wciskamy przycisk znajdujà-
cy si´ obok kana∏u.

5. W oknie 
zaznaczamy . Klikamy na

. W nowym oknie wskazujemy
katalog, w którym znajduje si´ plik

z krà˝ka Eksperta. Za-
znaczamy go i wciskamy przycisk

. Wracamy do edytora ma-
teria∏ów. W rolecie za-
znaczamy opcj´ oraz typ mapo-
wania . Ten rodzaj mapowania
zapewnia
specy-
ficzne
roz∏o˝e-
nie tek-
stury na powierzchni obiektu. Ele-
ment mapowany jest sferycznie,
z tym jednak, ˝e naro˝niki tekstury
po∏àczone zostajà w jednym
punkcie obiektu. Pozwala to ukryç

Materiał tafli morza
Pami´tajmy, ˝e materia∏y w 3ds

max 6 to bardzo pot´˝ne narz´dzie
wizualizacji. Nie stanowià jedynie
otoczki obiektu, ale same w sobie
mogà pe∏niç rol´ podstawowego
elementu sceny. Umiej´tne tworze-
nie i modyfikowanie materia∏ów
jest o wiele bardziej z∏o˝one od
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rzeczywistà form´ zastosowanej
bitmapy, zachowujàc jedynie po-
jedyncze jej elementy.

6. Wciskamy przycisk Go to
Parent . Tworzenie materia∏u zo-
sta∏o zakoƒczone. Jedyne, co nam
pozostaje, to przypisaç go do obiek-
tu . Upewniamy si´, czy jest
on wyselekcjonowany. W edytorze
materia∏ów wciskamy przycisk As-
sign Material To Selection .
Zamykamy okno edytora materia∏ów.
Przechodzimy do widoku

. Wciskamy przycisk 
Quick Render , aby wykonaç
wst´pny rendering sceny .

Efekt mgły
Nad morzem

cz´sto unosi si´
mg∏a. Dodajmy
do sceny efekt
Êrodowiskowy
Fog (mg∏a), 
aby uczyniç jà
bardziej reali-
stycznà.

1. Wciskamy
klawisz 
z g∏ównej cz´Êci
klawiatury (nie
numerycznej).
Otwiera si´ okno

. Na role-
cie wciskamy przycisk .
Nast´pnie w otwartym oknie

zaznaczamy
przycisk . Klikamy na , 
aby zatwierdziç wybór.

2. UzyskaliÊmy dost´p do rolety
. Zmieniamy wartoÊç

parametru na . Parametr ten
odpowiedzialny jest za rozk∏ad g´-

stoÊci mg∏y
w zale˝noÊci od
odleg∏oÊci od
punktu obserwa-
cji. WartoÊç 
powoduje, ˝e
mg∏a jest w ca∏ej
scenie jednako-
wo intensywna,
zmniejszajàc
wartoÊç Far,

zwi´kszamy widocznoÊç. Zamyka-
my okna edytora materia∏ów.

3. Ponowny rendering sceny po-
ka˝e nam, jak b´dzie wyglàda∏a
scena podczas animacji .

Rendering animacji
Przejdziemy teraz do fina∏owej

cz´Êci ka˝-
dego projek-
tu, czyli ren-
deringu ani-
macji.
Zwi´kszymy
liczb´ klatek
i zapiszemy
film w posta-
ci pliku AVI.

1. Wciskamy przycisk Time
Configuration , aby otworzyç
okno . Wciskamy
przycisk . Pokazuje
si´ nowe okno . Wpi-
sujemy , aby animacja mia∏a
300 klatek. Zmiany zatwierdzamy
dwukrotnie, klikajàc na .

2. Upewniamy si´, czy okno wi-
doku jest aktywne.
Z górnego paska narz´dziowego
wybieramy przycisk Render .
Otwiera si´ okno . Zaznaczamy
opcj´ . OkreÊliliÊmy liczb´ klatek
b´dàcych przedmiotem procesu
renderingu.

3. W dolnej cz´Êci okna
klikamy na przy-

cisk . Uzyskamy dost´p do
okna . Przecho-
dzimy w nim do katalogu, w którym

zostanie zapisana
nasza animacja.
W pole wpisuje-
my nazw´, którà chcemy nadaç fil-
mowi, i wybieramy format AVI .

Wciskamy przycisk . W na-
st´pnym oknie z listy kompresorów
wybieramy .
Wybór potwierdzamy, wciskajàc
przycisk .

4. Teraz zamykamy okno
. Wybieramy iko-

n´ Quick Render i czekamy
na zakoƒczenie procesu, aby móc
obejrzeç przygotowany przez nas
plik AVI z realistycznym morzem.

Morska głębia
S tworzyliÊmy ju˝ powierzch-

ni´ morza, teraz pora zanu-
rzyç si´ w jego g∏´bin´. Niejedno-

krotnie w trakcie oglàdania filmów
o podwodnych ekspedycjach wi-
dzieliÊmy batyskaf czy nurków,
nad którymi unosi∏y si´ chmury
bàbelków powietrza. Ekspert po-
ka˝e, w jaki sposób taki efekt uzy-
skaç, na przygotowanej wczeÊniej
scenie.

1. Otwieramy plik .
Scena zawiera model batyskafu z re-
flektorami. W Êwiat∏ach reflektorów
zastosowano efekt wolumetryczny 
(o tworzeniu Êwiate∏ przeczytamy
wi´cej w Ekspercie 2/2004). Po-
wierzchnia wody zosta∏a zbudowana
zgodnie ze wskazówkami z poprzed-
niej cz´Êci artyku∏u. T∏o imitujàce

barw´ g∏´bi morskiej tworzy
mapa proceduralna
typu Gradient.
Ekspert przygotowa∏
równie˝ animacj´
batyskafu .
W tym celu zasto-
sowano kontroler
Êcie˝ki ruchu. Wci-
skajàc przycisk
Play w panelu
odtwarzania. Batyskaf zostanie

wprawiony w ruch i zobaczymy tor,
po którym b´dzie si´ przemieszcza∏.

W scenie umieszczono kamer´
o nazwie . Okno widoko-
we sceny przedstawia widok z tej˝e
kamery .

2. Przechodzimy do okna widoku
. Naszym zadaniem b´dzie

stworzenie efektu smugi bàbelków
z dyszy batyskafu. Do tego celu za-
stosujemy system czàstek. Wybiera-
my z górnego paska narz´dziowego
ikon´ Select by Name . Uzy-
skamy dost´p do okna wyboru

. Na liÊcie obiektów
zaznaczamy , a nast´p-
nie wciskamy . Naje˝d˝amy
kursorem myszy na wyselekcjono-
wany obiekt. Wciskamy prawy przy-
cisk myszy, a nast´pnie z menu

kontekstowego
wybieramy .
W scenie pozo-
sta∏ jedynie baty-
skaf. Pozosta∏e
elementy zosta∏y
ukryte.

3. Na zak∏ad-
ce Geometry

rozwijamy list´ wyboru ka-
tegorii obiektów . Wybieramy 

z niej . Z umiesz-
czonej ni˝ej rolety

klikamy
na przycisk .
Ten system czàstek
pozwala generowaç
metaczàsteczki, które
wykorzystamy w sy-
mulacji bàbelków
powietrza.

4. Teraz umieÊcimy emiter czà-
steczek na scenie. W widoku 

PORADY
WODNE ANIMACJE W 3DS MAX 6
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wciskamy lewy przycisk myszy
i nie zwalniajàc go, przeciàgamy
kursor . Proces umieszczania
emitera czàstek koƒczymy, zwalnia-
jàc lewy przycisk, a nast´pnie wci-
skajàc prawy. Scena zosta∏a
wzbogacona o kolejny obiekt . 

5. Aby emisja czàsteczek odby-
wa∏a si´ dok∏adnie z dyszy batyska-
fu, musimy precyzyjnie przemie-
Êciç emiter. Lewym, a nast´pnie
prawym przyciskiem myszy klikamy
na ikon´ Select and Rotate .
Otwiera si´ okno . 

Dla wspó∏rz´dnej Y wpisujemy
wartoÊç . Zamykamy okno.

6. Klikajàc lewym, a potem pra-
wym przyciskiem myszy na ikon´
Select and Move , otwieramy
okno . Wpisujemy nowe koordy-

naty po∏o˝enia
emitera .

7. Upewnia-
my si´, ˝e emiter Blizzard jest
wyselekcjonowanym obiektem
sceny. Przechodzimy do panelu
Modify . Modyfikujemy para-
metry oraz , wpisujàc .
Rozwijamy rolet´ .
Zmieniamy
wartoÊç para-
metru .
Zmniejszymy
w ten sposób
szybkoÊç emi-
sji czàstek.
W opcjach

ustalamy war-
toÊci . W ten
sposób ustali-
liÊmy koniec
emisji czàstek,
jak równie˝ ich
˝ywotnoÊç.

Przedzia∏y czasowe podane sà
w klatkach.

8. W penelu 
modyfikujemy , wpisujàc
wartoÊç . Rozwijamy rolet´

i zaznaczamy opcj´ .
System czàstek imitujàcych bàbelki
powietrza jest ju˝ gotowy. Nast´p-
nym naszym krokiem b´dzie po-
wiàzanie go z batyskafem.

Linkowanie systemu
cząstek

Samo utworzenie systemu czà-
stek nie spowoduje, i˝ b´dà one
porusza∏y si´ za batyskafem. W ta-

kim przypadku konieczne jest lin-
kowanie obu obiektów . Stoso-
wany przez nas system czàstek b´-
dzie podrz´dny w stosunku do ba-
tyskafu, dlatego nale˝y go przy∏à-
czyç do pojazdu podwodnego.

1. Upewniamy si´, czy emiter
Blizzard jest wyselekcjonowanym
elementem sceny. Nast´pnie z gór-
nego paska narz´dziowego wybiera-
my ikon´ Select and Link .
Wciskamy przycisk Select by Na-

me . W otwartym oknie
zaznaczamy obiekt

. Nast´pnie wciskamy przy-
cisk . Proces linkowania koƒ-
czymy, wybierajàc ikon´ Select .

2. Mo˝emy sprawdziç, czy czà-
steczki b´dà podà˝a∏y za batyska-
fem. W tym celu wciskamy w pane-
lu odtwarzania przycisk Play .

3. Przypiszemy teraz odpowiedni
materia∏ czàsteczkom powietrza.
Upewniamy si´, czy emiter Bliz-
zard jest wyselekcjonowanym
obiektem sceny. Otwieramy Edytor
materia∏ów, wciskajàc klawisz .
Wybieramy slot z materia∏em

(zosta∏ on wczeÊniej
przygotowany przez Eksperta i do∏à-
czymy do sceny – o tworzeniu ma-
teria∏ów przeczytamy w Ekspercie
1/2004). Wciskamy przycisk Select
and Link . Zamykamy okno
edytora materia∏ów przyciskiem .

4. W obszarze okna widokowe-
go wciskamy prawy
przycisk myszy. Z menu konteksto-
wego wybieramy . Wróci-
liÊmy do pierwotnego stanu sceny,
wszystkie obiekty ponownie pojawi-
∏y si´ w projekcie.

Rendering animacji
Przeprowadêmy rendering sceny,

aby zobaczyç, czy za naszym baty-
skafem unoszà si´ bàbelki powietrza.

1. Zanim przejdziemy do rende-
ringu ca∏ej animacji, wykonajmy
rendering pojedynczej klatki projek-
tu. Przechodzimy do okna widoku

. Przesuwamy suwak kla-
tek do 100 klatki animacji . Wci-
skamy ikon´ Quick Render .
Je˝eli wynik naszej pracy wyglàda
tak , mo˝emy przejÊç do rende-
ringu ca∏ej animacji.

2. Aby wykonaç rendering sce-
ny, post´pujemy w sposób opisany
na koƒcu poprzedniej cz´Êci tego
poradnika Eksperta – poÊwi´conej
modelowaniu powierzchni morza. 

Wykonane przez nas projekty sà
Êwiadectwem tego, i˝ grafika 3D to
nie tylko ˝mudne modelowanie na
poziomie struktury obiektu. Narz´-
dzia i funkcje zaimplementowane
w programie 3ds max 6 pozwalajà
na uzyskanie spektakularnych efek-
tów przy znikomym udziale obiektów
geometrycznych. W symulacji po-

wierzchni morza jedynym u˝ytym
obiektem by∏a p∏aszczyzna (Plane).
Pozosta∏e elementy, tworzàce cha-
rakter sceny, uzyskaliÊmy, wykorzy-
stujàc modyfikacje materia∏ów, efek-
ty atmosferyczne oraz rendering.
W podobny sposób zbudowaliÊmy
scen´ podwodnà. Ekspert zapewnia,
˝e praca z 3ds max 6 to wielka przy-
goda i nieustannie b´dà zadziwiaç
nas mo˝liwoÊci tej aplikacji.      MD

Książki:
Grafika 3D – M. i M. Dziomdziora, Axel Springer

Polska, Warszawa 2004, cena 11,90 zł z płytą CD-ROM
3ds max 5 projekty i rozwiązania – Aaron Ross,

Michele Bousquet, Helion, Gliwice 2004, cena 99 zł

Adresy WWW:
www.max3d.pl
www.noir.org/Tutorials.html

Warto zajrzeć...

» fog – efekt z grupy atmosferycznych, imitujący mgłę
w scenie. 

» kanały mapowania – są to zbiory parametrów
mapowania. Wykorzystując w nich mapy proceduralne,
możemy kształtować barwę, fakturę oraz parametry 
fizyczne materiału.

» mapy proceduralne – tekstury, których właściwo-
ści decydują o działaniu procedur i funkcji w 3ds max.

» metacząsteczki – ang. metaballs - cząsteczki w for-
mie sferycznej. W trakcie emisji mogą łączyć się ze sobą,
tworząc iluzję miękkiego plastycznego obiektu. Wykorzy-
stywane w symulacji substancji i obiektów organicznych
oraz cieczy.

» Plane – powierzchnia, obiekt geometryczny z grupy
Standard Primitives.

Trudne terminy

L inkowanie to rodzaj łączenia
elementów sceny. W procesie

tym jeden obiekt pełni nadrzędną
rolę wobec drugiego. Ruch nad-
rzędnego obiektu wymusza taką
samą reakcję w obiektach pod-
rzędnych. Przed linkowaniem nale-
ży ustalić hierarchię obiektów,
gdyż obiekty podrzędne muszą
być linkowane z nadrzędnym. Ni-
gdy odwrotnie.

Linkowanie

N iestety, zastosowanie systemu cząstek znacząco
wydłuża czas renderingu. Aby przyspieszyć ten pro-

ces, możemy wprowadzić jedną zmianę do sposobu
przygotowa-
nia – po wciś-
nięciu przycis-
ku Render
Scene
w oknie 
panelu klikamy na . Zmniejszamy
w ten sposób rozdzielczość poszczególnych klatek 
animacji.

Ekspert radzi



PORADY
WYRAŻENIA REGULARNE

W latach dziewi´ç-
dziesiàtych w pol-
skich bibliotekach

pojawi∏y si´ komputery. Niewielu
wiedzia∏o, do czego mogà s∏u˝yç,
jeszcze mniej umia∏o si´ nimi po-
s∏ugiwaç, a wszyscy radzili sobie
doskonale bez nich. Jednak nielicz-
ni, którzy posiedli wiedz´ niezb´dnà
do obs∏ugi komputera, potrafili
w zbiorach bibliotecznych odnaleêç
szukanà pozycj´ wielokrotnie szyb-
ciej ni˝ pozostali. Identycznie ma
si´ sprawa z wyra˝eniami regularny-
mi. Niewielu o nich s∏ysza∏o, nie-
liczni potrafià je wykorzystaç.
A wszyscy jakoÊ sobie bez nich ra-
dzà. Warto jednak nauczyç si´ nimi
pos∏ugiwaç. Ekspert poka˝e, czym
sà wyra˝enia regularne, gdzie mo-
˝emy je zastosowaç i co mo˝emy
dzi´ki nim osiàgnàç.

Czym są wyrażenia 
regularne

Wyra˝enia regularne mo˝na na-
zwaç j´zykiem umo˝liwiajàcym opi-

sanie i przetwarzanie tekstu. Same
w sobie stanowià tylko zbiór regu∏,
za pomocà których mo˝emy przed-
stawiç dowolny ciàg znaków. Jed-
nak po zaimplementowaniu w edy-
torze tekstu czy mened˝erze plików
pozwalajà na odszukanie dokumen-
tów zawierajàcych okreÊlone ∏aƒcu-
chy znakowe i na ich ewentualnà
zamian´ na dowolne inne ciàgi.
Przyk∏adowe wyra˝enie regularne
mo˝e mieç takà postaç:
g(˝|rz)eg(˝|rz)[u|ó]∏ka

JeÊli wpiszemy je w pole wy-
szukiwania aplikacji obs∏ugujàcej
wyra˝enia regularne, b´dziemy
mogli odnaleêç w tekÊcie wszyst-
kie s∏owa g˝eg˝ó∏ka – równie˝ te
zapisane z b∏´dami ortograficznymi
(na przyk∏ad grzeg˝u∏ka, grze-
grzó∏ka czy g˝eg˝u∏ka). Dzi´ki
temu ∏atwo wszystkie te b∏´dne
wyrazy zastàpimy poprawnà formà
ortograficznà. Przy tradycyjnej me-
todzie wyszukiwania stracilibyÊmy
z pewnoÊcià wiele czasu i cierpli-
woÊci na odszukanie wszystkich
kombinacji zapisu nazwy tego
sympatycznego ptaka (szczególnie
jeÊli mielibyÊmy poprawiç kilku-
setstronicowy dokument). Dzi´ki
wyra˝eniom regularnym zajmie
nam to jedynie par´ sekund. Eks-

pert oprócz wspomnianego przy-
k∏adu poka˝e równie˝:

jak znaleêç wszystkie pliki z wy-
st´pujàcym w ich nazwach wy-
razem, którego pisowni dok∏ad-
nie nie pami´tamy (na przyk∏ad
nazwiska Brzózka, Brzóska,
Brzuzka lub Brzuska),
jak odszukaç dokumenty zawie-
rajàce dat´ 8 maja zapisanà
równie˝ jako ósmy maja czy
8-my maj,
jak we wszystkich plikach
HTML naszej witryny pogrubiç
adresy IP.

Zasada tworzenia 
wyrażeń

Aby stosowaç wyra˝enia regular-
ne, nale˝y poznaç regu∏y ich two-
rzenia za pomocà tak zwanych me-
taznaków. Najwa˝niejsze z nich
przedstawiono w tabeli Rodzaje
metaznaków. Obok symbolu meta-
znaku znajduje
si´ jego zna-
czenie. W zro-
zumieniu jego

stosowania pomogà przedstawione
w tabeli przyk∏adowe wyra˝enia re-
gularne z danym metaznakiem oraz
ró˝ne ciàgi znaków – zgodne z wy-
ra˝eniem i niepasujàce do niego.
Przyk∏ady te powinny wystarczyç do
podstawowego opanowania regu∏
rzàdzàcych tworzeniem wyra˝eƒ re-
gularnych.

Wyrażenia regularne
w Total Commander 6.x

Na poczàtek zobaczmy, w jaki
sposób mo˝emy na naszym dysku
odnaleêç wszystkie pliki, które
w nazwie majà jednà z form nazwi-
ska Brzózka – Brzóska, Brzuzka
lub Brzuska.

1. Uruchamiamy Total Comman-
der 6.x. Z menu wybiera-
my pozycj´ . 

2. W okienku, które si´ pojawia,
klikamy na przycisk , wy-
bieramy dysk, który zostanie prze-
szukany, i klikamy na przycisk .

3. Zaznaczamy opcj´ i do
pola mo˝emy ju˝ wpisaç
wyra˝enie regularne . Jego dzia-
∏anie jest nast´pujàce:

na poczàtku znajduje si´ zero
lub wi´cej dowolnych znaków –
zapis .*,
nast´pnie wyst´pujà litery brz,
a po nich litera u lub ó,
kolejnym znakiem jest litera s
lub z, a nast´pnie ∏aƒcuch ka,
po szukanym nazwisku mo˝e
wyst´powaç zero lub wi´cej
dowolnych znaków (.*), po któ-
rych wyst´puje kropka (\.)
i rozszerzenie doc.

4. Klikamy na przycisk
i po paru sekundach

w polu poni˝ej pojawià si´ odnale-
zione dokumenty, w nazwie których
wyst´puje k∏opotliwe nazwisko.

5. W podobny sposób mo˝emy
odnaleêç wszystkie pliki, wewnàtrz
których znajduje si´ ustalony przez
nas tekst. Aby to zrobiç, post´puje-
my identycznie jak w punkcie 1 i 2,
a nast´pnie zaznaczamy pola
opcji i w pole wpisujemy od-
powiednie wyra˝enie regularne. Na
przyk∏ad, aby odnaleêç wszystkie
pliki zawierajàce wewnàtrz dat´ 
8 maja, wpisujemy wyra˝enie 
i klikamy na przycisk .
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Namierzyć gżegżółkę

Zadanie: odszukać w dużym dokumencie tekstowym wszystkie
wystąpienia wyrazu we wszystkich przypadkach. Niemożliwe?
Ekspert pokaże, że jednak możliwe i całkiem nietrudne

W Total Commander 6.x wyrażeń regularnych możemy
używać również w narzędziu wielokrotnej zamiany

oraz w wyszukiwarce znajdującej się we wbudowanym czyt-
niku plików Lister. Więcej dowiemy się z pomocy aplikacji.

Ekspert radzi

Total
Commander
shareware
EditPlus
shareware
UltraEdit-32
trial
ReplacEM
freeware
The Bat!
demo

CD-ROM
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Dzi´ki temu odnajdziemy równie˝ pli-
ki, w których umieszczone sà teksty
8-my maja, 8-my maj, 8 maj,
ósmy maja lub ósmy maj.

Wyrażenia w EditPlus
EditPlus nale˝y do najpopular-

niejszych edytorów rozpoznajàcych
sk∏adni´ wielu j´zyków programo-

wania, w tym HTML. Ma te˝ obs∏u-
g´ wyra˝eƒ regularnych (wi´cej do-
wiemy si´ z pomocy aplikacji).
Ekspert poka˝e kilka wykorzystujà-
cych je przyk∏adów. Na poczàtek
zobaczmy, jak poradziç sobie ze
wspomnianym ju˝ poprawieniem
wyrazu g˝eg˝ó∏ka.

1. Z p∏yty Eksperta instalujemy
i uruchamiamy edytor EditPlus. 

2. Otwieramy plik, w którym chce-
my odnaleêç i zamieniç okreÊlone cià-
gi. W tym celu z menu wybiera-
my pozycj´ , odszukujemy
plik i klikamy na przycisk .

3. Uruchamiamy narz´dzie
Znajdê i zamieƒ – z menu 
wybieramy polecenie .

4. Zaznaczamy opcj´ i do
pola wpisujemy wyra˝e-
nie regularne odszukujàce wszelkie

formy gramatyczne i ortograficzne
wyrazu g˝eg˝ó∏ka . Odszukuje
ono ciàg, w którym po literze g wy-
st´pujà kolejno: litera ˝ lub litery
rz, znaki eg, znowu ˝ lub
rz, póêniej jedna z liter wy-
mienionych w nawiasach
kwadratowych (u lub ó), litera ∏
i dowolna koƒcówka, którà mo˝e

mieç wyraz
g˝eg˝ó∏ka.

5. Wszystkie
znalezione ciàgi
znaków zostanà
zastàpione wy-
ra˝eniem

umieszczonym w polu .
Metaznak \3 oznacza, ˝e w tym
miejscu powinien pojawiç si´ frag-
ment tekstu znaleziony za pomocà
wyra˝enia umieszczonego w trzecim
nawiasie (czyli niezmieniona
koƒcówka wyrazu g˝eg˝ó∏ka). Wy-
starczy teraz kliknàç na przycisk

, a wszystkie b∏´dnie za-
pisane wyrazy zostanà poprawione.

ZnajomoÊç wyra˝eƒ regularnych
z pewnoÊcià przyda si´ webmaste-
rom. Za∏ó˝my, ˝e na naszej witrynie
sk∏adajàcej si´ z kilkunastu pod-
stron znajduje si´ wiele podobnych
do siebie ciàgów znaków (na przy-
k∏ad ró˝nych numerów IP). Ich od-
nalezienie za pomocà zwyk∏ej wy-
szukiwarki znaków jest niemo˝liwe.
W jaki sposób mo˝na wi´c do tych
wszystkich numerów IP dodaç
znaczniki, które spowodujà ich po-
grubienie? OczywiÊcie za pomocà
wyra˝eƒ regularnych. Zobaczmy
wi´c, jak mo˝na to zrobiç.

1. Otwieramy wszystkie pliki
HTML w EditPlus i w okienku szu-
kania zaznaczamy opcje

i . 

2. W pole wpisujemy
wyra˝enie , a w pole ciàg, któ-
rym zostanà zastàpione wszystkie
znalezione numery IP. Metaznak \0
oznacza ca∏y fragment tekstu znale-
ziony za pomocà wyra˝enia regular-
nego. 

3. Wystarczy ju˝ tylko kliknàç na
przycisk i do numerów
IP zostanà dodane znaczniki po-
grubienia <b>.

<b>192.168.11.12</b>

Inne aplikacje
Oprócz wspomnianych progra-

mów wyra˝enia regularne obs∏uguje
równie˝ wi´kszoÊç edytorów teksto-
wych (na przyk∏ad UltraEdit). Ekspert
poleca tak˝e darmowà aplikacj´ BK
ReplacEM. Jest ona rozbudowanym
narz´dziem pozwalajàcym na znale-
zienie i zamian´ ciàgów znaków
w wielu plikach jednoczeÊnie. Apli-
kacj´ znajdziemy na p∏ycie Eksperta.

Nale˝y wspomnieç, ˝e Microsoft
Word cz´Êciowo obs∏uguje wyra˝e-
nia regularne (zwane przez Microsoft
symbolami wieloznacznymi).
Niestety, majà one innà sk∏adni´.
Warto wi´c przeczytaç ich opis znaj-
dujàcy si´ w pomocy tej aplikacji.

Wyra˝enia regularne obs∏ugiwa-
ne sà jednak nie tylko przez aplika-

cje s∏u˝àce do edycji tekstów. Zo-
sta∏y zaimplementowane choçby
w programie pocztowym The Bat!
Dzi´ki temu mo˝emy si´ nimi
wspomagaç przy wyszukiwaniu wia-
domoÊci, tworzeniu szablonów czy
filtrowaniu poczty e-mail. Du˝o na
ten temat dowiemy si´ ze strony ➊ .

Wyrażenia regularne
dla programistów

Prawdziwe mo˝liwoÊci zastoso-
wania wyra˝eƒ regularnych stojà
przed programistami – analizowanie
danych z formularzy na stronach
WWW czy szybkie i wygodne prze-
twarzanie dowolnego tekstu. Niemal
wszystkie popularne j´zyki progra-
mowania oferujà obs∏ug´ wzorców
(tak wyra˝enia regularne bywajà
okreÊlane przez programistów). Na
szczególnà uwag´ zas∏uguje Perl,
w którym wyra˝enia regularne sta∏y
si´ przyczynkiem sukcesu tego j´zy-
ka. Wi´cej informacji znajdziemy na
stronie ➋ . Na stronie ➌ dowiemy
si´, jak u˝ywaç wzorców w PHP, a na
stronie ➍ w JavaScript. Warto wie-
dzieç, ˝e wyra˝enia regularne sà ob-
s∏ugiwane tak˝e przez takie j´zyki jak
C czy Python. PP

Metaznak Znaczenie Przyk∏ad wyra˝enia Przyk∏ady ciàgów zgodnych z wyra˝eniem Przyk∏ady ciàgów niezgodnych z wyra˝eniem
. dowolny pojedynczy znak .an.a panda, Wanda, panna, kania rana, konia
[...] dowolny z wymienionych znaków; mo˝emy podawaç kolejne znaki [a-z]an[nd]a panna, panda, wanna Wanda, kania

lub wpisaç zakres - na przyk∏ad [a-z] oznacza wszystkie ma∏e litery [a-z][a-zA-Z0-9.-][pus] pas, mAs, p2p, m3u, b-s, z.u Bas, bal, balu, mp3
[^...] dowolny z niewymienionych znaków kre[^st] krew, krem kres, kret
| dowolny z rozdzielonych znakiem | ciàgów [nz]a|pod|przed na, za, pod, przed

trzynasty|13-ty|13 trzynasty, 13-ty, 13
(...) zaw´˝enie zasi´gu g(˝|rz)eg(˝|rz)(u|ó)∏ka g˝eg˝ó∏ka, g˝egrzó∏ka, g˝egrzu∏ka, grzegrzu∏ka

(ósmy|8-my|8) (maj|maja) ósmy maja, 8-my maj, 8 maja
? zero lub jeden poprzedzajàcy znak lub element; elementem mo˝e byç ro?uter router, ruter

na przyk∏ad wyra˝enie umieszczone wewnàtrz nawiasów (...) (ósmy|8(-my)?) maja? ósmy maja, ósmy maj, 8-my maja, 8-my maj, 8 maja, 8 maj
+ jeden lub wi´cej poprzedzajàcych znaków lub elementów; podobnie [0-9]+[abc] 10a, 1b, 003c, 42334b a, b, c, z, 14, 03, 12d, 1231z

jak metaznaki ? i * symbol + mo˝e dotyczyç pojedynczego znaku pan+a pana, panna, pannnna paa, panda
lub ciàgu znaków umieszczonych w nawiasie (tam)+ tam, tamtam, tamtamtam ta, tamta, mat

* zero lub wi´cej poprzedzajàcych znaków lub elementów [0-9]*[abc] 10a, 1b, 003c, 42334b, a, b, c k, 2335
pora*n*a* por, pora, poranna, poraannnaa, pornnna porada, panna

{7} dok∏adnie 7 poprzedzajàcych znaków lub elementów [0-9]{7} 6224578, 0124577 12454, 454d545, 147234566
{4,} 4 lub wi´cej poprzedzajàcych znaków lub elementów [ah]{4,} haha, haaaaahaha, ahaaa haa, ha, hehe, aha
{2,4} od 4 do 7 poprzedzajàcych znaków lub elementów p.{2,4}a piana, pola, polana psa, poranna
\. znak kropki [0-9]\+[0-9]\.[0-9]\*[0-9] 3+7.8*9, 8+1.7*7
\* znak *
\+ znak +
\s znak spacji, tabulacji lub nowego wiersza
\1 odnaleziony fragment tekstu zgodny z wyra˝eniem z pierwszego nawiasu (jest|byç)\s\1 jest jest, byç byç jest byç, byç jest

Rodzaje metaznaków

Książka:
Wyrażenia regularne – J.E.F. Friedl, tłum. A. Pod-

stawczyński, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2001, cena 55 zł

Adresy WWW:
➊ www.thebat.pl/podrecznik/TB_regx.php
➋ www.republika.pl/wieluk/strony/wzorce.html
➌ http://php.faq.pl/klucz/wyrazenia_reg
➍ http://devedge.netscape.com/library/manuals/

2000/javascript/1.5/guide/regexp.html

Warto zajrzeć...



PORADY
DIAGNOZUJEMY BŁĘDY

Z awieszaniu si´ systemu
i aplikacji towarzyszà
tajemniczo wyglàdajàce

komunikaty. Zawarte w nich ciàgi cyfr
i s∏ów pozostajà niezrozumia∏e nawet
dla doÊwiadczonych u˝ytkowników.
Jaki jest zatem po˝ytek z tych wia-
domoÊci? Mo˝emy je odszyfrowaç,
aby zrozumieç co jest êród∏em pro-
blemu, i jak mu zaradziç. 

Ekspert przedstawi kilka najcz´-
Êciej spotykanych rodzajów b∏´dów.
Dowiemy si´, jak kierujàc si´ infor-
macjami z komunikatów, rozwiàzaç
problemy i zapobiec pojawianiu si´
ich w przysz∏oÊci. W nast´pnym nu-
merze przeczytamy te˝, jak poprosiç
o pomoc internautów i znaleêç jà na
specjalnych serwisach.

Słowa – klucze
Wszystkie komunikaty majà ce-

ch´ wspólnà. Zawierajà w swej tre-
Êci dane. Informacje wa˝ne to takie,
które sà charakterystyczne dla dane-
go komunikatu b∏´du. Pozwalajà na
szybsze wyszukanie w internecie
rozwiàzaƒ konkretnych problemów.
Nazywaç je b´dziemy w dalszej cz´-
Êci artyku∏u s∏owami kluczowymi. 

Błędy STOP
B∏´dy typu STOP wyst´pujà

w systemach Windows NT 4.0,
2000 i XP. Sà to powa˝ne b∏´dy,

gdy˝ w ich wyniku system bez
ostrze˝enia zawiesza si´ i tracimy

efekty naszej pracy. B∏´dy te zwiàza-
ne sà zwykle z wadliwie dzia∏ajàcym
sprz´tem lub nieprawid∏owymi ste-
rownikami. Tak˝e êle napisane apli-
kacje mogà wywo∏aç taki efekt.
Przyk∏adowy komunikat b∏´du wy-
glàda tak .

S∏owami kluczowymi w tym ko-
munikacie sà: , numer po
nim wyst´pujàcy oraz krótki opis
tekstowy (nie zawsze jest).

Błędy IPF
Przyczynà b∏´dów typu IPF sà

zwykle nieprawid∏owo napisane apli-
kacje lub sterowniki. W zale˝noÊci
od wersji systemu operacyjnego wy-
Êwietlane dla nich komunikaty b∏´-
dów mogà wyglàdaç nieco inaczej.
W Windows 95/98/Me przyk∏adowy
komunikat przedstawia si´ tak .

S∏owa kluczowe w wypadku wy-
stàpienia b∏´dów IPF to nazwa apli-
kacji , nazwa modu∏u , frag-

ment komunika-
tu okreÊlajàcego
typ b∏´du 
oraz czasami
liczba . Nie
zawsze jest ona
istotna. Je˝eli
liczba zmienia
si´ w zale˝no-
Êci od kolejne-
go wystàpienia
b∏´du, kompu-
tera czy konfi-
guracji, wtedy
zwykle nie sà wa˝ne. OkreÊlajà one
adres w pami´ci komputera, pod
którym wystàpi∏ b∏àd.

W wypadku systemów Windows
NT/2000 kolekcja s∏ów kluczowych
obejmuje nazw´ aplikacji oraz
fragmenty treÊci komunikatu . Cza-
sami u˝yteczne przy wyszukiwaniu in-
formacji na temat b∏´du mogà byç

liczby . W Windows 2000 nie ma
w ogóle danych o module, w którym
wyst´puje problem. Utrudnia to wy-
szukiwanie informacji o danym pro-
blemie.

W Windows XP okno z komuni-
katem wyglàda tak . S∏owem klu-
czowym jest nazwa aplikacji 
oraz informacja o problemie. Aby

poznaç szczegó∏y,
klikamy na .
Otwiera si´ nowe
okno. W jego górnej
cz´Êci nazwanej

wi-
dzimy nazw´ aplika-
cji , a tak˝e mo-
du∏u, w którym nastà-
pi∏ b∏àd. W tym wy-
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O co mu chodzi?

System padł, jednak przed restartem wyświetlił zagad-
kowy komunikat. Ekspert podpowie, jak go zrozumieć

W indows XP może automatycznie restartować się, zamiast
wyświetlać komunikat o błędzie. Aby temu zapobiec,

klikamy prawym przyciskiem myszy na .
Wybieramy i zakładkę . W polu

klikamy na przycisk . 
Usuwamy zaznaczenie z pola 
i klikamy na .

Ekspert radzi

Czy użytkownicy produktów Microsoftu często
sięgają po pomoc online na stronie WWW?
Jakub Gawlikowski: W celu znalezienia rozwiązania pro-
blemu oraz poznania możliwości oprogramowania internauci
przeglądają dziennie około 10 000 dokumentów.
W jakim stopniu oryginalna baza rozwiązań pro-
blemów została przetłumaczona na język polski?
W ciągu trzech lat przetłumaczyliśmy ponad pięć tysięcy
artykułów. Obecnie proces ten nabrał szybszego tempa.
Jak często w bazie pojawiają się nowe
rozwiązania problemów?
Co miesiąc dodajemy od 200 do 300 nowych artykułów. Są
one publikowane raz w tygodniu.

Opinia specjalisty
Jakub Gawlikowski
Starszy specjalista ds. pomocy 
Hotline Microsoft
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padku jest on nieznany , ale przy
innych b∏´dach mo˝e wskazywaç
na konkretne pliki. Przydatna mo˝e
byç równie˝ informacja o adresie
w pami´ci, gdzie wystàpi∏ b∏àd .

Błędy pocztowe
Ta kategoria problemów jest zwià-

zana z wysy∏aniem i odbieraniem
poczty elektronicznej. B∏´dy poczto-
we pojawiajà si´ w ró˝nych klien-
tach e-mail. Zazwyczaj zaczynajà si´
od . Ekspert przedstawi je na
przyk∏adzie Outlook Expressa. 

Je˝eli podczas wysy∏ania czy od-
bioru poczty pojawià si´ k∏opoty, za-
zwyczaj zobaczymy komunikat po-
dobny do . Widzimy w nim numer
b∏´du . W tym typie komunikatów
jest to najwa˝niejsze s∏owo kluczo-
we. Warto tak˝e zwróciç uwag´ na
pozosta∏e informacje. Gdy znajdzie-
my kilka artyku∏ów opisujàcych b∏àd
o podanym przez nas numerze, do-
datkowe informacje pomogà nam
wybraç optymalne rozwiàzanie.

Szukamy pomocy
Ekspert poka˝e teraz, jak u˝yç in-

formacji z komunikatów o b∏´dach
do wyszukiwania artyku∏ów technicz-
nych z opisami przyczyn i mo˝li-
wych rozwiàzaƒ problemów. Jest to
szczególnie wa˝ne dla u˝ytkowników
programów Microsoftu w wersji
OEM – praktycznie pozbawionych
telefonicznej pomocy technicznej.

1. Pod adresem ➊ znajduje si´
polskoj´zyczna baza danych dla
aplikacji Microsoftu (ang. Know-
ledge Base – KB). Zawiera ona tak˝e
rozwiàzania cz´Êci problemów po-
wodowanych przez ró˝ne programy
instalowane w Windows. Otwieramy
stron´. Klikamy na ∏àcze .

2. OtworzyliÊmy okno zaawanso-
wanego mechanizmu wyszukujàce-
go. Pozwala nam dok∏adnie zadaç
pytania i ograniczyç liczb´ otrzymy-
wanych w odpowiedzi artyku∏ów.
Pojawi si´ pole, w które wpisujemy

numer b∏´du
lub s∏owa klu-
czowe . 
Wybieramy
aplikacj´
wywo∏ujàcà
b∏àd . Klika-
my na .

3. W wyniku wyszukiwania
otrzymamy dwa artyku∏y . Zapo-

znajemy si´ z nimi i sprawdzamy,
który z nich bardziej pasuje do
naszej sytuacji. 

4. Na j´zyk polski zosta∏a prze-
t∏umaczona tylko cz´Êç danych do-
tyczàcych produktów Microsoftu.
Je˝eli nie znajdziemy odpowiedzi na
nasz problem, zajrzyjmy
do drugiej polskoj´-
zycznej bazy danych ➋ .
Zawiera ona nieco inne
artyku∏y. 

Je˝eli nie zna-
leêliÊmy rozwià-
zania, mo˝emy
jeszcze skorzy-
staç z angielskiej
bazy danych. Wy-
bieramy .
OczywiÊcie s∏owa
i frazy kluczowe
wpisujemy teraz
po angielsku. Mo˝emy te˝ przejÊç
na angielskoj´zycznà stron´ ➌ . AZ

Numer b∏´du Artyku∏ KB Opis b∏´du Zalecane rozwiàzanie problemu
B∏´dy STOP (tylko Windows NT, 2000 i XP)
STOP 0x0000000A irql_not_less_or_equal 311564 Zainstalowanie niezgodnego sprz´tu lub Weryfikacja sprz´tu i sterowników pod kàtem zgodnoÊci

sterownika z systemem
STOP: 0x000000c2 BAD_POOL_CALLER 307151 Mo˝liwy problem z kartà ATI Graphics Konieczna aktualizacja sterownika

RAGE FURY MAXX 
Stop: OxOOOOOO7E Kbdclass.sys 313050 Problem z oprogramowaniem Logitech iTouch Zalecane uaktualnienie sterownika

w wersji 1.5 lub starszej dla klawiatur Logitech
STOP: 0x0000006B PROCESS1_INITIALIZATION 330134 Problem wyst´puje podczas próby naprawy Mo˝liwa przyczyna to zainstalowany program Roxio GoBack.
_FAILED systemu lub przy pierwszym uruchomieniu  Zalecane jest wy∏àczenie lub usuni´cie tej aplikacji

po uaktualnieniu z innego systemu przed uruchomieniem Instalatora Windows XP
STOP 0x000000ED UNMOUNTABLE_BOOT 297185 W komputerze jest zastosowany kontroler W pierwszym wypadku nale˝y zastosowaç kabel 80-˝y∏owy,
_VOLUME UltraDMA i dysk jest pod∏àczony kablem w drugim – naprawiç system plików 

40-˝y∏owym zamiast 80-˝y∏owym lub poleceniem chkdsk /r
uszkodzony jest system plików

Stop:0xc0000135 318159 System nie startuje. Uszkodzenie ga∏´zi rejestru Zalecane zainstalowanie Service Pack 1 dla Windows XP
STOP 0x0000008e lub STOP 0x00000050 315335 Mo˝liwe uszkodzenie pami´ci RAM Nale˝y sprawdziç modu∏y pami´ci RAM

B∏´dy IPF
B∏àd w module MSO9.DLL podczas uruchamia- 313935 Problemy zgodnoÊci programu pakietu Nale˝y wy∏àczyç ustawienia zgodnoÊci z systemem
nia programów pakietu MS Office 2000 Office 2000 z systemem Windows dla danego programu
B∏àd podczas próby otwarcia folderu 811266 Problem ze sterownikiem drukarki Canon Uaktualnienie sterownika drukarki
Moje miejsca sieciowe MultiPass F30 w systemie Windows XP 
B∏àd w module Mfc42.dll podczas uruchomie- 813181 K∏opoty z uruchomieniem Internet Explorera Odinstalowanie programu Xupiter, zmiana ustawieƒ
nia Internet Explorera w menu
B∏àd w module Vbe6.dll podczas uruchamiania 307410 Problemy podczas uruchamiania programów Uaktualniç pliki i 
programów Word lub Excel 2000 lub 2002 Word i Excel w wersjach 2000 i 2002(XP) lub usunàç obecne. Ewentualnie wy∏àczyç 

dodatki dla programu Norton AntyVirus
Podczas korzystania z dekodera PowerDVD 317455 B∏´dy w programie Power DVD Nale˝y pobraç uaktualnienie do dekodera PowerDVD
mo˝e pojawiç si´ problem w Windows Media ze strony WWW producenta
Player w module Claud.ax

B∏´dy pocztowe
0x800CCC18 325737 Problem z logowaniem si´ do konta pocztowego Zainstalowanie najnowszego pakietu poprawek

w programie Outlook XP Service Pack dla Office XP
0x800CCC19 813518 Problem z aplikacjà Norton AntiVirus 2003 lub Wy∏àczenie skanowania poczty przez program antywirusowy

Norton AntiVirus 2002 skanujàcymi poczt´. 
0x800CCC78 298589 Problem z logowaniem si´ do serwera pocztowego W Outlook Express nale˝y zaznaczyç opcj´ 

0x800CCC79 290842 Blokowanie przekazywania protoko∏u SMTP Nale˝y si´ skontaktowaç z us∏ugodawcà internetowym, 
aby przesta∏ blokowaç SMTP

0x800CCC0E 195458 Problem z uzyskaniem po∏àczenia z serwerem W artykule 195458 podany jest link do strony
pocztowym. Przyczynà mo˝e byç program anty- producenta antywirusa, na której jest omówiony sposób
wirusowy Dr. Solomon’s Anti-Virus Deluxe NetGuard skonfigurowania odpowiedniego Outlook Expressa

0x800CCC0D 274456 Konto pocztowe w programie Outlook Express Sprawdzenie poprawnoÊci informacji konfiguracyjnych
jest niepoprawnie skonfigurowane lub konta pocztowego oraz dost´pnoÊci serwera
serwer pocztowy jest niedost´pny

0x800CCC0B 827349 Problem pojawia si´ w programie MS Outlook XP, Zalecane jest zainstalowanie Service Pack 2 dla Office XP
gdy serwer pocztowy wymaga protoko∏u SSL oraz modyfikacje rejestru systemowego
oraz bezpiecznego uwierzytelniania has∏a

0x800CCC92 315963 Problem z logowaniem si´ do skrzynki Instalacja najnowszego Service Pack dla serwera
POP3/SMTP na serwerze Exchange 2000 Exchange 2000

Najpopularniejsze błędy

Adresy WWW:
➊ http://support.microsoft.com
➋ http://msinfo.pl
➌ www.microsoft.com/technet

Grupy dyskusyjne:
pl.comp.os.ms-windows.win9x
pl.comp.os.ms-windows.winnt

Warto zajrzeć...



PORADY
WINDOWS/WORD/RIPCAST

Z e wzgl´du na swój kolor
ekran z informacjami o nie-

prawid∏owym dzia∏aniu systemu i za-
wieszeniu komputera nazywany jest
niebieskim
ekranem
Êmierci (BSOD
– blue screen
of death). Mo-
˝emy jednak
zmieniç jego
kolor. Wystar-
czy zmodyfi-
kowaç zawar-
toÊç pliku

.

1. Za po-
mocà Notat-
nika otwiera-
my plik

przechowywany w ka-
talogu . Odnajdujemy
sekcj´ .

2. W sekcji dopisu-
jemy dwie nowe linijki . Polece-
nie okreÊla
kolor t∏a ekranu Êmierci, natomiast

definiuje
barw´ widocznego na nim tekstu. 

3. Przy podanych ustawieniach
otrzymamy standardowy niebieski
ekran i bia∏e napisy. Aby zmieniç
kolory, zamiast parametrów wpi-
sujemy inne dane, kierujàc si´ ta-
belkà Kolory. Na przyk∏ad po wpi-
saniu otrzymamy czerwone na-
pisy na bia∏ym tle.
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Szybciej i na
skróty

Po co błądzić i po
omacku szukać sposo-
bów na przyjemniejszą
pracę z komputerem?
Można przecież skorzystać
ze wskazówek Eksperta

0 czarny
1 niebieski
2 zielony
3 cyjan
4 czerwony
5 ró˝owy
6 ˝ó∏tobràzowy
7 bia∏y
8 szary
9 jasnoniebieski
A jasnozielony
B jasny cyjan
C jasnoczerwony
D jasnoró˝owy
E jasno˝ó∏ty
F bia∏y

Kolory

N igdy nie wiadomo, kiedy Win-
dows 9x nagle wyświetli nie-

bieski ekran śmierci. Istnieje jednak
sposób, aby go samemu wywołać.
W tym celu wkładamy do napędu
dyskietkę. Kopiujemy na nią plik
(najlepiej o rozmiarze kilkuset kilo-
bajtów). Gdy trwa kopiowanie, wy-
ciągamy dyskietkę ze stacji. Wy-
świetlony zostaje niebieski ekran. 

Ekspert radzi

Outlook
Express
freebie backup
freeware
Motion SWF
freeware
RipCast 
Streaming
Audio Ripper
freeware
patch 263044
Win98
freeware

CD-ROM

P rzeglàdark´ Microsoftu mo-
˝emy konfigurowaç nie tylko

za pomocà opcji zgromadzonych
w oknie . Wiele
funkcji autorzy programu ukryli

przed u˝ytkow-
nikami. Ekspert
poka˝e, gdzie
ich szukaç.

1. W Edy-
torze rejestru

rozwijamy ,
, ,
, 

i . W kluczu
mo˝emy umiesz-

czaç nowe wartoÊci, które zmodyfi-
kujà dzia∏anie przeglàdarki. 

2. Na przyk∏ad chcàc, aby przed
Êciàgni´ciem danych przeglàdarka
zapyta∏a nas o zgod´, klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na i wy-
bieramy i .
Nowej wartoÊci nadajemy nazw´

. Kli-

kamy na nià dwukrotnie i wpisujemy
w pole . Klikamy na
. Gdy rozpocznie si´ Êciàganie

pliku, Internet Explorer wyÊwietli
okno . Zabezpieczy nas to przed
automatycznym otwarciem filmu
AVI, po klikni´ciu na link do niego.

3. W sposób podany
w punkcie 2 tej

wskazówki mo˝emy do-
dawaç do klucza

kolejne
wartoÊci. Na przyk∏ad 
uniemo˝liwi zamkni´cie

okna przeglàdarki. List´ innych
wartoÊci modyfikujàcych dzia∏anie
Internet Explorera Ekspert umieÊci∏
w ramce . Pami´tajmy przy tym,
˝e zadzia∏ajà one tylko, gdy umie-
Êcimy je w kluczu 
i wpiszemy w nie . 

Modyfikacje przeglądarki

Windows 98/Me/2000/XP

Ukryte funkcje 
Explorera

Windows 98/Me

Nie tylko
niebieski

NoBrowserBars Blokuje przesuwanie pasków narz´dzi w oknie przeglàdarki.
NoBrowserContextMenu Wy∏àcza menu kontekstowe dla stron WWW.
NoBrowserOptions Uniemo˝liwia dost´p do okna . 
NoBrowserSaveAs Wy∏àcza polecenie z menu .
NoFavorites Blokuje dost´p do Ulubionych i ukrywa menu .
NoNavButtons Wy∏àcza przyciski i .
NoOpeninNewWnd Blokuje polecenie w menu kontekstowym. 
NoPrinting Wy∏àcza polecenia i . 
NoSelectDownloadDir Uniemo˝liwia wskazanie folderu docelowego dla Êciàganych plików

(w praktyce uniemo˝liwia kopiowanie danych z sieci). 
NoTheaterMode Uniemo˝liwia prze∏àczanie Internet Explorera do trybu pe∏noekranowego

(klawiszem ). 
NoViewSource Dezaktywuje polecenie .
RestGoMenu Wy∏àcza polecenie z menu 

. 
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K orzystajàc z okna , mo-
˝emy szybko uruchamiaç

sk∏adniki systemu Windows oraz
niektóre programy. Wystarczy wpi-
saç lub , a uruchomi
si´ edytor tekstu czy program do
wypalania p∏yt. W równie szybki
sposób mo˝emy w∏àczaç inne, cz´-
sto u˝ywane przez nas aplikacje.
Wystarczy, ˝e stworzymy w reje-
strze aliasy do nich.

1. Aliasy to zapisane w rejestrze
nazwy powodujàce uruchomienie
aplikacji. Mo˝emy stworzyç dowol-
nie du˝o aliasów. W tym celu
w Edytorze rejestru rozwijamy klu-

cze ,
, ,
, 

i . Widzimy list´ alia-
sów . Jednak nie wszystkie
z nich nadajà si´ do wykorzystania
– poprawny alias musi zawieraç
dwie wartoÊci. W pierwszej z nich
przechowywana jest Êcie˝ka do ka-
talogu aplikacji , a w drugiej
Êcie˝ka dost´pu do pliku wykony-
walnego wraz z jego nazwà .

2. Ekspert stworzy alias do 
Winampa. Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na . Wy-
bieramy i . 

Nowemu obiektowi
nadajemy nazw´ aliasu
z dodatkiem , na
przyk∏ad . Tej nazwy
b´dziemy u˝ywali do

uruchamiania programu (bez poda-
wania rozszerzenia).

3. Klikamy dwukrotnie na utwo-
rzony przez nas klucz .
Otwieramy znajdujàcà si´ w nim
wartoÊç . W pole 
wpisujemy Êcie˝k´ do pliku progra-
mu, do którego tworzymy alias – na
przyk∏ad . Klikajàc na , zamy-
kamy okno .

4. W oknie Edytora rejestru wi-
dzimy zmodyfikowane dane.
Teraz dodamy drugà wartoÊç do
klucza . Klikamy pra-
wym przyciskiem myszy w polu .
Wybieramy i .
WartoÊci nadajemy nazw´

.
Otwieramy
wartoÊç
i w pole wpisujemy
Êcie˝k´ dost´pu do katalogu pro-
gramu . Klikamy na .

5. ZakoƒczyliÊmy wprowadzanie
zmian do rejestru . Zamykamy
Edytor rejestru. Teraz wystarczy, ˝e
w oknie wpiszemy

i klikniemy na , a uru-
chomi si´ popularny odtwarzacz.
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➽

O kno możemy szybko wywołać, wciskając kombi-
nację klawiszy .

Ekspert radzi

Windows 98/Me/2000/XP

Szybkie uruchamianie

N ajnowsze wersje edytora
Word sà wyposa˝one

w proste, ale bardzo przydatne
ulepszenie. 

Mo˝emy zaznaczyç kilka frag-
mentów tekstu jednoczeÊnie –
na przyk∏ad aby je w ten sam spo-
sób sformatowaç. W tym celu na-
le˝y wcisnàç i przytrzymaç klawisz

i dopiero wtedy zaznaczyç
kilka fragmentów tekstu. Przeko-
najmy si´, ˝e zdecydowanie przy-
spiesza to edycj´ dokumentu. 

W tym numerze Ekspert
pokazuje mi´dzy

innymi, jak uruchomiç w∏asne ra-
dio internetowe (patrz artyku∏ na
stronach 38–41). OczywiÊcie wie-
le osób ogranicza si´ tylko do
s∏uchania muzyki z sieci. W takim
wypadku na pewno warto dowie-
dzieç si´, jak zapisaç nasze ulu-
bione audycje czy piosenki na
dysku w postaci plików MP3.

1. Instalujemy i uruchamiamy
program RipCast. Aplikacja jest
w stanie przechwytywaç i nagrywaç
dêwi´k nadawany z serwerów
SHOUTcast. Wybieramy 
i . Klikamy na , a na-
st´pnie na przycisk . Wskazuje-
my, w jakim katalogu majà zostaç
zapisane Êciàgni´te utwory. Wybie-
ramy przycisk .

2. Mo˝emy ju˝ po∏àczyç si´ ze
stacjà radiowà i rozpoczàç nagrywa-
nie. W tym celu w g∏ównym oknie

programu wybieramy przycisk
. Nast´pnie

klikamy na i .
W pole wpisujemy adres IP 
oraz port , z którego nadaje inte-
resujàca nas
stacja. Wybie-
ramy .

3. Po chwilowym buforowaniu
strumienia danych (informuje
o tym napis ) rozpo-
czyna si´ nagrywanie audycji .
Automatycznie uruchomione
zostaje równie˝ odtwarzanie stacji
w Winampie. Post´py procesu na-
grywania widzimy w oknie .

Nagrywanie mo˝emy zakoƒczyç,
klikajàc na . Natomiast wciska-
jàc przycisk , dodamy wybranà
stacj´ do listy ulubionych. 

Mo˝emy nagrywaç piosenki
z kilku stacji jednoczeÊnie – je˝eli
pozwala na to przepustowoÊç na-
szego ∏àcza.

4. Rejestrowane audycje i pio-
senki sà zapisywane w katalogu wy-
branym przez nas w punkcie 1
(w podfolderach odpowiadajàcych

P o kliknięciu
na zosta-

je wyświetlona
wyszukiwarka
stacji interneto-
wych . Za jej
pomocą na pew-
no uda się nam
odnaleźć radio
nadające nasz
ulubiony rodzaj
muzyki. Aby rozpocząć nagrywanie czy odtwarzanie z takiego radia, klika-
my na , a następnie na przycisk .

Jak znaleźć stację

Winamp/RipCast

Zapisywanie dźwięku

Word XP/2003

Lepsze zaznaczanie

poszczególnym stacjom). Ka˝dy
utwór jest umieszczony w osobnym
pliku MP3, oznaczonym tytu∏em
piosenki oraz nazwà wykonawcy . 
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Windows 2000/XP

Jeden proces
mniej
W systemach Windows

2000 oraz XP znajdzie-
my wiele narz´dzi znanych z syste-
mów serwerowych (Windows 2000
i 2003 Server). Niektóre z nich nie-
potrzebnie obcià˝ajà nasz pecet –
i tak praktycznie z nich nie korzysta-
my. Jednà z takich funkcji jest us∏u-
ga liczników wydajnoÊci dysków.
Ekspert poka˝e, jak jà wy∏àczyç.

1. Klikamy na 
i . Wpisujemy

i klikamy na , aby
uruchomiç tryb poleceƒ.

2. W oknie trybu poleceƒ wpi-
sujemy polecenie 
z prze∏àcznikiem . Wciskamy

. Uruchamianie liczników dys-
ków przy starcie systemu zosta∏o
wy∏àczone. Mo˝emy zamknàç okno
trybu poleceƒ.

Ł àczàc komputery w sieç lo-
kalnà, cz´sto korzystamy

z mo˝liwoÊci dzielenia si´ danymi
ze znajomymi i udost´pniamy na-
sze pliki. Warto jednak zachowaç
nad nimi kontrol´. Przystawka za-
rzàdzania systemem umo˝liwia
nam ∏atwe nadzorowanie udost´p-
nianych danych.

1. W oknie w pole
wpisujemy . Klikamy

PORADY
RÓŻNE PROGRAMY

na . W nowym oknie klikamy na
i .

Otwiera si´ okno
. Klikamy

na przycisk . Zaznaczamy 
i wybieramy . Zaznaczamy
opcj´ oraz . Klikamy na

, a nast´pnie .
Okno 
zamykamy, klikajàc na przycisk . 

2. W oknie klikamy
na i . Nadajemy nowej

przystawce nazw´ i zapisujemy
jà na pulpicie . 

3. Aby sprawdziç,
kto korzysta z udo-
st´pnianych przez nas plików, kli-
kamy dwukrotnie na stworzonà

przez nas przystawk´. W nowym
oknie klikamy na , a nast´pnie
na . Widzimy list´ plików
w udost´pnianych przez nas fol-
derach, którymi pos∏ugujà si´
wspó∏u˝ytkownicy sieci . Przy
ka˝dym z dokumentów widoczna
jest nazwa u˝ytkownika, a tak˝e
operacja, jakà wykonuje w udo-
st´pnianym katalogu .

4. Warto jeszcze kliknàç na .
WyÊwietlone zostanà nazwy kom-

puterów, z których korzy-
stajà osoby ∏àczàce si´
z naszymi udost´pnionymi

folderami, oraz czas, jaki up∏ynà∏
od rozpocz´cia sesji . Pozosta-
wiajàc w∏àczonà przystawk´ (na
przyk∏ad zminiaturyzowanà), zare-
jestrujemy wszystkie osoby, które
korzysta∏y z udost´pnianych przez
nas danych.

Windows 2000/XP Professional

Kontrola 
dostępu

PowerPoint/MotionSWF

Z PowerPointa do flasha
N iewiele osób wie, ˝e ko-

rzystajàc z ko∏owych wy-
kresów w arkuszu kalkulacyjnym
Excel , mo˝emy
ingerowaç w ich wy-
glàd. Program umo˝-
liwia nam wygodne
przesuwanie zarówno
pojedycznych, jak
i wszystkich naraz
elementów wykresu.
Dzi´ki temu mo˝emy
zaprezentowaç wa˝ne dane w do-
k∏adnie odpowiadajàcy nam spo-
sób. Ekspert poka˝e, jak tego do-
konaç.

1. Otwieramy arkusz
Excela zawierajàcy
graficznà prezentacj´
danych. Nast´pnie
klikamy raz na wykres,
aby pojawi∏y si´ za-
znaczenia .

2. Przytrzymujàc
wciÊni´ty przycisk
myszy, przesuwamy
kursor na zewnàtrz
wykresu. Puszczamy

Z darza si´, ˝e chcemy za-
mieniç prezentacj´ Power-

Point na animacj´ flash (plik
SWF). Pozwoli to na przyk∏ad
otrzymaç efektowne wstawki na
strony WWW. Wi´kszoÊç narz´dzi
s∏u˝àcych konwersji jest doÊç
kosztowna. Na szcz´Êcie Eks-
pert zna sposób pozwalajàcy
za darmo zamieniç PPS-y na
plik flash.

1. Najpierw musimy przerobiç
prezentacj´ na pliki JPEG. Otwiera-
my prezentacj´ w oknie PowerPoin-
ta. Z menu wybieramy

. W nowym oknie
wskazujemy folder, w którym majà
zostaç zapisane dokumenty. Wybie-
ramy format , a potem .
Klikamy na (w Power-
Point 2000 ), aby wyeksporto-
waç wszystkie cz´Êci prezentacji.

2. Elementy prezentacji zostajà
zapisane w pojedynczym
katalogu , w postaci pli-
ków JPEG o kolejnych na-

zwach: , i tak
dalej. Aby przekonwertowaç je do
formatu SWF, uruchamiamy pro-
gram MotionSWF. Nast´pnie ca∏y
katalog przeciàgamy do okna
aplikacji . Klikamy na .

3. W nowo otwartym oknie za-
znaczamy . W pole wpisuje-
my, jak szybko majà byç wyÊwiet-
lane kolejne klatki –  oznacza
jednà klatk´ na sekund´. Klikamy
na . Pliki zostajà zapisane
w postaci animacji SWF.

przycisk myszy. Poszczególne ele-
menty wykresu zosta∏y przez nas
rozsuni´te . 

Mo˝emy tak˝e kliknàç na jednà
z cz´Êci sk∏adowych i po zazna-
czeniu jej przesuwaç niezale˝-
nie od reszty wykresu.

Excel 2000/XP/2003

Ruchome wykresy kołowe
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W systemy operacyjne
Windows 2000 i XP zo-

sta∏ wbudowany mechanizm Win-
dows File Protection (WFP). Jego
zadaniem jest ochrona najwa˝niej-
szych plików systemu (tak zwanych
critical files – mi´dzy innymi doku-
mentów SYS, DLL, EXE) przez nad-
pisaniem przez zewn´trzne aplika-
cje czy sterowniki. Jak pami´tamy,
w Windows 9x prowadzi∏o to wielo-
krotnie do nieprawid∏owej pracy
systemu.

Narz´dzie Windows File Checker
(stanowiàce cz´Êç systemu WFP)
sprawdza przy ka˝dym uruchomie-
niu, czy krytyczne pliki nie zosta∏y

D o sprawdzania adresów
MAC kart sieciowych u˝yt-

kownicy Windows korzystali dotàd 
z programu ipcfg lub polecenia
ipconfig. W Windows XP znaj-
dziemy wyspecjalizowane polecenie
getmac. Za jego pomocà mo˝emy

P olecenie fdisk s∏u˝àce
w Windows 98 do partycjo-

nowania dysku u˝ywa szesnastko-
wych wartoÊci do obliczania pojem-
noÊci nap´dów. Mo˝e to spowodo-
waç b∏´dy w obliczeniach w przy-
padku dysków wi´kszych ni˝ 64 GB.
W efekcie fdisk obliczy, ˝e nap´d
ma a˝ o 64 GB mniej od jego rze-

czywistej wielkoÊci. Aby temu zapo-
biec, musimy zainstalowaç ∏atk´
oznaczonà numerem 263044 
(znajdziemy jà na krà˝ku Eksperta). 

Po zrestartowaniu systemu fdisk
b´dzie radzi∏ sobie z dyskami o po-
jemnoÊci do 128 GB (powy˝ej tej
wartoÊci mogà wyst´powaç proble-
my z tworzeniem du˝ych partycji).

Windows 98

Większy fdisk

szybko sprawdziç adresy MAC tak˝e
kart w innych komputerach w naszej
sieci, co przydaje si´ na przyk∏ad
przy konfigurowaniu serwera DHCP. 

Uruchamiamy tryb poleceƒ
i wpisujemy polecenie .
Wciskamy . Po chwili widzi-
my adresy MAC wszystkich kart
sieciowych .

brak parametru adresy MAC kart sieciowych w naszym pececie
/s „adres IP” adresy MAC kart sieciowych we wskazanym komputerze 
/u „domena”\„u˝ytkownik” do sprawdzania adresów MAC zdalnego komputera, gdy 

dzia∏a on w domenie. Musimy mieç uprawnienia administratora
/fo „table” lub „list” lub „csv” okreÊla format wyÊwietlania danych

Parametry polecenia getmac

Windows XP Professional

Sprawdź 
adres MAC

podmienione i ewentualnie przy-
wraca ich kopie. Co robiç, gdy
podczas pracy zainstalowaliÊmy
program lub sterownik, który powo-
duje nieprawid∏owà prac´ systemu
lub jednej z aplikacji? Wcale nie
musimy restartowaç komputera!

Aby szybko odtworzyç krytyczne
pliki Windows, uruchamiamy tryb po-
leceƒ . Wpisujemy komend´ 
z parametrem .
Wciskamy klawisz . Win-
dows wykonuje procedur´ odtwo-
rzenia poprawnych plików syste-
mowych.

Pozosta∏e prze∏àczniki komendy
znajdziemy w tabeli .

/scannow pe∏ne skanowanie wszystkich plików systemowych z wykorzystaniem p∏yty 
CD z Windows 2000/XP

/scanonce skanuje pliki systemowe przy nast´pnym uruchomieniu Windows
/scanboot skanuje chronione pliki przy ka˝dym uruchomieniu
/revert przywraca domyÊlne ustawienia skanowania
/cachesize=x ustaw rozmiar buforu plików, w miejsce x podajemy odpowiednià wartoÊç
/cancel* anuluje aktualnie wykonywane operacji narz´dzia
/enable* przywraca domyÊlne ustawienia narz´dzia Windows File Checker
/quiet* automatyczne zast´powanie niepoprawnych plików, bez pytania u˝ytkownika

Parametry polecenia sfc

Windows 2000/XP

Lecznicza komenda

*Parametr dzia∏a tylko w Windows 2000.

C z´sto tworzymy kopie usta-
wieƒ Outlook Expressa – aby

w razie awarii systemu czy reinstala-
cji móc odzyskaç ksià˝k´ adresowà,
konta, list´ subskrybowanych grup

dyskusyjnych czy odebrane e-maile.
Zabiera to doÊç du˝o czasu. Ekspert
przedstawi program, który wykona t´
samà prac´ w kilka chwil.

1. Instalujemy i uruchamiamy
Outlook Express Freebie Backup.
Teraz wska˝emy katalog, w którym

b´dà przechowywane archiwizowane
elementy Outlook Expressa. Klikamy
na , 
i . Wybiera-
my dysk, na którym ma byç prze-
chowywana kopia zapasowa . Na-
st´pnie klikamy na i tworzymy
folder na archiwizowane pliki. Klika-
my jeszcze na i .

2. W g∏ównym oknie programu
klikamy na . Aplikacja automa-
tycznie wykonuje kompletnà kopi´
ustawieƒ Outlook Expressa dla wy-

branej przez nas to˝samoÊci .
Dane zostajà zapisane w wybranym
przez nas katalogu .

3. Aby przy-
wróciç ustawienia
klienta poczty,
wystarczy wska-
zaç folder prze-
chowywania da-
nych  (w sposób
pokazany
w punkcie 1)
i kliknàç na .

Outlook Express Freebie Backup

Kopia poczty

➽

S pamerzy wynajdujà coraz to
nowe techniki atakowania

naszych skrzynek pocztowych. Po-
wszechnà praktykà sta∏o si´ dyna-
miczne generowanie kont, z których
wysy∏any jest spam. Ka˝dy nie-
chciany e-mail zostaje nadany z in-
nego adresu (choç z tej samej do-
meny). Aby si´ przed tym zabezpie-
czyç, nale˝y zablokowaç ca∏à dome-
n´. Ekspert poka˝e, jak tego doko-
naç w Outlook Expressie.

1. Uruchamiamy Outlook Express.
Klikamy na , potem na

i .
W oknie klika-
my na przycisk .

2. Przyst´pujemy do tworzenia
nowej regu∏y poczty, która zabloku-

je spam
przychodzà-
cy do nas
z okreÊlonej
domeny. 
Zaznaczamy
opcj´ .
Klikamy 
na .

3. W no-
wym oknie
wpisujemy
domen´ spamera, na przyk∏ad .
Klikamy na , a potem na . Za-
znaczamy . Poczta z podanej przez
nas domeny b´dzie kasowana od razu
na serwerze, co oszcz´dzi nam Êcià-
gania Êmieci na dysk twardy. Klikamy
na . W ten sam sposób zamyka-
my okno .

Outlook Express

Domena spamerów



PORADY
USTAWIENIA KART GRAFICZNYCH/PROGRAMY DLA NEOSTRADY

W iele osób pod∏àcza tele-
wizor do komputera po-

przez wyjÊcie S-video na karcie
graficznej, aby oglàdaç filmy DivX
i DVD na du˝ym ekranie. Warto
wiedzieç, ˝e mo˝emy transmitowaç
obraz do telewizora i w tym samym

czasie
normal-
nie pra-
cowaç na
kompute-
rze – na
przyk∏ad
piszàc

tekst w Wordzie. Ten efekt uzyska-
my, korzystajàc z tak zwanego trybu
teatralnego.

1. W panelu sterowania wybie-
ramy . Potem klikamy na
zak∏adk´ i przycisk

. W nowym oknie

N owoczesne karty graficzne
wyposa˝one sà w funkcje

antyaliasingu oraz filtrowania anizo-
tropowego, które poprawiajà jakoÊç
obrazu 3D w grach. Ich stosowanie
anga˝uje jednak znacznà moc obli-

W nowych sterownikach
cz´sto cz´stotliwoÊci

odÊwie˝ania obrazu w trybie 3D sà
ustawione
na minimal-
nym pozio-
mie, czyli
60 Hz. To

ustawienie m´czy nasze oczy.
Ekspert zaleca zwi´kszenie tej
wartoÊci do maksymalnego pozio-
mu oferowanego przez nasz moni-
tor, na przyk∏ad 75, 85 lub 100 Hz
(dok∏adne informacje znajdziemy
w instrukcji urzàdzenia). 

Niestety, zazwyczaj w oryginal-
nych sterownikach nie znajdziemy

Z darza si´, ˝e gdy pod∏àczy-
my monitor LCD do karty

graficznej za pomocà cyfrowego
z∏àcza DVI , obraz na ekranie jest
zniekszta∏cony lub te˝ w ogóle za-
nika. Dotyczy to monito-
rów pracujàcych w wyso-
kich rozdzielczoÊciach, na
przyk∏ad 1280x1024. Za-
zwyczaj jest to efektem
ustawienia zbyt wysokiego
odÊwie˝ania ekranu. 

1. W panelu sterowania
wybieramy .
Klikamy na zak∏adk´

i przycisk
. Wybiera-

my zak∏adk´ . 

2. Zaznaczamy pole ,
aby wyeliminowaç problem
niepoprawnego wyÊwietla-
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wybieramy zak∏adk´ ,
a nast´pnie klikamy na przycisk

.

2. Teraz na zak∏adce
zaznaczamy

opcj´ . Nast´pnie wybieramy ro-
dzaj odbiornika, na którym b´dzie
wyÊwietlany film . Klikamy na .

Dzi´ki temu obraz wideo b´dzie
wyÊwietlany na odbiorniku TV w try-
bie pe∏noekranowym, a w kompute-
rze obraz mo˝emy zminimalizowaç
i normalnie pracowaç. Ustawienie to
obowiàzuje tylko wówczas, gdy od-
twarzany jest film.

Karty Radeon/sterowniki CATALYST 4.x

Tryb teatralny

W ybranie opcji sprawia,
że proporcje obrazu odtwa-

rzanego filmu są zachowywane
na telewizorze w trybie pełno-
ekranowym. Po wybraniu opcji

obraz wideo jest skalowany
tak, aby ekran został całkowicie
wypełniony (znikają czarne pasy
u góry i u dołu ekranu).

Ekspert radzi

czeniowà karty i powoduje spowol-
nienie wyÊwietlania obrazu. Gdy
wi´c zauwa˝ymy, ˝e obraz w grach
nie jest p∏ynny, sprawdêmy, czy an-
tyaliasing oraz
filtrowanie nie
sà w∏àczone.

1. W panelu
sterowania wybieramy . Kli-
kamy na zak∏adk´ i przy-
cisk . Wybieramy za-
k∏adk´ , a potem .

2. Aby wy∏àczyç antyaliasing,
zaznaczamy pole . Funkcja po-

M imo wyłączenia funkcji popra-
wiających jakość obrazu w

sterowniku możemy je uruchmiać
w poszczególnych grach – za pomo-
cą ustawień w tych aplikacjach.

Ekspert radzi

funkcji umo˝liwiajàcej zwi´ksze-
nie odÊwie˝ania w trybie 3D. Eks-
pert poka˝e, jak dokonaç tego za
pomocà bezp∏atnej aplikacji Riva-
Tuner.

1. Uruchamiamy program Riva-
Tuner. Na zak∏adce klikamy
na . Nast´pnie wybieramy . 

2. Zaznaczamy opcj´ . Na-
st´pnie klikamy na przycisk .

nia obrazu. Warto zaznaczyç .
Równie˝ ta funkcja zapobiega znie-
kszta∏ceniom obrazu na panelach
ciek∏okrystalicznych, pod∏àczonych
przez wyjÊcie DVI. Klikamy na .

Karty Radeon/sterowniki CATALYST 4.x

Problemy z obrazem na LCD 

prawiajàca ja-
koÊç obrazu
zostanie dez-
aktywowana.
Dzi´ki temu
w grach liczba
wyÊwietlanych
klatek obrazu
wzroÊnie
o 30-50 pro-
cent.

3. Warto tak˝e dezaktywowaç
funkcj´ filtrowania anizotropowe-
go. Dzi´ki temu równie˝ wzroÊnie
p∏ynnoÊç obrazu w grach (choç

w mniejszym stopniu ni˝ w przy-
padku antyaliasingu). Po zazna-
czeniu filtrowanie zostaje wy∏à-
czone.

3. Klikamy na sym-
bol . Z listy trybów
graficznych wybieramy
rozdzielczoÊç ustawio-
nà dla ekranu naszego
monitora, na przyk∏ad
1024x768, przy 32-bi-
towej g∏´bi obrazu
i 75 Hz odÊwie˝ania.
Potwierdzamy, klikajàc
na przycisk . Na liÊcie usta-
wieƒ pojawi si´ wybrany przez nas
tryb oraz cz´stotliwoÊç odÊwie-
˝ania ekranu, z którà b´dzie uru-

chamiany .

4. Nale˝y pami´-
taç, ˝e aby nasze
ustawienia zadzia∏a∏y,
program RivaTuner

musi byç ca∏y czas uruchomiony.
Przechodzimy na zak∏adk´ 
i zaznaczamy . Klikamy na przy-
cisk .

Karty Radeon/sterowniki CATALYST 4.x

Pełna wydajność

Karty Radeon i GeForce/RivaTuner

Odświeżanie obrazu



2. W polach podajemy swojà
nazw´ u˝ytkownika Neostrady Plus
i has∏o. Z listy wybieramy nasze
po∏àczenie szerokopasmowe. 

3. Zaznaczamy pola , aby
w∏àczyç funkcj´ automatycznego
wznawiania po∏àczenia i minimali-
zowania programu do zasobnika
systemowego po uzyskaniu po∏à-
czenia. Klikamy na , aby za-
koƒczyç konfiguracj´.
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W ∏aÊciciele Neostrady Plus
standardowo korzystajà

z serwerów DNS nale˝àcych do TP
SA. W zwiàzku z du˝à liczbà u˝yt-
kowników us∏ug Telekomunikacji sà
one cz´sto mocno obcià˝one. Aby
przyspieszyç otwieranie stron
WWW, warto skorzystaç z innych
serwerów DNS. Dobrym pomys∏em
jest u˝ycie serwerów dwóch ró˝-
nych us∏ugodawców. W razie awarii
jednego z nich b´dziemy mogli na-
dal bez przeszkód surfowaç w sieci.
Ekspert poka˝e, jak to
zrobiç. 

1. W Panelu sterowa-
nia otwieramy

.

K upujàc Neostrad´, u˝ytkow-
nik otrzymuje mi´dzy inny-

mi specjalne oprogramowanie
umo˝liwiajàce uzyskanie po∏àczenia
z ruterami dost´powymi TP SA. Nie-
stety, po zainstalowaniu otrzymane-
go na p∏ycie dialera szybko okazuje
si´, ˝e nie jest on zbyt funkcjonalny.
Najpowa˝niejsze z wad programu to
brak mo˝liwoÊci zminimalizowania
do zasobnika systemowego oraz
wznawiania po∏àczenia. 

Wiele osób uwa˝a wi´c, ˝e dialer
tylko niepotrzebnie zajmuje pa-
mi´ç. W Windows XP po odpo-
wiednim skonfigurowaniu systemu
mo˝emy obejÊç si´ bez niego. 

S tandardowemu dialerowi
Neostrady brakuje mo˝liwo-

Êci automatycznego wznawiania
po∏àczenia. Je˝eli wykonaliÊmy
wskazówk´ Bez poÊrednika i ∏àczy-
my si´ z siecià za pomocà Win-
dows XP, nie mamy tego problemu.
Ekspert dok∏adnie wyjaÊni, w jaki
sposób w∏àczyç opcj´ automatycz-
nego wznawiania po∏àczenia po je-
go utracie. 

1. W panelu sterowania
klikamy prawym przycis-
kiem myszy na ikon´ naszego po∏à-
czenia internetowego . Wybiera-
my .

2. W oknie przechodzimy na
zak∏adk´ . Usuwamy zazna-
czenie z pola . Nast´pnie zazna-

czamy . Od tej chwili przy ka˝dej
utracie po∏àczenia system opera-
cyjny b´dzie próbowa∏ je odzyskaç.
Ustawiamy jeszcze parametry czaso-
we i liczb´ prób nawiàzania po∏àcze-
nia . Klikamy na , aby zakoƒ-
czyç wprowadzanie zmian. 

¸O, WK, PB

U ˝ytkownicy Windows mogà
wykorzystaç do ∏àczenia si´

z Neostradà programu CiDial za-
miast  dialera TP SA. CiDial to ma∏y,
lecz wygodny w obs∏udze program.
Aplikacja potrafi automatycznie ∏à-
czyç si´ z Neostradà podczas startu
systemu, a tak˝e wznawiaç po∏àcze-
nie. Dodatkowo, CiDial umieszcza
swój panel kontrolny w zasobniku
systemowym, nie zajmujàc tym sa-
mym miejsca na pasku zadaƒ.

1. Po zainstalowaniu aplikacji kli-
kamy na ikon´ znajdujàcà si´ na
pulpicie. W wywo∏anym oknie kli-
kamy na i .

Neostrada/Windows XP

Odzyskiwanie  
połączenia

1. W Panelu sterowania klikamy
dwa razy na ikon´ . Wybieramy

i .

2. Na ekranie zostaje wyÊwiet-
lone okno dialogowe kreatora po-
∏àczeƒ. Podczas konfiguracji ko-
lejno zaznaczamy ,

oraz .

3. Otwiera
si´ nowe okno.
Pole zosta-
wiamy puste.
Nast´pnie wpi-

sujemy nazw´ u˝ytkownika , a po-
ni˝ej podajemy dwukrotnie nasze
has∏o do us∏ugi Neostrada Plus.
W ostatnim oknie kreatora zaznacza-
my i klikamy na .

4. Po zakoƒczeniu pracy kreato-
ra na naszym ekranie zostanie wy-
Êwietlone okno ∏àczenia. Klikamy
na przycisk .

5. W za-
sobniku sys-
temowym po-
jawia si´ iko-
na , sygna-
lizujàca nam po∏àczenie szeroko-
pasmowe z us∏ugà Neostrada Plus.

6. Od teraz po∏àczenie z
us∏ugà Neostrada Plus nawià-
zujemy, klikajàc na ikon´ .

Neostrada/Windows XP

Bez pośrednika

4. Dodajemy skrót programu
CiDial znajdujàcy si´ na pulpicie
do folderu Autostart, aby nasz sys-
tem automatycznie nawiàzywa∏ po-
∏àczenie bezpoÊrednio po starcie
Windows. W tym celu klikamy na
pulpicie na skrót i przytrzymujàc
wciÊni´ty klawisz myszy, przeciàga-
my go do folderu 
w menu . Od teraz przy
ka˝dorazowym starcie systemu zo-
stanie samoczynnie nawiàzane po-
∏àczenie z us∏ugà Neo-
strada Plus, sygnalizowa-
ne przez ikon´ aplikacji

CiDial w zasobniku syste-
mowym .  

Neostrada/CiDial 2.3

Zamienię na lepszy dialer

Nast´pnie klikamy prawym
przyciskiem myszy na .
Wybieramy  .

2. W wywo∏anym oknie
przechodzimy na zak∏adk´ . Kli-
kamy na , zaznaczajàc protokó∏
internetowy TCP/IP. Nast´pnie wy-
bieramy przycisk .

3. Zaznaczamy , aby móc wpi-
saç adresy serwerów DNS, z których
ma korzystaç nasz komputer pod-

czas ∏àczenia si´ ze stronami
WWW. Nast´pnie zaglàdamy do ta-
beli i wybieramy jednego z do-
stawców us∏ug internetowych.
W pola wpisujemy adresy pary
udost´pnianych przez niego serwe-
rów DNS (mo˝emy tak˝e podaç po
jednym serwerze DNS dwóch ró˝-
nych dostawców us∏ug interneto-
wych). Klikamy na , aby
wprowadziç zmiany.

Dostawca Adres
Tele2 213.173.209.70 www.tele2.pl

213.173.209.71
Dialog 217.30.129.149 www.dialog.pl

217.30.137.200

Adresy DNS
Neostrada

Lepszy DNS

■



PORADY
PROBLEMY Z DŹWIĘKIEM W FILMACH DIVX

Synchronizacja podczas
odtwarzania

Ekspert zacznie od najprostszego
sposobu radzenia sobie z desyn-
chronizacjà filmu AVI. Specjalne
filtry pozwolà zniwelowaç b∏àd pod-
czas odtwarzania pliku – bez mo-
dyfikacji samego filmu. Ta metoda
zadzia∏a jednak tylko w przypadku

filmów z desynchronizacjà sta∏à,
a nie progresywnà.

1. Najpierw musimy sprawdziç, ja-
ka Êcie˝ka dêwi´kowa znajduje si´
w pliku AVI – w formacie MP3 czy
AC3. Uruchamiamy aplikacj´ GSpot.
W oknie programu klikamy na 
i otwieramy plik AVI. W polu od-
czytujemy, jakim kodekiem skompre-
sowany jest dêwi´k. Na przyk∏ad 
oznacza Êcie˝k´ w formacie AC3.
W takim wypadku przechodzimy do
punktu 2. Gdy film ma Êcie˝k´ MP3,
zaczynamy od punktu 4.

2. Do poprawy synchronizacji
Êcie˝ki AC3 u˝yjemy kodeka
AC3Filter. Wczytujemy film do pro-

gramu odtwarzajàcego filmy. Prze-
chodzimy do w∏aÊciwoÊci pliku AVI
– odpowiednia opcja jest dost´pna
w ka˝dym odtwarzaczu. Na przyk∏ad
w programie Cinemaplayer klikamy
prawym przyciskiem myszy na
okno z filmem i wybieramy

. Rozwija si´ kolejne
menu zawierajàce list´ filtrów
zainstalowanych w systemie. Klika-
my na . 

3. W oknie
w∏aÊciwoÊci
filtra AC3 kli-

kamy na zak∏adk´
. Synchroniza-

cj´ dêwi´ku reguluje-
my suwakiem .

Przesuwamy go w lewo, jeÊli
dêwi´k jest opóêniony, lub w prawo,
gdy Êcie˝ka dêwi´kowa jest odtwa-
rzana zbyt wczeÊnie. Niestety, sami
musimy dobraç odpowiednie usta-
wienie – powtarzajàc regulacj´ a˝
do skutku. Maksymalne przesuni´-
cie wynosi pó∏ sekundy.

4. Aby zsynchronizowaç êle
przygotowanà Êcie˝k´ MP3, skorzy-
stamy z filtra MatrixMixer. Instaluje-
my wtyczk´ i uruchamiamy odtwa-
rzacz. Wywo∏ujemy okno ustawieƒ
filtra – w Cinemaplayerze, klikajàc

prawym przyciskiem
myszy w oknie odtwa-
rzania. Wybieramy
polecenie

i . Prze-
chodzimy na zak∏adk´

.

5. Synchronizacj´
przeprowadzamy iden-
tycznie, jak w przypad-
ku AC3Filter. Suwak 
przesuwamy w lewo,
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Dźwięk goni obraz

Powszechną usterką towarzyszącą filmom DivX jest
brak synchronizacji dźwięku z obrazem. Ekspert
pokaże, jak naprawić uszkodzony film

S tałe przesunięcia są spowodowane najczęściej złym po-
łączeniem obrazu z dźwiękiem. W filmach DVD dźwięk

jest często przesunięty względem obrazu, ale w czasie od-
twarzania jest to korygowane. Podczas tworzenia kopii i łą-
czenia dźwięku z obrazem musimy to poprawić ręcznie. 
Desynchronizacja progresywna powstaje w inny sposób.
Jeśli występuje w filmie zgranym ze źródła analogowego
(magnetowid, kamera), najczęstszą przyczyną są tak zwa-
ne opuszczone klatki. Podczas zgrywania materiału kom-
puter nie nadąża z zapisaniem wszystkich klatek. Opusz-
czane są niektóre klatki obrazu, natomiast dźwięk jest za-
pisywany w całości. Ścieżka dźwiękowa ma wtedy inną
długość niż obraz.
Z podobnych
przyczyn desyn-
chronizacja wystę-
puje przy wykony-
waniu kopii filmów
NTSC . W tym
formacie stosowana jest prędkość odtwarzania filmu 29,97
fps (spotkamy także filmy z 23,976 fps). Przy kompresji ta-
kiego obrazu do DivX może wystąpić problem z synchroni-
zacją obrazu z dźwiękiem. Jeżeli podczas konwersji prędkość
filmu ustalimy na 25 klatek na sekundę, niektóre klatki zo-
staną dodawane lub  usunięte i powstanie desynchronizacja.

Powstawanie desynchronizacji

Synchronizer
freeware
CinemaPlayer
freeware
GSpot
freeware
AC3 Filter
GPL
MatrixMixer
freeware

CD-ROM Software w praktyceZ darza si´, ˝e stworzone
lub oglàdane przez nas
filmy DivX zawierajà

b∏´dy. Jednym z bardziej ucià˝li-
wych problemów jest brak synchro-
nizacji obrazu ze Êcie˝kà dêwi´ko-
wà. Gdy na przyk∏ad s∏yszymy po-
czàtek dialogu, nim aktor otworzy
usta, oglàdanie filmu przestaje byç
przyjemnoÊcià.

Istniejà dwa podstawowe rodzaje
desynchronizacji. Przy pierwszym
dêwi´k na ca∏ej d∏ugoÊci filmu jest
przesuni´ty o takà samà wartoÊç .
Natomiast drugi rodzaj desynchroni-
zacji (progresywna) polega na tym,
˝e im bli˝ej koƒca, tym ró˝nica po-
mi´dzy dêwi´kiem a obrazem jest
wi´ksza . Ekspert poka˝e, jak wy-
eliminowaç obywa rodzaje b∏´dów.

Osoby, które tworzà filmy DivX
(na przyk∏ad kompresujàc materia∏
z kamery), powinny tak˝e zajrzeç
do ramki , aby dowiedzieç si´,
jak uniknàç desynchronizacji.

desynchronizacja stała

desynchronizacja progresywna

dźwięk
obraz

dźwięk
obraz



jeÊli dêwi´k
jest spóêniony
w stosunku do
obrazu,
a w prawo, kie-
dy jest odtwa-
rzany zbyt
wczeÊnie.

Poprawiamy film AVI
Mo˝emy tak˝e naprawiç êle przy-

gotowany plik AVI, przywracajàc
synchronizacj´ obrazu oraz dêwi´ku
i zapisujàc poprawiony film w no-
wym pliku. Pos∏u˝ymy si´ w tym
celu programem
Synchronizer
0.08b.

1. Aplikacj´ uru-
chamiamy, klikajàc
dwukrotnie na plik .
Nast´pnie, na za-
k∏adce , kli-
kamy na przycisk 
i wskazujemy plik
AVI. Je˝eli w filmie wyst´puje de-
synchronizacja sta∏a, przechodzimy

do punktu 2. Natomiast w wypadku
progresywnej – przenosimy si´ od
razu do punktu 5.

2. Na zak∏adce w pole 
wpisujemy wartoÊç przesuni´cia
dêwi´ku wzgl´dem obrazu. Podaje-
my jà w milisekundach (1 sekunda
to 1000 milisekund). JeÊli dêwi´k
w filmie AVI spóênia
si´ wzgl´dem obrazu,
wybieramy –
w przeciwnym wypad-
ku ustawiamy . 

3. Klikamy na
przycisk i sprawdzamy, czy
przy wprowadzonych przez nas
ustawieniach dêwi´k jest zsynchro-
nizowany z obrazem. Próby pona-
wiamy a˝ do uzyskania pe∏nej syn-
chronizacji. 

4. Gdy ju˝ optymalnie dopasuje-
my Êcie˝k´ dêwi´kowà do obrazu,
na zak∏adce

klikamy
na przycisk .
Wskazujemy miej-
sce zapisu nowego
pliku AVI i jego na-

zw´. Wybieramy przycisk , aby
Synchronizer stworzy∏ poprawionà
wersj´ filmu DivX.

5. W razie desynchronizacji
progresywnej pomo˝e ustawienie
nowej wartoÊci fps (szybkoÊci od-
twarzania filmu). Po wczytaniu pliku
AVI Synchronizer odczytuje d∏ugoÊç
filmu DivX , Êcie˝ki audio 
oraz szybkoÊç odtwarzania .

Program oblicza wartoÊç szybkoÊci
odtwarzania, która zapewni synchro-

nizacj´ .

6. Prze-
chodzimy

teraz na zak∏adk´ . Sugerowana
szybkoÊç odtwarzania zosta∏a auto-
matycznie wpisana w pole .
Synchronizer jest ju˝ gotów do na-
prawienia filmu. Klikamy na
przycisk i sprawdzamy, czy
dêwi´k oraz obraz odtwarzane sà
jednoczeÊnie. Na zak∏adce

mo˝emy suwakiem 
przesunàç odtwarzanie na koniec
filmu, aby sprawdziç, czy i tam

dêwi´k zosta∏ poprawnie dobrany.
Je˝eli film jest odtwarzany w∏aÊci-
wie, zamykamy Synchronizer –
zmiany zostanà wprowadzone do
pliku AVI. Z˚

Adresy WWW:
www.divx.pl
http://forum.divx.pl
www.doom9.org

Warto zajrzeć...

» AC3 – cyfrowy format kompresji dźwięku. Umożliwia
skompresowanie dźwięku sześciokanałowego (pięć kanałów
i subwoofer).

» filtr – program określający procedurę kompresji lub
dekompresji obrazu i dźwięku.

Trudne terminy

■



PORADY
OMIJAMY ZABEZPIECZENIA PŁYT AUDIO

O dwiecznym utrapie-
niem firm fonogra-
ficznych jest pirac-

two. Wydawcy p∏yty stosujà coraz
bardziej wymyÊlne zabezpieczenia
antypirackie. Walka ta uderza tak˝e
w uczciwych nabywców, wydajà-
cych du˝e sumy na oryginalne p∏yty.

Kupione przez nas krà˝ki mogà
okazaç si´ tak zabezpieczone, ˝e
próba odtworzenia ich na domo-
wym komputerze czy przenoÊnym
odtwarzaczu zakoƒczy si´ niepowo-
dzeniem (zazwyczaj ostrzega przed
tym napis na pude∏ku ) lub pod-
czas odtwarzania s∏ychaç trzaski.
Wiele krà˝ków jest tak przygotowa-
nych, ˝e nie mo˝emy zgraç ich na
dysk twardy w postaci plików MP3.
Nie mamy bowiem dost´pu do
Êcie˝ek i mo˝emy odtwarzaç p∏yt´

tylko za pomocà zamieszczonego
na p∏ycie odtwarzacza , a nie na
przyk∏ad Winampa.

Ekspert poka˝e, jak zgraç muzy-
k´ z zabezpieczonych p∏yt na dysk.
B´dziemy jà mogli przekonwerto-
waç do plików muzycznych (na
przyk∏ad MP3) lub wypaliç na zwy-
k∏ej, niezabezpieczonej p∏ycie i s∏u-
chaç, jak i kiedy tylko chcemy.

Wykrycie zabezpieczenia
Na poczàtku sprawdzamy, w jaki

sposób p∏yta zosta∏a zabezpieczona.

1. Wk∏adamy p∏yt´ audio do na-
grywarki. Uruchamiamy program 
A-Ray Scanner. Wybieramy nap´d
zawierajàcy p∏yt´ z muzykà . Kli-
kamy na przycisk .

2. W polu zostaje wyÊwietlo-
na nazwa zabezpieczenia zastosowa-
nego na p∏ycie. Gdy je ju˝ poznamy,
zajrzyjmy do ramki , aby poznaç

szczegó∏y dzia∏ania mechanizmu
ochronnego. W dalszej cz´Êci ar-
tyku∏u Ekspert poka˝e, jak je
obejÊç.

Sprawdzamy sprzęt
Do omini´cia zabezpieczeƒ po-

trzebny jest nam nap´d pozwalajà-
cy odczytywaç zabezpieczone p∏y-
ty (oferujàcy tryb pracy DAO-
-RAW). Takà funkcj´ posiadajà
najcz´Êciej tylko nagrywarki. Mo˝-
liwoÊci naszego nap´du mo˝emy
sprawdziç za pomocà programu
Nero. W tym celu rozpoczynamy
tworzenie nowej kompilacji.
W oknie wybie-
ramy zak∏adk´ . Rozwijamy
list´ i sprawdzamy, czy znajdu-
je si´ na niej tryb lub . JeÊli
tak jest, nasz sprz´t jest przysto-
sowany do odczytu zabezpieczo-
nych p∏yt CD.

Omijamy Key2Audio 
i Cactus Data Shield

Zabezpieczenia Key2Audio oraz
Cactus Data Shield mo˝emy poko-
naç za pomocà programu EAC
(Exact Audio Copy).

1. Uruchamiamy EAC, a nast´p-
nie wskazujemy nap´d zawierajàcy 
p∏yt´ . Zaznaczamy utwory, które
chcemy skopiowaç .

2. Klikajàc na , rozpoczynamy
zgrywanie muzyki z p∏yty na dysk
twardy do plików WAVE. W nowym
oknie wybieramy folder, w którym
majà zostaç zapisane pliki. Klikamy
na . Po zakoƒczeniu zapisu
otrzymujemy pliki WAVE.

Odbezpieczona muzyka
Zgrane pliki WAVE mo˝emy prze-

konwertowaç do innego formatu
(patrz Ekspert 2/2004 strona 67) lub
nagraç na niezabezpieczonà p∏yt´,
na przyk∏ad za pomocà Nero.     KK
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odbezpieczona
Słuchanie muzyki na komputerze, odtwarza-
czu DVD czy discmanie może być utrudnione
przez nowe systemy zabezpieczeń płyt.
Ekspert pokaże, jak ten problem obejść

Cactus Data Shield – popularne zabezpieczenie występujące w kilku
wersjach. Płyta składa się z dwóch sesji – ścieżka audio jako pierwsza se-
sja (ją właśnie odczytuje stacjonarny odtwarzacz CD) oraz sesja druga,
w której znajduje się odtwarzacz oraz plik, w którym zawarto wszystkie
ścieżki audio w specjalnym formacie kompresji.

Key2Audio – zabezpieczona płyta składa się z dwóch sesji. Jedna zawie-
ra ścieżki audio, druga zwykłe dane. Całość dopełnia specjalnie spreparo-
wany TOC (tablica zawartości). Jest on na tyle sprytnie utworzony, że spo-
ra część nagrywarek nie jest w stanie w ogóle odczytać płyt zabezpieczo-
nych za pomocą Key2Audio.

Safe Audio – tak zabezpieczony nośnik zawiera próbki dźwięku brzmią-
cego jak nagłe zakłócenia. Stacjonarne odtwarzacze interpolują je podczas
odtwarzania – dzięki temu nie słyszymy szumów. Odtwarzanie w CD-ROM
-ie takiej płyty również odbywa się bez problemu, jednak cyfrowe kopiowa-
nie na starszych nagrywarkach CD-RW bywa niemożliwe – duplikat zawiera
błędy (słychać trzaski). Nowoczesne nagrywarki CD-RW bez problemu ra-
dzą sobie z Safe Audio i możemy takie krążki po prostu kopiować. 

Zabezpieczenia płyt audio

» DAO-RAW – rodzaj trybu
RAW umożliwiający bezpośredni od-
czyt płyty w jednym ciągu od same-
go jej początku (Lead-In) do końca
(Lead-Out). Dodatkowo odczytywa-
ne są także dane subkanałowe (są
one wykorzystywane przez większość
nowych zabezpieczeń płyt CD).

» RAW – tryb pracy napędu po-
zwalający na transfer danych bezpo-
średnio z jednego urządzenia do dru-
giego. W praktyce umożliwia to sko-
piowanie większości płyt zabezpie-
czonych przed kopiowaniem.

Trudne terminy

A-Ray Scanner
freeware
Exact Audio
Copy
freeware
Nero 6
demo

CD-ROM

Software w praktyce
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PORADY
WOLUMIN DYNAMICZNY ROZŁOŻONY W WINDOWS XP PROFESSIONAL

P o∏àczenie dwóch 
dysków w jeden jest
zazwyczaj kojarzone

z kontrolerami RAID (dok∏adny opis
w Ekspercie 1/2003). Obecnie ka˝-
dy u˝ytkownik systemu Windows
XP Professional mo˝e stworzyç wo-
lumin dynamiczny roz∏o˝ony. Za tà
skomplikowanà nazwà stoi po∏àcze-
nie dwóch dysków o tej samej po-
jemnoÊci w jeden dwukrotnie wi´k-

szy i nieco szybszy. Jest to dobre
rozwiàzanie dla osób przetwarzajà-
cych du˝e iloÊci danych – na przy-
k∏ad zajmujàcych si´ obróbkà wi-
deo. Zasada dzia∏ania woluminu
dynamicznego roz∏o˝onego jest
prosta – dane, jakie chcemy zapi-
saç, dzielone sà na pakiety. Pakiety
te (ka˝dy o rozmiarze 64 KB)
umieszczane sà raz na jednym, raz
na drugim dysku. W trakcie odczy-
tu bàdê zapisu danych komputer
korzysta z dwóch dysków naprze-
miennie. Niestety, rozwiàzanie to
ma nie tylko zalety! Dane rozdzie-
lane sà na dwa dyski, wi´c awaria
jednego z nich powoduje utrat´
zapisanych danych. Dodatkowo,
dyski takie odczytywane b´dà jedy-

nie w systemie
Windows XP Pro-
fessional, Windows
XP 64-Bit Edition,
Windows 2000
Professional i Win-
dows Server 2003. 

Ograniczeniem
funkcjonalnoÊci wo-
luminów roz∏o˝o-
nych jest koniecz-
noÊç korzystania
z dwóch dysków
o tej samej pojem-
noÊci. Je˝eli jednak

mamy dwa nap´dy o ró˝nym rozmia-
rze, nic straconego. Gdy w naszym
komputerze znajdujà si´ dyski o po-
jemnoÊci 40 GB i 60 GB, mo˝emy
utworzyç wolumin roz∏o˝ony o po-
jemnoÊci 80 GB (∏àczàc ca∏y dysk
40 GB z jednà partycjà o rozmiarze
40 GB utworzonà na dysku 60 GB).
Pozosta∏e 20 GB mo˝emy oczywi-
Êcie wykorzystaç, utworzone w ten
sposób partycje b´dà jednak praco-
wa∏y jako wolniejszy wolumin prosty. 

1. Klikamy kolejno myszkà na
, ,

i . Na
ekranie pojawi si´ nowe okno – kli-
kamy na . 

2. Na ekranie pojawia si´ lista
dost´pnych dysków i partycji .
Musimy wpierw przekonwertowaç
dyski z systemu plików NTFS na
dysk dynamiczny. Ekspert dokona
tego z dwoma nap´dami . Klika-
my prawym przyciskiem myszy na
pole i z rozwini´tego menu wybie-
ramy .

3. Na ekranie pojawi si´ lista do-
st´pnych dysków . Zaznaczamy na-
p´dy, które chcemy przekonwertowaç
na dyski dyna-
miczne ,
i klikamy 
na .
W nast´pnych
trzech oknach
klikamy kolejno na przyciski

, , . 

4. Zobaczymy dwa nowe dyski
dynamiczne . Aby przekonwerto-
waç je na wolumi-
ny roz∏o˝one, kli-
kamy prawym
przyciskiem myszy
na . Z rozwini´-
tego menu wybie-
ramy nast´pujàcà opcj´

i nast´pnie klikamy
na . Identycznie usuwamy wo-
lumin z drugiego dysku .

5. Po usuni´ciu woluminów
prostych na ekranie widzimy nasze
dwa dyski . Klikamy prawym
przyciskiem myszy na i z rozwi-
ni´tego menu wybieramy

. Pojawia si´ nowe
okno – klikamy myszà na 

. Z listy dost´pnych rodza-
jów woluminów wybieramy i kli-
kamy na . 

6. Na ekranie pojawia si´ lista
dost´pnych dysków . Klikamy
myszà na , nast´pnie na , a na
koƒcu wybieramy . W na-
st´pnych dwóch oknach wybieramy

, w ostatnim klikamy na
. 

7. Wolumin po∏àczony jest go-
towy – zobaczymy go w oknie
Eksploratora Windows jako poje-
dynczy dysk. Mo˝emy z niego bez
przeszkód korzystaç. 

Pozosta∏e miejsce na dysku 
mo˝emy wykorzystaç, tworzàc
jeszcze jeden wolumin prosty
o rozmiarze 40 GB.        GK
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W Windows XP 
Professional 
możemy łatwo 
połączyć dwa dyski 
w jeden szybszy
i większy napęd 
wirtualny

WydajnoÊç1 Czas dost´pu1

Dysk 40 GB 37630 kB/s 7 ms
Dysk 80 GB 38452 kB/s 7 ms
Wolumin roz∏o˝ony 44614 kB/s 13 ms
Wolumin prosty (na dysku 80 GB) 33407 kB/s 7 ms
1Test SiSoft Sandra Standard

Wydajność dysków

N ajlepsze efekty uzyskamy, korzystając z trzech dysków. Jeden z zain-
stalowanym systemem pozostawiamy bez zmian, a na dwóch pozo-

stałych zakładamy wolumin rozłożony. Idealnym rozwiązaniem jest wyko-
rzystanie do tego celu dwóch identycznych napędów.

Ekspert radzi

Książka:
Windows XP Resorce Kit
– Wydawnictwo Promise, 
Warszawa 2001, cena 179 zł

Adresy WWW:
www.microsoft.com/support
www.if-faq.pl

Warto zajrzeć...

Software w praktyce

Dwa w jednym

■



CZERWIEC - LIPIEC 2004 61

B itTorrent to jeden
z wielu nowych pro-
gramów p2p. Jego

najwi´kszà zaletà jest wyjàtkowo
szybkie przesy∏anie plików mi´dzy
u˝ytkownikami.

Koncepcja BitTorrent
Idea programu jest prosta. Im

wi´cej osób pobiera dany plik, tym
wi´ksze zapotrzebowanie na ∏àcza.
Dlatego ka˝dy, pobierajàc plik, auto-
matycznie staje si´ serwerem dla in-
nych osób, które tak˝e chcà pobraç
te dane . W ten sposób zwielo-
krotniamy pŕ dkoÊç po-
bierania plików i ogra-
niczamy powstawanie
zatorów na ∏àczach.

Pliki z rozszerze-
niem .torrent zg∏asza-
ne sà do trackerów,
czyli serwerów, które
koordynujà wymian´
danych. U˝ytkownik
pobiera taki plik 
i otwiera w kliencie
BitTorrent. Nast´pnie
program ∏àczy si´ 
z trackerem. Uzyskuje
po∏àczenia z innymi
klientami majàcymi
dany plik i zaczyna
pobieraç dane. 

Obs∏uga podstawowego klienta
jest uproszczona do granic mo˝liwo-
Êci. Nie mo˝emy nawet kontrolowaç,
jaka cz´Êç ∏àcza ma byç wykorzysty-
wana przez program p2p. Dlatego
Ekspert poleca moda (wersj´) pro-
gramu o nazwie BT Experimental –
znajdziemy w nim opcj´ limitowania
transferów. 

Rozpoczynamy ściąganie
Po zainstalowaniu programu p2p

z p∏yty Eksperta i po∏àczeniu si´
z internetem rozpocz´cie pobiera-
nia plików jest proste. 

2. Plik zapisujemy na pulpicie .
Je˝eli b´dziemy musieli przerwaç
transfer, to potem wystarczy dwukrot-
nie kliknàç na ikon´ pliku .torrent,
aby wznowiç Êciàganie danych. 
Musimy tylko za ka˝dym razem wy-
braç t´ samà lokalizacj´ dla pobiera-
nych danych. Robimy to w sposób
opisany w punkcie 2 poprzedniej po-
rady. Jest to niezb´dne, aby BitTorrent
nie pobiera∏ danych od nowa. RKam

BitTorrent, czyli rwący potok 
bitów, to nowy system p2p. 
Ekspert sprawdził – dane 
rzeczywiście spływają do nas 
ekspresowo

F irma Valve, znana między innymi jako producent
kultowej gry Half Life, zatrudniła twórcę sieci BitTor-

rent – Brama Cohena. Autor ma pracować nad uspraw-
nieniem mechanizmu sieci Steam prowadzonej przez
Valve, która umożliwia między innymi grę przez internet
oraz wymianę plikami map i dodatków do gier. W obecnej
wersji Steam powoduje poważne problemy podczas gry
w modyfikację Half Life – Counter Strike’a.
Doświadczenia Cohena przydadzą się, gdy ukaże się Half
Life 2. Wiele osób na całym świecie ma specjalne kupony
wystawione przez firmę ATI, uprawniające do pobrania
pełnej wersji Half Life 2 w momencie jego premiery.

Kariera twórcy BitTorrenta

Adresy WWW:
➊ www.suprnova.org

www.torrentz.com
www.torrent.org.pl
www.torrentreactor.net
www.torrentbits.org

Warto zajrzeć...

BTExperimental
freeware

CD-ROM

Internet w praktyce

Podczas pobierania plików użytkownicy BitTorrenta po-
magają sobie wzajemnie, przesyłając brakujące im dane

1. Wchodzimy na jednà ze stron
WWW z ramki Warto zajrzeç, na
przyk∏ad ➊ . Odnajdujemy na niej
hiper∏àcze do interesujàcego nas
programu czy pliku i klikamy
na niego. Niestety, du˝a cz´Êç
danych wymienianych poprzez
BitTorrent to nielegalne kopie aplika-
cji oraz filmów. Pami´tajmy, ˝e ich
posiadanie jest karalne.

2. BitTorrent przechwytuje klik-
ni´cie na stronach internetowych
na linki prowadzàce do plików
z rozszerzeniem .torrent i rozpoczy-
na pobieranie szukanych danych.
Wskazujemy lokalizacj´ dla Êciàga-
nego pliku i klikamy na .

3. Program ∏àczy si´ z trackerem
i rozpoczyna pobieranie. Nam zo-
staje tylko zaczekaç na Êciàgni´cie
pliku .

Zapisujemy pliki
W wypadku przerwania pobierania

danych wznowienie transferu b´dzie
si´ wiàzaç z koniecznoÊcià ponow-
nego wyszukania pliku na stronach
internetowych. Aby tego uniknàç, le-
piej zawczasu zapisaç zbiór .torrent
z odniesieniem do w∏aÊciwego pliku.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na plik i wybieramy

.

Programy do BitTorrenta

P oza oficjalnym klientem BitTorrenta powstają liczne programy, które umożliwiają korzystanie
z tej sieci. Szczegółowy wykaz klientów BT znajdziemy pod adresem:

www.searchengines.pl/phpbb203/index.php?showforum=32

Nazwa Adres WWW Opis
BTExperimental http://ei.kefro.st/projects/btclient umo˝liwia kontrol´ zajmowanego przez BT ∏àcza
Azureus http://azureus.sourceforge.net klient BT napisany w Javie ma wbudowany tracker i generator plików

.torrent Program jest w polskiej wersji j´zykowej
TorrentStorm www.torrentstorm.com zapami´tuje stan Êciàgania i skraca czas potrzebny na odtworzenie

stanu pobierania
BT Burst! http://krypt.dyndns.org:81/torrent zaletà tego klienta jest niewielkie obcià˝enie procesora
Torrentopia www.filetopia.org/torrentopia ma wbudowanà wyszukiwark´ plików z rozszerzeniem .torrent

■

Potok bitów
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PORADY
WYCISZANIE ZASILACZA

H a∏as jest prawdziwym
utrapieniem u˝ytkow-
ników komputerów.

Szumiàce wiatraki i inne
podzespo∏y,  na
przyk∏ad

dyski twarde czy nap´dy CD-ROM,
utrudniajà skupienie si´ na pracy
lub przeszkadzajà podczas grania
czy oglàdania filmów. Jednym
z pomijanych przy wyciszaniu pe-
ceta podzespo∏ów jest zasilacz.
Tymczasem jeÊli nasz model ma
wi´cej ni˝ dwa lata, niemal na
pewno jest êród∏em znacznego ha-
∏asu. Dotyczy to zw∏aszcza taƒ-
szych urzà-

dzeƒ, ku-
pionych
razem
z popular-
nymi obudo-
wami. 
OczywiÊcie –

mo˝emy kupiç no-
wy zasilacz, najlepiej

korzystajàc ze wskazówek za-
wartych w teÊcie zasilaczy publi-
kowanym w bie˝àcym numerze
Eksperta. Zakup nowego, cichego
urzàdzenia zubo˝y jednak nasz
portfel o co najmniej 150 z∏otych.
Tymczasem je˝eli nasz zasilacz
dzia∏a poprawnie, lecz g∏oÊno, nie
ma sensu wydawaç niepotrzebnie
pieni´dzy. Przecie˝ mo˝emy wyci-
szyç go niewielkim nak∏adem pra-
cy i kosztów. Ekspert poka˝e, jak
tego dokonaç. 

Co w zasilaczu piszczy?
Sà trzy g∏ówne przyczyny g∏oÊnej

pracy zasilacza.
Wentylator. Mo˝e to byç po
prostu ha∏aÊliwy model lub
oznaka zacierajàcego si´ ∏o˝ys-
ka. Z tym drugim przypadkiem
mamy niemal na pewno do
czynienia, gdy zasilacz ha∏asuje
po uruchomieniu komputera
i przestaje po kilku minutach
pracy, gdy ∏o˝ysko si´ rozgrzeje.
JeÊli po latach pracy zasilacz
zaczà∏ nagle ha∏asowaç, to te˝
jest oznakà zu˝ycia wentylatora.
Powietrze. Wydajny wentylator
tworzy silny strumieƒ powietrza
we wn´trzu zasilacza. Je˝eli
obudowa jest êle zaprojektowa-

na i ma wàskie szczeliny, powie-
trze, przeciskajàc si´ mi´dzy ni-
mi, powoduje g∏oÊny szum.
Luêne elementy wpadajàce
w wibracje. Mogà to byç ob-
luzowane Êrubki we wn´trzu za-
silacza, brudy lub luêne kabelki.
Drgaç mo˝e te˝ zasilacz zbyt
s∏abo przykr´cony do obudowy.

Na szcz´Êcie z ka˝dym z opisa-
nych problemów mo˝emy sobie po-
radziç. Rozpoczynamy od od∏àcze-
nia komputera od pràdu. Nast´pnie
wyjmujemy zasilacz z peceta
(w tym celu odkr´camy cztery Êruby
mocujàce go do obudowy) i zdej-
mujemy os∏on´ urzàdzenia. Wygod-
nie te˝ b´dzie odpiàç wszystkie
wtyczki zasilania od p∏yty g∏ównej
i nap´dów. 

Ulepszanie wentylatora
Rozpoczynamy od kontroli stanu

wiatraka, który jest najwi´kszym
êród∏em ha∏asu. Na poczàtek wy-
starczy sprawdziç, czy oczyszczenie
urzàdzenia z kurzu nie spowoduje,
˝e zacznie pracowaç znacznie ci-
szej. Brud sprawia, ˝e wirnik staje
si´ niewywa˝ony i zaczyna wibro-
waç podczas pracy.

Odkr´camy urzàdzenie od obu-
dowy. Wiatrak jest przymocowany
czterema Êrubami, które bez k∏opo-
tu wykr´cimy. Uwa˝ajmy, aby nie
przerwaç kabla zasilajàcego . Na-
st´pnie oczyszczamy wiatrak spr´-
˝onym powietrzem, p´dzelkiem lub
po prostu odkurzaczem. Ponownie
mocujemy wiatrak w zasilaczu
i sk∏adamy pecet.

Cicha moc

Zasilacz w komputerze być musi. Okazuje się jednak, że wcale
nie musi bardzo hałasować. Ekspert pokaże, jak wyciszyć ten
element peceta

Uwaga!

O pisane w artykule zmiany
wykonane niepoprawnie

mogą być przyczyną uszkodzenia
komputera lub zasilacza. Zerwa-
nie plomb powoduje utratę gwa-
rancji. Wszystkie zmiany wprowa-
dzamy na własne ryzyko. Redak-
cja nie ponosi odpowiedzialności
za ewentualne uszkodzenia

Hardware w praktyce
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Aby
dostać

się do wen-
tylatora, należy

zdjąć obudowę zasilacza.
Zwykle jest ona przymocowana czterema śrubami.
Niektóre z nich mogą być przykryte naklejkami. 
ich zerwanie oznacza utratę gwarancji na urządzenie

Monitorowanie obrotów

J eżeli nowy wentylator ma oprócz zasilania trzeci kabelek (do monito-
rowania obrotów), możemy prze-

łożyć go przez szczelinę w obudowie
zasilacza i podłączyć do gniazdka
wentylatora na płycie głównej. W ten
sposób będziemy mogli z poziomu
BIOS-u lub specjalnego programu
(na przykład Motherboard Monitor
czy AIDA32) sprawdzić prędkość ob-
rotową wentylatora. Wtyczka nie
przejdzie jednak przez szczeliny obudowy zasilacza. Dlatego należy prze-
ciąć kabel i przedłużyć go kawałkiem przewodu, do którego dołączymy
uciętą wtyczkę .
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Je˝eli oczyszczenie wiatraka nie
przynios∏o rezultatów, konieczna
jest jego wymiana na cichszy mo-
del. Nowy wentylator kosztuje od
20 do 70 z∏otych.

1. Odkr´camy wiatrak od obudowy
i przecinamy kable ∏àczàce go z p∏yt-
kà drukowanà, gdy˝ najcz´Êciej sà
one w nià wlutowane . 

e kosztuje???

Przewody przecinamy jak najbli˝ej
starego wentylatora . Dzi´ki temu 
z p∏yty zasilacza wystaje doÊç d∏ugi
kabel u∏atwiajàcy dalszà prac´. 

2. Montujemy nowy wiatrak 
(z ramki Wybieramy wentylator do-
wiemy si´, jak dobraç dobry mo-
del). Wi´kszoÊç wiatraków do wen-
tylatorów ma dwa przewody zasila-
jàce – czerwony i czarny. Je˝eli
nasz model ma jeszcze trzeci, mo-
˝emy go wykorzystaç w sposób po-
dany w ramce na stronie 62. 

Kable nowego wentylatora prze-
cinamy, Êciàgamy (na przyk∏ad no-
˝ykiem) izolacj´ z koƒcówek. Na-
st´pnie skr´camy ze sobà kabelki
w tym samym kolorze (lutowanie
nie jest potrzebne). Miejsce ∏àcze-
nia zabezpieczamy izolacjà termo-
kurczliwà . 

3. Nowy wentylator przykr´camy
do obudowy, wykorzystujàc gumo-
we podk∏adki . Dzi´ki temu
zmniejszymy wibracje. Podk∏adki
takie kupimy na przyk∏ad w sklepie
z cz´Êciami samochodowymi lub
hydraulicznymi.

Szumy powietrza
Taƒsze oraz

starsze zasilacze
majà zazwyczaj
os∏on´ wia-
traka (tak
zwany grill)
wykonanà
z grubych
pasków bla-
chy .
Op∏ywajàce je powietrze powoduje
irytujàcy szum. Je˝eli tylko dyspo-
nujemy odrobinà zdolnoÊci manu-
alnych, mo˝emy si´ z tym uporaç.

1. Aby zmniejszyç ha∏as,
ostro˝nie wycinamy kombinerkami
do ci´cia blachy ca∏y grill . 

2. Tak wyci´ty otwór ma ostre
kraw´dzie, o które ∏atwo si´ skale-
czyç. Mo˝na je spi∏owaç pilnikiem
do metalu, jednak znacznie proÊciej
b´dzie zamontowaç grill stawiajàcy
ma∏y opór. Mo˝na go po prostu

przykleiç dobrym klejem lub przy-
kr´ciç wkr´tami mocujàcymi wen-
tylator . Je˝eli nie przenosimy

cz´sto kom-
putera, a otwór jest zwrócony ty∏em
do Êciany i mamy pewnoÊç, ˝e nic
nie wpadnie przypadkiem do wn´-
trza zasilacza (lub domowe zwie-
rzàtko czy m∏odsze rodzeƒstwo nie
uszkodzi go), mo˝emy pozostawiç
otwór niezabezpieczony. 

3. Nic nie stoi na przeszkodzie,
aby pozbyç si´ tak˝e kratek zas∏a-
niajàcych pozosta∏e szczeliny
w obudowie zasilacza. Zmniejszy to
odrobin´ poziom szumów wydoby-
wajàcych si´ z obudowy. 

4. W wypadku
dodatkowych szcze-

lin nie musi-
my troszczyç

si´ o zabezpie-
czenie ostrych brze-
gów otworów, gdy˝
b´dà one schowane
wewnàtrz peceta.
Mo˝emy jednak tak-
˝e i tu zamontowaç
os∏onki . 

Drgające 
elementy

Pracujàcy wenty-
lator wytwarza drga-
nia. Przenoszà si´
one na obudow´ pe-
ceta. Luêno przymo-
cowane  elementy
b´dà w takim wy-
padku wytwarzaç de-
nerwujàcy stukot.

1. Rozkr´camy
i strumieniem po-
wietrza czyÊcimy
wn´trze zasilacza.

Upewniamy si´, czy nie ma tam
˝adnych luênych elementów –
w praktyce mo˝e to byç jedynie ka-
bel od zasilania wentylatora. Je˝eli
takie znajdziemy, mocujemy je na
przyk∏ad dwustronnà taÊmà klejàcà. 

2. Przykr´camy zasilacz do obu-
dowy za poÊrednictwem gumowych
podk∏adek . MKo

Adresy WWW:
www.coolermaster.com
www.thermaltake.com.
www.tweak.pl

Warto zajrzeć...

D o zasilacza pasuje najczęściej wentylator o rozmiarze
80 mm (długość boku). Czasem jednak montowany

jest większy – 92 mm. Zanim wybierzemy się więc po
zakupy, sprawdźmy linijką rozmiar urządzenia. 
Przy zakupie idealnym rozwiązaniem byłoby posłuchanie
w cichym pomieszczeniu kilku wentylatorów i wybranie
najcichszego. Niestety, zazwyczaj nie mamy takiej możli-
wości i kupujemy wentylator w hałaśliwych miejscach, na
przykład na giełdzie komputerowej. Pozostaje więc
uważne przeczytanie tego, co na opakowaniu urządzenia
pisze producent. Głośność pracy wyrażana jest w decy-
belach (dBA). Im jest ich mniej, tym lepiej. Należy pamię-
tać, że różnica 3 dBA oznacza dwukrotny wzrost hałasu
– urządzenie wytwarzające dźwięk o natężeniu 30 dBA
jest dwa razy głośniejsze od wytwarzającego 27 dBA. 

Użyteczne informacje o wentylatorze znajdziemy na jego
opakowaniu. Zwróćmy uwagę na prędkość obrotową ,
przy jakiej deklarowana jest dana głośność . Więk-
szość dobrych wentylatorów jest bardzo cicha przy pręd-
kości 2000 obrotów na minutę. Pracując szybciej, są
głośniejsze. Ważna jest też maksymalna prędkość obro-
towa. Nie powinna być wyższa niż 3000 obr/min. Jeżeli
wiatrak potrafi się kręcić nawet do 6000 obr/min, to pra-
cując trzy razy wolniej, będzie głośny, gdyż nie będą to
optymalne dla niego warunki pracy.
Między bajki należy włożyć zapewnienia producentów, że
produkt ma głośność 12 dBA. Większość ludzi nie słyszy
dźwięków cichszych niż 20 dBA, jednak wiatrak wytwa-
rzający rzekomo 12 dBA hałasu z pewnością usłyszymy. 
Należy wybierać wentylatory wyposażone w łożyskowa-
nie kulkowe (ang. ball bearing), a nie ślizgowe (ang. 
sleeve) . Ostatnie są nieco cichsze, ale żywotność ta-
kiego modelu jest co najmniej o połowę krótsza. Popular-
ne firmy produkujące akcesoria do wyciszania to Cooler-
master, Thermaltake i Zalman. Za dobrej jakości wentyla-
tor zapłacimy około 45 złotych.
Jedne z najlepszych, ale i najdroższych (około 70 złotych),
wentylatorów produkuje firma Papst. Mają one wirnik wy-
ważony za pomocą metalowych wkładek , dzięki czemu
nie wpadają w wibracje i cicho pracują.

Wybieramy wentylator



PROGRAMOWANIE
WŁASNY PROGRAM POCZTOWY W DELPHI

B udow´ aplikacji zaczniemy
od jej interfejsu, czyli od

rozmieszczenia na formatce wszyst-
kich niezb´dnych komponentów.

1. Uruchamiamy pakiet Delphi
i tworzymy nowy projekt. Na for-
matk´ dodajemy trzy komponenty
TPanel . Nale˝y ich szukaç na
zak∏adce . Umiejscawiamy
je tak, aby uzyskaç wyglàd . W∏a-
ÊciwoÊç Align dla poszczególnych

paneli powinna byç
ustawiona nast´pu-
jàco: panel dolny

, pa-
nel lewy 

, panel prawy
. Usu-

wamy tak˝e teksty
znajdujàce si´ we
w∏aÊciwoÊci Cap-
tion, tak aby na
powierzchni paneli
nie znajdowa∏y si´

˝adne napisy. W∏aÊciwoÊci kompo-
nentów zmieniamy za pomocà Ob-
ject Inspectora (patrz ramka Jak
zmieniaç w∏aÊciwoÊci obiektów).

2. Dodajemy do projektu kolej-
ne komponenty: TEdit , TLa-

bel , TButton , TMemo
, TList , TCheckBox
i TStatusBar (wszystkie

znajdujà si´ na zak∏adce ).
Etykietom i przyciskom przypisu-
jemy teksty jak na ekranie ,
zmieniamy w tym celu ich w∏aÊci-
woÊç Caption. W ka˝dym kompo-
nencie TEdit usuwamy tekst znaj-
dujàcy si´ przy w∏aÊciwoÊci Text
i ka˝demu z nich nadajemy nazw´,
którà tworzymy nast´pujàco: do lite-
ry e dodajemy nazw´ znajdujàcej
si´ obok etykiety. Tak wi´c pole Edit
przy etykiecie Od b´dzie si´ nazywa-
∏o eOd, pole przy etykiecie Do b´-
dzie si´ nazywa∏o eDo, i tak dalej.
Pami´tamy, ˝eby w tych nazwach nie
u˝ywaç polskich znaków. Usuwamy
tekst znajdujàcy si´ na komponencie
Memo1, modyfikujàc jego w∏aÊci-
woÊç Lines. Zmieniamy w∏aÊciwo-
Êci SimplePanel komponentu
TStatusBar na true, dzi´ki temu
b´dziemy mogli zmieniaç tekst w
wierszu statusu aplikacji.

3. Przyciskom (TButton) nadaje-
my nazwy (Text) tworzone podobnie
jak w przypadku pól tekstowych. Do
litery b dodajemy tekst znajdujàcy
si´ na przycisku, pami´tajàc, by nie
u˝ywaç polskich liter. Przyk∏adowo
przycisk WyÊlij b´dzie mia∏ nazw´
bWyslij, przycisk Wyjdê nazw´
bWyjdz. Pole wyboru TCheckBox
nazywamy chbLogin. Projekt zapi-
sujemy, wciskajàc kombinacj´ kla-
wiszy . Plik z kodem
nazywamy , a plik projektu 
email.dpr
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Twój własny
klient

Najpopularniejsze 
programy pocztowe 
to prawdziwe, wielo-
funkcyjne kombajny. Czasami 
jednak przydałaby się nam prosta, 
niewielka aplikacja, która zmieści się nawet
na dyskietce. Ekspert pokaże, jak ją napisać

Jak zmieniać właściwości obiektów

D o zmiany właściwości obiek-
tów służy okno Object In-

spector , umiejscowione stan-
dardowo w lewym dolnym rogu
ekranu. Jeśli nie jest ono widocz-
ne, należy wcisnąć klawisz .
Wybór komponentu, którego za-
chowanie lub wygląd chcemy
zmodyfikować, możliwy jest na
dwa sposoby. Pierwszy to kliknię-
cie na ten komponent, na przykład
przycisk, i wywołanie inspektora

obiektów, drugi to wybranie na-
zwy komponentu z listy rozwijal-
nej Object Inspectora . Aby
zmienić, na przykład, napis na
przycisku, należy zmodyfikować
jego właściwość Caption ,
wpisując tekst, który ma się na
nim znaleźć, w polu .
Podobnie postępujemy w przy-
padku modyfikacji nazwy kompo-
nentu. W tym wypadku musimy
zmodyfikować właściwość Name.

Budujemy interfejs

InternetDirect
Open Source
Kompletny kod
êród∏owy
i pliki projektu

CD-ROM
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D o napisania procedur wy-
sy∏ajàcych poczt´ potrzeb-

ne nam b´dà komponenty Internet
Direct (patrz ramka Komponenty In-
ternet Direct). Dzi´ki temu nasz kod
b´dzie krótki i stosunkowo prosty.
Do pracy potrzebne nam b´dà kon-
trolki TIdSMTP znajdujàce si´
na zak∏adce oraz TId-
Message z zak∏adki .
Ca∏e nasze zadanie sprowadzi si´
do przypisywania odpowiednich
w∏aÊciwoÊci do tych komponentów
oraz wywo∏ywania ich metod.

1. Zaczynamy od dodania do pro-
jektu niezb´dnych komponentów.
Umieszczamy na formatce kontrolki
TIdSMTP oraz TOpenDialog ,
która znajduje si´ na zak∏adce

.

2. Krok drugi to napisanie g∏ów-
nej procedury zajmujàcej si´ wysy-
∏aniem poczty, czyli kodu przypisa-

nego do klawisza WyÊlij . Kod
ten zaczyna si´ od deklaracji dwóch
niezb´dnych zmiennych : wy-
korzystywanej w p´tlach zmiennej
iteracyjnej i oraz zmiennej idMes-
sage, do której przypiszemy obiekt
opisujàcy list elektroniczny.

Tworzymy nast´pnie nowy obiekt
klasy TIdMessage, czyli obiekt,
który pozwala na zdefiniowanie
wszystkich niezb´dnych w∏aÊciwo-
Êci e-maila, i przypisujemy go do
zmiennej IdMessage . Po
wykonaniu tego przypisania trzeba
ten obiekt wype∏niç danymi 
(patrz te˝ ramki W∏aÊciwoÊci TId-
Message i Co to jest BCC):

we w∏aÊciwoÊci Body powinna
znaleêç si´ treÊç listu zapisana
w polu memo1,
we w∏aÊciwoÊci From powi-
nien znaleêç si´ adres nadawcy
z pola tekstowego eOd,
we w∏aÊciwoÊci Recipients
powinny znaleêç si´ adresy

pocztowe odbiorców z pola
tekstowego eDo,
we w∏aÊciwoÊci ccList powin-
ny znaleêç si´ adresy odbior-
ców z pola eCC,
we w∏aÊciwoÊci BccList po-
winny znaleêç si´ adresy od-
biorców z pola eBCC,
we w∏aÊciwoÊci Subject powi-
nien znaleêç si´ temat listu
z pola tekstowego eTemat.

Ka˝dy list mo˝e zawieraç za∏àcz-
niki, których nazwy znajdujà si´ na
liÊcie listBox1 (dodawaniem pli-
ków do tej listy zajmiemy si´ za
chwil´). Utworzenie za∏àcznika wy-
maga z kolei utworzenia obiektu
klasy TIdAttachment, co odbywa
si´ przez wywo∏anie konstruktora
Create. Tworzymy zatem p´tl´ 
for , która przebiega przez
wszystkie elementy znajdujàce si´
na liÊcie listBox1 i dla ka˝dego
z nich wywo∏uje konstruktor klasy
TIdAttachment. Pierwszym argu-
mentem jest w∏aÊciwoÊç Messa-
geParts listu, do którego ma trafiç
za∏àcznik, drugim – nazwa pliku.

Po utworzeniu wiadomoÊci przy-
st´pujemy do przypisania odpowied-
nich wartoÊci w∏aÊciwoÊciom kom-
ponentu TIdSmtp. Komponent ten
odpowiedzialny b´dzie za wys∏anie
listu do serwera pocztowego. Pod-
stawowe w∏aÊciwoÊci to host i port,
przypisujemy im dane odczytane
z pól tekstowych eSerwer i ePort

(wi´cej o adresach serwerów
przeczytamy w ramce Serwery pocz-
towe na stronie 66).

Je˝eli serwer pocztowy wymaga
dodatkowego zalogowania, nale˝y
zmieniç w∏aÊciwoÊci: Authentica-
tionType, Username oraz Pass-
word. W∏aÊciwoÊci Authentica-
tionType nale˝y wtedy przypisaç

Komponenty Internet Direct

D elphi 7 w wersji Personal nie zawiera niestety wielu przydatnych kom-
ponentów, które są dołączane do wersji komercyjnych tego pakietu.

Na szczęście często istnieją ich darmowe odpowiedniki. Tak jest właśnie
z komponentami internetowymi o nazwie Internet Direct. Rozwijane są
one jako projekt Open Source, mamy więc dostęp do ich pełnego kodu źró-
dłowego oraz możemy z nich korzystać bez wnoszenia opłat.
Projekt Internet Direct, w skrócie Indy, jest rozwijany od wielu lat
(wcześniej znany był pod nazwą Winshoes). Co ciekawe, powstały kod
okazał się tak dobry, że począwszy od wersji szóstej Delphi firma Borland
dołącza go do swojego produktu! Niestety, nie w wersji Personal. Jest to
postępowanie nieco dziwne, gdyż nic przecież nie stoi na przeszkodzie, aby
użytkownicy sami doinstalowali sobie brakującą część.
Najnowszą wersję Internet Direct można znaleźć w internecie pod adre-
sem http://www.nevrona.com/indy/, znajduje się ona również na
płycie Eksperta dołączonej do bieżącego numeru. Jest to archiwum ZIP,
które należy rozpakować do dowolnego katalogu. Najlepiej jednak założyć
w katalogu, w którym mamy zainstalowane Delphi, podkatalog o nazwie
Indy. Następnie należy uruchomić (dla Delphi w wersji 7) plik fulld7.bat
Zobaczymy
okno, w którym
widać będzie
postęp kompila-
cji komponen-
tów .
Kiedy operacja ta zostanie zakończona, pojawi się nowy katalog o nazwie
D7, a w nim wszystkie skompilowane moduły oraz, co ważne, plik dclIn-
dy70.bpl Plik ten służy do instalacji na palecie komponentów. Po uru-
chomieniu pa-
kietu Delphi na-
leży wskazać ten
plik, wybierając
kolejno menu , i klikając na . Od razu
zobaczymy pięć nowych zakładek .
Ostatni krok to upewnienie się, że katalog z komponentami znajduje się na
liście ścieżek dostępu do bibliotek Delphi. Z menu wybieramy

, klikamy na zakładkę , a następnie przycisk
znajdujący się przy opisie

. Sprawdzamy w oknie ,
czy znajduje się ścieżka do katalogu,
gdzie zainstalowaliśmy komponenty
Indy . Jeśli nie, musimy ją sami
dodać.

Właściwości TIdMessage

K omponent TIdMessage zawiera szereg właściwości,
które opisują list elektroniczny. W programie wykorzy-

stujemy najważniejsze z nich. Treść listu musi zostać przy-
pisana do właściwości Body. W tym celu wykorzystujemy
procedurę Assign, która skopiuje wszystkie linie tekstu za-
pisane w komponencie memo1 do Body. Adres nadawcy
listu powinien znaleźć się we właściwości From, nie należy
go jednak przypisywać bezpośrednio, ale skorzystać z kon-
strukcji: From.Text = ‘adres@email’. Podobnie postę-
pujemy z właściwościami: Recipients, CCList
i BCCList. W ich przypadku adresy odbiorców nie są przy-
pisywane im bezpośrednio, ale za pomocą dodatkowego
pola o nazwie EMailAddresses. Czyli stosujemy przykła-
dową konstrukcję: 
Recipients.EMailAddresses = ‘adres@email’
Jedyną właściwością, do której dane możemy przypisać
bezpośrednio, jest Subject zawierająca temat naszego
listu.

Co to jest BCC

W naszym programie wykorzystujemy w liście pola
o nazwach CC i BCC. To standardowe opcje pro-

gramów pocztowych. Skrót CC pochodzi od angielskiego
zwrotu Carbon Copy i oznacza listę adresów poczto-
wych, do których ma zostać wysłana kopia listu. W tym
przypadku informacja o tym, do kogo zostały wysłane
kopie, trafi również do adresata listu. Jeśli chcemy tego
uniknąć, powinniśmy zastosować opcję BCC (ang. Blind
Carbon Copy), która powoduje, że adresat nie jest in-
formowany, do kogo wysłane zostały kopie.

Wysyłamy pocztę

➽



W obecnej postaci nasz
program wymaga, po

ka˝dym uruchomieniu, podawania
wszystkich niezb´dnych danych, ta-
kich jak nazwa serwera, port, dane
dotyczàce logowania. Powoduje to
zmniejszenie wygody jego u˝ytko-
wania. Dane te mo˝na, co prawda,
na sta∏e zapisaç w kodzie, to jednak
spowodowa∏oby, ˝e by∏by ma∏o ela-
styczny. Najlepszym rozwiàzaniem
jest wi´c stworzenie pliku konfigura-
cyjnego, w którym te dane b´dà za-
pisane. Ich zapis b´dzie odbywa∏ si´

podczas koƒczenia pracy aplikacji,
natomiast odczyt przy jej starcie.
Pomo˝e nam w tym komponent
o nazwie TIniFile. Zacznijmy od za-
pisu danych.

1. Do zdarzenia OnClo-
se formy  Form1 przypi-
sujemy kod . Rozpo-
czyna si´ on od deklaracji
pomocniczej zmiennej
o nazwie iniFile .
Nast´pnie tworzymy nowy
obiekt TIniFile i przypi-

sujemy go do tej zmiennej. Argu-
mentem konstruktora Create jest
nazwa pliku z danymi konfiguracyj-
nymi (patrz ramka Nazwa pliku .ini).
Dane zapisujemy za pomocà serii
instrukcji WriteString . Przyj-
muje ona trzy argumenty. Pierwszy to
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wartoÊç atLogin, w∏aÊciwoÊci
Username nazw´ u˝ytkownika,
a w∏aÊciwoÊci Password – has∏o.
Takich przypisaƒ dokonywaç b´dzie
jednak jedynie na wyraêne ˝yczenie
u˝ytkownika, to znaczy kiedy wy-
pe∏ni on odpowiednie pola teksto-
we i zaznaczy pole wyboru Wyma-
gany login. Instrukcje wyko-
nywane zatem b´dà jedynie w sytu-
acji, kiedy w∏aÊciwoÊç checked
komponentu chbLogin b´dzie
mia∏a wartoÊç true. W przypadku,
kiedy pole wyboru nie jest zazna-
czone i checked ma wartoÊç fal-
se, w∏aÊciwoÊci Authentication-
Type przypisujemy wartoÊç atNo-
ne .

W tej chwili wszystkie kompo-
nenty zosta∏y wype∏nione danymi
niezb´dnymi do wys∏ania listu,
mo˝na wi´c przystàpiç do samej
czynnoÊci wysy∏ania. W∏aÊciwoÊci
SimpleText komponentu status-
Bar przypisujemy tekst ‘¸àczenie
z serwerem’, napis ten pojawi si´
w pasku statusu aplikacji . Tekst
pojawi si´ jednak jedynie wtedy,
jeÊli w∏aÊciwoÊç SimplePanel te-
go komponentu jest ustawiona na
true. JeÊli zapomnieliÊmy o tym
ustawieniu, wykorzystajmy Object

Inspectora i zmieƒmy je teraz. Wy-
∏àczamy panel Panel3, przypisujàc
jego w∏aÊciwoÊci Enabled wartoÊç
false . Uniemo˝liwi to doko-
nanie na nim zmian tu˝ przed na-
wiàzaniem po∏àczenia.

¸àczymy si´ z serwerem poczto-
wym, wywo∏ujàc metod´ Connect,
oraz wysy∏amy list, wywo∏ujàc me-
tod´ Send i przekazujàc jej jako ar-
gument przygotowany we wczeÊ-
niejszych instrukcjach obiekt id-
Message. Instrukcje te uj´te sà
w blok try...finally, aby w przy-
padku ich niepowodzenia mo˝na
by∏o wykonaç czynnoÊci porzàdko-
we , uaktualniç tekst znajdujà-
cy si´ na pasku statusu, roz∏àczyç
si´ z serwerem (idsmtp1.Discon-

nect) oraz zwolniç pami´ç zarezer-
wowanà dla obiektu 
IdMessage (idMessage.Free).

3. Na liÊcie Uses dopisujemy
lini´ , inaczej Delphi nie rozpo-

zna komponentu TIdMessage
i programu nie b´dzie mo˝na
skompilowaç.

4. Pozosta∏y trzy przyciski: Do-
daj, Usuƒ i Wyjdê. Zaczniemy od
przycisku Dodaj. Po jego klikni´ciu
na ekranie pojawi si´ okno wyboru
pliku. Zaznaczony plik powinien zo-
staç dodany do listy listbox1. Do
zdarzenia OnClick przycisku przy-
pisujemy kod .

Wywo∏anie metody Execute
komponentu OpenDialog1 powo-
duje pojawianie si´ standardowego
okna dialogowego . Wskazanie

dowolnego pliku i klikni´cie na
przycisk spowoduje, ˝e
metoda OK zwróci wartoÊç true,
a we w∏aÊciwoÊci FileName po-
jawi si´ nazwa wskazanego pliku
wraz z pe∏nà Êcie˝kà dost´pu. 
Wywo∏ujemy zatem
instrukcj´ w celu
dodania nazwy
za∏àcznika do listy 
listbox1.

5. Przycisk
Usuƒ b´dzie
mia∏ dzia∏anie
przeciwne do
przycisku 

Dodaj, to znaczy
b´dzie usuwa∏ z li-
sty listbox1 zazna-
czony element. Do
zdarzenia OnClik
tego przycisku
przypisujemy zatem
kod . Na poczàt-
ku sprawdzamy, czy
którakolwiek pozy-

cja z listy jest zaznaczona. Taka sy-
tuacja zdarzy si´, jeÊli w∏aÊciwoÊç
ItemIndex b´dzie mia∏a wartoÊç
wi´kszà od -1. JeÊli tak b´dzie,

usuwamy t´ pozy-
cj´ za pomocà me-
tody Delete.

6. Pozosta∏ nam
jeszcze do oprogramowania przy-
cisk Wyjdê. Jego funkcja jest
bardzo prosta, to zamkni´cie apli-
kacji. Do zdarzenia OnClick przy-
pisujemy zatem tylko jednà in-
strukcj´ .

Mo˝emy teraz przystàpiç do
pierwszych testów. Podstawowa
cz´Êç aplikacji zosta∏a zbudowana
i ju˝ w tej chwili potrafi ona wysy-
∏aç listy elektroniczne , choç to
jeszcze nie koniec pracy.

PROGRAMOWANIE
WŁASNY PROGRAM POCZTOWY W DELPHI

Serwery pocztowe

A by wysłać e-mail, musimy znać adres oraz numer
portu serwera pocztowego, na którym mamy konto.

Dane te wpisujemy w opcjach konfiguracyjnych używane-
go przez nas programu pocztowego. Na przykład w pro-
gramie Outlook Express dane te znajdziemy, wybierając
kolejno , , , ,

, . Numer portu ser-
wera wynosi zwykle 25 i wartości tej nie musimy zmie-
niać, chyba że korzystamy z niestandardowej skrzynki.
Jeśli mamy wątpliwości, musimy spytać administratora.
Serwery poczty wychodzącej dla popularnych kont to:
Onet – smtp.poczta.onet.pl
Wirtualna Polska – smtp.wp.pl
Interia – smtp.poczta.interia.pl
Hoga – smtp.hoga.pl
Tlen – smtp.go2.pl

nazwa sekcji,
w której majà
zostaç zapisa-
ne dane ,
drugi – nazwa
klucza ,
a trzeci – wartoÊç klucza .

Zapisujemy konfigurację
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pliku wartoÊç
jeden, a jeÊli
nie jest zazna-
czone - zapi-
sujemy do pli-
ku wartoÊç
zero .

2. Odczyt
danych z pliku
konfiguracyj-
nego przepro-
wadzaç b´-
dziemy

w trakcie startu aplikacji. Do zdarze-
nia OnShow formy g∏ównej Form1
przypisujemy kod . Deklarujemy
pomocniczà zmiennà iniFile
i przypisujemy do niej nowo utwo-

Książki:
ABC Delphi 7 – Andrzej Daniluk, Wydawnictwo

Helion, Gliwice 2003, cena 19 zł
Delphi 7. Ćwiczenia z... – Jan Biernat, Wydaw-

nictwo Mikom, Warszawa 2003, cena 26,40 zł

Adresy WWW:
www.nevrona.com/indy
www.delphipages.com
www.sloppycode.net/delphi

Warto zajrzeć...

Do zapisania stanu pola wyboru
wykorzystujemy metod´ WriteInte-
ger. Za pomocà instrukcji if spraw-
dzamy, czy pole to jest zaznaczone.
Je˝eli jest zaznaczone, zapisujemy do

rzony obiekt klasy TIniFile .
Dane odczytujemy serià instrukcji
ReadString . Metoda Read-
String przyjmuje trzy argumenty –
nazw´ sekcji, nazw´ klucza do od-
czytania i wartoÊç domyÊlnà, która
ma zostaç zwrócona, jeÊli odczyt si´
nie powiedzie (klucza o danej na-

P rogram dzia∏a ju˝ zgodnie
z za∏o˝eniami, wysy∏a listy

elektroniczne i zapisuje swojà konfi-
guracj´. Nic nie stoi jednak na prze-
szkodzie, aby dalej go rozbudowy-
waç i zwi´kszaç funkcjonalnoÊç. Na
pewno warto dodaç procedury, które
b´dà sprawdza∏y, czy na pewno zo-
sta∏ podany adres nadawcy, odbior-
cy i temat listu. Tymi zdaniami zaj-
mie si´ funkcja o nazwie sprawdz-
Dane, którà za chwil´ napiszemy.
Zaczàç trzeba od jej deklaracji.

1. Na poczàtku kodu programu od-
szukujemy sekcj´ . Umieszczamy
w niej deklaracj´ funkcji . Dzi´ki
temu b´dzie ona widoczna dla po-
zosta∏ych procedur umieszczonych
w kodzie.

2. Deklaracja gotowa – mo˝emy
napisaç w∏aÊciwy kod funkcji .
UmieÊciç go mo˝na praktycznie
w dowolnym miejscu, ale najproÊciej
dopisaç go za ostatnià procedurà.
Dzia∏anie funkcji sprawdzDane jest
bardzo proste. Ma ona sprawdziç, czy
wszystkie niezb´dne dane zosta∏y

wprowadzone do pól tekstowych. Je-
˝eli wszystkie dane sà obecne, zwra-
cana b´dzie wartoÊç true, jeÊli nato-
miast dane b´dà niekompletne, zwra-
cana b´dzie wartoÊç false.

Zaczynamy od przypisania do
zmiennej result wartoÊci false .
WartoÊç tej zmiennej stanie si´ war-
toÊcià zwróconà
przez funkcj´ po
wykonaniu instruk-
cji exit lub ostat-
niej instrukcji
funkcji. Dzi´ki te-
mu unikamy powtarzania w ka˝dym
bloku if instrukcji result := fal-
se.

Sprawdzamy po kolei, czy nie jest
przypadkiem puste pole eOd zawie-
rajàce adres nadawcy listu , czy
nie jest puste pole eDo zwierajàce
adres odbiorcy , a tak˝e czy nie
sà puste pola eSerwer
i ePort . W ka˝dym z tych przy-
padków, je˝eli pole jest puste, wy-
Êwietlany jest komunikat oraz wy-
konywana jest
instrukcja exit,
która powoduje
zakoƒczenie wy-
konywania funkcji. Tym samym, ze
wzgl´du na wczeÊniejsze przypisanie

result := false,
zwracana jest war-
toÊç false.

Nieco inaczej po-
st´pujemy w przy-
padku pól teksto-
wych eUzytkownik
i eHaslo. Spraw-
dzanie, czy zawiera-
jà one dane czy nie,
ma sens jedynie

wtedy, kiedy zaznaczone jest pole
wyboru chbLogin. Dlatego te˝ sto-
sujemy dodatkowy blok if, sprawdza-
jàcy stan w∏aÊciwoÊci checked tego
pola .

Na samym koƒcu sprawdzamy
równie˝, czy zosta∏ wpisany tekst do
pola eTemat zawierajàcego temat
listu. Poniewa˝ jednak wys∏anie listu
elektronicznego bez tematu jest
mo˝liwe i nie jest b∏´dem, po wy-

kryciu, ˝e pole eTemat jest puste,
post´pujemy odmiennie ni˝ we
wczeÊniejszych przypadkach. Zada-

jemy dodatkowe pytanie, czy u˝yt-
kownik faktycznie chce wys∏aç list
bez tematu . Wykorzystujemy
w tym celu funkcj´ MessageDlg.
JeÊli odpowiedê brzmi nie, czyli
wartoÊç zwrócona przez funkcj´ jest
równa mrNo, opuszczamy funkcj´,
wykonujàc instrukcj´ exit.

Je˝eli jednak wszystkie dane zo-
sta∏y wprowadzone i nie nastàpi∏o
opuszczenie funkcji w ˝adnej z in-
strukcji if, oznacza to, ˝e nale˝y za-
koƒczyç jej wykonywanie, zwraca-
jàc wartoÊç true. Dlatego te˝ na
samym koƒcu dokonujemy przypi-
sania result := true .

3. Funkcj´ sprawdzDane nale-
˝y wywo∏aç na samym poczàtku
procedury obs∏ugi zdarzenia On-
Click przypisanej do przycisku

WyÊlij. Dlatego te˝ na poczàtku
kodu procedury bWyslijClick do-
pisujemy instrukcj´ . Od tej
chwili program oprócz samego wy-
sy∏ania e-maili b´dzie weryfikowa∏,
czy wprowadzone zosta∏y wszystkie
niezb´dne dane. ML

Poprawność danych

zwie nie b´dzie w pliku INI albo nie
b´dzie pliku). Stan pola wyboru
chbLogin odczytujemy za pomocà
metody ReadInteger , która
odczytuje z pliku wartoÊç ca∏kowità.
Je˝eli jest to zero, w∏aÊciwoÊci
checked pola przypisujemy false,
jeÊli jeden, wartoÊç true.

Funkcja MessageDlg

D o zapytania użytkownika, czy na pewno chce
wysłać list elektroniczny bez tematu, wykorzy-

stujemy funkcję MessageDlg. Wyświetla ono okno
dialogowe zawierające tekst przekazany jej jako
pierwszy argument. Drugi argument określa z kolei
typ okna dialogowego. W naszym przypadku jest to
mtConfirmation, czyli okno potwierdzające wyko-
nanie operacji. Trzeci argument to lista przycisków,
które mają pojawić się w oknie, wykorzystujemy
przyciski: Yes oraz No.

Nazwa pliku .ini

P lik z danymi konfiguracyjnymi nazwany został 
email.ini. Nazwa ta musi wystąpić jako argument

konstruktora obiektu TIniFile. Ponieważ jednak plik ten ma
zostać zapisany w tym samym katalogu co plik wykonywal-
ny programu, niezbędne jest dodanie do nazwy pełnej ścieżki
dostępu. Musimy zatem w jakiś sposób dowiedzieć się, w ja-
kim katalogu aktualnie znajduje się program. Na szczęście
nie jest to skomplikowane, nazwa pliku wykonywalnego apli-
kacji wraz z pełną ścieżką dostępu jest zapisana we właści-
wości ExeName obiektu Application. Do uzyskania sa-
mej ścieżki dostępu służy z kolei funkcja ExtractFilePath.
Nazwę pliku INI uzyskujemy zatem po wykonaniu instrukcji:
ExtractFilePath(Application.ExeName) + ‘email.ini’



PROGRAMOWANIE
BŁĘDY W C++ CZ. 4

P odczas tworzenia aplikacji
cz´sto stosujemy ró˝nego

rodzaju listy zawierajàce zestawy
elementów . W pakiecie C++
Builder za utworzenie prostej listy
odpowiada komponent TListBox
(sam mechanizm b∏´du, który zo-
stanie za chwil´ omówiony, dotyczy

jednak wszelkich
Êrodowisk progra-
mistycznych).

Jednym z za-
daƒ programi-
stycznych jest usuwanie z takiej li-
sty elementów zaznaczonych przez
u˝ytkownika. Zaznaczone elementy
mo˝na usunàç za pomocà metody
DeleteSelected. Bywajà jednak
sytuacje, kiedy t´ operacj´ trzeba
wykonaç samodzielnie, stosujemy

wtedy zwy-
kle p´tl´ ty-
pu for lub
while w po-
staci .

W pierwszej chwili wydaje si´,
˝e kod jest prawid∏owy, zaznaczmy
zatem wszystkie elementy 
i spróbujmy usunàç je za pomocà
takiej procedury. Przekonamy si´,
˝e coÊ jest nie tak. Lista wcale nie
zostanie opró˝niona. Cz´Êç ele-
mentów nie zostanie usuni´ta. Dla-
czego?

Jak ∏atwo si´
domyÊliç, napi-
sany przez nas

kod zawiera b∏àd. Piszàc p´tl´ for,
nie uwzgl´dniliÊmy sposobu dzia-
∏ania funkcji Delete. Argumentem
tej funkcji jest numer elementu do
usuni´cia. Koniecznie nale˝y jed-
nak uwzgl´dniç fakt, ˝e ka˝de usu-
ni´cie powoduje zmian´ numeracji
elementów. Usuni´cie pozycji o in-
deksie zero spowoduje przesuni´-
cie wszystkich pozosta∏ych w dó∏.
Czyli po wykonaniu tej operacji
elementem o indeksie zero staje
si´ element, który wczeÊniej mia∏
indeks jeden .

Kod p´tli for w przedstawionej
wczeÊniej postaci nie zauwa˝a
zmiany numeracji elementów. W ja-
ki sposób go poprawiç? Najlepiej
odwróciç kierunek p´tli. To znaczy

elementy listy powinny byç przeglà-
dane od ostatniego do pierwszego.
Wtedy ewentualna zmiana numera-
cji b´dzie dotyczy∏a jedynie tej cz´-
Êci listy, którà p´tla ju˝ przebieg∏a
i nie b´dzie to mia∏o wyp∏ywu na
aktualnie usuwane elementy. 

Prawid∏owy kod powinien mieç
zatem postaç .
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Korrida z kodem

Aby uniknąć
denerwujących 
walk z błędami 
w C++, warto 
poznać przewodnik
Eksperta po najczęstszych
bykach programistów

K omponent TListBox może
być listą jednokrotnego lub

wielokrotnego wyboru. Za przełą-
czanie trybów pracy odpowiada
właściwość MultiSelect. Można
ją zmienić za pomocą Object In-
spectora. Ustawianie tej właści-
wości na true umożliwia zazna-
czanie wielu elementów, nato-
miast ustawienie na false umoż-
liwia zaznaczenie tylko jednego
elementu.

Ekspert radzi

T en przyk∏ad dotyczy inicjali-
zacji tablic typu znakowego.

Za∏ó˝my, ˝e ma powstaç zmienna
tablicowa o nazwie kolor, o wiel-
koÊci szeÊciu komórek i ma si´
w niej znaleêç ciàg znaków czar-
ny. Jednym ze sposobów deklara-

cji jest instrukcja . Jest ona jak
najbardziej poprawna.

Bardzo kuszàce b´dzie teraz wy-
korzystanie jej jako argumentu któ-
rejÊ z funkcji operujàcych na cià-
gach znaków. Mo˝e to byç na przy-
k∏ad funkcja ShowMessage, wy-
Êwietlajàca okno dialogowe zawie-
rajàce ciàg znaków przekazany jako
parametr. Jednak po∏àczenie funkcji
ShowMessage i tablicy kolor to

bardzo z∏y pomys∏. Wy-
konanie instrukcji 
spowoduje taki efekt .

Do tekstu do∏àczony
zosta∏ zupe∏nie przypadkowy ciàg
znaków. Czemu tak si´ dzieje? Otó˝
poprawny ciàg znaków w j´zyku
C++ musi byç zakoƒczony zna-
kiem zerowym, czyli bajtem o war-
toÊci zero. Po tym bajcie wszystkie
funkcje rozpoznajà koniec ciàgu.
Kiedy ciàg znaków
wprowadzany jest
do kodu w postaci
ciàgu znaków uj´-

tego w znaki cudzys∏owu, znak zero-
wy dodawany jest automatycznie.
Jednak nasza tablica zawiera tylko te
znaki, które do niej wpisaliÊmy. JeÊli
zatem ma byç ona wykorzystywana
w jakichkolwiek funkcjach operujà-
cych na ciàgach znaków, nale˝y sa-
modzielnie wpisaç na koƒcu bajt ze-
rowy . Koniecznie musimy w ta-
kiej sytuacji pami´taç o zwi´kszeniu
rozmiaru tablicy o jeden znak .

Elementy listy

Niekończące się napisy
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K olejny b∏àd cz´sto pope∏-
niany przez poczàtkujàcych

programistów wià˝e si´ z przekazy-
waniem argumentów do funkcji. 
Zilustrujemy to na bardzo prostym
przyk∏adzie programu, którego za-
daniem jest obliczenie drugiej po-
t´gi wprowadzonej przez u˝ytkowni-
ka liczby. Za obliczenie odpowia-
daç b´dzie funkcja o nazwie 
drugaPotega (patrz ramka
Skrócone instrukcje).

W programie zadeklarowana zo-
sta∏a zmienna liczba typu double.
Do tej zmiennej wczytana zosta∏a
z klawiatury wartoÊç wprowadzona
przez u˝ytkownika. Zmienna zosta∏a
nast´pnie pomno˝ona przez samà
siebie w funkcji drugaPotega,
a nast´pnie jej wartoÊç zosta∏a wy-
Êwietlona na ekranie. Nie ma tu za-
tem nic skomplikowanego, spójrz-

my wi´c, jaki b´dzie wynik dzia∏a-
nia takiej aplikacji .

Kolejna niespodzianka, program
nie dzia∏a prawid∏owo. Widzimy, ˝e
stan zmiennej liczba nie zmieni∏
si´, wyglàda to tak, jakby funkcja
drugaPotega nie zosta∏a wykona-

na. B∏àd jest w sposobie przekazy-
wania argumentu funkcji. W C++
argumenty funkcji domyÊlnie prze-
kazywane sà przez wartoÊç. Ozna-
cza to, ˝e podczas wywo∏ania funk-
cji tworzona jest kopia argumentu,
w naszym przypadku kopia zmien-
nej liczba, i funkcja dzia∏a jedynie
na kopii zmiennej, a nie samej
zmiennej. Wynika z tego, ˝e war-

toÊç samej zmiennej nie mo˝e zo-
staç zmodyfikowana.

Istniejà dwa typy rozwiàzaƒ tego
problemu. Pierwszy z nich to mody-
fikacja zachowania funkcji druga-
Potega. Po wykonaniu obliczeƒ po-
winna ona zwróciç obliczonà war-
toÊç za pomocà instrukcji return.
Wymaga to jednak równie˝ modyfi-
kacji programu w funkcji main. Ca-
∏oÊç powinna mieç postaç .

JeÊli jednak chcemy koniecznie
modyfikowaç war-
toÊç zmiennej licz-
ba wewnàtrz funkcji
drugaPotega, mu-
simy zmieniç spo-
sób przekazywania
argumentów. Do
dyspozycji mamy
przekazanie argu-
mentu przez referen-
cj´ i przekazanie ar-
gumentu przez wskaênik. Pierwszy
jest prostszy, nie wymaga bowiem
˝adnej modyfikacji funkcji main.
Zmieniamy jedynie funkcj´ druga-
Potega, dodajàc tylko znak .
Oznacza on w∏aÊnie, ˝e przekazanie
argumentu funkcji ma si´ odbyç
przez referencj´, a zatem wszelkie
operacje b´dà wykonywane bezpo-
Êrednio na zmiennej.

Sposób drugi to przekazanie ar-
gumentu przez wskaênik. Wymaga
to modyfikacji za-
równo w funkcji
main, jak i w funk-
cji drugaPotega.
W funkcji druga-
Potega trzeba za-
znaczyç, ˝e do funk-
cji przekazywany
jest wskaênik, co ro-
bimy przez dodanie
znaku * przed nazwà

zmiennej. Po
takiej modyfi-
kacji operacje
wewnàtrz
funkcji odbywaç si´ b´dà na
wskaêniku do zmiennej liczba.
JeÊli wi´c chcemy dostaç si´ do
wartoÊci zapisanej w tej zmiennej,
musimy przed nazwà liczba do-
daç znak * .

W funkcji main musimy nato-
miast zmieniç sposób przekazania

zmiennej. Funkcja
drugaPotega
oczekuje teraz bo-
wiem wskaênika
do zmiennej typu
double, a nie samej zmiennej typu
double. Przed nazwà dodajemy
wi´c znak . Niezale˝nie od tego,
który z zaprezentowanych sposo-
bów zostanie wykorzystany, pro-
gram b´dzie dzia∏a∏ zgodnie z za∏o-
˝eniami .

W funkcji drugaPotega został wykorzystany operator łączony wyko-
nujący jednocześnie mnożenie i przypisanie. Operatory tego typu,

umożliwiające skrótowy zapis niektórych instrukcji, zostały opisane
w czwartej części kursu C++ (Ekspert 2/2004). Przypomnijmy jedynie, że
zapis liczba *= liczba jest równoznaczny z zapisem liczba = liczba *
liczba i oznacza: pomnóż wartość zmiennej liczba przez samą
siebie i przypisz wynik tego mnożenia do zmiennej liczba.

Skrócone instrukcje

Argumenty funkcji

#include <iostream.h>

void drugaPotega(double liczba)
{

liczba *= liczba;
}

int main()
{

double liczba;
cout << „Podaj liczb´: ';
cin >> liczba;
drugaPotega(liczba);
cout << 'Druga pot´ga tej liczby to: ' << liczba;

}

#include <iostream.h>

void drugaPotega(double* liczba)
{

*liczba *= *liczba;
}

int main()
{

double liczba;
cout << 'Podaj liczb´: ';
cin >> liczba;
drugaPotega(&liczba);
cout << 'Druga pot´ga tej liczby to: ' << liczba;

}

#include <iostream.h>

double drugaPotega(double liczba)
{

return liczba * liczba;
}

int main()
{

double liczba;
cout << 'Podaj liczb´: ';
cin >> liczba;
liczba = drugaPotega(liczba);
cout << 'Druga pot´ga tej liczby to: ' << liczba;

}

void drugaPotega(double& liczba)
{

liczba *= liczba;
}

N ieprawid∏owe operacje ze
wskaênikami powodujà

powstawanie trudnych do wykrycia
b∏´dów. Tego typu b∏àd znajduje si´
w kodzie .

Zadeklarowana zosta∏a tu zmienna
tablica znakowa o wielkoÊci 10 ko-
mórek i nazwie tab oraz wskaênik
do tej tablicy o nazwie wsk. Dalej
znajduje si´ p´tla for, która wype∏-

nia obszar tablicy bajtami o wartoÊci
zero. Dost´p do kolejnych komórek
odbywa si´ w∏aÊnie poprzez wskaê-
nik. Ten kod zawiera oczywiÊcie
b∏àd, jednak, co ciekawe, mo˝e si´
on nigdy nie ujawniç!

W przedstawionej p´tli for nadpi-
sujemy bowiem dodatkowy bajt
znajdujàcy si´ ju˝ poza tablicà tab.
Niestety, nie wiadomo, co to za ko-
mórka pami´ci, mo˝liwe, ˝e uszko-
dzimy dane w swoim programie,
byç mo˝e naruszymy przeznaczony
dla niego obszar pami´ci. Program

mo˝e si´ zawieszaç, dawaç niepra-
wid∏owe wyniki, wyÊwietlaç komuni-
katy o b∏´dach, ale najprawdopo-
dobniej taki b∏àd pozostanie niezau-
wa˝ony. Ujawniç mo˝e si´ jednak
w najmniej oczekiwanej chwili.

Jak go naprawiç? Zauwa˝my, ˝e
p´tla for modyfikuje wskaênik wsk.
Oprócz opisanego b∏´du powoduje
równie˝, ˝e po wykonaniu p´tli nie
wiemy, co on b´dzie wskazywa∏ (b´-
dzie to obszar pami´ci znajdujàcy
si´ poza tablicà tab). Dlatego in-
strukcj´ *++wsk = 0; nale˝y
zamieniç komendami:

wsk[i] = 0;
lub
*(wsk + i) = 0;

poniewa˝ nie modyfikujà one same-
go wskaênika, ale wykorzystujà do
przemieszczania si´ po pami´ci
zmiennà iteracyjnà p´tli for. ML

Uwaga na wskaźniki

char tab[10];
char* wsk = tab;
for(int i = 0; i < 10; i++){
*++wsk = 0;

}

Książki:
Programowanie w języku C. FAQ – Steve

Summit, tłum. Przemysław Kowalczyk, Helion, Gliwice
2003, cena 40 zł

C++ dla każdego – Jesse Liberty, tłum. Marcin
Pancewicz, Helion, Gliwice 2002, cena 85 zł

C++ Przykłady praktyczne – Adam Majczak, Mi-
kom, Warszawa 2003, cena 39,60 zł

Adresy WWW:
www.michaelmoser.org/cppitfalls.htm
www.binboy.org
www.programuj.com

Warto zajrzeć...



PROGRAMOWANIE
KURS VBA CZ. 3

J eÊli ÊledziliÊmy poprzed-
nie odcinki kursu VBA,
znamy ju˝ podstawy tego

j´zyka. NauczyliÊmy si´ tworzyç
w∏asne okna dialogowe, dzi´ki któ-
rym u˝ytkownik mo˝e do makrodefi-
nicji przekazywaç dane i parametry.
Wykorzystujàc t´ wiedz´, stworzyli-
Êmy dzia∏ajàcà aplikacj´ Excela –
Terminarz spotkaƒ. Teraz znacznie jà
rozbudujemy. Dodamy makra, dzi´ki
którym b´dziemy ∏atwo mogli po-
sortowaç wpisane zadania. Stworzy-
my równie˝ procedury, które umo˝-
liwià wyÊwietlanie spotkaƒ z wybra-
nego przez nas dnia (równie˝ w for-
mie graficznej ).

Przygotowanie 
do programowania

Wykonajmy najpierw w naszym
skoroszycie czynnoÊci wst´pne.

1. Uruchamia-
my aplikacj´
Excel, nast´pnie
otwieramy stwo-
rzony w poprzed-
nim odcinku kur-
su skoroszyt o
nazwie Termi-
narz spo-
tkaƒ2.xls.

2. Zmieniamy
nazw´ arkusza –
w tym celu klika-
my prawym przy-
ciskiem na za-
k∏adk´ arkusza 
i z menu kontekstowego wybieramy
pozycj´ . Wpisujemy
nazw´ i zatwierdzamy jà klawi-
szem .

3. Dodajemy nowy arkusz.
Z menu wybieramy pozycj´

. Nast´pnie ustalamy jego
nazw´ na .

matowaç tekst, a tak˝e nadawaç ko-
mórkom kolor i obramowanie. Zbiór
najwa˝niejszych w∏aÊciwoÊci i me-
tod zwiàzanych z obiektem Range
przedstawiony zosta∏ w tabeli W∏a-
ÊciwoÊci i metody obiektów Range.
Mo˝emy je stosowaç nie tylko do
obiektu Range, ale tak˝e do
wszystkich obiektów typu Range.
Najwa˝niejsze z nich przedstawiono
w ramce Obiekty typu Range.

Sortowanie spotkań
i zadań

Napiszemy w VBA procedur´
umo˝liwiajàcà malejàce lub rosnà-
ce sortowanie podanego zakresu
komórek wed∏ug danych z okreÊlo-
nej kolumny. Nast´pnie stworzymy
procedur´ zdarzeniowà. Dwukrotne
klikni´cie na jednà z komórek 
nag∏ówka tabelki ze zdarzeniami
i spotkaniami b´dzie powodowa∏o
posortowanie tych zdarzeƒ 
i spotkaƒ.

1. Musimy uruchomiç Edytor
Visual Basic. W tym celu 
w Excelu z menu wybie-
ramy podmenu , a nast´p-
nie z rozwijanej listy zaznaczamy

(lub wciskamy
kombinacj´ klawiszy i ).

2. Dodajemy teraz nowy modu∏
kodu – umieÊcimy w nim wszystkie
makra tworzone w tym artykule. Pra-
wym przyciskiem myszy klikamy na
nazw´ projektu i z menu kontek-
stowego wybieramy podmenu

, a nast´pnie pozycj´
. W w´êle 

pojawi si´ nasz modu∏ . Klikamy
na niego i w polu  okna w∏aÊciwo-
Êci wpisujemy nazw´ .
Teraz dwukrotnie klikamy na stwo-
rzony w∏aÊnie modu∏ i w oknie 
mo˝emy przystàpiç do wpisywania
kodu VBA.
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Excel asystent

Nasz organizer 
napisany w VBA wzbogaca 
się o nowe funkcje – rozbudowany 
interfejs oraz efektowny, graficzny rozkład zajęć

Kompletny
kod êród∏owy

CD-ROM

Obiekt typu zakres
W pierwszym odcinku kursu 

(Ekspert 1/2004) poznaliÊmy pod-
stawowe obiekty j´zyka Visual Basic
dla Aplikacji. DowiedzieliÊmy si´,
˝e skoroszyt reprezentowany jest
przez obiekt Workbook, arkusz
w skoroszycie przez obiekt Work-
sheet, a dowolny zakres komórek
w arkuszu przez obiekt typu Range.
W tym artykule poszerzymy naszà
wiedz´ przede wszystkim na temat
tego ostatniego obiektu. Dzi´ki nie-
mu mo˝emy bowiem wpisywaç do
komórek wartoÊci lub formu∏y, for-
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3. W∏àczamy opcj´ wymu-
szajàcà deklarowanie wszystkich
u˝ywanych przez nas zmiennych
oraz deklarujemy globalnà zmiennà
dtAktualnaData , która
dzi´ki poleceniu Public b´dzie
widoczna w procedurach wszyst-
kich modu∏ów naszego projektu.
Zmienna dtAktualnaData przyda
nam si´ w dalszej cz´Êci.

4. Tworzymy procedur´ Sorto-
wanie() , która b´dzie mia∏a
trzy parametry wejÊciowe. Pierwszy
(rngKlucz) b´dzie reprezentowaç
klucz sortowania, czyli komórk´
z kolumny, wed∏ug której posortuje-
my zakres komórek wskazanych
przez drugi z parametrów – rngZa-
kres. Trzecim parametrem jest
zmienna bKierunek typu Boolean.
JeÊli b´dzie ona ustawiona jako
False, komórki zostanà posorto-
wane rosnàco, a jeÊli jako True –
malejàco.

5. Za pomocà w∏aÊciwoÊci 
wy∏àczamy aktualizacj´ obrazu.
Dzi´ki temu procedura sortowania
zadzia∏a szybciej, gdy˝ zawartoÊç
ekranu nie b´dzie modyfikowana na
bie˝àco.

6. Zaznaczamy zakres komórek
przekazany przez zmiennà rngZa-
kres i za pomocà instrukcji
warunkowej If sprawdzamy kieru-
nek sortowania. Wywo∏ujemy meto-
d´ Sort – jednà z najbardziej po˝y-
tecznych metod obiektów typu
Range. W przypadku sortowania
rosnàcego wywo∏ujemy jà z para-
metrami , natomiast dla sorto-
wania malejàcego – z parametrami

. W obu przypadkach sortowa-
nie odbywa si´ na podstawie klucza
rngKlucz, z ustawionym wierszem
nag∏ówkowym (Header:=xlYes)
oraz w∏àczonym sortowaniem wier-
szy (Orientation:=xlTopToBot-
tom). Ró˝nica pomi´dzy metodami

i to parametr okreÊlajàcy
kierunek sortowania (Order1).

7. Wystarczy jeszcze tylko ponow-
nie w∏àczyç aktualizacj´ obrazu 
i uniwersalna procedura sortowania
jest ju˝ gotowa. Zajmijmy si´ wi´c
odpowiednim jej wykorzystaniem.

8. Dwukrotnie klikamy na w´ze∏
arkusza o nazwie Dane .
W oknie kodu tworzymy procedur´
zdarzeniowà . B´dzie ona uru-
chamiana po dwukrotnym klikni´-
ciu lewym przyciskiem myszy na
dowolnà komórk´ arkusza Dane,
przy czym wybrana komórka 
b´dzie wskazywana przez zmiennà
Target.

9. Za pomocà instrukcji warun-
kowej i w∏aÊciwoÊci Column
(numer kolumny) oraz Row (numer
wiersza) sprawdzamy, czy zosta∏a
wybrana jedna z komórek nag∏ów-
kowych naszego arkusza . Tylko
w takim przypadku zostanà podj´te

dalsze akcje.

10. Ustalmy
teraz, ˝e komór-
ka kolumny, na
której klikni´to
dwukrotnie, zo-
stanie oznaczo-
na kolorem
czerwonym –
b´dzie to ozna-
cza∏o sortowanie
rosnàce. Je˝eli
klikniemy

dwukrotnie na komórce ponownie,
przyjmie kolor niebieski , a dane
z kolumn od D do I zostanà posor-
towane malejàco. Na poczàtku
sprawdzamy wi´c za pomocà in-
strukcji warunkowej If i w∏aÊciwo-
Êci Interior.ColorIndex ,
czy komórka jest ju˝ oznaczona ko-
lorem czerwonym (czyli wartoÊç
w∏aÊciwoÊci ColorIndex wynosi 3). 
JeÊli tak, wywo∏ujemy procedur´
sortowania malejàcego i na-
dajemy niebieski kolor wybranej
komórce . Je˝eli natomiast
komórka zabarwiona jest na
niebiesko, sortujemy dane 
w porzàdku rosnàcym i ozna-
czamy komórk´ kolorem czer-
wonym . Ostatni przypa-
dek wystàpi, gdy klikni´ta
komórka jest ˝ó∏ta, czyli nie
sortowano jeszcze arkusza lub
sortowano wed∏ug innej ko-
mórki. W takim wypadku za-
barwiamy na ˝ó∏to wszystkie
komórki nag∏ówka, a komórk´,

wed∏ug której b´-
dà posortowane
dane, kolorujemy
na czerwono.

11. Wpisuje-
my polecenie
koƒca procedury

. Od tej pory

mo˝emy
sortowaç
rosnàco
lub male-
jàco zdarzenia i spotkania – wystar-
czy dwukrotnie kliknàç na dowolnà
komórk´ nag∏ówkowà tabeli w arku-
szu .

Filtrowanie danych
Warto stworzyç procedur´, która

spoÊród wszystkich wpisanych
spotkaƒ i zadaƒ wyodr´bni pozycje
z wybranego przez nas dnia i umie-
Êci je w stworzonym przez nas ar-
kuszu . Zajmijmy si´ wi´c
tà makrodefinicjà.

1. W module kodu 
tworzymy procedur´ o nazwie Au-
tofiltr() .

Wmodelu obiektów
Excela występuje

kilkadziesiąt metod i wła-
ściwości zwracających
obiekty typu Range. Do-
datkowo wiele z nich ma
kilka rodzajów składni.
Ekspert przedstawia naj-
częściej stosowane metody

i właściwości, które zwra-
cają zakres komórek w ar-
kuszu.

Obiekty typu Range
Activate metoda uaktywniajàca zakres, dla którego zosta∏a zastosowana
Address w∏aÊciwoÊç zwracajàca w postaci ∏aƒcucha znaków adres zakresu, 

dla którego zosta∏a zastosowana
AutoFit dopasowuje automatycznie szerokoÊç kolumn lub wysokoÊç wierszy 

(w zale˝noÊci od typu zakresu, dla którego zosta∏a zastosowana)
AutoFormat metoda automatycznie formatujàca zakres, dla którego zosta∏a wywo∏ana
Clear, ClearContents, metody usuwajàce z komórek zakresu kolejno ca∏à zawartoÊç,
ClearFormats tylko wartoÊci i formu∏y lub tylko formatowanie komórek
Find metoda, która zwraca pierwszà komórk´ zakresu spe∏niajàcà ustalone 

za pomocà parametrów kryteria
Formula, FormulaR1C1 w∏aÊciwoÊci, które zwracajà lub ustawiajà formu∏´ lub wartoÊç 

dla ka˝dej komórki w zakresie. W∏aÊciwoÊç FormulaR1C1 akceptuje 
i zwraca formu∏y zapisane w notacji R1C1

Select metoda, która zaznacza wskazany adres
Sort metoda sortujàca zakres komórek
Value w∏aÊciwoÊç zwracajàca lub ustawiajàca wartoÊç komórek w zakresie, 

do którego zosta∏a zastosowana

Właściwości i metody obiektów Range

Range(“A1”) 
Range(“A4:B5”) 
Range(“D2:G3, E1:F5”) 
Range(“D7:G8 E6:F10”) 
Range(“A8”, ”C10”) 

Cells(2,1) 
Columns(4) 
Rows(5) 
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2. Aby przyspieszyç dzia∏anie
procedury, na poczàtku wy∏àczamy
aktualizacj´ obrazu – ponow-
nie w∏àczymy jà na koƒcu.

3. Za pomocà metody Clear
czyÊcimy wszystkie komórki arku-
sza .

4. Wywo∏ujemy procedur´ Za-
znaczUnikalneDaty() . 
Procedura ta zaznaczy w kolumnie G
arkusza wszystkie komórki
z unikalnymi datami. Napisaniem
tej procedury zajmiemy si´ za
chwil´.

5. Za pomocà metody Show
wyÊwietlamy okno dialogowe 
(stworzymy je w dalszej cz´Êci). Po
wybraniu z niego interesujàcej nas
daty i klikni´ciu na przycisk 
zostanie ona zapisana w globalnej
zmiennej
dtAktualna-
Data – za-
deklarowanej
przez nas na
poczàtku
modu∏u kodu

. JeÊli w oknie dialo-
gowym klikniemy na przycisk ,
do zmiennej dtAktualnaData zo-
stanie wpisana wartoÊç 0.

6. Teraz pozosta∏o ju˝ tylko napi-
sanie kodu, który zaznaczy wszystkie
komórki ze zdarzeniami i spotkania-
mi z okreÊlonego dnia i nast´pnie
skopiuje je do arkusza .
Niech jednak ten fragment kodu zo-
stanie wykonany tylko wtedy, gdy
zmienna dtAktulnaData jest ró˝na
od 0 (czyli wtedy, gdy znajduje
si´ w niej prawid∏owa data).

7. Najpierw deklarujemy nie-
zb´dne zmienne . Pierwsza
z nich (objKomorka) b´dzie repre-
zentowa∏a kolejne komórki z ko-
lumny G (z datami), a zmienna
rngZnalezione wskazywa∏a
wszystkie zaznaczone przez nas ko-
mórki – na poczàtku komórki na-
g∏ówkowe .

8. Za pomocà p´tli For Each
zmiennej objKomorka przypisuje-
my kolejne komórki z zakresu 

Range('G:G'), czyli z kolumny G.
WartoÊç ka˝dej komórki porównu-
jemy z wartoÊcià zmiennej dtAk-
tualnaData i jeÊli obie wartoÊci
sà identyczne, wykorzystujàc meto-
d´ Union, dodajemy do zakresu
zmiennej rngZnalezione odpo-
wiedni zakres komórek (wi´-
cej informacji w ramce Obiekt Ran-
ge i w∏aÊciwoÊç Cells). Dzia∏anie
p´tli przerywamy po napotkaniu
pierwszej pustej komórki .

9. Wystarczy teraz zaznaczyç za-
kres komórek wskazywanych przez
zmiennà rngZnalezione ,
skopiowaç go , a nast´pnie za
pomocà metody Paste wstawiç do
arkusza .

10. Na koniec korzystamy
z bardzo przydatnej metody – Au-
toFit. Dzi´ki niej zostanie auto-

matycznie dopasowana szerokoÊç
kolumn, w których zosta∏a wstawio-
na tabelka.

Zaznaczanie unikalnych
komórek

W makrodefinicji Autofiltr()
odwo∏aliÊmy si´ do procedury Za-
znaczUnikalneDaty(). Zajmij-
my si´ wi´c jej napisaniem. Zada-
niem tej procedury b´dzie odnale-
zienie i zaznaczenie po jednej ko-
mórce z ka˝dà wyst´pujàcà w ko-
lumnie G datà.

1. Definiujemy nazw´ procedury,
a nast´pnie deklarujemy kilka nie-

zb´dnych
zmiennych .

2. Sortuje-
my tabel´ ze
spotkaniami
wed∏ug dat .
Dzi´ki temu
efekt koƒcowy
(czyli zazna-
czenie wszyst-
kich unikal-
nych komórek
z datami) 
osiàgniemy
poprzez zaznaczenie tych komórek,
których wartoÊç ró˝ni si´ od wartoÊci
komórki znajdujàcej si´ jeden wiersz
wy˝ej.

3. Dzia∏anie p´tli For Each koƒ-
czymy w momencie napotkania ko-
mórki pustej . Na koƒcu procedu-
ry zaznaczamy w arkuszu wszystkie
komórki z unikalnymi datami.

Okno wyboru dnia
Aby procedura Autofiltr()

by∏a kompletna, nale˝y stworzyç
jeszcze okno dialogowe. Wykona-
my je w taki sposób, aby w polu li-

sty zna-
laz∏y si´
wartoÊci
z komórek,
które
w chwili 
wywo∏ania
okna sà za-
znaczone.

1. Zgodnie
z informa-
cjami przed-
stawionymi
w poprzed-
nim odcinku
kursu VBA
tworzymy
modu∏ okna

dialogowego .

2. W obszarze okna dialogowe-
go umieszczamy pole listy (re-
prezentowane na pasku z formanta-
mi przez ikon´ ) i w oknie w∏a-
ÊciwoÊci nadajemy mu nazw´ 
pole_dni .

3. Tworzymy przycisk , a na-
st´pnie w oknie w∏aÊciwoÊci, w po-
le (Name) wpisujemy nazw´ ok,
a w pole Caption napis OK, który
pojawi si´ na przycisku.

4. Tworzymy drugi przycisk, na-
dajemy mu nazw´ anuluj oraz
wpisujemy napis Anuluj (w pole
Caption).

5. W∏àczamy podglàd kodu dla
naszego okna dialogowego. W tym
celu prawym przyciskiem myszy
klikamy na modu∏ 
i z menu kontekstowego wybieramy
pozycj´ .

6. Tworzymy teraz procedur´
inicjacyjnà , która zostanie wyko-
nana w momencie wyÊwietlenia
okna dialogowego. Dzia∏anie tej
procedury polega na dodaniu za
pomocà metody AddItem do listy
pole_dni kolejnych wartoÊci z za-
znaczonych komórek.

7. Stwórzmy jeszcze dwie proce-
dury obs∏ugi przycisków z okna

dialogowego. Po wciÊni´ciu
przycisku sprawdzamy
najpierw, czy zosta∏a wybrana
data w polu listy. JeÊli tak si´
sta∏o, to dat´ przepisujemy
do globalnej zmiennej dtAk-
tualnaData i zamykamy
okno dialogowe. Je˝eli nato-
miast przed klikni´ciem na
przycisk

nie
zosta∏a wy-
brana ˝adna
data z listy pole_dni, za po-
mocà polecenia wyÊwiet-
lamy komunikat .

PROGRAMOWANIE
KURS VBA CZ. 3

B ardzo częstą praktyką jest tworzenie zakre-
su komórek za pomocą kombinacji obiektu

Range i właściwości Cells zwracającej obiekt
typu Range. Taka metoda została zastosowa-
na w naszej procedurze Autofiltr(). Dla
przykładu, zapis równoważny jest zapisowi

. Jednak pozwala na definiowanie zakresu za
pomocą liczb (a nie adresów typu ”A4”), co jest
niezwykle przydatne podczas stosowania na
przykład pętli.
Range(Cells(1,2), Cells(6,7))
Range(”B1”,”G6”)

Obiekt Range i właściwość Cells
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8. Dzia∏anie procedury obs∏ugi
przycisku polega na zapisa-
niu w zmiennej globalnej dtAktu-
alnaData wartoÊci 0 i zamkni´ciu
okna dialogowego.

Przycisk uruchamiający
Autofiltr

Stwórzmy teraz w arkuszu 
przycisk, za pomocà którego b´-
dziemy mogli uruchamiaç procedu-
r´ Autofiltr(). Aby to zrobiç,
przechodzimy w aplikacji Excel do
arkusza i z menu wy-
bieramy podmenu ,
a nast´pnie klikamy na pozycj´

. Na pasku na-
rz´dzi, który si´ pojawi, klikamy na
ikon´ , nast´pnie obrysowujemy
obszar przycisku . 

Klikamy
nast´pnie
prawym
przycis-
kiem my-
szy na
stworzony
w∏aÊnie
przycisk,
z menu
konteksto-
wego wy-
bieramy
podmenu

, a nast´pnie
. Wpisujemy treÊç przycisku

i wciskamy . Ponownie klika-
my na niego prawym przyciskiem
myszy i z menu kontekstowego 
wybieramy pozycj´

. W Edyto-
rze Visual Basic zostanie stworzona
procedura, która uruchomi si´ po
klikni´ciu na stworzony przez nas
przycisk. Wystarczy wpisaç do niej
polecenie , które uruchomi napi-

sanà przez nas procedur´ Auto-
filtr(). Pami´tajmy jeszcze, aby
wy∏àczyç Tryb projektowania na
pasku Przybornik i ju˝ mo˝emy
nasze makro uruchamiaç klikni´-
ciem na przycisk .

Wykres Gantta
Nasz Terminarz spotkaƒ jest ju˝

ca∏kiem funkcjonalny. Mo˝emy do
niego dodawaç zdarzenia i spotka-
nia, sortowaç je oraz wyÊwietlaç
pozycje z jednego, wybranego
przez nas dnia. Czas jednak rozsze-
rzyç jego funkcje o mo˝liwoÊç gra-
ficznego tworzenia planu dnia. Na-
piszemy procedur´, która za pomo-

cà odpowiedniego formatowania
komórek b´dzie wyÊwietlaç tak
zwany wykres Gantta .

1. W module kodu 
tworzymy procedur´ Gantt() .

2. Definiujemy kilka zmiennych,
niezb´dnych w dalszej cz´Êci pro-
cedury, i w∏àczamy opcj´ ignoro-
wania b∏´dów .

3. Wywo∏ujemy procedur´ Au-
tofiltr() . Poprosi ona
u˝ytkownika o podanie dnia, dla
którego powinien zostaç wyÊwietlo-
ny wykres, a nast´pnie wszystkie
zdarzenia i spotkania z tego dnia
umieÊci w arkuszu . Dzi´ki
temu b´dziemy mogli gotowe ju˝
dane skopiowaç i umieÊciç w arku-
szu, który nazwiemy . W tym
arkuszu wykonamy równie˝ wykres
Gantta.

4. Na poczàtku jednak kasujemy
stary arkusz o nazwie .
W tym w∏aÊnie miejscu przyda si´
w∏àczona opcja ignorowania b∏´-
dów – poniewa˝ na poczàtku
nie b´dzie arkusza o nazwie ,
wykonanie polecenia spowo-
dowa∏oby wystàpienie b∏´du i za-
koƒczenie dzia∏ania makra. Dodat-
kowo przed metodà Delete wy∏à-
czamy wyÊwietlanie alarmów, a po
niej z powrotem jà w∏àczamy. 
Dzi´ki temu nie pojawi si´ okno
z ˝àdaniem potwierdzenia usuni´cia
arkusza.

5. Za pomocà poleceƒ ko-
piujemy arkusz i umiesz-
czamy go po ostatnim arkuszu. Na-
st´pnie nadajemy mu nazw´ 
i uaktywniamy go.

6. W p´tli For , dla ka˝de-
go zdarzenia czy spotkania, w ko-
lumnie G umieÊcimy liczb´ repre-
zentujàcà godzin´ jego rozpocz´-
cia , a w kolumnie H godzin´ je-
go zakoƒczenia . Najpierw godzi-
n´ z kolumny E zamieniamy na licz-
b´ i zapisujemy do zmiennej sng-
Godzina. W zale˝noÊci od tego,
czy godzina ta oznacza poczàtek
czy koniec wykonywania danej
czynnoÊci, umieszczamy t´ liczb´
w kolumnie G lub H. W drugiej 
kolumnie
umieszcza-
my nato-
miast for-
mu∏´ (za
pomocà
w∏aÊciwo-

Êci FormulaR1C1),
która na podstawie
godziny rozpocz´cia
lub zakoƒczenia i na
podstawie czasu
trwania (zamiesz-
czonego w kolum-
nie B) obliczy bra-
kujàcà godzin´ (za-
koƒczenia lub roz-
pocz´cia).

7. Korzystajàc ze
stworzonej przez
nas wczeÊniej pro-
cedury Sortowa-
nie(), sortujemy

zdarzenia
i spotkania wed∏ug
godziny ich rozpo-
cz´cia (znajdujàcej
si´ w kolumnie G).

8. Pozosta∏o nam
ju˝ tylko na podsta-
wie obliczonych da-
nych wykreÊlenie
wykresu Gantta.
OkreÊlony za pomo-
cà definicji za-
kres wype∏niamy ko-
lorem , a na-
st´pnie obramowa-
niem . JeÊli
wykonania danej
czynnoÊci nie mo˝-
na dzieliç, z obra-
mowania wy∏àczamy
pionowe linie we-
wn´trzne .

9. Teraz pozosta-
∏o ju˝ tylko wpisa-
nie kolejnych godzin (najlepiej
do tego celu wykorzystaç metod´
AutoFill wype∏niajàcà serià da-
nych kolejne komórki ). Na
koƒcu, za pomocà w∏aÊciwoÊci
Hidden , ukrywamy niepo-
trzebne komórki.

10. Teraz wystarczy ju˝ tylko
dodaç do arkusza przycisk
uruchamiajàcy procedur´
Gantt(). Robimy to podobnie jak
w punkcie Przycisk uruchamiajàcy

Autofiltr, z tà ró˝nicà, ˝e wewnàtrz
kodu obs∏ugi przycisku wstawiamy
polecenie . PP

» styl odwołań R1C1 – w polskiej wersji językowej
W1K1 – jeden ze sposobów wskazywania w formule ko-
mórki. W stylu W1K1 wskazujemy położenie komórki po-
przez literę R (lub W), po której następuje numer wiersza,
oraz literę C (lub K) z następującym po niej numerem
kolumny. Jeśli numer wiersza i komórki umieścimy w na-
wiasie kwadratowym, odwołanie będzie względne (wzglę-
dem aktualnej komórki).

» zmienna typu Boolean – zmienna, która może
przyjmować wyłącznie jedną z dwóch wartości: True lub
False. Wartość True można zastąpić liczbą 1, a wartość
False liczbą 0.

Trudne terminy



PROGRAMOWANIE
KURS C++

I nstrukcje warunkowe s∏u˝à, jak
sama nazwa wskazuje, do

sprawdzania warunków. Dzi´ki temu
w zale˝noÊci od tego, czy dany wa-
runek jest prawdziwy, czy nie, mo-
˝emy wykonaç ró˝ne instrukcje pro-
gramu. Podstawowa instrukcja wa-
runkowa w C++ to instrukcja if.
W najprostszej postaci mo˝emy jà
zapisaç w jednej linii kodu:

if(warunek) instrukcja;
Rozumiemy jà nast´pujàco: Je-

˝eli warunek jest prawdziwy,
wykonaj instrukcj´. Jako warunek
wykorzystujemy najcz´Êciej wyra˝e-

nie zawierajàce instrukcj´ porówna-
nia, korzystajàce z jednego z opera-
torów porównywania. Operatory te
przedstawione sà w ramce .

Zobaczmy zatem, jak wyglàda
w praktyce wykorzystanie operatora
porównywania i instrukcji if . De-
klarujemy zmiennà a i przypisujemy
jej wartoÊç 5 oraz zmiennà b, której
przypisujemy wartoÊç 6. Nast´pnie
wykonujemy instrukcj´ , która
porównuje wartoÊci zmiennych
a i b. T∏umaczymy jà jako: JeÊli
wartoÊç a jest mniejsza od
wartoÊci b (a < b), wykonaj
instrukcj´ .

Poniewa˝ do zmiennej a zosta∏a
wczeÊniej przypisana wartoÊç
mniejsza ni˝ do zmiennej b, na
ekranie pojawi si´ stosowny komu-
nikat .

GdybyÊmy chcieli, aby po
sprawdzeniu warunku, kiedy jest on
prawdziwy, zosta∏o wykonanych kil-
ka instrukcji, a nie tylko jedna, jak

w poprzednim przyk∏adzie, nale˝y je
ujàç w nawiasy klamrowe. Instrukcja
if b´dzie wtedy mia∏a postaç:

if(warunek){
instrukcja 1;
instrukcja 2;
instrukcja n;

}
W praktyce obrazuje to przyk∏ad .

Poczàtek kodu jest taki sam jak
w przyk∏adzie z pojedynczà instruk-
cjà wyst´pujàcà po if. Tak samo
deklarujemy dwie zmienne o na-
zwach a i b oraz przypisujemy im
wartoÊci 5 i 6. Wyra˝enie warunko-
we tym razem jest jednak zupe∏nie
inne, sprawdzamy bowiem, czy
wartoÊç zapisana w a jest wi´ksza
od wartoÊci zapisanej b ( a > b).

JeÊli warunek ten jest
prawdziwy, zostanà wy-
konane instrukcje wy-
st´pujàce po if . Na
ekranie wyÊwietlona zo-
stanie zatem informacja,
˝e a jest wi´ksze od b.
Nast´pnie zostanie wy-
konana instrukcja re-

turn 0. Instrukcja ta przerywa wy-
konywanie kodu funkcji main,
a tym samym koƒczy dzia∏anie pro-
gramu. WartoÊç zero oznacza po-
prawne zakoƒczenie dzia∏ania apli-
kacji (wartoÊç ta mo˝e zostaç od-
czytana przez system operacyjny).

W naszym jednak przypadku wa-
runek wyst´pujàcy po if jest fa∏szy-
wy. Skoro bowiem zmienna a ma
przypisanà wartoÊç 5, a zmienna b
wartoÊç 6, to a na pewno jest
mniejsze od b. Tymczasem wyra˝e-
nie warunkowe (a > b) bada, czy
a jest wi´ksze od b. Skoro warunek
jest fa∏szywy, blok instrukcji (uj´ty
w nawiasy klamrowe) wyst´pujàcy
po if jest pomijany i wykonywana
jest pierwsza instrukcja nast´pujàca
po tym bloku, czyli . Po skom-
pilowaniu i uruchomieniu kodu zo-
baczymy .

74 CZERWIEC - LIPIEC 2004

FO
T.:

XX
XX

XX
 X

XX
XX

/m
on

ta˝
KO

M
PU

TE
R

ÂW
IAT

 E
KS

PE
RT

Ustal zasady
Instrukcje warunkowe są niezbędne do działania każdego
bardziej rozbudowanego programu. Ekspert wyjaśni, 
jak tworzyć konstrukcje programistyczne

S posób zapisu kodu programu
jest uzależniony od indywi-

dualnych preferencji programisty.
Podstawową zasadą jest jednak
zachowanie jak największej czy-
telności, tak aby znaczenie po-
szczególnych konstrukcji progra-
mistycznych nie budziło żadnych
wątpliwości. Również w przypad-
ku omawianej instrukcji if istnieje
kilka możliwych sposobów zapisu
różniących się niewielkimi szcze-
gółami. Jeśli po if ma wystąpić
tylko jedna instrukcja, można ją
zapisać w tym samym wierszu
i zakończyć całość średnikiem:
if(warunek) instrukcja;

Bardzo często konstrukcję taką
zapisuje się jednak również
w dwóch wierszach, przy czym
drugi wiersz jest przesunięty nie-
co (zwykle o dwie lub cztery spa-
cje, albo tabulator) w prawo:

if(warunek)
instrukcja;

Istnieje także możliwość dodania
nawiasów klamrowych, chociaż
nie ma formalnej potrzeby ich
stosowania. W pełni prawidłowa
jest zatem również konstrukcja:

if(warunek){
instrukcja;
}

Formatowanie

Operator Przyk∏ad Znaczenie
== a == b a równe b
!= a != b a ró˝ne od b
< a < b a mniejsze od b
> a > b a wi´ksze od b
<= a <= b a mniejsze lub równe b
>= a <= b a wi´ksze lub równe b

Operatory porównywania

Instrukcja warunkowa if

#include <iostream.h>

int main()
{

int a = 5;
int b = 6;
if(a < b) cout << „a jest mniejsze od b”;

}

#include <iostream.h>

int main()
{

int a = 5;
int b = 6;
if(a > b){

cout << „a jest wi´ksze od b”;
return 0;

}
cout << „a nie jest wi´ksze od b”;

}
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K olejnà instrukcjà warunko-
wà jest instrukcja if...else.

Jak ∏atwo si´ domyÊliç, jest to po
prostu rozbudowana instrukcja if.
Jej ogólna postaç jest nast´pujàca:

if(warunek){
Instrukcja1;

}
else{

Instrukcja2;
}

D otychczas sprawdzaliÊmy
tylko pojedyncze warunki,

bardzo cz´sto zachodzi jednak ko-
niecznoÊç brania pod uwag´ ich
wi´kszej liczby. Zastosowaç musimy
wtedy jeszcze bardziej rozbudowanà
instrukcj´ if, która bywa nazywana
instrukcjà if...else if (patrz ramka
Instrukcje warunkowe). Schematycz-
nie ma ona postaç nast´pujàcà:

if(warunek 1){
Instrukcje 1;

}
else if (warunek 2){

Instrukcje 2;
}
else if (warunek n){

Instrukcje n;
}
Je˝eli prawdziwy jest waru-

nek 1, wykonywane sà instruk-
cje 1, w przeciwnym wypadku
(warunek 1 fa∏szywy), je˝eli
prawdziwy jest warunek 2,
wykonywane sà instrukcje 2,
w przeciwnym przypadku (wa-
runek 1 fa∏szywy, warunek
2 fa∏szywy) wykonywane sà in-
strukcje n.

OczywiÊcie taka konstrukcja mo˝e
mieç praktycznie dowolnà liczb´
bloków if...else if, a nie tylko
przedstawione trzy. Istnieje równie˝
mo˝liwoÊç pomini´cia warunku
z ostatniego bloku else if, czyli za-
pisania powy˝szej konstrukcji
w sposób nast´pujàcy:

if(warunek 1){
Instrukcje 1;

}
else if (warunek 2){

Instrukcje 2;
}
else if (warunek n){

Instrukcje n;
}
else{

instrukcje m;
}
W takim wypadku instrukcje

z ostatniego bloku else, czyli in-
strukcje m, zostanà wykonane tylko
wtedy, kiedy wszystkie wczeÊniej-
sze warunki (warunek 1, waru-
nek 2, warunek n) sà fa∏szywe.
Powróçmy do przyk∏adów badajà-
cych zale˝noÊci mi´dzy zmiennymi
a i b. Do tej pory sprawdzaliÊmy

jedynie, czy któ-
raÊ z nich jest
wi´ksza lub
mniejsza od
drugiej, pomija-
liÊmy zupe∏nie
sytuacj´, 
w której sà
równe. Napisz-
my zatem, korzystajàc z instrukcji
if...else if, program, który pozwoli
u˝ytkownikowi na wprowadzenie
dwóch liczb, a nast´pnie wyÊwietli
na ekranie informacj´, czy pierwsza
wprowadzona liczba jest wi´ksza,
mniejsza czy równa drugiej. Kod
b´dzie mia∏ postaç nast´pujàcà .

Zaczynamy od zadeklarowania
zmiennych a i b typu int, nie przy-
pisujàc im ˝adnych wartoÊci po-
czàtkowych . Nast´pnie wyko-
rzystujemy standardowy strumieƒ
wejÊciowy cout do wyÊwietlenia
proÊby o wprowadzenie pierwszej
liczby oraz wykorzystujàc standar-
dowy strumieƒ wejÊciowy cin, od-
czytujemy wprowadzone przez u˝yt-
kownika dane i zapisujemy je
w zmiennych a i b . W kolej-
nym kroku wyÊwietlamy wprowa-
dzone dane na ekranie .

Nast´pnie wykorzystujemy z∏o-
˝onà instrukcj´ if do ustalenia za-
le˝noÊci zachodzàcych mi´dzy
zmiennymi. Badamy, czy wartoÊç
zmiennej a jest równa wartoÊci
zmiennej b, jeÊli tak, wyÊwietlana
jest informacja i opuszczany
jest blok if. W przeciwnym wypad-
ku (czyli jeÊli a jest ró˝ne od b)
sprawdzamy, czy wartoÊç a jest
mniejsza od wartoÊci b. JeÊli tak,
jest wykonywana instrukcja .
W ostatnim bloku else if spraw-
dzamy, czy wartoÊç a jest wi´ksza
od wartoÊci b i jeÊli tak, wykony-
wana jest instrukcja .

Warto zauwa˝yç, ˝e w rzeczywi-
stoÊci sprawdzanie ostatniego wa-
runku (czyli a > b), mimo i˝

zwi´ksza czytelnoÊç kodu, jest zu-
pe∏nie niepotrzebne. Identyczny
efekt osiàgniemy, stosujàc blok
if...else if w postaci .

Dzieje si´ tak dlatego, ˝e blok 
zostanie wykonany tylko wtedy, kiedy
dwa pierwsze warunki oka˝à si´ fa∏-
szywe. JeÊli pierwszy warunek jest
fa∏szywy, oznacza to, ˝e a jest ró˝ne
od b, jeÊli drugi warunek jest fa∏szy-
wy, oznacza to, ˝e a nie jest mniej-
sze od b. Skoro wi´c a jest mniejsze
od b i ró˝ne od b i jest liczbà ca∏ko-
wità, to niewàtpliwie musi byç od b
wi´ksze. Nie ma wi´c powodu, aby
dodatkowo badaç ten warunek.
W ten sposób pozbyliÊmy si´ zb´d-
nej instrukcji programu. ML

Zapis ten oznacza: Je˝eli wa-
runek jest prawdziwy, wykonaj
instrukcj´ Instrukcja1, w prze-
ciwnym wypadku (warunek
jest fa∏szywy) wykonaj in-
strukcj´ Instrukcja2. Nawiasy
klamrowe mo˝na pominàç, kiedy
zarówno po if, jak i po else wyst´-
puje tylko jedna instrukcja, jednak
ich zastosowanie ujednolica zapis
kodu programu. Zauwa˝my, ˝e taka

konstrukcja pozwala na du˝o bar-
dziej eleganckie i przejrzyste zapi-
sanie kodu porównujàcego zmien-
ne a i b. Powinien on wyglàdaç na-
st´pujàco .

Zmiennym a i b przypisujemy 
te same wartoÊci co w poprzednich
przyk∏adach. Samo sprawdzenie
warunku wykorzystuje jednak 
instrukcj´ if...else, sprawdzamy
zatem, czy a jest wi´ksze od b
i jeÊli tak, wyÊwietlamy na ekranie
napis , a w przeciwnym wypadku
(czyli kiedy a jest mniejsze lub
równe b) napis .

#include <iostream.h>

int main()
{

int a = 5;
int b = 6;
if(a > b){

cout << „a jest wi´ksze od b”;
}
else{

cout << „a nie jest wi´ksze od b”;
}

}

if(a == b){
cout << 'a jest równe b';

}
else if (a < b){

cout << 'a jest mniejsze od b';
}
else{

cout << 'a jest wi´ksze od b';
}

#include <iostream.h>

int main()
{
int a, b;

cout << „Podaj pierwszà liczb´:” << endl;
cin >> a;

cout << „Podaj druga liczb´:” << endl;
cin >> b;

cout << „a = ' << a << ', ' << 'b = ' << b << endl;

if(a == b){
cout << 'a jest równe b';

}
else if (a < b){

cout << 'a jest mniejsze od b';
}
else if (a > b){

cout << 'a jest wi´ksze od b';
}

}

Instrukcja if...else

Pętla if...else if M imo że instrukcje if, if...else,
if...else if są przedstawione

w artykule oddzielnie, w rzeczywistości
to po prostu różne postacie instrukcji
warunkowej if. Widać wyraźnie, że kolej-
ne postacie to po prostu coraz bardziej
rozbudowane wersje realizujące coraz
więcej zadań i dające więcej możliwości

programiście. Takie formalne rozbicie tej
instrukcji na trzy różne wersje stosuje się
jednak stosunkowo często. W C++ ist-
nieje także inna instrukcja warunkowa,
nazywana instrukcją wyboru
switch...case, a także operator warun-
kowy ?. Poznamy je bliżej w jednym
z kolejnych numerów Eksperta.

Instrukcje warunkowe

Książka:
ABC Programowania w C++ – Jan Rusek, Helion,

Gliwice 2001, cena 25 zł

Adres WWW:
www.3miasto.net/~chq/

Warto zajrzeć...
■



PROGRAMOWANIE
PRZYDATNE KODY JAVASCRIPT I PHP

J eÊli musimy na naszej stronie
umieÊciç tabel´ z du˝à ilo-

Êcià danych, warto zadbaç o jej czy-
telnoÊç. Mo˝emy to zrobiç za pomo-
cà prostego skryptu, który, po usta-

wieniu przez internaut´ kursora na
jednej z komórek, wyró˝ni kolorem
ca∏à kolumn´ . Taka sztuczka u∏a-
twi internautom odczytanie tabeli.
Ekspert przedstawia wi´c skrypt, któ-

ry internautom zastàpi przyk∏a-
danà do monitora linijk´.

W pliku HTML z tabelà, któ-
rej odczytanie chcemy upro-
Êciç, w sekcji <head> wsta-
wiamy definicj´ stylów .
Ustalamy w niej dwie klasy:
pierwszà u˝yjemy do pod-
Êwietlenia wybranych komó-

rek , a drugà do usuni´cia tego
podÊwietlenia.

Teraz napiszemy odpowiedni
skrypt, który równie˝ umieÊcimy
w sekcji <head> pliku HTML.

1. Na poczàtku tworzymy funkcj´
podswietl() – zostanie ona
uruchomiona przy otwarciu strony. 

2. Definiujemy zmienne
pomocnicze (i i j), a tak˝e obiek-
ty tabela i wiersze. Pierwszy
z nich b´dzie reprezentowa∏ ca∏à ta-
bel´ o identyfikatorze id (patrz

punkt 10). Obiekt wiersze repre-
zentuje natomiast wszystkie wiersze
tej tabeli (kolejne znaczniki <tr>).

3. Za pomocà poleceƒ 
tworzymy w obiekcie tabela w∏a-
ÊciwoÊci z nazwami klas stylów.

4. W p´tli dla ka˝dego
wiersza wyodr´bniamy znajdujàce
si´ w nim wszystkie komórki 
i w ka˝dej z nich modyfikujemy
wartoÊç w∏aÊciwoÊci onmouse-
over i onmouseout . Dzi´ki
temu po umieszczeniu kursora nad
dowolnà komórkà zostanie urucho-
miona funkcja zaznacz(), a po
opuszczeniu komórki przez kursor -
funkcja czysc(). Zajmijmy si´
wi´c napisaniem tych funkcji.

5. Za pomocà poleceƒ two-
rzymy funkcj´ zaznacz() oraz defi-
niujemy niezb´dne zmienne .
Poleceniem obiekt=this
powodujemy, ˝e zmienna obiektowa
obiekt b´dzie reprezentowa∏a ko-
mórk´, która zosta∏a wskazana przez
kursor. Obiekt okomorki reprezen-
towa∏ b´dzie element o jeden wy˝ej
w hierarchii (dzi´ki metodzie pa-
rentNode), czyli wiersz zawierajàcy
mi´dzy innymi wskazanà przez kur-
sor komórk´.

6. Wykorzystujàc p´tl´ ,
odszukujemy numer kolumny,
w której znajduje si´ wskazana
przez kursor komórka, i umieszcza-
my go w zmiennej j.

7. Ṕ tlà przypisujemy
obiektowi obiekt ca∏à tabel´.
Dzi´ki temu za pomocà odpowied-
nich p´tli i poleceƒ w ka˝dym
z wierszy ustawiamy w okreÊlonej
zmiennà j komórce w∏aÊciwà klas´
stylów .

8. Dzia∏anie funkcji czysc()
jest podobne do dzia∏ania

funkcji zaznacz(), z tym ˝e po-
woduje przypisanie stylu styl1 dla
wszystkich komórek naszej tabeli.

9. Teraz wystarczy ju˝ tylko we-
wnàtrz znacznika <body> umieÊciç
wywo∏anie funkcji podswietl() .

10. Dopisujemy identyfikator
(taki sam jak umieszczony w wywo-

∏aniu funkcji 
podswietl() ) 
do naszej tabeli: 
<table id='tab'>.
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Zabawne i pożyteczne

Nie wszystkie skrypty są niezbędne. Czasami jednak błyskotliwy,
efektowny element na stronie WWW sprawia, że chętniej z niej
korzystamy. Ekspert pokaże trzy takie przykłady

Kompletne
kody êród∏owe

CD-ROM

JavaScript

<style>
.podswietlenie{background-color:red;}
.normalna{background-color:inherit;}
</style>

<body onload='podswietl(‘tab’,
’normalna’,’podswietlenie’)'>

<script type=”text/javascript”>
function podswietl(id,styl1,styl2){

var i,j,tabela=document.getElementById(id);
var wiersze=tabela.getElementsByTagName(‘TR’);

tabela.styl1=styl1;
tabela.styl2=styl2;

for (i=0;i<wiersze.length;i++){
var komorki=wiersze[i].getElementsByTagName(‘TD’);
for (j=0;j<komorki.length;j++){

komorki[j].onmouseover=zaznacz;
komorki[j].onmouseout=czysc;

}
}

}

function zaznacz(e){
var obiekt=this,i,j,k;
var okomorki=obiekt.parentNode.getElementsByTagName(obiekt.tagName);
for (j=0;j<okomorki.length;j++) if (okomorki[j]==obiekt) break;
while (obiekt&&obiekt.tagName!=’TABLE’) obiekt=obiekt.parentNode;
var owiersze=obiekt.getElementsByTagName(‘TR’);
for (i=0;i<owiersze.length;i++){

var okomorki2=owiersze[i].getElementsByTagName(‘TD’);
okomorki2[j].className=obiekt.styl2;

}
}

function czysc(e){
var obiekt=this,j,i;
var okomorki=obiekt.parentNode.getElementsByTagName(obiekt.tagName);
while (obiekt&&obiekt.tagName!=’TABLE’) obiekt=obiekt.parentNode;
var owiersze=obiekt.getElementsByTagName(‘TR’);
for (i=0;i<owiersze.length;i++){

var okomorki2=owiersze[i].getElementsByTagName(‘TD’);
for (j=0;j<okomorki2.length;j++) {okomorki2[j].className=obiekt.styl1;}

}
}
</script>

Oznaczona kolumna
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Kolorowy kod
W PHP istnieje bardzo

ciekawa funkcja high-
light_file().Umo˝liwia ona
wyÊwietlenie na stronie WWW
pokolorowanego kodu z dowol-
nego pliku PHP. Funkcja ta mo˝e
si´ przydaç, jeÊli chcemy komuÊ
zaprezentowaç nasz skrypt. Kolo-
ry mogà te˝ pomóc nam w zna-
lezieniu w kodzie b∏´dów. U˝ycie
omawianej funkcji jest bardzo
proste. Wystarczy stworzyç plik
(o nazwie na przyk∏ad kod.php)
i wpisaç w nim polecenie .
W miejscu podajemy w cu-
dzys∏owach nazw´ pliku PHP,
którego kod chcemy wyÊwietliç
(jeÊli znajduje si´ on w innym
katalogu ni˝ plik kod.php,
podajemy równie˝ Êcie˝-
k´). Dodatkowo, przed wy-
wo∏aniem funkcji highli-
ght_file(), mo˝emy za
pomocà poleceƒ zdefi-
niowaç kolory wyÊwietlania
poszczególnych elemen-
tów sk∏adni. Na przyk∏ad
zapis highlight.string
ustawia kolor dla ciàgów
znakowych , a high-

light.comment dla komentarzy
umieszczonych wewnàtrz kodu
PHP . W taki sposób mo˝emy
dowolnie ustawiaç kolory, za po-
mocà których zostanie przedsta-
wiony kod naszego skryptu. Dzi´ki
temu b´dzie on z pewnoÊcià czy-
telniejszy ni˝ otwarty na przyk∏ad
w Notatniku. PP

W ykorzystujàc polecenia
ze specjalnej biblioteki

PHP na naszej stronie mo˝emy bar-
dzo ∏atwo umieÊciç na bie˝àco wy-
generowany dowolny wykres .
Ekspert przedstawi skrypt, który po-
bierze z pliku wspó∏rz´dne kolejnych
punktów i stworzy z nich efektowny
graficzny wykres.

1. Nasz skrypt umieszczamy po-
mi´dzy znacznikami <?php a ?>
i zapisujemy w pliku o nazwie wy-
kres.php.

2. Do zmiennych wpisujemy
szerokoÊç i wysokoÊç obrazka.

3. Za pomocà funkcji two-
rzymy obrazek $ob o ustalonych

rozmiarach oraz
definiujemy dla
niego kolor t∏a,
linii i osi 
(w systemie
RGB). Nast´p-
nie wype∏niamy
obrazek kolorem
t∏a .

4. Z pliku wykres.txt odczytu-
jemy dane o kolejnych punktach
wykresu i zapisujemy w zmiennej
$zpliku . Ustalamy, ˝e w pli-
ku o nazwie wykres.txt b´dziemy
umieszczaç punkty w taki sposób,
˝e odpowiednie pary wspó∏rz´d-
nych b´dà znajdowaç si´ w kolej-

PHP
Wykres
na stronie

nych liniach pliku. Natomiast
wspó∏rz´dne X i Y b´dà oddzielone
od siebie znakiem dwukropka .

5. Korzystajàc z polecenia
explode rozdzielamy kolejne pary
wspó∏rz´dnych i umieszczamy
w tablicy $dane . Nast´pnie
do zmiennej $liczba wpisujemy
iloÊç zapisanych w pliku
tekstowym wykres.txt par punk-
tów wykresu .

6. W p´tli rozdzielamy
wspó∏rz´dne X i Y i umieszczamy
w tablicach $iksy i $ygreki. Za
pomocà instrukcji warunkowej 
odszukujemy minimalnà i maksy-
malnà wartoÊç na osi Y.

7. Tworzymy wspó∏czynniki ,
dzi´ki którym rozciàgniemy nasz
wykres na ca∏y obszar obrazka.

8. W p´tli , za pomocà
funkcji ImageLine, kreÊlimy kolej-
ne fragmenty wykresu. Dzia∏anie tej
funkcji polega na narysowaniu na
obrazku $ob kolorem $kolor_li-
nii linii pomi´dzy punktem repre-
zentowanym przez wspó∏rz´dne ,

a kolejnym punktem z pliku 
(o wspó∏rz´dnych ). Wspó∏-
rz´dne zosta∏y odpowiednio prze-
kszta∏cone, aby wykres zosta∏ wykre-
Êlony na ca∏ym obszarze obrazka.

9. Narysujmy jeszcze osie wy-
kresu. Za pomocà warunku 
sprawdzamy, czy oÊ X powinna si´
znaleêç na wykresie i jeÊli tak, to
rysujemy jà . Podobnie post´-
pujemy z osià Y .

10. W górnym prawym rogu
umieszczamy jeszcze napis z mak-
symalnymi wspó∏rz´dnymi 
i przesy∏amy do przeglàdarki sto-
sowny nag∏ówek i stworzony przez
nas obrazek . Na koniec nisz-
czymy stworzony obiekt $ob.

Aby wyÊwietliç nasz wykres, wy-
starczy w pliku HTML strony, na
której ma si´ pojawiç, umieÊciç
w znaczniku obrazka odwo∏anie do
pliku ze skryptem . Wszystkie
pliki – wykres.php, wykres.txt
i plik HTML strony umieszczamy
w jednym katalogu na serwerze
WWW z obs∏ugà PHP (oraz biblio-
teki graficznej GD).

<img src='wykres.php'><?php
$wysokosc=400;
$szerokosc=400;
$ob=ImageCreate($szerokosc, $wysokosc);
$kolor_tla=ImageColorAllocate($ob, 170, 220, 255);
$kolor_linii=ImageColorAllocate($ob, 255, 0, 0);
$kolor_osi=ImageColorAllocate($ob, 0, 0, 255);

ImageFill($ob, 0, 0, $kolor_tla);

$plik=”wykres.txt”;
$czytaj_plik = fopen(“$plik”, “r”);
$zpliku = fread($czytaj_plik, filesize(“$plik”));
fclose($czytaj_plik);

$dane=explode(“\n”,$zpliku);
$liczba=sizeof($dane);

for ($i=0;$i<$liczba;$i++){
list ($iksy[$i],$ygreki[$i])=explode(“:”,$dane[$i]);
if ($i==0) {$minY=$maxY=$ygreki[$i];}
else {

if ($ygreki[$i]<$minY) {$minY=$ygreki[$i];}; 
if ($ygreki[$i]>$maxY) {$maxY=$ygreki[$i];};

}
}

$wspX=$szerokosc/($iksy[$liczba-1]-$iksy[0]);
$wspY=$wysokosc/($maxY-$minY);

for ($i=1;$i<$liczba;$i++){
ImageLine($ob,round($wspX*($iksy[$i-1]-$iksy[0])), 

$wysokosc-round($wspY*($ygreki[$i-1]-$minY)), 
round($wspX*($iksy[$i]-$iksy[0])), 
$wysokosc-round($wspY*($ygreki[$i]-$minY)),
$kolor_linii);

}
if (($iksy[0]<=0 )&($iksy[$liczba-1]>=0)){

ImageLine($ob,round($wspX*(0-$iksy[0])), 0,
round($wspX*(0-$iksy[0])), $wysokosc, 
$kolor_osi);

}
if (($minY<=0)&($maxY>=0)){

ImageLine($ob,0, $wysokosc-round($wspY*(0-$minY)), 
$szerokosc, $wysokosc-round($wspY*(0-$minY)),
$kolor_osi);

}

ImageString($ob, 4, $szerokosc-60, 0,
$iksy[$liczba-1].”,”.$maxY, $kolor_osi);

Header(“Content-type: image/png”);
ImagePng($ob);
ImageDestroy($ob);

?>

<?php

ini_set (‘highlight.string’, ‘#DD0000’);
ini_set (‘highlight.comment’, ‘#AAAAAA’);
ini_set (‘highlight.keyword’, ‘#0000FF’);
ini_set (‘highlight.bg’, ‘#FFFFFF’);
ini_set (‘highlight.default’, ‘#000000’);
ini_set (‘highlight.html’, ‘#FF00FF’);

highlight_file(“skrypt.php”);

?>

■



MAGAZYN
JAK DZIAŁA WIRUS

O wirusach komputero-
wych powstajà legen-
dy, w telewizji s∏yszy

si´ o kolejnych atakach mikrobów,
w filmach wirusy coraz cz´Êciej gra-
jà wa˝ne, choç przewa˝nie negatyw-
ne role.

Ma∏o osób zdaje sobie spraw´, ˝e
to nie wirusy poczyni∏y w ostatnich

czasach najwi´ksze szkody. O wiele
wi´kszym zmartwieniem sà dziÊ ro-
baki i wirusy makr .

Śmierć wirusa
Czasy ÊwietnoÊci klasyczne wiru-

sy majà za sobà. Kiedy wi´kszoÊç
danych, programy, a nawet systemy
operacyjne by∏y przechowywane na
dyskietkach i przenoszone mi´dzy
komputerami, wirusy mia∏y raj. Za-
infekowana dyskietka zara˝a∏a kom-
puter, który nagrywa∏ kopi´ wirusa
na kolejnà dyskietk´, ta w´drowa∏a
do nast´pnej maszyny. Jednak pro-
gramy zacz´∏y si´ rozrastaç i do po-
wszechnego u˝ytku wesz∏y p∏yty
CD. Z racji tego, ˝e na wyt∏oczonym
CD nie mo˝na niczego nagraç,
mo˝liwoÊci rozmna˝ania si´ drama-
tycznie si´ skurczy∏y. Do upadku wi-
rusów przyczynili si´ tak˝e produ-
cenci sprz´tu, wprowadzajàc zabez-
pieczenia przed nieautoryzowanà
modyfikacjà sektora startowego
dysku. Nie bez znaczenia by∏a te˝
rosnàca ÊwiadomoÊç u˝ytkowników,
którzy zacz´li stosowaç oprogramo-
wanie antywirusowe. Nie nale˝y
jednak uwa˝aç, ˝e jesteÊmy bez-
pieczni. Nigdy nie wiadomo, czy ja-
kiÊ psychopata nie tworzy w∏aÊnie
nowego zagro˝enia.

Sieciowe pułapki
Na miejsce klasycznych wirusów

wesz∏y twory wykorzystujàce inter-
net. Najpopularniejszym sposobem
na dokonanie szkód jest wirus
pocztowy. Przyk∏adami sà Melissa
i ILOVEYOU (zwany listem mi∏os-
nym). Wykorzystujà one zarówno
dziury w zabezpieczeniach progra-
mów, jak i naiwnoÊç u˝ytkowników.
Trik Melissy polega∏ na umieszcze-
niu w pliku DOC makra, które wysy-
∏a∏o do pierwszych 50 adresatów

ksià˝ki adresowej kopi´ listu z do∏à-
czonym feralnym dokumentem
DOC. List zawiera∏ kilka s∏ów zach´-
cajàcych do otwarcia za∏àcznika. 
E-mail móg∏ sprawiaç wra˝enie, ˝e
zosta∏ napisany przez cz∏owieka -
by∏ nawet podpisany imieniem w∏a-
Êciciela komputera wysy∏ajàcego.
JeÊli ktoÊ by∏ na tyle naiwny, ˝eby
wykonaç polecenie, stawa∏ si´ ogni-
wem infekcji. Wirus zara˝a∏ tak˝e
Word, tak ˝e ka˝dy nowy dokument
zawiera∏ kod Melissy.

Ciekawym przyk∏adem jest wirus
ILOVEYOU. Bazowa∏ on na sk∏onno-
Êci u˝ytkowników do sprawdzania
nowych programów oraz... pró˝no-
Êci. Bo jak inaczej wyt∏umaczyç fakt,
˝e miliony u˝ytkowników Êwiadomie
uruchomi∏o program, który przyszed∏
jako za∏àcznik od nieznanego
nadawcy? Mo˝e wyznanie mi∏oÊci
uÊpi∏o czujnoÊç?

Trudnym, bo wymagajàcym zna-
jomoÊci dzia∏ania skomplikowanych
programów i Êrodowisk sposobem
na sterroryzowanie sieci jest napisa-
nie robaka. Jak zabójczy mo˝e byç
dobrze skonstruowany insekt,
Êwiadczà przeprawy ze Slammerem
(patrz ramka Z perspektywy robaka).
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Jak działa wirus

Wzbudzają lęk. Nie widać ich, a wyrządzają szkody.
Ekspert pokaże, jak działają komputerowe wirusy, 
robaki, konie trojańskie i inne szkodniki

N azwa powstała przez analo-
gię do naturalnego wirusa.

Jest to bardzo dziwny twór, ponie-
waż z biologicznego punktu widze-
nia jest martwy. Nie żyje, nie ma
metabolizmu, nie porusza się, nie
rozmnaża się samodzielnie, a jed-
nak ma się doskonale. Jest kawał-
kiem informacji DNA wyposażonej
w naturalny interfejs pozwalający
łączyć się z żywymi komórkami.
Po połączeniu wirus podmienia
kod genetyczny, zmuszając komór-
kę do zmiany zachowań oraz two-
rzenia swoich kopii. Całkiem jak
komputerowy odpowiednik.

Dlaczego wirus?

J ednym z najprostszych sposobów na zwiększenie bezpieczeństwa
swoich danych jest wyłączenie automatycznego wykonywania makr.

Uruchamiamy Word i z menu wybieramy pozycję .
W pojawiającym się oknie znajdujemy zakładkę . Na niej

klikamy na przycisk . Pojawi się okno , w którym
zaznaczamy pozycję . Wychodzimy z opcji, klikając na  .
Od tej pory będziemy potwierdzali uruchamianie się każdego potencjalnie
niebezpiecznego makra. 

Ochrona przed makrami w Office

Wirus
Samopowielający się fragment kodu. Ma mechanizmy
pozwalające łączyć się z innymi programami. Może zara-
zić dyski, zapisując się w sektorze startowym. Zaawan-
sowane wirusy potrafią maskować swój kod źródłowy,
wyłączać oprogramowanie antywirusowe czy mutować,
utrudniając identyfikację.

Robak
Program mający za zadanie mnożyć się w sieciach kom-
puterowych, przejmować funkcje serwera i zapychać łą-
cza sztucznym ruchem.

Koń trojański
Szkodliwy program, który udaje, że jest normalną aplika-
cją. W zależności od zamiarów twórcy może umożliwiać
przejęcie kontroli nad komputerem, wysyłać poufne in-
formacje o użytkowniku czy niszczyć dane na dysku.

Wirus makr
Szkodnik oparty na języku skryptowym charakterystycz-
nym dla danej aplikacji. W praktyce najczęściej jest to
skrypt VBA wykorzystujący dziury w zabezpieczeniach
Microsoft Office . Rodzajem tego typu szkodników są
także wirusy e-mailowe.

Typy szkodników



A tmosferę strachu wokół wiru-
sów często wykorzystują szu-

kający naiwnych żartownisie. Od
czasu do czasu pojawiają się wysy-
łane e-mailem alarmujące wiado-
mości o nowym szcze-
gólnie groźnym wirusie.
Zawierają one szczegóło-
wy opis, jakie szkody
wyrządzi nam wirus,
i straszą, że jest to po-
ważne zagrożenie, na które na razie
nie ma szczepionki. Pół biedy, jeśli
na tym się kończy. Niektóre listy
podają cudowne recepty, jak zabez-

pieczyć się przed mikrobem – naj-
częściej wykonanie załączonych in-
strukcji kończy się uszkodzeniem
systemu. Taka sytuacja miała miej-
sce w przypadku listu namawiające-

go do usunięcia rzekome-
go wirusa jdbgmgr.exe
– zbiór, który według
zaleceń trzeba było ska-
sować (miał charaktery-
styczną ikonę z pluszo-

wym misiem ) był ważnym pli-
kiem systemowym. Alarmy-fał-
szywki na szczęście rzadko są tłu-
maczone na język polski.

Fałszywki
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Samo zło
Analizujàc Slammera, nie sposób

nie dostrzec zimnej kalkulacji – ro-
bak rozmna˝a∏ si´
z niewiarygodnà
pŕ dkoÊcià w jed-
nym celu – nisz-
czyç. Domowy
pecet ze sta∏ym
∏àczem móg∏ wy-
sy∏aç kilkaset za-
kaênych pakietów
na sekund´. Fir-
mowe serwery
stanowi∏y wŕ cz
monstrualne wy-
l´garnie nowych
zarodników. Ro-
bak nie tylko zara˝a∏ podatne maszy-
ny (sà raporty o 750 000 zainfeko-
wanych serwerach SQL), ale sku-

tecznie blokowa∏ wszystkich u˝yt-
kowników internetu, zapychajàc sieç
miliardami pakietów danych. O ile
poprzedni s∏ynny szkodnik – robak
Code Red – oprócz rozmna˝ania si´
mia∏ jeszcze zadanie – atakowaç wi-
tryn´ Bia∏ego Domu (www.whiteho-
use.gov), to Slammer niszczy∏
wszystko, co napotka∏ na drodze.

Kto to pisze
Kto pisze wirusy i dlaczego?

W ludziach drzemie ch´ç zniszcze-
nia i frustracja. KtoÊ, kto nie ma in-
nego sposobu, ˝eby zaistnieç
w ÊwiadomoÊci innych inaczej ni˝

powodujàc straty materialne, podpa-
la przystanki autobusowe, ma˝e fla-
mastrem czyste Êciany, pisze wiru-

sy. Znane sà wprawdzie nieliczne
przyk∏ady wirusów, których pojawie-
nie si´ wiàzano z jakimÊ manifestem

czy prote-
stem, na
przyk∏ad po-
litycznym
(apele o po-
parcie dla
Palestyny),
lub ogól-
nym (prze-
ciwko Mi-
crosoftowi),
jednak zna-
komita
wi´kszoÊç

to zwyk∏e przest´pstwo wymierzone
w u˝ytkowników. Nie dajmy si´ jed-
nak zastraszyç. Odrobina przezorno-
Êci wystarczy, ˝eby nie daç satysfak-
cji chuliganom.                  J¸

Z perspektywy robaka
W spó∏czesne robaki i wirusy stajà si´ coraz bardziej wyspecjalizowane. Ich

twórcy nie starajà si´ napisaç uniwersalnego kodu, lecz program, który wy-
korzystuje konkretnà s∏aboÊç danej aplikacji lub systemu. Dobrym przyk∏adem jest
nies∏awny robak Slammer. Jak z efektami jego dzia∏ania walczono, mo˝na przeczytaç
w Ekspercie 2/2004 na stronie 78. By∏a to relacja z perspektywy producenta antywiru-
sów – Symanteca. Zobaczmy, jak ca∏a infekcja wyglàda∏a z punktu widzenia robaka.

Jak na program, który spowodowa∏ miliardowe straty, zablokowa∏ na jakiÊ czas ruch
internetowy w wielu miejscach Êwiata czy wy∏àczy∏ sporà cz´Êç sieci komórkowej
w Korei, Slammer jest doÊç niepozorny. Jego kod zajmuje 376 bajtów – czyli kilkana-
Êcie razy mniej ni˝ ten artyku∏. 15 minut od rozpocz´cia ataku Slammera pierwsze du-
˝e serwery przesta∏y dzia∏aç ze wzgl´du na przecià˝enie ∏àcz. Jak to mo˝liwe, ˝eby ro-
bak dzia∏a∏ tak szybko?

Tajemnica tkwi w sposobie rozsiewania kopii szkodnika. Wykorzystuje on interneto-
wy protokó∏ UDP – szybszà i l˝ejszà wersj´ znanego TCP. W TCP, aby przes∏aç dane,
komputer nadajàcy i odbierajàcy muszà nawiàzaç dialog. Nadawca nie zacznie wysy-
∏aç danych, zanim odbiorca nie da sygna∏u, ˝e jest gotowy. Protokó∏ UDP wykorzystuje
natomiast podró˝ujàce w jednà stron´, zaadresowane do konkretnego serwera pakiety
informacji. Ich nadanie nie wymaga pozwolenia odbiorcy. Tak si´ z∏o˝y∏o, ˝e protokó∏
UDP jest szeroko wykorzystywany przez Microsoft SQL Server 2000 do zdalnego prze-
szukiwania baz danych. Co wi´cej, podobny kod obs∏ugi SQL jest wbudowany w sze-
reg innych aplikacji Microsoftu. Wiele z ofiar Slammera nawet nie wiedzia∏o, ˝e korzy-
sta z SQL. Robak mo˝liwoÊç dzia∏ania zawdzi´cza∏ b∏´dowi typu buffer overflow,
czyli przepe∏nieniu bufora. W skrócie trik mo˝na opisaç nast´pujàco – jeÊli wyÊlemy
bardzo du˝à porcj´ danych i w jakiÊ sposób nak∏onimy program odbierajàcy, ˝eby nie
zweryfikowa∏ wielkoÊci naszej paczki, to zawartoÊç komunikatu b´dzie wi´ksza ni˝
przeznaczone dla niego miejsce. Jego wychodzàca poza bufor cz´Êç nadpisze wi´c
inne rejony pami´ci – w tym fragmenty kodu programu-gospodarza. Zobaczmy krok
po kroku, jak wyglàda infekcja Slammerem.

1. Do komputera z Microsoft SQL Server 2000 nadchodzi pakiet UDP
z proÊbà o wyszukanie informacji w bazie danych. Tak si´ przynajmniej wyda-
je. 04 – pierwsza liczba w ciàgu – sygnalizuje serwerowi, ˝e po niej nastàpi nazwa
bazy, którà trzeba przeszukaç. Wed∏ug specyfikacji Microsoftu nazwa ma mieç 16 baj-
tów i koƒczyç si´ liczbà 00. Jednak w feralnym pakiecie 00 nie wyst´puje. Serwer
SQL nie ma planu dzia∏ania na takà ewentualnoÊç – ca∏y pakiet jest wklejany do pa-
mi´ci.

2. Zapisany pakiet na poczàtku sk∏ada si´ z serii liczb 01 zajmujàcej
128 bajtów. To wystarczy, ˝eby zape∏niç bufor na przychodzàce paczki UDP. Dalsza
cz´Êç pakietu jest zapisywana na miejscu tak zwanego stosu. Stos to miejsce w pa-
mi´ci, gdzie program przechowuje list´ zadaƒ, które ma do zrobienia. Slammer zastà-
pi∏ wi´c oryginalnà list´ zadaƒ w∏asnà, czyli przeprogramowa∏ zaatakowanà aplikacj´
bez wzbudzania niczyich podejrzeƒ.

3. Dalej sprawy toczà si´ b∏yskawicznie. Program przekazuje inicjatyw´ roba-
kowi. Slammer odczytuje liczb´ milisekund, które up∏yn´∏y od w∏àczenia serwera,
i tworzy z niej adres IP, pod który wyÊle nowy pakiet. W praktyce jest to adres losowy. 

4. Robak ma ju˝ adres nowej potencjalnej ofiary, teraz przygotowuje zawar-
toÊç przesy∏ki, jako êród∏o wskazujàc samego siebie.

5. Serwer, zgodnie z poleceniem, wysy∏a nowy sfa∏szowany pakiet UDP.
W kolejnym obrocie p´tli robak tworzy nowy adres i zleca wys∏anie nast´p-
nego pakietu. Mechanizm ruszy∏. W zale˝noÊci od przepustowoÊci ∏àcza i mocy kom-
putera rozsiewa teraz po internecie od kilkuset do kilkuset tysi´cy swoich kopii na se-
kund´. Tu zwraca uwag´ spryt programisty – Slammer nie marnuje nawet setnej cz´Êci
sekundy na ponowne odwo∏anie si´ do zegara systemowego – nowy adres losowy two-
rzy, przypadkowo zamieniajàc miejscami cyfry w poprzednim adresie IP. Po kryzysie wy-
wo∏anym przez ten atak podnios∏a si´ fala g∏osów, ˝e skala zniszczeƒ nie by∏aby tak du-
˝a, gdyby zamiast SQL Servera 2000 Microsoftu stosowano oprogramowanie Open So-
urce. Gdyby kod êród∏owy by∏ ogólnie dost´pny, byç mo˝e ktoÊ wczeÊniej wy∏apa∏by
dziur´ w zabezpieczeniach i uniemo˝liwi∏by atak. Jest to jednak tylko teoria.

Książki:
Jak pisać wirusy 

i antywirusy - Adam Błaszczyk,
ReadMe, Warszawa 2001, 
cena 38 złotych

Adresy WWW:
www.pogotowie.pspolska.pl
http://wirusy.wp.pl
www.mks.com.pl/wirusy.html

Warto zajrzeć...

■

Mieszanie psychologii i technologii – wirus przychodzi jako załącz-
nik. Jest spakowany do zaszyfrowanego archiwum ZIP . Hasło
jest podane w liście . Takich archiwów jeszcze do niedawna nie
skanowały programy antywirusowe, list przechodził więc zainsta-
lowaną ochronę. Niedoświadczony użytkownik z ciekawości archi-
wum rozpakowuje i uruchamia zawartość

Nawet mało doświadczony użytkownik zauważy, że z kompu-
terem jest coś nie tak . Diagnoza: wirus



LINUX
SERWIS SYSTEMU I SZYBSZA PRACA

D zi´ki dost´pnemu w syste-
mie Mandrake Linux pole-

ceniu urpmi mo˝emy w wygodny
sposób dokonaç aktualizacji syste-
mu przez internet, a tak˝e zainstalo-
waç wybrane programy i biblioteki.
Aby jednak móc korzystaç z tego
narz´dzia, musimy je najpierw od-
powiednio skonfigurowaç. 

1. W przeglàdarce internetowej
wpisujemy adres .

2. Po wczytaniu strony wybiera-
my wersj´ dystrybucji systemu ,
którà mamy zainstalowanà, oraz typ
architektury naszego procesora ,
i klikamy na .

3. W kolejnym kroku zaznacza-
my elementy sk∏adowe systemu,

które chcemy aktualizo-
waç przez internet.
Ustalamy tak˝e, z któ-
rych serwerów b´dà po-
bierane aktualizacje .
Nast´pnie klikamy na

.

4. Uruchamiamy
konsol´ systemowà.

5. Poleceniem su
przechodzimy na konto
roota (wymaga podania
has∏a administratora).

6. Zaznaczamy .
Wykorzystujàc polece-
nia Kopiuj oraz Wklej,
wklejamy zawartoÊç
schowka do okna kon-
soli i wciskamy .

7. Nast´puje pobra-
nie z internetu komplet-

nej listy pakietów, z których sk∏ada
si´ system Mandrake Linux. Mo˝e
to trwaç doÊç d∏ugo i zale˝y od

szybkoÊci naszego ∏àcza. Do po-
brania jest oko∏o 40 MB danych.

8. Po zakoƒczeniu pobierania
nast´puje powrót do konsoli syste-
mowej.

9. Aby skorzystaç z aktualizacji
systemu przez internet z konta ad-
ministratora (root), w konsoli syste-
mowej wpisujemy polecenie

urpmi --auto-select,
zatwierdzamy klawiszem 
i post´pujemy zgodnie z komunika-
tami pojawiajàcymi si´ na ekranie.

10. JeÊli chcemy zainstalowaç
wybrany pakiet lub bibliotek´ sys-
temowà, wystarczy, ˝e wpiszemy:

urpmi nazwa_pakietu
Pakiety zostanà pobrane z internetu
i zainstalowane w systemie.
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Pingwin zawsze
na czas

Linux to szybki system, jednak 
nic nie szkodzi jeszcze go
zoptymalizować. Ekspert poleca
kilka przydatnych wskazówek dla
użytkowników pingwina

P rzed wybraniem serwera,
z którego będziemy pobierać

pliki, warto sprawdzić, jaka jest
szybkość naszego połączenia
z tym serwerem. Dzięki temu wy-
bierzemy ten, z którego pliki będą
pobierane najszybciej. Sprawdze-
nia możemy dokonać, wpisując
w konsoli systemowej polecenie
ping adres_serwera. Jeśli
otrzymamy informację o straco-
nych pakietach czy bardzo dużych
wartościach opóźnień, rzędu kil-
kuset milisekund, wybierzmy inny
serwer.

Ekspert radzi

Łatwiejsza instalacja 
przez internet
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P rogramy z pakietu biurowe-
go OpenOffice.org urucha-

miajà si´ doÊç wolno nawet na
szybkich komputerach. Aby przy-
spieszyç wczytywanie programów
OpenOffice.org, mo˝emy zainstalo-
waç aplikacj´ OpenOffice.org
Quickstarter, która zadba o to,
aby ju˝ podczas uruchamiania sys-
temu wczytaç cz´Êç bibliotek Open-
Office.org, co radykalnie skróci
póêniejszy start poszczególnych
sk∏adników pakietu.

1. Uruchamiamy konsol´ syste-
mowà.

2. Poleceniem su przechodzimy
na konto roota (wymaga podania
has∏a administratora).

3. W oknie konsoli wpisujemy
polecenie urpmi oooqs. Zatwier-
dzamy klawiszem i post´pu-
jemy zgodnie z komunikatami na
ekranie. Zostanie pobrany z interne-
tu i zainstalowany program Open-
Office.org Quickstarter .

4. Wpisujemy polecenie exit,
zatwierdzamy klawiszem , aby
powróciç do poziomu u˝ytkownika.

5. W oknie konsoli wpisujemy
oooqs i wciskamy klawisz .

6. W tacce systemowej pojawia
si´ ikona . Od tej chwili program
OpenOffi-
ce.org Quick-
starter b´dzie

automatycznie urucha-
mia∏ si´ przy ka˝dym
starcie Êrodowiska
graficznego KDE (dla
danego u˝ytkownika).

7. Prawym klawi-
szem myszy klikamy
ikon´ programu Open-
Office.org Quick-
starter. Na ekranie po-
jawia si´ menu .

8. W menu pod-
r´cznym wybieramy
opcj´ . 

9. W oknie konfiguracji progra-
mu OpenOffice.org Quickstar-
ter klikamy na ikon´ , a nast´p-

J eÊli Linux zainstalowany jest
na jednym dysku wraz z Win-

dows, mo˝emy w prosty sposób
przenieÊç okienkowe czcionki, aby
móc korzystaç z nich w aplikacjach
linuksowych. Dzi´ki temu, u˝ywajàc
programu OpenOffice.org Writer,
mo˝emy pisaç tekst naszà ulubionà
czcionkà Times New Roman.

1. Z menu  wybiera-
my opcj´ , a na-
st´pnie .

2. W nowym oknie klikamy na
ikon´ , a nast´pnie .

3. W kolejnym okienku wciskamy
przycisk .

Zaznaczamy, które aplikacje majà
korzystaç z instalowanych czcionek

Windows. Nasz wybór zatwierdza-
my przyciskiem .

4. Nast´puje import czcionek
z Windows i ich konwersja .

5. Od tej
chwili mo˝emy
ju˝ u˝ywaç za-

instalowanych czcionek Windows
tak˝e w programie Writer .

Czcionki wprost 
z Windows

N iekiedy mo˝e si´ zdarzyç,
˝e podczas kompilacji

programów kompilator nie mo˝e
odnaleêç niezb´dnych bibliotek,
poniewa˝ zainstalowane sà w in-
nych katalogach ni˝ te, które sà
przeszukiwane podczas kompilacji.
Dzieje si´ tak choçby z popularnà
bibliotekà, odpowiedzialnà za ko-
rzystanie z linuksowych odpowied-
ników programu Gadu-Gadu. Mo-
˝emy w prosty sposób zwi´kszyç

liczb´ katalogów, które przeszuki-
wane sà podczas kompilacji.

1. Uruchamiamy konsol´ syste-
mowà.

2. Poleceniem su przechodzimy
na konto roota (wymaga has∏a roota).

3. W oknie konsoli wpisujemy
kwrite /etc/ld.so.conf,
a nast´pnie wciskamy .

4. Otwiera si´ okno programu
KWrite z otwartym plikiem
ld.so.conf .

5. Dopisujemy Êcie˝ki przeszu-
kiwania do wybranych bibliotek. 

Szybszy 
OpenOffice.org

6. Zamyka-
my okno pro-
gramu KWrite,
wybierajàc ,
aby zapisaç
zmiany w pliku
ld.so.conf

7. Powraca-
my do okna
konsoli syste-
mowej. Wpisu-
jemy polecenie ldconfig i zatwier-
dzamy klawiszem .

8. Od tej chwili przy kompilacji
programów biblioteki poszukiwane
b´dà równie˝ w lokalizacjach przez
nas dopisanych. JS

Zgubione 
biblioteki

nie zaznaczamy pole i zatwier-
dzamy przyciskiem .

10. OczywiÊcie poszczególne
aplikacje pakietu OpenOffice.org

mo˝emy równie˝ szybko urucha-
miaç z menu podr´cznego progra-
mu OpenOffice.org Quickstar-
ter .



LINUX
ŚCIĄGANIE PLIKÓW Z SIECI

O d dawna dost´pne sà na
Linuksa programy takie jak

wget czy cURL. Obs∏uguje si´ je za
pomocà linii poleceƒ i sà po-
wszechnie stosowane przez zaawan-
sowanych u˝ytkowników pingwina.
Ich obs∏uga mo˝e jednak sprawiaç
problemy poczàtkujàcym. Dlatego
te˝ powsta∏o wiele nak∏a-
dek graficznych wykorzy-
stujàcych wspomniane
aplikacje – do najbardziej znanych
nale˝y GetLeft. Dodatkowo, program
ten mo˝e tak˝e Êciàgaç ca∏e serwisy
WWW i aktualizowaç je na dysku
twardym. 

Program zosta∏ pomyÊlany tak,
aby funkcjonalnoÊcià przypomina∏
znanà z Windows aplikacj´ GetRight.
Aby uruchomiç GetLeft, niezb´dny
jest zainstalowany w systemie pakiet
Tcl/TK oraz program cURL (dost´p-
ne sà w ka˝dej dystrybucji Linuksa). 

Instalacja
GetLefta nie ma domyÊlnie

w systemie – doinstalujemy go. 

1. Na p∏ycie znajduje si´ pakiet
instalacyjny w formacie RPM dla
systemów Aurox i Red Hat. Kopiu-
jemy plik z CD-ROM-u na dysk. 

2. Przechodzimy do katalogu z
programem. B´dàc zalogowanym
jako root, wydajemy komend´ .

Po chwili program b´dzie
zainstalowany i gotowy do u˝ycia.

3. Aplikacj´ uruchamiamy, wy-
dajàc polecenie:

Getleft.tcl
Przy pierwszym uruchomieniu

programu b´dziemy musieli odpo-
wiedzieç na kilka prostych pytaƒ. 

Konfiguracja
Po udanej instalacji programu

trzeba jeszcze zmieniç jego
domyÊlne ustawienia. 

1. Najpierw wybieramy
wersj´ j´zykowà . Oczy-

wiÊcie b´dzie to j´zyk polski. Na-
st´pnie nale˝y nacisnàç przycisk

.

2. Przechodzimy do konfiguracji
serwera proxy . Gdy nie u˝ywamy
serwerów poÊredniczàcych, mo˝e-
my nic nie wpisywaç. W przeciw-
nym razie nale˝y wype∏niç odpo-
wiednie pola. Aby przejÊç dalej,
nale˝y nacisnàç .

3. Ostatnim
ekranem konfi-
guratora jest
wybór przeglà-
darki, z jakà ma
byç powiàzany
GetLeft . Za-
koƒczenie kon-
figuracji i uru-
chomienie programu nastàpi po
wybraniu przycisku .

W działaniu
Korzystanie z GetLefta jest bar-

dzo proste. Za∏ó˝my, ˝e chcemy
skopiowaç oglàdanà stron´ WWW,
ale w taki sposób, aby mieç jej ca-
∏à zawartoÊç wraz ze wskazanymi
podstronami.

1. Wybieramy menu , na-
st´pnie . Otworzy
si´ okno .

2. W pole wpisujemy adres
strony, w zaÊ miejsce, w któ-
rym ma zostaç ona zapisana na na-
szym dysku twardym.

3. Klikamy na przycisk i zo-
staje pobrany g∏ówny dokument
HTML. Gdy za∏aduje si´ indeks
strony, pojawi si´ okno z informa-
cjami o plikach z witryny, jakie na-
le˝y jeszcze pobraç .

4. Klikni´cie
na przycisk 
rozpoczyna po-
bieranie pozo-
sta∏ych plików
z witryny.
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W internecie 
aż roi się od cie-
kawych plików.
Jednak pobieranie
ich za pomocą
przeglądarki jest
mało wygodne.
Lepiej skorzystać
z linuksowych
aplikacji 
wspomaga-
jących 
ściąganie

G dy już mamy
stronę na dys-

ku, możemy ją co ja-
kiś czas uaktualniać.
Bardzo pomocna do
tego będzie opcja
czasowego ściąga-
nia stron. Aby ją
uaktywnić, należy
zaznaczyć adres
strony, której kopię
zrobiliśmy, a następnie nacisnąć ikonę . Otworzy się okno .
W tym wypadku, zadanie aktualizacji będzie się włączać we wtorek, czwar-
tek oraz niedzielę między godziną 17.30 a 20.15 .

Automatyczne uaktualnianieCiągnij szybko!
GetLeft
freeware

CD-ROM

Hurtem z sieci

rpm -Uvh Getleft-1.1.1-1.noarch.rpm
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W internecie powsta∏o bar-
dzo wiele protoko∏ów

transmisji danych. Jednym z naj-
starszych, ale wcià˝ bardzo popu-
larnym jest FTP. Napisano wiele
programów umo˝liwiajàcych Êcià-
ganie plików za pomocà tego pro-
toko∏u. Jednym z nich jest gFTP.

Mo˝na go u˝ywaç zarówno
w konsoli, jak i w interfejsie gra-
ficznym. Oprócz protoko∏u FTP
program obs∏uguje równie˝ HTTP
oraz SSH. Ma tak˝e tryb pracy me-
ned˝era plików. Niestety, gFTP nie
nadaje si´ do Êciàgania zawartoÊci
stron WWW, a jedynie poszczegól-
nych plików umieszczonych na
niej. Do Êciàgania ca∏ych stron s∏u-
˝y program GetLeft.

Instalacja
W systemie Linux Aurox/Red Hat

instalacja gFTP jest doÊç prosta,
program znajduje si´ na p∏ytach in-
stalacyjnych. Zainstalujemy program
i rozpoczniemy jego konfiguracj´. 

1. Zaczynamy od uruchomienia
graficznego mened˝era pakietów,
wpisujàc w shellu (b´dàc zalogo-

wanym jako root), komend´: 
redhat-config-packages

2. Po uruchomieniu mened˝era
pakietów wybieramy odnoÊnik 
w kategorii .

3. Na liÊcie programów zazna-
czamy . Nast´pnie przyciskamy

, co spowoduje zamk-
ni´cie okna wyboru.

4. Mo˝emy przystàpiç do insta-
lacji. Wybieramy 
i wk∏adamy odpowiednià p∏yt´ do

nap´du CD, nast´pnie czekamy, a˝
program si´ zainstaluje.

Korzystanie z gFTP
Ekspert poka˝e, jak korzystaç 

z zak∏adek w gFTP. 

1. Mo˝na ju˝ uruchomiç program.
Klikamy na , oraz

.
Na koniec wybieramy . 

2. Po uruchomieniu pro-
gramu widzimy okno . Jed-
na z pozycji menu nazywa si´

. Znajdujà si´ tam
przyk∏adowe adresy do cieka-
wych miejsc, skàd b´dziemy
mogli Êciàgnàç du˝o przydat-

nych programów. Zamiast jednak
korzystaç z gotowych zak∏adek,
równie dobrze mo˝emy dodaç do
nich w∏asnor´cznie wpisany adres.  

3. W pole nale˝y wpisaç ad-
res, z jakim chcemy si´ po∏àczyç.

My b´dziemy ∏àczyç si´ z jednym
z najwi´kszych polskich archiwów
ftp – adresem ftp.icm.edu.pl Jako
nazw´ u˝ytkownika wpisujemy ;
has∏o zaÊ, b´dàce naszym adresem
e-mail (na przyk∏ad. redakcja@
ks-ekspert.pl), w pole .
W polu wyboru protoko∏ów wybiera-
my . Mo˝emy si´ po∏àczyç
z wpisanym adresem. Do po∏àczenia
s∏u˝y ikona . Po chwili, je˝eli
parametry po∏àczenia sà poprawnie
wpisane, zostaniemy po∏àczeni.

4. Tak wpisany adres mo˝emy
dodaç do zak∏adek. W tym celu wy-
bieramy , nast´pnie

. Po-
jawi si´ okno , w którym mo˝e-
my nadaç nazw´ dla dodawanego
adresu. Wpisujemy nazw´, pod ja-
kà zostanie zapisany link, i naciska-
my , aby go dodaç.     KW

E kspert pokaże tylko podsta-
wową funkcjonalność progra-

mu. Warto samodzielnie zapoznać
się z pozostałymi, dość bogatymi
możliwościami opisywanego
klienta gFTP.

Ekspert radzi

» FTP – ang. File Transfer Protocol – protokół przesyła-
nia plików. Protokół, za pomocą którego przesyłane są pliki
w internecie. Z FTP można korzystać po zainstalowaniu
protokołu TCP/IP. Schemat korzystania z FTP jest nastę-
pujący: klient FTP ustanawia sesję z serwerem FTP, pod-
czas której następuje zalogowanie do tego drugiego i okre-
ślenie praw dostępu użytkownika. Następnie można już
swobodnie wysyłać i odbierać pliki, jeżeli tylko uprawnienia
na to zezwalają.

» HTTP – ang. Hypertext Transfer Protocol – protokół
transmisji hipertekstu. Protokół wymiany danych pomiędzy
komputerem klienta (na przykład użytkownika internetu)
a serwerem stron WWW. Z protokołu HTTP korzystają prze-
glądarki stron WWW, co można poznać po oznaczeniach
http:// używanych na początku adresu internetowego. 

» serwer proxy – serwer pośredniczący w komunika-
cji pomiędzy klientem proxy a innymi serwerami interne-
towymi, zwykle serwerami stron WWW. Serwer proxy naj-
częściej przechowuje lokalną kopię często odwiedzanych
serwisów internetowych. Ang. proxy – pośrednik. 

» SSH – ang. Secure Shell – bezpieczna powłoka. Szy-
frowany i kompresowany protokół transmisji danych, po-
zwalający na zdalną komunikację z innym komputerem za
pośrednictwem terminala. Po uzyskaniu połączenia możli-
we jest wydawanie komend tekstowych i uruchamianie
programów na zdalnym komputerze. 

» X Window System – system okienkowy, zajmujący
się ich tworzeniem, a także obsługą kursora i rysowaniem
elementów ekranowych – ikon i bitmap. Nie udostępnia
jednak już ani przycisków, ani menu czy pasków – są to
elementy tworzone przez menedżery okien, takie jak po-
pularne GNOME i KDE korzystające z bibliotek GDK i GTK. 

Trudne terminy

■

FTP dla każdego Adresy WWW:
http://sourceforge.net/projects/getleftdown
www.gftp.org
www.linux.pl oraz www.linuxnews.pl

Warto zajrzeć...



INFORMATOR
RYNEK SZKOLEŃ

Jawnie i w tajemnicy
M∏odych ludzi takich jak Krzysz-

tof Hendzel sà dziÊ w Polsce tysià-
ce. Tylko w ramach dwóch najpo-
pularniejszych inicjatyw edukacyj-
nych firmowanych przez Cisco i Mi-
crosoft przez akademickie i szkolne
oÊrodki edukacyjne przewin´∏o si´
w ciàgu ostatnich czterech lat oko∏o
27 tysi´cy ludzi. Na kursach prowa-
dzonych przez specjalnie przeszko-
lonych wyk∏adowców poznali pod-
stawowe zagadnienia zwiàzane z ad-
ministracjà sieciami i programowa-
niem w oparciu o produkty Micro-
softu i Cisco, a tak˝e Sun Microsys-
tems i innych wielkich koncernów
informatycznych, wspó∏pracujàcych
z uczelniami. 

Co roku kursy w specjalistycz-
nych oÊrodkach edukacyjnych, ta-
kich jak Altkom, ABC Data, Centrum
Technik Sieciowych czy CSS Edu-
kacja, koƒczy kolejne kilka tysi´cy
specjalistów. 

Wi´kszoÊç uczestników kursów
w uczelnianych oÊrodkach to
uczniowie szkó∏ Êrednich i studen-
ci. WÊród absolwentów nie brak
jednak tak˝e osób takich jak Ma∏-
gorzata, pracownica banku w Bia-
∏ymstoku, która z w∏asnych pieni´-
dzy, w tajemnicy przed prze∏o˝ony-
mi, inwestuje w kursy po to, by

zdobyç certyfi-
kat Cisco. Jest
ekonomistkà.
Obecnie pra-
cuje w depar-
tamencie ob-
s∏ugi klienta.
Chce zmieniç
specjalizacj´
i zajàç si´ za-
rzàdzaniem
sieciami. Sy-
tuacja w od-
dzia∏ach re-
gionalnych jej
banku jest
doÊç niepew-
na, a pracow-
nicy sà zagro-
˝eni zwolnie-
niami grupo-

wymi. Ma∏gorzata uwa˝a, ˝e o pra-
c´ w informatyce jest znacznie ∏a-
twiej. Podobnie myÊli wiele osób.
U nas w Bia∏ymstoku na 10 osób,
z którymi uczestniczy∏am w kursie,
zaledwie jedna mia∏a wykszta∏cenie
wy˝sze informatyczne – opowiada
Ma∏gorzata.

Majà troch´ racji. Informatyka
wcià˝ pozostaje zawodem otwartym,
w którym obok absolwentów kierun-
ków informatycznych zatrudnienie

dzie znaleêç prac´
w bran˝y IT. W Pol-
sce albo poza jej
granicami, gdy˝ cer-
tyfikat jest uznawany
na ca∏ym Êwiecie.
Czy plany zawodowe
wiàzane ze szkolenia-
mi majà szans´ si´
spe∏niç? Raczej tak.
Niektórzy pracodaw-
cy zwracajà bacznà
uwag´ na certyfikaty
podczas przyjmowa-
nia do pracy. Nie jest
to najwa˝niejszy czyn-
nik decydujàcy o za-
trudnieniu. Na pewno
jednak majàc do wy-
boru kandydatów o
podobnym doÊwiad-
czeniu, z których jeden ma certyfi-
kat, a drugi nie, zdecydujemy si´ na
tego z certyfikatem – mówi Micha∏
Padalewski, specjalista ds. rekruta-
cji firmy Polkomtel. Podobnie my-
Êlà inni. Dla mnie certyfikat jest do-
wodem na to, ˝e kandydat do pracy
zna teori´ danej dziedziny. Jego
wiedz´ praktycznà wol´ sprawdziç
ju˝ sam – mówi Bogus∏aw Âwi´cic-
ki, dyrektor ds. systemów informa-
tycznych w firmie Atlas.

stawy zarzàdzania sieciami kompu-
terowymi. Uczy si´ zagadnieƒ zwià-
zanych z sieciami Ethernet, proto-
ko∏em TCP/IP. Poznaje zasady dzia-
∏ania i konfiguracji ruterów Cisco.
Kursy dajà mo˝liwoÊç uzupe∏nienia
wiedzy akademickiej poznawanej
podczas studiów o niezb´dnà prak-
tyk´. Dzi´ki nim mog´ nauczyç si´
rozwiàzywaç podstawowe problemy
pojawiajàce si´ podczas admini-
strowania siecià – wyjaÊnia. 

W przysz∏ym roku Krzysztof Hen-
dzel chce przystàpiç do egzaminu
na certyfikat Cisco Certified Net-
working Associate (CCNA), mi´-
dzynarodowy dokument przyznawa-
ny przez Cisco i Êwiadczàcy o pod-
stawowych umiej´tnoÊciach zawo-
dowych. Krzysztof Hendzel liczy, ˝e

dzi´ki po∏à-
czeniu wiedzy
teoretycznej
zdobywanej
na politechni-
ce z doÊwiad-
czeniami z za-
j´ç Regional-
nej Akademii
Cisco, po-
twierdzonymi
certyfikatem,
∏atwiej mu b´-

Z ajmujesz si´ kompute-
rami od lat? Wiesz
wszystko o systemach

operacyjnych i sieciowych? Mo˝e
ju˝ czas, ˝eby uczyniç ze swojego
hobby zawód? Wystarczy troch´
czasu i gotówki na szkolenia, by
zostaç profesjonalnym specjalistà. 

Krzysztof Hendzel jest studentem
III roku kierunku Informatyka Wy-
dzia∏u Elektrotechniki i Informatyki
Politechniki Rzeszowskiej. Kilka ra-
zy w miesiàcu uczestniczy w kilku-
godzinnych weekendowych zaj´-
ciach Regionalnej Akademii Cisco,
dzia∏ajàcej przy Wy˝szej Szkole In-
formatyki i Zarzàdzania (WSIiZ)
w Rzeszowie. Na zaj´ciach prowa-
dzonych w formie wyk∏adów, labo-
ratoriów i konsultacji poznaje pod-
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Po rozum 
na kurs

Praca w zawodzie informatyka czy specjali-
sty od sieci to wciąż wspaniała kariera. 
Co trzeba zrobić, żeby zdobyć taką szansę?
Zacząć od porad Eksperta

Krzysztof Hendzel,
student: Kursy dają
możliwość uzupeł-
nienia wiedzy po-
znawanej podczas
studiów o niezbędną
praktykęZdobycie certyfikatu

na przykład 
Microsoftu 

oznacza zwiększenie
szans na 

znalezienie pracy 
i przyzwoite zarobki
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mogà znaleêç ludzie bez wykszta∏-
cenia specjalistycznego. Do admi-
nistrowania niewielkà siecià osie-
dlowà czy firmowà wystarczy dobra
znajomoÊç systemu i urzàdzeƒ,
w oparciu o które zosta∏a zbudowa-
na, oraz wiedza o podstawowych
problemach, wyst´pujàcych w trak-
cie jej zarzàdzania. Tak˝e wÊród pro-
gramistów jest du˝o samouków,

którzy tworzenia algorytmów na-
uczyli si´ w praktyce, a nie podczas
studiów. Do realizacji prostych zle-
ceƒ wystarczy odrobina zapa∏u i do-
Êwiadczenie. A z punktu widzenia
pracodawcy znacznie wa˝niejsze od
dyplomu sà praktyczne umiej´tno-
Êci, jakimi legitymuje si´ kandydat
do pracy.

Certyfikowani 
preferowani

Dobrze, gdy sà one poparte for-
malnymi certyfikatami, takimi jak
MCP (Microsoft Certified Profes-
sional), MCSE (Microsoft Certified
Systems Engineer), MCSA (Micro-
soft Certified Systems Administra-
tor), CCNA (Cisco Certified Net-
working Associate), CCNP (Cisco
Certified Networking Professional)
czy CNE (Certified Novell Engi-
neer). Sà to formalne, mi´dzynaro-
dowe Êwiadectwa znajomoÊci
technologii i systemów, przyzna-
wane przez najwi´ksze koncerny
informatyczne, na podstawie wyni-
ków egzaminów zdawanych drogà
elektronicznà przez oÊrodki eduka-
cyjne rozsiane po ca∏ym Êwiecie.

Swoje programy certyfikacyjne
prowadzà wszystkie najwi´ksze fir-
my informatyczne (mi´dzy innymi
Microsoft, Novell, Sun Microsys-
tems, Oracle, Cisco), a tak˝e nie-

zale˝ne organizacje zrzeszajàce fir-
my informatyczne, takie jak Comp-
TIA (Computer Technology Industry
Association). 

PopularnoÊç i znaczenie tych
Êwiadectw jest proporcjonalne do
upowszechnienia i skomplikowania
systemów informatycznych, z któ-
rymi sà powiàzane. I tak na przy-
k∏ad tytu∏em MCSE (Microsoft Cer-

tified Systems Engineer) legitymu-
je si´ w tej chwili ponad 500 ty-
si´cy specjalistów na ca∏ym Êwie-
cie. Jego powszechnoÊç wynika
z popularnoÊci systemów siecio-
wych Microsoftu z rodziny Win-
dows (NT, 2000, 2003). 

Zdobycie Êwiadectwa wià˝e si´
z koniecznoÊcià zaliczenia od jed-
nego do siedmiu egzaminów (do-
k∏adne wymagania opisane sà na

stronach WWW firm informatycz-
nych), w zale˝noÊci od tego, ja-
kiej technologii dotyczy. I tak naj-
popularniejszy i najprostszy certy-
fikat z technologii Microsoftu –
MCP (Microsoft Certified Profes-
sional) mo˝na otrzymaç ju˝ po za-
liczeniu jednego egzaminu ze
specjalnej listy oraz uiszczeniu
op∏aty ezgaminacyjnej w wysoko-
Êci 80–90 USD. MCSD (Microsoft
Certified Solution Developer),
certyfikat dla programistów, wy-
maga zaliczenia pi´ciu trudnych
egzaminów, mi´dzy innymi z pi-
sania aplikacji w Visual Basic.Net
i Visual Studio.Net oraz projekto-
wania baz w oparciu o Microsoft
SQL Server 2000.

Najwa˝niejsze programy certyfi-
kacyjne rozpisane sà na specjalne
Êcie˝ki. Pozwala to na sukcesywne
poszerzanie swoich kwalifikacji
i dalszà specjalizacj´. I tak po zdo-
byciu certyfikatu MCP mo˝na wy-
braç jednà ze Êcie˝ek – programi-
sty: tytu∏y MCAD – Microsoft Cer-
tified Application Developer)
i MCSD (Microsoft Certified Solu-
tion Developer), administratora
(MCSE - Microsoft Certified Sys-
tem Engineer) oraz administratora
baz danych (MCDBA - Microsoft
Certified Database Administrator).

Na zatrudnianiu certyfikowanych
pracowników zale˝y przede
wszystkim firmom informatycznym
b´dàcym autoryzowanymi partne-
rami takich firm, jak Microsoft, 
Cisco, Novell czy Sun Microsys-
tems. Ka˝da z tego typu spó∏ek
w zale˝noÊci od przyznanego sta-
tusu musi si´ wykazaç zatrudnie-
niem od jednego do kilku certyfi-
kowanych specjalistów. Coraz cz´Ê-
ciej o certyfikaty podczas rozmów

kwalifikacyjnych pytajà tak˝e
przedstawiciele banków, koncer-
nów telekomunikacyjnych oraz du-
˝ych sieci handlowych. Nikt nie
odda sieci teleinformatycznej ban-
ku we w∏adanie amatora – nawet
jeÊli ten legitymuje si´ kilkuletnim
doÊwiadczeniem.

Dwa wyjścia
Chcàcy podnieÊç swoje kwalifi-

kacje, a tak˝e zdobyç ich formalne
potwierdzenie majà do wyboru
dwie drogi. Mogà namówiç na
op∏acenie kursu, bàdê egzaminu,
swojego pracodawc´. Wiele przed-
si´biorstw, takich jak IBM, Pol-
komtel czy BRE Bank, zgadza si´
na to, widzàc w tym swój interes.

Stosunkowo niewielkim kosztem
zdobywajà gwarancj´ wysokich
kwalifikacji swojego personelu.
W atrakcyjnym pakiecie szkoleƒ
widzà tak˝e dodatkowy czynnik u∏a-
twiajàcy przekonanie do pracy
u nich najlepszych specjalistów.
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Jakich specjalistów szukają dziś pracodawcy?
Na pewno pracowników tworzących specjalistyczne opro-
gramowanie: bazy i hurtownie danych, systemy wspoma-
gające telefoniczną obsługę klienta. Przedsiębiorstwa
chętnie zatrudniają informatyków, których zadaniem jest
projektowanie sprzętu oraz budowa sieci komputerowych
dla innych firm, tworzenie serwisów internetowych i plat-
form e-biznesowych. Poszukiwani są głównie doświad-
czeni projektanci i programiści.
Jakie wymagania stawiają przed kandydatami
do pracy?
Oczekują przede wszystkim znajomości baz Oracle, języ-
ków Java oraz C/C++, a także systemów Unix. Bardzo po-
szukiwani są też pracownicy działów wsparcia technicz-
nego, co z kolei nie wymaga wielkiego doświadczenia,
a daje szanse na zdobycie wiedzy i podniesienie kwalifika-
cji. Tak zaczynała większość informatyków, bez względu
na przyszłą specjalizację.
Czy informatyka to wciąż zawód otwarty, który
może być wykonywany przez ludzi bez formal-
nego wykształcenia informatycznego?
Niestety, coraz rzadziej pojawiają się oferty, w których pra-
codawcy liczą głównie na umiejętności i wcześniejsze do-
świadczenia. Posiadanie formalnego wykształcenia infor-
matycznego może pomóc w znalezieniu pracy, ale jego
brak nie wyklucza startu w branży informatycznej. Czasem
poszukiwane są osoby na przykład z wykształceniem eko-
nomicznym. Inny przykład to stanowisko webmastera czy
grafika. Warto jednak pomóc sobie uzupełnić wykształce-
nie w danej dziedzinie. Posiadanie kierunkowego wy-
kształcenia na pewno zwiększa szanse kandydata. 
Czy specjalistyczny certyfikat pomaga w znale-
zieniu pracy?
Z tym bywa różnie. Same certyfikaty i odbyte szkolenia
niepoparte wiedzą, umiejętnościami i doświadczeniem nie
przekonają pracodawcy. Certyfikaty mogą ułatwić zdoby-
cie pracy, jednak nie są tego gwarantem.
Czy wobec tego warto inwestować swój czas
i pieniądze w zdobycie certyfikatów?
Oczywiście, zawsze warto inwestować w wiedzę. W przy-
szłości może zwrócić się to jedynie z nawiązką. Najlepiej
jest wybrać i zainwestować w takie szkolenie, które skła-
da się nie tylko z części teoretycznej, ale  także i z zajęć
praktycznych. Wiedza zdobywana praktycznie, przez do-
świadczenie, popełnianie błędów, jest wiedzą, która przy-
nosi najwięcej korzyści.

Opinia specjalisty
Agnieszka Ławrynowicz-Rejzner
konsultant z Most Wanted, firmy doradztwa
personalnego

Michał Padalewski (Polkomtel): Mając do wy-
boru kandydatów o podobnym doświadcze-
niu, z których jeden ma certyfikat, a drugi
nie, zdecydujemy się na tego z certyfikatem

Tytułem MCSE (Microsoft Certified Systems
Engineer) legitymuje się w tej chwili ponad
500 tysięcy specjalistów na całym świecie

Certyfikaty wydawa-
ne przez Cisco są
ważne praktycznie na
całym świecie. Mogą
różnić się wyglądem
– jak te wydane
w Krakowie i Pe-
tersburgu , jednak
oznaczają opanowanie
tego samego mate-
riału
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Jednak wielu pracodawców nie-
ch´tnie patrzy na takie wydatki. Wy-
chodzà z za∏o˝enia, ˝e im lepiej wy-
kwalifikowany pracownik, tym wi´k-
sze ryzyko jego podkupienia przez
inne przedsi´biorstwo. Cz´Êç firm
zabezpiecza si´ przed takimi sytu-
acjami, podsuwajàc swoim pracow-
nikom specjalne umowy. Wysy∏ani
na szkolenie zobowiàzujà si´ w nich
do pokrycia jego kosztów w mo-
mencie odejÊcia z firmy. Cz´Êç pra-
codawców jednak w ogóle nie chce
s∏yszeç o op∏acaniu jakichkolwiek
kursów czy certyfikatów.

Na własną rękę 
i na skróty

Co majà zrobiç pracownicy ma-
jàcy tak skàpych szefów oraz ludzie,
którzy dopiero szukajà pracy? Mogà
samodzielnie op∏aciç kurs. Niestety,
wi´kszoÊç szkoleƒ oferowanych
przez specjalistyczne oÊrodki, takie
jak Altkom, Centrum Technik Sie-
ciowych, Combidata czy ABC Data,
jest nie na kieszeƒ studenta. Ich
koszt waha si´ od 1800 z∏otych do
ponad 10 000 z∏otych za kilkudnio-
wy kurs. To ceny kalkulowane z my-
Êlà o firmach szkolàcych swoich
pracowników.

Na szcz´Êcie obok najwi´kszych
firm dzia∏a kilka mniejszych oÊrod-
ków szkoleniowych, takich jak Meri-
nosoft, Integral Technologies czy IT
ECS, które oferujà kursy nieco taniej.
Nawet najwi´ksze firmy wprowadzi∏y
w ostatnich latach znacznie taƒsze
szkolenia w wersji elektronicznej –
tak zwany e-learning (patrz ramka
Elektroszko∏a). JeÊli komuÊ wystar-
czy samozaparcia, mo˝e przyswoiç
wiedz´ w ten sposób.

Wiele firm szkoleniowych przej´-
∏o od biur podró˝y zwyczaj sprzeda-
wania kursów w ofercie last minute.
Obni˝ki cen si´gajà wtedy 50, a na-
wet 70 procent. Jedynà niedogod-
noÊcià jest koniecznoÊç dopasowa-
nia swoich planów do terminów
proponowanych przez oÊrodek.

Najbardziej oszcz´dni mogà
wybraç drog´ na skróty. Zrezygno-
waç z kursów i przygotowaç si´ do
egzaminów certyfikacyjnych
(znacznie taƒszych, bo kosztujà-
cych zaledwie kilkaset z∏otych) sa-
memu na podstawie samouczków
i materia∏ów z sieci.

Szczególnie ch´tnie korzystajà
z tej metody pasjonaci Linuksa. Do-
brze znajà system i chcieliby zara-
biaç jako administratorzy, jednak
potrzebujà formalnego potwierdze-
nia kwalifikacji. Za niespe∏na 100
dolarów mogà podejÊç do egzami-
nów na jeden z certyfikowanych
programów Linuksa i zdobyç tytu∏:
LCP (Linux Certified Professional),
LCA (Linux Certified Administrator)
lub LCE (Linux Certified Engineer). 

Jednak uwaga! To sposób dobry
jedynie dla osób z du˝ym doÊwiad-
czeniem w zarzàdzaniu systemami
lub programowaniu. Egzaminy cer-
tyfikacyjne sk∏adajà si´ z bardzo
podchwytliwych testów wielokrotne-
go wyboru. Pytania odwo∏ujà si´
cz´sto do zagadnieƒ poruszanych
w trakcie kursów i niespotykanych
w trakcie samodzielnych ekspery-

mentów z systemami. Kiedy Dariusz
Lipski przygotowywa∏ si´ do egza-
minów na certyfikat CCNA (Cisco
Certified Networking Associate),
przez miesiàc uczy∏ si´ prawie co-
dziennie.
Rozwiàzywa∏em dzie-
siàtki testów. Jednak

najwa˝niejsza by∏a mo˝liwoÊç prze-
trenowania pewnych rzeczy na sys-
temach. Na egzaminie sà dwa zada-
nia polegajàce na usuni´ciu usterek
w sieci.

INFORMATOR
RYNEK SZKOLEŃ

Cisco podpisało umowy o współpracy z ponad
132 szkołami i uczelniami i trudno o dalsze roz-
szerzenie tej współpracy. Jak w związku z tym
chcecie rozwijać waszą inicjatywę?
Będziemy starali się rozszerzyć liczbę oferowanych kur-
sów o specjalistyczne programy uzupełniające w zakresie
sieci bezprzewodowych i bezpieczeństwa sieciowego. Pra-
cujemy także nad przygotowaniem polskojęzycznej wersji
materiałów szkoleniowych, gdyż dotąd, mimo iż zajęcia
odbywały się w języku polskim, materiały były angloję-
zyczne. Chcemy także uzupełnić nasze kursy o możliwość
zdalnej konfiguracji sprzętu. 
W takiej sytuacji sprzęt nie byłby właściwie 
potrzebny?
Z własnego doświadczenia wiem, że nic nie zastąpi nauki
na prawdziwym sprzęcie. Instruktor zawsze musi poka-
zać, jak oporządzić kabel albo jak poprawnie umieścić ru-
ter w stelażu. Dlatego planujemy wykorzystanie zdalnego
laboratorium jako uzupełnienie i rozszerzenie standardo-
wego zestawu zainstalowanego w szkołach. Umożliwiało-
by to uczniom na przykład pracę z bardziej specjalistycz-
nym sprzętem lub realizowanie scenariuszy, które w labo-
ratorium szkolnym byłyby niemożliwe. 

Opinia specjalisty
Jacek Raczkowski
koordynator ds. programu Akademii Sieci
Komputerowych Cisco w Polsce

Dlaczego zdecydowałeś na ubieganie się o cer-
tyfikat Microsoft Certified Professional?
To był naturalny krok, choć, szczerze mówiąc, bardziej za-
leżało mi na zdaniu egzaminu. Sam udział w kilkudnio-
wym szkoleniu to trochę za mało, by móc powiedzieć, że
jest się w czymś dobrym. Dlatego warto postarać się
o certyfikat. Najlepszą nauką jest jednak praca przy du-
żych projektach informatycznych, które szybko weryfikują
wiedzę i zmuszają do ciągłej nauki.
Czy certyfikat pomaga w znalezieniu pracy?
Tak. Starałem się niedawno o pracę programisty przy
projekcie informatycznym w polskim oddziale międzyna-
rodowego koncernu. Dwóch moich konkurentów miało
podobne doświadczenia, przy budowie portali firmowych,
ale tylko jak miałem certyfikat Microsoftu. To przeważyło.
Pracodawca założył, że moja wiedza jest pełniejsza
i przygotowując się do egzaminów, lepiej poznałem tech-
nologię.
Czy zamierzasz ubiegać się o kolejne certyfikaty?
Zdecydowanie tak. Wyznaczenie sobie jakiegoś celu, ter-
minu, dyscyplinuje. Już samo to jest warte pieniędzy wy-
danych na egzamin. Mam też nadzieję, że certyfikaty bę-
dą pomocne w czasie rozmów z pracodawcami w Unii
Europejskiej, czy za oceanem.

Opinia kursanta
Jarosław Jakubowski
student III roku PJWSTK w Warszawie 
oraz Microsoft Student Consultant

C zego warto się uczyć w 2004 roku? Dziennikarze z portalu Cert Cities,
specjalizującego się w tematyce szkoleniowej, co roku publikują listę

najbardziej popularnych certyfikatów. Ranking oparty jest na rozległych ba-
daniach ankietowych przeprowadzanych wśród czytelników z całego świa-
ta. Podczas analiz fachowcy biorą pod uwagę liczbę czytelników, którzy
mają certyfikat, a także tych, którzy deklarują ubieganie się o certyfikat
w ciągu najbliższych 12 miesięcy. 
Ekspert drukuje pierwszą dziesiątkę certyfikatów. Poza numerem 8
wszystkie są możliwe do zdobycia w naszym kraju.

1 MCSE: Security 
Nowy certyfikat dla osób profesjonalnie zajmujàcych si´ zabezpieczaniem sieci 
i aplikacji opartych na Windows

2 Security+ 
przyznawany przez CompTIA (Computing Technology Industry
Association)
Podstawowy certyfikat dla osób, które chcà specjalizowaç si´ w zabezpieczeniach 
sieci teleinformatycznych

3 Cisco Certified Internetwork Engineer (CCIE)
Najbardziej powa˝any przez pracodawców certyfikat Cisco b´dàcy Êwiadectwem 
najwy˝szych kwalifikacji z zakresu teleinformatyki

4 Cisco Certified Networking Professional (CCNP)
Drugi po CCNA certyfikat Êwiadczàcy o znajomoÊci technologii Cisco

5 Red Hat Certified Engineer 
przyznawany przez Red Hat
Podstawowy certyfikat dla administratorów specjalizujàcych si´ w Linuksie

6 Microsoft Certified Desktop Support Technician (MCDST)
Coraz popularniejszy certyfikat dla pracowników dzia∏ów wsparcia technicznego,
bardzo przydatny dla wszystkich tych, którzy chcà rozpoczàç karier´ w informatyce 
od pracy w komórkach pomagajàcych rozwiàzaç podstawowe problemy wyst´pujàce
podczas pracy z komputerem

7 Microsoft Certified Systems Engineer: 
Exchange (MCSE: Messaging)
Certyfikat dla administratorów zarzàdzajàcych serwerami Microsoft Exchange i pocztà 
elektronicznà

8 Certified Information Systems Security Professional (CISSP)
przyznawany przez International Information Systems Security
Certification Consortium
Certyfikat dla specjalistów zajmujàcych si´ zabezpieczeniem sieci teleinformatycznych

9 Microsoft Certified Database Administrator (MCDBA) 
Certyfikat dla administratorów baz danych u˝ywajàcych produktu Microsoft SQL Server

10 Project Management Professional (PMP)
przyznawany przez Project Management Institute
Certyfikat dla osób profesjonalnie zarzàdzajàcych projektami, nie tylko informatycznymi 

Top 10

Materiały szkole-
niowe potrzebne do

zdobycia tytułu
MSCE Microsoftu

wyglądają naprawdę
imponująco . 

Co więcej, do zdania
egzaminu znajomość
zagadnień zawartych 

w książce może nie
wystarczyć. Warto

chodzić na wykłady



Tego si´ nie da przetrenowaç teore-
tycznie – opowiada Dariusz Lipski,
posiadacz certyfikatu CCNA i autor
podr´cznika åwiczenia z Cisco IOS
wydanego przez Mikom.

Najtaniej na uczelni
Patrzàc na ceny kursów oferowa-

nych przez autoryzowane oÊrodki,

przestaje dziwiç popularnoÊç aka-
demickich centrów edukacyjnych
Microsoftu i Cisco. Do programów
Microsoft IT Academy oraz Akade-
mii Sieciowych Cisco przystàpi∏o
ponad 130 szkó∏ wy˝szych 
(40 wspó∏pracuje z Microsoftem
i 132 z Cisco) z ca∏ego kraju. Aka-
demickie oÊrodki prowadzà szkole-
nia dla studentów, a tak˝e osób
z zewnàtrz. Jest to zdecydowanie
najtaƒsza forma specjalistycznego

szkolenia. Koszt jednego modu∏u
uczestnictwa w jednym module
szkolenia CCNA (ca∏e obejmuje
cztery modu∏y) w Rzeszowie
w Wy˝szej Szkole Informatyki i Za-
rzàdzania kosztuje od 350 z∏otych
(dla studentów macierzystej uczel-
ni) do 650 z∏otych (dla wszystkich
niestudentów). Tak wi´c koszt ca∏e-

go kursu przygotowujàcego zamyka
si´ sumà 2800 z∏otych, p∏atne
w ratach. JeÊli chcemy uzyskaç
certyfikat, do tego dochodzi koszt
egzaminu certyfikacyjnego (oko∏o
150 dolarów), który jednak mo˝e
zostaç obni˝ony nawet o 70 pro-
cent, dzi´ki dobrym wynikom egza-
minów czàstkowych, zdawanych po
ka˝dym module. Jedynà powa˝nà
wadà kursów oferowanych przez
akademickie oÊrodki szkoleniowe

jest czas trwania szkoleƒ. Sà one
dopasowane do rytmu zaj´ç stu-
dentów. PrzejÊcie ca∏ego cyklu od
podstaw do najbardziej skompliko-
wanych zagadnieƒ wymaganych na
egzaminie trwa przynajmniej pó∏
roku, a wi´c kilka razy d∏u˝ej ni˝
w komercyjnym oÊrodku. Ma to

jednak te˝ swoje zalety. Daje szan-
s´ przygotowania si´ dobrze do eg-
zaminu. 

Po wysi∏ku zaliczenia wszystkich
egzaminów pozostaje tylko uwa˝na
lektura og∏oszeƒ, w których poja-
wiajà si´ skróty, takie jak MCSE,
CNE czy CCNA. JWi
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Dla debiutantów 
EDCL – European Computer Driving Licence – Europejskie Komputerowe Prawo Jazdy – 
certyfikat, poÊwiadczajàcy pomyÊlne zdanie siedmiu egzaminów z wiedzy w zakresie podstawowych
poj´ç technologii informatycznej oraz praktycznych umiej´tnoÊci obs∏ugi komputera.
CompTIA A+– certyfikat Êwiadczàcy o bieg∏ej znajomoÊci podstawowych zagadnieƒ z zakresu
oprogramowania biurowego i sprz´tu, produkowanego przez ró˝nych dostawców, cz´sto
nazywany informatycznà maturà.
CompTIA NETWORK+ – Êwiadectwo podstawowej wiedzy o sieciach teleinformatycznych. Po-
dobnie jak inne certyfikaty CompTIA, nie jest zwiàzany z konkretnà markà, lecz obejmuje ogólnie
tematyk´ sieciowà.

Dla Êredniozaawansowanych
MCP – Microsoft Certified Professional – certyfikat podstawowej wiedzy z zakresu produktów
Microsoftu.
CCNA – Cisco Certified Networking Associate – Êwiadectwo podstawowych umiej´tnoÊci 
z zakresu budowy i konfiguracji systemów sieciowych w oparciu o sprz´t Cisco.

Dla zaawansowanych
MCSE – Microsoft Certified Systems Engineer – jeden z najpopularniejszych certyfikatów
Microsoftu. Jego posiadacz jest ekspertem w dziedzinie projektowania i tworzenia systemów
opartych na Windows XP i Server 2003. Ma dwie specjalizacje – security i messaging
MCSA – Microsoft Certified Systems Administrator – certyfikaty dla administratorów systemów
Windows, Êwiadczàce o bieg∏ej znajomoÊci produktów sieciowych Microsoftu, a tak˝e
mechanizmów poczty elektronicznej zbudowanej w oparciu o Microsoft Exchange.
CCNP – Cisco Certified Networking Professional – Êwiadectwo, ˝e przyswoiliÊmy materia∏
potrzebny do profesjonalnego projektowania i obs∏ugi nawet rozbudowanych sieci komputerowych
CNE – Certified Novell Engineer – popularny od wielu lat certyfikat znajomoÊci sieciowych
produktów firmy Novell. Wcià˝ uwa˝any za jeden z najlepszych do zdobycia, chocia˝ popularnoÊç
rozwiàzaƒ Novella maleje.

Certyfikaty według stopnia trudności

Elektroszkoła
Co majà zrobiç osoby mieszkajàce z dala od du˝ych miast albo inten-

sywnie pracujà i nie majà czasu na udzia∏ w kursach? 
Najlepszym i najtaƒszym rozwiàzaniem jest skorzystanie z oferty szko-

leƒ elektronicznych. Wykupujàc kurs, u˝ytkownik otrzymuje dost´p do
materia∏ów edukacyjnych, zaprojektowanych z myÊlà o tej specyficznej
formie kszta∏cenia, a tak˝e mo˝liwoÊç kontaktu elektronicznego i telefo-
nicznego z wybranym instruktorem i innymi uczàcymi si´.

Kursy z zakresu technologii Microsoftu i Cisco w tej formie oferujà
mi´dzy innymi Altkom i Combidata. 

Altkom umo˝liwia odbycie szkoleƒ w formule mieszanej. Ka˝dy
z uczestników kursu mo˝e przyswoiç wiedz´ samodzielnie. Co kilka tygo-
dni odbywajà si´ warsztaty, podczas których instruktor osobiÊcie demon-
struje sposoby rozwiàzywania typowych problemów i wyjaÊnia wszelkie
wàtpliwoÊci. Warsztaty pozwalajà te˝ na ugruntowanie wiedzy zdobytej
samodzielnie i przeçwiczenie Êwie˝o nabytych umiej´tnoÊci.

Bardzo bogatà ofert´ kursów udost´pnia firma WiedzaNet (www.wie-
dzanet.pl). W jej katalogu znajdziemy ponad 2000 szkoleƒ z zakresu
obs∏ugi systemów informatycznych, programowania, a nawet biznesu
i ksi´gowoÊci. Niestety, wi´kszoÊç
materia∏ów zosta∏a napisana w j´zyku
angielskim.

Dzi´ki zastosowaniu nowocze-
snych technologii mo˝na uczyç si´
dok∏adnie wtedy, kiedy ma si´ czas,
na przyk∏ad póênym wieczorem,
w tempie dostosowanym do swoich
mo˝liwoÊci. Nie wydaje si´ pieni´-
dzy na dojazd do oÊrodka edukacyj-
nego. Nie trzeba braç urlopu z pracy.
Dzi´ki testom czàstkowym, koƒczà-
cym ka˝dy kurs, na bie˝àco wie rów-
nie˝, jakie ma braki.

Dyplom po godzinach
W podobny sposób mo˝na zdobyç dyplom szko∏y wy˝szej. 

Studia informatyczne przy wykorzystaniu elektronicznych metod szkolenia
na odleg∏oÊç oferuje Politechnika Warszawska, Polsko-Japoƒska Wy˝sza
Szko∏a Technik Komputerowych i Polski Uniwersytet Wirtualny (PUW). 

Rok nauki na PUW kosztuje 2900 z∏otych. Oprócz zaj´ç w trybie elek-
tronicznym studenci spotykajà si´ dwa razy na semestr podczas tak zwa-
nych zjazdów oraz podczas sesji egzaminacyjnych. Te odbywajà si´
w siedzibie uczelni, co podnosi troch´ koszt nauki, ma jednak tak˝e swo-
je zalety. Zjazdy stanowià najlepszà okazj´ do zaznajomienia si´ z kole-
gami z roku.

Studenci elektronicznych uczelni
otrzymujà taki sam dyplom jak ich ró-
wieÊnicy ze studiów stacjonarnych
i zaocznych. Jak zgodnie twierdzà
uczniowie i wyk∏adowcy, ukoƒczenie
studiów jest doÊç trudne i wymaga
ogromnej samodyscypliny. Bez tych
cech ju˝ pierwsza sesja egzaminacyj-
na mo˝e okazaç si´ przeszkodà nie
do przebycia.

Nasze postępy są
przez poważne
firmy rejestrowa-
ne. Certyfikaty
można potwier-
dzić, pokazując
dyplom lub
wchodząc na spe-
cjalną stronę
WWW, tak jak to
robią absolwenci
szkoleń 
Microsoftu 

N ie każdy kierunek nauki jest dobry w każdym momencie naszej karie-
ry. Czasami porywanie się na bardzo zaawansowany kurs jest nie-

opłacalne. Dlatego Ekspert proponuje podział kursów na poziomy trudno-
ści i wybór takiego, który mamy szansę ukończyć szybko i bez dodatko-
wych kosztów wiążących się z poprawkami i powtarzaniem drogich wykła-
dów. Oto najpopularniejsze certyfikaty:

Adresy WWW:
www.szkoleniait.pl
www.altkom.pl
www.cts.com.pl
www.combidata.pl
www.css.pl/edusoft
www.edukacja.pl
www.edukacja.abcdata.pl

Warto zajrzeć...

■

Czas elektronicznej
nauki nadciąga. 
W niektórych krajach
są dostępne nawet
komputerowe kursy
medycyny 
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Szukasz pomocy?
Na stronach Porady Eksperta moż-

na znaleźć rozwiązania typowych
problemów trapiących użytkowni-
ków komputerów. Pytania opubliko-
wane w tym wydaniu zostały wybra-
ne z listów nadesłanych do redakcji
przez Czytelników ostatniego wyda-
nia naszego magazynu.

Jeżeli masz problem z kompute-
rem i nie potrafisz nigdzie znaleźć
odpowiedzi – zapytaj Eksperta. 
Redakcja postara się podać rozwią-
zanie. 

E-maile z krótkimi pytaniami do-
tyczącymi obsługi komputera prosi-
my przesyłać na adres: 

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczęściej się po-
wtarzające pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na łamach na-
stępnego wydania Eksperta. 

Pomocy warto szukać także na
forum Eksperta w internecie. Tam
na pytania chętnie odpowiadają
redaktorzy Eksperta oraz inni
Czytelnicy. Pomoc gwarantowana!

www.ks-ekspert.pl/forum

Komputer wymaga od użyt-
kowników specjalistycznej
wiedzy, którą nabywamy
wraz z doświadczeniem.

Warto korzystać z podpo-
wiedzi, by nie tracić czasu

na poszukiwanie rozwiąza-
nia problemu. Dla jednych

oczywistego, dla innych
niekoniecznie... Usuwanie i ochrona

przed spyware
Surfuję po stronach WWW i co
jakiś czas instalują mi się
w systemie jakieś programy,
które zmieniają moją stronę
startową i dodają dodatkowe
paski narzędzi w Internet
Explorerze. Jak się przed tym
zabezpieczyć?

Stron´ startowà mogà w niewi-
doczny dla nas sposób zmieniaç 
specjalnie spreparowane kontrolki
ActiveX, komponenty typu spyware,
trojany, a tak˝e dialery.

Aby usunàç Êlady ich dzia∏alno-
Êci (mi´dzy innymi podmienionà
stronà startowà), pos∏u˝ymy si´
programem CWShredder. Alternaty-
wà o zbli˝onej funkcjonalnoÊci jest
program HijackThis. Obie aplikacje
znajdziemy na krà˝ku Eksperta.

Po uruchomieniu CWShreddera
klikamy na . Program rozpocznie
skanowanie systemu w poszukiwa-
niu Êladów dzia∏alnoÊci z∏oÊliwych
skryptów, a nast´pnie je usunie. 

Przed podmianà strony startowej
w przysz∏oÊci mo˝emy si´ zabez-
pieczyç. U˝yjemy do tego celu pro-
gramu Spybot – Search & Destroy
(S&D).

1. Po uruchomieniu Spybota wy-
bieramy menu , potem

i . 

2. Nast´pnie przechodzimy do
dzia∏u , klikamy na 
i zaznaczamy opcj´ o nazwie

.

Zabezpieczymy system przed in-
stalacjà komponenetów szpiegujà-
cych. Pomo˝e nam w tym wspo-
mniany wczeÊniej program Spybot
S&D. Przed rozpocz´ciem tej ope-
racji powinniÊmy zaktualizowaç ba-
zy z sygnaturami spyware-u Spybo-
ta.

1.W tym celu ∏àczymy si´ z inter-
netem i klikamy na

. Po nawià-
zaniu po∏àczenia z serwerem pro-
gram wyÊwietli list´ nowych kom-
ponentów.

2. Aby pobraç aktualizacje, klika-
my na . Na-
st´pnie klikamy na ,
w dziale zaznaczamy opcj´ ,
po czym koƒczymy proces konfi-
gurowania, klikajàc na . 

Uzupe∏nieniem Spy-
bota, dodatkowo zabez-
pieczajàcym nasz sys-
tem, jest SpywareBla-

ster (program nie pozwala zainsta-
lowaç si´ komponentom typu spy-
ware za pomocà kontrolek ActiveX).
Po zainstalowaniu aplikacji Eks-
pert zaleca jej aktualizacj´ przez
internet. Klikamy na

, nast´pnie
na . Po przepro-
wadzonej aktualizacji zabezpiecza-
my nasz system, klikajàc  na

i . 

Oba programy zabezpieczają
nasz system przed instalacją

spyware-u, który identyfikują na
podstawie swoich baz z jego sy-
gnaturami. Spyware ewoluuje, po-
dobnie jak wirusy, dlatego ważne
jest, aby bazy obu programów re-
gularnie aktualizować i co mniej
więcej dwa tygodnie powtarzać
aktualizację bazy sygnatur spyware. 

Ekspert radzi

KT600 vs. nForce2
Chcę kupić płytę główną, nie
wiem jednak, z jakim chipse-
tem: nForce2 czy VIA KT600?
Który jest lepszy?

Oba chipsety sà nowoczesne 
i obs∏ugujà wszystkie procesory
AMD dla podstawki Socket A. 

P∏yty g∏ówne oparte na KT600 
kosztujà zazwyczaj mniej ni˝ te 
z nForce2 (nF2), poniewa˝ chipset

VIA jest taƒszy. W odró˝nieniu od
nF2 KT600 nie obs∏uguje pami´ci
RAM w trybie dwukana∏owym (Dual-
DDR), brakuje równie˝ dzielnika
1/6 dla FSB/PCI. Jego brak
mo˝na uznaç
za zmor´
tych, któ-
rzy próbujà
podkr´caç
procesor.
W uk∏adach

KT600 zegar FSB wp∏ywa bezpo-
Êrednio na taktowanie magistrali
AGP/PCI i jeÊli ustawimy go za
wysoko, wówczas istnieje realne
niebezpieczeƒstwo uszkodzenia
urzàdzeƒ pod∏àczonych do p∏yty

g∏ównej, takich jak dysk twar-
dy czy karta
graficzna.
nForce2 ten
problem nie
dotyczy,

poniewa˝ ma na sta∏e ustawionà
cz´stotliwoÊç pracy szyny
AGP/PCI.

Dla osób, które chcà z∏o˝yç ze-
staw komputerowy za jak najni˝szà
cen´, p∏yta g∏ówna oparta na chip-
secie KT600 b´dzie dobrym wybo-
rem. Jest to stabilna i niedroga
platforma dla procesorów AMD.
P∏yty z nForce2 sà dro˝sze, ale
jednoczeÊnie wydajniejsze i bar-
dziej przyjazne overclockerom.



Wyłączenie
autouzupełniania w IE
Jak skasować wpisy w oknach
wyszukiwania przeglądarek?

Funkcja ta nazywa si´ Autouzu-
pe∏nianie i jej za∏o˝eniem jest wy-
Êwietlanie w trakcie wpisywania ad-
resu WWW listy poprzednich, po-
dobnych wpisów , co ma
oszcz´dziç nam czas i u∏atwiç sur-
fowanie w sieci. 

1. Aby jà wy∏àczyç, uruchamiamy
Internet Explorer, klikamy na menu

, , na-
st´pnie przechodzimy do zak∏adki

i klikamy na przycisk
. 

2. W oknie z ustawieniami
odznaczamy funkcj´ Autouzupe∏-

pytanie, czy na pewno dodaç in-
formacj´ do rejestru, klikamy na

. Edytor rejestru powinien ju˝
byç odblokowany. 

Windows XP 
Professional

1. Klikamy na ,
. Wpisujemy polecenie

gpedit.msc i klikamy na .

2. Nast´pnie w dziale

Zablokowany regedit
Przy próbie uruchomienia Edy-
tora rejestru pojawia się ko-
munikat . Administratorem
tego komputera jestem ja i nic
nie blokowałem!

Dost´p do Edytora rejestru za-
blokowa∏ prawdopodobnie robak
internetowy I-Worm.Swen. Dal-
sze post´powanie b´dzie zale˝a∏o
od tego, jakà wersj´ systemu ope-
racyjnego mamy. 

Windows 98

1. Nale˝y przygotowaç i uruchomiç
specjalny plik rejestru. W systemo-
wym notatniku wpisujemy tekst ,

po czym zapisujemy dokument na
pulpicie pod nazwà regfix.reg

2. Uruchamiamy plik reg-
fix.reg Na ekranie pojawi si´

■

Nieudana fiksacja 
w Nero
W czasie nagrywania płyt
w programie Nero pojawia się
błąd z komunikatem o treści
„Nieokreślony błąd docelowy!
Wykonanie polecenia Fiksacja
nie jest możliwe”. Co robić?

Problem ten mo˝e wyst´powaç
z kilku przyczyn. Najbardziej podej-

rzana jest p∏yta, którà próbujemy
nagraç. Spróbujmy zmieniç noÊnik,
zw∏aszcza jeÊli u˝ywamy tanich nie-
firmowych krà˝ków. Ekspert zaleca
wypalenie w ramach testu marko-
wej p∏yty, na przyk∏ad Verbatim lub
TDK. 

B∏àd z wykonaniem polecenia
fiksacji wyst´puje czasem na kom-
puterach z w∏àczonà obs∏ugà za-
awansowanego zarzàdzania energià
(APM). Spróbujmy na czas nagry-

wania wy∏àczyç t´ opcj´, mo˝na to
zrobiç zazwyczaj w BIOS-ie w menu
Power management. 

JeÊli problem b´dzie nadal wy-
st´powa∏, warto wówczas spróbo-
waç zaktualizowaç firmware nagry-
warki do najnowszej wersji. Infor-
macje o tym, jak to zrobiç, znaj-
dziemy na witrynie CDRinfo.pl

Warto spróbowaç równie˝ zain-
stalowaç najnowszà wersj´ progra-
mu, którego u˝ywamy do wypalania
p∏yt (w przypadku Nero 5.x uaktual-
nieƒ szukajmy na stronie www.ne-
ro.com/en/updates.html ).

JeÊli wszystkie te próby nie przy-
noszà rezultatu i problem nadal wy-
st´puje, nie pozostaje nam nic in-
nego, jak oddaç nagrywark´ do
serwisu. 

znajdujemy i rozwijamy ga∏àê
, klikamy

na  i w prawej cz´Êci
okna wyszukujemy .

3. Klikamy
dwukrotnie na
t´ opcj´ w za-
k∏adce

, po
czym zazna-
czamy .  
Zmiany zatwierdzamy, klikajàc na
przycisk . 

niania dla adresów WWW .
Mo˝emy równie˝ wy∏àczyç
autouzupe∏nianie w internetowych
formularzach, a tak˝e funkcj´
zapami´tywania hase∏. MM
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» kontroler RAID – urządzenie umożliwiające stwo-
rzenie macierzy dyskowych, zintegrowane zazwyczaj
w dobrze wyposażonych płytach głównych. Może pełnić
funkcję zwykłego kontrolera, umożliwiającego podłączenie
dodatkowych dysków twardych.

» kontrolki ActiveX – niewielkie programy stworzo-
ne w technologii opracowanej przez Microsoft, przezna-
czone głównie do tworzenia interaktywnej zawartości
stron WWW. 

» serial-ATA – nowa, szybsza niż Ultra ATA technolo-
gia transferu danych pomiędzy pamięcią RAM komputera
a dyskami twardymi. Kabel Serial ATA jest znacznie węż-
szy niż jego tradycyjny odpowiednik, taśma Ultra ATA, za
pomocą której podłączamy dysk do płyty głównej.

» spyware – oprogramowanie, które monitoruje zacho-
wanie użytkownika, na przykład odwiedzane strony,
i przesyła bez jego wiedzy zebrane tą metodą dane do za-
interesowanych, na przykład do firm reklamowych. 

Trudne terminy

Spyware:
http://spybot.safer-networking.de
www.lavasoftusa.com/software/adaware
http://tomcoyote.com/hjt
www.spywareinfo.com/~merijn

Płyty główne:
http://benchmark.pl
http://tweak.pl

Nagrywarki:
http://cdrinfo.pl
http://cdfreaks.com

Warto zajrzeć...

Ekspert zaleca przeskanowanie dysku twardego progra-
mem antywirusowym z zaktualizowanymi bazami sy-

gnatur wirusów (na płycie Eksperta znajduje się pełna wer-
sja Panda AntiVirus), a także aplikacją Spybot S&D, za-
mieszczoną na krążku dołączonym do tego wydania pisma.

Ekspert radzi

Warto równie˝ wspomnieç, ˝e ko-
rzystajàc z tego narz´dzia, mo˝e-
my ∏atwo zabezpieczyç rejestr
przed ingerencjà niepowo∏anych
osób.
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potwora ma si´ w domu. Bo z tych
megabajtów i gigaherców tak na-
prawd´ tylko niewielu chce i potrafi
zrobiç po˝ytek. 

Prawdopodobnie nieliczni potrafià
przyznaç si´ do tego, co tu napisa-
∏em. Na szcz´Êcie nikt nie wymaga
od nikogo bicia si´ w piersi. Byç
mo˝e jednak warto zastanowiç si´
choç chwilk´ nad tym, czy warto
marnowaç czas i pieniàdze na pustà
rozrywk´. A wszyscy wiedzà, ˝e wy-
chodzi drogo. Czy ci´˝ki pieniàdz
wydany na kolejny gad˝et s∏u˝àcy 
do zabawy nie jest kasà wyrzuconà 
w b∏oto? Czy godziny sp´dzone na
grzebaniu w trzewiach peceta nie sà
marnowaniem szans? Zw∏aszcza te-
raz, gdy wst´pujemy do Unii. 

Po wejÊciu Polski do Wspólnoty
konkurencja na rynku pracy wzroÊ-
nie. W cenie b´dà nie tylko dyplo-
my, lecz te˝ umiej´tnoÊci. A tych
nikt nie zdob´dzie, przestawiajàc
FSB na 166 MHz czy ripujàc kolej-
nà p∏ytk´.
Wielu z Was to m∏odzi ludzie. Pomy-
Êlcie o przysz∏oÊci. KiedyÊ skoƒczycie
nauk´, przyjdzie czas na starania o
prac´. Co powiecie na rozmowie kwa-
lifikacyjnej? Jak przekonacie praco-
dawc´ do zatrudnienia w∏aÊnie Was, 
a nie dziesi´ciu innych kandydatów?
Obs∏uga sieci p2p na piàtk´ mo˝e do
tego nie wystarczyç...              WWMM  

Nie nudzi buszowanie na Allegro za
nowà grafikà, nie m´czà wycieczki
na gie∏d´ po szybszy procek? 
To szaleƒstwo nie ma koƒca.

Gdy sprz´t ju˝ jest, trzeba popra-
wiç. Ulepszyç, przyspieszyç, powi´k-
szyç. Tak dla zabawy. Bo jaki jest in-
ny powód wyciskania kilku procent
wi´cej z CPU? ˚eby minut´ szybciej
zdekodowa∏ film z DVD? Po co prze-
taktowywaç kart´ graficznà? No,
oczywiÊcie – dwie ramki na sekund´
wi´cej w grze to powód do dumy! 

Fascynacja komputerem – nawet
zabawkà – powinna cieszyç. Wielu
dzi´ki pecetowi prawdopodobnie nie
zaczepia przechodniów pod osiedlo-
wym trzepakiem. Niejeden w swoim
CV napisze te˝ bardzo dobra znajo-
moÊç obs∏ugi komputera, a taki za-
pis byç mo˝e nie otwiera drzwi
wszystkich pracodawców, ale jego
brak z pewnoÊcià niejedne zamyka. 

Jednak czy naprawd´ tak wspa-
nia∏a, wszechstronna maszyna po-
winna si´ marnowaç na wyÊwietlaniu
gierek i filmów? Czy warto inwesto-
waç bez koƒca kolejne setki z∏otych
w tuning i rasowanie tylko po to, by
pochwaliç si´ kolegom, jakiego to

P rzyglàdam si´ od dawna
zainteresowaniom pol-
skich m∏odych u˝ytkowni-

ków komputerów. Co widz´? Otó˝
komputery s∏u˝à im najcz´Êciej do
zabawy. Zdolne maszyny, a marnujà
si´ jak pancernik przeznaczony do
po∏owu Êledzi. Na w´dk´.

Czy nie ˝al im wydatku kilku ty-
si´cy z∏otych na zabawk´? Nie bolà
nigdy niekoƒczàce si´ inwestycje?
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Pusta zabawka
Po co komputerowcom 
komputery? O zgrozo!
Przede wszystkim do zabawy

HITY Z PŁYTY
BlindWrite Suite 4.5.7
Pajączek 2000 PRO v4.8.1
licencja komercyjna
Panda Antivirus Platinum 7.0

WINDOWS
3DMark 2001 SE
A-Ray Scanner v1.0.0.0
AC3Filter 0.70b
Active WebCam 4.5
Advanced Registry Optimizer 1.3.5
Altiris Carbon Copy 6.0
BitTorrent EXPERIMENTAL
BlindWrite Profiler 2.5c
BossKey 2.0
CiDial Dial-Up Network dialer
CinemaPlayer 1.5 beta9
ClonyXXL 2.0.1.5
CodeStuff Starter 5.6.1.23
CWShredder 1.56
DAEMON Tools 3.44 – spolszczenie
DAEMON Tools v3.46
Dev-C++ 4.9.8.7
DivX 5.1.1
EditPlus 2.11
Exact Audio Copy V0.95 prebeta 4
GSpot v2.21
HijackThis 1.97.7
HomeGuard 1.3.1.657 – do trzech kamer
HomeGuard 1.3.1.657 – powyżej trzech
kamer
Indy (Internet Direct) dla Delphi
Kuglesoft RegEditer 3.1
LAME v3.95
MatrixMixer ver 0.30b
Motherboard Monitor 5.3.4.0
Motherboard Monitor 5.3.4.0 –
spolszczenie
MotionSWF
Nero Burning ROM 6.0.0.11

OpenWatcom 1.1
PowerStrip 3.49
Prime95
Protection ID 5.0 FiNAL B
Registry Healer 4.2.0
Registry Mechanic 2.1
Registry Tuner v.1.6
Remote Desktop Connection 5.2.3790
ReplacEm 2.0
RipCast 1.3.2
RivaTuner 2.0 RC 14.3
Scrollbars Generator 3
SHOUTcast Server 1.9.x
SpeedFan 4.11
Spybot Search and Destroy 1.3 RC3
SpywareBlaster 3.1
SuperScan 3.00
The Bat! 2.10.01
The Bat! 2.xx – spolszczenie
Tlen.pl 5.00.3.1
Total Commander 6.03
Tweak Manager 2.1
UltraEdit-32 v10.10c
Winamp 2.91
Winamp 2.91 – spolszczenie
Winamp 5.0.3
Winamp 5.0.3 – spolszczenie

PLUG-INY
DragonFlyīs Sinedot Shader
Easy2Sync for Outlook 1.01
OE-QuoteFix v1.19.2
Outlook Express Freebie Backup  2.9
Outport – Export Outlook Items 1.1.25
Pakiet wtyczek do Miranda IM
SHOUTcast 1.9.4 Winamp plug-in

STEROWNIKI
ATi CATALYST 4.3 dla Win98/Me
ATi CATALYST 4.4 dla Win2000/XP
ForceASPI 1.7

NVIDIA ForceWare 56.64 dla Win98/Me
NVIDIA ForceWare 56.72 dla Win2000/XP
NVIDIA OMEGA DRIVERS Win2000/XP
NVIDIA OMEGA DRIVERS Win9x/Me
NVIDIA System Utility 1.0
Radeon OMEGA DRIVERS 2.5.36b dla
Win2000/XP
Radeon OMEGA DRIVERS 2.6.33 dla
Win9x/Me
VIA Hyperion 4in1 v4.51

POPRAWKI
Adobe Photoshop 7.0.1 update
Aktualizacja krytyczna pakietu Office 2003
Nero 5 – uaktualnienie do wersji 5.5.10.56
PaintShop Pro 7 to 7.04 upgrade patch
PaintShop Pro 8 to 8.01 upgrade patch
Photoshop 5 to 5.0.2 upgrade
Photoshop 5.0.2 PIII Patch
Photoshop 6 to 6.0.1 upgrade
Photoshop CS Camera Raw 2.1 update
Poprawka Q263044 dla Windows 98
Service Pack 1 dla Office XP
Service Pack 2 dla Office XP
Service Pack 3 dla Microsoft Office 2000
Service Release 1 dla Office 97
Service Release 1a dla Office 2000
Service Release 2b dla Office 97

LINUX
GetLeft

Z CZASOPISMA
Kurs programowania w VBA cz. 3, str. 68–71
Multimedia i Flash, str. 32–33
Porady 3D, str. 42–45
Programowanie w Delphi – program
pocztowy, str. 64–67
Przydatne kody – JavaScript, PHP str. 76–77
Tabela wyników podkręcania procesorów,
str. 20–23

Spis programów na płycie
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