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Visual Studio

Skracajac czas tworzenia aplikacji o 80%,
Visual Studio® .NET 2003 daje Ci wiecej czasu na to,
co potrafisz robi¢ najlepiej. Myslec.

Wopadtes na dobry pomyst? Visual Studio® .NET 2003,
zwiekszajac wydajnos¢ pracy, pozwoli wcieli¢ Twéj pomyst

w zycie szybciej niz myslisz. Chcesz na to dowodu? Firma
Merck & Co. Inc., wiodacy $wiatowy producent lekow,
wprowadzita rozwigzanie, ktdre zwiekszyto szybkos¢

i doktadno$¢ procesu monitorowania jej produktéw.

Dzieki Visual Studio® .NET 2003 osiagneta to w czasie, ktory
wczesniej uwazano za niemozliwy. Aby przeczytac catg historie
o tym jak szybko Merck oraz inne firmy, uzywajace

Visual Studio® .NET 2003, urzeczywistniajq swoje pomysty, wejdz
na strong: www.microsoft.com/poland/developer/promocje/think
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peina wersja

ne narzedzie do kopiowania zabezpieczonych
Inie noénikéw z grami komputerowymi. Za po-
ogramu stworzymy kopie zapasowa legalnie

. Program w polskiej wersji jezykowej!

petna wersja
ardziej popularnych edytoréw HTML. Wersja

2 na krazku Eksperta ma licencje, ktdra

anie programu w celach komercyjnych. Do tej
program trzeba byto zaptacit kilkaset zlotych

peina wersja
rona antywirusowa za pomoca programu ze zna-
amieszczona na plycie wersja pozwala przez dwa

aty ukazania sie tego numeru Eksperta uaktualniaé
W nastepnym wydaniu znajdzie sie kolejna wersja
ualizacjg na dwa miesiace - i tak przez caty rok

W tym miejscu powinien
znajdowac sie
krazek CD-ROM. Jezeli go
nie ma, prosze zwracié sie
do sprzedawcy

BlindWrite
Suite 4.5.7 PL

zmian do rejestru moze byé wygodne - o ile sko-
zeznaczonych do tego celu, specjalistycznych aplikacji

Pajaczek 2000

( ; eru jest przyspieszanie procesora i karty graficz-
© poprawki do znanych prog komplet programéw stuzacych whasnie do tego
© zbior 12 przydatnych plug-ing
o diagnostyczne @ internetowe
© multimedialne ® kodeki

® narzedzia wideo i audio

@ do podkrecania peceta

® do kopiowania ptyt -

@ programistyczne ’

o sterowniki

larnych aplikacji zaleca sie instalowanie popra-
aja one bfedy funkcjonalnosci, a takie tataja
pieczeniach. Na plycie znajduja sie poprawki do
i Photoshopa, Office'a, Nero i PaintShopPro.

kompletna ochrona
A antywirusowa

zych sterownikéw do komponentéw peceta
Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliémy nastgpujacymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2003, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstale w wyniku korzystania z krazka.
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Ekspert w pracy

Bardzo przydaja mi sig programy
umieszczane na krazkach Eksperta.
Praktycznie w kazdym numerze znaj-
duje cos ciekawego. Mam jednak
pytanie — czy moge te programy
wykorzystywac takze w pracy?

janpll@gazeta.pl

0d redakcji: Po adresem WWW:
www.ks-ekspert.pl/archiwum/
info/pne/index.html znajduje sie
lista wszystkich opublikowanych do
tej pory na krazkach Eksperta pro-
gramow z opisem, ¢zy mozna ich
uzywac komercyjnie i czy wymagaja
rejestracji na stronie producenta.

Jak bedzie?

Jestem waszym wiermnym czytel-
nikiem, mam 14 lat. Ucze sig pro-
gramowac w kilku znanych jezykach
(Pascal, C++, PHP). Mam do was
jedno pytanie. Czy znajomos$¢ jezy-
kow programowania bedzie mi
w przysztosci potrzebna? Czy tatwiej
mi bedzie znalez¢ prace?

gokudbz@poczta.onet.pl

0d redakeji: Trudno jest przewidy-
wac przysztos¢. Jednak jesli mieli-
by$my wskaza¢ najbardziej obiecu-
jace zawody, to programista na pew-
no znalaztby sie w pierwszej trojce.
Komputerow jest coraz wiecej, coraz
wigcej dziedzin naszego zycia od
nich zalezy.

Kolega nie posiada
Proszg, jezeli to mozliwe,

0 przestanie mi artykutu zwigzane-

go z programem DVDRip, poniewaz

CZERWIEC - LIPIEC 2004 el aaed

wiem, ze taki artykut byt w numerze
4/2003. Potrzebuje pomocy
w sprawie obstugi i ustawien tego
programu. Nie zwracatbym sie z ta
proshg do panstwa, gdybym nie
pozyczyt potrzebnego numeru kole-
dze, ktory teraz nie moze zwrdcic
mi tego czasopisma. Jedyne, co mi
zostafo, to tylko dofgczona ptyta. Za
pomoc bede bardzo wdzigczny.
Z powazaniem

Walczak Radostaw

0d redakcji: Drogi Czytelniku, nie-
stety nie wysytamy wybranych arty-
kutow z czasopisma. Po pomoc

w obstudze programu DVDRip mozna
sie udac na nasze internetowe fo-
rum. Pewnym rozwigzaniem moze
by¢ réwniez odnalezienie odpowied-
niego numeru w najblizszej bibliote-
ce lub czytelni (oczywiscie jesli gro-
madzi ona Eksperta).

Informatykiem by¢
Ciekawy jest ten wasz najnowszy
numer, chociaz temat gtéwny mo-
im zdaniem byt nietrafiony. Piszcie
wigcej 0 programowaniu, to bedzie
jeszcze lepiej, niz jest teraz. Pod-
powiedzcie, jak zosta¢ informaty-
kiem. Wielu mfodych ludzi wiaze z
tym zawodem spore nadzieje na
przysziosc, szczegolnie w obliczu
duzego bezrobocia. Napiszcie, co
powinien umie¢ informatyk i gdzie
powinien sie uczyc.
Pawet
gokudbz@poczta.onet.pl

0d redakcji: Na pewno wszystkim
przyda sig lektura tekstu o szkole-
niach i perspektywach pracy

w branzy informatycznej. Drukujemy
go na stronie 84.

Architekt

Czytam wasze pismo od pierw-
szego numeru. Wszystko jest OK,
ale czy moglibyscie dac jakis arty-
kut (kurs) na temat programow typu
CAD? Przydataby sig tez jaka$ petna
wersja na krazku (na przykfad Auto-
CAD). Pozdrawiam cafg redakcje.

thx@02.pl

Pét zartem...

W Ekspercie brakuje mi czego$
na luzie (krzyzowki, paru dobrych
dowcipdw). Oczywiscie czasopi-
smo jest super. Programy s ideal-
nie podane, ale odrobina humoru
na pewno by nie zaszkodzita. My-

Sle, ze warto poswigcic troche
miejsca W Ekspercie na rozrywke.
Jesli potrzebowalibyscie paru do-
brych dowcipdw, to dajcie mi znac.
karpie@poczta.onet.pl

...p6t serio

Jak zwykle kolejne wydanie Eks-
perta dato mi porzadny zastrzyk
wiedzy i ciekawych programow.
Roz$mieszyt mnie felieton Tjunink.
Proponuje wstawi¢ jaki$ artykut
wiasnie o przerabianiu kompa. Ja-
kie$ fotki profesjonalistow i przy-
datne porady.

lukasz747@02.pl

Panie redaktorze

I co to ma by¢ za artykut na
ostatniej stronie (Tjunink)? Maru-
dzenie 0 moddingu? Jak sig Panu
nie podoba, to Pan nie patrz. Wielu
ludzi tunninguje samochody i kom-
putery. Jezeli podoba im sig wy-
glad wtasnego autka czy kompute-
ra, to tylko ich prywatna sprawal
Niektorych duzo wysitku kosztuje
przerobienie samemu sprzetu, a ze
chca sie tym podzieli¢ z innymi...
Kazdy jest chyba dumny, jak co$
mu fajnego wyjdzie, i zrozumiate,
ze chee to pokazac. Wiele ludzi
chce miec tez wyrézniajace sie sa-
mochody czy pecety. Zamiast napi-
sac co$ konkretnego o moddingu
(jakies porady), to pot strony zmar-
nowane na negatywne nastawianie
Czytelnikéw do moddingu. Chociaz
dopisatby$ Pan zdanie, ze to tylko
prywatne odczucia autora.

bzyq21 (z Forum)

0d redakeji: Cieszymy sig, ze fe-
ligton spotkat sig z zyczliwym i pef-

Przedni aprilis
Pierwszego kwietnia kazdy pro-
buje nabra¢ kazdego. Jako czujna
redakcja nie dalismy
sie nabrac, za to
Smiechu mielisSmy co
niemiara. Dowcip
probowat wszystkim
zrobi¢ powazny
w koncu portal
benchmark.pl Na jego
stronach widniata in-
formacja, ze juz nie-
dtugo pojawi sie nowe
pismo komputerowe
Benchmark.pl wyda-
wane przez Axel
Springer Polska.
Oktadka fudzaco po-
dobna do Eksperta @
tematyka takze. Przez
kilka sekund nawet
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nym poczucia humoru odbiorem.

0 powaznym i sensownym przera-
bianiu komputera piszemy bardzo
dokfadnie w temacie wiodgcym bie-
730ego numeru Eksperta.

Recepta na sukces

Mam dla redakcji Eksperta Swiet-
ne pomysty. Stwozcie nowy dziat
Skrypty, w nim podrozdziaty PHP
JavaScript, HTML. Czasopismo po-
winno sie pojawiac co siedem dni.
Na ptycie CD umie$ccie rozdziat
linki i skrypty. Zrobie tak, a na pew-
no zwigkszycie czytelnictwo.

dawidek00 (z forum)

0d redakcji: Dzigkujemy za cie-
kawe i inspirujgce pomysty. A mo-
ze Ekspert powinien stac sie gaze-
tg codzienng?

Wiecej pokazowych
Moglibyscie zamieszczac wersje
demo nowych programow, jak na
przyktad Dreamwaver MX 2004 czy
Photoshop CS. Przez wolne 13cza
dtugo sie $ciagajg.
Bosh (z forum)

0d redakcji: Wymienione pro-
gramy maja po kilkaset megabaj-
tow - nic dziwnego, ze sig wolno
$ciggaja. Pytanie: czy lepiej umie-
$ci¢ dwa—trzy triale lub dema du-
zych aplikacji czy kilkanascie
mniejszych, ale petnych wers;ji?
Dopdki krazek Eksperta moze
zmiesci¢ okoto 700 MB, bedziemy
raczej publikowac wersje w peni
uzyteczne.

A moze powinniSmy dotgczac al-
ternatywnie krazki DVD? Napiszcie,
co 0 tym myslicie. [

wierzylismy, ale dofaczony film
DVD i cena 3,90 ztotego rozwiaty
iluzje.
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WRECZENIE NAGROD

Koniec akgji

Badanie bezpieczenstwa internau-
tow zakonczyto sie sukcesem -
zwilaszcza dla zdobywcéw nagrod

kcja Czy je-
ste$ bez-
pieczny?
Badanie 2004 dobiegta
konca. 16 kwietnia w sie-
dzibie polskiego przedsta-
wicielstwa firmy Symantec
2wyciezcy odebrali nagro-
dy. Cho¢ obyto sig bez to-
astow, uroczystosc sprawi-
fa duzo radosci zaréwno
laureatom, jak i organizato-
rom. Oprocz przekazania
nagrod redaktorzy oraz pra-
cownicy Symanteca mieli
rowniez okazje, aby wy-
mienic¢ z Czytelnikami
uwagi na temat Eksperta
oraz dostepu do internetu
i bezpieczenstwa sieci
W naszym kraju.

Akcja przyniosta efekty
W postaci rozpoznania
i Zbadania najwigkszych
zagrozen, jakie czyhajg na
polskiego (i nie tylko) in-
ternaute. Uczestnikow naj-
bardziej ucieszyty nagrody,
ktrych rozdano w sumie
az 850. Gtéwne wygrane
otrzymali:
@ nagroda pierwsza —

nus Home @ — Jaro-
staw Kubak

@ dwie réwnorzedne
nagrody — 15-calowe
monitory LCD Sam-

ka i Krzysztof Sawicki.

Dlatego takie chwile trzeba uwieczni¢. Zeby to zrobi¢ potrzebne sg narzedzia.

Liste wszystkich zwycigz- Zarwno zwyciezcy akdji, jak i Jarostaw Samonek EPSON posiada petng oferte produktéw pozwalajacych na przetwarzanie obrazu.
Dyrektor Generalny Symantec Polska (dolne

COW oraz inforr.nacjel . adjecle z lewe), nie kryli uémiechéw podczas Drukarki atramentowe, laserowe, skanery i projektory multimedialne.
zwigzane z akcjg znajdziemy wreczania cennych nagréd EPSON to zaawansowana technologia, ale dopasowana do Twoich
na internetowe; stronie indywidualnych potrzeb.

www.bezpiecznasiec.pl Manager, Symantec Poland Sp. Zycie jest cudowne. Zapamietaj chwile, ktére tylko zechcesz.

Podczas wreczania byli obecni: Z0.0., a ze strony redakcji Eksper- .. L .
Jarostaw Samonek — Dyrektor Ge-  ta tukasz O$miafowski | Andrze] EPSON. Kolorowe obrazy zycia w kazdej postaci.
neralny, oraz Magda Sawicka — PR Chodzenski. ]

Wyniki akcji www.epson.pl
A naliza danych nadsytanych przez uczestnikow trwata kilka tygodni. 13 ma- infoline@epson.pl
ja na specjalnej konferencji zaprezentowano wyniki. Artykut przedstawia- Infolinia: 00 800 49 11 299
jacy owoce oraz analize akgji ukaze sie w kolejnym numerze Eksperta. Juz dzis (koszt potaczenia 0,16 zi/min)

mozna powiedzie¢, ze efekty sg bardzo ciekawe. Wstepne wyniki s3 alarmujace,
a jednoczesnie wskazujg, ze rosnie swiadomosc zagrozen czyhajacych w sieci.

®
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BlindWrite
Suite 4.5.7
PEENA WERSJA
Clony XXL
freeware

A-Ray Scanner
freeware
ProtectionlD
freeware
BlindWrite
Profiler 2.5
freeware

ASPI

dla Windows
freeware

rudno dzis juz kupic

gre komputerowg czy

program, ktore nie be-
da zabezpieczone przed kopiowa-
niem. Tymczasem uzytkownik ma
prawo wykonac na wiasny uzytek
kopie oryginalnej ptyty z muzyka,
filmem, gra czy programem (wigcej
w ramce Opinia prawnika na stro-
nie 7). Jedynym ratunkiem dla 0sb
chcacych ochronic oryginalne kom-
pakty sg programy do kopiowania
zabezpieczonych ptyt. Ekspert za-
miescit na krazku petng wersje pa-
kietu do kopiowania BlindWrite
Suite. Opis przeznaczenia progra-
mow wehodzacych w sktad pakietu
zZnajdziemy w ramce ponizej.

Co zawiera BlindWrite Suite 4

Nazwa programu Przeznaczenie
BlindRead  Pozwala na utworzenie pliku obrazu plyty kompaktowej
we wiasnym formacie BWT. Program wykorzystuje
specjaine metody odczytu CD, tak aby mozliwe byto
wykonanie dziafajacej kopii zabezpieczonego nosnika
BlindWrite  UmoZliwia nagranie piyty kompaktowe] z utworzonego
w BlindRead pliku obrazu. Dodatkowo obstuguje uniwer-
salne formaty plikow obrazu (BIN 11S0), utworzone
w innych aplikacjach
BWA Builder  Generuje zrzut fizycznej struktury piyty kompaktowej,
ﬂ ktory jest niezbedny do prawidtowego skopiowania
Gty bardziej zaawansowanych rodzajow zabezpieczen,

na przyklad SecuROM

B CZERWIEC - LIPIEC 2004 G daad
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Wymagania
BlindWrite Suite 4

Windows 95B/98/Me/NT4.0

SP3/XP/2000/2003

Rozdzielczo$¢ 800X600/16-bit,

male czcionki

Pentium, 32 MB RAM

Nagrywarka CD-R/RW

- Miejsce na twardym dysku na
. pliki obrazu CD

FOT.: MASTERFILE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

ak wykona¢ kopie bezpieczenstwa zabezpieczonej ptyty CD?
‘W tym trudnym zadaniu pomoze nam pakiet BlindWrite Suite 4,
__zamieszczony w peinej wersji na krazku Eksperta

dysku pliki pro-
gramu (w kto-
rych czesto

| ;-}G:-: TC_3  [CImsaxie] l- IE] Z”ajduj@ 3'@
B [ et ][ bens 1 ukryte informa-
ol o cje o stosowa-
;-r:n Safelise v2s S O~ nychl zabezpie-
e czeniach).
e oo EE
i E?"'!"'{f" | srue e | 1] W Clony-
o = i IH:: Optre /T ok XXL po whoze-
i . Ut niu do napedu
AAAAAAAAAA [0@@ piyty CD Kiika-
| Sumon supams || ino ||W| | ea__|imyna®.

Pierwszy etap kopiowania zabez-
pieczonej plyly to zidentyfikowanie
zastosowanego zabezpieczenia. Blind-
Write nie ma jednak wbudowanej
funkcji wykrywania zabezpieczen.
Ekspert radzi postuzy¢ sig programa-
mi, ktore to umozliwiaja.

Identyfikacja
zabezpieczen

Wykrywanie zabezpieczen umozli-
wiajg programy takie jak ClonyXXL,
A-Ray Scanner i ProtectionID. Clo-
nyXXL i A-Ray Scanner wyszukujg
zabezpieczenia na ptycie CD. Pro-
tectionlD wymaga zainstalowania
programu z ptyty, ktérg chcemy
skopiowac. Nastepnie skanuje na

2.w A-Ray Scanner wybieramy
naped CD i klikamy na EZEEIEEA.

3. W ProtectioniD klikamy na
IR | wskazujemy plik EXE
programu, ktory chcemy skopiowac.

4. Mozemy takze sprawdzic, ja-
kie zabezpieczenie kopiowanego ty-

Sterowniki

lindWrite instaluje w systemie

wtasny sterownik ASPI. Nie-
kiedy moze on sprawia¢ ktopoty
podczas odczytu lub zapisu. Nale-
2y wowczas uaktywni¢ standardo-
wy sterownik Windows. W oknie

BlindWrite klikamy na
%) Konfigunj Elindvirite nastepnie

‘ ‘Wiobierz warstwe ASP| do obstugi napedu ‘

W nowym oknie zaznaczamy @-----
i klikamy na . W Win-

dows XP i 2000 musimy jednak
najpierw samodzielnie zainstalo-
wac sterownik ASPI, ktéry znaj-
dziemy na ptycie Eksperta.

V50 Hardware access

Slec! pies piafeied Faideane access mith)

™ S0 Diviver [Recommendad]
& ASP lape [\Windows defaull] g

futu wykryli internauci. Te informacje
zZnajdziemy pod adresem www.ma-
keabackup.com/database.html

Plik obrazu

Producenci oprogramowania
stosujg rozne triki utrudniajgce od-
czyt piyt. Dlatego stworzenie po-
prawnego pliku obrazu ptyty CD
wymaga wybrania w programie
BlindRead specjalnych opcji. Wy-
kaz niezbednych ustawien znajdzie-
my w ramce Jakie opcje wybrac.
Ekspert pokaze, jak te funkcje usta-
wi¢ w BlindWrite Suite.

1. BlindRead dziata w trybie kre-
atora. Przechodzac przez kolejne
okna, wybieramy opcje odczytu.
W pierwszym oknie wybieramy @

i Klikamy na [Dalei> B3],

Co moge doss) oobic?
() Zrnid obiaz plyty COAOM ~€-----—--

() Pobeert nbomacis o plvos (0 / Shonisohg lachs

O wipbierz .

() Ustew parametiy piogrema

______________

nagrywarke Nastepnie wktadamy
plyte, ktorg chcemy skopiowac, do
wskazanego w poprzednim punkcie
napedu. Jesli zabezpieczenie wy-
maga zrzutu danych subkanatowych
(patrz ramka Jakie opcje wybrac),
WOWCzas zaznaczamy opcje o

3. W polu @-----

1630 - LITE-OH DVDRW LINaUS515 GSIF G113

Farwa py C00PC_2
Lty ik 1

[ Lkt et by codems
[ it koo et o iy, i b <

Liczta tomeek sudx 0

wybieramy lokali-
zacje dla pliku ob-
razu, natomiast

w polu @ format

it darpch 762 Wb

ol g ubsnerony pestaer phludey rprepeniagoy pedre revariods (0 Puesre st rvtay
adnavesdnd fost dha 2eskave. gl olnad | o pohoderss ra deila

“whybriowdy horeat pllu obeszu

Mz phiwrega Pl obiins foaizsmene

TV 2 Lol | Dbt T B 5 A b

pliku. Ekspert radzi
pozostawic¢ do-
mys$Ing opcje for-
matu wyjsciowego,

‘!‘




gdyz umozliwia ona programowi Na rywam kO i . q ;
BlindRead zapisanie informacii po- hefpi!czeﬁ!twap & 1 Jakie opcje wybra¢
trzebnych do skopiowania zabez-

pieczenia. Klikamy na [Daiel> E3]. Po stworzeniu pliku obrazu plyty || BiindRead BlindWrite

kompaktowej i (jesli byt wymaga- System Subkanaly Tryb odezytu Predkos¢ Pk BWA Tryb zapisu Predkosé  Wzmacnianie
4 . Wiolejnym ol wybieramy 1) pliku BWA mozemy przystapic abezpieczen odezytu zapisu stahych sekt,
- metodg odozytu @ wskazang wram- - do wypalenia kopii piyty CD. SafeDisk Ne  Nbb el Ne  DAOPW A Tek
| ce IJakw opcje wyb_rac. Us_taW|amy . . SecuROM** Tak Nibble Tx-2¢ Tak DAOPW Nig
i takze zalecang minimalng i maksy- 1. Uruchamiamy BlindRead. LaserLock Tak Wiele luk 1x=dx Nie DAO Pw 8% Nie
i maing predkos¢ odczytu zrodfowego W pierwszym oknie zaznaczamy Cactus Data Shield ~ Tak Nibble Tx4x Nie DAOPW B Nie
i krgzka @. Nastepnie klikamy na @. [ @ Uruchom kreatora nagnwania CO | Key2Audio Tak Nibble Ix-4x Nie DAO Pw 8 Nie
i e . e i k||kamy na * W wersii starszej niz 2.9 ** W wersji starszej niz 4.84
L i1 1 - Hibthe BEZLZYMMY - oozebuiy na pobeconia|  PIZYCISK powyzszej tabeli znajdziemy zaleca-
Oz [Dalei> B, ne ustawienia w programach
s Lictg spacplegch ubasmibes BlindRead i BlindWrite dla najczesciej spo-
[] Drantinees propebiet 2 tykanych systemow zabezpieczen ptyt.
Sirisde Moo Ak basing prckoké == w kOI— Uwaga! Najnowsze systemy zabezpieczen,
W A - " - lejnym oknie takie jak ProtectCD v5.02, StarForce 3
EIW‘EEETE'&"E'A __________ _» 7 listy nape- i SecuROM 4.84, nie dajg sie obejs¢ po-
dow wybie- prawnie, natomiast SafeDisk 2.9 moze
= : — sprawiac problemy w zaleznosci od posia-
ramy naszg danej przez nas nagrywarki.
5.r wykonaniu pliku obrazu nagrywarke i klikamy na [ Dalei> E3]. Na krazku Eksperta znajdziemy takze pro-
program wyswietla pytanie @. Jesli gram BlindWrite Profiler. Aplikacja zawiera
zabezpieczenie wymaga utworzenia 3 = Nastepnie wybieramy baze ustawien opcji odczytu i nagrywania dla prawie wszystkich systemow zabezpieczen ptyt

kompaktowych. Po uruchomieniu z listy @ wybieramy zabezpieczenie, a w dolnej czesci okna po-
jawiajg sie opcje tworzenia obrazu CD i nagrywania.

pliku BWA, czyli zrzutu fizycznego utworzony we wczesniejszej
ukfadu ptyty (patrz ramka Jakie cze$ci porad plik obrazu ptyty CD,
opcje wybrac), klikamy na @-

Wipteri aluar ghpiy T "
Ntttk i Ao bty sy WL wittrmometey. (B Trudne terminy

iapalh e doves ottt O zapiares CD

‘-;/ oyt e e b e o s

Ii e CAPE_2 0w e I » ASPI - sterownik umozliwiajacy komunikacje miedzy

programami a urzadzeniami takimi jak nagrywarki CD.
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W oknie z pytaniem o ustawienie

) ; » btedne sektory - uszkodzone sektory na oryginal-
ostatniego sekiora klikamy na @.

nej ptycie kompaktowej. Nie s one odczytywane podczas
normalnego korzystania z ptyty, natomiast podczas ko-
piowania takiego nosnika nagrywarka musi prébowac go
&; PPl ol B L o e odczytat - co czesto konczy sie niepowodzeniem.

» stabe sektory - niektore ptyty CD zawierajq tak

e====d e

I3
N,

=l | v | zwane stabe sektory, ktérych nagrywarki nie sq w stanie
[ Bwe [ wom || @
— = £ poprawnie nagra¢. Funkcja wzmacniania stabych sekto-
) , , J— ) L ) row umozliwia poprawny zapis takich sektoréw podczas
6. Rozpoczyna sig tworzenie | ktory chcemy nagra. Klikamy w dolnej czg$ci okna. Widoczne sg tworzenia kopii bezpieczeristwa.
zrzutu fizycznej struktury ptyty CD. na @ i wskazujemy plik. wsrod nich takze zalecenia dotyczg- 5 el e . - N
Proces ten moze trwa¢ nawet kilka W oknie @ widzimy informacje ce nagrywania @. Klikamy na CD sapisane sayspsccj'za?ng gf:eyTa'Ll”va;”;:c;iE'k'a';myc'e
godzin. Po zakoriczeniu zamykamy o wybranym pliku obrazu. Klikamy [ Dakei> B3| | e Fraami el B o W, Zaar s v i £ el
rogram. na przycis & ! owe informacje, miedzy innymi o zabezpieczeniu, opisie
k [Dakei> BT kowe inf d b
i i -Text czy znaczniki czasowe dla ptyt audio.
: = Wybieramy parametry zapisu. ~ CD-Te iki dla ptyt audi
R Najpierw wskazujemy zalecany
‘Wierplikargs shraeu CD - H " ¥y
‘bl e obram et doclathoreay lunkicyy Sprawirsg gy 2oeenioss obiar | ul Shwa Ry Lyol sl l'/Fﬂ ! prZeZ pro.gram tryb nagr,y,wanl.a ® E warto za’rzec“'
dokhacne kopi "4 | oraz wybieramy predko$c zapisu @

Nastepnie klikamy na przycisk @.

: Adresy WWW:
Program nagrywa ptyte CD.

® www.cdrinfo.pl

e L C T E R C L EE LR LT |

| |
i !
[ O Sin <53 E -------- i @ http://dvdr.prv.pl
Lista hanioing wergidaci S — ! Paiamuley sapis i @ http://cdrtest.electrocafe.com
g i’m::cu“” i ﬁum;:?il,"w it o ! T vt Pogenis: i ® www.cdfreaks.com
& ;;-m;mn ufm :fa::;::“muw meian Fu il ! ® www.makeabackup.com
B eebe sy Hiekirin uekiony g b b T
@ Syt i Znseror wokrmis ety g ow P2 20T 090322 Wikagy i £ e Grupy dyskusyjne:
[ TR——— Nt e Fupearpioh durmch na i Gt wiskhirmen sapivl. T35 ® pl.comp.pecet
[ R Tarustunr sl dobuy 5 o @ pl.rec.gry.komputerowe
-3 Ankonsrdach Ui b it “TUAD P i "D I [pservacs “Wirmacri o st okciony'] ﬂml‘;; e
P - i """""""" su plik obrazu, dodajemy zaznacze-

Opinia prawnika 4 . wyko- " @sus || @A nie do [Z]Uswi obraz | Nastepnie

Pawet Jozwiak nujemy wery- wylaczamy program. RK =

radca prawny fikacje pliku

obrazu. Kiika- | ©« Gdy proces nagrywania Py bees s
. . Y — my na przy- dobiegnie konca, BlindWrite 1 | =i
a wlasny uzytek mozemy sporzadzi¢ kopie ,y ,P_PY _____ . g ) | S S e S
bezpieczenstwa noénikéw z grami, filmami Cisk @. [0- wysSwietla pOdsumO\_’YaDl?__T___j HD mage ¥ 28T~

i muzyka. Warunkiem jest wykorzystanie kopii gram anali- wykonanych operacji @. KIKa- | s b e e theys e e
na ui'ytek \.f:llas.ny. Ni.e moiem.y. takze ocl'sgrze- 2uje obraz. my na przycisk [Dakeis BY). Je- E;:::HDM1
dawat kopii ani oryginalu, ani jednoczesnie ko- i yy- $li chcemy, aby Program auto- | ‘e sscis. 2 sechot hove hoen harced

raystaé z obu egzemplarzy. Swietlane s3 matycznie usungt uzyty do zapi-
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Z PLYTY
PAJACZEK 2@00 PROJV 4.811

Wedtug producenta
program dziafa poprawnie
na kazdym komputerze

Z zainstalowanym
systemem
Windows 9x, Me,
2000 XP

"/ o-RoM

Pajaczek 2000
PRO v 4.8.1
PEENA WERSJA
Z LICENCJA DO
ZASTOSOWAN
KOMERCYJNYCH

Wymagania :

gtéwnym oknie

Pajaczkiem zamiesz Eony
{ ](sperta zbudujemy zcla strdﬁ

arowno w domu, jak i w firmie

ajaczek jest rozwijany

od kilku lat. Na ptycie

Eksperta znalazfa sig
petna przedostatnia wersja aplikacji.
Jej funkcje i mozliwosci z pewno-
$cig zadowolg kazdego webmastera.

Program jest tekstowym edyto-

rem HTML. Tworzymy w nim strong
WWW, piszac w specjalnym okien-
ku kolejne linijki kodu. W Pajgczku
znajdujg sie dziesiatki narzedzi, kto-
re proces tworzenia stron WWW
i catych serwisow utatwiaja, przy-
spieszajg, automatyzujg i porzadku-
ja. Dzieki temu program przede
wszystkim doskonale nadaje sie do
budowy duzych witryn interneto-
wych. Tworzac w nim strony, nie
musimy ograniczac sie do HTML.
Korzysta¢ mozemy z nowszych je-
zykow programowania wykorzysty-

Bk Gl Sosal HIML Fooeny Geeeriey [odusi wWitwed Pomg
Es rilaTezzsysm 0y DR 0EA S
OEEN DOER2 AER BB &

FOT: EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

piycle
e WWW.

wanych w budowie serwisw inter-
netowych — takich jak miedzy inny-
mi WML, PHP, PERL i ASP

Szyhciej i bez btedéw
Autorzy Pajaczka zrobili wiele,
aby prace webmastera jak najbar-
dziej uproscic. Polecenia HTML
mozemy wstawia¢ za pomocg ikon.
Prace utatwia ogromna liczba prze-
roznych kreatorow, schematow
i szablonow. Kilkanascie gotowych
projektdw stron pozwala natych-
miast stworzy¢ szkielet interesujg-
cej nas witryny lub strony — na
przykfad za pomocg jednego klik-
niecia zbudujemy typowg strone
z ankietg lub z formularzem inter-
netowym. Specjalny kreator ramek
wygeneruje w kilka sekund kod
strony zawierajgcej dowolng liczbe

L JEAE

ramek o0 podanej
przez nas wielko-
$ci i w zadowalaja-

cych nas kolorach. [BE s ot b T
(B i i moeze PG £ Fomograbehja | moms.)
Pracg webmastera [ st g T R

znakomicie ufatwi
tez edytor tabel,
kreator spisu
tresci i edytor for-
mularzy.

Przy pracy z Pa-
jaczkiem nie od-

Huozzerzems:

czujemy problemu RS |
z kodowaniem pol- Prdktad g
skich znakow
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-8859-2. Program
dokonuje automa-
tycznej konwersji
dokumentu przy odczycie i zapisie,
dzigki czemu nie musimy pamigtac
0 dodatkowych poleceniach i kfo-
potliwych w uzyciu narzedziach.

Jezeli tworzymy duze serwisy
WWW, z pewnoscig docenimy row-
niez specjalne narzedzia do kontroli
poprawnosci istniejgcych odno$ni-
kow. Nie bez znaczenia jest tez
mozliwo$¢ sprawdzenia poprawno-
$ci ortograficznej tekstu na budo-
wanych stronach WWW. Pajaczek,
c0 jest ciekawostka, potrafi
rowniez automatycznie po-
prawiac typowe btedy typo-
graficzne, takie jak wstawia-
nie cudzystowow drukar-
skich lub usuwanie poje-
dynczych liter z koncow
wierszy.

Budujgc strong, w kazdej

Generator galerii

Prosta k

<

pozwala szybko stworzy¢ strone WWW

z dowolng liczbg zdje¢ lub ilustracji

liczbe numerow Eksperta. Z jednej
ptytki moze by¢ zainstalowana jed-
na kopia Pajgczka.

W wypadku problemow tech-
nicznych najpierw rozwigzania pro-
blemu nalezy szuka¢ w plikach po-
mocy dotgczonych do programu.
Jezeli tam nie znajdziemy zadowa-
lajgcej nas odpowiedzi, przejrzyjmy
artykuty opublikowane w internecie
na specjalnym forum poswigconym
Pajaczkowi 2000 (www.paja-

orekia by pogralic:ms
Zaichn koeekty

Wiizpithie obwarie
= Akhasing dokumsnt

Py bek il w babelach

Ustewsenis koiekiy ypograizmes)
w rim bzt ke na konicach ina
= rim postawia thyttiv ra korcach ne

L ] irm 1 porgrd pempch
na koricach i

v e 20stavan popsdErozyoh ey

10igie

chwili mozemy skorzysta¢

[

Mozemy w duzym stopniu wptynaé na zakres ko-
rekty typograficznej przeprowadzanej na stronie
WWW przez Pajaczka

z funkeji podgladu. Pajg-
czek ma wbudowang wtas-
ng przegladarke stron
WWW. Mozemy tez za pomocg
jednego przycisku podejrze¢ strone
W UZywanym przez nas programie —
na przyktad Internet Explorerze.
Pajaczek mozemy precyzyjnie
dostosowaé do naszych potrzeb.
Zbedne paski z ikonami zamykamy,
a czesto uzywane eksponu-
jemy, przesuwajgc je w in-

czek.pl/forum). Jezeli i w nich

nie ma odpowiednich wyjasnien,
pytanie nalezy zgtosic¢ do redakcji
Eksperta. W konsultacji z tworcag
Pajaczka Ekspert sprobuje jak naj-
Sszybciej pomac w rozwigzaniu pro-
blemu. MK =
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Pajaczka mozemy bez & phgottis 0 3 ;w:

zadnych ograniczen wyko- ) e

rzystywaé do budowy stron even Kl &

zarowno prywatnych, jak i % Tntjeamizony cies ind o

i komercyjnych. Powinni- ol @

$my jednak pamietac . : s

0 tym, ze gdy chcemy ko- i bt it

rzysta¢ z dwoch lub wigcej
kopii programu w firmie,
musimy kupi¢ odpowiednig

Typowe

Slamy d

elementy wstawiamy na strone za pomo-

¢ przyciskéw i niewielkich okien, w ktérych okre-

odatkowe atrybutu obiekty
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PANDA ANTIVIRUS PLATINUM 7.0

Obronny
mis

~/ co-roM

Panda Antivirus
Platinum 7.0
PEENA WERSJA

FOT.: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

roblem ochrony antywi-
rusowej, cho¢ juz wielo-
krotnie poruszany — zy-
skuje na popularnosci za sprawg co-
raz bardziej niebezpiecznych wiru-
sow. Programy chronigce pecety
przed wirusami nalezg do najinten-
sywniej rozwijanych i udoskonala-
nych. Konkurencja w branzy jest sil-
na, a producenci przescigaja sie

w tworzeniu coraz wymysinigjszych
technologii i dogadzaniu gustom
uzytkownikow. W ostatnim tescie
Komputer SWIATA wyscig o miano
najlepszego antywirusa wygrata Pan-
da Antivirus Platinum 7.0. Dlatego
Ekspert wspalnie z Panda Polska
udostepnia Czytelnikom roczng
rzetelng ochrong antywirusowg opar-
t3 na programach z serii Platinum.

Z roku na rok w zakamarkach
swiatowej sieci powstaje coraz
wiecej wirusow komputerowych

rogram Panda Antivirus Pla-

tinum 7.0 zamieszczony na
ptycie CD dotaczonej do Eksperta
jest w petni funkcjonalng wersja.
Natomiast uaktualnianie baz wi-
rusow dziata pomiedzy kolejnymi
wydaniami Eksperta, a wiec od 12
maja 2004 (Ekspert 3/2004) do
7 lipca 2004 (Ekspert 4/2004 -
a w nim kolejna, dwumiesieczna
wersja programu).

pierwszej aktualizacji sygnatur wiru-
sOw, 0 czym poinformuje nas spe-
cjalnym komunikatem @.

Obstuga

Istotng cechg wyrdzniajaca pro-
gram Pandy sposrdd innych czoto-
wych aplikacji antywirusowych jest
jego mata ucigzliwos¢ podczas pra-
cy przy komputerze. Skaner antywi-
rusowy dziata na podstawie nowo-
czesnego silnika Ultrafast, ograni-
CZajgcego wykorzystywanie zasobow
systemu do minimum. Jedyne, co
daje nam zna¢ o dziataniu antywiru-
s, 1o ikona na pasku narzedzi oraz
pojawiajgce sie od czasu do czasu

okienko komunikatu o aktualizacji @-
lub o infekcji systemu.

Do gtownych zalet Pandy trzeba
zaliczy¢ takze fatwo$¢ i ergonomie
obstugi. Po zainstalowaniu — jezeli
jestesmy podtaczeni do internetu —
program automatycznie dokona

@ Panda Antivirus Platinum [7.06.00]

~
Panel sterowania

Tl Start
,O Petne skanowanie

s Stala ochrona

E& Szpital
ﬂ Ustugi

___________________

o e e e e e

Status programu:
Drata pliku 2 sygnaturami wirusdw:

Catkowita liczba sygnatur wirasdw;

Status statej ochrony
Ochrona plikdvs:

Cchrona poczky:

Ochrona z pomocy Firewalla:

# Konfiguruj stata ochrong

8
&

"I-l.

Automatyczna akkualizacja: -

Sl ochon Dk
Urrarrivess sionfigurosanin shaicresin ot she| ncheony plices. <@

(7] ktrpma

Shla efunn puiy

Frsis i konfigurecis Eenanentne| ochrony pocsty.
=] Ak

St et i 1 pomesly P ovalls
Pronasky na shondgrovens wssowo ressls: progreey ¢

doestepent Jo [nhametl, bipkasans staki ibd

=] akbpana

- ~‘ Zaktualizowann
O ochrome antywirusowa

Liczha nowch sygnatur: 368
Catbowdta liczba rozpoanasanch wirisis:
Tz

Do wigkszo$ci narzedzi programu
mamy dostep bezposrednio z okna

0znaczone sg intuicyjnymi ikonami,
a polskie menu bardzo utatwia ko-

przeczytamy, klikajac na odnosnik @------------

na krgzku

LI
4.11]

[ ——T ]

Skaner antywirusowy umozliwiajacy trzy tryby pracy:
skanowanie poczty, skanowanie na zyczenie oraz stafg ochrong

W czasie rzeczywistym

Szpital - czyli modut, w kirym mozemy poddac wybrane pliki

ub katalogi kwarantannie i leczeniu

Zintegrowany modut firewall, pozwalajacy na ustalenie regut do-
stepu programow z i do komputera, oraz ruchu przez wybrane porty
Ustugi, w ktdrych skiad wchodzi dostep do faq programu, akiuali-
Zacji, pomoc techniczna online oraz e-mail, moziiwos¢ zgfaszania
uwag uzytkownikow oraz wysyfania podejrzanych plikow do Pandy

Eksperta.

iy rejnsac (Szram podowy oDis pIDCESU FPeestE)l dosigeny s kel

palw iiaila oo
i A wers)

2 irmy moga 2 min| korzystal w paini lRgainie. Wapoinie 2 produceniem programe
mocig - Caeinicy miaq mod ek 2akupy uskiuaiens do peineg wersf progam)|

i Wt ani 3 AnisinaRn numan Ekeesma, i Ky anedee g
A peogrami, Qrroed ankwiius own nis [2sl preznaczons |edmie da

Aktual

izacja

Kiedy zarejestrujemy juz pro-
gram, mozemy przystgpi¢ do skonfi-
gurowania jego aktualizacji.

T.w gtownym oknie programu wy-

hieramy [ Ustugl, a nastepnie i

rzystanie z antywirusa. Wykaz narze-
dzi zawartych w aplikacji znajduje ustuge aktualizacja.
sig w ramee Mozliwosci programu.
Do podstawowych funkcji dosta- —
) X ==
niemy sie .
B kanfigunal sheby nchene Citrashyeare sldiskosoe
poprzez |, A — ﬂ Pudcras polegoania 2 IGemestem progra Sibuslouie s autnstycne,
N - a e i proerpraaiys T Dracy.
lk(.)ne, ' B Zavbm stefy ochvons [F] Abyvasi mbomatyeme sbsaki i <m———= - === ===~
K||kaJaC na P[] Poedaton mree o kahie] st pcme| akdusizech

nig lewym przyciskiem, bedziemy
mieli dostep do okna konfiguracji
w nim i skonfigurujemy ochrone
poczty, plikéw oraz modut firewall.
Klikajac prawym przyciskiem myszy
na ikonke [ w zasobniku
systemowym, Wyfaczymy statg
ochrong lub uruchomimy program.

Rejestracja
Jedng z pierwszych rzeczy, jakie

powinnismy zrobi¢ w czasie instala-
cji programu lub po jej zakonczeniu,
jest rejestracja na stronie producen-
ta. Rejestracja umozliwi nam korzy-
stanie ze wszystkich ustug programu
oraz statej aktualizacji przez okres
waznosci licenciji. Dokfadny opis

i wskazowki dotyczgce rejestracji

Karhigraci |

Wonhiguraci |

¥orfiguraci |

2. W oknie Kreatora aktualizacji ¢
mozemy przystapi¢

do konfig
tualizacji

dokonywac na trzy

sposoby:

® aktywujac auto-
matyczng aktuali-
zacje online @---
Jest to ustawienie
standardowe — ko-

uracji. Ak-
mozemy

p anda Software przygotowata

promogje dla Czytelnikow
Eksperta. W czasie trwania akgji
mozna przedtuzy¢ roczng sub-
skrypcje za 65 procent ceny. Ku-
pujac Eksperta, oszczedzamy po-
dwajnie — przy zakupie programu i
przedtuzeniu licencji - a wiec ra-
zem okoto 385 ztotych.

munikaty o doko-
naniu aktualizacji wytaczymy, od-

Znaczajac opcje @

@ recznie — korzystajac z internetu.
Jezeli uzywamy serwera proxy,
zaznaczamy opcje
i Klikamy na
[ | W wyswietlonym
oknie wpisujemy adres IP i port
oraz ewentualnie nazwe uzytkow-
nika i hasto,

® recznie — korzystajac z nosnika
danych lub sieci LAN. Zaznacza-

my [@

Stacia dyskeu, CO-ROM lub sied

i Klikaj

ac na przycisk [_] wska-

zujemy pliki aktualizacyjne.

3. Ustawienia zatwierdzamy przy-
ciskiem [L2_].
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C loneDVD 2 to program firmy
Elaborate Bytes, znanej
przede wszystkim z aplikacji Clo-
neCD. Niestety, w przeciwienstwie
do starszego brata CloneDVD nie
jest automatem do obchodzenia za-
bezpieczen. Ku zaskoczeniu Eks-
perta specjalisci od famania zabez-

pieczen
nie udo-
stepnili
mozliwosci
kopiowania
ptyt DVD, na ktérych zastosowano
algorytm CSS. Préba skopiowania
takiego krazka konczy sie wySwiet-
leniem komunikatu @. Jest to po-

Tworzenie obrazu DVD na dysku
Zgrywanie plikow z DVD na HDD

Informacje
Nazwa programu CloneDVD 2
Producent/Dystrybutor Elaborate Bytes
Strona WWW producenta www.elby.de
Dystrybutor brak
llo$¢ zajmowanego miejsca 55MB
Jezyk programu angielski
Pomoc w programie jest, w jezyku angielskim
Kopiowane formaty piyt DVD-Video
Konwersja do VCD/SVCD brak
Obstugiwane typy nosnikow DVD-R, DVD-RW, DVD+R, DVD+RW

tak
tak

Metody kopiowania 1:1 z rekompresja, wybor elementow
(o skopiowania, nagrywanie plikow
obrazu DVD, nagrywanie plikow .vob

Cena* 185zt

* Wersja do pobrania z internetu, cena wedtug kursu euro z dnia 27.04.2004

wszechne ograniczenie (wynikajace
miedzy innymi z dyrektyw Unii Eu-
ropejskiej), jednak powoduije, ze
CloneDVD nie odrdznia sie znaczg-
¢0 od konkurencyjnych aplikacji.
Obstuga programu jest wygodna.
Takze poczatkujacy uzytkownicy bez
trudu poradzg sobie ze skopiowa-
niem DVD. Aplikacja dziata w trybie
kreatora. CloneDVD oferuje dwa try-
by kopiowania ptyt DVD. Mozemy
utworzy¢ kopig catego nosnika lub
dokonac wyboru elementow, ktdre

[= o
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Miejsce w oknie programu zajete przez animowang owce @ mozna byto wykorzy-
sta¢ na przyktad na wyswietlenie komunikatéw o statusie kopiowania

zostang przeniesione (zazwyczaj caty
film nie zmiesci sie na ptycie DVD-
-/+R). Usuwamy wtedy niepotrzeb-
ne wersje jezykowe, napisy i dodatki
zamieszczone na ptycie DVD.
W trybie kopiowania catej ptyty

DVD CloneDVD wykorzystuje wiasny
mechanizm kompresji filmow DVD.

el choss red buabg: <op= protctad [4Tud DZ|ek| temu
e e o e o | ZA)iast LS
AN Tresrmbars ClnslD cannad read s B wnd wabs & ooy Waé dodatko_
(ere] we elementy

z ptyty, mozemy wykonac rekompre-
Sje, dopasowujac kopiowany mate-
riat tak, aby zmieScit sie na nagry-
walny krazek DVD. Pamigtajmy, ze
proces dekompresji wymaga dos¢
mocnego peceta. Zalecany jest
komputer z procesorem 1 GHz, wy-
posazony w 256 MB pamigci opera-
cyjnej. Na stabszych maszynach ko-
dowanie filmu moze trwac bardzo
dfugo. Program nie oferuje polskiej
wersji jezykowe;. RK

Jedyny w Polsce przedstawiciel firmy
FOXCONN

Antler Computer Poland Sp. 2 0.0.

02-145 Warszawa, ul. Wirazowa 119
tel. +48 22 609 66 06, fax +48 22 609 66 07
a-mail; w tler-group.com

www.antler-group.com
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GIMP 2.0

Na ekranie malowane o

G IMP jest jednym z najbar-
dziej zaawansowanych edy-
torow graficznych do edycji bitmap.
Do tego dostepny catkiem za darmo
i dla kilku systemow operacyjnych.
Na nowa, stabilng wersje aplika-
cji musieliSmy czekac trzy lata.
Wedtug Eksperta byto warto. GIMP
2.0 robi wrazenie dojrzatej aplikacji
graficznej, ktdra sprawdza sie za-
rowno w domu, jak i w firmie. Pro-
gram moze by¢ uzywany do za-

awansowanej edycji zdjec, tworze-
nia skomplikowanych cyfrowych
obrazow oraz fotomontazy. Znaj-
dziemy w nim zestaw narzedzi ma-
larskich oraz stuzacych do korekcji
barw (przydatnych dla 0s6b popra-
wiajgcych zdjecia). Praca na war-
stwach jest komfortowa. Cieszy
mozliwo$¢ wycofania sie praktycz-
nie z kazdej przeprowadzanej ope-
racji —a nawet powr6t do punktu,
od ktorego zaczeliSmy przeksztatca-

W GIMP 2.0 nie ma typowego duZego okna programu. Pracujemy w kilku oknach
réwnoczesnie

Kilkadziesiat filtréw wbudowanych

w program moze nie wystarczy¢ zaawan-
sowanym grafikom, ale zadowoli wiek-
szos¢ uzytkownikéw

nie obrazu. Tworcy aplikacji napisa-
li na nowo wigkszo$¢ kodu. Przez to
nowy GIMP dziafa moze nie szyb-
cigj, ale z pewnoscig bardziej stabil-
nie. Wyglad okna z podstawowg pa-
et narzedzi zmienit sie nieznacz-
nie. Rozszerzono mozliwo$ci wpro-
wadzania i przeksztatcania tekstu,
bardzo zostafo rozbudowane narze-
dzie do edycji Sciezek. Wazng no-
woscig jest duze menu z polecenia-
mi, ktore pojawito sig u gory kazde-

go okna z otwartym obrazem @.
Nowinkg jest takze mozliwo$¢ pra-
cy w trybie petnoekranowym.

E Informacje
Nazwa programu GIMP 2.0
Producent Spencer Kimball, Peter Mattis oraz zespot
programistow pod ich kierownictwem J
Strona WWW producenta Www.gimp.org
Dystrybutor brak
llo&¢ zajmowanego migjsca ponad 20 MB
Jezyk programu polski
Pomoc w programie opcja (musimy ja skopiowac z internetu)
Podstawowe narzedzia bardzo dobre (migdzy innymi wiele
malarskie rodzajéw pedzl, aerografow i ofowkow)
Narzgdzia do zaznaczania bardzo dobre (zaznaczanie reczne
i automatyczne)
Narzedzie do transformacii bardzo dobre (migdzy innymi zmiana
obrazu rozmiardw obrazu, odbicia lustrzane,

obroty i przycigcia)
bardzo dobre (migdzy innymi zmiana na-
sycenia kolorow, kontrastu i jasnodci)
ponad 90, bardzo dobre

Narzedzia do korekcji zdjed

Filtry
Praca na warstwach
Funkcja Undo

mozliwa

Format otwieranych plikow

Wykonywanie zizutow ekranu  mozliwe
Liczba dostepnych plug-indw ~ ponad 100
Cena darmowy

Widzimy wtedy na ekranie tylko
obraz, nad ktérym pracujemy, i do
dyspozycji mamy wytacznie narze-
dzie, ktore wybralismy, gdy pro-
gram znajdowat sig jeszcze w nor-
malnym trybie edycji.

GIMP 2.0 jest ciekawg alternaty-
wa dla drogich edytorow graficz-
nych, na przyktad Photoshopa. MK

liczba krokow wstecz limitowana
wylacznie rozmiarami dysku
30 formatdw (w tym TIFF, JPG, BMP, GIF)

5y

Screenblast Sound Forge 7.0

Komputerowa kapela

M ito$nikow muzyki nachodzi
czasami ochota, aby skom-
ponowac wiasny utwor. Nie oznacza

to koniecznosci organizowania ze-
spotu. Na poczatek sprabujmy stwo-

rzy¢ co$ w naszym pececie. Mozemy
dokonac tego za pomocg programu

Screenblast Sound Forge 7.0. Jest to
wygodny edytor audio, przeznaczony
dla poczatkujacych muzykéw. Aplika-

Informacje

Nazwa programu Screenhlast Sound Forge 7.0
Producent Sony Pictures Digital Inc.

Strona WWW producenta www.mediasoftware.sonypictures.com
Dystrybutor GlassPalace Multimedia Polska Sp. z 0.0.
Strona WWW dystrybutora www.glasspalace.pl

[lo¢ miejsca na dysku 34,7 MB

Jezyk programu angielski

Dokumentacja jest, po angielsku

Ripowanie piyt audio tak

Wypalanie piyt tak

Efekty DSP tak, ponad 30

Obrdbka piyt analogowych tak

Synchronizacja dzwigku z obrazem ~  tak
Odczyt dzwieku z innych urzadzen
Formaty zapisu $ciezki audio

tak (na przyktad mikrofon, magnetofon, instrumenty)
WAVE, MP3, VOX, IVC, MPEG, AU, 0GG, MOV, RAW,

W64, WMA, VX, VM, PCA

Cena

4217 zt', 365 zI*

' Wersja pudefkowa, zawiera dodatkowa plyte z probkami dzwigkow. * Wersja internetowa

Cja opiera sig
na profesjonal-
nym (kosztuja-
cym niemal
2000 ztotych)
narzedziu Sound Forge. Screenblast to
PO prostu jego uproszczona wersja dla
mniej wymagajacego odbiorcy.

Program umozliwia ekstrakcje
nagran z ptyty kompaktowej do pli-
kow WAVE. Te nastepnie mozna
dowolnie obrabia¢ — cigé, sklejac,
miksowac. Oczywiscie Screenblast
pozwala na nagrywanie dzwigku ze
zrodta zewnetrznego.

Do dyspozycji mamy takze ponad
30 konfigurowalnych efektow DSP —
na przyktad opdznienie, pogtos czy
tez zmiana wysokosci dzwigku przy
jednoczesnym zachowaniu czasu
trwania utworu. Mozliwe jest réwniez
tworzenie petli muzycznych oraz
probek do wykorzystania w innych
programach. Edycje oraz przetwa-
rzanie dzwigku wykonujemy w pro-
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sty sposob — metodg przeciggnij
i upusc. Podczas obrobki nagran
z ptyt analogowych przydaje sie na-
rzedzie Vinyl Restoration, usuwajgce
trzaski typowe dla czamych piyt.
Pliki wynikowe zapisujemy w wielu
formatach — oprocz WAVE, WMA
i MP3 takze na przykfad 0GG. Stwo-
rzong kompilacje mozemy nagra¢ na
plyte za pomocg whudowanego narze-
dzia do wypalania krazkow. Program
pozwala tez na tworzenie teledyskow
i synchronizacje gotowej Sciezki audio
zZ materiatem filmowym. Do urucho-
mienia Screenblasta wystarcza proce-
sor z zegarem 400 MHz i 64 MB
RAM. Wymagany jest rowniez system
Windows 2000 lub XP 162

B el CZERWIEC -

Program pozwala nz ||"
definiowanie parame!

nagrywania ze Zréd
zewnetrznego, na przy-
ktad z wiezy hi-fi
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lel Pentium M (Dothan)

rescott M?

F irma Intel zaprezentowata
10 maja nowg serie proce-

terow przenosnych. Nowe ukfady
Intela do notebookow sg kontynu-
acjg CPU Pentium M. Nazwa
kodowa nowego rdzenia to
Dothan. Oznaczenie ro-
dziny nie zmienito

sie, zmodyfikowano

za to dwa zasadnicze
elementy w budowie rdzenia pro-
cesora.

Po pierwsze, pamie¢ podreczna
drugiego poziomu zostata powigk-
szona do rozmiaru dwoch megabaj-
tow. Oznacza to, ze procesor bedzie
magt przechowywac w swojej we-

Dane techniczne

Nazwa California Dream 5M1744-D

Producent Perfektus
Strona WWW producenta - www.perfektus.com.pl
Procesor Intel Pentium M 1,7 GHz

Pamig¢ RAM 512 MB DDR SDRAM

Karta graficzna zintegrowana, Intel DVMT 128-bitowa
Dysk twardy [BM 40 GB

Naped optyczny DVD Toshiba 12x

dwie - 8800 mAh i 4400 mAh
3XUSB, FireWire, TV-0UT, RJ-11, RJ-45, VGA, audio
nieznana

Baterie
Wyjscia
Cena

sorow przeznaczonych dla kompu-

wnetrznej pa-
mieci wiekszg cze$¢ programu.

W efekcie CPU rzadziej bedzie mu-
siat odwotywac sie do wolniejszej
pamieci RAM komputera.

Druga zmiang jest zmniejszenie
rozmiaru $ciezek w jadrze proce-
sora. Tak jak w przypadku dostep-
nych juz na rynku procesorow
z rdzeniem Prescott (przeznaczo-
nych dla komputerow stacjo-
narnych) $ciezki maja
szerokos¢ 0,09
mikrometra.

Sje mo-
bilnych pro-
cesorow Intela byty wykona-
ne w technologii 0,13 mi-

Panoramiczna matryca LCD jest
— ciekawym rozwigzaniem, jeéli
ogladamy duzo filméw. Przy
codziennej pracy moze irytowat

krometra. Nowe jadro zbu-
dowane jest ze 144 milio-
now tranzystorow.
Tuz przed zamknigciem te-

go numeru Eksperta trafit do
redakcji jeden z pierwszych
egzemplarzy note-
booka z pro-
cesorem
opartym na rdze-
niu Dothan — Califor-
nia Dream 5M1744-D.
Laptop zbudowano na
ptycie gtownej z chipse-
tem Intel 855GM z proceso-
rem Intel Pentium M 1,7 GHz
(oczywiscie opartym na rdzeniu

Dothan @) oraz 512 MB RAM.

Nigstety, pomimo wielu prob nie
udato sie wykona¢ na nim zadnego
pomiaru wydajno$ci.

Dwie baterie to

teoretycznie
Swietne rozwigzanie.
Jednak czas ich tadowania
jest niedopuszczalnie dugi

Probowano uruchomi¢ benchmarki
biurowe Sysmark w wersji 2001
i 2004 oraz przygotowany specjal-
nie dla komputeréw przenosnych
Mobile Mark 2002. Wszystkie testy
powodowaty zawieszanie sig kom-
putera. Testowany laptop dostar-
czany jest z dwiema bateriami
0 pojemnosci 4400 mAh
i 8800 mAh. Druga
z nich zapewnia prace
notebooka przez
mniej wigcej
M sze$6 go-
dzin, co
jest wyni-
kiem niezwykle
dobrym. Niestety, czas
tadowania takiej baterii prze-
kracza czas jej dziatania i wynosi
okoto 10 godzin. Druga z baterii
taduje sie w tym samym tempie,
Co jest wrecz skandalicznym cza-
sem, biorgc pod uwage, ze ma
dwukrotnie mniejsza pojemnos¢.
Zdaniem Eksperta notebook ten
nalezy raczej nazwa¢ matym kom-
puterem stacjonarnym, a nie prze-
nosnym.

Testowany egzemplarz notebooka
byt modelem przedprodukcyjnym.
Zapewne to byto przyczyng ktopotow
technicznych, ktére uniemozliwity
wykonanie testow. Ekspert ma jed-
nak nadzieje, ze do uzytkownikow
trafig juz modele dopracowane. JK

‘Pocket PC OPTlIpad 300

rawie polski

p rzeno$ne urzadzenia Pocket

PC staja sie coraz popular-
niejsze. Dzigki nim w do$¢ wygod-
ny sposob mozemy w terenie ko-

rzysta¢ z terminarza, zapisywac no-
tatki czy uzywac funkcji prostego

Dane techniczne

Nazwa OPTIpad 300

Producent Optimus S.A.

Strona WWW producenta - www.optimus.pl

Procesor Intel PXA263 300 MHz

Pamie¢ RAM 64 MB SDRAM

Audio wbudowany mikrofon, glosnik, gniazdo stuchawkowe
Ekran 240 x 320 pikseli, LCD LTPS TFT, 65 536 kolorow
Interfejsy We/Wy port podczerwieni, gniazdo SD

System operacyjny Microsoft Pocket PC 2003 English Version
Aplikacje: E2GO!, Data Backup, Power, Screenlight, Volume
Controller, Pocket Word, Excel, Explorer, Pocket
Qutiook, Notes, Microsoft Reader, MSN Messen-
ger, Terminal Service Klient, kalkulator

Wymiary 120 mmx 72 mm x 12,6 mm
Waga 125¢
Cena z VAT 1199 zt

CZERWIEC - LIPIEC 2004 (G aaal

dyktafonu. Po podtgczeniu do inter-
netu (na przykfad poprzez telefon
komorkowy) odczytamy réwniez
Nnasza poczte czy przejrzymy strony
WWW. Nic wigc dziwnego, ze na
sprzedaz takiego urzadzenia zde-
cydowat sie jeden z rodzimych

potentatéw branzy komputerowej

— firma Optimus. |

OPTlpad 300 jest dos¢ pro-
stym urzadzeniem Pocket PC |
Wyposazonym w popularny
system Windows PC 2003. |

Postugiwanie sie OPTlpadem
jest wygodne, ale na nowej
srebrnej obudowie zostaja
wyrazne $lady palcow

Niestety, produkt
Optimusa pozbawio-
ny jest mozliwosci komu-
nikacji bezprzewodowej za pomo-
cq Bluetooth czy Wi-Fi. Nie podta-
czymy go wiec wygodnie do lapto-
pa, nowoczesnej komorki czy do-
mowej sieci bezprzewodowej. Po-
zostaje nam tylko ztgcze podczer-
wieni (irDA) oraz port stacji doku-

jacej, pozwalajacej na pofgczenie
z komputerem stacjonarnym. Dane
mozemy przenosic takze za pomo-
cq kart SecureDigital
o (SD), ktorych
; Ztacze znaj-
+ duje sie
w gomej cze-
$ci urzadzenia.
Oczywiscie mo-
Zemy za jego po-
moca takze roz-
szerzy¢ pamigc
urzadzenia. Istnieje
rowniez mozliwo$¢
dokupienia spe-
cjalnych modu-
tow umozliwia-
jacych komunika-
cje bezprzewodowg.
Niestety sg one dos¢
drogie — kosztujg powyzej
500 zfotych.

Nalezy zauwazyc¢, ze OPTlpad
jest jednym z tanszych urzadzen na
rynku. Korzystnej cenie towarzyszy
estetyczna i dobrze wykonana obu-
dowa. Takze procesor jest nieco

szybszy niz w wypadku wielu kon-
kurencyjnych urzadzen. Wedtfug da-
nych producenta wbudowany aku-
mulator po petnym natado-
waniu pozwala na 10 go-
dzin pracy. W rzeczywisto-
§ci czas ten zalezy od in-
tensywnosci pracy i w prak-
tyce jest nieco krotszy (na
przyktad gdy intensywnie
wymieniamy dane poprzez
ztacze irDA).
Niestety, testowane urza-
dzenie nie byto wyposazone
w zadng naktadke spol-
$707ajgcq zainstalowany
system operacyjny lub
chocby pozwalajacg wpro-
wadzac i wySwietlac polskie
znaki diakrytyczne. Wedtug
Eksperta, w urzadzeniu sy-
gnowanym markg polskiego produ-
centa jest to powazne niedopatrze-
nie. Uzytkownik bedzie musiat sa-
modzielnie zaopatrzy¢ sie w takie
oprogramowanie (koszt okoto 120
zotych) lub poszukac jego darmo-
wych odpowiednikéw. JS



BenQ FP767-12

Szybki Lopez

J edng z gtéwnych wad wiek-
szosci dostgpnych na rynku
monitoréw LCD jest smuzenie poja-
wiajgce sie podczas wySwietlania na
ekranie szybko poruszajgcych sie
obiektow. Sprawia to,
ze ogladanie filmow
DVD czy przewijanie
stron WWW (zwlasz-
Cza z jasnymi literami
na ciemnym tle) wy-
glada fatalnie.
Najnowszy monitor
firmy BenQ oznaczo-
ny symbolem FP767-
-12 dzieki bardzo
szybkiej matrycy
LCD, ktorej czas reak-
cji wynosi zaledwie

Estetyka nowego monitora BenQ moze
budzi¢ kontrowersje. Na szczeécie
urzadzenie pokazuje bezsprzecznie
dobry obraz

12 milisekund, wydaje sie pozba-

wiony tej wady. Nawet podczas gra-
nia w dynamiczne gry akcji obraz na
monitorze nie przygasa i zachowuje
bardzo wysokg jakosc, niewiele od-
biegajaca od ekranow CRT. Rowniez

pozostate parametry produktu firmy
BenQ, czyli jasnos$¢ wynoszaca 300
cd/m? oraz kontrast 500:1, sprawia-
ja, ze urzadzenie to powinno spro-
stac¢ oczekiwaniom wymagajacych
uzytkownikéw. Wbudowane gto$niki
stereo 0 mocy jednego wata to
ukfon w strone zastosowan biuro-
wych. Sprawdza sie tam, gdzie nie
jest wymagana wysoka jako$¢
dzwigku, a wolno stojace gtosniki
niepotrzebnie zajmowatyby miej-
sce na biurku. Z przodu obudowy
znajduje sie dodatkowo gniazdko
stuchawkowe.

Niestety, oprocz niewatpliwych
zalet wynikajacych z szybkiej matry-
cy BenQ FP767 ma rowniez wady.
Jedng z nich jest brak cyfrowego
7facza DVI,
pozwalajgce-
00 na uzyska-
nie lepszej jakosci
obrazu z nowoczesnych
kart graficznych. Drugg wadg
jest czarny kolor obudowy,
€0 z powodu zbyt duzego
kontrastu pomiedzy za-

.’
7
E Dane techniczne
Nazwa BenQ FP767-12
Producent BenQ
Strona WWW producenta www. bengpl
Dystrybutor AB.SA.
Strona WWW dystrybutora www.ab.pl
Maksymalna rozdzielczo$¢ 1280 x 1024 (17 cali)
Szerokos¢ pasma wideo (MHz) 135
Obszar widzialny 338270 mm
Kontrast 500:1 (max. 600:1)
Jasnod¢ 300 c/m?
Czas reakeji (czas rozjasnienia/czas $ciemnignia) 12 ms
Whudowane glosniki stereo (2x 1 W)
Gwarancja 36 miesiecy
Cena 2360 zi
Zwyczaj jasnym ekranem a obudo- -}

Wg moze nieco meczy¢ oczy uzyt-
kownika.

0d dotu ekranu wi-
doczne sg wszystkie

zlacza monitora, nie-
stety nie znajdziemy 8
wéréd nich gniazda '7‘-_
DVI. Plusem jest za

to wbudowany zasilacz

Gigabyte GA-8TRS300M/chipset Ati Radeon 9100 IGP

Mocna karta dla Intela

K arty graficzne instalowane
na ptytach gtéwnych nale-
73 zazwyczaj do bardzo tanich urza-
dzen. Dlatego ich wydajno$¢ pozo-
stawia wiele do zyczenia. Przewaznie
sg z nich zadowoleni wylgcznie uzyt-
kownicy, ktorzy nie grajg w gry kom-
puterowe. Do tej pory najwydajniej-
szy z wbudowanych kart graficz-
nych byt odpowiednik GeForce 4
MX440 znajdujacy sie w chip-
secie nForce 2

(w wersji IGP) przezna-
czonym dla proceso-
row firmy AMD. Za-
pewniaf on catkiem & 't
przyzwoita wydaj- ;
no$¢ w starszych grach (jak
na przyktad Quake 3). Zwolennicy
Intela musieli sie zadowoli¢ znacz-
nie stabszymi kartami zintegrowa-
nymi z uktadami Intela i SiS. Sytu-
acje wykorzystata firma ATI, kon-

struujgc wiasny chipset przezna-
czony wtasnie do wspotpracy

Z procesorami Intela (Pentium 4
i Celeron). Nazwa tego

Piyta gtéwna

Gigabyte to tani pro-
dukt z rodziny MicroATX. Cena
pyty z uktadem 9100 IGP wynosi 455 zt

Testy wydajnosci
rozdzielczo$¢ 1024x768

Chipset Quake 3 Unreal Tournament 3DMark

2003 2001
ATI Radeon 9100 16P |~ 40fps [ 271ps [ 4000 pit.
NVIDIA nForce 2 IGP 85 fps 35fps 4890 pkt.

ukfadu — ATI Radeon 9100 IGP —
moze niejednego wprowadzi¢
w bfad, sugeruje bowiem, ze whu-
dowano wen karte Radeon 9100.
Przypomnijmy, ze 9100 to od$wie-
zona wersja modelu
8500, nieco po-
_ nad dwa lata temu
d byta to najszybsza
karta firmy ATI.
= Tymczasem w chip-
" secie 9100 IGP znaj-
= dziemy odpowiednik
modelu 9200. Jest to,
€0 prawda, szybsza karta
od GeForce 4 MX440, ale
=¥ 7nacznie wolniejsza niz
* 9100.
Patrzac na specyfikacje
techniczng, nalezatoby sie
spodziewac, ze nowy chipset

L ATI zostawi nForce 2 NVIDIl w ty-

le. Wystarczy zauwazyc, ze 9200
oferuje petne wsparcie dla DirectX
8.1, podczas gdy GF4 MX440 za-
ledwie DirectX 7.0. Niestety, rezul-
taty testow mowig co innego. Eks-
pert przetestowat plyte gtowng Gi-
gabyte GA-8TRS300M. Zamonto-
wany na niej Radeon 9100 IGP
wypada w grach odrobing stabiej
niz karta z chipsetu nForce 2 IGP

Nie jest to wielka roznica, nie-
mniej nie sposob ukry¢ rozczaro-

wania.

Trzeba jednak zauwazyc, ze jest
to aktualnie najszybsza z wbudo-
wanych kart graficznych pracujgca
z procesorami Intela. W odroznie-
niu od produktow samego Intela
i SiS oferuje przyzwoitg wydaj- 8
nos$¢, umozliwiajac zabawe z nieco

starszymi grami.

Dane techniczne

Nowy chipset ATI je
préba wejscia tej
firmy na rynek
zintegrowanych kart
graficznych

MKom

Nazwa Gigahyte GA-8TRS300M

Chipset ATI Radeon 9100 IGP

Producent Gigabyte

Strona WWW producenta ~ www.gigabyte.pl

Dystrybutor www.gigabyte.pl

Obstuga FSB d0 800 MHz

Obstugiwany RAM do 4 GB RAM

Inne 6 portow USB, 2 kanaly ATA/100,
karta sieciowa

Whudowana karta graficzna

Cena 455 21
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klasy Radeon 9200 korzystajaca z pamici
RAM komputera (maksymalnie 128 MB)




NOWE TECHNOLOGIE
DWUWARSTWOWE DVD, MARTYCA SUPERCCD SR

P odobnie jak kiedy$ w przy-
padku krazkow CD-R, dzi$
nabywcy nagrywarek DVD oczekuja
piyt 0 wigkszej pojemnosci. Tym
razem jednak nie wystarczy nieduza
zmiana, na przyktad z 650 na 700
megabajtow. Wiele 0s6b kupuje
nagrywarki DVD, aby kopiowac fil-
my, ktore w oryginalnej wersji zaj-
Mujg znacznie wiecej miejsca niz
4.7 GB oferowanego przez
DVD-/+R. Odpowiedzig producen-

edna z pierwszych
-nagrywarek DVD+DL
 firmy Philips nieba-
am trafi do sklepéw

tow sg wielowarstwo-

we ptyty DVD. Podczas marcowych
targow CeBIT zaprezentowaly je
migdzy innymi Verbatim, Philips
i Pioneer. Warto zapoznac sie
z technologig, ktora wkrétce znaj-
dzie sie w sklepach.

W 2003 roku Philips wspdlnie
7 MKM (Mitsubishi Kagaku Media)

» ATIP - sektor na ptycie, w ktorym przechowywane sg
| informacje o typie nosnika.

Trudne terminy

opracowal dwuwarstwowy @ dysk
optyczny, umozliwiajacy nagranie
8,5 GB danych. Pozwala to na za-
pisanie na plycie az czterech go-
dzin filmu DVD-Video lub 16 go-
dzin materiatu VHS. Firma Philips
nalezy do obozu DVD-+RW Allian-
ce, totez pierwszy zapisywalny
krazek o pojemnosci 8,5 GB ozna-
czono symbolem DVD+R9 lub
DVD+DL (ang. Double Layer/
Dual Layer).

Ptyty dwuwarstwowe nie maja
dokfadnie podwojonej po-
jemnosci krazka jednowar-
. stwowego, gdyz wgtgbie-
nia (tak zwane pity) w spi-
ralnej $ciezce zostaty wy-

~— dtuzone w celu ufatwienia

odczytu i zapisu wewnetrznej war-
stwy @. Owocuje to nieco mniej-

s73 gestoscia zapisu, a wiec takze
pojemnoscia.

Przy projektowaniu nowego stan-
dardu autorzy musieli pamietac
0 zapewnieniu kompatybilnosci
Z juz istniejgcymi czytnikami DVD
(stacjonarnymi i komputerowymi).
Informacje niezbedne do odczyta-
nia danych sg zapisane w sektorze
ATIP co umozliwia odczyt ptyt
DVD+DL w starszych odtwarza-
czach. Dla napedu optycznego kaz-
da z warstw jest widoczna jako au-

etykieta

poliweglan (warstwa ochronna)
metal odbijajacy $wiatto
warstwa zapisywalna (Layer 1)

Spoiwo

pétprzepuszczalna warstwa
odbijajaca swiatto

warstwa zapisywalna (Layer 0)

poliweglan (warstwa ochronna)

tonomiczna ptaszczyzna zawierajgca
dane. Dzieli je wystarczajaco duza
odlegtos¢, by mozliwy byt odczyt

i zapis danych tylko z wybranego
obszaru ptyty. Odczyt dolnej war-
stwy nosnika nastepuje przez odpo-
wiednie zogniskowanie soczewki la-
sera. Promien lasera napedu dociera
do wewnetrznej warstwy piyty dzieki
zastosowaniu potprzezroczystej we-

warstwa 0
krétszy PIT

warstwa 1
diuiszy PIT

i i okoto 30 ztotych za nagrywalng

Nagrywarki z obstugg ptyt
DVD+R DL pojawig sie w drugim
kwartale biezacego roku. Poczatkowo
napedy beda zapisywac ptyty z pred-
koscig 2,4x— zapisanie cafego nosni-
ka bedzie trwato mniej wigcej 45 mi-
nut. Z czasem ta warto$¢ ma wzros-
na¢ do co najmniej 4x. Oczywiscie
nowe nosniki i napedy bedg drozsze
niz dotychczasowe DVD-/+R.
Poczatkowo ceny powinny wynosi¢
ponizej 1000 ztotych za naped

plyte. Na szczescie nie czeka nas
dodatkowy wydatek na programy.
Popularne aplikacje do zapisu ptyt
DVD (na przyktad Nero 6 czy Copy-
ToDVD) sg przygotowane do zapisu
nosnikéw dwuwarstwowych.  KlWa

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
® www.cdrinfo.pl
® www.dvdrwalliance.com

w ielu mifosnikow fotograii
uwaza, ze cyfrowe zdje-
cia, nawet te wykonywane aparatami
dobrej klasy z matrycami CCD

0 duzej rozdzielczo$ci, nie s3 w sta-
nie jakoscig dordwnac tradycyjnemu
negatywowi. W odpowie-
dzi na te zarzuty Firma
Fujifilm przedstawita no-
Wa, czwartg juz generacje
swoich matryc CCD. Ma-
tryce SuperCCD HR zna-
my juz dobrze chocby

z modelu FinePix S5000
czy FinePix S7000.

zwarta generacja

Ciekawym rozwiaza-
niem jest jednak
matryca o nazwie
SuperCCD SR, ktora
powoli pojawia sie
w nowych modelach
aparatow. Efektem jej zastosowa-
nia ma by¢ znaczna poprawa dyna-
miki cyfrowego zdjecia. Oznacza
to, ze ujecia bedg bardziej precy-
zyjnie odzwierciedlac subtelne roz-
nice natezenia $wiatfa w ciemnych
i jasnych partiach kadru. Dotych-
czasowe matryce CCD maja z tym

polega tajemnica ma-
trycy SuperCCD SR? Zamiast jedngj
fotodiody dla kazdego piksela obra-
Zu (rozwigzanie tradycyjne) Fujifilm
zastosowato po dwie niezalezne fo-
todiody o roznej czutosci. Wiekszy
Sensor @, 0 wysokiej czutosci,

Trudne terminy

» (CD - ang. Charge Coupled Device - typ elementu
Swiattoczutego, ktory odwzorowuje obraz. Wykorzystywa-
ny jest gtéwnie w cyfrowych aparatach fotograficznych,
kamerach wideo oraz skanerach.

spore ktopoty. Wedtug zapewnien
Fujifilm, nowa matryca zapewnia
czterokrotnie wigkszy zakres dyna-
miki zdjecia niz matryce trzeciej
generacji, stosowane w starszych
modelach aparatéw cyfrowych fir-
my, na przyktad w cenionym Fine-
Pix S6027.

CZERWIEC - LIPIEC 2004 (G aaal

zwany tez fotodiodg S, odpowie-
dzialny jest za rejestracje Swiatfa
0 stabym i normalnym natezeniu.

___________

Rejestruje ona zatem $wiatto o sil-
niejszym natezeniu, ktore w wy-
padku normalnej fotodiody moze

Fujifilm S20 Pro jako jeden z pierw-
szych aparatéw wyposazony bedzie
w nowg matryce Super(CD SR

nie zosta¢ poprawnie rozrozniane.
Na koniec informacje z obu foto-
diod sg analizowane i razem wyko-
rzystywane w tworzeniu obrazu.

W chwili przygotowywania tego ma-
teriafu na rynku dostepne byty tylko
trzy aparaty wyposazone w matryce
SuperCCD SR. Dwa modele (Fine-
Pix F700 i FinePix S20 Pro @) ma-
ja matryce o rozdzielczosci 3,1
megapiksela, a profesjonalny S3
Pro - 6,1 megapiksela. Niebawem
ma dofgczy¢ do nich takze najnow-
szy FinePix F710.

Nowa technika zainteresuje z pew-
noscig osoby wykonujgce portrety
oraz zdjecia plenerowe. PK

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
® www.fujifilm.com
@ www.dpreview.com
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We# udzial w najwickszej polskiej konferencji firmy Borland i przenies sie na dwa dni

w Swiat najnowszych technologii informatycznych. Przekonaj sig, ze przy wykorzystaniu —
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Dodatkowe informacje o kanterenci znajdziesz na stronie: www.horland.pl/hdd 2004
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Az szkoda

montowac
wewnatrz kom-
putera tak efek-
towne zasilacze
jak Huntkey @-

£ |

i Tagan @ *
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Zrédto ener

Zasilacze, niegdys traktowane
jako mniej wazna czes¢ komputera, dzis okazuja sie bardzo
stotne. Ekspert pomoze wybrac¢ wilasciwe zrédto mocy

kspert juz niejednokrot-

ne wspominat o rosng-

cym znaczeniu zasilaczy
dla poprawnej pracy naszych pece-

tow. Jest to wynik lawinowego wzro-
stu zapotrzebowania podzespotow
komputera na prad - na przykfad
najnowszy Pentium 4 Prescott przy
petnym obcigzeniu pobiera z zasila-
cza okofo 100 watow. Urzadze-
nia zfej jakosci nie sg
w stanie dostarczy¢
wystarczajacych ilosci
energii. Lekcewazenie
tej kwestii moze sie
okazac ryzykowne dla
aszej kieszeni — grozi
owiem zniszczeniem
sprzetu.

Wybor dobrego za-
silacza nie jest prosty.
Najwazniejsze roznice
ukryte sg we wnetrzach obudow
i przecigtny uzytkownik dokonuje
zakupu niemal w ciemno.
Niektore firmy, jak Chief-
tec czy Antec, ciesza
sie bardzo dobrg opi-
nig, jednak ich wyroby
sg dosc drogie. Wiek-
$z0$¢ nabywcow szuka
urzadzen stanowigcych
kompromis miedzy ce-
ng a jakoscig. Jednak
0 warto$ci poszczegol-
nych urzadzen mozna
wypowiedziec sie po

przeprowadzeniu dokfadnej analizy
technicznej i laboratoryjnym zbada-
niu, jak dziatajg pod znacznym ob-
cigzeniem (gdy podzespoty pobiera-
ja duzo energii). Ekspert przetesto-
wat popularne zasilacze. Z tego arty-
kutu dowiemy sie, kidry z nich spet-
ni nasze potrzeby, a kiory sprowadzi
zagrozenie na nasz komputer.
Testem zostaty objete urzadzenia

0 bardzo zréznicowanych cenach @-

Normy i problemy

Normy ATX, kidre okreslajg Scisle
parametry zasilaczy komputerowych,
staty sie ostatnio bardziej restrykcyj-
ne. Dopuszczalne sg tylko niewielkie

wahania napiecia, nawet gdy zasi-
lacz pracuje pod duzym obcigze-
niem (patrz ramka Normy napigcio-
we na stronie 18). Dlaczego? Napie-
cie dla procesora czy karty graficz-
nej musi by¢ bardzo stabilne.

W przeciwnym wypadku bedg wy-
stepowac btedy i nieprawidfowosci
W pracy.

W Polsce najczesciej sprzedawa-
ne sg tansze, czyli gorsze jakoscio-
wo zasilacze. Zwlaszcza firmy skia-
dajgce komputery 0szczedzajg na
czym sie da, oferujac rozbudowany
sprzet ze stabym zasilaczem. Kom-

-xE| Ceny zasilaczy

Antec SL400P 429
HuntKey HK400-XP 369
Tagan TG380-U01 348
Enermax EG301AX-VE(G) 299
Chieftec HPC-360-302DF 259
Hiper 350W PPFC 149
Ropla RPL-PSU 500W 138
Codegen 400W 106
Megabajt MGB-350S 69

puter na przyktad z procesorem
Pentium 4 3,0 GHz oraz grafikg Ra-
deon 9800 napedzany tanim, tylko
zZ nazwy 400-watowym zasilaczem
raczej nie bedzie pracowat stabilnie.
Do awarii zasilaczy o niskiej jako-
$ci dochodzi dosc czesto. Mozemy
sie 0 tym przekonac, zagladajac na
fora internetowe. Uzytkownicy opi-
Sujg na nich sytuacje, gdy konieczna
byta wymiana spalonego zasilacza —
a czasami takze kilku innych podze-
spofow. W naszym kraju zasilacz
musi takze by¢ odporny na znaczne
wahania napiecia pradu. Nie
najlepsza jakos¢ sieci energetycz-
nych w niektorych rejonach Polski
moze byC przyczyng kosztownych

awarii sprzetu.

Dobre rozwigzania

Nowe zasilacze majg wbudowane
systemy zabezpieczen przed skoka-
mi napiecia w Sieci oraz przecigze-
niami obwodow wyjSciowych.

W Swiecie ciszy

la maniakéw wyciszania sprzetu komputerowego powstaty konstruk-

cje catkowicie bezgtosne - pozbawione wentylatorow. Przyktadem
moze tu by¢ kosztujacy w Polsce okoto 1000 ztotych zasilacz proSilence
FANLESS PCS-350W. Jego konstrukcja oparta jest na technologii

heat-pipe, znanej z sys-

temoéw chtodzenia kart
graficznych i procesordw.
Dwa gigantyczne radia-
tory (wewnetrzny i ze-
whnetrzny) potaczone sg
ze sobg obiegiem rurek

z ptynem przewodzacym
ciepto. Mimo bardzo wy-
sokiej ceny zasilacze bez-
wentylatorowe znajduja
nabywcow.




Model: SL400 sowane rozwigzania, ale takze pod-
stawowe parametry. Na przyktad po-
siadacze duzych obudéw musza
szukac sprzetu wyposazonego

w dtugie kable zasilajgce molex

E Bez przejsciowek

> iele zasilaczy, na przyktad testowany Codegen 400W,
ma tylko jedng wtyczke zasilajaca typu FDD. W kom-

puterze zazwyczaj podtaczamy jg do stacji dyskietek. Co zro-

hic, kiedy wymienimy karte graficzng na model wymagajacy

T
| Maximum Power | 100w

Transient Responss +5V +12V outputs return to within 5% in less than 1ms for

I 20% load change.

> (majace co najmnigj 70 centyme-
trow). Wyklucza to cze$¢ sprzetu, na
przyktad wyrob Codegena czy firmy
Antec. Z kolei liczba wiyczek wska-

Zuje na mozliwosci rozbudowy kon-

dodatkowego zasilania wtasnie wtyczka FDD? Stosowanie
przejsciowek bywa ktopotliwe, pod znakiem zapytania stoi
rowniez kwestia, czy zasilacz podota zwiekszonym obcigze-
niom. Ekspert radzi w takim przypadku wymiane zasilacza
na bardziej rozbudowany model wyzszej klasy.

| P. G. Signal | 100-500ms

Owver Voltage Protection
recycle AC to reset

+5V trip point < +6.5V
+3.3V trip point = +4.1V
+12V trip point < #15.6

Overioad Protection Latching Protection figuracji komputera. Pamigtajmy Niestety, niekiedy producenci
e 0 tym, wybierajac zasilacz @ Kupu-  nie podajg na swoich stronach in-
2V @ <234 jac sprzet, warto zainwestowacé ternetowych doktadnych danych

W Urzadzenie wyposazone we wtycz-  swoich wyrobdw. Trudno znalez¢

Leakage Current =3.5mé (@ 240WAC

ki zasilajace dla dyskow twardych
w standardzie SATA @. Zapewne
w przysztosci nabedziemy takie

na przyktad rodzaj PFC, poniewaz
producent podaje tylko lakoniczne
with PFC @ lub nie podaje zad-

Warto zapoznat sie z doktadnymi informacjami o zasilaczach na stronach producentéw.
Niewielu sprzedawcéw powie nam, ze Antec SL400 ma zabezpieczenia przed wahania-

mi napiecia wyjSciowego @ oraz nadmiernym wzrostem obcigzenia @-------------- urzgdzenie. i =}
Dobrze jest zwrocic uwage, czy | Input Characteristics: J
zasilacz ma funkcje monitoringu | Tnn et s vae )
\\ pns PEC 15230 A '

gt
IS

Poteiny wentylator w modelu HuntKey HK-400-XP zapewnia duzy przeptyw powietrza
przy niskiej predkosci obrotowej. Oznacza to nieco cichsza prace

Z nowinek warto takze odnoto-
wac rozpowszechnienie sig wiel-
kich, 12-centymetrowych wentyla-
torow. Majg one byc z zatozenia ci-
che, poniewaz duzy wentylator za-
pewni obieg powietrza chtodzace-
go przy nizszej predkosci obroto-

czach innych producentow. Jednak
seria TrugPower oprcz najnowo-
czesniejszych rozwigzan to rowniez
sam szczyt piramidy cenowej. Za
model 0 mocy 430 W musimy za-
ptaci¢ ponad 550 ztotych.

w Innym do-

predko$ci obrotowej wentylatora
chtodzacego. W przypadku awarii
wentylatora program monitorujgcy
podniesie alarm lub wytgczy zasila-
nie, nie dopuszczajgc tym samym
do przegrzania sig i uszkodzenia
zasilacza. Ten wazny dla bezpie-
czenstwa komputera element znaj-
dziemy w czterech sposrod
dziewigciu testowanych urzadzen.

Sprawdzajq obroty
i wspotczynnik mocy
Wszystkie testowane zasilacze
dysponujg uktadami regulacji pred-
koSci obrotowe] wentylatora w zalez-
nosci od temperatury. Dzieki temu
podczas spokojnej pracy zasilacze
dziatajg ciszej. Kazdy produkowany
obecnie model jest tez wyposazony
w dodatkowg wiyczke ATX 12V, dla

v Frequensy: 4THz to 3Hz

v input cumant:
5/ MaxiTHEM | 238 Vs, 59 Hz

nych informacji na ten temat. Eks-
pert sprawdzit, jaki rodzaj ukfadu
PFC jest stosowany w testowa-
nych zasilaczach i zaleca wybor
urzadzenia wyposazonego w ak-
tywng korekcje wspotczynnika
mocy. Zapewnia to lepszg ochrone
przed nagtymi skokami napiecia
W sieci.

Zwodnicze oznaczenia
Wydaje sie, ze niektorzy produ-

cenci zasilaczy chcg nas wprowa-

dzi¢ w btad. Wydawac by sie mog-

fo, ze Codegen 400W to zasilacz

0 mocy 400 W. Jednak z danych

zawartych na jego tabliczce zna-

wej. Idea dobra, ale gorzej niestety brym pomy- piyt pod procesory Pentium 4 i now-  mionowej wyfania si¢ obraz do$¢
z wykonaniem. Na razie nie s one stem jest szych ptyt dla CPU firmy AMD. stabego zasilacza o mocy zaledwie
wyraznie cichsze od modeli wprowadzenie — : 300 W i niezbyt dobrych parame-
Z mnigjszymi wentylatorami. (na przyktad '-}1-.__1_ trach. Poréwnajmy go chociazby
Firma Antec w zasilaczach z serii przez firme ~ 7 s3siadujacym z nim w tabelce

TruePower catkowicie rozdzielita
wszystkie gtowne obwody napiecio-
we w zasilaczu. Dzieki temu duze
obcigzenie napiecia +3,3 V nie ma
wptywu na jako$¢ napiecia +5 V.
Oprécz tego nie istnieje ogranicze-
nie wydajnosci sumy tych dwach
napie¢, jak to ma miejsce w zasila-

Wzorcowe rozwia-
zanie w zasilaczu
Tagan. Wszystkie
wigzki kabli s
skrecone, a wigz-
ka ATX jest

w plecionej oston-
go osiem wtyczek
ATX zgrupowano
w czterech wigz-
kach. W naszej
obudowie naresz-
cie zapanuje po-
rzadek!

Enermax) recznej regulacji obrotow
wentylatorow zasilacza @. Na

szczescie to rozwigzanie nie jest tak
bardzo kosztowne.

Jaki zasilacz dla mnie?2.

Dobierajac zasilacz, musimy =%

Zwr6ci¢ uwage nie tylko na zaawan-

specyfikacji zasilaczem Enermax
1 0 mocy 303 W. Roznice w para-
i metrach sg bardzo duze na nieko-

! rzy$¢ Codegena.

[

1
} Potezne radiatory w zasilaczu Tagan @ zapewniaja doskon

I
ate




0 umie¢ odczytaé
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amionowych zasila- CB CE &

. Obwody wyjddowe [ | e an e

egena 400W .--1| AL CRATEUT PIWAS 05K SOHE

ponuja dosé nie- | R ET] BT B BT T
el moa, Dopus- | | o P
~ zalne ohciazenie facz- ]
~ ne obwodéw +3,3 V
oraz +5 V wynosi tyl-
- ko160 W, podczas gdy

~ analogiczne obwody

y w zasilaczu Tagan

- TG380-U01 @ moga ____

L2

3  hy¢ ohciazone do war-

tosci 220 W
" | ]
(_‘ Wymagajacy test
i";‘r Oczywiscie najwazniejszym kryte-

rium oceny zasilacza jest jego prak-
tyczne sprawdzenie, czy radzi sobie
7 dostarczaniem pradu do podze-

spotéw komputera. Ekspert przygo-
towat specjalistyczne stanowisko te-
stowe. Podczas prob podtgczylismy

wej maskownicy

~ wentylatora @ ob- gtowne obwody wyjsciowe pod od-

niza poziom hatasu ~ nowiednio dobrane obciaZenia rezy-

m’p"m‘izggnwie_ stancyjne, aby zasilacz pracowat na
i e granicy dopuszczalnej przez jego
’}_ specyfikacje. Napigcia wyjSciowe
aal ' Trudne terminy

-
. ¥ .
» heat-plpe - technologia oparta na przeptywie cieczy

il ,' spowodowanym roznicg temperatur. Wymiana ciepta po-
By miedzy radiatorem odbierajgcym ciepto z grzejacego sie

elementu a radiatorem oddajacym ciepto do otoczenia od-
bywa sie za pomocg systemu rurek z ptynem chtodzacym.
C Szeroko stosowana do bezgtosnego chtodzenia kart gra-
% ficznych i procesordéw, obecnie wprowadzana do zasilaczy
komputerowych.

» molex - czteropinowa wtyczka stuzaca do zasilania
dyskow twardych, napedéw optycznych, kart graficznych.
Przytaczone s do niej napiecia +12 V (kolor zotty), +5 V
(kolor czerwony) oraz dwa przewody masy (kolor czarny).

» PFC - ang. Power Factor Correction - Korekcja
Wspotczynnika Mocy. W zasilaczach komputerowych wy-
stepuje w dwdch wersjach: pasywnej (PPFC) lub aktywnej
(APFQ). Korekcja pasywna zmienia wartos¢ wspotczynni-
ka mocy o z gdry okreslong wartos¢, natomiast korekcja
aktywna mierzy wspotczynnik mocy i automatycznie do-
biera odpowiedni stopien korekgji. Zasilacze z takg korek-
. Cja sq efektywniejsze.
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muszg wtedy zmieScic sig w grani-
cach okreslonych przez norme ATX
Ich przekroczenie oznacza ztg prace
zasilacza i ryzyko uszkodzenia pod-
zZespotow peceta.
Obcigzenia zostaty dobrane do

parametrow zasilacza (patrz ram-
ka). Sposdb obliczenia obcigzenia

facznego podany jest w ramce @--->

Podczas testu Ekspert zmierzyt, jakie
napiecia sg podawane dla ptyty
gtownej. Doktadne wartosci udato
sie uzyskac, przeprowadzajgc po-
miary bezpo$rednio na wtyczkach
zasilajgeych — ATX oraz molex 12 V.
Doktadne wyniki testu znajdziemy
w tabeli. Juz pierwszy Test A
pokazuje wyraznie, ze niektore zasi-
lacze nie utrzymujg swoich napig¢
w granicach okreslonych przez nor-
me. Napigcia te wyrdznione sg ko-
lorem czerwonym. W grupie moc-
niejszych zasilaczy, gdzie w gre
wchodzg spore obcigzenia, dos¢
stabo wypada HuntKey HK-
400-XP niebezpiecznie
zblizajac sig do
granic tole-
rancji. Kata-
strofalnie
prezentuje
sie Ropla
500W — za-
silacz ten

nie urucha-
miat sig
w ogole
podczas

Testu B,
pomogto do-
piero obnizenie obcigzenia az do
350 W! Oznacza to, 7e producent
podaje nieprawdziwe, zawyzone
wartosci dopuszczalnych obcigzen.
Bardzo dobre wyniki uzyskaty zasi-
lacze Antec SmartPower SL400P
oraz Tagan TG380-U01.

Wsrdd pozostatych modeli na
miano dobrego zasilacza nie zastu-
guje Megabajt MGB-350S. Test po-
twierdza obiegowa opinie o niskiej
jakosci wyrobow tej firmy. Ekspert
stanowczo odradza ich stosowanie
nawet w najprostszych zestawach.

Zasilacze Hiper wymagaja jesz-
cze dopracowania. Wzrost napigcia
+12 V az do wartosci +12,76 V
moze by¢ grozny dla niektorych pod-
zespotéw. Ponadto, podczas
Testu B urzadzenie firmy Hiper
wpadto w nieprzyjemne i bardzo
glosne wibracje. Swiadczy to o prze-
cigzeniu konstrukeji, pomimo obcig-
zen zgodnych z wartoSciami podany-
mi na jego tabliczce znamionowe;.

Pozytywng niespodzianke sprawit
model Codegen 400W, mieszczac

. Obliczanie dopuszczalnych obcigzen

iekszosc zasilaczy jest tak skonstruowana, ze nie mozna poddac maksy-

malnym dopuszczalnym obcigzeniom wszystkich obwoddw réwnoczes-
nie. Jest to normalna sytuacja i wynika z zastosowanych rozwigzan technolo-
gicznych. Na podstawie tabliczki znamionowej mozna fatwo sprawdzi¢ wartosci

maksymalnych obcigzen dopuszczalnych dla danego zasilacza.

Z podstawowego wzoru P=U * | (P - moc, U - napiecie, | - natezenie pra-
du) mozemy obliczy¢ wartosci dopuszczalnych dla kazdego z gtéwnych ob-
woddw obcigzen. W zasilaczu Ropla dla obwodu +3,3 V dopuszczalne ob-

cigzenie wyniesie
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wata @, adla
obwodu +5 V
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jest to wartos¢
250 watow @.

Jednak produ-
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i
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cent narzuca

pewne ograniczenie,

wedtug ktorego dla obwodow +3,3 V oraz +5 V obcia- i

Zenie taczne nie moze przekroczy¢ wartosci 280 watdw @r============--= i

Do celow testowych

Ekspert uzyt wartosci obcigzen bliskich dopuszczalnym

przez producenta, obliczonych na podstawie tabliczek znajdujacych sie na
zasilaczach. Wartosci te podane s w tabeli testowe;.

sie w normach pod-
czas wszystkich te-
stow. Nie zmienia to
faktu, ze jego wydaj-
nosc¢ jest bardzo ni-
ska. Najlepszymi wy-
nikami moga sie po-
chwali¢ zasilacze
Chieftec HPC-360-
302DF oraz Enermax
EG301AX —
VE(G)(FMA). Ten
pierwszy kusi zwtasz-
cza korzystng cena.

Cisza wabi klientéw

Producenci zasilaczy zdajg so-
bie sprawe, ze dzi$ szanse na ryn-

Fantiurm 4 533 MHz FSB w HT (B Va®s) b

Tﬂm of Widen Card;

> AT Radaon 500 (45 Walls) | [ E——
Ouantity of Memony:
Twia Blick DOR SDRAM (20 Watts) w

Humbar of Hard Drives @5 Wats aach):
& Cne || @{Twa | © Theae | O Four

Your Recommended Biniaum Power Supply s 292

Korzystajac z kalkulatora mocy sprzetu, podajemy liste
podzespotéw komputera @ i odczytujemy, jaki jest mak-
symalny pob6r mocy @

W ciggu minionego roku. Tanie
modele réznych producentow szu-
mig dos¢ gtosno, lecz wystarczy
naby¢ dobry zasilacz Sredniej kla-
Sy, aby problem hatasu zniknat.

Wsrod testowanej
dziewigtki zdecydo-

secigienions i WSTISIIEN WHSEIEN | \anie najcichszy

rowniez modele firm Chieftec,

Enermax, HuntKey, nieco gtos-

ko ciche modele. Dlatego tez za-
silacze wabig nas chwytliwymi ha-
stami, na przykfad @. Nieste-

niejszy jest Antec.

ty, przewaznie s to tylko pobozne
zyczenia producentow, aczkolwiek
nastgpita tu znaczna poprawa

Dobre zasilacze maja wentylatory pod-
faczone za posrednictwem wtyczek @
Utatwia to znacznie wymiane wentylato-
ra na cichszy lub w przypadku awarii -
przeczytamy o tym na stronach 62-63

El Normy napieciowe wedtug ATX 2.1

ormy ATX sg obecnie bardzo wysrubowane. Dopuszczalne odchylenia
wynoszg cztery lub pie¢ procent. Nie wszystkie zasilacze je spetniaja.

Obwad Dopuszczalna Dolna granica  Gorna granica
napigciowy  warto$¢ procentowa  tolerancii toleranciji
1)} Zmiany napiecia U] V)
+33 +4% 316 343
+5 5% 475 525
+12 5% 114 126

okazat sie zasilacz
Tagan TG380-U01. Do$¢ ciche sg
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Producent Antec Chieftec Codegen Enermax Hiper HuntKey Megabait Ropla Tagan
Model SmartPower SL400P  HPC-360-302DF 400W EG301AX - VE(G) 350W PPFC HK400-XP MGB-350S RPL-PSU 500W TG380-U01
Strona WWW producenta  www.antec-inc.com/us — www.chieftec.com  www.codegengroup.com www.energmax.comtw  brak danych www huntkey.com  www.megabajtcom.pl www.opla-computerspl - www.{agan.de
Dystrybutor Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers Sirus Computers
Cena 429 zt 259 21 106 zt 299 z1 149 zi 369 zt 69 zi 138zt 348 2t
Wyposaienie

Instrukcja jest jest brak jest jest brak brak brak jest
Moc (W) 400 360 300 303 350 400 350 500 380
Rodzaj PFC aktywne aktywne pasywne aktywne pasywne aktywne pasywne pasywne aktywne
Monitoring obrotdw tak tak nig tak nig tak nig nie nie
Maksymalne natezenie pradu dla ohwodow napieé (w amperach)

33V 28A 28A 20A 28A 20A 30A 28A 28A 28A
5V 3BA 3BA 5A 30A 3BA 40A 30A 50 A 3TA
12V 18A 17A 12A 227 16A 2A 15A 18A 227
Liczha wentylatorow chiodzacych

Wentylatory 8 cm 1 2 1 1 1 brak 1 2 2
Wentylatory 9,2 cm 1 brak brak 1 brak brak brak brak brak
Wentylatory 12 cm brak brak brak brak brak 1 brak brak brak
Liczha wiyczek

Molex 12V 7 6 4 7 6 6 4 4 8
SATA brak 1 brak brak brak 2 brak brak 2
FDD 2 2 1 2 2 2 1 1 2
Diugos$é kahli

Wtyczki ATX 45¢0m 50 cm 30cm 40 cm 45¢em 40 cm 30cm 40cm 53 cm
Kable molex 12V 60 cm 73cm 45¢m 67.cm 75¢m 75¢m 45¢m 46cm 70¢m
Kable SATA brak 53.cm brak brak brak 60 cm brak brak 50 cm
Kable FDD 75¢em 93 cm 61cm 83 cm 90 cm 90cm 60 cm 61cm 85cm
Test A - ohciazanie poszczegdlnych ohwoddw napieciowych zasilacza. Wartosci obciaien (waty)

+33V BW 75W 50W 75W 50W BW BW BW BW
+5V 175W 150 W 100W 125W 150 W 175W 125W 25W 175 W
+12V 200W 175W 125W 225W 175 W 250W 150 W 200W 250 W
Wyniki testu A - wartosci napigé po obciazeniu (wolty)

+33V 320V 332V 329V 328V 340V 326V 2,68V 3,15V 330V
+5V 478V 485V 494V 485V 483V 476V 4,66V 451V 477V
+12V 185V 1,77V 12,05V 1180V 1,59V 1149V 11,69V 11,38V 11,66V
Test B - jednoczesne ohciaienie glownych obwoddw napigciowych zasilacza. Wartosci ohciazen (waty)

Obciazenie faczne 75 W-+150 W-+150 W 75 W-+125 W-+125 W 50 W-+100 W+125 W 50 W-+100 W-+150 W 50 W-+125 W-+150 W 75 W-+150 W-+150 W 50 W-+100 W-+125 W 75 W-+175 W+175 W 75 W+125 W+150W |
B3+5+12=X) =3715W =325W =275W =300W =325W =3715W =215W =45W =350 W
Wyniki testu B - wartosci napie¢ po ohciaieniu jednoczesnym (wolty)

+33V 317V 331V 328V 330V 330V sy O 3,07V 324V
+5V 480V 508V 496V 489V 482V 47V 476V 4,62V 481V
+12V 1230V 1192V 1257V 1221V 1224V 1246V 1243V 1234V
Opinia Eksperta

Zasilacz cenionej firmy - Unowoczesniony nieco Skromnie wyposazony, Imponujace parametry, Tani model nieznanej  Pigkna zlota atrakeja  Klasyczny przyklad  Cenaniska, jak namodel  Niemiecki Tagan

Antec jest dosc drogi, dodaniem wiyczki SATA  jesli chodzi o liczbg  pozfacane wiyczki,  unas doniedawnafimy  dla tuningowcow. Zlego zasilacza.  (teoretycznie) 500 W.  to rozbudowany radiator

ale niezastapiony tam,  model ze Sredniej i dlugos¢ kabli, zasilacz reczna regulacja obro- High Performance PC.  Diugie kable, dwie  Najnizsza cena nie jest  Niewielkaliczba kabli i przemyslana pod katem

(dzie priorytetem Qrupy Cenowej. 0 mocy 300 W. tow wentylatora i...  Poza umiarkowang  wtyczki SATA i bardzo Zadng zaleta, poniewaz - uniemoziiwia rozbudowe  chiodzenia budowa.

jest bezpieczenstwo  Solidny zasilacz ~ Tylko do najsfabszych, ~ bardzo stona cena  ceng nie wyroznia sie  dobre parametry. Wadq  beda to pieniadze zestawu. Glosne  Pracuje bardzo cicho
i stabilnosc. 7 aktywnym PFC. tanich zestawow.  jak na model 300 W. niczym. jest cena i glosnos¢. ~ wyrzucone w bioto. wentylatory. i stabilnie.

Czerwonym tiem i biala czcionka s3 zaznaczone przypadki, gdy zasilacz nie speinia norm ATX.

Kwestia potrzeb rzadko spotykany), ale pozwala sie korzystnym stosunkiem ceny do . y
Test Eksperta wykazat wysokg ja-  dobrac zasilacz z bezpiecznym za-  jako$ci. Posiadacze wielodysko- E Warto b LG
kosc_ zasilaczy Antec, Chlefteg, Ta- pasem mocy. . wych konﬂg_urac”z najnowszymi- Adresy WWW: L {
gan i Enermax. Jednak to, jakiego Dla prostych, biurowych konfigu-  procesorami powinni przygotowaé 7] www.jscustompcs.com/power_supply
zasilacza potrzebujemy, zalezy od racji w zupetnosci wystarczy zasi- Sig na powazny wydatek — potrzeb- ® www.benchmark.pl -
konfiguracji komputera. Mozemy sie  lacz 300-watowy, na przyktad Co- ny im bedzie kosztowny 400-wato- ® www.frazpc.pl
0 tym przekonac, odwiedzajac stro-  degen 400W. Dla bardziej rozbudo-  wy zasilacz — najlepiej Tagan lub ©® www.tweak.pl
ne internetowg [, gdzie znajdziemy  wanych, uzywanych do grania konfi- ~ Antec. Lepiej jednak wydac kilkaset ® www.tomshardware.com -
kalkulator mocy komputera ®. Ob-  guracji potrzebne bedzie urzadzenie  ztotych niz ryzykowac awarig sprze- Grupa dyskusyjna:
licza on co prawda maksymalny 0 mocy okoto 350 W. Ekspert zale-  tu wartego kilka tysiecy i utrate cen- ® pl.comp.sprzet
pobdr mocy (w rzeczywistosci ca tutaj Chiefteca, ktory odznacza nych danych. JW m
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RivaTuner
freeware

PowerStrip
shareware
SpeedFan
freeware
Prime95
freeware
3DMark 2001SE
shareware
NVIDIA Omega
Drivers freeware
Radeon
Omega Drivers
freeware

Kazda nowa gra
to wydatek na
modernizacje peceta.

ITER SWIAT EKSPERT
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taz Koh

Nowszy system operacyjny -
podobnie. Co zrobi¢, by miec

nowoczesny sprzet, lecz unikna¢
tornada w portfelu? Podkrecic!

iele 0s0b zarzeka
sig, ze nie chce im
sie bawi¢ w pod-
krecanie. Do czasu... Po zakupie
komputera szybko zaczynamy narze-

p rocesor to prawdziwe serce
naszego peceta. Wszyscy
wiemy, ze moze ono bi¢ szybciej.
W naszych CPU zazwyczaj drzemie
pewien zapas mocy. Z nominalnie
do$¢ wolnych
modeli mozna
wycisngc tyle sa-
mo megahercow
€0 z nowszych
wersji. Niestety,
nie zawsze sie to
udaje. Wptywa
na to wiele czyn-
nikow, na przy-
kfad jako$c

i chipset ptyty
gtownej, pamie-
ci, zasilacz,

a przede wszyst-
kim umiejetno$ci
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tow i maja odblokowany mnoznik, wiec
doskonale sie podkrecaja. Niestety, bar-
0 trudno jest zdoby¢ taki CPU

ka¢ na zbyt matg wydajnos¢. Nieba-
wem okazuje sie, iz najnowsze gry
dziatajg tylko po zmniejszeniu liczby
detali, a obrobka zdje¢ w programie
graficznym trwa zbyt diugo. Wiedy

0soby dokonu-
jacej podkre-
cania. Ekspert

W przystepny
Sposob pokaze,
jak z CPU wycis-
nac petng wydaj-
no$¢. Whrew pozorom nie wy-
starczy tylko prosta zmiana czesto-
tliwosci FSB.

Oczywiscie warto wiedziec, ja-
kie potencjalne mozliwosci pod-
krecania ma nasz procesor — do-
wiemy sie tego z tabeli na stro-
nie 22. A jezeli planujemy zakup
nowego CPU, przeczytajmy takze,
jak naby¢ odpowiedni procesor.

Rozpoczynamy

Cho¢ niektorzy producenci, na
przyktad Abit czy MSI, dodajg do
swoich ptyt gtownych specjalne

programy pozwalajace podkrecac |
pecet spod Windows @, najlepiej
jest dokonac tego w BIOS-ie. Eks-

pert pokaze, jak to zrobi¢. Najpierw

przychodzi pora na proby z podkre-
caniem — mimo wczesniejszych de-
klaracji zaczynamy walke o dodatko-
we megaherce. Ekspert pokaze,

w jaki sposob odnies¢ sukces —

Specjalne programy umozliwiaja
uproszczone podkrecanie procesora
spod Windows

jednak zagladamy na strone 22.
W tabeli sprawdzamy, jakie sg
standardowe ustawienia naszego
procesora i o ile (orientacyjnie)
mozna go podkrecac. Szczegoing
uwage zwrdcmy na maksymalne
dopuszczalne napigcie rdzenia oraz
temperature. Przekroczenie tych pa-
rametrow grozi zniszczeniem CPU.
Ekspert pokaze, jak profesjonal-
nie podkrecac procesor, na przykfa-
dzie CPU AMD Athlon XP 2500+,
na ptycie Epox 8RDA+. W innych
urzadzeniach poszczegolne funkcje
mogq nazywac sie nieco inaczej

13 Uwaga!
poradniku przeczytamy, jak
ustrzec sie przed negatyw-

nymi skutkami overclockingu. Za-
poznajmy sie z tymi informacjami
uwaznie! Podzespoty przetaktowu-
jemy na wiasne ryzyko! Redakcja
nie ponosi odpowiedzialnosci za
ewentualne uszkodzenia sprzetu.

zarowno w podkrecaniu CPU, jak
i karty graficznej.

Kupujac nowy komputer, dobierz-
my taki sprzet, aby w przysztosci
maoc wycisngc z niego dodatkowe
megaherce. Z artykutu dowiemy sie,
jak otrzymac wigkszg moc za te sa-
me pienigdze. Ekspert sprawdzit tak-
ze, czy zakup sprzetu dla overclock-
erow ma sens. Na stronie 23 prze-
czytamy, jaki efekt przyniesie duzy
wydatek na ptyte gtowng zaprojekto-
wang do bicia rekordow przyspiesza-
nia. Zajrzyjmy takze do testu zasila-
czy na stronach 16-19. Dobry zasi-
lacz jest bowiem niezbedny, aby do-
starczy¢ podkreconym podzespotom
wystarczajgcg iloS¢ energii.

Cho¢ overclocking nie zawsze sie
uda, to warto sprébowac uczynic
komputer nieco szybszym. Do stra-
cenia nie mamy praktycznie nic,

a do zyskania jest wiele — tym bar-
dziej ze z artykutu dowiemy sie, jak
ustrzec sie przed negatywnymi skut-
kami przyspieszania sprzetu. Dyspo-
nujac doktadnym przewodnikiem
Eksperta, nie pozostaje nam nic in-
nego, niz tylko uzyskac doskonate
rezultaty w praktyce.

-l Superduron

rocesory AMD Duron 1400,

1600 i 1800 na jadrze Apple-
bred majg wedtug specyfikacji
64 kilobajty pamieci L2 cache. Fi-
zycznie jednak w CPU znajduje sie
az 256 KB cache L2 - dokfadnie
tyle samo, ile w Athlonach XP
Thoroughbred. Aby przerobi¢ Du-
rona w Athlona XP, wystarczy
miekkim otéwkiem lub lakierem
przewodzgcym zamalowat ostatni
udaje sie w prawi_e_éb_ﬁragéﬁfégﬁ_m
przypadkow. Niestety, czasami
przerobki koriczg sie spaleniem
CPU i ptyty gtownej. Wiele cieka-
wych opinii na temat przerabiania
Durona na Athlona znajdziemy na
forum serwisu Tweak.pl [].

o a0
N e

1=t
L

(szczegOty znajdziemy w instruk-
cji), ale zasada zmian pozostaje ta
sama.



ot

by dostat sie do ustawien

BIOS-u, zazwyczaj wystarczy

nacisna¢ B podczas startu peceta.
Pamietajmy jednak, Ze niektdre pty-

Szyhsza magistrala FSB
Najpro$ciej podkreci¢ CPU po-
przez zwigkszenie taktowania magi-

strali systemowej (FSB) oraz na-
piecia rdzenia. Zwigksza to wydaj-
nos¢ praktycznie catego peceta,
gdyz wraz z CPU podkrecamy takze
pamieci RAM. W ptytach gtéwnych
bez blokady PCI i AGP zwigkszamy
przy okazji przepustowo$c tych
szyn. Niestety, ich nadtaktowanie
moze prowadzi¢ do niestabilnosci.

l = Aby zmieni¢ ustawienia, wcho-
dzimy do BIOS-u. Potrzebne nam
funkcije znajdujg sie zwykle w pa-

WE00* Advanced Chipset Features)

Wyszukujemy w nim pozycje @.
i Gdy jest ona nieaktywna, opcje @

==

modyfikowac wszystkie parametry.

[Expert]
[ 6.8]

Systen Performance
CAI Clock Ratio
F58 Frequency

CAl Interface
Memary Frequency

2.7 wybraniu @ na ekranie

pojawi sie nowe okno @. W zalez-
nosci od zastosowanego SETUP-u,
pozadang warto$¢ magistrali wpro-
wadzamy z klawiatury badz tez wy-

e

" P58 Fregsency

188 MHz ..
182 Mitz

183 Milz
184 Mz .,
185 Mie ..
186 Miz ..
1T Mitz
1BE Witz ..

3. Zatwierdzamy zmiany i wy-

chodzimy z BIOS-u. Jezeli podkre-

canie przez FSB powiodto sig, kom-
__puter zrestartuje si¢ juz z nowymi
ustawieniami @ . Sprawdzamy, czy
pecet dziata stabilnie, i probujemy
dalej zwiekszac czestotliwos$¢ FSB —
az do osiggniecia petnych mozliwo-
$ci naszego CPU i ptyty. Gdy jednak
ekran pozostaje czarny, musimy
przywrdci¢ domysine ustawienia
BIOS-u za pomocg zworki CMOS
(opis tej czynno$ci znajdziemy w in-
strukeji ptyty oraz w Ekspercie
1/2004 na stronie 60). Nastepnie
przywracamy ostatnig dobrze dziata-
jacg konfiguracie.

CPU Faal

Clock

(188 MH=z1
[Dptinall
[Ratol

Z58HHHz [ 388x12 5 )

Wejscie do BIOS-u

ty firmy Gigabyte pozwalajg na
modyfikacje zaawansowanych
ustawien dopiero po wcisnieciu

w BIOS-ie kombinacji .

Zwiekszamy mnoznik

Gdy nie mozemy juz bardziej
podkrgca¢ magistrali, pozostaje
nam zwigkszenie mnoznika. Jego
warto$¢ wskazuje, ile razy w jadrze
procesora zostanie pomnozona cze-
stotliwo$¢ FSB. Niestety, wiekszosé
obecnie produkowanych CPU AMD
oraz wszystkie Intela (poza wersjami
inzynieryjnymi) majg zablokowang
mozliwo$¢ zmiany mnoznika (patrz
ramka @).

czesci SETUP odpowiedzialnej za
regulacje napiec, a nastepnie od-
szukujemy i wybieramy

| CPU Voltage Regulator §

wyzsze od nominalnego o jeden
poziom. Jezeli w wypadku naszego
procesora wynosi ono 1,5V, decy-

“ CPU Vol tage Reguletor

Do i |1

lsgav ....

1
1
1
1
1
1
1
|

ThiMove ENTER :Aiccept ESC :Abori

1. 7a jak w przypadku podkre-
cania poprzez magistrale FSB,
zmian dokonujemy w zaktadce

» Advanced Chipset Features MITIY
razem decydujemy sie na modyfika-
cje mnoznika, wybierajac opcje @.

warto$¢ mnoznika, ktorg chce-
my uzyskac. Zazwyczaj ptyta
gtdwna wyswietla zakres, w ja-
procesorow AMD wynosi on
zazwyczaj pomiedzy 5 a 24 (regu-
lacja co 0,5).

3. Zapisujemy dokonane zmia-
ny. Pecet zostaje uruchomiony

z innym mnoznikiem. Jezeli zmia-
ny nie przynosza skutku, oznacza
to, ze mamy zablokowany model
procesora.

CAJ Clock Ratio

Tl Moww ENTER :fccepl ESC

Podnosimy napiecie
Podnoszenie taktowania magistra-

3. Zapisujemy zmiany i wycho-
dzimy z BIOS-u. Po zrestartowaniu
probujemy znow podkrecac proce-
sor. Napigcie rdzenia mozemy sto-
sunkowo bezpiecznie podnosic do
poziomu podanego dla naszego
CPU w tabeli na stronie 22.

Przyspieszamy RAM
Ustawienia opoznien RAM (timin-
gi) majg bardzo duzy wptyw na wy-
dajnosc¢ peceta. Niewielka zmiana
moze przyspieszy¢ wymiang danych
migdzy CPU a pamiecig. Ekspert
pokaze, jak z posiadanych modutow
wycisngé wszystkie mozliwo$ci. Pa-
migtajmy jednak, ze nieodpowiednie
ustawienie timingéw moze spowo-
dowac koniecznos¢ przywrdcenia
ustawien fabrycznych BIOS-u!

l = Wchodzimy na zakfadke
v Advanced Chipset Features Byt

_1 niamy na niej ustawienia RAM-u.

Opcje @ przestawiamy na @.

_________ 4

(Odblokowali$my regulacje opoznien.

2. Najwigkszy wptyw na wydaj-

jego wartos¢ na P> . Ekspert radzi,
aby pozostate ustawienia wybra¢

li czgsto nie udaje sie z powodu
zbyt matej ilosci energii docierajacej
do podkreconego CPU. Zwigkszajac
FSB, warto jednocze$nie ekspery-
mentowac z napigciem rdzenia. Po-
zwalajg na to dobre ptyty gtowne.
Pamietajmy jednak, ze przekroczenie
bezpiecznego napiecia (podanego
w tabeli na stronie 22) moze skon-
czyC sie uszkodzeniem CPU!

1. wBios-ie wchodzimy na za-
ktadke -

3. Przechodzimy do gtownego
ekranu programu SETUP Na zaktad-
ce zmienia-
my warto$¢ przy napisie ® na @
i W ten sposob zwigkszamy napigcie

CP Vo ltage Regwlator

FCP Unltage Regelator
BIMH Voltage Regulator

[1.488
[1.51
(2.98U]

N a wolng reke w przypadku zmian mnoznika moga li-
czy¢ wiasciciele wiekszosci procesorow AMD Athlon
> Xp Thoroughbred i Barton wyprodukowanych przed po-
czatkiem sierpnia (39 tygodniem) 2003 roku.

pamigci RAM. Pozwoli to na uzy-
skanie wigkszego taktowania i niz-
szych opoznien. Jest to zarazem
najwyzsze bezpieczne napiecie dla
modutow DDR.

4. Zapisujemy zmiany i resetu-
jemy komputer. Jezeli pecet dziata
bez zadnych problemoéw, mozemy
sprobowac dalszego zmniejszania
pozostatych timingdw.

Krzemowe upaty

Temperatura CPU ro$nie propor-
cjonalnie do taktowania i napiecia
zasilania rdzenia. Im bardziej pod-
krecamy CPU, tym wigcej ciepfa
wydziela. Nadmierne rozgrzanie pro-
cesora moze doprowadzi¢ do jego
spalenia, a dobrze chtodzony proce-
sor pracuje stabilniej.

Istnieje caty szereg Srodkéw po-
zwalajacych zabezpieczy¢ CPU
przed przegrzaniem. BIOS-y piyt
gtéwnych oferujg specjalne
zabezpieczenia i alarmy. Przede
wszystkim
jednak

sprawdzi¢

w tabeli na stronie 22, ile ciepta wy-
dziela nasz procesor, i kupi¢ odpo-
wiednio wydajny wiatrak.

T.w programie SETUP wchodzi-
my na zakladke EREEITIETT

2. Ustawiamy temperature, przy
ktdrej bedzie generowany dzwiek
ostrzegajacy 0 przegrzaniu @. Na-

lezy takze ustawi¢ temperature, przy
ktorej komputer bedzie sig automa-
tycznie wytgczat, aby zapobiec spa-
leniu CPU @. Zachowujemy zmia-

Ekspert radzi

Aby uzyskaté do
wyniki podkret
zapewnijmy do!
chtodzenie CP!
przyklad stosu
doskonaty radi
Zalman 7000Cu
Szczegdty na stro-
nie 27

ny i wychodzimy z BIOS-u.

Shutdown Teaperatare
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| Marming Temperature [78°C-158°F)
[75"C-167F1
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PORADY

PROFESJONALNE PODKRECANIE

Temperatury podzespotow kom-
putera mozemy monitorowa¢ row-
niez z poziomu Windows za pomo-
cg programu SpeedFan. Aplikacja
wspotpracuje z wigkszoscig chipse-
tow ptyt gtownych.

1. Instalujemy i uruchamiamy
program SpeedFan. Okno aplikacji
jest podzielone na trzy czesci.

W pierwszej z nich @ widzimy
predkosci obrotowe wentylatorow
zainstalowanych w pececie i podta-
czonych do plyty gtownej. Obok @
mozemy obserwowac temperatury
poszczeg()lnych element(')w syste-

T =T

[_'ltl::||m | Skt | Ehas !
1
1) pacenl miheesd o RRRG T s
HiE o Emwlhmddmulll d-}
Lirdonc 158 LIS 2t § 1
Linkoscl | ndad EXIAT1E B ICHS SAM1LS wf J0FS00 ! Forirs
ol Hi g
CPU Laage ¥ i | L

Fundrl: J257 P
Fanll SO0RFs
Fandlh (1P

Spessz 100 3] %
1aW | Mo A3 )
g | Voa B |
13 :
e i |
[ /

2 . Rozklad czujnikow na plytach
gtownych jest bardzo rézny. Aby obok
temperatur widniaty odpowiednie
opisy, klikamy na przycisk [Eanfigure]
Pojawia Sig okno @. Aby nadac czuj-
nikom wiaSciwe nazwy, klikamy na
odpowiednig opcje @ i wciskamy

i (7). Wpisujemy nazwe czujnika, na

[ przyktad | i weiska-
i my e, Powtarzamy procedurg dla

Seagate 120GB

wszystkich czujnikow. Klikamy na
@K, aby zakonczy¢ konfiguracje @.
i

owaan | Faw | Veitages | Taseds | Namrs | Aieargesi|

Labwi H | o | Sare il_,_
# B Eeagee 1ZGE Y\ HDQIMITIEA| HIX §MERT 12
+ F Ceugee GEH | hi0iEasE H.l] we EL L ]

B Chass Wt WERITIHF Temas OO B W

% F Prcom | Wt WEENTH Temd 5T EA 1230
- T | Wrtord WEEITHE Tewg]  WIT L= - ]
W F H 1 HIA Al HIr BT AT fi

3. Temperatury moga by¢ poka-
zZywane w zasobniku systemowym.
W tym celu w oknie 7a-
znaczamy odpowiednig warto$¢ @.
Wigczamy znajdujac sie u dotu
okna opcjg [I¥ Shewintray | W za-
sobniku systemowym obok zegarka
pojawia sie interesujaca nas infor-

serwowac odczyty bez otwierania
gtéwnego okna SpeedFan.
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Procesor Rzeczywiste | Nominalne | Maksymalne | Nominalne FSB
kodowa Iaklowame napiecie | bezpieczne
napiecie

AMD Athlon
1400 MHz

AMD Athlon XP

Atnlon XP 1600+
Atnlon XP 1700+
Athlon XP 1800+
Athlon XP 1900+
Athlon XP 2000+
Athlon XP 2100+
Atnlon XP 2200+

Athlon XP 2400+
Athlon XP 2600+
Athlon XP 2600+
Athlon XP 2700+
Athlon XP 2800+

Athlon XP 2200+
Athlon XP 2400+

Atnlon XP 2600+
Atnlon XP 2800+
Athlon XP 3000+
Athlon XP 3000+
Athlon XP 3200+

AMD Duron
Duron 900MHz

Duron 950MHz

Duron 1000MHz
Duron 1100MHz
Duron 1200MHz
Duron 1300MHz
Duron 1400MHz

Duron 1800MHz
AMD Athlon Mobile

AMD Athlon 64
Atnlon 64 3000+

Athlon 64 3200+
Athlon 64 3400+

Intel Pentium 4

Pentium 4 2,6
Pentium 4 2,8
Pentium 4 3,0
Pentium 4 3,2
Pentium 4 3,2 EE
Pentium 4 1,6
Pentium 4 1,8
Pentium 4 2,0
Pentium 4 2,26
Pentium 4 2,4
Pentium 4 2,53
Pentium 4 2,66
Pentium 4 2,8
Pentium 4 3,06

m4 5 Presc 0°0

> Intel Celeron

S Celeron 20
Celeron 2,1
Celeron 2,2
Celeron 2,3
Celeron 2,4
Celeron 2,5
Celeron 2,6
Celeron 2,7
Celeron 2,8

- procesory polecane do overclockingu, BZ8AWORY — CPU z malymi mozliwosciami p

Thunderbird

Thoroughbred B
Thoroughbred B
Thoroughbred B
Thoroughbred B
Thoroughbred B
Thoroughbred B
Thoroughbred B

Thoroughbred B
Thoroughbred B
Thoroughbred B
Thoroughbred B
Thoroughbred B

Thorton
Thorton

Barton
Barton
Barton
Barton
Barton

Morgan
Morgan
Morgan
Morgan
Morgan
Morgan
Applebred

Applebred

Clawhammer
Clawhammer
Clawhammer

Northwood
Northwood
Northwood
Northwood
Gallatin

Northwood
Northwood
Northwood
Northwood
Northwood
Northwood
Northwood
Northwood
Northwood

Northwood
Northwood
Northwood
Northwood
Northwood
Northwood
Northwood
Northwood
Northwood

Parametry procesoréw AMD i Intel

1400 MHz

1,75V

21V

133 MHzi 100 MHz

Odblokowa- | Wydzielane | Maksymalnaj Przyhlizona

nie pamigci § cieplo temperaturaj podkrecal-

cache pracy nos¢’
105i14 nie W 9 1540 MHz

oM 18VITEV 1%V Wi 105 i 4w Wt 2000 Wz
g 15VItEV 1%V w1 e 9w Wt 200 Nz
BN 15VITEY 1%V W 115 e 5w Wt 2100 Mz
0N 18VItEY 1%V [TV e 8w Wt 2100 Mz
67N 18VITEY 1%V W 128 e Bw Wt 2100 Mz
s | av 1%V 133tz 13 nie 62 C Wt 2150 Mz
18001z 1%V 133 itz 8T 2150 bz

UL _ _ 1B - _ _ COBC AN
2000 Mz 133 iz 8T 2200 Mz
2060 Mz 1,65 y 1,95 y 166 Mtz 12,5 e i 8T 200 Mz
B 165V 1%V w1 e BW 8T 2050 Mz
0N 165V 1%V [T e 8w 8T 250 Mz
250N 165V 1%V oM 135 e 7w 8T 2300 e

Lo W
10N 16V 1%V W 135 tak 8w 8T 2200 Mz
200 165V 1%V W 6 tak BW 8T 2200 Mz
Lo sw

w0 165V 19V 16 itz 18 i 6w 8T 2200 e
M 165V 195V o 125 e 8w 8T 2050 iz
266 165V 1%V [C T e 74w 8T 2050 Mz
2000 165V 1%V a0 105 e BW 8T 2050 Mz
200 165V 1%V M e W 8T 2300 Mz
WM 175V 21V ome 9 e 43w Wt 1050 iz
®OME 175V 21V omE 95 e “w Wt 1050 Wiz
oME 175V 21V om0 e W Wt 1100z
oM 175V 21V ome e 5w Wt 1800 Mz
f0ME 175V 21V wone B2 e BW Wt 1300 Mz
B0ME 175V 21V wone B e Bw Wt 1400 Mz
oM 15V 1%V W 105 ok 57w 8T 200 Mz

CloLme o BW 850 200MH
0Nz 15V 1%V W 135 tak 57w 8T 2200 Mz
20Nz 18V 18V WM 10 e Bw e 2200 Mz
20N 18V 185V Wi 1 e 8w e 200z
2000z 18V 185V M e 8w e 2300z

2600 MHz
2800 MHz
3000 MHz
3200 MHz
3200 MHz
1600 MHz
1800 MHz
2000 MHz
2066 MHz
2400 MHz
2533 MHz
2667 MHz
2800 MHz
3066 MHz

3000 MHz

2000 MHz
2100 MHz
2200 MHz
2300 MHz
2400 MHz
2500 MHz
2600 MHz
2700 MHz
2800 MHz

15V
15V
15V
15V
15V
15V‘

15V‘
15V
15V
15V
15V
15V
15V
15V

18V

18V

18V
18V
18V
18V
18V
18V
18V
18V

200 MHz
200 MHz
200 MHz
200 MHz
200 MHz
100 MHz
100 MHz
100 MHz
133 MHz
133 MHz
133 MHz
133 MHz
133 MHZ

200 MHz

100 MHZ
100 MHz
100 MHz
100 MHz
100 MHz
100 MHz
100 MHz
100 MHz

69W 750 3200 MHz

14 nie nw 750 3300 MHz
15 nie 82w 0°C 3400 MHz
16 nie 82w 00 3500 MHz
16 nie RW 64C 3600 MHz
16 nie 46w 66°C 2600 MHz
18 nie 4w 67C 2600 MHz
2 nie 54W 69°C 2600 MHz
17 nie 58W 00 2700 MHz
18 nie 59w 00 2800 MHz
19 nie 60W 750 2800 MHz
20 nie 66 W 740 2900 MHz
68 W 750 3000 MHz

69°C 3200 MHz

3600 MHz

2600 MHz

nie 55 W 9"0 2600 MHz

22 nie 5TW 00 2600 MHz
2 nie 58W 700 2700 MHz
2 nie 60W e 2700 MHz
2% nie 61W 720 2800 MHz
26 nie 63W 720 2900 MHz
2 nie 67W 740 3100 MHz
28 nie 68W 750 3200 MHz

h CPU przynosi zazwyczaj umiarkowane rezultaty. * Wyniki

!a poszczegélnych egzemplarzy moga sie roznic. * Procesory Intela na rdzeniu Normwood w zaleznoém od konkremego egzemplarza pracuja z napigciem migdzy 1,475V a 1,55 .



Wyhory overclockera

K Upujac sprzet,  [INTEL cous —=

warto zastano- Y
W|C Sie, CZy deZiemy Select CPU Type | Famum 42 4C B0 FE8 -
podkrecaé nasz pecet. Satect Sonk Crilnrm| 0C spend

Jezeli tak, naleiy Select Sort Order | Highest o Lowest »

zawczasu wybrac odpo- [ Geithe Govas! |

wiednie podzespoty. Za 1 =

te samg cene mozemy naby¢ CPU
zaréwno doskonale podkrecalny, jak
i nienadajacy sie dla overclockera.

Pierwsza zasada

Na poczatku musimy zdecydo-
wac, jaki wybrac procesor. Obowig-
Zuje zasada, ze z kazdego typu pro-
cesora najlepiej podkrecaja sie eg-
zemplarze taktowane najstabszym
zegarem — na przyktad dla AMD
Athlon XP (Barton) jest to model
2500+. Informacije o potencjalne;
podkrecalnosci poszezegdlnych

modeli CPU znajdziemy w tabeli na

bo podkrecajgce sie zaznaczono
kolorem czerwonym.

Najlepsza seria

Niektore serie kazdego z proceso-
row podkrecajg sie lepiej niz inne.
W internecie znajdziemy baze da-
nych, ktéra pomoze wybrac serie in-
teresujacego nas CPU najlepiej na-
dajgce sie do overclockingu.

1. Wchodzimy na strone [1. Na
witrynie umieszczone sg dwie bazy
danych — dotyczgce CPU Intela

i AMD. Wybieramy interesujacy nas

sgsiedniej stronie. Procesory, pole-
cane do overclockingu, zostaty za-
znaczone zielonym kolorem, a sta-

zbior informacji, na przyktad @.
Z listy @ wybieramy odpowiedni

CPU. Klikamy na[Getthe Goadsl]

2 .. Po chwili na ekranie ukazuje
sie tabela z tysigcami wynikow pod-
krecania. W kolumnie @ podane s3

Wenk Motherboard HestsinkCooling
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osiggniete taktowania CPU, a po

_prawej @ numery Serii procesorow.

Przegladajac dane, zauwazymy na
przyktad, ze dobrze podkrecajg sie
CPU Pentium 4 2,4 GHz (z FSB 800
MHz) z serii SLEWF [EB .

Zakupy

W sklepie lub na gietdzie prosi-
my 0 pokazanie wszystkich dostep-
nych CPU i wybieramy ten z jednej
Z upatrzonych serii.

Numery seryjne znajdziemy na
wierzchu CPU W procesorach AMD

natomiast u Intela wypalone Iaserem

w metalu @. W przypadku CPU
AMD wazny jest takze tak zwany
Batch Number €€l . Informuije on,
7 kidrego miejsca krzemowego wafla
zostat wyciety rdzen. Im mniejsza
liczba BN, tym wyzszy potenciat
overclockingu. Procesor oznaczony
0001 pochodzi ze $rodka krzemo-
wego wafla. Do podkrecania szukaj-
my egzemplarzy z BN do 0500.
Zakupw mozemy dokonac takze
w sklepie internetowym @. Czasami
po skontaktowaniu sie sprzedawca
zgodzi sie poszukac CPU z interesu-

E Trudne terminy

» CAS Latency - opssnienie RAM, okreslajace liczbe
cykli pomiedzy wydaniem przez procesor polecenia akty-
wacji wybierania kolumny pamieci a wystaniem danych
przez kosc¢.

» (PU - ang. Central Processing Unit - inna nazwa
procesora.

» opéinienia RAM - liczba taktow zegara pomiedzy
wydaniem polecenia wykonania danej operacji na pamieci
RAM a otrzymaniem danych.

1 jends 2000wy - abag]
M T SEMaR Cibhay ST B i i K

AMID Rukien AP TIO04 Bartem

vesDyiTe -
Veryri pest -

Ipajdd | paravnaj
POLECAMY

i Jeieli procesor ze sklepu internetowego nie bedzie sie podkre-
i cal, mozemy go zwrdci¢ w ciagu 10 dni

jacej nas serii i
(zazwyczaj jest tak,
gdy skfadamy wigk- !
sze zamowienie). Je-
zeli jednak nawet 0sig-
gi CPU beda stabe,
prawo pozwala zwro-
¢i¢ go bez podania
przyczyny przez dzie-
sie¢ dni od daty zaku-
pu — ponosz4c jedynie’
koszty wysytki. i L

AHD Atllls-"‘
E m!m1 3
un-un .-.1m

Plyta dla

T oria mowi, ze sukces

w podkrecaniu w duzej mie-
rze zalezy od ptyty gtownej. Ekspert
sprawdzit, ile jest w tym prawdy.

podkrecacza

W redakeji przetestowano 14 proce-
sordw na ptytach gtownych z roz-
nych przedziatow cenowych — po-
czawszy od konstrukcji za niecate

Jak podkrecaja sie CPU

domysine na plycie Shuttie na plycie Epox  na plycie
AK32 8RDA+ Abit AN7
Athlon XP 1700+ 1446 MHz 1875 MHz 2050 MHz 2050 MHz
Athlon XP 2400+ 2000 MHz 2120 MHz 2240 MHz 290 MHz
Athlon XP 2500+ 1833 MHz 1875 MHz 2230 MHz 2200 MHz
Athlon XP-M 2500+ 1866 MHz 1950 MHz 2500 MHz 2500 MHz
Athlon XP 2800+ 00MHz - 31950 MKz 210 MHz 2030 MHz
Ahlon XP 3000+' 2100 MHz .->1950 MHzZ 2040 MHz 2310 MHz
Duron 1800 1800MHz | 2025 MHe 2310 MHz 2300 MHz
domysine na plycie Shuttle  na plycie AOpen  na plycie ASUS
ABGOPN AX4SPE Max P4C800 Deluxe
Pentium 4 1,8 1800 MHz 2600 MHz 2600 MHz 2600 MHz
Pentium 4 2,0 2000 Mhz 2660 MHz 2660 MHz 2660 MHz
Pentium 4 2,4 2400 MHz 2400 MHz 2820 MHz 3400 MHz
Penium 4 2,8 2800 MHz 2800 MHz 3290 MHz 3475 MHz
Pentium 4 3,0¢ 3000 MHz 3000 MHz 3525 MHz 3580 MHz
Penium 4 3,2 3200 MHz 3200 MHz 3600 MHz 3600 MHz
Pentium 4 3,2 3200 MHz 3200 MHz 3650 MHz 3650 MHz

" Procesory na rdzeniu Barton z FSB 166, * CPU pracowat ponizej specyfikacii, *

procesory na rdzeniu Prescott

200 ztotych (Shuttle AK 32), na
urzgdzeniach ponad trzykrotnie droz-
szych skonczywszy (Asus P4C800
Deluxe). Ekspert sprawdzit, jak kaz-
dy z CPU bedzie sig podkrecat na
roznych ptytach gtownych.
Najlepsze wyniki overclockingu
uzyskano na nominalnie wolniej-
szych procesorach i najlepszych
ptytach gtownych. Zwro¢my jednak
uwage, Ze teoretycznie najlepsze,
overclockerskie urzadzenia (modele
Abit AN7 i Asus P4C800 Deluxe)
okazaty sie tylko minimalnie lepsze
od konkurentéw ze Sredniej potki

Kazdy z procesoréw zostat uruchomiony
na trzech plytach gtéwnych, a nastepnie
przetestowany benchmarkami: Unreal
Tournament 2003, WinRAR (pakowa-
nie) oraz kodowanie DivX. W tabeli znaj-
dziemy maksymalng stabilng czestotli-
wos¢ procesora na poszczegélnych ply-
tach. Szczegétowe wyniki benchmarkéw
znajdziemy w tabeli na plycie Eksperta

cenowej. Roznig sie od nich przede
wszystkich wyposazeniem.

Wedtug Eksperta, do podkrecania
wystarczg w zupetnosci przecietne
cenowo plyty oparte na dobrych
chipsetach (i865 dla CPU Intel lub
nForce 2 Ultra 400 dla AMD).
Overclockerom potrzebne sg urza-
dzenia oferujgce wszystkie funkcije
opisane na stronach 21-22, a wiec:
szeroki i doktadny zakres zmian FSB
oraz mnoznika, regulacje napiecia
rdzenia CPU i RAM-u oraz ustawie-
nia timingéw pamieci. Kupujac
Epoksa 8RDA+ za mniej wigcej
350 ztotych, staniemy sie posiada-
czami prawdziwej rakiety.

Nie warto jednak nadmiernie

oszczgazac. Wybie- E Warto zajrzeé¢...

rajac tanig ptyte, jak
Shuttle AK32 . Adresy WWW:
(180 ztotychy, nie [ http://forum.tweak.pl
bedziemy mogli na- [ www.cpudatabase.com
wet uruchomi¢ ® WWW-fraZpE-pll

: ® www.tweak.pl
Z nominalng czgsto- ® www.henchmark.pl

tliwoscig CPU z FSB ® www.ocworkbench.com
166 MHz @. [
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PORADY
PROFESJONALNE PODKRECANIE

Szyhsza grafika

iektdrzy producenci montujg

w kartach graficznych pamieci

tak, ze magistrala dostepu do nich
zweza sie ze 128 bitow do 64 @-

64-bitowe oszustwo

128 hit
GPU

dodkrecanie karty graficz-
ej to domena mitosnikéw
ier. Ekspert pokaze, jak
inies¢ zwyciestwo w tej
grywce
fekt podkrecania karty gra-

E ficznej zalezy od wielu czyn-

nikow. Nie kazdy sprzet pozwoli

0si3gnac rewelacyjne wyniki, jak
legendarne juz GeForce 4 Ti 4200
czy Radeony 9500. Mimo to warto
sprobowac wycisngé dodatkowe
klatki w grach.

Ekspert przetestowat w praktyce
efektywnos¢ podkrecania najpopu-
larnigjszych obecnie kart. Z tabe-

 nie jest
e bez
aderdw

szybciej beda dzia-
faty gry po wycis-
nigciu z urzadzen pet-
nej mocy. Podczas zakupu
karty i podkrecania przyda
Sig nam przede wszystkim
rozbudowana tabela ze strony 26.
Podkrecajac karty graficzne, nie
spodziewajmy sie jednak cuddw.
Maksymalne zwigkszenie wydajno-

5

L

Y

$ci przetaktowanego urzadzenia nie
przekroczy zazwyczaj 20 procent.
Wiele zalezy takze od samej karty.
GeForce 2 nie zapewni ptynnego
obrazu w najnowszych grach 3D —
jest juz zbyt przestarzaty.

Poprzez overclocking nie uzyska-
my takze poprawy jakosci obrazu.
Podkrecanie nie zastapi nowych roz-
wigzan technicznych. Na przyktad
starsze urzadzenia nie zaczng obstu-
giwac standardu DirectX 9. By¢ mo-
Ze uda nam sie uzyska¢ ptynny ob-
raz, ale cze$¢ efektow graficznych
(na przykfad PixelShader @) pozo-
stanie niedostepna. i

Wyhor k
ybor karty
Z akup Karty graficznej jest

kompromisem miedzy na-

szymi potrzebami a zawartoscig
portfela. Dla graczy mozna obecnie
poleci¢ GeForce FX 5600 Ultra lub
Radeony 9600 Pro. Nie brakuje
szybszych urzadzen, ale ich ce-
ny skutecznie znie-
checaja do ]

Chtodzenie marko-
wych kart zazwyczaj po-

zwala na bardziej efek-
tywne podkrecanie

Pozwala to obnizy¢ cene urzadzenia,
ale taki sprzet pracuje znacznie wol-
niej i nie nadaje sie do overclockingu.
Ekspert radzi, aby podczas zakupu

akceleratora upewnic sie co do para-

metrow upatrzonego modelu. Naj-
czesciej urzadzenia z magistralg
B4-bitowg spotyka sie wsrod kart

Radeon 9200SE, GeForce 4 MX oraz

GeForce FX 5200.

Jezeli planujemy overclocking
karty graficznej, zwroémy uwage na
dwa elementy. Po pierwsze na po-
tencjalng podkrecalno$¢ urzadzenia
—w tym celu wystarczy zajrzec¢ do
tabeli na stronie 26. Wydajne i do-
brze podkrecajace sie karty zostaty
zaznaczone na zielono.

Warto nieco dopfaci¢ za urzadze-
nie wyprodukowane przez znanego
producenta, jak ASUS czy Sapphire.
Dobre firmy montujg zazwyczaj na
swoich urzadzeniach podzespoty
lepszej jakosci — przede wszystkim
pamieci 0 nizszym czasie dostepu
i dopracowane systemy chtodze-

_nia @. Warto poszukac opi-
| nii uzytkownikéw na por-
: talach [J i (0.
Zagladajac do

tabeli na stro-

nie 26, prze-
konamy sie, ze nie-
= ktore karty wystepuja

takze w tanszych, okro-
jonych wersjach, o zwezonej
magistrali pamieci (doktadne dane
W ramce u gory strony) i obnizonym
taktowaniu RAM-u. Jezeli myslimy
0 overclockingu, wystrzegajmy sie
tych urzadzen! Optymalng iloscia
RAM-u karty jest obecnie 128 MB.
Nie warto inwestowac w wiecej pa-

AW RAM]RAM] RAM

64 hit
GPU

RAM RAM)

spotkamy bowiem egzemplarze
0 znacznie gorszych parametrach,
niz zaleca oficjalna specyfikacja.

Rozpedzamy
karte
rzed rozpoczeciem podkre-

I cania musimy sprawdzi¢

mozliwo$ci podkrecania naszej kar-
ty. W tabeli na stronie 26 odnajdu-
jemy nasz model (tg informacje
mozemy takze uzyska¢ za pomocq
programu RivaTuner lub SiSoftware

Sandra). Sprawdzmy, jakie powinno
by¢ standardowe taktowanie pamie-

ci i GPU oraz o ile mozna je zazwy-
czaj podkrecic.

Ekspert radzi

by osiagna¢ najlepsze efekty

w podkrecaniu, musimy za-
pewni¢ dobre chfodzenie karty gra-
ficznej. Moze to wymagat oczysz-
czenia lub nawet wymiany wiatraka
czy radiatora. W Ekspercie 5/2003
przeczytamy, jak tego dokonac.

Pierwsze kroki

Do podkrecania uzyjemy aplika-
cji RivaTuner. Jezeli mamy zainsta-
lowany inny program do podkreca-

nia, usunmy go

z systemu. Po uru-

Mi | et | P iom | Lot | bt | Lo | chomieniu aplikacii
Przyrost Przyrost Przyrost o el widzimy informacie
wydajnosci wydajnosci wydajnosci . “ﬁ";;‘:.":..":.;’:‘”.,:.‘““‘“’“"' na temat posiadanej
w 3DMark 2001

karty @, jej GPU @---;

w Quake 1l w Comanche 4 [R5 RADECH AT / Wores Pag Pl

=l

NVIDIA i ilosci pamigci @.

Radeon 9800 XT

CZERWIEC - LIPIEC 2004 (G aaal

{755 e 0 By 5500 DM wamyy  Cusiorze

czas dostepu pamieci dla interesu-
jacego nas modelu karty. Na rynku

omm o8y B~

= ! “Aby prygotowaé |
— e
GeForce FX 5700 migci — szczegolme w wypadku car]@, musimy wykonac kilka czyn- i
GeForce FX 5900 XT stabszych kart. Nie wykorzystamy ta+  nosci. |
GeForce FX 5900 kiej ilosci pamieci. Co wiecej, jest !
I\ ona zazwyczaj bardzo wolna i obniza 1. Najpierw klikamy na [,

mozliwoSci podkrgcania. Z rozwinigtego menu @ wybiera-

:::::: gggg LE Zwiocmy tez uwagg napodane _my pozycje @. Przechodzimy |
Radeon 9500 Pro w tabeli na stronie 26 standardowe i w ten sposob do okna sprzgto- -
Radeon 9600 Pro VE taktowanie rdzenia GPU, RAM-u oraz , wych ustawien karty. i



______

wr. o

T | wanie uktadow
pamigci.

'6 Fresz «F 5= 1o st e prevems setiegs
g ————=. 'I « Napocza-

tek odczytajmy
3. Klikamy na ! czas dostepu z naszych pamieci.

= = [Test] Pokazuje | Znajdziemy go na kazdej z kosci —

sig okno @. Po jest to ostatnia cyfra w symbolu

pomyslnym Za- ukfadu RAM @. Na przyktad dla po-

konczeniu testu kazanych na zdjeciu pamieci wynosi

2 = Teraz w oknie

zaznacza-
“my opcje ®. Klikamy na przycisk

[Dstectnow] aby RivaTuner przepro-

wadzit procedure sprawdzenia usta-

wien zegaréw pamigci i GPU.

3 = Po zakonczeniu testu karty,
suwaki @ sg aktywne. Pierwszy

podkrecamy GPU o

z nich odpowiada za czestotliwo$¢
taktowania procesora graficznego,
drugi za$ — pamieci. Pamigtajmy,
ze podawana predkos¢ RAM-u

. karty @ jest zegarem rzeczywi-
stym. Jezeli nasze urzadzenie po-
siada uktady typu DDR, efektywng
warto$¢ otrzymamy, mnozac poda-
wane taktowanie razy dwa.

Podkrecamy GPU

0d architektury i taktowania GPU
zalezy w duzej mierze wydajno$c
catej konstrukgji. Producenci two-
rzg cate rodziny kart opartych na jed-
nym procesorze graficznym — dla
przyktadu na podstawie ATl R300
powstat Radeon 9500, 9500 Pro,
97001 9700 Pro. Poszczegolne
modele roznig sie taktowaniem,
szyng danych i czasem dostepu do
pamieci. Jezeli karty (jak 9700
i 9700 Pro) roznig sie jedynie ze-
garami, mamy sporg szansg pod-
kreci¢ stabszy model do poziomu
szybszej wersji, a nawet bardziej.

1. Uruchamiamy RivaTuner. Prze-

___________

GPU, przesuwajac suwak @ w pra-
wo. Podnosimy warto$¢
0 10 MHz. Kazda karta bez problemu
podota tak drobnej zmianie.

punkty wokat kursora, nacisnijmy
klawisz E£5==3. Po przerwaniu testu

klikamy na 4 nanosekundy. Gdy nie mozemy
Zastosu| sprawdzi¢ parametrow naszego

Gdy jednak zaobserwujemy nie-  RAM-u, zajrzyjmy do tabeli na stro-
wtasciwe wysSwietlanie grafiki, na nie 26. Przeczytamy W niej, jaki czas
przyktad artefakty @ lub migoczace

mnigjsza wartosc.

4 .. Gdy karta dziata poprawnie, ’rﬁiﬁ Hii?jﬁ’ﬁ Hﬂiiiii?iﬁ?
zwiekszamy taktowanie GPU az do

dostepu pamieci zaktada specyfika-
cja roznych modeli Kart.

Znajac czas dostepu, mozemy
policzy¢ przyblizong warto$¢ mak-
symalnego taktowania, do jakiego
mozemy podkrecic RAM. W tym
celu 1000 dzielimy przez czas do-
stepu. Wynikiem naszych obliczen

uzyskania maksymalnego, stabilne-  jest taktowanie, z ktorym pamigec¢

go ustawienia. Gdy

osiggniemy powinna dziata¢ bez problemu.

maksimum wydajnosci, zaznaczamy

2 = /mian taktowania RAM-u do-

Ekspert radzi konujemy w oknie RivaTuner, korzy-

stajgc z suwaka [Menaw ket Na po-

p amietajmy, aby na koniec prze-  coau0  staniamy czestotliwosé

prowadzi¢ serie doktadnych te-
stow, sprawdzajacych stabilnos¢

wyliczong przez nas w punkcie 1.

podkreconego sprzetu. Na stronie 27 Aktualne taktowanie RAM-u jest

Ekspert opisat, jak

tego dokonat. wySwietlane w polu @.

& s . .
it . 3 . Klikamy na przycisk [Test]

opcje ; aby zachowac zmiany.

Przechodzimy opisang w czg$ci
dotyczacej podkrecania GPU proce-

Potem mozemy juz zamkng¢ okno dure testowania nowych ustawien.

‘Low—level system tweaks |

Podkrecamy

. 4 . Jeislinie zauwazylismy
pamiecl 7adnych niepozadanych efektow,

Pora podkreci¢ pamieci naszej podnosimy zegar pamieci 0 5 MHz

karty. Niestety, ove

okreslajacy (przy-
najmniej w teorii)

\

'maksymalne takto- | znamionowych ukfadéw

rclocking pamig- ¢ i ponownie testujemy.

ci nie zawsze przynosi spodziewane Powtarzamy procedure do czasu
rezultaty. Mozliwo$ci podkrecania zZnalezienia najwyzszej czestotliwo-
RAM-u zalezg przede wszystkim od | Sci taktowania, przy ktérej karta pra-
czasu dostepu pamieci zamontowa- | cuje poprawnie. Zachowujemy

nych na karcie. Jest to parametr

zmiany i zamykamy RivaTuner. [ ]

Radiatory na pamieciach @ pozwalaja na ich efektywniej-
sze podkrecenie, ale uniemotzliwiajg sprawdzenie danych

DOverciocking | AGP |
¥ Ereabie hoe-avsl ardease ovmclocking

T R—— 2ix]

25 Mz E20 MHz

Memorr cock. 7
(’-ﬁg‘;“| [ ﬁ
r=* ' @ .

185 MH: 550 MHz

I\ Il
nlll 'l| |
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NVIDIA
GeForce 256

GeForce 2 MX
GeForce 2 MX400
GeForce 2 MX200
GeForce 2 GTS
GeForce 2 Pro
GeForce 2 Ti
GeForce 3
GeForce 3 Ti200

GeForce 4 Ti4400

GeForce FX 5900 Utra

ATi

Radeon 7500
Radeon 7500 LE
Radeon 8500
Radeon 8500 LE
Radeon 8500 LELE
Radeon 9000
Radeon 9000 Pro
Radeon 9100
Radeon 9200
Radeon 9200 SE
Radeon 9200 Pro
Radeon 9500
Radeon 9500 Pro

Radeon 9600 XT
- Radeon 9700
adeon 9700 Pro
adeon 9800 SE

www.nvidia.com

R
= R

w.ati.com

o Radeon 9800 Pro

Zrédio: wwi

karty graficznej
n 9800SE jest
jak w mo-
19800 posiada-
ch po osiem poto-
¢6w. Daje nam to szan-
récenia karcie
wydajnosci

Procesor

V10

Vi1

GeForce 4 Ti4800SE NV28
Lo
GeForce 4 M¥420 NVi7
GeForce 4 MX440 V17
GeForce 4 MX440SE V18
GeForce 4 MX440 AGP 8x V18
GeForce 4 MX460 NVi7
GeForce FX 5200 N34
GeForce FX 5200 Utra N34
GeForce FX 5600 XT NV31
GeForce FX 5600 NV31
GeForce FX 5600 Ultra NV31
GeForce FX 5700 LE V36
GeForce FX 5700 V36
GeForce FX 5700 Utra NV36
GeForce FX 5800 NV30
GeForce FX 5800 Uttra NV30

RV350
R300
R300

R350/R360

R350/R360

120 MHz 166 MHz SDR,
150 MHz DDR
175 MHz 166 MHz DDR
200 MHz 166 MHz SDR
200 MHz 166 MHz SDR
200 MHz 166 MHz DDR
200 MHz 200 MHz DDR
250 MHz 200 MHz DDR
200 MHz 230 MHz DDR
175 MHz 200 MHz DDR
275 MHz 275 MHz DDR
275 MHz 275 MHz DDR
250 MHz 166 MHz SDR
270 MHz 200 MHz DDR
270 MHz 183 MHz DDR
275 MHz 250 MHz DDR
300 MHz 275 MHz DDR
250 MHz 200 MHz DDR
325 MHz 325 MHz DDR
235 MHz 200 MHz DDR
325 MHz 275 MHz DDR
400 MHz 400 MHz DDR
250 MHz 200 MHz DDR
425 MHz 275 MHz DDR
475 MHz 450 MHz DDR-2
400 MHz 400 MHz DDR-2
500 MHz 500 MHz DDR-2

450 MHz

425 MHz DDR

Szyna
pamigci

Parametry kart graficznych NVIDIA i ATi

Taktowanie | Taktowanie
graficzny | GPU pamigci

Sredni
dostepu wersja

pamigci| DirectX | rdzenia

128bit  6ns AGP 4y 7 150 MHz
64bt  6ns AGP 47 200 MHz
128bit  6ns AGP 447 225 MHz
64bt  6ns AGP 47 225 MHz
128bit  6ns AGP 4y 7 240 MHz
1280t 5ns AGP 4y 7 240 MHz
128bit  5ns AGP 4y 7 280 MHz
128bit  4ns AGP 4x/ 8.0 250 MHz
AGP 4x/ 8.0 243 MHz

128t 3,6/33ns AGP 4y 8.1 310 MHz

128bt  36/33ns AGP 4x/ 8.1 315 MHz

128 bit AGP 4y 7 280 MHz
128bit  5ns AGP 4y 7 310 MHz
64bt  5ns AGP 8y 7 320 MHz
128bit  4ns AGP 8y 7 320 MHz
128bit  36ns AGP 87 330 MHz
64bit128 bt 5ns AGP 84/ 9 331 MHz
128bit  28ns AGP 8y 9 350 MHz
64bit/128 it 5ns AGP 8y 9 300 MHz
64bit/128bit 3,605 AGP 8y 9 370 MHz
1280t 2508 AGP 8x/9 430 MHz
64bit/128bit  5ns AGP 8x/9 330 MHz
128bit  36ns AGP 84/ 9 494 MHz
1280t 18ns AGP 84/ 9 500 MHz

128 bit AGP 8y 9 470 MHz

128 bit AGP 8x/9 510 MHz

256 bit 490 MHz

2218

AGP 8x/9

270 MHz 230 MHz DDR 128bit  4ns AGP 447 300 MHz
250 MHz 160 MHz DDR 1280t 6ns AGP 47 300 MHz
275 MHz 275 MHz DDR 128bit  36ns AGP 4/ 8.1 310 MHz
250 MHz 250 MHz DDR 128bit  4ns AGP 4/ 8.1 310 MHz
230 MHz 200 MHz DDR 64bit/128 bt  5ns AGP 4/ 8.1 280 MHz
250 MHz 200 MHz DDR 64bit/128bt  5ns AGP 4/ 8.1 300 MHz
275 MHz 275 MHz DDR 128bit  36ns AGP 4/ 8.1 320 MHz
250 MHz 250 MHz DDR 64bit/128bit  4ns AGP 4/ 8.1 310 MHz
250 MHz 200 MHz DDR 128bit  5ns AGP 8y 8.1 310 MHz
200 MHz 166 MHz DDR 64bit/128bit  6ns AGP 8¢/ 8.1 250 MHz
300 MHz 300 MHz DDR 1280t 33ns AGP 8/ 8.1 320MHz
275 MHz 275MHzDDR 128 bit/256 bit AGPx8 /9 325 MHz

275 MHz 275 MHz DDR

500 MHz 300 MHz DDR

128 bit AGPx3 /9

1280t 3,3/28 ns AGPx8 /9 525 MHz

275 MHz 275 MHz DDR 256bit 3,608 AGPx3 /9 340 MHz
325 MHz 310 MHz DDR 256bit 2813 AGPx3 /9 350 MHz
325 MHz 250 MHzDDR* 128 bit/256 bit ~ 4/2,8 ns AGPx3 /9 380 MHz
380 MHz 350 MHz DDR/DDR-2 256 bt 2,8/2,2ns AGPx8 /9 410 MHz

|Ziglony - karty z duzym potencjalem podkrecania, z6fty — karty z dobrym overclockingiem, ale niska wydajnoscia, GZerwoRY — karty majace mate mozliwosci podkrecania.
Pozostate karty graficzne oferuja zroznicowana wydajnosé i mozna sprobowac podkrecania, lecz rezulaty zazwyczaj beda umiarkowane. "W wersji 128 MB pamig¢ taktowana
222 MHz, *W wersji z magistrala 256 bit pamig¢ jest taktowana 290 MHz

Szeroki strumien hitéw

Tansze karty Radon 9500
i 9800SE s3 wyposazone w GPU
stosowany takze w mocnigjszych

urzgdz

eniach (odpowiednio R300

i R350). Aby ograniczy¢
wydajno$¢, w tanich kar-
tach zmniejszono o poto-

we liczbe potokow pikseli.

Dos¢ czesto jednak
w tych tanszych kartach
montowane s3 pefnowar-
tosciowe GPU, w ktorych

CZERWIEC - LIPIEC 2004 el aaal

mozemy odblokowac dodatkowe
cztery potoki. Proces jest bezpiecz-
ny. W przypadku niepowodzenia wy-
starczy reinstalacja sterownikow.

1.2 strony [ pobieramy aktual-
ng wersje sterownikow i rozpoczyna-
my instalacje. Wybieramy fol-

overclocking | overclocking

Trudne terminy

» artefakty - btedy w wyswietlanym obrazie.
» GPU - ang. Graphic Processing Unit - procesor graficzny.
» magistrala - szyna danych odpowiedzialna za prze-

kazywanie informacji miedzy GPU a pamiecig karty.

190 MHz

» pﬂl’ﬂiQ('I DDR - pamie¢ potrafigca przestac¢ dwa bity

183 MHz
183 MHz
183 MHz
200 MHz
220 MHz
220 MHz
250 MHz
248 MHz

na jeden takt zegara, obecnie powszechnie stosowana
w kartach graficznych.

» PixelShader - jednostka cieniowania, operujaca
bezposrednio na pojedynczych pikselach.

» potok - jednostka karty graficznej przetwarzajaca obraz.

300 MHz | Taiget sdapie

300 MHz

Mar I_Sm|Pomm|lnﬂu|ihml|Lli:|_

-ImemMMdﬂmmmw

st brama Laiged from e el below

183 MHz [aTI RADEDH iLaf.a:-:uaw Moritor Fhug and Flay |
230 MHz [256te Foanny [Tl Jwith THME DDR memory Cusiomie__]
200 MHz == e
533322 chomi sig instalator 4. W oknic @ otwieramy kata-
et sterownikow, log, do kidrego w punkcie 1 rozpa-
350 Mz klikamy na [&ndiui].  kowalismy sterowniki. Nastepnie
ggg m:; Klikamy na @, oraz
125Nz 2. Uruchamiamy [ _t2e7¢|, Wybieramy plik
20Nz RivaTuner i prze- [Ef atizmtag sy_], Klikamy na
paie chodzimy na za- [Otwérz]. Jezeli operacja zakoriczy
B0WHz kiadkg [Pewerusei,  sie powodzeniem, zobaczymy ko-
i Klikamy na ikong munikat oy
o ]

\_l\.f) Patch tciipt has been successhuly execuled Fead log dor detale
250 MHz
183 MHz [, Uzyjemy teraz 5. Nakoniec instalujemy zmo-
ol specjalnej fatkina  dyfikowane sterowniki. W Eksplora-
230 Mz sterowniki — bedzie  torze Windows przechodzimy do
;gg m:; ona symulowac ist-  folderu, gdzie zostaty rozpakowane.
975 MHz nienie na karcie [roicmee
27 Wz o$miopotokowe;j Sk i [ 15 vt oty 03 0G0
ggg m:; wersji GPU. W no-
300 MHz wym oknie otwiera-

300 MKz my kolejno foldery

325 MHz
310 MHz

| [ 5oftREx00] K-
kamy dwukrotnie na

[SPatchScripts |
T Klikamy na [setvr.ex6 Po zainsta-

lowaniu sterownikow i zrestartowa-
niu peceta uruchamiamy ponownie
RivaTuner. Jezeli udato sie nam
odblokowac karte, na pierwszej za-
kfadce programu widzimy teraz
informacje 0 o$miu dostepnych

potokach @ zamiast czterech @.

e em e e mea e m—————

340 MHz
275 MHz/320 MHz jeden 7 plik(’)w _ .___1'
T0MH dla Wmdowslgx/l\/le
_lub @ dla Windows
2000/XP
—- 3| 8 SR Gl i s

3. Naekanie
widzimy teraz okno

£ SoftR9x00 w2k patch script]

podkreci¢ Radeona 9800, klikamy
na | force RADEON 9800 capabiliies|,

Klikamy na [Ee=]

-+[rm-r RADEDN 5700 capsbibes) 3 Conlinie |‘

der, w ktérym maja zosta¢
umieszczone sterowniki @=---;
Zapamietujemy te lokalizacje.

Paas rkar tha folder wiers you sant these fles seves 1F Hy
wuink; & wll b craated For yoe. o conbires, cick flexd,

Klikamy na [ext =] Gdy uru-

i
i

! Sares Filn in Foldar

L L ATTUIPPOR Tiwap- si7b-cibshet- 7503111 2001 00 75040

._>|.'

[ 256-tit R 3004:¢1] with 128MB DR memond
Jesli karta ma sprawne dodatko-
we potoki, mozemy spodziewac sie
kilkudziesiecioprocentowego wzro-
stu wydajnosci. Gdyby jednak
podczas grania obraz zawierat bte-
dy, przywro¢my oryginalne sterow-
niki. H
E Warto zajrzeé¢...

Adresy WWW:

[J http://frazpc.pl/board

[ http://forum.tweak.pl

[J www.entechtaiwan.com/ps.htm
[] www.omegacorner.com

[J www.guru3d.com/rivatuner




Wszystko gra?

Podkrecanie to nie tylko przetakto-
wanie grafiki i CPU. Nalezy jeszcze
doktadnie sprawdzi¢ dziatanie pe-

ceta i zadba¢ o wydajne chtodzenie

p odkre-
cony

komputer mo-
7€ Na pierwszy

Beginning & tconSsunie seldee o cheik yoi compiles,

Please resd slnese e, Chonae TesfShag io end this iesl,

Test 1, A00OD0 Lucae-Lehmer ierations of M172030 wsing AE FFT eagth,
Test 2, HOBSD0 Lucas-Lehmer iterations of M1EI0S using 0K FFT eagth,
Test 3, D08ED0 Lucas-Lehmer iterations of M159745 using 0K FFT leagth,
Torue Testran 11 minutes - erors, 0 warnings.

Execution kehied. N

Pp——

rzut oka praco-
wac stabilnie. Aby mie¢ jednak
pewnosc¢, ze po overclockingu
sprzet dziafa poprawnie, niezbedne
sq testy. Btedy i problemy spowodo-
wane przetaktowaniem sg trudne do

3. Aby zakonczy¢ test, klikamy
na i [5tep]. Po zakonczeniu
procedury w oknie Prime95 widzi-
my podsumowanie, zawierajace
liczbe zanotowanych biedow @

zdiagnozowania. Ekspert pokaze, jak
wykry¢ ewentualne problemy.

Z tego artykutu dowiemy sie tak-
ze, jak zapewni¢ optymalne chfo-
dzenie podzespotow. Im bo-
wiem nizsza tem-
peratura pracy
urzadzen, tym
mniejsze prawdo-
podobienstwo
przegrzania
sprzetu i wysta-
pienia btedow.

Stabilny
procesor

Na poczatek zajmiemy
sie btedami CPU oraz pa-
migci operacyj-

winny by¢ rowne zeru. Jezeli tak
nie jest (lub jesli komputer zawiesit
sie podczas te-

: . Spire Whisper
nej. Posfuzy Rock 4 zapewnia
nam do tego dos¢ wydajne chtodzenie
program Pri- przy niskim poziomie hatasu
me95. Aplika-

cja obcigza procesor skompliko-
wanymi obliczeniami i sprawdza,
czy jednostka centralna nie za-
czyna generowac btedow.

1. Instalujemy Prime95. Za-
mykamy wszystkie aplikacje i wig-
czamy program testujgcy procesor.
W gtownym oknie aplikacji klikamy
Nna [Options| | [Tarture Test. .|,

Niektdrzy producenci dotaczaja do swo-
ich kart graficznych aplikacje monitoru-
jace temperature uktadu @. Warto za-
inwestowac€ w urzadzenie z taka funkcja

_2__ = _ W nowym oknie zaznaczamy
tanie procesora i RAM-u. Klikamy
na K] aby rozpoczaé test. Pozo-
stawmy dziatajgcy Prime95 na noc.
Wystepowanie bteddw jest bowiem
przypadkowe i aby test byt wiary-
godny, musi potrwac kilka godzin.

stu), zwiekszamy napiecie CPU lub
obnizamy nieco jego taktowanie.

Sprawdzenie grafiki
Testowanie podkreconych kart
graficznych wymaga naszej obecno-
$ci. Musimy obser-
wowac ekran, wypa-
trujac nieprawidto-
wosci w grafice. Do

™ Sanall FFT s | risesiran FPLI abeer, dala 18e i LI cache. RAM rol hesed mck|
T leplocs kpe FPT 8 | rsron: Fest, posss Conumphon, sone BAN legied
- 1= fiiena (1 sty forme ol wvenang. loty of FUAM tesied]

™ Camian

testu uzyjemy pro-  [Fesieien
gramu 3DMark 20017 | I
SE. o $44¢

= Po uruchomie- i catkie, 20
niu programu e
testujgcego ST e
w gtownym oknie _ ; N gisieniaonohioge
aplikacji @ wybie- =
ramy @s------------

B | Dot |

2 - W nowym né I” G ¥ - Cin Chet|
oknie pozostawiamy I~ Giwe2-Deapatun
zaznaczone tylko R st
POla @.TetESty || e rees
aplikacji najbardziej | @ -
obcigzaja karte gra- - ;:‘:’:;“"
ficzna. Zwigkszato 1|
prawdopodobien- :L.___E:_, R
stwo wystapienia ==~ 2 Pl
biedow, czyli wy- M__‘l_h'_ feip
kryyiq nieprawidto- F
woSCi w pracy urzg-
dzenia. Klikamy na [OK]. Wracili- wyrafino-
$my do gtownego okna programu. | wangj in-

Klikamy na @. W nowym oknie za-
znaczamy
i klikamy na [BK].

3. Kiikajac na
[Eenchmark] uruchamiamy
. test— bedzie on wyko-
' nywany bez przerwy, az
! do odwotania. Musimy
uwaznie obserwowac
ekran, wypatrujac btedow
Swietlanej grafice, na

ad @. Jesli nie zaobserwu-
emy zadnych artefaktow, przery-

wamy probe, naciskajac £,

W przypadku btedow pomoze obni-

zenie taktowania GPU lub pamigci

albo zapewnienie ukfadowi lepsze-

go chtodzenia.

Ekspert radzi

rzez pierwsze pot godziny bte-

dy raczej nie wystapig - karta
graficzna musi pracowac dtuzszy
czas pod obcigzeniem, aby sie roz-
grza¢ i ewentualnie zacza¢ dziata¢
niestabilnie.

Chtodny powiew

Podstawowe znaczenie dla pracy
podkreconego peceta ma tempera-
tura podze- ?
spotow. Na-
wet najlep-
Sza seria
procesora
nie pomoze,
gdy wentylator z radiatorem nie be-
da w stanie odpowiednio szybko
odprowadzi¢ wydzielanego ciepta.

Na szcze$cie podkrecanie podze-
spoféw nie wymaga od razu zakupu

stalacji, na przykfad chtodzenia
wodnego. Wystarczy nam dobry
wiatrak CPU oraz wykonanie porad
Eksperta.
® Qczy$émy radiatory i wiatraki
Z kurzu za pomocag sprezonego
powigtrza. Usunmy takze brud
z obudowy.
@ Zamontujmy dwa wiatraki wedtug

Niektére obud
wy majg specjal
ne koszyczki
dzieki ktoryn
instalacji wi
kéw nie pof
$rubokreta

schematu @, Zeby wymusic¢ obieg
powietrza we wnetrzu peceta.
Wentylator wciggajacy montujemy
na dole przedniej Scianki <4l
Chtodne powietrze bedzie optywa-
to praktycznie wszystkie podze-
spoly. Drugi wiatrak
€ zapewni powsta-
nie ciagu powietrza
i zarazem odprowadzi
ciepto generowane
przez CPU i zasilacz.
Informacije o wyborze
wiatrakow znajdziemy w ramce
na stronie 63.

® Kupujgc komputer, warto zdecy-
dowac sie na dyski i ptyte
gtéwng ze zigczami SerialATA.
Przewody pofgczeniowe

SerialATA @ sg waskie 1 nie za-
kfocajg obiegu powietrza we-
wnatrz obudowy. W wypadku
gdy mamy juz wszystkie nape-
dy, warto zainwestowa¢ w okrag-
fe przewody IDE ®@.

E Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

@® www.futuremark.com
® www.dzikie.net

® www.moded-kompz.net
® www.benchmark.pl

® www.cpc.pl
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PORADY ke
TAINIKI REJESTRU WINDOWS  oziomsreoni

"/ cp-roM

Kugle RegEditer
demo

Registry
Mechanic
demo

Registry
Healer 4.2.0
shareware

Advanced
Registry
Optimizer
trial

Tweak Manager
demo

Registry Tuner
1.6.2
shareware

odstawg dziatania sys-
temu operacyjnego sq
dokfadne informacje
0 zainstalowanych w nim progra-
mach, urzadzeniach, konfiguracji
ustawien, wygladu i zachowania

w réznych sytuacjach. Wszystkie te

dane zapisane s3 w rejestrze syste-
mowym.

Rejestr pojawit sie po raz pierw-
szy w wersji Windows 95. To baza
danych uzywana do przechowywania
zapisow potrzebnych do konfiguracji
systemu dla jednego lub wielu uzyt-

Rejestr w systemach 64-bitowych

ersje 64 - bitowe Windows XP i 2003 majq rejestr bardzo podobny do systemow 32-bito-
wych. Gtéwny podziat na klucze jest identyczny. Wartosci dla aplikacji 32-bitowych umiesz-
czone sg w kluczu HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Wow6432Node @+
Wiekszos¢ kluczy 32-bitowych ma takie same nazwy jak ich 64-bitowe odpowiedniki. Rejestr

it 1

e+ BEEE

« EEEEEEEYEREEE
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przeglada sie i edytuje identycznie jak w pozostatych wersjach Windows. Nalezy jedynie uzywaé
B4-bitowej wersji Edytora rejestru (wbudowany w system), ktory nadal funkcjonuje pod nazwa
regedit.exe. Za pomocg nowej wersji edytora mozna modyfikowac zaréwno klucze 64 - jak

i 32-bitowe. Dostep jedynie do kluczy 32-hitowych daje stara wersja edytora, ktorg rowniez znaj-
dziemy w systemie. Umieszczona ona zostata w katalogu systemowym w podkatalogu o nazwie
syswowb4. Takze ona nosi nazwe regedit.exe. 32-bitowy edytor przyda sie nam w poczatko-
wym okresie uzywania systemu 64-bitowego, gdy na rynku beda dominowaty jeszcze aplikacje
32-bitowe. Dzieki niemu tatwiej odnajdziemy odpowiedzialne za dziatanie starych aplikacji klucze
rejestru - edytor nie wyswietla kluczy 64-bitowych.

CZERWIEC - LIPIEC 2004 e daal

V jednej bazie danych system przecﬁowuje wszystkie wazne
formacje o zainstalowanym sprzecie i programach. Ekspert
kaze, jak jest ona zbudowana i jak ja bezpiecznie edytowaé

kownikéw, konfiguracii aplikacii i za-
instalowanych urzadzen. Windows
w trakcie pracy odwotuje sie caty
czas do rejestru, sprawdzajgc na
przyktad, jakie typy dokumentow
moze zapisywac lub odczytywac da-
ny program albo czy do komputera
nie zostat podtgczony nowy sprzet.
W rejestrze zapisujg informacje pro-
gramy, ktore instalujemy. Rejestr za-
stapit wiekszo$¢ tekstowych plikow
.ini znanych z Windows 3.x oraz pliki
autoexec.bat i config.sys.

Struktura rejestru nie jest iden-
tyczna w kazdej wersji systemu ope-
racyjnego. Rejestr Windows Me nie
bedzie dziatat w Windows XP Prze-
noszenie plikow rejestru pomiedzy

Btedy rejestru

to najczestsze przyczyny
o powstawania btedow
w rejestrze Windows:

@ zawieszenie sie kompu-
tera podczas pracy

@ nieprawidtowe zamyka-
nie systemu i restartowa-
nie komputera

@ przepiecia w sieci elek-
trycznej i zaniki zasilania

@ uszkodzenia dysku
twardego

@ dziatalnosé wiruséw

@ zle napisane aplikacje
i sterowniki

@ biedne wpisy w rejestrze
spowodowane przez apli-
kacje lub uzytkownika

@ nieprawidtowo odinsta-
lowane programy

@ skopiowanie rejestru al-
bo jego fragmentow
z innego komputera

komputerami, na ktorych dziata ta
sama wersja systemu, jakkolwiek
mozliwe, nie jest wskazane.

W trakcie pracy systemu nie
mozna dowolnie zmienia¢ zawarto-
$ci rejestru. Modyfikacje sg mozli-
we, ale jedynie w Scisle okreslony
sposob. Operacje w rejestrze moga
przeprowadzac na przyktad progra-
my instalacyjne aplikacji czy progra-
my stuzace do edycji rejestru. Zmia-
ny wprowadzane sg rowniez za po-
mocg interfejsu Windows. Teore-
tycznie wiec ta najwazniejsza w sys-
temie baza danych nie powinna ule-
gac uszkodzeniom. Niestety, rzeczy-
wistoS¢ jest zupetnie inna i niepra-
widfowe dziafanie systemu, aplikacji
czy sprzetu bardzo czesto wynika
z btedow w rejestrze. Warto wigc
poznat blizej rejestr Windows, jego
budowe, mozliwosci i sposoby mo-
dyfikacji. Wiedza ta moze sie nam
przyda¢ zarowno w razie zaobserwo-
wania problemow z komputerem, jak
i w codziennej pracy, gdyz niektore
Zmiany w systemie mozna przepro-
wadzi¢ tylko za pomocg rejestru.

Jak przechowywany jest rejestr

ejestr systemowy przechowywany jest w kilku plikach na dysku twar-
dym. W zaleznosci od wersji systemu operacyjnego sg to inne pliki.

Kluez

HKEY_LOCAL_MACHNIE\SAM
HKEY_LOCAL_MACHNIE\Security
HKEY_LOCAL_MACHNIE\Software
HKEY_LOCAL_MACHNIE\System
HKEY_CURRENT_CONFIG

HKEY_USERS\DEFAULT

Pliki

Sam, Sam.log, Sam.sav

Security, Security.log, Security.sav

Software, Software.log, Software.sav
System, System.alt, System.log, System.sav
System, System.alt, System.log, System.sav,
Ntuser.dat, Ntuser.dat log

Default, Defautt.log, Default.sav

W Windows 98 pliki, w ktérych przechowywany jest rejestr, nosza nazwy: User.dat i System.dat
W Windows Millennium znajdziemy jeszcze jeden plik o nazwie Classes.dat



Struktura rejestru
R gjestr systemu przechowy-
wany jest na dysku w po-

staci kilku plikow zapisanych w for-
macie binarnym (patrz ramka na
stronie 28). Nie mozna bezposred-
nio zmieniac ich zawartosci. Aby

klucze — podklucze. Po zaznaczeniu
dowolnego klucza w prawej czesci
okna pojawiajg sie wartosci @ i da-
ne @. Warto$ci to nazwy parame-
trow zapisanych w rejestrze, nato-
miast dane to dopiero wartosci tych

% Dy nkalmy (L]

& Edytor rejestru

mozna ich dowolnie
zmieniac. Stosowane!
w rejestrze typy da-
nych opisanesa____
wramce @. Edytu-
jac rejestr, pamietaj-
my, ze maksymalna
dtugosé nazwy Klu-
cza to 255 znakow.
Dtugo$¢ nazwy war-
toSci rozni sie nato-
miast w zaleznosci

Bl Edvcin WMok Ulbeone  Barogdds  Porog Pk Dol Aok Wlubions o "
= B I ghoeaie od wersji systemu
u Watecz * ) ¥ | - wersmkal Frichary Il § [ HIEY_CLASEES_ReoT Operacyjnego. Win-
- - L HEEY_CURRENT_LISER: .
e % [ appeverts dows 9x ma ograni-
Fubdary L = .
M e T % (2 Contr Fanel czenie do 255 zna-
# ] Mo dokursenty Kl Chramratayar ) e kow, Windows 2000
B W rszestka na REZYSIEAF Documents and 5 & ) Idsnidtine ,
H M Sacia cheaksatak 3,5 (4] _:Mﬂ- : :: ""-'"“":“"""""" — 260 znakéw
L SR . w standardzie ANSI
przegladac i edytowac rejestr, mu-  parametrow. Klucze i wartosci mo- lub 16 383 znaki

simy uzywac specjalnych narzedzi.
Po uruchomieniu dowolnego edy-
tora rejestru (na przyktad rege-
dit.exe) zauwazymy, ze struktura re-
jestru bardzo przypomina strukture
katalogow, podkatalogow i plikow
na dysku twardym widocznych

w Eksploratorze Windows @.
Po uruchomieniu Edytora rejestru

zemy modyfikowac, kasowac czy
dodawac nowe. Nie mozemy jedy-
nie usungc lub zmieni¢ nazwy zad-
nego z gtéwnych kluczy @.

Dane wartosci podlegajg tylko
modyfikacji. Typy danych zalezg od
przeznaczenia danego klucza i nie

w lewej

gtownych kluczy @.
wijac tak jak katalogi. Znaczek
Z lewej strony klucza oznacza, ze

czesci zoba

W jego wnetrzu znajdziemy kolejne

% Edytor rejestru

HKEY_CLASSES_ROOT

HKCR zawiera informacje o rozszerzeniach réznych typéw plikow, ikonach zwigzanych z danymi
plikami, poleceniami tekstowymi dotyczgcymi danego obiektu, funkcjach menu kontekstowych

i wtasciwosciach kazdego obiektu. Dane do tego klucza pobierane s3 z kluczy: HKEY_LO-
CAL_MACHINE\Software\Classes i HKEY_CURRENT_USER\Software\Classes.
Pierwszy z nich zawiera ustawienia domyslne dotyczace wszystkich uzytkownikéw danego kompu-
tera. Drugi - ustawienia zalogowanego uzytkownika (sg one nadrzedne). HKCR taczy i wyswietla
dane z tych zrodet. Korzystajg z tego klucza réwniez programy zaprojektowane dla wczesniejszych
wersji Windows. Jezeli modyfikujemy rejestr, zmiany nalezy wprowadza¢ do kluczy LOCAL_MA-
CHINE i CURRENT_USER, a nie bezposrednio do klucza CLASSES_ROOT.

) g

dows XP i Windows
2003 maksymalna

3 2] HEEY_CLASSES ROCT
= | HEY_CURRENT USER

2 dppEvents
# | Consols
# I Control Pansl

{2 Ervronment
Flil. Edycja  Widok Ulubione Pomoc A 2 Iderties
= 2} 5] kamputer i I Ferboord Layous
2 > i1 ] hsbvori
D u Rozwin 2 B Perters
O+ Mowy 4 2 Sessoninfomalion
ar Znaid.. i ] Softwars
& H # ] SYSTEM
o 2 Tmogge
= LNICOOE Program Groups
Eksportuj 2| Vol B onment
Uprawnienia. .. i (T Wirdows 3;1 Mgration Stabs
Kopiuj nazwe Kucza : j :;:_t;:; M:uu 4:_

HKEY_CURRENT_USER

W skrdcie klucz ten nazywany jest HKCU. Zawiera informacje dotyczace zalogowanego uzytkow-
nika. W HKCU przechowywane sg na przyktad zmienne systemowe, dane dotyczace wygladu
systemu, ustawien koloréw, rozdzielczosci ekranu, katalogéw uzytkownika czy tez Panelu sterowa-
nia. Znajdziemy tu wszystkie informacje zwigzane z profilem. W kluczu CURRENT_USER znaj-
dujg sie te same informacje co w kluczu HKEY_USERS\SecrityID (danego uzytkownika).

W rzeczywistosci HKCU nie zawiera zadnych danych, tylko wskazniki do klucza HKU, utatwia
jednak modyfikacje rejestru. Wszystkie zmiany wprowadzone do pierwszego klucza pojawiajg sie
natychmiast réwniez w tym drugim. Klucz CURRENT_USER generowany jest dynamicznie

w trakcie logowania sie uzytkownika.

i [ HEEY_CURRENT_CONFIG ~a€—-—

w UNICODE. W Win-

dtugo$¢ nazwy wartosci to 16 383
znaki. Ograniczeniom podlegajg
rowniez rozmiary samych wartosci.
W Windows serii NT granicg jest

ﬂ Typy danych w rejestrze Windows

Typ danych (oznaczenie) Opis

REG_BINARY Dane binarne. W tym formacie zapisywana jest
WwiekszoS¢ informacii o urzadzeniach.

REG_DWORD Liczba 4-bajtowa. Za jej pomoca zapisywane s3 zwyKle

parametry konfiguracyjne urzadzen i ustug.

taricuch o zmiennej diugosci. Dana zawiera zmignne,
kidre definiowane s3 w czasie, gdy program lub ustuga
odwotuje sig do nigj.

REG_EXPAND_SZ

REG_MULTI_SZ taricuch wiglokrotny. Warto$¢ przechowujca wiele
danych lub zestawien.
REG_SZ tancuch tekstowy o stalej dfugosci.

REG_RESOURCE_LIST Zestaw zagniezdzonych tablic stuzacy do przechowywa-
nia listy zasobow uzywanych przez sterowniki urzadzen.

Zestaw zagniezdzonych tablic stuzacy do przechowywa-
nia listy zasobow, z ktérych moga korzystac sterowniki

urzadzen.

Zestaw zagniezdzonych tablic stuzacy do przechowywa-
nia listy zasobow uzywanych przez urzadzenie.

REG_RESOURCE_REQUIREMENTS _LIST

REG_ FULL_ RESOURCE_DESCRIPTOR

REG_NONE Dane bez zdefiniowanego typu. Dane o takim typie moga
sig na przyklad pojawic po awarii systemu operacyjnego

REG_LINK (Ciag definiujacy tacze

REG_QWORD 64-bitowa liczba catkowita

dostepna w komputerze pamig¢
operacyjna, ale w Windows 9x war-
to$¢ moze zajmowac maksymalnie

[

16 300 bajtow.

i i

1 1
Hazead V Trp Dane V
ormyina) #5852 {reertosi rie sstakona)
e REG_EXPAND 52 HLEERPROFILE " | Listasenia b
v RES EIPRND S SLISERFROFILE Lt arenia

HKEY_LOCAL_MACHINE

HKLM to klucz zawierajacy wszystkie informacje zwigzane z komputerem.
Znajdziemy tu miedzy innymi dane dotyczace zainstalowanych programadw,
urzadzen, pamieci, magistral czy tez parametry startowe systemu operacyj-
nego. Ustawienia zdefiniowane w kluczu LOCAL_MACHINE s3 niezalezne
od uzytkownika, ktory w danym momencie pracuje na komputerze, i dotyczgq

wszystkich osob, ktore korzystaja lub beda korzystaty z peceta.

HKEY_USERS

HKU przechowuije informacje o profilach wszystkich zalogowanych uzytkow-
nikow. Sktada sie co najmniej z trzech kluczy. Pierwszy - .DEFAULT - prze-
chowuje profil uzywany przez system po uruchomieniu komputera, ale przed

zalogowaniem sie uzytkownika. Nazwa kolejnych dwdch kluczy zwigzana jest
z identyfikatorem zabezpieczen (SID) zalogowanego uzytkownika. Klucze te

zawierajg informacje o profilu.
I

HKEY_CURRENT_CONFIG

HKCC przechowuije informacje dotyczace aktualnego profilu sprzetowego.
W rzeczywistosci nie zawiera zadnych danych, a jedynie wskazniki do klucza
HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Hardware
Profiles. W profilu sprzetowym zapisane sa natomiast tylko te informacje,
ktore roznig sie od ustawien domysinych przechowywanych w kluczach
SOFTWARE i SYSTEM. W trakcie uruchomiania komputera zastepujg
one wartosci domyslne.

L=

» ANSI - ang. American National Standards Institute — amerykariska organiza-
cja zajmujaca sie ustanawianiem standardéw technologicznych. Najbardziej znane
standardy komputerowe stworzone przez te organizacje to ASCIl i SCSI.

» UNICODE - sposob zapisu tekstu lub znakdw. System wymiany,
przetwarzania i wyswietlania tekstow stworzonych w réznorodnych jezykach
catego swiata. Aktualnie obejmuje 34 168 znakdw z 24 jezykow.

Trudne terminy
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PORADY

TAINIKI REJESTRU WINDOWS

Edycja
S amodzielna edycja rejestru
to nie tylko korzystanie

z przeznaczonych do tego celu edy-
torow. Z czesci zmian wprowadza-
nych do tej systemowej bazy nawet
nie zdajemy sobie sprawy, zmienia-
my po prostu opcje w interfejsie
systemu. Za przyktad moze postuzy¢
funkcja informowania w menu star-
towym o nowych, wiasnie zainstalo-
wanych programach @.

Warplhie grogramy fé = '-"U-mw
\J
#amat alnmann nnme programy.

Zwykle aby jg wytgczy¢, postepu-
jemy w nastepujacy sposab.

1. Klikamy prawym przyciskiem
na EEEETETER, wybieramy
[whasciwoscl] g nastepnie przycisk
[Dostosui..].

2. Nazakfadce

Jezeli jednak znamy nazwe wartoSci,

[T e Fe—

w=gy Meein) Siod

] v o b 2adipnani 1 rach mihadedu el

Wygodna edycja

ystemowe edytory pozwalajg na edycje rejestru, ale

brakuje im mnostwa funkji, ktdre przydatyby sie za-
awansowanemu uzytkownikowi. Jezeli czesto modyfikuje-
my samodzielnie rejestr, warto zastanowic sie nad wyko-
rzystaniem zewnetrznej aplikacji. Przyktadem bardzo do-
brego edytora rejestru jest program Kugle RegEditer @=--1

iR EaE gy

1
Eedgdredadedd; ]

o

Oprocz podstawowych funkgji edycyjnych wyposazony
zostat w wiele dodatkowych narzedzi. Miedzy innymi

usuwamy zaznaczenie z opcji @----

il witdnd povn zainilshrvans chog ey <@-—————=—======= {

.

I g L L0883 S Tt L ot s e e it

ktéra odpowiada za dziatanie funkcji
powiadamiania modyfikacji, moze-
my dokonac tego za pomocg Edyto-
ra rejestru. Wystarczy odnalez¢ od-
powiedni klucz, w tym wypadku @
_i dwukrotnie na niego Kliknac.
Wpisujemy @ i klikamy na
[ OK.]. Warto$c zostata zmodyfiko-

odpowiedzialna jest za zarejestro-
wang organizacje, druga — za uzyt-
kownika.

Edyloweanie ciggu

baws wancic
Facpiiziedlmne
oo wahodei

Kiwas gt o

Lir o i anriee

gowanego
uzytkownika.

W Windows XP
Professional
zamiast edyto-
wac rejestr bezposrednio wystarczy
skorzystac z edytora zasad grupy —
gpedit.msc

1. Uruchamiamy edytor @--------
i otwieramy kolgjno:
M Konfigur acja kamputers |

\D Uskawienia systernu Windows \

\% Uskawieria zabezpieczer \,

8 Zasady lokalne || Klikamy na

5 |3 Optie obepoceef ],
R \ & . Kiikamy dwukrotnie na jedng
Sterl_besbybderatpes i zwartosci. Wpisujemy nowg dang — 2.w prawej czesci okna Klikamy
Tarw et ! naprzyklad @, i Kiikamy na[OK]  dwukrotnie na @. Zaznaczamy opcjg |
gl "-:E‘f:’:,m T ©FFaczond i klikamy na (oK | Za-
5. Zmodyfikowali$my rejestr @--- mykamy edytor zasad grupy.
= oa Zamykamy Edytor. W oknie wlasci- | Do modyfikacji rejestru stuzy
Pt REG fwos QOSSO (8} | (Torgone w55z rowniez polecenie
i ety | | =% |, e | reg. Mz ono caliiem
A e ot I - g s o spore mozliwosci. Po-
wana 'o, a po zamknigciu Edytora ' Sk [ 1 gy st

funkcja zostanie wytgczona.

Czasami bywa jednak tak, ze
Zmiany mozna uzyskac wytacznie
przez edycje rejestru. Przyktadem
moze by¢ zmiana nazwy organizacji
i uzytkownika, ktore podajemy

S e iy
Ogebee e by E )

My sdasdre

L)

S
Perzack 'Windrat
Profmrorad
e 202
D ccimk. Sarvice Fack

i,
ufU

Tarpsiimesi s
ket Sapichs

P ool Srwgm Pobloa

w trakcie instalacji i ktore widoczne

sq w oknie @. Aby je zmodyfikowac,
wykonujemy nastepujace kroki:

1. Kikamy na
i wy-
bieramy

3 J Uracham. .|,

w rozbudowane narzedzie do wyszukiwania @ czy edy-
tor heksadecymalny. Bardzo wygodng funkcjg sg row-
niez zaktadki, dzieki ktorym szybko dotrzemy do najcze-
Sciej modyfikowanych kluczy. Program Kugle RegEditer
znajdziemy na krazku dotgczonym do tego numeru Eks-
perta.

CZERWIEC - LIPIEC 2004 (G aaad

Wpisujemy pole-
cenie uruchamiajgce Edytor reje-
stru @ i klikamy na [ok |

2 = Klikajac na znaczki [&#)], rozwi-

jamy kolejno nastepujace klucze:
[0 HKEY_LOCAL_MACHINE |

[0 soFTwarE | [0 Microsoft]

[0 windaws NT], Klikamy na klucz
([0 currentversion |

3.w prawym oknie Edytora od-

szukujemy wartosci @. Pierwsza

wosci systemu
pojawig sig nowe |

] Logorsnin miarstzyire: ris vy nacsnigria ke

] Lo g by e bkt b it oLy et

Ui rwresars
gy

informacje ®.

_______________ 4

Programy narzedziowe
i wiersz polecen

Pomocne przy modyfikacji reje-
stru sg rowniez programy narze-

[T p— fhiru s
lgana [Ty p—— [ fore-
Systam
ey ke <
Pt
I "j whermya XA
‘f'f Dipdgned Samice Pk
Zwnmimeans da
I Howyutpihers
donsh v iges Prdekis

dziowe oraz komendy wiersza pole-
cen. Przyktadem tych pierwszych
moze by¢ edytor zatozen systemo-
wych. Korzystamy z niego na przy-
kiad po to, by zdefiniowa¢ poziom
zabezpieczen naszego peceta.
Oczywiscie wszystkie zmiany

W programie
znajdujg swoje
odbicie w reje-
strze. W nume-
rze 1/2004
Ekspert zamie-
Scit wskazowke,
jak za pomoca
rejestru wyta-
czy¢ w oknie
logowania wy-
Swietlanie
ostatnio zalo-

shzaabore RES_ 5T
Abpe e ganingtion REG_52
& C REG_ 52
NEG_SZ

o Springer Pokha
Ribeit Sresha
SYETEM

zwala na doda-
wanie i usuwanie
kluczy i wartosci,
eksportowanie

i importowanie
plikow rejestru, a nawet porowny-
wanie zawartosci poszczegolnych
kluczy. Niestety, dostepne jest jedy-
nie w Windows XP i 2003. Aby do-
wiedzie¢ sie wiecej na temat sktad-
ni i zastosowania komendy reg,
wykonujemy nastepujgce kroki:

1. Uruchamiamy okno konsoli

tekstowej @+
Whpisujemy polecenie @ i wci-
skamy (B,

Tryh M5O

P ——————————




szczegdlnych komend, wpisujemy

na przykiad (SRR
Pliki, pliki, pliki...

Programy i polecenia systemo-
we nie wyczerpujg mozliwych
sposobow edycji rejestru. Nie
mozna zapominac o ogromnych
mozliwo$ciach plikow rejestru
(.reg) i skryptow Visual Basica
i Javy. Pliki .reg mozna urucha-
mia¢ samemu lub tez wykorzysty-
wac je przy tworzeniu skryptow lo-
gowania. Skrypty docenig progra-
misci. Obydwa rozwiazania sg row-
niez pomocne w sytuacji, gdy
chcemy wprowadzi¢ zmiany do
komputera, do ktérego nie mamy
bezposredniego dostepu. Plik mo-
zemy na przyktad przestac znajo-
memu za pomocg poczty elektro-
nicznej. Wystarczy, ze zapisze plik
i uruchomi go na swoim kompute-
rze — odpowiednie wpisy znajdg

sie w rejestrze.
Pliki.reg sq ide-
alnym rozwigza-
niem rowniez
wtedy, gdy iden-
tyczne zmiany
musimy wpro-
wadzi¢ na wielu
komputerach —
docenig to
Z pewnoscig ad-
ministratorzy.
Pliki rejestru
tworzymy za po-
mocg dowolnego
edytora tekstu —
na przyktad No-
tatnika. Sg to
2wykte pliki tek-
stowe, oczywiscie
stworzone z za-
chowaniem pew-
nych regut (patrz
ramka obok) i za-
pisane z rozsze-
rzeniem.reg

Pliki rejestru zbudowane s w nastepujgcy sposob:

Wersja_Edytora_Rejestru

pusta_linia

[klucz_rejestru_1]

“wartosé_1"="typ_danych:dana_wartosci_1"

“wartosé_2"="typ_danych:dana_wartosci_2"

pusta_linia

[klucz_rejestru_2]

“wartos$é_3"="typ_danych:dana_wartosci_3"

® Nagtowek Wersja_Edytora_Rejestru moze przyj-
mowa¢ dwie wartosci: Windows Registry Editor Ver-
sion 5.00 (w Windows 2000/XP/2003) lub REGE-
DIT4 (w Windows 98 i NT). Pliki z nagtéwkiem RE-
GEDIT4 dziatajg réwniez w nowych systemach @<---

@ pusta_linia oznacza linig bez zadnego wpisu. Oddzie-
la nagtéwek pliku i definicje poszczegolnych kluczy @=

® klucz_rejestru_x definiuje klucz, ktry modyfikuje-

my. Parametr ten musi by¢ ujety w nawiasy kwadra- i

towe. JeZeli podanego klucza nie ma w rejestrze, to
zostanie on utworzony. Jezeli chcemy usuna¢ klucz, |
to przed jego nazwa wpisujemy znak minus - na i
® Nazwe wartosci, ktéra ma znalez¢ sie w rejestrze, okre-
$lamy za pomocg parametru wartosé_x. Jezeli nie
istnigje, zostanie utworzona, jezeli istnieje, dane warto-
4ci zostang zamienione na te, ktdre zdefiniujemy w pli-
ku. Aby wykasowa¢ wartos¢, wpisujemy znak minus po
znaku rownosci — na przyktad: “wartos¢_testowa”=-.

| *regiiteradouner s

Jak tworzyé¢ pliki .reg

Aby zmieni¢ nazwe wartosci (lub klucza), usuwamy za-
pis z rejestru i na jego miejsce wprowadzamy nowy.

@ Parametr typ_danych definiuje typ danych warto-
sci. Jezeli typ danych to REG_SZ, parametr ten i wy-
stepujgcy po nim znak dwukropka mozemy pomingc.

@ dana_wartosci_x to parametry, ktore przyjmujg defi-
niowane wartosci. Muszg one by¢ wprowadzane w od-
powiednim formacie - na przyktad szesnastkowym @=--

Plik .reg zmieniajacy nazwe uzytkownika (patrz wskazéwki

na poprzedniej stronie) tworzymy w nastepujacy sposob:

l = Uruchamiamy Notatnik. W pierwszej linii wpisujemy
wersje edytora rejestru. Nasz plik bedzie wykorzystywany

w Windows XP, wprowadzamy wigc .I
]

B Ehos Forst Widsk Fomsog
windme: Begistry Editor version 2.0
EoETeAEE M cros ot rdows KTV Currensvarston]
Ty UZyTE w1k

»

iRy _LOCAL_MACHE

<
=

= Umieszczamy informacje o kluczu, ktéry bedziemy

modyfikowa¢, a ponizej okreslamy zmieniang wartos¢ @

i dang, jaka ma ona przyja¢ @+

3 = Zapisujemny plik. Pamietajmy, by zmieni¢ mu
jednoczesnie rozszerzenie z .txt na .reg

o d sprawnego dziatania re-
jestru systemowego zalezy

prawidtowe dziatanie naszego kom-
putera. Dlatego o rejestr nalezy
dbac, co jaki$ czas czysci¢ i kom-
presowac. Warto rowniez samemu
tworzy¢ zapasowe kopie rejestru

i nie polegac w tej kwestii jedynie
na narzedziach systemowych.

Jak wiemy, rejestr Windows to
baza danych. Instalowanie dodatko-
wych urzadzen czy programow po-
woduje dodanie do niej kolejnych
wpisdw. Odinstalowanie z kolei —
kasowanie wpiséw. Czesto jednak
na przyktad po usunigciu programu
W rejestrze pozostajg niepotrzebne
juz do niczego klucze. Dodatkowo
kasowanie kluczy polega na zazna-
czeniu w rejestrze,
ze dany klucz zo-
staf usuniety — tak
by nie byt widocz-
ny przez system ani przez narzedzia
do edycji rejestru. Fizycznie skaso-
wany wpis nadal tam pozostaje, po-
wodujac niepotrzebne rozrastanie
sie bazy. Oczywiscie im wiekszy re-

Piemety T ook
Faip and Supcni
Fuchain

fupod
Eud

rejestr

7€ pusta przestrzen w rejestrze prze-
kracza 500 kB. Do przeprowadzenia
kompresji mozemy jednak rowniez

skorzysta¢ z narzedzi zewnetrznych.

nie mozna zapomina o czyszczeniu
i kompresowaniu rejestru.

Zaczynamy od wyczyszczenia re-
jestru i usunigcia niepotrzebnych
wpisow. Mozemy wykorzystac do
tego celu program Advanced Regi-
stry Optimizer, kidry znajdziemy na
krazku Eksperta.

1. Po uruchomieniu aplikacii kii-

= W gtownym oknie programu
Advanced Registry Optimizer klika-

ot ] ey lefimgmn asl Opsnien

""""" 1

my na @, a nastepnie na
[+ Optimize Now] | na [ Start |,

2 = Po chwili na ekranie zobaczy-
my informacje o rozmiarze rejestru

Tonal Keys compactad 17
Tt sive of wll kay T3 KB

Total sive after compaciation 37E28 KB
I\

2. Wybieramy i czeka-

my, az program przeskanuje rejestr.

Klikamy na przycisk @, a nastepnie
na @. Wybieramy kliknigciem

)
przed i po kompres;ji 6 Klikamy
na |} Restart Now]

Kopie zapasowe
Nawet najwigksza ostroznosc

[ Exit]

Po wyczyszczeniu rejestru trzeba
go skompresowaé. W Windows
98/Me na przyktad operacja ta wy-
konywana jest automatycznie w trak-

cie startu systemu, pod warunkiem,

Jestr, tym wigk- [ HOEY CURRENT \oeRramwaroims. Fla7 - Gatumant 1

Sze prawdopodo- | | HeEY_cLRRENT_LiERSstvarddtiins. Fies CiDocuments &
ARk ; [] HEY_CURRENT_USERSowarddiiras  LesiFilet CADacuments §

bienstwo jego = :

uszkodzenia

i nigprawidfowe- || e il b e 2

Qo dziatania sys- i} ~

temu. Dlatego Sl Bcnadnkitaist 1

i dbato$¢ o system operacyjny nie

uchroni nas od bteddw. Nalezy wiec
pamieta¢ o tworzeniu kopii zapaso-
wych rejestru. W Windows 98/Me,
by zapisac kopie catego rejestru,
nalezy skorzystac z narzedzia
scanreg. Windows XP wymaga
utworzenia punktu przywracania sys-
temu. W Windows 2000 za pomocg

rawidtowe uruchomienie komputera z Windows

98 lub Me powoduije zapisanie raz dziennie ko-
pii plikdw systemowych i rejestru. Za zadanie to od-
powiedzialne jest narzedzie scanreg. Wersja graficz-
na tego programu nosi nazwe scanreg. Scanreg
jest bardzo pomocny w razie awarii systemu. Po-
zwala bowiem przywrdcic starszg wersje rejestru.
Domyslnie na dysku znajdziemy kopie z pieciu
ostatnich dni. Narzedzie to mozemy réwniez wyko-
rzysta¢ do optymalizacji rejestru. Ponizej znajdziemy
liste najwazniejszych parametréw programu scan-

narzedzia Kopia zapasowa @ moze-
my utworzy¢ kopie cafego systemu

lub stworzy¢ tak zwany Awaryjny

dysk naprawczy (ERD). RS m

T Kopi Zapasoa - [Bez Dytufs]

fncase [dyria ikk feedse Fomog
Zopracrary ¥oom rpacors | Prosmscare | Plancsuris maden |

Elcrg. sby 2aoniacasd pok svbon ohol dovsolaga dyibu, Iokdes by
= | I Puid =1 | Haman
2, Wi hoepnis Da
E:lﬁ- Imf=TR

E Warto zajrze¢... :

Ksiazki:
Microsoft Windows XP Registry Guide,
Microsoft Press, cena 40 USD

Adresy WWW:
[ http://support.microsoft.com
® www.systweak.com

Scanreg - kopie rejestru Windows 98 i Me

reg, ktdre mogg sie przyda¢ w trakcie codziennej
pracy.

/backup - tworzy kopie rejestru i plikow systemo-
wych

Irestore - wyswietla liste dostepnych kopii zapa-
sowych i pozwala na przywrocenie jednej z nich
/fix - naprawia uszkodzone fragmenty rejestru

i kompresuje go

Iscanonly - skanuie rejestr i wyswietla informacje
o ewentualnych btedach. Nie tworzy kopii rejestru
lopt - kompresuje rejestr
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PORADY ,
IMPORTOWANIE PLIKOW/DO ANIMACJI

Kompletny kod
zrodtowy
i pliki projektu

:JMPUTER SWIAT EKSPERT

=

iele 0sob tworzy
animacje SWF —
prezentacje na
strony WWW, multimedialne za-
bawki oraz profesjonalne aplikacie.
Wielu adeptéw Flasha napotyka po-
wazne trudno$ci podczas dotgczania
do nich zewngtrznych elementow —
na przyktad plikow JPEG. Umiejet-
nos¢ taka moze sie okazac nieoce-
niona przy tworzeniu mechanizmow
na potrzeby stron WWW, na przyktad
przegladarki obrazéw, odtwarzacza
plikow MP3 czy wideo.

Ekspert przedstawi tajniki impor-
towania danych do projektow flasho-
wych, skupiajac sig na zaawansowa-
nych metodach dofgczania plikow za
pomocg skryptow. Zagadnienie omo-
wimy na praktycznych przykfadach.

Dwa sposoby dotaczania
plikéw do Flasha

Program Macromedia Flash MX
2004 umozliwia import szerokiej
gamy plikéw graficznych, wideo
oraz dzwigkowych. Mozemy podzie-
lic je na dwa typy @. Do pierwsze-

Typy plikow importowanych do projektu  JPEG, EPS, TIF, TGA, SWF, MP3, MOV, MPEG, AVl iinne —=
JPEG non-progressive, SWF, MP3, FLV S

Typy plikow dotaczanych dynamicznie

CZERWIEC - LIPIEC 2004 (G aaal

dZna wczytac muzyke, grafike a nawt fllmy. Ekspert
kaze, jak ozywi¢ multimediami kazdego flasha

Ekspert radzi

p amietajmy, ze pliki wideo (na
przyktad AVI) i MP3 umiesz-
czamy na osobnych warstwach.

go nalezg te, ktore mozemy impor-
towac tylko do samego programu —
Srodowiska autorskiego — i tam na
przykfad obrabiac jako czes¢ pre-
zentacji. Drugi typ to te, ktore dotg-
czamy dynamicznie za pomoca

&:}‘)
a2

POZIOM SREDNI

1. Aby zaimportowaé pliki, Kikamy
na menu m | [Import], Wybieramy
'"n]é'si:'b'lfk'u'fia'ré'zh'ao biblioteki pro-
jektu. Jest to sposdb uniwersalny —
obiekt z biblioteki w kazdej chwili
mozemy przenie$¢ na scene.
Chrl+R

Import ko Stage...

———e Import ko Library, ) N

Open External Llhrary

Ctrl+3hift+0

2 = W przypadku importu niekto-
rych plikow moze pokazac sie okno
z pro$hg o doprecyzowanie para-
metrow importu. Nie ma zaleca-
nych ustawien — musimy sami po-
eksperymentowac i wybra¢
parametry najlepiej sprawdzajace
Sie przy naszym projekcie.

3 = W przypadku importu plikow
wideo (na przyktad MOV, AVI) we Fla-
shu MX 2004 prace utatwia nam spe-
cjalny kreator (narzedzie uruchamia
Sie automatycznie). Pozwala ono na
Szybkg zmiang parametrow kompresji
filmu oraz na jego edycje. Domysine
opcje dajg dobre rezultaty. Mozemy
jednak zastosowac dodatkowg kom-
presje @ lub zaznaczy¢ opcje ®

i samemu ustawic jakosc filmu.i
!

4. Po zaimportowaniu obiekty
Sq przechowywane w bibliotece
projektu i gotowe do umieszczenia
w animacji. Aby tego dokonaé, wy-
starczy przeciggna¢ odpowiedni
element z biblioteki @ i umiescic

w dowolnym miejscu i warstwie na

scenie @-

n
Dynamiczne
|
dotaczanie
n y

plikow
w tym wypadku pliki multi-

medialne sg zewnetrzny-
mi plikami importowanymi nie pod-

czas tworzenia prezentacji, ale po jej
opublikowaniu i uruchomieniu.

skryptow @:-

Import

do projektu
D 0 projektu mozemy zaim-
portowac wiele rodzajow

plikéw graficznych i multimedial-
nych @. Jesli jednak korzystamy

z dokumentéw w mato popularym
formacie, sprawdzmy, czy nie dys-
ponujemy aplikacjg pozwalajgca
skonwertowac je do SWF. Nietypo-
we dane najlepiej importowa¢ do
projektu wtasnie w takiej postaci.

Co importujemy

Video Import

[ pe— i 7
o 1%

_Irﬁ"p.llvl.r.lwnn

___________

--'I:?\.mh-w:tr Hm-mmnhmmrrmrm
Wurrdwn o ades framas in e per
runber of Macrormcha Pl frames |12 (%

B
= -
L3

Hane kird .

e fim Mo Clp {m]

M spadec-man_Jtw mit.,. Embedded 0
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Sciowo doku-
mentow i pre-
zentacji umiesz-
czonej w sieci
powinno sie za-
stosowac jesz-

Oczywiscie wczesniej musimy
umiesci¢ w prezentacji skrypty ze
Sciezka dostepu do tych plikow.

W tabelce Co importujemy prze-
czytamy, jakie rodzaje plikow moze-
my dynamicznie dotgczac do pro-
jektow.

Nastepnie na praktycznych przy-
kfadach poznamy sposoby dyna-
micznego importowania plikow.
Skorzystamy z gotowych projektow
umieszczonych na ptycie Eksperta.
Nasze zadanie bedzie polegato na
napisaniu w pierwszej klatce anim-

Przyktad 1

Na poczatek przygotujemy skrypt
tworzacy pusty klip i wezytujaey do
niego obrazek JPEG za pomocg me-
tody loadMovie (przyktad znajduje
sig w pliku [@ aspa.fla)),

cze tak zwany
" jest wydwietlenie informacii o po-
stepie wezytywanych danych.

Przyktad 2

W tym przyktadzie wykorzystamy
klase MovieClipLoader do wczy-
tywania pliku SWF z filmem oraz do
sterowania dtugoscig paska postepu

et P v PREVITW o
ALL AUDIE

Czerwony pasek postepu jest widoczny
podczas wezytywania pliku SWF

1. 7k jak w poprzednim przykfa-
dzie podajemy nazwe pliku do wczy-
tania oraz tworzymy klip, do ktérego

‘ \var fileName:String=’|\’ . .\obraz

ki\foczka.jpg’; )

| poczatku zmienngj
fileName przypisujemy nazwe pli-
ku do wczytania @. Jesli plik znaj-

duje sie w innym katalogu niz pre-
zentacja, podajemy Sciezke dostepu

2 = /a pomo-
cq metody attachMovie dodajemy
do sceny symbol 0 nazwie
umieszczony w bibliotece ®@. Meto-
da ta zwraca referencje do instancji
symbolu. Bedzie ona przechowywa-

rzymy pusty klip. Metoda ta zwraca
referencje do klipu, kidra zostaje
zapamietana w zmiennej mc.

3. Metoda loadMovie €0

odpowiada za wczytanie pliku

0 nazwie fileName do klipu me.
W taki sam sposob mozna row-

niez wezytywac pliki typu SWF.

W przypadku wigkszych objeto-

na w zmiennej bar.

Symbol [bar] jest klipem, pas-
kiem o szerokosci takiej, jak szero-
koS¢ filmu, i wysokosci 10 pikseli.

3. Za pomoca operatora new
tworzymy nowy obiekt klasy
MovieClipLoader i przypisujemy
go zmiennej o nazwie mel €N .

4. Wykorzystujgc metode
addListener, pasek bar dodajemy
do listy sfuchaczy obiektu mel €.

i

mc.loadMovie (fileName) ; ‘I

»var fileName:String='foczka.jpg’;
var mc:MovieClip=this.createEmptyMovieClip(‘container’,0);

JPEG non-

progressive

a pomocg skryptu

Encideq
mozna dotgczat 5 andad ) Progremive CiLoeesn

tylko pliki JPEG typu = Am

non-progressive (bez L

przeplotu). Jesli wiec ja- EER S 4

kies obrazki nie chca sie 15 Lossest comprassion,  Highest-comorsison

wezytywac, to wiasnie B sl e

przeplot moze by¢ tego przyczyna. Na szczescie mozemy przekonwertowac plik
JPEG na przyktad za pomocg Paint Shop Pro. Otwieramy go w programie gra-

ficznym. Weiskamy lawisz [E™% Nastepnie wybieramy . W oknie
Save Gptions

Save Options pEYEleslnl @, kikamy na

EJi ponownie zapisujemy plik.

mcl.addListener (bar);

this._visible = true;
}i

}i
bar.onLoadComplete = function()
delete mcl;

}i
mcl.loadClip(fileName, mc);

this.removeMovieClip();

rvar fileName:String = ‘spider.swf’;
var mc:MovieClip = this.createEmptyMovieClip(‘container’, 0);

___________________

______

bar.onLoadStart = function() (ﬂ

A

{

bar.onLoadProgress = function(target, bc, bt) {
this._xscale = Math.round(bc/bt*100);

formowany o zdarzeniach genero-
wanych przez obiekt mel.

5. Definiujemy odpowiednie
funkcje obstugi zdarzen, ktore bedg
wykonywane, gdy zostang wygene-
rowane przez obiekt mcl. Funkcja
onLoadStart €1 jest wywotywa-
na na rozpoczecie fadowania — usta-
wiana jest w niej widoczno$¢ paska.
Z kolei onLoadProgress € wy-
wotywana jest przy rozpoczeciu fa-
dowania pliku. Tej funkcji przekazy-
wane s3 trzy parametry: obiekt, do
ktorego tadowany jest plik, liczba
zatadowanych bajtow oraz catkowita
liczba bajtow. Na podstawie dwdch
ostatnich przeskalowywana jest sze-
roko$¢ paska bar (aby aktualna sze-
roko$¢ informowata o postepie fado-

wania @). Funkcja onLoadCom-
plete wywotywana jest po zatado-
waniu pliku. Usuwany jest w niej
obiekt mel oraz klip bar.

6 = Rozpoczgcie tadowania pliku
wywotywane jest metoda loadClip
Z pierwszym argumentem bedacym
nazwa pliku do zatadowania €

i drugim obiektem, do ktorego plik
bedzie tadowany .

Przyktad 3

Do tadowania pliku MP3 wyko-
rzystamy metode klasy Sound, a do
zobrazowania przebiegu tadowania
komponent ProgressBar @ (przy-
kfad w pliku [@ as_me3.fla) """

i

1. wpanelu odszu-
kujemy komponent [E21 Pragresstar],
Umieszczamy go w dowolnym
miejscu na scenie. Przechodzimy
do panelu i nadajemy
komponentowi nazwe [bar],

2.W zmiennej fileName okre-
Slamy nazwe pliku MP3 do wczyta-
nia @ Do obiektu my_sound
(klasy Sound) zostanie wezytany
plik. Dzigki temu za pomoca
my_sound bgdziemy mogli stero-

Trudne terminy

» instancja - symbol z biblioteki po przeciggnieciu na
scene lub obiekt utworzony poprzez wywotanie konstruk-
tora danej klasy.

» referencja - zmienna przechowujgca odniesienie do
innego obiektu, na przyktad adresu lub miejsca pamieci.

wac dzwiekiem oraz odczytem nie-
ktdrych parametrow pliku.

3. Uchwytowi zdarzenia onLoad

obiektu my_sound przypisujemy

funkcje . W funkcji tej nastepu- <
je wytaczenie widocznosci paska

bar, ustawienie gtosnosci dzwigku {
na 30 (w skali od 0 do 100) oraz |
rozpoczecie odtwarzania.

4. Okreslimy teraz tryb pracy
komponentu bar. Wiasnosci mode

Spowoduje to, ze komponent sam
bedzie pobierat dane o liczbie zata-
dowanych bajtow z obiektu przypi-
sanego do wiasnosci source.

5. Rozpoczecie tadowania pliku
nastapi poprzez wywotanie metody
loadSound . Drugi argument

metody moze przyjmowac warto$¢
true lub false. Okresla on, czy plik

ma by¢
pobierany
strumie-
niowo
(streaming
sound) lub
normalnie
(event
sound).

var fileName:String = ‘kamikaze.mp3’;
var my_sound:Sound = new Sound();
var streaming:Boolean = false;
my_sound.onLoad = function() {
bar. visible = false;
this.setVolume(30);
this.start();
}i
bar.mode = ‘polled’; ------—————---——c
bar.source = my sound;
my_sound.loadSound(fileName, fals

Jesli strumieniowo, to odtwarzanie
pliku moze sig rozpoczac juz po
$ciggnieciu niewielkiego fragmentu,
wystarczajgcego do rozpoczecia de-

aby odtwarzanie rozpoczynato sig
dopiero po $ciggnigciu catosci. RKr ~ m

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
® www.flashzone.pl

® www.wildform.com
® www.flashguru.co.uk
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PORADY

KAMERY INTERNETOWE | PRYWATNE SYSTEMY MONITORINGU

;'J CD-ROM

odobno pierwsza ka-
Active mera internetowa zo-
Webcam stata zainstalowana na
SIS jednej z amerykanskich uczelni
géxnr]n:)eguard i filmowata ekspres do kawy. Byt
Remote bardzo powolny, wigc nikomu nie
Desktop chciafo sig chodzi¢ i sprawdzac,
freeware czy kawa juz wreszcie jest. Posta-
t‘fglrb"" Copy nowiono wykorzystac do kontroli
Tlen technike. Dzi$ mozemy uzy¢ kame
freeware internetowych w amatorskich syste

mach monitoringu. Zamiast kawy
bedg strzec znacznie wazniejszych
rzeczy — naszego mieszkania, do-
bytku oraz bliskich.

Ekspert przedstawi w tym artyku-
le sposoby wykorzystania kamer in-
ternetowych do zbudowania funk-
cjonalnego systemu monitoringu.
Najpierw jednak zapoznamy sie
z przydatnymi dla nas rozwigzania-
mi stosowanymi w nowoczesnych
urzadzeniach.

odobno wszedzie dobrze,
gdzie nas nie ma. Jak to

arnetowa kamere. Bedzie-
y widzie¢ wszystko nawet
drugiego konca swiata

K amery internetowe dyna-
micznie sig rozwijajg. Nic
w tym dziwnego — caty czas przy-
bywa oprogramowania, pozwalajg-
Cego na rdzne sposoby wykorzystac
ich potencjat. Niegdys$ oprocz Net-
Meeting firmy Microsoft trudno by-

pcje wideokonferen-

ai dostepne sa w ko-
- munikatorach interne-
" towych, na przykfad

N\

to znalez¢ aplikacje pozwalajace na
prowadzenie wideokonferencii. Dzi$
wystarczy zwykty komunikator, na
przykfad ICQ czy Tlen @.

| Odbieranie E l_"'*

Odbieranie  Ustawienia

ﬁ.u@m

w Kontakty (2/25) -

Ei' urszula )
-

[06:30 18.03]
E‘i urszula gg

& (bogoosia) §
Agnieszka
AMO

artur_m

Basia

T katarzyna

E Ludo

ﬂ Marcin (xmans)

& Marcin {(®rmans_at_H
ﬁl mateusz F

* 8P T

Jakosc

@tlen.pl ﬁ g‘
Zalrzyma] wysykanie |
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Wideokonferencie to nie jedyne
zastosowanie kamer. Kamere inter-
netowg praktycznie zawsze mozna
byto wykorzystywac jako prosty cy-
frowy aparat fotograficzny. Dzi$ ma-
tryce niektorych kamer majg juz
rozdzielczo$¢ dwach, a nawet
trzech megapikseli — co pozwala
wykonywac dobre zdjecia. Takze
noca, gdyz niektdre kamerki sg wy-
posazone w lampy btyskowe.

Ekspert radzi

terowniki urzadzen pracuja-

cych poprzez USB, takich jak
wiekszos¢ kamer internetowych,
instalujemy jeszcze przed ich pod-
taczeniem. W przeciwnym
wypadku system, nie dysponujgc
wiasciwym sterownikiem, moze
przyporzadkowat urzadzeniu jakis
inny. Efektem bedzie koniecznos¢
wykonania ucigzliwych procedur
rekonfiguracji systemu - odinsta-
lowania sterownika i zainstalowa-
nia nowego.

Jednak na potrzeby
tworzenia systemu

sze s3 inne cechy
kamer. Warto zwrdci¢
uwage na dtugo$¢ ka-
bli. Zazwyczaj majg one
kilkadziesigt centymetrow
i w takiej odlegtoSci od peceta
mozemy ustawi¢ kamere. Roz-
wigzaniem sg urzadzenia pra-
cujace przez proste potgczenie
radiowe (Logitech QuickCam
Cordless) czy w standardzie
WiFi (Toshiba IK-WBO1A,
D-Link Air DCS-1000W).
Nowoczesne kamery interne-
towe moga sie tez poruszac
i zmienia¢ obszar obserwacji,
kat widzenia czy powigkszenie.
Kamera Logitech QuickCam

W oprogramowanie i mechani-

zmy pozwalajce jej na automa-

tyczne $ledzenie filmowanych
obiektow. Obiektyw po-
rusza sig w dwoch
ptaszczyznach (kat
widzenia 180 stop-
ni w poziomie i 90
stopni w pionie).
Mozemy sterowaé
nim recznie — takze

FOT. BE&W/CANON/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

gdy przebywamy poza domem
(przeczytamy o tym w dalszej
czesci artykutu). Aby uru-
chomi¢ sterowanie, wystar-
Czy po wigczeniu programu

Logitech
QuickCam Klik- [ age Tiackirg
wym 0kn|e prze- | _;—h“ |
chogzimy naza- ]
N — e (e
=
(A (A [<][®]] 2]
_ |

Vs Tiscking
Enable Face Tiamstery

v Fopsg Seiel g

ktadke @ i za pomocg wygodnego
panelu @ sterujemy ruchem kamery.

Podobng funkcjonalno$c, choc
bez automatycznego $ledzenia,
oferujg takze niektore kamery IP
(na przyktad Axis 2130 PTZ,
. Panasonic WV-NM100) —
ruch tych urzadzen mo-
ze by¢ takze sterowany
przez internet.

Kamera Logitech Quick-
Cam Sphere potrafi Sledzi¢
filmowany obiekt



M ajac pecet, dowolng ka-
mere internetowg lub ka-
mere IP oraz sztywne tgcze z pu-
blicznym adresem IP mozemy zdal-
nie kontrolowac, co dzieje sie w na-
szym domu, biurze czy garazu. Wy-
starczy, ze podtaczymy urzadzenie,
skonfigurujemy oprogramowanie
i Z prawie kazdego miejsca na Swie-
cie, w dowolnej chwili mozemy
spojrze¢, co dzieje sie w zasiegu ka-
mery. Sprawdzimy, czy nie odwie-
dza nas wtasnie ztodziej, czy niania
wiasciwie opiekuje sie dzieckiem al-
bo czy pracownicy nie wykorzystuja
zZbytnio naszej nieobecnosci w fir-
mie.

W tym artykule Ekspert przedsta—

jego dziatanie. i
Mozemy tylko |
obserwowa¢

Budujemy m0|tor|ng wideo

sam obraz.

Monitoring pasywny mozemy re-
alizowa¢ na dwa sposoby — udo-
stepnia¢ obraz przesytany z kamery
na zywo (dokfadnie tak
jak film) lub w okreSlonych odste-
pach czasu udostepniaé tylko kolej-
ne zdjecia wykonane przez kamere.
Druga opcja pozwala ograniczy¢
ilo$¢ wysyfanych danych i nie blo-
kuje facza.

Tanio system pasywnego monito-
ringu zbudujemy, majac komputer,
dowolng kamere internetowg (lub na
przykfad cyfrowg kamere wideo)

okno kreatora. Wybieramy opcje
| ana-
stepnie klikamy na [BE]. W kolejnym

oknie zaznaczamy 0 Z listy dostep-

nie, ktérego chcemy uzy¢ do moni-
toringu. Zaznaczamy @ i przecho-

dzimy do nastepnego okna.

2 = Wybieramy metode przesytania
obrazu. Aby ogladac go przez prze-
gladarke internetowa, zaznaczamy @--
i Klikamy na [GK]|

3.w kolgjnym oknie okreslamy,

wi trzy typy monitoringu: |

@ pasywny, dziatajacy
na podstawie transmi-
sji obrazu do interne- *
tu,

@ rozbudowany, po-
zwalajacy na wybor
i sterowanie kamera-
mi, dziatajgcy na
podstawie zdalnego
dostepu do kompu-
tera,

@ system alarmowy
Wyposazony w me-
chanizmy detekcji ru-
chu i automatycznie alarmujgcy
wiasciciela o zdarzeniach w mo-
nitorowanych pomieszczeniach.

Pasywny monitoring

zZa pomocq peceta
Transmisja obrazu to najprostsza

wersja monitoringu. Pasywna, po-

niewaz po uruchomieniu systemu

nie mamy juz zdalnie wptywu na

Selecting Camera

i specjalne oprogramowanie. Jedng
z najlepszych aplikacji jest Active
WebCam (shareware) dostepny na
stronach [1. Program pozwala trans-
mitowac film oraz zdjecia — wystar-
czy go skonfigurowac w sposob po-
kazany przez Eksperta.

1. Instalujemy i uruchamiamy pro-
gram. Automatycznie otwiera sie

Przesytanie obrazu w momtormgu pasywnym

"% komputer serwer prze ladar
kamera monitorujgcy internetowy uzyt ownlka
Kamera IP

K amera IP to urzgdzenie, ktore
nie potrzebuje do pracy kom-
putera. Wystarczy, ze podtgczymy
je kablem sieciowym (skretka UTP
moze mie¢ do 100 metréw dtugo-
sci), uruchomimy i skonfigurujemy.
Poniewaz kamera taka ma wbudo-
wany wiasny serwer internetowy

(czesto oparty na systemie Linux),
dostep do obrazu monitorowanych
pomieszczen uzyskamy, podajac

w przegladarce adres IP, pod jakim
kamera zostata skonfigurowana.

Kamery IP s drogie, ale mozemy
ustawiat je daleko od peceta

ile klatek na sekunde ma
mieC przesyfany przez nas
film. Optymalng wartoscig

jest 10 @, Mozemy wy- __ .
brac wiecej, jesli obraz
przesytany bedzie przez
bardzo dobre tacza o wy-
sokiej przepustowosci lub
siec lokalng. Wytgczamy
opcjg @, aby dane nie by-

ty zap|sywane na dysku.

4. Tra przygotujemy
i uruchomimy strong inter-
netowa, na ktorej wyswiet-
Iany bedme obraz. Wyb|eramy przy-
e P T e a Uru_
chamia sig kolejny kreator. Zaznacza-
my wybrang wczesniej kamere
ekl | przechodzimy

[Pl
do nastepnego okna.

5.r lewej stronie umieszczone
sg pola, do ktorych nalezy wpisa¢
informacie, jakie powinny sie zna-
lez¢ na stronie internetowej — jej ty-
tuf, nagfowek i stopke @. W polu @

widzimy projekt witryny. i

6 = W kolejnym oknie zaznacza-
my @, aby program przesyfat obraz

Page Properties

Page Titlst

Opinia prawnika
Marek Jozwiak

g Radca prawny

Naruszenie prawa do prywatnosci moze zosta¢
uznane nawet za przestepstwo - zgodnie z art.
267 § 2 kodeksu karnego. Uprawnienie do postu-
giwania sig systemem monitoringu musi wynika¢
z przepisow prawa albo wyraznej lub dorozumia-
nej zgody osdb, ktére beda monitorowane.
Pracodawca musi mie¢ zgode pracownika na jego
obserwacje. Informacja o sieci monitoringu moze
by¢ réwniez umieszczona w postanowieniach re-
gulaminu pracy. Instalacja monitoringu w domu
wymaga akceptacji domownikéw. Powinnismy
poinformowaé o nim réwniez gosci (ustnie lub
wywieszajac odpowiednia tabliczke).

Display Method

Which way 1o display wob camara do you want to s

Fo]

& Show Sl Insage

' jako film. Jesli dysponujemy staby-

mi fgczami, mozemy tez zdecydo-
wac sig na przesytanie zdje¢ @;----
ktdre bedg automatycznie od$wie-
zane (maksymalnie dwie klatki na
sekunde).

7 . Wybieramy metode publikacj
obrazu w sieci internet. Zaznaczamy
[ Hin e Se RN coituten)
aby strona dziatata z naszego kom-
putera. Wybieramy nazwe przygoto-
wywanej strony @ i miejsce na dys-

na ktérym pro-
gram ma prze-
chowywac foto-
grafie. Klikamy

Web Fage Location

'\I mier Folder:
sy A

B Taa] CZERWIEC - LIPIEC 2004
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8 = Kreator przystepuje do gene-
rowania strony internetowej. Gdy
witryna jest juz przygotowana, roz-
poczynamy emisje obrazu. Klikamy
na przycisk @.

9 = Program otwiera okno prze-
gladarki i automatycznie taczy sie
Z przygotowang przez nas strong.
W pasku @ widzimy adres, pod

_____________ a

ktorym mozemy ogladac transmi-
sje. Warto go skopiowac lub zano-
towac. Jesli transmisja przebiega
poprawnie, zamykamy przegladarke
i klikamy na przycisk [Finishl. Teraz,

'}
\J
Przesytanie obrazu i sterowanie systemem
?kamera
4 ‘.."ﬁ g Ggte: | Ehzn | Zavcby ke | Progiany | Wissens
kamera / omputer aplikacja Uslesatin ksgeawaris
ruchoma - monitorujgcy  zdalnego WiNEZ nerpveg ompue b i hompute 2 iy razne
\ dostepu ¥~ 'v
kamera s Obraz uzytkownika | Romusr [ya3f5and 3
I\ =g polecenia | B
i .:p‘i-:ui-:r;uu
T P
kontem zabezpieczonym hastem). wersje Windows S }
Za pomocg zdalnego pulpitu moze-  (oprocz Windows 95), LI ST —

my przez internet zalogowac sie do
komputera i obserwowac obraz
Z kamer oraz sterowac ich ruchem.

1. Aby aktywowac zdalny pulpit
na komputerze, do ktorego podtfa-
czone s kamery, wchodzimy

w [ Panel sterowania |, wybieramy
i zakfadke [ Zdaky |, Za-

zZnaczamy @, a nastepnie wybiera-

dostep do internetu 3
i aplikacje Remote Desktop |
(z krazka Eksperta). Instalujemy
i uruchamiamy program. W polu @
podajemy adres IP naszego kom-

putera. Wpisujemy nazwe uzytkow-

nika @ i hasto do naszego konta ®.

potrzebne do zalogowania sie.

5. Prechodzimy | ¥

~ tylko ostatnich dwoch pol. Klikamy

my rodzaj fgcza ®. Potem ustawia-
my wizualne parametry potgczenia.
wigcej danych bedzie przesylane |
i tym wolniejsze bedzie nasze pota-
czenie. Ekspert zaleca zaznaczenie

na przycisk [ Podkacz].

] bepe Ty e ), Lemesonmi

<

-

Wemks 0 Ukiiore W b & 0 o B

Testcws hamers 3

Unirergisterdt S8

Tzl m=a bammin k5

podajac w przegladarce adres na-

szej strony @, mozemy z dowolne-
go miejsca na Swiecie obserwowac
filmowane przez naszg kamere po-
mieszczenie.

Rozhudowany system
monitoringu

Jesli dysponujemy kilkoma ka-
merami lub kamerg z mozliwos$cig
ruchu, takg jak Logitech QuickCam
Sphere, mozemy sie pokusic o bar-
dziej rozbudowane rozwigzanie mo-
nitoringu @. Zbudujemy system

oparty na zdalnym dostepie do
komputera za posrednictwem sys-
temu Windows XP System wyposa-
zony jest w ustuge zdalnego pulpi-
tu. Dostep do niego mogg mie¢
wszyscy uzytkownicy komputera
(pod warunkiem, ze dysponuja

E Zamiast Windows XP

ezeli nie dysponujemy systemem Windows XP, moze-

my skorzystac z aplikacji do zdalnego zarzadzania sys-
temem. Najpopularniejsze z nich to pcAnywhere, NetOp
Remote Control czy Carbon Copy.

CZERWIEC - LIPIEC 2004 el aael

I my uzytkownikow, ktorzy otrzymaja  na zaktadke @. Wy-
I I . ‘ . Disvapk b s 2 sdeaso
! Uprawnienia do uzywania zdalnego ~ bieramy, czy system -
| . . . 1 -),i]—_ Freerad na b kompads L
i pulpitu. W tym celu klikamy na ®.  maoprocz obrazu =
e przenosic N = ;
1 g prlaicy P Tatinug korieacs L f .
L‘Ezﬂmml poarikiom ria ki Facaeree B 7 komgeeneT ze 7dalnego i I prepkkad AT s T S
Peina ramwa komoera komputera Tyl w hptss petrcekrancam -
:::_ takze UrEadsarsa lchiing
T Y | diwigk @:-- Uncicimerpterelith e b il
vt b apsh_ || 7a7naczamy 3> [ Sincie dyskiinr
tez, czy Ll Cnioki
2 . W nowym oknie likamy cheemy mie¢ dostegp 2l bt
na [Dadai.. | Otwiera sig kolejne do dyskow twardych

uzytkownika, ktory ma mie¢ do-
step do naszego komputera. Klika-
my na @, aby sprawdzi¢ popraw-

¥
Ogtine | Ekran | 2200 bokalne | Prograny | wiassna

‘Wipdamosc

3

5 = Przechodzimy

| Ogéire | Ekran | Zasoby loksine | Progiamy WiatEms

' psbu ophmafiesc syclsnodicl vepber predeods seoego
pobgozema

teraz na zakladke

no$¢ nazwy. W ten sposdb doda-

Wtrleramie: Usytkmamicy

e dan i abesk b
Ll dphceanly
71 b

WL

“wiptgraiald nadvy bk e do vl s kb i)

i [Wirazenia |, Okresla-

1

1

1

T

| T ctoehiing I [ S ————

5 - -3 [ Kompozyem

i = -—3-{7] Bulcaowanis map bitwach

1

1

[RS— Iof Sipan nasy | [ Pab e ponoms. ik pobacnes sodtabo porsucons

Semokie pasmo 128 Kb - 1.5 Mb/s| <€
Zenvaly na naipugce opoe

[0 T prspiie
L3 [] Piok seymanis rawailoici okna podczes presciggania

jemy wszystkich uzytkownikow.
Klikamy na [ZK].

3. Zdalny pulpit jest ju? aktywo-
wany. Instalujemy teraz kamery in-
ternetowe. Typowy pecet ma od
dwoch do szesciu portow USB. Do
kazdego z nich mozemy przytaczy¢
jedng kamere. Przed instalacja sys-
temu monitoringu warto zapozna¢
sie zramkg @. Umieszczamy jesz-
cze na pulpicie skroty do aplikacii
obstugujacych kamery. Dzigki temu
tatwiej bedzie je nam uruchamiac.

4. Aby rozpocza¢ monitoring,
musimy teraz zalogowac sie do na-
szego zdalnego komputera. Dosta¢
sig do niego mozemy z kazdego
peceta wyposazonego w dowolng

£l

opatrzyc¢ sie w hub USB .. ktory
zwiekszy liczbe portow. *

esli mamy wiecej kamer niz

wolnych portéw USB, musimy za-

Jesli obiekt, ktéry chcemy monitoro-
wac, znajduje sie daleko od komputera,
a kabel kamery jest zbyt krotki, moze-
my go wydtuzy¢, stosujac specjalny
przedtuzacz. Musimy jednak pamietac,
ze zgodnie ze standardem zwykfe ka-
ble USB nie powinny mie¢ nigdy wigcej

Podtaczanie kamer

niz 5 metréw. Powyzej tej dtugosci

urzadzenia tak przytaczone mogga nie dziata¢. Mozemy jednak zaopatrzy¢
sie w specjalne kable aktywne, z wbudowanym wzmacniaczem sygnatu
(tak zwane repetery USB). Z takich kabli mozna utworzy¢ tancuch nawet

o dtugosci 30 metrow.

Do jednego komputera mozna teoretycznie podtgczy¢ maksymalnie 127 ka-
mer USB. Takie mozliwosci daje juz standard USB 1.1. Nie jest wymagane,

zeby zainstalowane kamery pochodzity
ze by¢ utatwienie, ktére zmniejszy ilos¢

od jednego producenta, ale to mo-
potrzebnego oprogramowania

i pracy przy instalacji. Mozemy tez wykorzystac¢ kamery cyfrowe podtaczo-
ne przez FireWire lub analogowe, podtgczone przez karty wideo.



7. Program nawigzuje potacze-
nie ze zdalnym komputerem.

W oknie @ widzimy doktadnie to,
¢0 znajduje sie na jego pulpicie.
Uzyskujemy peten dostep do
wszystkich aplikaciji i urzadzen zdal-
nego komputera, a wigc takze ka-
mer internetowych. Postugujemy
sie nimi doktadnie tak, jakby$my
znajdowali sie przy tym komputerze.
Korzystajgc z pozostawionych
skrotow, uruchamiamy aplikacje
poszczegolnych kamer @.
W oknach ogladamy rejestro
przez nie obraz. Mozemy tez stero-

_________

przesytanych do nas danych zalezy
od przepustowosci fgcza, wydajno-
$ci zdalnego komputera i oczywiscie
liczby aktywnych kamer.

System alarmowy

Opisane powyzej rozwigzania do-
brze spetniajg rolg systemow kon-
trolnych, ale nie nadajg sie do wy-
korzystania jako systemy alarmowe
— chyba ze ciggle bedziemy obser-
wowac ekran.

Wiele kamer jest sprzedawanych
Wraz z oprogramowaniem, ktre mo-
ze wykrywag ruch w pomieszczeniu
i alarmowac wiasciciela, wysytajac
do niego wykonane zdjecia poczta
elektroniczng. Jednak zazwyczaj s3
to tylko wersje 0 mocno ograniczo-
nej funkcjonalnosci badz wymagaja-
ce od uzytkownika uiszczenia optaty
rejestracyjnej.

Ekspert zaleca uzycie dobrego
i polskiego programu HomeGuard.
Wersje testowg znajdziemy na kraz-
ku — z mozliwoscig zarejestrowania
za 89 ztotych [1. Program moze
pracowaé z dowolng liczbg kamer.
Przetacza sie migdzy nimi z okre$lo-
ng przy konfiguraciji czestotliwo$cia.
Ma takze system detekcji ruchu
i w razie wykrycia wysyta SMS-y
z ostrzezeniem oraz e-maile zawie-
rajgce zarejestrowane zdjecia.

1. Instalujemy i uruchamiamy
program. W oknie @ wybieramy,

kidre z podtaczonych kamer chce-
my wykorzysta¢ do monitoringu.
Mozemy zaznaczy¢ wszystkie
dziafajgce urzadzenia.

2. Aby skonfigurowa¢ Home-
-Guard, klikamy na [Erogram] a na-
stepnie [Ustawieria ] W zakfadce
podajemy, co ile sekund
program przefgcza¢ ma widok z ka-

mer @, co ile sekund pobiera¢ ma |
obraz z kamery @, jak diugo wy- |

Proekanz bmerg o0 i [s 3 whund -1
Poprchazce: {1 =] sshund
[2ne mlmriurvmis 15 =7 e -
1
e M (P
T ‘whice temmrarr mondoucsmgnis. |0 _i_
1

$wietla¢ informacje o biedach @-
i jak dtugo ma czekac z rozpocze-
ciem monitorowania @. Ekspert
zaleca pozostawienia wartosci do-
mysinych.

----------- 1

(Ipcia ragasne 7 dodesssrien ekria do ohoes

an
+) Dodews) gocng

5 oo
™ Diocke whwery gl dbo ksl 7 ke
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1. Tl WiakiCorn M LIk
2 Lngisch OuickCam PTZ
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Tha dia napdes
# Preaoczpihe

jeszcze skonfigurowaé ustawienia
poczty internetowej. W tym celu
klikamy na przycisk @.

6 = W gornej czesci okna poda-
jemy parametry naszej skrzynki
pocztowej, adres serwera, kiorego

==

-3

» hub USB - przystawka umozliwiajaca podtaczenie do
komputera kilku urzadzen wykorzystujacych ztacze USB.

Trudne terminy

» publiczny adres IP - adres IP, ktory jest uzywany
w komputerach bezposrednio podtaczonych do internetu.
Obejmuje adresy IP spoza zakresow:
10.0.0.0-10.255.255.255, 172.16.0.0-178.31.255.255
oraz 192.168.0.0-192.168.255.255

» skretka UTP - skretka nieekranowana, rodzaj kabla
powszechnie uzywanego przy tworzeniu sieci lokalnych.

E Warto zajrze¢...
Adresy WWW: 4

[ www.pysoft.com

[ http://homeguard.com.pl
® www.logitech.pl

@® www.creative.com

@ http://webcamworld.com

Papameity polycosniy T ssveren SHTF

- Gimnast SHTF [l bomgrdurvd = PorEMIP [ &

. - : Potizdhowndc  [mim

uzywamy @, uzytkownika oraz ha- [ R e
i i i 5, Frorghst madomodon
sto 0 i na koniec adres e-njalll, R e ey i
- P Rods pof & tmrwmnil SHTP

2 ktbrego wysfana ma zosfac wia s oo el e HIE
domosc. SHTR: @ p~ Mirbierz vk yczeree DiseUn. iedfies! In horiecre

Zaznaczamy tez funkcje @, e UH
by program mogt pofgczy¢ sig Pruicac el o % Dok obeaz. 7 ki wbipts el

Oodrm [TEV]| ETF | il | Dsimkeeke ricka | Dallip |

2 Logisch Quck Cam FTZ

z internetem przez modem.
Wpisujemy adresatow alar-
Jesli dysponujemy mozli-
woscig przekierowania
poczty internetowej na
SMS-y, podajemy takze
internetowy adres naszego
telefonu. Wpisujemy tytut

i tre$¢ alarmowej wiado-

______________________

mosci @. Klikamy na

=48I T 23N Tk g T Dhwes ohe portrpsans nhissy

Daivrar  Wisten dety | Witew czm

] 10zl |w‘3,1|5.1¢rn.u
TiusZ yysackincder
o D s |

8. Program HomeGuard jest juz
gotowy do pracy. Uruchamiamy go,
wybierajac polecenie [&kcia] a na-
stepnie [acz monitorowarie |

W oknie @ pojawia sie obraz z akiu- !
alnie dziafajgcej kamery. W dwoch

whpsinera bobren [ przycisk [OK] gdmych_oknach po lewe] @ zoba-
| czymy poréwnanie miedzy
3. Wazakiadce @ okreglamy, ja | |2l 1 E1F R "'_“”"“"" s, ostatnimi zarejestrowanymi v
kie informacie tekstowe program foscitvapions [ 5o obrazami. W oknie @ wi-
ma dodawac do zapisywanych e dzimy mape roznic, ktora

zdje¢ monitorowanych obiektow.

______________________

Gieneny s i podoberinteeg obiscdes ik mreegoe nd:
I~ Mm gereny dspeeis il podohsernieg = 05
[ "wipnanany sedayeis ruchu

Ahom

zarejestrowat program. Je-
$li roznice te przekrocza
warto$¢ graniczng, pro-

I gl el

Forfiguay |oidary

oppser L apn kope obram

gram rozpocznie alarm
| i wysle do nas powiado-
mienie. WZm

7. Ostatnia
zakfadka

|msge:

W Doy e ket nazvy pllos
Pinghbil ol gug

5. Wzakiadce @ okreslamy za-
sady detekeji oraz czynnosci, jakie

program ma wykona¢, gdy wykryje

____________________

ruch. Parametry @ pozostawiamy
bez zmian. W dolnej cze$ci okna

zaznaczamy @ oraz ®. Musimy

Liye =« Dostepne urzadzenia:

Aktualne: 2. Logitech

v . Creative Wweblam M Llra

2 b Cam PT2

Lial-Up po-
zwala skonfigu-
rowac potgcze-1 |
nie telefonicz-
ne, z jakiego
program ma
skorzysta¢

w wypadku,
gdy nie mamy
facza statego.
Konfiguracje
programu kon-
czymy, klikajac
na [oK],

* NIy 0
Shatpshka
ehsibarn na FTR.
Watsromslt 5
‘whvkodn wchder 58
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Winamp 5
freeware

SHOUTcast
Server
freeware

SHOUTcast
plug-in
freeware

ruchomienie amatorskiej

ztotych i Winamp w roli
dyjnej konsoli

internecie dziataja
setki interneto-
wych stacji radio-
wych — profesjonalnych i amator-
skich. Mozemy dofgczy¢ do tego
grona dla zabawy lub zeby zyska¢
do$wiadczenie przydatne podczas
pracy w prawdziwym radiu.

Opinia specjalisty

Daniel Dabrowiecki
Redaktor naczelny radia NET

tworzenie wlasnego radia daje wiele satys-
fakeji. Niestety, zabawa i rados¢ z nadawa-
nia to tylko poczatek. Utrzymanie stacji w do-
brej kondycji, zdobycie duzej liczby statych
stuchaczy to wyzwanie i ciezka praca. Musimy
mie¢ solidny plan i wizje tego, co chcemy stwo-
rzyé. Im bardziej bedziemy oryginalni i pomy-
stowi, tym wieksza bedzie popularnosé¢ naszej
stacji. Obecnie rozgtos$ni internetowych jest
tak wiele, Ze odbiorcy stali sie bardzo wymaga-
jacy i wybredni. Internetowi stuchacze maja
dosy¢ wszechobecnej komercji, w sieci poszu-
kuja czegos zupetnie nowego i nieznanego.
Trzeba umiejetnie potaczy¢ stara tradycje radia
z nowymi wymaganiami, stworzyc¢ ciekawy
program, wyszukiwaé dobra i ciekawa muzyke
i komunikowac sie ze stuchaczami.

Bardzo wazny jest tez profil radia, czyli dla
kogo gramy i do jakiej grupy ludzi adresujemy
nasz program. Granie dla ,kazdego"” catkowi-
cie nie sprawdza sie w sieci - dlatego wasze
radio juz od samego poczatku musi by¢ sfor-
matowane.

CZERWIEC - LIPIEC 2004 ey aael
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rozgtosni internetowej nie jest
skomplikowane. Na poczatek
vystarczy pecet z darmowym
oprogramowaniem, mikrofon za

Ekspert pokaze, jak zbudowac nie-
wielkie amatorskie radio nadajgce
w internecie. Na poczatku dziatalno-
$ci bedziemy mieli pewnie tylko kilku
sfuchaczy. Ale kto wie? Moze nasza
malutka stacja stanie sig zalgzkiem
duzego radia, jak popularna e-stacja?
Kilka lat temu jej tworcy bawili sie

1

w radio z domu, teraz rozgto$nia ma
profesjonalne studio.

Do uruchomienia radia interne-
towego mozemy wykorzystac roz-
norodne oprogramowanie (patrz
ramka na stronie 41). Ekspert po-
leca budowe stacji na podstawie
oprogramowania znanej firmy Null-

soft (twdrcy Winampa). Ich system
jest bezptatny i co bardzo wazne,
do$¢ tatwy w konfiguracji.
Podstawowym elementem na-

Szego radia bedzie serwer emisyj-
ny — program, ktory odbiera sygnat
Z programu Winamp i wysyta go
do internetu. W tym celu aplikacja
dzieli nasze tacze internetowe na
mniejsze czesci, ktore przydziela
pojedynczym stuchaczom. Mini-
malna szeroko$¢ pasma dla poje-
dynczego odbiorcy wynosi
24 kb/s. Wiedzac to, dos¢ szybko
mozemy obliczy¢, do ilu réwno-
cze$nie stuchaczy mozemy wystaé
naszg audycje. Wiecej informacji
0 tym, ilu stuchaczy odbierze
transmisjg z naszego radia i jakie
pasmo im przydzielimy, znajdzie-
my w ramce Podziat emisji na sg-
siednigj stronie.

elementy niezbedne do zbudowa-
nia naszego radia. Wiekszo$¢ in-
ternautow dysponuje nimi — moze
poza oprogramowaniem. Potrzeb-
ne nam aplikacje znajdziemy na
krazku Eksperta.

Tworzymy
radio
programowanie wystarcza-

0 jace do uruchomienia na-

szej internetowej radiostac;ji to naj-

nowsza wersja serwera SHOUTcast,

popularny program Winamp w wer-

sji 5.02 oraz specjalna wtyczka do
' odtwarzacza.

Domowa rozgtosnia

CD-ROM

Dowolny naped CD-ROM lub DVD-ROM. Urzadzenie
petni funkeje studyjnego odtwarzacza plyt audio.

mikrofon
Mikrofon potaczony
ze stuchawkami.
Pozwala nam stucha¢
nadawanej audycji
oraz przemawiac do
stuchaczy.

karta dzwiekowa

Dowolna karta dzwiekowa z funkcja full-duplex
i loopback. Stuzy do generowania dzwieku.

komputer
Pecet dla internetowego

krofonu do internetu.

modem

radia, wyposaZony co najmniej

w procesor Pentium Il, 64 MB RAM-u i Windows 9x. W kom-
puterze musi byé zainstalowany serwer emisyjny SHOUTcast,
odtwarzacz Winamp oraz wtyczka do niego. Te trzy elementy
pozwalaja wysyta¢ dowolny plik dzwiekowy oraz sygnat z mi-

Lacze internetowe o minimalnej przepustowosci 128 kb/s.
Umozliwa nadawanie sygnatu naszego radia do internautéw.
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1. Instalujemy Winamp 5 i pozo-
stawiamy domysIne ustawienia od-
twarzacza.

2 = Nastepnie instalujemy serwer
SHOUTGast. Klikajac na [Next>|
przechodzimy kolejno przez akcep-
tacje licencji oraz wybor ustawien
instalatora. Gdy zobaczymy okno ze
wskazowkami, jak konfigurowac’

3. Teraz czas na zainstalowanie
plug-ina do SHOUTcast. Wtyczka
bedzie przesyta¢ muzyke z Winam-
pa do serwera emisyjnego SHOUT-
cast. Nie przejmujemy sie faktem,
Ze wtyczka jest przeznaczona dla
do$¢ starej juz wersji Winampa 2.x.
Bedzie dziafa¢ poprawnie takze

z Winampem 5.

Rozpoczynamy instalacje. Po za-
akceptowaniu licencji zgadzamy
sie na instalacje standardowg @----
i klikamy na [Me=t>] Nastepnie
wskazujemy jeszcze folder progra-

wpisujemy przy pierwszej zmiennej
w pliku konfiguracyjnym @. Liczba

stuchaczy zalezy od przepustowo-
$ci facza, z ktdrego bedzie korzystat
serwer i jakoSci, z jaka chcemy
emitowac strumien danych (patrz
ramka Podziat emisji).

B er_sorw.inl - Hatstrk

B Bl Foel ek oy
Al Wetemre Audio
2002 Wull=oft, I
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£
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Ekspert radzi

S erwer emisyjny nie moze ko-
rzystac z tych samych por-
tow, z ktdrych korzystajg inne
aplikacje internetowe (na przyktad
komunikatory i p2p). Skutecznie
tez uniemozliwia nadawanie dzia-
tajacy i zle skonfigurowany fire-
wall. Serwer musi tez korzystac

z publicznego adresu IP.

wien w pliku konfiguracyjnym. Jest
ich co prawda wiele, ale zostaty
dobrane dla potrzeb amatorskigj
stacji. Zamykamy plik, zapisujgc
wprowadzone zmiany.

ust copy
chat nama

Eunirs a1 o
& J.-|||||,'|. ir

™
ring thiz

an more people < :lll\.

for a passeord, 4
the sarver, and To parforn

TisTendar

DSP/Effect | W prawej wybieramy
‘Nullsoﬂ SHOUTcast Source DSP +1.8.20 ‘

Pojawia sie okno wiyczki @. Prze-

chodzimy na zaktadke

[Output ] Aby wiyczka o T e
wspotpracowata z ser- | .

werem emisyjnym i e Eimwactd

w tym samym kom- 3;:{

puterze, w pole @----1f D=t [CGommmct # [ ot
wpisujemy [localhost | [ Cormecton Yelispages |

Ponizej podajemy tez = nallichi kel

numer portu, ktory ’;:"‘ .

(W punKCie 4) prze- — o | seereses -
znaczyli$my do wysy-! ,—Mm:m” mmm‘r;;-
tania strumienia da- 1 | fecsemcen romes 7 Sect
nych do internetu @--*§ L *========="

Whpisujemy hasto dostepu do ser-}

wera @ (to samo, ktdre zapisalismy

w jego pliku konfiguracyjnym). Wy-

bieramy @ i zaznaczamy opcj¢ @----

7. Klikamy na przycisk

[Yelowpages|. 7328 [ Cormmcion | votoncaie

czamy opcje @, aby N :*;;r_:hrﬁ“
informacje 0 naszej nuwm

stacji pojawity sig  PT. T L

w katalogu rozgtosni i | [hep tesinchopas Aotk <a-mnm----
internetowych prowa- { |4, e

dzonej przez firme

3. Do pliku wpisujemy nowe ha-
sto @. Jest to bardzo wazne. Ser-

wer bedzie odbierat strumien da-
nych wytgcznie z wtyczki, ktora naj-
pierw wysle do niego podane przez

Ty, Thit el instal e Muboft SHOUTrar Goure Pugn o winamg 1 1 2 on nas w tym punkcie
STy FOLF COmpLA, hasto.
Cauct thm by o irrisd Dolmd  <g———-- =|
; T e oA et i =111 need to ent
t. 'mrfﬁﬂmmm Tl SHOLTCaet Sourne D59 aed README ! ZANWOT BE BLARNK
N Evina outzut phgera Il cossdade) Pag swordschangsm

mu Winamp — w nim zostanie
umieszczona wtyczka (automatycz-
nie we wasciwym podkatalogu).

Konfigurujemy serwer
i wtyczke

Oprogramowanie radia interneto-
Wego znajduje sie juz na naszym
dysku twardym. Musimy je skonfigu-
rowac i przygotowac do nadawania.

1. Konfiguracje oprogramowania
do emisji programu radiowego
rozpoczynamy od zmiany ustawien
naszego serwera emisyjnego.

W menu EEEEEEELE Klikamy na

i nastepnie na

[[8 Edit SHOUTcast DNAS corfiguration |

2. Konfiguracje SHOUTcast
zmieniamy za pomocg Notatnika —
w oknie programu otwarty jest juz
plik konfiguracyjny serwera. Musi-
my zmieni¢ wartos¢ kilku zmien-
nych. Najpierw okreslimy, ile 0s6b
moze rownoczesnie stuchac nasze-
go radia. Odpowiednig warto$¢

4. Na koniec wybieramy port,
ktory ma by¢ wykorzystywany przez
serwer. Ekspert zaleca stosowanie

standardowego ustawienia @--------

Nie mody-
fikujmy pozo-

i gEt connactian
i May reguire root

POPTEaSEe=3000 <€

statych usta-

ktorych réwnoczesnie mozemy

wysta¢ strumien danych (wyemito-
wac naszg audycje radiowa), oblicza-
my, dzielac szerokos¢ dostepnego ta-
cza (na przyktad 128 kb/s) przez pas-
mo, ktdre chcemy przeznaczy¢ dla
pojedynczego stuchacza (na przyktad

Pasmo przydzielone dla
pojedynczego sfuchacza

aksymalng liczbe odbiorcéw, do

5 . Nasz serwer emisyjny jest juz
gotowy do pracy. Zajmijmy sig te-
raz konfiguracjg Winampa i wtyczki
umozliwiajgcej przesytanie danych
z odiwarzacza
do serwera
i dalej do inter-
netu.
Uruchamia-
my odtwarzacz.
7 menu
wybieramy po-
lecenie

Preferences... |

6.w lewej
czesci okna kli-
kamy na

Podziat emisji

24 kb/s). W ten sposdb wiemy juz, ze
korzystajac na przyktad z Neostrady
mozemy maksymalnie wystac stru-
mien danych do pieciu odbiorcow
(pamietajmy Neostrada pozwala co
prawda odbiera¢ dane z maksymalng
predkoscig 640 kb/s, ale wysytac
mozemy tylko 320 kb/s - jest to

Liczha stuchaczy, ktdrzy moga  Jako$¢ odbieranego sygnafu
réwnoczesnie odbierac od nas

sygnat nadawany przez facze
0 pasmie wychodzacym 320 kb/s

24 Kb/s trzynastu
40 kbys o$miu
128 kby/s dwdch

staba jako$¢, mono
staba jakos¢, stereo
wysoka jakoSc, stereo

i Nullsoft ®. Wpisujemy nazwe sta- !

Stadin, Song, Sk, Ganna

cji @, adres jej serwisu WWW

(0 ile oczywiscie taki istnieje) i ga-
tunek muzyczny, stanowigcy gtow-
ny nurt naszej stacji @-

cecha typowego tacza asynchronicz-
nego). Najwezsze obstugiwane przez
serwer SHOUTcast i wtyczke do Wi-
nampa pasmo wynosi 24 kBit/s. Ja-
kos¢ odbioru osiggana na takim pa-

$mie jest niska — mniej wiecej taka,

z jakg nadaje kiepska monofoniczna

stacja FM.

Rodzaj facza, z jakiego musi
korzystac odhiorca sygnafu

wystarczy modem 33,6 kb/s
wystarczy modem 55,6 kb/s

w praktyce co najmnigj Neostrada
512 lub inne facza o przepustowosci

powyzej 128 kb/s
[l
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¥

Encocer Condiguralion

Man | Dupul | Encode | |nout

8 = Przechodzi-

Encoder

/aznaczamy @.

Encode Type :
Evcode | UPIEncode g .| W pierwszym polu
sxcider 3 < .
Encoder 4 | Encoder Seliings wybieramy @. Po-
Encoder 5

szeroko$¢ pasma
przeznaczong na emisje strumienia
do pojedynczego odbiorcy.

9., Kiikamy na zakiadke [Tnewt .
W tej chwili wiyczka jest skonfigu-

rowana w ten sposab, ze kazdy plik,

ktory odtworzymy w Winampie, zo-
stanie réwnoczes$nie wyemitowany
Zmienic jej ustawienia w ten spo-
sob, aby emitowany byt rowniez

Dutpd | Encode | I
Irigad Condiguation

Main

sygnat z podta-

Irgndl Dince

A

Winsmp 'F;e\:unnmdeﬁ -

i czonego mikrofo-
~§ﬂl;l L"?f;s nu — na przyktad
| 0o na tle odtwarza-
152 | nych plikow MP3
- &7@ = | |ub plyty audio
S WE =] (7 CD-ROM-u).

Dzigki temu bedziemy mogli prze-
mawia¢ do naszych stuchaczy.
W tym celu klikamy na przycisk

o
i wybieramy [Soundeard Input | |

my na zakladke @--*

Ll
Nadajemy!
0 skonfigurowaniu naszego

I studia radiowego jestesSmy

gotowi do nadawania. Na poczatek
wyemitujmy naszg pierwszg audy-
cje w sieci i dowiedzmy sie, jak
prowadzi¢ radio.

1. Podtaczamy mikrofon do na-
szej karty dzwiekowej (zazwyczaj
odpowiednie gniazdo oznaczone
jest rozowym kolorem). Urucha-

niektore czynno$ci, aby nie siedzie¢
ciggle przed konsoletg (zwtaszcza
gdy samodzielnie prowadzimy radio).

Przed rozpoczeciem emisji
warto przygotowac w odtwarzaczu
liste utwordw, ktdre bedziemy emi-
towac. Bedg one odtwarzane w in-
ternecie tak samo jak w domowym
komputerze.

T.w gtownym oknie Winampa
zmenu wybieramy polecenie
[Plavlist Editar | Pojawia sie Edytor listy

Ekspert radzi

W

inamp odtwarza praktycz-
nie kazdy plik dzwigkowy

bez wzgledu na jego format. Dla-
tego na playliscie moga znalez¢
sie miedzy innymi utwory z ptyty
CD wtozonej do napedu CD-ROM
oraz przerywniki dzwigkowe z re-
klamami naszej stacji zapisane

w formacie WAVE (jingle).

utworéw @. Klikamy na przycisk 0.

miamy serwer SHOUTcast, wybie-
rajac z menu [EREEETE, folder
i nastgpnie

[Z7 SHOUTCast DMAS (GUT) .

2 = Uruchamiamy Winamp.

W gtéwnym oknie programu roz-
poczynamy odtwarzanie utworu,
ktory chcemy wyemitowac do in-
ternetu — moze to byc¢ plik mu-

Aby dodac pojedynczy utwor, wy-
bieramy z menu @ i wskazujemy

zyczny (na przyktad MP3) lub pio-
senka z ptyty CD.

3. e musimy wigczy¢ skon-
figurowang wczesniej wtyczke, aby

odpowiednig piosenke. Mozemy tez
dodac do listy wszystkie piosenki,
ktore znajdujg sie w wybranym
przez nas folderze. W tym celu wy-

2 = Szukamy na dysku w odpo-
wiednim folderze @interesujacego

i
Shkma | e Bidl - Caprism v o arwinar

5 2
>
Ea ‘} A By o esnt. gl
Mg beeggos A Te gana-dy gl
dobamanty | =] Grand Yaruas

3. Wybrana przez nas piosenka

(oo ——————

utworéw do odtworzenia @. Powta-
rzajac kroki z punktow 2 i 3,
dodajemy do listy kolejne utwory.

Playlizt  Sart Help

File

1. Jacoues Brel - Amsterds

Ekspert radzi

1

S uwaki @ pozwalaja okresli¢,
jak gtosna ma by¢ muzyka na
tle gtosu z mikrofonu oraz jak
szybko ma nastgpi¢ wyciszenie
muzyki od chwili, gdy klikniemy

My | Duipad Encode | et
Irpu Configurnsion
Inpit D Input Ly
Sourdead gl w | Hd n.ﬂﬁ"i
I 5 ttingi el |
441 00Hz, Shasen - A58 |
e AE
nd |
Sondcand Meas
M Irg
() Micioghons | Cigwary by
170 Lo e e tomy
Music Lesent v £d8
BE Music Lavel 148
Whic Leweet: ade
Fadda Tiwar v
[ Push 1o Tak || Lock
A

1 ']
10. zamaczamy @, aby sygnal | [uen | G eressm o
z mikrofonu byt miksowany z inny- Ovrpud Bt
mi, i klikamy na przycisk @--- BETEANE o Correcied
Dkt 3
Seurdoard W Eﬁg Conmact ol |
")"';rh.;m:ﬂw_ Y . Oeaie IM
O Lo brech |pen Miner| | If:n::-:" .@ﬂ
0 e In SIS | Winamp rozpo-
L o il czat przekazy-
Mikn sh=mo Glotrate mdeo Bosnodd mircionu Wejicis riowe: Suadio CD Wanie muzyki do
Gotwe | el Balans Bralar: fialans serwera (a dalej
B @ b0 @ 80 & &3 & B 7 4 dointernetu).
Ghadnait: Ghadrodt Gindnaté Gladngit Ghairodt: W oknie wtyczki
- i (jest teraz caty
czas widoczne
- i £ w trakcie pracy
Winampa) prze-
st [ A Dzma | Dzwea chodzimy na za-
b deatnba X “kiadke @ i Kli-
i kamy na przycisk @:---------------
11. Zamykamy okno i
(1 Regulacia giosnosci RURGUEE, T P Sprobujemy teraz przeméwic
zaznaczamy @ i klikamy na [OK]. do naszych stuchaczy. Przechodzi-
Zamykamy okno [ENTEAG my na zaktadke @ i kiikamy na @----
Wtyczka zostata skonfigurowana —  Muzyka zostaje Sciszona i mozemy
mozemy zamkng¢ okno oditwarza-  powiedziec kilka stow do mikrofonu.
cza plikow multimedialnych. Wte-  Kiedy skonczymy mowi¢, ponownie
dy rowniez okno wtyczki zni- Klikamy na przycisk ®. Winamp od--
ka z ekranu. twarza utwor nieprzerwanie — nie
Ekspert radzi pauzuje go, gdy mowimy.
c zasami panel jest Tworzymy playIISte
niewidoczny. Mozemy go ak- Wiemy juz, jak wyemitowac pio-
aci ZZ;:;;EC senke | na jej tle powiedziec kilka
[T Miks sterea ], Kiikamy na _ stowydo. stqchaczy. Warto tera; na-
uczy¢ sie, jak zautomatyzowac
CZERWIEC - LIPIEC 2004 el aaed

4. Kiedy lista jest gotowa @,
rozpoczynamy jej emisje do inter-
netu, klikajac w gtownym oknie Wi-
nampana @.

W dowolnym momencie moze-
my wyciszy¢ muzyke i powiedzie¢
kilka stow do stuchaczy —w tym
celu korzystamy z rad umieszczo-
nych w poprzedniej wskazowce.
Mozemy takze skorzystac z funkcji
losowej kolejnoSci odtwarzania

Szukamy jingli

Trudno wyobrazi¢ sobie radio
bez specjalnych przerywnikow
muzycznych, tak zwanych jingli.
Problemem jest tylko, skad je
wzig¢. Najtanszym rozwigzaniem
jest samodzielne nagranie prze-
rywnikow. Nie jest to jednak fa-
twe. W tym celu musimy dyspo-
nowac jakimkolwiek oprogramo-
waniem do edycji plikow dzwieko-
wych. Czasami edytory dzwigkowe
sg dofgczone za darmo do kart
dzwigkowych. Mozemy wykorzy-
sta¢ takze probne wersje profesjo-
nalnych aplikacji. Na przyktad na-
stepce znanego Cool Edita, pro-
gram Adobe Audition — jego wer-
sje demonstracyjng znajdziemy
pod adresem [J.

Mozna tez poszukac jingli w in-
ternecie. Wiele ciekawych znajdzie-
my miedzy innymi pod adresem [].
Mozemy takze kupic kilka jingli.
Specjalne firmy oferujg je po kilka




adio (nawet internetowe) po-

winno od wyemitowanych
utwordw ptaci¢ tantiemy ich auto-
rom. Odtwarzanie publiczne nagran
muzycznych bez stosownych zezwo-
ler ich producenta jest bowiem na-
ruszeniem praw autorskich i jest
w Polsce scigane.
Wystarczy, ze podpiszemy stosowng
umowe (licencje na legalne nadawa-
nie utwordéw chronionych prawem
autorskim) ze stowarzyszeniem
ZAIKS [ reprezentujgcym interesy
tworcow. Dochodowe radia interne-
towe s3 tak samo traktowane przez
ZAIKS, jak zwykte naziemne stacje

Legalnos¢ nadawania

radiowe. Jednak zdaniem Andrzeja
Kusmierczyka, kierownika wydziatu
licencji ZAiKS-u, w Polsce praktycz-
nie nie ma dochodowych stacji na-
dajacych wytacznie w internecie.
Dlatego stowarzyszenie pobiera od
radiostacji internetowych ryczattowa
optate, ktdrej wysokos¢ zalezy od
liczby stuchaczy, do ktdrych radio
moze réwnoczesnie transmitowac
swoja audycje. W wypadku niewiel-
kich rozgtosni (majacych do 50 stu-
chaczy) wynosi ona 100 ztotych
miesiecznie. Zatem, aby dziata¢

w petni legalnie, powinnismy skon-
taktowac sie z ZAiKS-em.

Po uzyskaniu licencji na emisje nagran
chronionych prawem autorskim musi-
my rejestrowa, jakie piosenki pusz-
czamy naszym stuchaczom. Ich liste
wysytamy co miesigc do ZAiKS-u. Na
podstawie wykazow utworow emito-
wanych stowarzyszenie rozlicza sie

z autorami piosenek.

Niestety, pomimo posiadania licencji

i tak nie mozemy z powoddw praw-
nych nadawac kazdej muzyki do sieci.
Na niektorych bowiem zakupionych
przez nas w sklepie ptytach CD wy-
drukowane jest wyraznie ostrzezenie,
Ze nie sg przeznaczone do publiczne-
go odtwarzania @=----+ V

W, WA Y]

ZAIKS/BIEM. Nagrania

dolaréw lub euro za sztuke. Warto
przejrze¢ oferte miedzy innymi fir-
my Loopsound.

T.w tym celu otwieramy w prze-
gladarce serwis [J. Klikamy w lewe;

2. Widzi-

B sound files
my liste jingli | #use Lonps
. Dvum Loops
wraz z ich ce- Lo Paii
. . B ]
nami @. Kaz- r-;:;u-;:ulﬂ -
degoznich | Shmderames
mozemy po-  LEtleees

stuchac, klikajac na ikong @-

3. Jingli w ofercie serwisu Loop-
sound jest kilkadziesigt. Do kolej-
nych stron, na ktérych sg umiesz-
czone, przechodzimy, klikajgc na
jeden z odnosnikow znajdujgcych

Jak stuchaé stacji?

Wiedza, jak odbierac radio inter-
netowe, przyda sie nam, gdy znajo-
my chcacy postuchac naszej audy-

Eran i LA o gears hiw;
Fior swmmple: b/ fvesss serem comeTile mpd

19871772m JLB'HD‘.I
1

cji zwrdci si¢ do nas o pomoc. War-
to takze zawrze¢ te informacje na
stronie WWW naszej rozgtosni.

1. Pecet stuchacza musi by¢ pota-
czony z siecig i mie¢ zainstalowany
Winamp. Uruchamiamy program.

Klikamy na [Eie] i [Play URL...]

2. Wpisujemy numer IP pod

ktorym dziata nasz serwer @, na-
stepnie dwukropek i numer portu,
ktory wybrali$my w punkcie 3

wskazowki na stronie 39 @. Po
kliknieciu na @ Winamp rozpoczy-

Na wolnych, bardzo obcigzonych
taczach odtwarzanie muzyki moze
by¢ przerywane.

Nie nalezy sie jednak spodzie-
wac, ze zdobedziemy wielu stucha-
czy, jezeli kazemy im samodzielnie
wpisywac adres IP serwera do
Winampa. Chcac zdoby¢ nowych
stuchaczy, powinni$my zbudowac
strong WWW dla naszej stacji i na
niej umiesci¢ odno$nik wskazujacy
na nasz serwer emisyjny. Rozeslijmy

tez do znajomych e-maile z infor-

na odbieranie transmisji strumie-
niowej radia z naszego serwera.

sie u dofu _ — Jakos$¢ odbioru zalezy od

witryny 0.—1—-1'--"-3- S stabilnose pracy naszego facza.
BRI, wan :

’b-.:.a: (ST -mml—;:l:u it s _é—
ay

Nie tylko SHOUTcast

R ozwigzanie podobne do zapro-
ponowanego w tym artykule
systemu SHOUTcast oferuje rowniez
miedzy innymi firma RealNetworks.
Najistotniejszym elementem syste-
mu emisyjnego opraco-

niem jest maksymalna szerokos¢ ob-
stugiwanego facza ograniczona do
1Mb/s, mozemy pobrac ze strony [ .
Whtasny standard emisji plikéw multi-
medialnych do internetu oferuje row-
niez Microsoft. Komplet

wanego przez RealNet-
works jest serwer emi-
syjny Helix Universal

@eal.

narzedzi stuzacych do
transmisji zbudowany
jest na bazie Microsoft

Server. Je- Server
googrom- | - &F Windows 2003. Ze
na zaleta /] 4 | Media Services 9 Series | wzgleduna
jest mozli- koniecz-

wos¢ emitowania do sieci w kilkuna-
stu formatach (sygnat mogga przez to
odbiera¢ uzytkownicy Windows Me-
dia Playera lub Real Playera). Wada
s dos¢ duze wymagania sprzetowe
i wysoka cena za petng wersje aplika-
gji (prawie 2 tysigce dolarow). Wersje
Basic, ktorej najwiekszym ogranicze-

nos¢ zakupu powyzszej aplikacji jest
to sposob dos¢ drogi (Microsoft
Server 2003 kosztuje okoto 3 tysiecy
ztotych). Wiecej informacji na temat
Windows Media Services (tacznie

z rozbudowang prezentacjg wideo

w jezyku angielskim, znajdziemy pod
adresem [ .

macjg o uruchomieniu rozgtosni.

Szersze pasmo

Jezeli w przysztosci bedziemy
cheieli rozsyta¢ sygnat do wiekszej
grupy stuchaczy, bedziemy mogli
skorzystac z oferty firm zajmuja-
cych sig prowadzeniem retransmisji
do internautoéw. Znang i popularng
firma, ktora rozsyta sygnat radiowy
po Sieci, jest czeskie Abradio [J.

Za rozsytanie naszego programu
do nieograniczonej liczby internau-
tow firma pobiera opfate w wysoko-
$ci 440 dolarow miesiecznie.
Dodatkowo moze w naszym imieniu
za dodatkowg optatg pfaci¢ tantiemy
tworcom, ktérych utwory chcemy
emitowac — patrz ramka
0 legalno$ci nadania. Inaczej jest
zbudowana oferta polskiej firmy Al-
faNet (1. Ptacimy rozne kwoty w za-
leznosci od liczby stuchaczy i szero-
ko$ci pasma, ktore chcemy przezna-
czy¢ dla pojedynczego stuchacza.

Na stronie gtownej serwisu firmy
znajduje sie kalkulator, ktory po-
zwala policzy¢, ile bedzie koszto-
wato nas skorzystanie z jej ustug.

Trudne terminy

» full duplex - w przypadku karty dzwiekowej funkcja,
ktdra pozwala réwnoczesnie rejestrowac dzwieki i wysytaé
inne na zewnatrz.

» Ioophack - funkgja karty dzwiekowej, dzigki ktdrej
mozliwa jest cyfrowa programowa rejestracja dzwieku ge-
nerowanego przez nia.

Na szczescie obtuga kalkulatora
kosztow nie jest skomplikowana.

1. Wybieramy format, w ktorym
chcemy wysyta¢ sygnaf do serwera

Znaczong na pojedynczego stucha-
cza @ i podajemy liczbe odbior-
cow, ktorzy rownoczesnie beda

s arar SHE Ut

Sarear lemasid

Cpbats rmemaiqezna (nattal 297.50 al| priebc: | Zemieegf=

T
H
[

2. Widzimy ceng za ustuge 'Y
Doliczy¢ do niej musimy jeszcze
22 procent podatku VAT. Jezeli
chcemy zamowic ustuge, procedu-
re skfadania wniosku rozpoczynamy
od kliknigcia na @-

Linux i testy

By¢ moze nie chcemy budowac
naszego radia w systemie
Windows. Serwer emisyjny
SHOUTCcast jest tez w wersjach dla
systemow Linux, FreeBSD, Solaris
i Mac OS X. Odpowiednie pliki
zZnajdziemy na stronie 1.

Warto tez zastanowi¢ sig, w jaki
sposdb przetestowac dziatanie na-
szeqo radia, nie emitujgc nic do in-
ternetu. Rozwigzaniem jest emisja
sygnatu w sieci lokalnej. Wazne
jest tylko, aby zaréwno serwer emi-
syjny, jak i komputer, ktory chcemy
wykorzysta¢ do odbioru, miat przy-
znany lokalny adres IP MK =

Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

[] www.adobe.com/products/audition/main.html

[ www.evolutionstudios.com.au/html/free_jingles.html

[J www.loopsound.com/xcart/customer/home.php

[ www.abradio.pl

[] http://alfanet.ws

[] www.shoutcast.com/download

[ http://forms.real.com/rnforms/products/servers/eval/
mbps.html

L] www.microsoft.com/windows/windowsmedia/
distribute.aspx

@ www.winamp.com

@ www.wdvl.com/Multimedia/WebRadio/

@ www.webhelp.pl/artykuly/index.php?roz=mul&ac=roz

® www.e-stacja.pl
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WODNE ANIMACJE W 3DS MAX 6 pozomseEow

2

Pliki
z projektami
Animacja

w pliku AVI

£ 0 M e & I Serynbs ey

ak ryba w wodzie

abawa cieczami i efektami wodnymi moze przyniesé¢ w pro-

FOT. BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Efekty soczewki

ens Effects (efekty soczewki)
to efekty specjalne z grupy ren-
deringu. Ich zakresem dziatania ob-
jete s emitery swiatfa.
W grupie tych efektow znajdujg sie
miedzy innymi: Glow (Zarzenie) @,
i Ring (pierscier)) @, Ray (pro-

- I-
mlen) . czy Star (gwiazda) .

Swietnie nadajg sie na przykfad do
tworzenia oswietlenia (i zarazem
elementu tta) w scenach o duzej
przestrzeni. Efekty te mozna ze so-
ba taczy¢. Nalezy pamietac, ze sq
one widoczne jedynie podczas ren-
deringu z widoku perspektywy

lub kamery. Niestety, stosowanie

efektow Lens znaczaco wydtuza
czas renderingu.

w panelu Create [] wybieramy
przycisk [Plane ] W oknie
wciskamy lewy przycisk myszy

i nie zwalniajac go, przesuwamy
kursor myszy wzdtuz przekatnej

okna widokowego —od @ do @.
+ Na koniec zwalniamy lewy przy-

amie do 3D zaskakujaco ciekawe efekty. Ekspert pokaze,

poradniku
ert pokaze, jak
vorzyé fotoreall-

ych do tych z filmu
izie jest Nemo

oswoic ten zywiot w 3ds max

______

CZERWIEC -

la mniej do$wiadczo-
nych grafikow 3D sy-
mulowanie wody w pro-
jektach jest nie lada wyzwaniem.

Z podziwem patrzymy na sceny
podwodne z produkcji Gdzie jest
Nemo. W domowych warunkach
praktycznie niemozliwe jest stworze-
nie rownie spektakularnego filmu.
Nic jednak nie stoi na przeszkodzie,
abysmy zapoznali sie z technikami
modelowania akwendw wodnych

i symulacji cieczy w 3ds max 6.
Dzieki radom Eksperta dowiemy sie,
w jaki sposob modelowac wode
oraz tworzy¢ efektowne animacje
scen na- oraz podwodnych.

LIPIEC 2004 [l aael

Spokojne morze

w pierwszym projekcie Eks-
pert pokaze, jak stworzy¢

falujgca powierzchnie morza @.

Zatozony efekt osiggniemy bez in-
gerowania w geometryczng forme
obiektow, lecz eksperymentujac

Z materiatami.

Do utworzenia spokojnej po-

wierzchni morza postuzy nam obiekt

typu Plane. Ruch fal uzyskamy
przez stworzenie animowanego ma-
teriatu imitujgcego wode.

1. Otwieramy plik [Emarze. mas].

i cisk myszy i weiskamy prawy

3.w gtownym pasku narzedzio-
wym klikamy lewym, a nastepnie
prawym przyciskiem myszy na iko-
ne Select and Move £ Otwiera
sig okno
stuzace do precyzyjnego prze-
mieszczania, obracania i skalowa-
nia obiektow w scenie. Wpisujemy
nowe wspotrzedne pofozenia obiek-

Scena zawiera jeden emiter $wiat-
fa typu Omni. Zastosowany na
nim efekt Lens Glow (opisany w
ramce u gory strony), ktory imituje
storice @. Tto utworzono za po-

mocg tekstury.

2 = Aby stworzyC teraz obiekt
Plane, z zaktadki Geometry [3]




4 = Upewniamy sie, czy obiekt

Plane jest e
wyselekcjo- ||_“““‘" i
nowany.

W polu 'y wp|SUJemy nowg nazwe
obiektu.

5. Zmienimy teraz rozmiar obiek-
tu Plane. Przechodzimy do panelu
Modify [i#. Na rolecie Parame-
ters wpisujemy dla diugosci i sze-
rokosci war- - [ e E T
t0$¢ 2000 @ | |
Liczbe seg-
mentow
wzdfuznych
0raz po-
przecznych
Width Segs
ustalamy na
50 @ Po po-
prawnym wy-| |
konaniu
wszystkich
czynnosci
scena wygla-
da tak e

5 = Przechodzimy do okna
SEEEEl 7a pomocy narzedzia
ArcRotate [£] obracamy scene do

pozyciji pokazanej na rysunku @-----

UtworzyliSmy powierzchnig morza.
Nastepnym krokiem bedzie przygo-
towanie materiatu imitujacego wo-
de. Animacja parametrow materiatu
stworzy iluzje fal morskich.

Materiat tafli morza

Pamietajmy, ze materiaty w 3ds
max 6 to bardzo potezne narzedzie
wizualizacji. Nie stanowig jedynie
otoczki obiekiu, ale same w sobie
moga petni¢ role podstawowego
elementu sceny. Umiejgtne tworze-
nie i modyfikowanie materiatow
jest o wiele bardziej zfozone od

modelowania —

£l 1

.

i I'OWﬂIe WaZFIB -E ll : Iil I[I. L 1!‘ Iil 1 I:” H I'.IIII :ﬁl L II é * iz = * ! ?I! k] dfl i =
W naszym projekcie materiat od- przyjmie oW~ [ambient [ . . .
grywa decydujaca role, gdyz to je-  niez barwe czar- | pigruse: Anlmafla materiatu
go wiasciwosci majg tworzy¢ ani- ng (widzimy to Teraz wywotamy przemieszczenia
macje pofalowanej powierzchni w oknie edytora materiatow @). stworzonego przez nas materiatu,
morza. W modyfikacji materiatow aby uzyskac iluzje prawdziwych
wykorzystamy kanaly mapowania 3. Woknie Specular High- morskich fal.
Bump i Reflection. Pierwszy lights @ edytora materiatow usta- f
2 nich imituje nierownosci materia- | i — l Skorzystamy ze znajduja- e
fu, wykorzystujac mapy wykonane Sowale Lorst BT 3f L - cych si¢ na rolecie [Condinates] | H:'WT_Jl
w skali szarosci. Drugi natomiast Sl [ 1 | parametrow ®. Za ich pomoca ;*‘ T
utworzy charakterystyczng barwe L oo A __ i okreslamy przesunigcie mapy = po====- =
i fakture powierzchni morza. lamy wartosci parametrow : Noise wzgledem wspétrzednych " @I_:{i;:
[Bpecular Level] oraz [Blossiness| od- | | skfadowych XY Z. Poczatkowe | S
1. Z gtownego paska narzedziowe- | powiednio na[E3] | 28 @ Pierwszy | ustawienia wygladaja tak @. 3 L
go wybieramy ikone Material Edi- | parametr odpowiedzialny jest za ’ A
tor @4 Uzyskamy dostep do okna | powstawanie rozbtyskow $wiatta, _2____Fir_zp_s_u_wamy suwak klatek do
TRl 5) | 2 drugi za ich wielko$6. Uzyskamy — pozycji 100 @. Weiskamy [Butokey],
'; w ten sposob charakterystyczng dla  aby ustali¢ klatke kluczowa. Nastep-
4|1 tafli wody szklistg potyskliwosc. nie zmieniamy parametry Offset ®-----------
: Ponownie wciskamy przycisk
:‘ bG.w edytorze materiatow rozwi-  [AutaKesl. Weiskajac przycisk Play
“11 jamy rolete [Mags) @. Zawiera ona w panelu odtwarzania, mozemy
i - parametry kanatow mapowania. Ich  obserwowac, jak zmienia sie nasz
VR A EEE Y ey . T L X ) LT
v, fir s e liczba, jak rowniez ich ztozono$¢ materiat w trakcie trwania animacji.
- e . 3. Wrolecie |~ e j
I Mk, [ 8] i sigsior Mo BB oo o Pl
e Bew | zaznaczamy opcje @. Ustalimy
» :::znﬁﬁj e w ten sposdb rodzaj szumu na
T Gaemwm TR 2 wem | Durzliwy — powierzchnia zostanie
1™ St [TH 2| LS pomarszczona falami.
I~ Dpmeiy, T 2} bew |
™ Pt ol [0 2] Mo
S Neva <€ 4. Nadamy teraz powierzchni
{| I Petection . 70T 2| L morza barwe. Dzigki zastosowaniu
11 Pskackon . [T 2] More | o
. I Diplocomert . [0 21 e odpowiedniej tekstury w kanale Re-

____________________

Shader Basic Parameters | Parameters zaznaczamy

opcje @:

2 . Wrolecie
klikamy na <Gl aby otworzy¢
g§] color Selector: Ambient Color |
Ustalimy kolor Ambient (otaczajg-
cy), czyli barwe materiatu, gdy
obiekt znajduje sie w cieniu.

W 3ds max 6 kolor jest interpre-
towany poprzez udziat barw podsta-
wowych Red (czerwony), Green
(zielony) oraz Blue (niebieski) @
Nasycenie kazdej z nich okreslane
jest poprzez warto$¢ z zakresu od
zera do 255. W naszym przypadku
warto$¢ dla wszystkich barw sktado-
wych wynosi¢ bedzie zero. Wpisuje-
my ja w pola QL_._l_J_z_y_s_lgamy wten
Spos6b czarng barwe
otaczajgcego materia—
tu. Poniewaz standar-
dowo Ambient i Dif-
fuse (barwa rozpra-
Szajaca) sg Scisle ze
sobg powigzane, dla-
tego kolor Diffuse

_____

-

powoduje, ze w tworzeniu materia-
{ fow ogranicza nas jedynie wyobraz-
nia. Zaznaczamy pole @ i weiska-
my znajdujacy sie po prawej stro-

nie Przycisk @z-------=--=--=-------

(= ORI (intoeialMap Browser]

zaznaczamy mapg szumow @. Kli-

ELEEFETT—
L FeecE
[EEs0 |%Snk

A FrnilT ey Than Wl Alefiaction
Pl M

Dicssm From:
7 HE Litaap
" HEEdsn

< lmaiiiel o

kamy na [GK]. Po
wprowadzeniu
zmian materiat
wyglada teraz
nastepujaco -

flection uzyskamy realistyczny
efekt. Weiskamy ikong Go to Pa-
rent [&] aby powrdci¢ do gtowne-
go panelu Edytora materiatow. W ro-
lecie zaznaczamy kanat @

S

i ustalamy dla nie-

o warto$¢ @-----------—---—--- ¥
Weiskamy przycisk [Mene ] znajduja-
cy sie obok kanafu.

b= JORTRONY Mterialbiap Bromser]

zaznaczamy & Bimap]. Klikamy na
[OK] W nowym oknie wskazujemy
katalog, w ktorym znajduje sie plik
7 krazka Eksperta. Za-

zZnaczamy go i wciskamy przycisk
[Otwérz] Wracamy do edytora ma-
teriafow. W rolecie [Coardinates] 7a-

_________________

zapewnla i

i :m-_- _

S,peCy_ V|| © Teshae # Emaoe Mapong [Sharkwap Envvormens =] |

ficzne | |[| 5 i b o vk Sohecd Evmomert ||
. : Colredical Eriwiormsnd

roztoze- Tig 8 i oo |

nie tek- | o L — .

stury na powierzchni obiektu. Ele-
ment mapowany jest sferycznie,

z tym jednak, ze narozniki tekstury
potaczone zostajg w jednym

punkcie obiektu. Pozwala to ukry¢ [ ]

B Ta2] CZERWIEC - LIPIEC 2004




PORADY

WODNE ANIMACJE W 3DS MAX 6

rzeczywistg forme zastosowanej
bitmapy, zachowujac jedynie po-
jedyncze jej elementy.

6. Weiskamy przycisk Go to
Parent [£] Tworzenie materiatu zo-
stafo zakoniczone. Jedyne, co nam
pozostaje, to przypisac go do obiek-
tu [marze]. Upewniamy sig, czy jest
on wyselekcjonowany. W edytorze
materiafow wciskamy przycisk As-
sign Material To Selection [
Zamykamy okno edytora materiatow.
Przechodzimy do widoku

. Weiskamy przycisk
Quick Render [*&#] aby wykonac¢
wstepny rendering sceny @.

=" Efekt mgly

Nad morzem
€zesto unosi sie
mgta. Dodajmy

do sceny efekt
Srodowiskowy

Fog (mgfa),

aby uczynic jg
bardziej reali-
styczng.

1 1. Weiskamy

klawisz

Z gtownej czesci
klawiatury (nie
numerycznej).
Otwiera sie okno

[E Environment and Effects|} Na r0|e-

cie @ wciskamy przycisk @.

Nastepnie w otwartym oknie
zaznaczamy
przycisk [Foa] Klikamy na [OK],
aby zatwierdzi¢ wybor.

2 = Uzyskalismy dostep do rolety
[Foa Parameters]. Zmieniamy wartosc

parametru @ na[E0.0]. Parametr ten
odpowiedzialny jest za rozktad ge-

stosci mgty
w zalezno$ci od
odlegto$ci od

punktu obserwa-

i

cji. Wartos$¢
powoduije, ze

Erwimwent Coknban | Usabap
Fizw |

¥ Feg Bahground

iy I UsHa
Wi {

mgta jest w cafej
scenie jednako-

Ty & Standieel 7 Laywvmd

e r——)

™ Espaesnksl
s k[T 2

Wo intensywna,
Zmniejszajac
wartos¢ Far,

L
i

N

CZERWIEC - LIPIEC 2004 el aaed

zwigkszamy widocznoSc. Zamyka-
my okna edytora materiatow.

3 = Ponowny rendering sceny po-
kaze nam, jak bedzie wygladata

scena podczas animacji @.

Rendering animacji
Przejdziemy teraz do finatowej

cze$ci kaz-
dego projek- | e

tu, czyli ren- Stast Tive: D
deringu ani- End T 108
Mt |
wigkszymy |
liczbe klatek St T [T 2|

i zapiszemy E"L‘:; E{I
film w posta- _ £
i pliku Avl, (e S

1. Weiskamy przycisk Time
Configuration [&] aby otworzy¢
W8] ime Configuration MITANETINY
przycisk [Fe-seale Time |, Pokazuje

sie nowe okno EEREIS. Wpi-

sujemy @, aby animacja miata
300 klatek. Zmiany zatwierdzamy
dwukrotnie, klikajac na [OK].

2 = Upewniamy sig, czy okno wi-
doku [EEEEEERT jest aktywne.

Z g6rnego paska narzedziowego
wybieramy przycisk Render [
Otwiera sig okno ®. Zaznaczamy

bedacych przedmiotem procesu
renderingu.

3 = W dolnej czesci okna

klikamy na przy-
cisk [Files-]. Uzyskamy dostep do
okna [EXELIEET. Przecho-

dzimy w nim do katalogu, w ktorym

Weiskamy przycisk [Zapisz]. W na-
stepnym oknie z listy kompresorow
wybieramy [Cinepak. Codec by Fadius |
Wybor potwierdzamy, wciskajac
przycisk [OK].

4. Teraz zamykamy okno
[ErETEETT. Wybieramy iko-
ne Quick Render [i&#] i czekamy
na zakonczenie procesu, aby moc
obejrze¢ przygotowany przez nas
plik AV z realistycznym morzem.

Ll
Morska glebia
S tworzyliSmy juz powierzch-
nig morza, teraz pora zanu-

rzy¢ sie w jego gtebine. Niejedno-

W scenie umieszczono kamerg
0 nazwie . Okno widoko-
we sceny przedstawia widok z tejze
kamery ®@.

___________

obsenwator

2. Przechodzimy do okna widoku
[ Naszym zadaniem bedzie
stworzenie efektu smugi babelkow

7 dyszy batyskafu. Do tego celu za-
stosujemy system czastek. Wybiera-
my z gémego paska narzgdziowego
ikong Select by Name [EL] Uzy-
skamy dostep do okna wyboru
[EETEATTRE. Na liscie obiektow
zaznaczamy @, a nastgp-

nie weiskamy | Selest | Najezdzamy
kursorem myszy na wyselekcjono-
wany obiekt. Wciskamy prawy przy-

krotnie w trakcie ogladania filmow
0 podwodnych ekspedycjach wi-
dzieliSmy batyskaf czy nurkow,
nad ktorymi unosity sie chmury
babelkow powietrza. Ekspert po-
kaze, w jaki sposob taki efekt uzy-
skac, na przygotowanej wczesniej
scenie.

1. Otwigramy plik [&batyskaf.max].
Scena zawiera model batyskafu z re-
flektorami. W Swiattach reflektorow
zastosowano efekt wolumetryczny

(0 tworzeniu Swiatet przeczytamy
wiecej w Ekspercie 2/2004). Po-
wierzchnia wody zostata zbudowana
zqodnie ze wskazowkami z poprzed-
niej czesci artykutu. Tto imitujgce

cisk myszy, a nastepnie z menu

kontekstowego

wybieramy @----*

W scenie pozo-

stat jedynie baty- | |Siga e

skaf. Pozostate Firerd

glementy zostaly | |irecne

ukryte. P
L=l
e

3. Nazaklad- | [Pt
Sohesll

ce Geometry

(3] @ rozwijamy liste wyboru ka-

B | (-] barwe giebi morskiej tworzy I tegorii obiektow @. Wybieramy
RendeiElees | Radscs | Adcsdlgnng|  Mapa proceduralna _ZNiej @. Zumiesz-
Comen ' Renders typu Gradient. '.‘;?.Iﬂ..lﬁ! T | i1 czonej nizej rolety
= T | Ekspert przygotowat | | | % & v & o ¢ %! [Obiect Tupe] Klikamy
Term D Ay A : 1 : ;
hion R réwniez animacje i na przycisk [Blizzard ]

# At T Gegreent: 0174300
r Rege [T 2| fa [0 2
FleMudmBee [T 2

W tym celu zasto-
sowano kontroler

0 Fee 13512

zostanie zapisana
nasza animacja.

W pole @ wpisuje-
my nazwe, ktdrg chcemy nadag fil-
mowi, i wybieramy format AVl @---

Sciezki ruchu. Wei-
skajac przycisk
Play [ w panelu

i Ten system czastek
i pozwala generowac
metaczasteczki, ktore
wykorzystamy w sy-
mulacji babelkow

odtwarzania. Batyskaf zostanie
wprawiony w ruch i zobaczymy tor,
po kidrym bedzie sie przemieszczat.

powietrza.

4. e umiescimy emiter ¢z3-
steczek na scenie. W widoku




weiskamy lewy przycisk myszy
| i nie zwalniajac go, przeciagamy

kursor @. Proces umieszczania

emitera czastek konczymy, zwalnia-
jac lewy przycisk, a nastepnie wci-
skajac prawy. Scena zostata

5. Aby emisja czasteczek odby-
wafa sie doktadnie z dyszy batyska-
fu, musimy precyzyjnie przemie-
$ci¢ emiter. Lewym, a nastepnie
prawym przyciskiem myszy klikamy
na ikone Select and Rotate [T,
Otwiera si¢ okno :

[t etaic Transtormm Teye-tn Mt
- Aleskam Wordd———— - OlfastSciemn————
%[ o || =E &
¥ [ = - [E 3
Z[m | R L H|

i
i
i
i
i
i
i
i
]
L

6 = Klikajac lewym, a potem pra-
wym przyciskiem myszy na ikong

Select and Move EE, otwieramy
okno @. Wpisujemy nowe koordy-

- E

TITTTTIIAIT
- L

Przedziaty czasowe podane s3
i W klatkach.

8.w penelu
modyfikujemy [nhice &1, wpisujac |

warto$c¢ [18]. Rozwijamy rolete

i zaznaczamy opcje @--*
System czastek imitujgcych babelki
powietrza jest juz gotowy. Nastep-
nym naszym krokiem bedzie po-
wigzanie go z batyskafem.

Linkowanie systemu
czastek

Samo utworzenie systemu czg-
stek nie spowoduje, iz bedg one
poruszaty sie za batyskafem. W ta-

Linkowanie

L inkowanie to rodzaj taczenia
elementdw sceny. W procesie
tym jeden obiekt petni nadrzedng
role wobec drugiego. Ruch nad-
rzednego obiektu wymusza taka
sama reakcje w obiektach pod-
rzednych. Przed linkowaniem nale-
2y ustali¢ hierarchie obiektdw,
gdyz obiekty podrzedne muszg
by¢ linkowane z nadrzednym. Ni-
gdy odwrotnie.

kim przypadku konieczne jest lin-
kowanie obu obiekiow @. Stoso-
wany przez nas system czastek be-
dzie podrzedny w stosunku do ba-
tyskafu, dlatego nalezy go przyta-
czy¢ do pojazdu podwodnego.

1. Upewniamy sig, czy emiter
Blizzard jest wyselekcjonowanym
elementem sceny. Nastepnie z gor-
nego paska narzedziowego wybiera-
my ikong Select and Link [%:]
Weiskamy przycisk Select by Na-

me [EL] W otwartym oknie
zaznaczamy obiekt
[batyskaf] Nastepnie weiskamy przy-
cisk [Cink |, Proces linkowania kori-
czymy, wybierajac ikong Select [

2. Mozemy sprawdzi¢, czy cza-
steczki bedg podazaty za batyska-
fem. W tym celu wciskamy w pane-
lu odtwarzania przycisk Play [

3. Przypiszemy teraz odpowiedni
materiat czasteczkom powietrza.
Upewniamy sie, czy emiter Bliz-
zard jest wyselekcjonowanym
obiektem sceny. Otwieramy Edytor
materiatow, weiskajgc klawisz 9.
Wybieramy slot z materiatem
® (zostat on wezesniej
" przygotowany przez Eksperta i dotg-
czymy do sceny — o tworzeniu ma-
teriatow przeczytamy w Ekspercie
1/2004). Weiskamy przycisk Select
and Link [Z5]. Zamykamy okno
edytora materiatow przyciskiem [,

& . W obszarze okna widokowe-
o EEEEERE weiskamy prawy
przycisk myszy. Z menu konteksto-
wego wybieramy [Uinkicis &, Wroci-
liSmy do pierwotnego stanu sceny,
wszystkie obiekty ponownie pojawi-
ty sie w projekcie.

Rendering animacji
Przeprowadzmy rendering sceny,

aby zobaczy¢, czy za naszym baty-

skafem unosz3 sie babelki powietrza.

1. zanim przejdziemy do rende-
ringu cafej animacji, wykonajmy
rendering pojedynczej klatki projek-

et ; | v-[oT =
\Z i i || =fm il
s
naty potozenia _)U-hm—
. > widk [ =
emitera @-----: i 5
__________________ b | Lengh [EIT -
) ™ Bt Hikien
7. Upewnia-

my sie, ze emiter Blizzard jest
wyselekcjonowanym obiektem
sceny. Przechodzimy do panelu
Modify [%]. Modyfikujemy para-__
ey @ oraz @, wpisujac [40.0]
Rozwijamy rolete [Patticie Generation]

Zmieniamy [
wartosc para- | ST
| W UieRale U ol
metru @------1 s sl
Zmniejszymy | | feskien
RS e
w ten sposob vesma [TT— 2|
szybkos$¢ emi- s
- bl Bae [T 2]
sji czastek. N —
W opcjach _>::::m—ﬂ 5
| a1 2
ustalamy war- § | 7
toSci @. W ten | ssnww s
, . W Cipwion Tew
SPOSOD uStali- || & s Tosstsm
ligmy koniec [t
emisji czastek, | ’-m_“ £l
jak rowniez ich | s 5
2ywotno$¢. i &

tu. Przechodzimy do okna widoku

skamy ikone Quick Render [,
Jezeli wynik naszej pracy wyglada

{ wierzehni morza jedynym uzytym
i obiektem byta ptaszczyzna (Plane).
i Pozostate elementy, tworzace cha-

tak @, mozemy przejs¢ do rende-
ringu cafej animacji.

2 = Aby wykonac rendering sce-
ny, postepujemy w sposob opisany
na koncu poprzedniej czesci tego
poradnika Eksperta — poswigconej
modelowaniu powierzchni morza.

Wykonane przez nas projekty sg
Swiadectwem tego, iz grafika 3D to
nie tylko zmudne modelowanie na
poziomie struktury obiektu. Narze-
dzia i funkcje zaimplementowane
w programie 3ds max 6 pozwalaja
na uzyskanie spektakularnych efek-
tow przy znikomym udziale obiektow
geometrycznych. W symulaciji po-

Ekspert radzi

iestety, zastosowanie systemu czastek znaczaco
wydtuza czas renderingu. Aby przyspieszyc¢ ten pro-
ces, mozemy wprowadzi¢ jedng zmiane do sposobu

przygotowa- |- Gz See

nia — po weié- | |Fusen =] Apestun widhinerk [FT 2
nieciu przycis- || it [0 2| 1| ratess |
kuRender |[Hme [T 2 % W00 |
Scene (mm 18] | Pl et [T 2180
w oknie_@-— !

panelu klikamy na ®. Zmniejszamy

w ten sposob rozdzielczose poszczegdlnych klatek
animacji.

» ng - efekt z grupy atmosferycznych, imitujgcy mgte
w scenie.

Trudne terminy

» kanaiy mapowania - 53 to zhiory parametrow
mapowania. Wykorzystujgc w nich mapy proceduralne,
mozemy ksztattowac barwe, fakture oraz parametry
fizyczne materiatu.

» mapy proceduralne - tekstury, ktérych whasciwo-
sci decydujg o dziataniu procedur i funkcji w 3ds max.

» metaczqsteczki - ang. metaballs - czasteczki w for-
mie sferycznej. W trakcie emisji moga taczy¢ sie ze soba,
tworzac iluzje miekkiego plastycznego obiektu. Wykorzy-
stywane w symulacji substancji i obiektéw organicznych
oraz cieczy.

» Plane - powierzchnia, obiekt geometryczny z grupy
Standard Primitives.

rakter sceny, uzyskalismy, wykorzy-
stujac modyfikacje materiatow, efek-

ty atmosferyczne oraz rendering.

W podobny sposdb zbudowalismy
scene podwodng. Ekspert zapewnia,

Ze praca z 3ds max 6 to wielka przy-
goda i nieustannie bedg zadziwia¢

nas mozliwosci tej aplikacji.  MD m

Ksiazki:

@ Grafika 3D - M. i M. Dziomdziora, Axel Springer
Polska, Warszawa 2004, cena 11,90 zt z ptytg CD-ROM
@ 3ds max 5 projekty i rozwigzania - Aaron Ross,
Michele Bousquet, Helion, Gliwice 2004, cena 99 zt

Adresy WWW:
® www.max3d.pl
® www.noir.org/Tutorials.html

Warto zajrze¢...
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POZIOM SREDNI

Namierzyc gzegzotke

"/ CD-ROM

Total
Commander
Shareware
EditPlus
shareware
UltraEdit-32
frial
ReplacEM
freeware

The Bat!
demo

- -

- - - - -

Zadanie: odszuka¢ w duzym dokumencie tekstowym wszystkie

wystapienia wyrazu we wszystkich przypadkach. Niemozliwe?
Ekspert pokaze, ze jednak mozliwe i catkiem nietrudne

latach dziewie¢-
dziesigtych w pol-
skich bibliotekach
pojawity sie komputery. Niewielu
wiedziato, do czego mogg stuzy¢,
jeszcze mniej umiato sie nimi po-
sfugiwac, a wszyscy radzili sobie
doskonale bez nich. Jednak nielicz-
ni, ktorzy posiedli wiedze niezbedng
do obstugi komputera, potrafili

w zbiorach bibliotecznych odnalez¢
szukang pozycje wielokrotnie szyb-
ciej niz pozostali. ldentycznie ma
Sie sprawa z wyrazeniami regularmy-
mi. Niewielu o nich styszato, nie-
liczni potrafig je wykorzystac.

A wszyscy jako$ sobie bez nich ra-
dzg. Warto jednak nauczy¢ sie nimi
postugiwac. Ekspert pokaze, czym
S3 wyrazenia regulame, gdzie mo-
zemy je zastosowac i co mozemy
dzieki nim osiggngc.

Czym sa wyraZenia
regularne

Wyrazenia regulare mozna na-
zwac jezykiem umozliwiajacym opi-

{9 Ekspert radzi

Total Commander 6.x wyrazen regularnych mozemy

uzywac rowniez w narzedziu wielokrotnej zamiany
oraz w wyszukiwarce znajdujacej sie we wbudowanym czyt-
niku plikdw Lister. Wiecej dowiemy sig z pomocy aplikacji.

CZERWIEC - LIPIEC 2004 ey aaal
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stosowania pomogg przedstawione
w tabeli przykfadowe wyrazenia re-
gularne z danym metaznakiem oraz
rozne ciggi znakow — zgodne z wy-
razeniem i niepasujgce do niego.
Przyktady te powinny wystarczy¢ do
podstawowego opanowania regut
rzadzacych tworzeniem wyrazen re-
gularnych.

W‘_raienia regularne

w Total Commander 6.x
Na poczatek zobaczmy, w jaki

Sposob mozemy na naszym dysku

odnalez¢ wszystkie pliki, ktore

W nazwie majg jedng z form nazwi-

ska Brzozka — Brzoska, Brzuzka

lub Brzuska.

1 = Uruchamiamy Total Comman-
der 6.x. Z menu wybiera-
my pozycjg [5zkai..|

2 = W okienku, ktore sie pojawia,
klikamy na przycisk [Mapedy ], wy-
bieramy dysk, ktory zostanie prze-
szukany, i klikamy na przycisk (K],

sanie | przetwarzanie tekstu. Same |
W sobie stanowig tylko zbior regut, i
za pomocg ktérych mozemy przed-!
stawi¢ dowolny cigg znakow. Jed- Ly
nak po zaimplementowaniu w edy-
torze tekstu czy menedzerze plikow
pozwalajg na odszukanie dokumen-
tow zawierajgcych okreslone tancu-
chy znakowe i na ich ewentualng
zamiane na dowolne inne ciggi.
Przyktadowe wyrazenie regulame
moze mie¢ takg postac:
0(z|rz)eg(z|rz)[u|o]tka

Jesli wpiszemy je w pole wy-
szukiwania aplikacji obstugujgcej
wyrazenia regularne, bedziemy
mogli odnalez¢ w tekscie wszyst-
kie stowa gzegzotka — rowniez te
zapisane z btedami ortograficznymi
(na przykiad grzegzutka, grze-
grzétka czy gzegzutka). Dzigki
temu tatwo wszystkie te btedne
wyrazy zastgpimy poprawng forma
ortograficzng. Przy tradycyjnej me-
todzie wyszukiwania stracilibySmy
Z pewnoscig wiele czasu i cierpli-
wosci na odszukanie wszystkich
kombinacji zapisu nazwy tego
sympatycznego ptaka (szczegoinie
jesli mielibysmy poprawic kilku-
setstronicowy dokument). Dzieki
wyrazeniom regularnym zajmie
nam to jedynie parg sekund. Eks-

Szukaj | raluldlisizkadoc <

3. Zamaczamy opcie @ i do
pola mozemy juz wpisac
wyrazenie regulame @. Jego dzia-

fanie jest nastepujace:

@® na poczgtku znajduje sie zero
lub wigcej dowolnych znakow —
zapis .*,

@ nastepnie wystepujg litery brz,

Szukaj v | ot

t[+] RegEx Szukaj tylko w wybranych k

pert oprocz wspomnianego przy-
kfadu pokaze rowniez:

@ jak znalez¢ wszystkie pliki z wy-
stepujgcym w ich nazwach wy-
razem, ktorego pisowni dokfad-
nie nie pamigtamy (na przyktad
nazwiska Brzozka, Brzoska,
Brzuzka lub Brzuska),

® jak odszuka¢ dokumenty zawie-
rajace date 8 maja zapisang
rowniez jako 6smy maja czy
8-my ma;j,

@ jak we wszystkich plikach
HTML naszej witryny pogrubic
adresy IP

Zasada tworzenia
wyrazen

Aby stosowac wyrazenia regular-
ne, nalezy poznac reguty ich two-
rzenia za pomocg tak zwanych me-
taznakéw. Najwazniejsze z nich
przedstawiono w tabeli Rodzaje
metaznakdw. Obok symbolu meta-

a po nich litera u lub @,

® kolejnym znakiem jest litera §
lub z, a nastepnie taricuch ka,

@® Do szukanym nazwisku moze
wystepowac zero lub wiecej
dowolnych znakéw (.*), po kt6-
rych wystepuje kropka (\.)

i rozszerzenie doc.

4. Klikamy na przycisk

i po paru sekundach
w polu ponizej pojawig sie odnale-
zione dokumenty, w nazwie ktorych
wystepuje ktopotliwe nazwisko.

5 = W podobny sposob mozemy
odnalez¢ wszystkie pliki, wewnatrz
ktdrych znajduje sie ustalony przez
nas tekst. Aby to zrobi¢, postepuje-
my identycznie jak w punkcie 1 2,
a nastepnie zaznaczamy pola

powiednie wyrazenie regularme. Na
przyktad, aby odnalez¢ wszystkie
pliki zawierajgce wewnatrz date
8 maja, wpisujemy wyrazenie @

¢ i klikamy na przycisk [ Zacznii saukat]

znaku znajduje 1yl —— Nrce? 1 -<
sie jego zna- Ty s q g e
. Liwrglenia waslcrmit: e He
czenie. W zro- [ Zutim srusiow 45011 (DOE] I=] e -7
zZumieniu jego LS NE S ;




Rodzaje metaznakéw

Metaznak  Znaczenie Przyklad wyraienia Przyklady ciagow zgodnych z wyraieniem Przyklady ciggow niezgodnych z wyrazeniem
c dowolny pojedynczy znak ana panda, Wanda, panna, kania rana, konia
[ dowolny z wymienionych znakow; mozemy podawac kolejne znaki [a-Z]an[nd]a panna, panda, wanna Wanda, kania
lub wpisac zakres - na przyklad [a-z] oznacza wszystkie mate ey [a-z][a-zA-20-9.-] [pus] pas, mAs, p2p, m3u, b-s, Zu Bas, bal, balu, mp3
[~ dowolny z niewymienionych znakow kre[ ~ sf] krew, krem kres, kret
| dowalny z rozdzielonych znakiem | ciagow [nz]a| pod | przed na, za, pod, przed
trzynasty | 13-y |13 trzynasty, 13-ty, 13
()] zawezenie zasiegu 0(z|rz)eg(z|rz)(u] o)tka qzegzotka, gzegrzotka, gzegrzutka, grzegrzutka
(6smy|8-my|8) (maj|maja)  dsmy maja, 8-my maj, 8 maja
? zer0 lub jeden poprzedzajacy znak lub element; elementem moze by¢  router router, ruter
na przyklad wyrazenie umieszczone Wewngirz nawiasow (...) (0smy | 8(-my)?) maja? Gsmy maja, dsmy maj, 8-my maja, 8-my maj, 8 maja, 8 maj
+ jeden lub wigcej poprzedzajacych znakow lub elementow; podobnie  [0-9]+[abc] 10a, 1b, 003c, 42334b a,b, ¢,z 14,03, 12d, 1231z
jak metaznaki ? i * symbol + moze dotyczy¢ pojedynczego znaku pan+a pana, panna, pannnna paa, panda
lub ciagu znakéw umieszczonych w nawiasie (tam)+ tam, tamtam, tamtamtam ta, tamta, mat
* zer0 lub wiecej poprzedzajacych znakow lub elementow [0-9]*[abc] 10a, 1b, 003c, 42334b, a, b, ¢ k, 2335
pora*n*a* por, pora, poranna, poraannnaa, pornna porada, panna
{n dokladnie 7 poprzedzajacych znakow lub elementow [0-91{7} 6224578, 0124577 12454, 454d545, 147234566
{4} 4 lub wigcej poprzedzajacych znakow lub elementow [ah]{4,} haha, haaaaahaha, ahaaa haa, ha, hehe, aha
{2,4} 0d 4 do 7 poprzedzajacych znakow lub elementow p{24}a piana, pola, polana psa, poranna
\ znak kropki [0-9\+[0-9\[0-9)\*[0-9]  3+7.8*9,8+1.7%7
\* mak *
\+ mak +
\s znak spacji, tabulacji lub nowego wiersza
\1 odnaleziony fragment tekstu zgodny z wyrazeniem z pierwszego nawiasu  (jest] by¢)\s\t jest jest, by¢ by¢ jest by¢, by¢ jest

Dzieki temu odnajdziemy rowniez pli-
ki, w ktorych umieszczone sg teksty

formy gramatyczne i ortograficzne
wyrazu gzegzotka @. Odszukuje

8-my maja, 8-my maj, 8 maj,
6smy maja [ub 6smy maj.

Wyrazenia w EditPlus
EditPlus nalezy do najpopular-

niejszych edytorow rozpoznajacych

sktadnie wielu jezykow programo-

0no cigg, w ktorym po literze g wy-
stepuja kolejno: litera Z lub litery

1. Otwieramy wszystkie pliki
HTML w EditPlus i w okienku szu-
kania zaznaczamy opcje

‘ Reqgular exprezsion ‘ i ‘AII open files ‘

rz, znaki eg, znowu Z lub
Iz, pozniej jedna z liter wy-

7 S
Frcdwhat & (00-8]63. [0-8]4), [0-834h - [0-8]4) e
%

e A .

mienionych w nawiasach
kwadratowych (u lub 6), litera t
i dowolna koncowka, ktorg moze

2.w pole wpisujemy

cje stuzace do edycji tekstow. Zo-
staty zaimplementowane chocby

w programie pocztowym The Bat!
Dzieki temu mozemy sig nimi
wspomagac przy wyszukiwaniu wia-
domosci, tworzeniu szablondw czy
filtrowaniu poczty e-mail. Duzo na
ten temat dowiemy sie ze strony [J.

Wyrazenia regularne

mie¢ wyraz wyrazenie @, aw pole @ ciag, kto- di 2 b
Frdwhat i ea) eace 22 [ua e Came1e 0 2] [ Eed | gzegzotka. rym zostang zastpione wszystkie d prqgram!stpyv
[ p——— : B [ e znalezione numery IP Metaznak \0 Prawdziwe mozliwo$ci zastoso-
i e Daecton [ Fasien ) S. .Wszysltkiel oznacza caty fragmentltek.stu ale-  wania wyraier’llregullamych gtoja .
m Cls | B [ oo znalezione ciggi  ziony za pomoca wyrazenia regular-  przed programistami — analizowanie
-:Tj':‘: AT znakow zostang  nego. danych z formularzy na stronach
Gl e e Ofiskotm O ppsnfies [oe| 1 || Zastgpione wy- WWW czy szybkie i wygodne prze-
razeniem 3. Wystarczy juz tylko klikng¢ na  twarzanie dowolnego tekstu. Niemal

wania, w tym HTML. Ma tez obstu-
ge wyrazen regularnych (wigcej do-
wiemy sie z pomocy aplikacji).
Ekspert pokaze kilka wykorzystuja-
cych je przykfadow. Na poczatek

umieszczonym w polu [Fieplace with:]
Metaznak \3 oznacza, ze w tym
miejscu powinien pojawic sig frag-
ment tekstu znaleziony za pomocg
Wyrazenia umieszczonego w trzecim

zobaczmy, jak poradzi¢ sobie ze
wspomnianym juz poprawieniem
wyrazu gzegzotka.

1.z ptyty Eksperta instalujemy
i uruchamiamy edytor EditPlus.

2. Otwieramy plik, w ktorym chce-
my odnalez¢ i zamienic okreslong cig-
gi. W tym celu z menu [Fie] wybiera-
my pozycje [Gren... |, odszukujemy
plik i klikamy na przycisk [ @twérz |

3. Uruchamiamy narzedzie
Znajdz i zamien — z menu
wybieramy polecenie [Replace. . |

4. Zaznaczamy opcje 0 i do
pola wpisujemy wyraze-

nie regularne odszukujgce wszelkie

nawiasie @ (czyli niezmieniona
" koficowka wyrazu gzegzotka). Wy-
starczy teraz klikng¢ na przycisk
[Replace &1 a wszystkie btednie za-
pisane wyrazy zostang poprawione.

Znajomos¢ wyrazen regulamych
Z pewnoscig przyda sie webmaste-
rom. Zatdzmy, ze na naszej witrynie
sktadajgcej sie z kilkunastu pod-
stron znajduije sie wiele podobnych
do siebie ciggow znakéw (na przy-
kfad roznych numerdw IP). Ich od-
nalezienie za pomocg zwykfej wy-
szukiwarki znakow jest niemozliwe.
W jaki spos6b mozna wigc do tych
wszystkich numerow IP dodac
znaczniki, ktore spowodujg ich po-
grubienie? Oczywiscie za pomocg
wyrazen regularnych. Zobaczmy
wigc, jak mozna to zrobic.

przycisk [Replace &) i do numerow

_____________

________________

Inne aplikacje

Oprcz wspomnianych progra-
mOw wyrazenia regularne obstuguje
rowniez wigkszo$¢ edytorow teksto-
wych (na przyktad Ultrakdit). Ekspert
poleca takze darmowg aplikacje BK
ReplacEM. Jest ona rozbudowanym
narzedziem pozwalajgcym na znale-
zienie i zamiang ciggow znakow
w wielu plikach jednocze$nie. Apli-
kacje znajdziemy na ptycie Eksperta.

Nalezy wspomniec, ze Microsoft
Word czesciowo obstuguje wyraze-
nia regulame (zwane przez Microsoft
symbolami wieloznacznymi).
Niestety, majg one inng sktadnie.
Warto wiec przeczytac ich opis znaj-
dujacy sie w pomocy tej aplikacii.

Wyrazenia regularne obstugiwa-
ne s3 jednak nie tylko przez aplika-

wszystkie populame jezyki progra-
mowania oferujg obstuge wzorcow
(tak wyrazenia regularne bywaja
okreslane przez programistow). Na
szczegolng uwage zastuguje Perl,

w ktorym wyrazenia regulame staty
sig przyczynkiem sukcesu tego jezy-
ka. Wiecej informacji znajdziemy na
stronie [1. Na stronie [J dowiemy
sig, jak uzywa¢ wzorcow w PHP a na
stronie [J w JavaScript. Warto wie-
dzie¢, ze wyrazenia regulame sg ob-
sfugiwane takze przez takie jezyki jak
C czy Python. PP

Ksiazka:

Warto zajrzeé...

® Wyrazenia regularne - J.EF. Fried|, tum. A. Pod-
stawczynski, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2001, cena 55 zt

Adresy WWW:

[] www.thebat.pl/podrecznik/TB_regx.php

[ www.republika.pl/wieluk/strony/wzorce.html

[ http://php.fag.pl/klucz/wyrazenia_reg

[ http://devedge.netscape.com/library/manuals/
2000/javascript/1.5/guide/regexp.html
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DIAGNOZUJEMY BLEDY &

awieszaniu sig systemu
i aplikacji towarzysza
tajemniczo wygladajace
komunikaty. Zawarte w nich ciggi cyfr
i stow pozostaja niezrozumiate nawet
dla doswiadczonych uzytkownikow.
Jaki jest zatem pozytek z tych wia-
domosci? Mozemy je odszyfrowac,
aby zrozumie¢ co jest zrodtem pro-
blemu, i jak mu zaradzic.

Ekspert przedstawi kilka najcze-
$ciej spotykanych rodzajow btedow.
Dowiemy sie, jak kierujac sig infor-
macjami z komunikatow, rozwigza¢
problemy i zapobiec pojawianiu sig
ich w przysztosci. W nastepnym nu-
merze przeczytamy tez, jak poprosic
0 pomoc internautow i znalez¢ ja na
specjalnych serwisach.

Stowa - klucze

Wszystkie komunikaty majg ce-
che wspolng. Zawierajg w swej tre-
$ci dane. Informacje wazne to takie,
ktore sg charakterystyczne dla dane-
go komunikatu btedu. Pozwalaja na
szybsze wyszukanie w internecie
rozwigzan konkretnych problemow.
Nazywac je bedziemy w dalszej cze-
$ci artykutu sfowami kluczowymi.

Btedy STOP

Btedy typu STOP wystepuja
w systemach Windows NT 4.0,
2000 i XP S3 to powazne bigdy,

:nfbrmc]t techniczne:

0 co mu chodzi?

Pojawié si- problem 1 system windows zostaé zamkni-ty, aby zapoblec uszkodzeniu
k CmpUT &ra .

informacie techniczne:
www TOP: OwOOO000E2 (0x00000000, 0x00000000, 0x00000000, Cx00000000)

rozpoczynanie zrzucania fizycine] pami-ci.
zrzut pami~ci fizyczne] zostadé zakoIcromy.
ilﬂl_rﬂ:zljtplj:xy skontaktu] si- 2 administratorem systesu Tub cbsdugh
EDNG , NG L

System padt, jednak przed restartem wyswietlit zagad-
kowy komunikat. Ekspert podpowie, jak go zrozumiec

st _grugese Dl aplifoc

gdyz w ich wyniku system bez ment komunika-
ostrzezenia zawiesza si¢ i fracimy tu okreslajgcego;
fyp btedu @

9 Irtraboie sped T 19 14041" oobadbuie Sg do pami pod sdsem Tei4iel417,

e e el aa,

0raz czasami
wew groP: OxO00000082 (000000000, 0x00DR0000, CxdO000000, CudDOO0000) ”CZba ﬂ N|e
pozpoczynande zrzucania fizyczne] pami~ci, Lawsze jesIt B T UL . AT —
zraut pami-ci fizycznej zostad zakoZczony. istotna. Jezeli b Sl
W sprawie dalsze] pomocy skontaktuj si- z adwinistratores systesu Tub obséugh liczba zmienia
rec ,Ehn:.pm; I-—]l] . . dtek wal v nh ol pracy, nloevaoes. nad LiSeme p0URS I IO 20s0SY UNSCONS
Sim sig w zalezno-
o T efekty naszej pracy. Bledy te zwiaza- | | ci od kolejne- e
Opinia specjalisty ne sa zwykle z wadliwie dziatajacym 1 | go wystapienia i P e e
Jakub Gawlikowski sprzetem lub nieprawidtowymi ste- § § btedu, kompu- R S R R 3 |
Starszy specjalista ds. pomocy rownikami. Takze 7le napisane apli- 1 : tera czy konfi- A it bhatch | [ M vt |
Hotline Microsoft kacie moga wywotac taki efekt. guracii, wtedy :
Czy uzytkownicy produktéw Microsoftu czesto Przyktadowy komunikat btedu wy- zwykle nie sg wazne. OkreSlaja one liczby @. W Windows 2000 nie ma
j'elflaliacP° II’_‘I’("‘“k‘_’"\'/:/"el“a sltrf’“!e www? glada tak ®- adres w pamieci komputera, pod w ogdle danych o module, w ktorym
oW S ez Dawkiana Pros Stowami kluczowymi w tym ko- | ktorym wystapit btad. wystepuje problem. Utrudnia to wy-
blemu oraz poznania mozliwosci oprogramowania internauci o 3 . e :
przegladaia dziennie okoto 10 000 dokumentow. munikacie sq: [EEZEE @, numer po W wypadku systemow Windows Szukiwanie informacii o danym pro-

W jakim stopniu oryginalna baza rozwiazan pro-
bleméw zostata przetfumaczona na jezyk polski?
W ciggu trzech lat przettumaczylismy ponad pie¢ tysiecy
artykutéw. Obecnie proces ten nabrat szybszego tempa.
Jak czesto w bazie pojawiaja sie nowe
rozwiazania probleméw?

Co miesigc dodajemy od 200 do 300 nowych artykutow. Sg
one publikowane raz w tygodniu.

Ekspert radzi

w indows XP moze automatycznie restartowac sie, zamiast
wyswietla¢ komunikat o btedzie. Aby temu zapobiec,

klikamy prawym przyciskiem myszy na l
Wybieram i zaktadke | Zaawanzowane | W polu

T pdfmaker.da klikamy na przycisk | [#] Serwer
Usuwamy zaznaczenie z pola [_] Automatycanie uruchom panoynie|
i klikamy na [cK],
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nim wystepujacy @ oraz krotki opis | NT/2000 kolekcja stow kluczowych blemie.

_________________________________

tekstowy (nie zawsze jest). obejmuje nazwe aplikacji @ oraz W Windows XP okno z komuni-
fragmenty tre$ci komunikatu @. Cza- ~ katem wyglada tak @. Stowem klu-
B*Qdy IPF sami uzyteczne przy wyszukiwaniu in-  czowym jest nazwa aplikacji 4l
Przyczyng bteddw typu IPF s3 formacji na temat btedu moga by¢ oraz informacja o problemie. Aby

2wykle nieprawidtowo napisane apli- pozna¢ szczegoty,
kacje lub sterowniki. W zaleznosci ﬁ klikamy na <€1.

od wersji systemu operacyjnego wy- Q gt gt S xcion bt s ||| Otwiera sig nowe
$wietlane dla nich komunikaty bie- S i okno. W jego gomej
dow moga wygladac nieco inaczej. + czesci nazwane]

W Windows 95/98/Me przykladowy | | e, sa0esspmsdannt gt nisprastdtos seoans o j wi-

e T s Gl dzimy nazwg aplika-
Stowa Kluczowe w wypadku wy- EE%=00850000|SIn0L07 EFIea0FLont TESALALLL cji € a takie mo-
stapienia btedow IPF to nazwa apli- 08 £a3 | 180107 ZBE- 088 SEM CO~0DCD dutu, w kiérym nasta-
[Bajede u CE-EEF:

kacji @, nazwa modutu @, frag- <] pit bigd. W tym wy-




T " bigd  [Fm Lokt el gl Warto zajrzeé

—_ ) lub sfowa klu- e b1 |e71iSMY TOZWig-
™ et Gui) A czowe ®: Mrehemes prrodhald ey I “"“."""' s zania, mozemy Adresy WWW:
i —— Giag Ny jeszcze Skorzy- [ httpy/isupport.microsoft.com
|| s koo ey g bimmiions im0 iKAC]E ey b i el sta¢ z angielskiej = [ http://msinfo.pl
1] vyt ch ety ity e remta. s ke I by v s A .
| : wywolujaca Ll wepriiden 150 art b bazy danych. Wy- = L] www.microsoft.com/technet
padku jest on nieznany @,ale przy  biad @. Klika- {| *™*** s ' bieramy @. Grupy dyskusyjne:
innych btedach moze wskazywac my na 4. Oczywidcie stowa | pl.comp.os.ms-windows.winSx
na konkretne pliki. Przydatna moze 4. Na jezyk polski zostata prze- i frazy kluczowe  Pl-comp-os.ms-windows.winnt
by¢ réwniez informacja o adresie 3.w wyniku wyszuklwan a_ ttumaczona tylko cze$¢ danych do- ¢ wpisujemy teraz
W pamieci, gdzie wystapit blad @.  otrzymamy dwa artykuty 'Y Zapo-  tyczacych produktow Microsoftu. po angielsku. Mozemy tez przejs¢
o = Jezeli nie znajdziemy odpowiedzi na y na angielskojezyczng strong (1. AZ m
@ Lacrerm ¢ carneen v povwedh iy, Korde: 1011 1° Saser '101.1 1" Prokei: POPI. Post. 1101 Zabarascraos G5 nasz pro.b!em’ ZaJrZmey Pobeat peraitaly wys ouiwamsi: 2 antyhily
Fi_ By gy 90062, By (MINICCCTE " do drugiej polskoje- T i i i
! znajemy sie z nimi i sprawdzamy,  zycznej bazy danych [ f,'f'i‘;_’, T;*;,*,,f"ﬁhoﬂgﬁﬂmﬁg’fﬂﬂzﬁﬁg*ﬂ:
Biedy pocztowe i ktory z nich bardziej pasuje do ZaWiera ONa NIGCO NG | & NS A s e e il i i s bt gt
. L . . o LI~ ﬁ;umﬁnxmmmhmmumapwm M mr.amp-cm
Ta kategoria problemow jest zwig- | naszej sytuacji. artykuty. b st zysiad polcoeria 2 sermersm, Koot 'L7.00, 1, Sereer: 'LE7.0.0.8), Protoked: SMTF, Fork 110,
zana z wysyfaniem i odbieraniem
poczty elektronicznej. Bledy poczto- EI Najpopularniejsze btedy
We pojawiajg sie w roznych klien-
tach e-mail. Zazwyczaj zaczynaja sie Numer biedu Artykul KB Opis bigdu Zalecane rozwigzanie problemu
od [0:200 | Ekspert przedstawi je na | ledy STOP (tylko Windows NT, 2000 i XP)
przykfadzie Outlook Expressa. : - — e : o =
o } STOP 0x0000000A irql_not_less_or_equal 311564 Zainstalowanie niezgodnego sprzetu lub Weryfikacja sprzetu i sterownikow pod katem zgodnosci
Jezeli podczas wysytania czy od- . 2 systemem
bioru poczty pojawia si¢ klopoty, za- STOP: 0x000000¢2 BAD_POOL_CALLER 307151 Mozliwy problem z karta ATl Graphics Konieczna aktualizacia sterownika
2wyczaj zobaczymy komunikat po- RAGE FURY MAXX
dobny do @. Widzimy w nim numer Stop: 0x0000007E Khdclass.sys 313050 Problem z oprogramowaniem Logitech iTouch  Zalecane uaktualnienie sterownika
biedu @. W tym typie komunikatow W wersfi 1.5 lub starszej dla klawiatur Logitech
jest to najwazniejsze sfowo kluczo- STOP: 0x0000006B PROCESS1_INITIALIZATION 330134 Problem wystgpuje podczes proby naprawy  Moziwa przyczyna to zainstalowany program Roxio GoBack.
we. Warto takze zwrécic uwage na _FAILED systemu Iup przy pierwszym uruchomieniu Zalecang jest w_yiapzeme lub usuniecie te] aplikacii
pozostate informacie. Gdy znajdzie- po uaktualnlenlq Zinnego systemu przeq uruchomignigm Instala}tora W|nd0w§ XP .
. , e STOP 0x000000ED UNMOUNTABLE_BOOT 297185 W komputerze jest zastosowany kontroler W pierwszym wypadku nalezy zastosowac kabel 80-zytowy,
my Kilka artykutow opisujacych biad _VOLUME UtiraDMA i dysk jest pociaczony kablem W drugim — naprawic system plikGw
0 podanym przez nas numerze, do- 40-2ytowym zamiast 80-zytowym lub poleceniem chkdsk /r
datkowe informacje pomogg nam uszkodzony jest system plikow
wybra¢ optymalne rozwigzanie. Stop:0xc0000135 318159 System nie startuje. Uszkodzenie gatezi rejestru  Zalecane zainstalowanie Service Pack 1 dla Windows XP
STOP 0x0000008e lub STOP 0x00000050 315335 Mozliwe uszkodzenie pamigci RAM Nalezy sprawdzi¢ moduty pamigci RAM
Szukamy pomocy Bledy IPF
Ekspert pokaze teraz, jak uzyC in- Biad w module MS09.DLL podczas uruchamia- 313935 Problemy zgodnosci programu pakietu Nalezy wylaczy( ustawienia zgodnosci z systemem
formacji z komunikatow o biedach nia programow pakietu MS Office 2000 Office 2000 z systemem Windows dla danego programu
do wyszukiwania artykutow technicz- Biad podczas proby otwarcia folderu 811266 Problem ze sterownikiem drukarki Canon Uaktualnienie sterownika drukarki
nych z opisami przyczyn i mozli- Moje miejsca sieciowe MultiPass F30 w systemie Windows XP
wych rozwigzan probleméw. Jest to Biat: th mol:uEIe Illllc42.dll podczas uruchomie- 813181 Ktopoty z uruchomieniem Internet Explorera  Odinstalowanig programu Xupiter, zmiana ustawien
nie WAl - o nia Internet Explorera W menu [ o ternctave... |
;ngéfg%l Q\I; mgpoes gflgj nyvtvl;or\gj?lkow Biad w module Vbe6.dll podczas uruchamiania 307410 Problemy podczas uruchamiania programow  Uaktualnic pliki BElectmates o] | [ pofmetier
. ) programéw Word lub Excel 2000 lub 2002 Word i Excel w wersjach 2000 | 2002(XP) lub usunaé obecne. Ewentualnie wylaczy¢
OEM — praktycznie pozbawionych dodatk dla programu Norton AntyVirus
telefonicznej pomocy technicznej. Podczas korzystania z dekodera PowerDVD 317455 Bledy w programie Power DVD Naley pobra¢ uaktualnienie do dekodera PowerDVD
moze pojawic si¢ problem w Windows Media ze strony WWW producenta
1. Pod adresem 0 znajduje sie Player w module Claud.ax
polskojezyczna baza danych dla Bledy pocztowe
aplikacji Microsoftu (ang. Know- . 0x800CCC18 325737 Problem z logowaniem si¢ do konta pocztowego  Zainstalowanie najnowszego pakietu poprawek
ledge Base —KB). Zawiera ona takze w programie Outiook XP Service Pack dia Office XP
rozwigzania czgSci problemow po- 0x800CCC19 813518 Problem z aplikacjq Norton AntiVirus 2003 lub ~ Wiylaczenie skanowania poczty przez program antywirusowy
wodowanych przez rézne programy Norton AntiVirus 2002 skanujacymi pocz.
instalowane w Windows. Otwieramy 0x800CCC78 298589 Problem z logowaniem sig do serwera pocziowego W Qutlook Express nalezy zaznaczy€ opcjg
SUOI']Q. Klikamy na Iacze ’ Senwer wymaga uwielzytelnienia\
! 0x800CCC79 290842 Blokowanie przekazywania protokofu SMTP Nalezy sig skontaktowat z uslugodawca internetowym,
9 aby przestal blokowa¢ SMTP
2 - Otworzyllsmy okno zaawgnso— 0x800CCCOE 195458 Problem z uzyskaniem pofaczenia z serwerem W artykule 195458 podany jest link do strony
wanego mechanizmu wys'zukumc’e— pocztowym. Przyczyna moze by¢ program anty- producenta antywirusa, na ktdrej jest oméwiony sposéb
go. Pozwala nam dokfadnie zadac wirusowy Dr. Solomon’s Anti-Virus Deluxe NetGuard ~ skonfigurowania odpowiedniego Outiook Expressa
pytania i ograniczy¢ liczbg otrzymy- 0x800CCCOD 274456 Konto pocztowe w programie Outlook Express  Sprawdzenie poprawnosci informaci konfiguracyjnych
wanych w odpowiedzi artykutow. jest niepoprawnie skonfigurowane lub konta pocztowego oraz dostepnosci serwera
Pojawi sig pole, w ktore wpisujemy serwer pocztowy jest niedostepny
3 0x800CCCOB 827349 Prablem pojawia sie w programie MS Outlook XP Zalecane jest zainstalowanie Service Pack 2 dla Office XP

qdy serwer pocztowy wymaga protokofu SSL~ oraz modyfikacje rejestru systemowego
0raz bezpiecznego uwierzytelniania hasfa

0x800CCC92 315963 Problem z logowaniem si¢ do skrzynki Instalacja najnowszego Service Pack dla serwera
POP3/SMTP na serwerze Exchange 2000 Exchange 2000
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PORADY Y
WINDOWS/WORD/RIPCAST
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POZIOM SREONI | POZIOM LATWY

;'Jcn-nou

Outlook
Express
freebie backup
freeware
Motion SWF
freeware
RipCast
Streaming
Audio Ripper
freeware

patch 263044
Win98
freeware

Szyhciej i n
skroty <%

e

o co biadzi¢ i po
omacku szukaé sposo
B0W na przyjemniejszq
ace z komputerem?
ozna przeciez skorzystac
wskazowek Eksperta

FOT: CORBIS STOCK MARKET/PIEKNA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPER

dows 98/Me/2000/XP

kryte funkcje

wskazowki mozemy do-

P Edycie Wes Lbore Sarsg ,
o pre— = e = e dawac do klucza
5 [ Irdwres: Explrwr i — REG_5T [[———— i
B i RREL L D [ Restrictions | kolejne

e AL

warto$ci. Na przyktad @
__________ i uniemozliwi zamknigcie

Windows 98/Me

Nie tylko
niebieski
e wzgledu na swoj kolor

Z ekran z informacjami o nie-

prawidtowym dziataniu systemu i za-
wigszeniu komputera nazywany jest

niebieskim =
ekranem K°|°ry
$mierci (BSOD 0 czamy
— blue screen 1 niebieski
of death). Mo- 2 zilony
zemy jednak 3 o
mieni¢ jego 4 czenwony
kolor. Wystar- 5 ruzoy
X 6  Zdttobrazowy
czy zmodyfi- 7 biy
kowa¢ zawar- [ szary
to$¢ pliku 9 jasnoniebieski
[E] Swstemini] A jasnozielony
B jasny cyjan
'|_ Za po- C jasnoc;grwony
moca Notat- ED JESTOIOZOMY
. X jasnozotty
nika O'TWIBFH- F by
my plik
przechowywany w ka-
talogu [C2windaws]. Odnajdujemy
sekcje [ ]
[ ABAEnN] *

ehins=erbios
maFant=dosapp . Fom
MONSES SURNESE , ASANESE
el ce=sdynapage

e Ep=sscd

el ce=sp
dwlce==intiF
Hogyhoard=sukd
dizplag==udd, =uFlata

2 . W sekcji [386EnRT] dopisu-

rzegladarke Microsoftu mo-
zemy konfigurowac nie tylko
Za pomocg opcji zgromadzonych

w oknie . Wiele
funkcji autorzy programu ukryli
przed uzytkow-

kamy na nig dwukrotnie i wpisujemy
W pole [Dane wattedci] Klikamy na
[3K]. Gdy rozpocznie sig $cigganie
pliku, Internet Explorer wyswietli
okno [EI. Zabezpieczy nas to przed
automatycznym otwarciem filmu

P s g it 1% s s Bt sl pongzs

okna przegladarki. Liste innych

wartosci modyfikujgcych dziatanie
Internet Explorera Ekspert umiescit
w ramce @. Pamietajmy przy tym,

Ze zadziatajg one tylko, gdy umie-

jemy dwie nowe linijki @. Polece-
nie [MessageBackColor| okre$la
kolor tfa ekranu Smierci, natomiast
[MessageTextColor| definiuje
barwe widocznego na nim tekstu.

gl a == ukil
display=sudd, suFlakd
3 [HezsageBacktolor T

$cimy je w kluczu [0 Restrictions |

e 0 o) rpldts podeditee. ki ree Fun (el rege
rwafarss a nvikha. e ot e a3 ren S bega Dl

nikami. Ekspert 1 AVI, po kliknieciu na link do niego.

i wpiszemy w nie 1l

rm————m e el

Hawazih  mephvnte S ase pokaZe, gdZie E T ne ——
R ich szukac. 3 . W sposob podany éjf‘f:’*' o S
P . . | || oyt itarboerdoy £ 0¥ o i1}
By T 1l s bt sk el b b, 4l T w punkcie 2 tej STEnctresenchose ) RES DWOAD (00000001 (1}
S 1. wedy-

Cow choser it [l Cow Sam1sE gn s avpsae

torze rejestru

Modyfikacje przegladarki
rozwijamy {3 HKEY_CURRENT LISER ], y 1€ pr=egia

---

[0 Software | [0 Policies |, NoBrowserBars Blokuje przesuwanie paskow narzedzi w oknie przegladark.
[0 Microsaft] [ Internst Explorer] NoBrowserContextMenu  Wytacza menu kontekstowe dla stron WWW.
Y — NoBrowserOptions  Uniemoziiwia dostep do okna [T IR,
rﬁ\é\iekrlﬁ)? zuumi o5 NoBrowserSaveAs Wylacza polecenie [2apis2 jake. . ]z menu [Elik]
. ) ) NoFavorites Blokuje dostep do Ulubionych i ukrywa menu [Uiubicre|
czac nowe vyartosm, klorelszdy“' NoNavButtons Wylacza prayciski (L] [,
kuja dziafanie przegladarki. NoOpeninNewWnd Blokuje polecenie [twarz w nawrym akrie] w menu kontekstowym.
NoPrinting Wylacza polecenia [Drukui...| i Podalad wydruku. .|
2. Na przyktad chcac, aby przed NoSelectDownloadDir  Uniemozliwia wskazanie folderu docelowego dla $ciaganych plikow
$ciggnieciem danych przegladarka (w praktyce uniemozliwia kopiowanie danych z sieci).
zapytata nas o zgode, klikamy pra- NoTheaterMode Unimoziiwia przetaczanie Interet Explorera do trybu pefnoekranowego
wym przyciskiem myszy na @ i wy- ) (Wawiszem (75).
bieramy [ Hows] i [ wartasé bwioro| NoViewSource Dezaktywuje polecenie [ Zréidta],
: RestGoMenu Wylacza polecenie Zmenu

Nowej wartosci nadajemy nazwe
AIwaysPromptWhenDownload ‘ Kli-

CZERWIEC - LIPIEC 2004 ey aael

‘ Poczta i grupy dyskusyjne ‘

o (HES S aeTextCol IIFH‘n' 1
J

3. Przy podanych ustawieniach
otrzymamy standardowy niebieski
ekran i biate napisy. Aby zmieni¢___:
kolory, zamiast parametrow @ wpi-
sujemy inne dane, kierujac sie ta-
belkg Kolory. Na przyktad po wpi-
saniu @ otrzymamy czerwone na-
pisy na biatym tle.

MessageBackCalor7y____
MessageTextColor-4)

Ekspert radzi

igdy nie wiadomo, kiedy Win-

dows 9x nagle wyswietli nie-
bieski ekran smierci. Istnieje jednak
sposadb, aby go samemu wywotac.
W tym celu wktadamy do napedu
dyskietke. Kopiujemy na nig plik
(najlepiej o rozmiarze kilkuset kilo-
bajtéw). Gdy trwa kopiowanie, wy-
ciggamy dyskietke ze stacji. Wy-
Swietlony zostaje niebieski ekran.



Windows 98/Me/2000/XP

Szybkie uruchamianie

orzystajac z okna @, mo-

¢ze [{_J HKEY_LOCAL_MACHINE |

K zemy szybko uruchamia¢

skfadniki systemu Windows oraz
niektore programy. Wystarczy wpi-
sac lub [mere ], a uruchomi
sie edytor tekstu czy program do
wypalania ptyt. W réwnie szybki
sposob mozemy wigczac inne, cze-
sto uzywane przez nas aplikacje.
Wystarczy, ze stworzymy w reje-
strze aliasy do nich.

1. Aliasy to zapisane w rejestrze
nazwy powodujgce uruchomienie
aplikacji. Mozemy stworzy¢ dowol-
nie duzo aliasow. W tym celu

w Edytorze rejestru rozwijamy klu-

ey Wiz s program, foiden, dokmenty bt 2855 7 dodatkiem [.2xe ]| na
3 ke res paeai, B DOk neE O DhRIty DOTEC SyStens YWindoe rRr_Z_y_k_T_a_d__? Te] naZWy
et = | tbedziemy uzywali do

B Edeia fdsh  Ukuiors

[
| Currentvierson A | plaswa Ton
# 20 2op Warsgervers [T icomysingg s sz

Clara
C1iProgram Fler bkl Acrobat 6, 0 Sorobat| Aorobat s

S L g 4

i\ Peoge e Pl idnhel Aciokat 6. Myicrohat], )

2 Aotk Elemer
>

[{0 software | [0 Microsoft |
H:I Windows \ \CI Current\fersion\

=
2 Acroilest, gee

>

i [0 Ape Paths | Widzimy liste alia-
sow @. Jednak nie wszystkie

z nich nadaja sie do wykorzystania
— poprawny alias musi zawierac
dwie wartosci. W pierwszej z nich
przechowywana jest Sciezka do ka-
talogu aplikacji @, a wdrugie]
$ciezka dostepu do pliku wykony-
walnego wraz z jego nazwa I .

2. Ekspert stworzy alias do
Winampa. Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na [0 App Paths]. Wy-
bieramy i [Klucz),

Nowemu obiektowi
nadajemy nazwe aliasu

uruchamiania programu (bez poda-
wania rozszerzenia).

3 = Klikamy dwukrotnie na utwo-
rzony przez nas Klucz =3 wamp.exe |
Otwieramy znajdujacg Sie w nim
wartost @. W pole
wpisujemy $ciezke do pliku progra-
mu, do ktdrego tworzymy alias — na

przykiad @. Klikajac na| K] zamy-
EINTRG Edytowanie ciagu |

bG.w oknie Edytora rejestru wi-
dzimy zmodyfikowane dane.

Teraz dodamy drugg warto$¢ do
klucza ' wamp.exe]. Klikamy pra-
wym przyciskiem myszy w polu @---
Wybieramy i [Wartogé ciagu],

Warto$ci nadajemy nazwe

Bl Efvris Bdok Ulufpore Powog !
o wECPAL EE S | Haows Tez iy !
M Ve [T T T QT e = P e er—————
=N g spah | bEGE
i L Applets i =
____________ Lo}
1
i
@ |k Tp  Dme
. 1] (Borreiingd BEG ST CriProgram FleyiWesnslsnamp o
Otwieramy [P FEG_ST CilProgran FlasiWnens
warto$c¢

i wpole wpisujemy
$ciezke dostepu do katalogu pro-
gramu @. Klikamy na [9K].

5 = Zakonczylismy wprowadzanie

zmian do rejestru @. Zamykamy
Edytor rejestru. Teraz wystarczy, ze
w oknie wpiszemy
i klikniemy na [0K], a uru-
chomi sie popularny odtwarzacz.

O H Hacwa wonaici
Ekspert radzi AR — |
______________ . , X X . L WORLDPAD.ESE & | plapwa T Cuanut :
knol ® mozemy szyl:')zko wywotac, weiskajac kombi- _ mwemEeE [ T s ——— e o .
nacje klawiszy (. B 1) manp.mm L \Program Fis'Winang/ e s
# ) apoksts -
Winamp/RipCast e =
™ n ' ™ Seresr Addreds Conbroks
Zapisywanie dzwieku e T
p y q Cuprenit Digwaninesds
| 5o Thie S Length Soe Spesd  BEmte!  Proodesster
. B it K - Delioss mpd Careiigmlng. .. D24 36.Zeh 5 iga B2 Serottijies o - Th wesl...
w tym numerze Ekspert |  programu wybieramy przycisk - y . o

pokazuje miedzy
innymi, jak uruchomi¢ wiasne ra-
dio internetowe (patrz artykut na
stronach 38—41). Oczywiscie wie-
le 0s0b ogranicza sie tylko do
stuchania muzyki z sieci. W takim
wypadku na pewno warto dowie-
dzie¢ sie, jak zapisa¢ nasze ulu-
bione audycje czy piosenki na
dysku w postaci plikdw MP3.

1. Instalujemy i uruchamiamy
program RipCast. Aplikacja jest

w stanie przechwytywac i nagrywac
dzwigk nadawany z serwerow
SHOUTcast. Wybieramy

[ Current: Downisads |, Nastepnie
klikamy na i [Open Lacation. .|

W pole ® wpisujemy adres IP @---
oraz port @, z ktorego nadaje inte-
resujaca nas | _[EETIIICI S
stacja. Wybie-

ramy [OK]

A0S 1SE 248, 130 A0N2

3 = Po chwilowym buforowaniu
strumienia danych (informuje

0 tym napis [Pre-Buffering.... ) rozpo-

czyna sig nagrywanie audycji @-------
Automatycznie uruchomione

zostaje rowniez odtwarzanie stacji

w Winampie. Postepy procesu na-
grywania widzimy w oknie @.

i | options.. |, Klikamy na @, a na-

my, w jakim katalogu majg zosta¢
zapisane $ciggniete utwory. Wybie-
ramy przycisk [OK],

2. Mozemy juz potgczy¢ sie ze
stacjg radiowg i rozpoczaé nagrywa-
nie. W tym celu w gtéwnym oknie

Nagrywanie mozemy zakonczy¢,

! poszczeg6inym stacjom). Kazdy

klikajac na @. Natomiast wciska-

jac przycisk [%], dodamy wybrang

stacje do listy ulubionych.
Mozemy nagrywac piosenki

z kilku stacji jednocze$nie — jezeli

pozwala na to przepustowo$¢ na-

Szego fcza.

4. Rejestrowane audycje i pio-
senki s zapisywane w katalogu wy-
branym przez nas w punkcie 1

(w podfolderach odpowiadajacych

utwor jest umieszczony w osobnym
pliku MP3, oznaczonym tytutem
piosenki oraz nazwg wykonawcy @.

Z & d-=

[rpcestism ., | [FroneCut] | [Front-Cut]
- Thaworkl .. Anrm Lefnex]  Calba ..
- w3

Jak znalez¢ stacje

p na @ zosta-

je wyswietlona

wyszukiwarka

stacji interneto-
wych @. Za jej
pomoca na pew-
no uda sie nam
odnalez¢ radio |

ulubiony rodzaj :

my na ’, a nastepnie na przycisk

__________

B oo o '@:‘mqw ]
Fr—

claez o=

ation, Song, Artit, Gae |50

muzyki. Aby rozpocza¢ nagrywanie czy odtwarzanie z takiego radia, klika-

Otwdrz |

Word XP/2003 :
L
Lepsze zaznaczanie
ajnowsze wersje edytora

N Word sg wyposazone

w proste, ale bardzo przydatne
ulepszenie.

3dy killza lat temu lawinowo zaczeta rosnad 1

wizytdwlach Mt echiie, COMaz Cz

stromy nobizm czy zhak czasdw? We

=
2t S

dostepern do internety oraz rosngea popularno

Mozemy zaznaczyc¢ kilka frag-
mentow tekstu jednoczesnie @ —
na przyktad aby je w ten sam spo-
sob sformatowac. W tym celu na-
lezy weisngC i przytrzymac klawisz
i dopiero wtedy zaznaczy¢
kilka fragmentow tekstu. Przeko-
najmy sie, ze zdecydowanie przy-
spiesza to edycje dokumentu.

O
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ROZNE PROGRAMY

lindows 2000/XP Professional

B iy

T

il Cbwarts plli€ 5
1

=l Fuldeny ucesbepnions Jokaine

St ik
_]I:I:l_wyubc_l'«.l.-fl_'-'.'-.'-' 200 Take ORIFEAST... GEORDAS

L] lwrviannd_Fiobynyiamd _foty. rar

| Lywary presz | Top Lie... | Treb otessrania
windes 0 Ofert
LOGMIMLOWSKT  Windws O odot

L 3aczac komputery w sieé lo-
kalna, czesto korzystamy
z mozliwosci dzielenia sie danymi
ze znajomymi i udostepniamy na-
sze pliki. Warto jednak zachowac

na[ak]. W nowym oknie klikamy na
i [ Dodajflsun przystavke... |,
Otwiera sig okno

[DodaifUsuii przystawke U
na przycisk [ Dedai-. | Zaznaczamy @

nad nimi kontrole. Przystawka za-
rzadzania systemem umozliwia
nam fatwe nadzorowanie udostep-
nianych danych.

Dodmwanie przysimedd avonomicznej

Dot pezpstei suboronecares

Praptavka Dadiwea

P Ceniossy Hicrooft Coponstion

B Dt agrmartaten dyibim iyt Do, Ermnculbn
88 Doerndi wedsralci | dety Moot Cosposstion
=] Fuolickes Mol Cogsidalion

Mot Cosporstion
Hicromot Coporstion

3l Foldeny udostpprions:
o) Famaant Aol

i wybieramy [Dadal..| Zaznaczamy
opcje ® oraz @. Klikamy na
Zakoricz |, @ nastepnie |Zamknii|
Okno

zamykamy, klikajac na przycisk [OK.

2 . W oknie EEIZIREIR Klikamy
na [Blik] i [2apisz]. Nadajemy nowej

____________________

w udostepnianych przez nas fol-
derach, ktorymi postuguja sie

kazdym z dokumentéw widoczna
jest nazwa uzytkownika, a takze

operacja, jakg wykonuje w udo-

Wyswietlone zostang nazwy kom-

Harwa plhu
Zapitz b bl

o urkrsigriers

Pla Mol Weragemen Corsole | x| -

puterow, z ktorych korzy-
stajg osoby tgczgce sie

1. woknie W pole
wpisujemy [mme]. Klikamy

A il s badee 2iwaoe TaoyRel
%1 Eormeuie ksl Bomprer. na kdansn uruchormiona j 8 borasial

1 | e

[ Sarasing mas rvsreg setwmnagn boreculns pry ucheman) 1 vems polscenia. Vet
hiipaseaes (0 [0 uETed Torsoll

Tuid

przystawce nazwe @ i zapisujemy
ja na pulpicie @

3 = Aby sprawdzic, “
kto korzysta z udo-

stepnianych przez nas plikow, kli-
kamy dwukrotnie na stworzong

z naszymi udostepnionymi
folderami, oraz czas, jaki uptynat
od rozpoczgcia sesji @. Pozosta-

Windows 2000/XP

Jeden proces
mniej
systemach Windows

w 2000 oraz XP znajdzie-

my wiele narzedzi znanych z syste-
mow serwerowych (Windows 2000
i 2003 Server). Niektore z nich nie-
potrzebnie obcigzaja nasz pecet —

i tak praktycznie z nich nie korzysta-
my. Jedng z takich funkcji jest ustu-
ga licznikow wydajnosci dyskow.
Ekspert pokaze, jak ja wytaczyc.

1. Kiikamy na EEESEIE

i [ Uruchom. .| Wpisujemy
i klikamy na [OK], aby

uruchomic tryb polecen.

2 . Woknie trybu polecen wpi-
sujemy polecenie °

wiajgc wigczong przystawke (na

przyktad zminiaturyzowang), zare-
jestrujemy wszystkie osoby, ktore
korzystaty z udostepnianych przez
nas danych.:

| Usytiownd: | [Eompeer  [Typ  [Lesha.. | Comspoffcems | Caac bescryenot

z przetacznikiem [l @. Weiskamy
(=), Uruchamianie licznikow dys- |
kow przy starcie systemu zostato
wytaczone. Mozemy zamkng¢ okno

trybu polecen.

z darza sie, ze chcemy za-
mieni¢ prezentacje Power-
Point na animacje flash (plik

SWF). Pozwoli to na przyktad

otrzymac efektowne wstawki na
strony WWW. WigkszoS$¢ narzedzi
stuzacych konwersji jest dos¢
kosztowna. Na szczescie Eks
pert zna sposob pozwalajgcy

PowerPointa do flasha

2wach; [SlaidL.JPG | i tak
dalej. Aby przekonwertowac je do
formatu SWF, uruchamiamy pro-
gram MotionSWF. Nastepnie caty

_________

za darmo zamieni¢ PPS-y na

Alorursents and Sektngs|osrskeve, EOMPUITER SRTAT Mo

pm—————

plik flash.
1. Najpierw musimy przerobic
prezentacje na pliki JPEG. Otwiera-
my prezentacje w oknie PowerPoin-
ta. Z menu [Ek] wybieramy
[Zapisz jako... | W nowym oknie
wskazujemy folder, w ktorym maja
zostac zapisane dokumenty. Wybie-
Klikamy na (w Power-
Point 2000 [Z=k]), aby wyeksporto-
wac wszystkie czesci prezentacji.

3 = W nowo otwartym oknie za-

__________________

my, jak szybko majg by¢ wySwiet-
lane kolejne klatki — [1] oznacza
jedng klatke na sekunde. Klikamy
na[OK]. Pliki zostajg zapisane

w postaci animacji SWF.

™ Include Alpha Channel
Compress Type

Hecray plla

o = N
Lnpanr ks by i Formnat PGS pg) )

2. Elementy prezentacji zostaja
va

zapisane w pojedynczym 7
katalogu @, W postaci ph- ~
kow JPEG o kolejnych na- [~

= Jpeg Compression
a0

Calor

" Lossless Compressio

-«

Frame Rate [Per 1

=

™ Dutpart HTML

CZERWIEC - LIPIEC 2004 el aaed

el eyt ) Gt E GHORDAES GHORDAS-ME \hndows 4 001453 D0:00:00
) Wity ) Gt il Blosmaowsd PEIMTASE  Windows | 00:41:83 00:00:00
erPoint/MotionSWF Excel 2000/XP/2003

Ruchome wykresy kotowe

N iewiele 0s0b wie, ze ko-
rzystajac z kotowych wy-
kresow w arkuszu kalkulacyjnym
Excel ®, mozemy

przycisk myszy. Poszczegélne ele-
menty wykresu zostaly przez nas

rozsunigte @-

ingerowac w ich wy-
glad. Program umoz- y
liwia nam wygodne
przesuwanie zarowno
pojedycznych, jak

i wszystkich naraz
elementow wykresu.

Sprzadal newyeh samochadiv

Dzieki temu mozemy
zaprezentowa¢ wazne dane w do-
kfadnie odpowiadajgcy nam spo-
sob. Ekspert pokaze, jak tego do-
konac.

Mozemy takze klikng¢ na jedng

7 czes$ci sktadowych i po zazna-
czeniu jej @ przesuwac niezalez-
nie od reszty wykresu.

1. Otwieramy arkusz

Excela zawierajgcy i
graficzng prezentacje |
danych. Nastepnie

klikamy raz na wykres,
aby pojawity sie za-

2. Przytrzymujac
weisniety przycisk
myszy, przesuwamy
kursor na zewnatrz
wykresu. Puszczamy

Sprzedaz nowych samochoddw




Windows 2000/XP

Lecznicza komenda

w systemy operacyjne
Windows 2000 i XP zo-
stat wbudowany mechanizm Win-
dows File Protection (WFP). Jego
zadaniem jest ochrona najwazniej-
szych plikow systemu (tak zwanych
critical files — migdzy innymi doku-
mentow SYS, DLL, EXE) przez nad-
pisaniem przez zewnetrzne aplika-
cje czy sterowniki. Jak pamigtamy,

podmienione i ewentualnie przy-
wraca ich kopie. Co robi¢, gdy
podczas pracy zainstalowalismy
program lub sterownik, ktory powo-
duje nieprawidtowg prace systemu
lub jednej z aplikacji? Wcale nie
musimy restartowa¢ komputera!
Aby szybko odiworzy¢ krytyczne
pliki Windows, uruchamiamy tryb po-
lecen @. Wpisujemy komende

w Windows 9x prowadzito to wielo-
krotnie do nieprawidfowej pracy
systemu.

Narzedzie Windows File Checker
(stanowigce cze$S¢ systemu WFP)
sprawdza przy kazdym uruchomie-
niu, czy krytyczne pliki nie zostaty

= CEVWINDOWSSystem I emd. exe

Z parametrem o
Weiskamy klawisz £, Win-
dows wykonuje procedure odtwo-
rzenia poprawnych plikow syste-
mowych.

Pozostate przetaczniki komendy

Parametry polecenia sfc

/scannow pefne skanowanie wszystkich plikow systemowych z wykorzystaniem plyty
CD z Windows 2000/XP

[scanonce skanuje pliki systemowe przy nastepnym uruchomieniu Windows

/scanhoot skanuje chronione pliki przy kazdym uruchomieniu

[revert przywraca domy$ine ustawienia skanowania

[cachesize=x  ustaw rozmiar buforu plikow, w migjsce x podajemy odpowiednia warto$¢

[cancel* anuluje aktualnie wykonywane operacji narzedzia

[enahle* przywraca domy$ine ustawienia narzgdzia Windows File Checker

[quiet* automatyczne zastgpowanie niepoprawnych plikow, bez pytania uzytkownika

*Parametr dziafa tylko w Windows 2000.

Windows 98

Wiekszy fdisk
olecenie fdisk sfuzace

czywistej wielkosci. Aby temu zapo-
biec, musimy zainstalowac fatke

(znajdziemy jg na krazku Eksperta).

o0znaczong numerem 263044 @-----

Outlook Express

Domena spamerdéw

S pamerzy wynajdujg coraz to
nowe techniki atakowania
naszych skrzynek pocztowych. Po-
wszechng praktykg stato sie dyna-
miczne generowanie kont, z kiérych
wysytany jest spam. Kazdy nie-
chciany e-mail zostaje nadany z in-
nego adresu (choc z tej samej do-
meny). Aby sie przed tym zabezpie-
czyC, nalezy zablokowac cata dome-
ne. Ekspert pokaze, jak tego doko-
na¢ w Outlook Expressie.

1. Uruchamiamy Outlook Express.
Klikamy na [Marzedzia], potem na
[Reguty wiadomasci ] | [Poczta.. .

W oknie Klika-
my na przycisk [Nowa..]

2 = Przystepujemy do tworzenia
nowej reguty poczty, ktora zabloku-

Mirwa regula poczty

Fliguers sptenz mnark | ke, 3 nssteneis olee il mstidol g
1. Wipteerz ks dha i FEguiy
e SPaM BT L e s e s st
przychodzq- i H Ky b b vk omerici erhin say shiwdlons wprany
Ky = poiki DI kg S oacte:
0y 00N8S | Ll s
Z OKIESIONE] || | 11 Cipumsmstr s sesckwreinn
| Frosshan prasirayzed knkeyes ieguiy
domeny- i L Me pobieis =i 2 sevwern
Zaznaczamy | ¢= HEEEEEEEN
ODCJG ®- 1 ]_g;‘.m,|mrqm~emummmuml
’ astoed bs reguls po proviou ssdonoii
Klikamy e e I S |
na @-
3 - W no- '%ftp-“slaur:"a:—elmlq oz [nds sl wplec oety 7 kgl
wym qknie - C e ]
wpisujemy : T

domene spamera, na przyklad @.
Klikamy na @, a potem na [0K] Za-
znaczamy @. Poczta z podanej przez
nas domeny bedzie kasowana od razu
na serwerze, co 0szczedzi nam $cig-
gania $mieci na dysk twardy. Klikamy
na . W ten sam sposob zamyka-
WAV Reauty wiadomosci |

Windows XP Professional

Sprawdz

adres MAC
0 sprawdzania adresow

D MAC Kart sieciowych uzyt-

kownicy Windows korzystali dotad
Z programu ipcfg lub polecenia

szybko sprawdzi¢ adresy MAC takze
kart w innych komputerach w naszej
sieci, co przydaje sie na przyktad
przy konfigurowaniu serwera DHCP
Uruchamiamy tryb polecen

ipconfig. W Windows XP znaj-
dziemy wyspecjalizowane polecenie
getmac. Za jego pomocg mozemy

Weiskamy (Es). Po chwili widzi-
my adresy MAC wszystkich kart
sieciowych @.

I w Windows 98 do partycjo-

nowania dysku uzywa szesnastko-
wych warto$ci do obliczania pojem-
nosci napedow. Moze to spowodo-
wac btedy w obliczeniach w przy-
padku dyskéw wigkszych niz 64 GB.
W efekcie £disk obliczy, ze naped
ma az 0 64 GB mniej od jego rze-

Po zrestartowaniu systemu fdisk
bedzie radzit sobie z dyskami o po-
jemnosci do 128 GB (powyzej tej
warto$ci moga wystepowac proble-
my z tworzeniem duzych partycji).

ZRIHAPILE. EXE

brak parametru

/s adres IP”
[u ,domena”\,,uzytkownik”

Parametry polecenia getmac

adresy MAC kart sieciowych w naszym pececie

adresy MAC Kart sieciowych we wskazanym komputerze @-----
do sprawdzania adreséw MAC zdalnego komputera, gdy

(ziafa on w domenie. Musimy mie¢ uprawnienia administratora

[fo ,table” lub list” lub ,.csv”  okredla format wySwietlania danych

Outlook Express Freebie Backup

Kopia poczty

dyskusyjnych czy odebrane e-maile.
Zabiera to dos¢ duzo czasu. Ekspert

branej przez nas tozsamosci ®.
Dane zostajg zapisane w wybranym

bedg przechowywane archiwizowane
elementy Outlook Expressa. Klikamy

przedstawi program, kiory wykona te | na[Teals] przez nas katalogu €@
c zesto tworzymy kopie usta-  sama prace w kilka chwil. i [Make & Mew Backup Falder | Wybigra- | p----------=-------
wien Outlook Expressa — aby my dysk, na ktorym ma by¢ prze-___: 3. Aby przy-
W razie awarii systemu czy reinstala- 1. Instalujemy i uruchamiamy chowywana kopia zapasowa ®. Na- | wroci¢ ustawieniat 5'17’“"'
¢ji moc odzyskac ksigzkg adresowg,  Outlook Express Freebie Backup. stepnie Klikamy na @ itworzymy | klienta poczty, I
konta, liste subskrybowanych grup Teraz wskazemy katalog, w ktorym folder na archiwizowane pliki. Klika-  wystarczy wska- 1
i my jeszcze na M i[Close | 7a6 folder prze-  Sep-Cimste b ke Foiin
Mz OF enils - -lv- "u.....r:,..ﬂ:un d:'n:..::_p-unl 6 ChOWyWania da_
TR o meshe st | )\ gléwnym oknie programu nych (w sposéh i Gelacead Fokiei 3 Backin]
m Bt (URER_I [{5ACT) 360 A4 60 4BCF 30T AFDTRIBI B0 = k||kamy nae. Ap||kac]a automa- pokazany T
BRI | 02 rerve ix) BeaYi s OMPTEF AL A ot #w S0l S5 tycznie wykonuje kompletng kopie w punkcie 1)
p-compiiBacap '-"““'“““*k ustawien Outlook Expressa dla wy- i klikng¢ na @[] [==esrees

| (22 s
JE——

| |2 resbaisty

| (2 ol _swikisatess
| = uri e
| ' vod s
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PORADY
USTAWIENIA KART GRAFICZNYCH/PROCGRAMY DLA NEOSTRADY

rty Radeon/sterowniki CATALYST 4.x

ryb teatralny

wybieramy zaktadke [Eal Maktadka |
a nastepnie klikamy na przycisk

w iele 0s0b podtgcza tele-
wizor do komputera po-
przez wyjscie S-video na karcie

graficznej, aby ogladac filmy DivX
i DVD na duzym ekranie. Warto

wiedzie¢, ze mozemy transmitowacé
obraz do telewizora i w tym samym

A czalsue|
o e e normal-
Standacowy TThb insraky 2 ;
Hisyiich nie pra-
LUistaveema i insrairegn cowac na
Propocss obrsns widen
" Jak wides sicdtowe [P wited petncskisncwe kompute-
Propoicie obiszu i skians 26 —na
F &3 [tandacowy TV 169 [szerckoskranovy| pfzyktad
piszac

tekst w Wordzie. Ten efekt uzyska-
my, korzystajgc z tak zwanego trybu
teatralnego.

Opcie tiybu klonowania... |

2 . Teraz na zakladce

zaznaczamy
_opcje @. Nastepnie wybieramy ro-
dzaj odbiornika, na kiérym bedzie
wyswietlany film @. Klikamy na [o&].
" Dzigki temu obraz wideo bedzie
wyswietlany na odbiomiku TV w try-
bie petnoekranowym, a w kompute-
rze obraz mozemy zminimalizowac

i normalnie pracowac. Ustawienie to
obowiazuje tylko wowczas, gdy od-
twarzany jest film.

Ekspert radzi
Wybranie opcji D sprawia,

ze proporcje obrazu odtwa-

rzanego filmu sg zachowywane

T.w panelu sterowania wybie-

na telewizorze w trybie petno-
ekranowym. Po wybraniu opcji
obraz wideo jest skalowany

Karty Radeon/sterowniki CATALYST 4.x

Problemy z obrazem na LCD

z darza sig, ze gdy podtaczy-
my monitor LCD do karty
graficznej za pomocg cyfrowego
ztacza DVI @, obraz na ekranie jest
znieksztatcony lub tez w ogdle za- |
nika. Dotyczy to monito-
row pracujgcych w wyso-
kich rozdzielczosciach, na
przykfad 1280x1024. Za-
Zwyczaj jest to efektem

Réwniez ta funkcja zapobiega znie-
ksztafceniom obrazu na panelach

ciekfokrystalicznych, podfgczonych
przez wyjscie DVI. Klikamy na [CK],

ustawienia zbyt wysokiego

ods$wiezania ekranu.

‘v CATALYST min

wietma 0 ATRIA=TIT
1. Wpanelu sterowania | Wesssesiovens 2maatinian i
wybieramy [5-Ebzan =

Klikamy na zaktadke
i przycisk

& Frrpasdt surpethon boman sy csiseim

[Zaawansawane | Wybiera- L
my zaktadke (B Opciel v

™ Wyhies s pdria snblin smiany iandasieraid

Ll akiysars Lone: i ace 71 na pashu zadah

2. Zaznaczamy pole @;---
aby wyeliminowac problem

ramy [EEkran |, Potem klikamy na
zaktadke i przycisk

tak, aby ekran zostat catkowicie

T Obnis copetnthwodt DY) r shasrich myschisi
wypetniony (znikajg czarne pasy S

b Alemashaey rpm pecy [

w poszczegolnych grach - za pomo-
g ustawien w tych aplikacjach.

2. Aby wytgczy¢ antyaliasing,
zaznaczamy pole @. Funkcja po-

[ Y —

go. Dzigki temu rowniez wzro$nie
ptynno$¢ obrazu w grach (cho¢

[Zaawansowane | W nowym oknie u gdry i u dotu ekranu). niepoprawnego wyswietla- A
Radeon/sterowniki CATALYST 4.x
I, d . ry czeniowa karty | powoduje spowol-  prawiajaca ja- | i
na Wy al HOSC nienie wyswietlania obrazu. Gdy ko$¢ obrazu Mooy ot B O Ea
wige zauwazymy, 76 obraz w grach  zostanie dez- [ | Resdsskasté mas tpimg % & &
N owoczesne karty graficzne  nie jest ptynny, sprawdzmy, czy an-  aktywowana. st o Zdemmod  Pibi M
wyposazone s w funkcje  tyaliasing oraz Dzigki temu ety A ey B oa ome B e
| antyaliasingu oraz filtrowania anizo- ~filtrowanie nig | & == w grach liczba = o wpdanate | Jahedt
tropowego, ktore poprawiajg jako$¢ s wigczone. (ke wySwietlanycht | Lsssenis ks Wedaodd — ———|
obrazu 3D w grach. Ich stosowanie omoris Ju 1 klatek obrazu Paziom secaegdbine Wisoks kg e |
angazuje jednak znaczna moc obli- 1+ W panelu L wazrosnie il e
] sterowania wybieramy [BEkran | Kli-| 0 30-50 pro- | | TeeremsmS el : :
Ekspert radzi  fany na zkiade ipry- | cent i e -
imo wytaczenia funkdji popra- cisk ' Wybieramy z- i . , - -
wiajacych jalkose obrazl w Kladkg [E2"3D] a potem @--------- 3 . Warto takie dezaktywowat W mniejszym stopniu niz w przy-
sterowniku mozemy je uruchmia¢ funkcje filtrowania anizotropowe- padku antyaliasingu). Po zazna-

czeniu @ filtrowanie zostaje wyta-
CZone.

Radeon i GeForce/RivaTuner

dSwiezanie obrazu

CZERWIEC -

ustawienie meczy nasze oczy.
Ekspert zaleca zwigkszenie tej
warto$ci do maksymalnego pozio-

mu oferowanego przez nasz moni- e Y e chamiany @--------- -
tor, na przyktad 75, 85 1ub 100 HZ Ll e st mis Py S5 Many 50 | s b | Laurechen | bt | L4
(dokfadne informacje znajdziemy e 4. Nalezy pamie- TR S U e e
w instrukcji urzadzenia). tac, ze aby nasze ﬂ e by cve

Niestety, zazwyczaj w oryginal- ustawienia zadziataty, v
nych sterownikach nie znajdziemy [ i program RivaTuner il

LIPIEC 2004 [l aael

funkcji umozliwiajgcej zwigksze-
nie od$wiezania w trybie 3D. Eks-
pert pokaze, jak dokonac tego za

2. Zaznaczamy opcje o Na-
stepnie klikamy na przycisk @.

3. Kiikamy na sym- e R xlx]

___________________

|Emﬂnhilﬁﬂ1-1mrd|#t-?ﬂldhnvﬂﬂhh‘ﬁ

graficznych wybieramy
rozdzielczo$¢ ustawio-

Dlieplind Fetada |pods i g rnaleh colivia

> gffel= nl~ glfel

e en

wien pojawi sig wybrany przez nas
tryb @ oraz czestotliwosc odswie-
zania ekranu, z ktorg bedzie uru-

w nowych sterownikach pomocg bezptatnej aplikacji Riva-
czgsto czestotliwosci Tuner. na dla ekranu naszego | .- e TR L
od$wiezania obrazu w trybie 3D sg monitora, na przyktad

T e ustawione 1. Uruchamiamy program Riva- 1024x768, przy 32-bi- e @‘3'“_

1 o e e Hhan e sk sispts el ouns | A MiNiMal-— Tuner. Na zaktadce klikamy towej gtebi obrazu — Fibipah ke (] et o

e nym pozio-  na @. Nastgpnie wybieramy @. i 75 Hz od$wiezania. — ~
e 2 mie, oyl [ e e Polwierdzamy, Kiikajac e L

i 60 Hz. To " i|- '!1"“ H na przycisk [ok |. Na liscie usfa- musi by¢ caty czas uruchomiony.

Przechodzimy na zakladke
i zaznaczamy @. Klikamy na przy-
cisk [OK].

______________________




Neostrada/Windows XP

Bez posrednika

K upujac Neostrade, uzytkow-
nik otrzymuje miedzy inny-
mi specjalne oprogramowanie
umozliwiajace uzyskanie potgczenia
z ruterami dostepowymi TP SA. Nie-
stety, po zainstalowaniu otrzymane-
go na ptycie dialera szybko okazuje
sie, 7e nie jest on zbyt funkcjonalny.
Najpowazniejsze z wad programu to
brak mozliwosci zminimalizowania
do zasobnika systemowego oraz
wznawiania potgczenia.

Wiele 0sob uwaza wiec, ze dialer
tylko niepotrzebnie zajmuje pa-
mig¢. W Windows XP po odpo-
wiednim skonfigurowaniu systemu
mozemy obejS¢ sie bez niego.

@

—

Potaczenia
sieciowe

1. W Panelu sterowania klikamy

dwa razy na ikong @. Wybieramy
| [Howe pefaezenie... |

W DONEZ I ol FNET v Unhugdaecy msamet
Hanwm urhugnr sy mismeizsagn
>

Hanas iddbowrila o ppifnacarata [ <af—

Humhx e L]

S p——

R — |

2. Na ekranie zostaje wy$wiet-
lone okno dialogowe kreatora po-
taczen. Podczas konfiguracji ko-

lejno zaznaczamy @
[ @ Konfiguruj moje potaczenie recznie|

__________________

________

hasto do ustugi Neostrada Plus.
W ostatnim oknie kreatora zaznacza-
my 0 i klikamy na [_oK_].

__________________

| zkrdt dn tego potgczenia na moim pulpicie ‘

Pufges 1 = Infenaten, sby rde pueaglydad sl 'Web | cxpad sandomidei o mal

0raz @z------- H

i Dods)
3. Otwiera Wl e s
sig nowe okno.| :
Pole @ zosta- iy g rpmmee po
wiamy puste. Tupu.bml.:a-::!ﬁll?lﬂ
Nastepnie wpi-

irimraioesy mdwAgc o v i oacnenin mede uhpwat thitiuy

i BAEADS marmy

g smree, pbooin by sed DEL b moder kablos

4 .. Po zakonczeniu pracy kreato-
ra na naszym ekranie zostanie wy-
Swietlone okno fgczenia. Klikamy

na przycisk [ Potacz |
5 W Hmmm_. pHIPEEneoada pl
Sobniky S/ls BISUES J mit sumt A, ot A
TEMOWYM PO- | 2t s s e sk
jawia sig iko- CiTpa

___n_q_g sygna- {71 Domacing udythowsns, 3200 kompulsin

lizujgca nam potgczenie szeroko-

pasmowe z ustugg Neostrada Plus.

6. 0d teraz polgczenie z
ustugg Neostrada Plus nawig-
zujemy, klikajac na ikong ®@.

1
]
4

Neostrada/CiDial 2.3

Zamienie na lepszy dialer

U zytkownicy Windows moga
wykorzystac do taczenia sig
z Neostradg programu CiDial za-
miast dialera TP SA. CiDial to maly,
lecz wygodny w obstudze program.
Aplikacja potrafi automatycznie 13-
czy¢ sie z Neostradg podczas startu
systemu, a takze wznawiac potgcze-
nie. Dodatkowo, CiDial umieszcza
swoj panel kontrolny w zasobniku
systemowym, nie zajmujgc tym sa-
mym migjsca na pasku zadan.

1. r zainstalowaniu aplikacji kli-
kamy ria ikone @ znajdujaca si¢ na

pulpicie. W wywotanym oknie kli-

(amy na [F] [ sets. .|

2. Wpolach @ podajemy swoja

nazwe uzytkownika Neostrady Plus
i hasto. Z listy @ wybieramy nasze

3. Zaznaczamy pola o aby
wiaczy¢ funkcje automatycznego
wznawiania potaczenia i minimali-
zowania programu do zasobnika
systemowego po uzyskaniu potg-
czenia. Klikamy na[_0K_] aby za-

4. Dodajemy skrot programu
CiDial znajdujacy sie na pulpicie
do folderu Autostart, aby nasz sys-
tem automatycznie nawigzywat po-
faczenie bezposrednio po starcie
Windows. W tym celu klikamy na
pulpicie na skrot [ ] i przytrzymujgc

weisniety klawisz myszy przecigga-
my go do folderu
w menu EEREEETE. Od teraz przy
kazdorazowym starcie systemu zo-
stanie samoczynnie nawiazane po-
tczenie z ustugg Neo-

strada Plus, sygnalizowa- m

konczy¢ konfiguracje.

__________

Connachory i

" . =
Pl groes 12880k 000 Mo - :E;:Ti-mnnw
Lt rrm Faziaud Eiﬁ""' when correcied
CHAR et eeseees 3
. " |\|'_,III-I abining o o
A A

ne przez ikone aplikacji el
CiDial w zasobniku syste—

mowym @.

S

Neostrada/Windows XP

Odzyskiwanie
potaczenia
tandardowemu dialerowi

S Neostrady brakuje mozliwo-

$ci automatycznego wznawiania
potaczenia. Jezeli wykonaliSmy
wskazowke Bez posrednika i taczy-
my sig z siecig za pomocg Win-
dows XP nie mamy tego problemu.
Ekspert doktadnie wyjasni, w jaki
Sposob wigczy¢ opcje automatycz-
Nnego wznawiania potaczenia po je-
go utracie.

) Polgrrenm szerokopsmone
1. W panelu sterowania ﬁ e
klikamy prawym przycis- A
kiem myszy na ikong naszego pota-
czenia internetowego @. Wybiera-

Neostrada

Lepszy DNS
w tadciciele Neostrady Plus
standardowo korzystaja

z serwer6w DNS nalezacych do TP
SA. W zwigzku z duzg liczbg uzyt-
kownikow ustug Telekomunikacji s3
one czesto mocno obcigzone. Aby
przyspieszy¢ otwieranie stron
WWW, warto skorzysta¢ z innych
serwerdw DNS. Dobrym pomystem
jest uzycie serwerdw dwoch roz-
nych ustugodawcow. W razie awarii
jednego z nich bedziemy mogli na-
dal bez przeszkod surfowac w Sieci.

Nastepnie klikamy prawym
przyciskiem myszy na @---

Wybieramy [Wasdinosci |

Dostawca  Adres

Adresy DNS <

Potgczenin szerokapasmone Tele2 213.173.209.70  wwwiele2.pl
%ﬁ Minport ‘Wi (FEFOE 213.173.209.71
Dialog 217.30.129.149  www.dialog.pl
217.30.137.200
2. W wywotanym oknie
przechodzimy na zakfadke [Sie€], Kli- e L o T LT
kamy na @, zaznaczajac protokot ,r-—l>E i Lot

internetowy TCP/IP Nastepnie wy-
bieramy przycisk [ #Fascivwosd |

3. Zaznaczamy @, aby moc wpi-
sa¢ adresy serwerow DNS, z kiorych
ma korzystac¢ nasz komputer pod-

Ekspert pokaze, jak to
zrobic.

T Unab sches saswern DNG sulomalcmes

l. W Panelu sterowa-
nia otwieramy

L Potgrzenia sieciowe]|

- (71 Ll P T
Pl erirsary shives DRE 1173 5. T -
Almmshemy e DWG NI AE. W g

czas faczenia sig ze stronami

WWW. Nastepnie zagladamy do ta-
beli @ i wybieramy jednego z do-
stawcow ustug internetowych.

W pola @ wpisujemy adresy pary
udostepnianych przez niego serwe-
row DNS (mozemy takze podac po
jednym serwerze DNS dwoch roz-

|:M’M

nych dostawcow ustug interneto-
wych). Klikamy na 0K ] aby
wprowadzi¢ zmiany.

_____________ -

my ‘et agcivosei |

2. W oknie ® przechodzimy na
zatadke [Dece | Usuwamy zazna-

|-

______

Oigtirm fn:ll

Olpcpe
[F] vistyel s s it oo bt b 1ot B B

W T

- [ | My o o by hatho, cendi gt in
] Drodpoz chioamsrny bogameii s pibeinn vk

czamy @. Od tej chwili przy kazde]

utracie potaczenia system opera-
cyjny bedzie probowat je odzyskac.
Ustawiamy jeszcze parametry czaso-
we i liczbe prob nawigzania potgcze-
nia @. Klikamy na[0K], aby zakori-

czy¢ wprowadzanie zmian.
t0, WK, PB m

DIpcis pOncREga wWibsnanes M

Py possiramesgn sepbeniy e

Cran poiipdey holeymn pidhan porswsgn
WS AR

Corax bencaynnnic prod st gcsnsn

I [ Vst rrainet [euRTS DD ISR Dok e

B2l CZERWIEC - LIPIEC 2004
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PORADY

P

PROBLEMY Z DZWIEKIEM W FILMACH DIVX  sozioaeo

"/ cp-roM

Synchronizer
freeware
CinemaPlayer
freeware

GSpot

freeware

AC3 Filter
GPL
MatrixMixer
freeware

darza sie, ze stworzone
lub ogladane przez nas
filmy DivX zawieraja
btedy. Jednym z bardziej ucigzli-
wych problemdw jest brak synchro-
nizacji obrazu ze Sciezkg dzwigko-
wa. Gdy na przyktad styszymy po-
czatek dialogu, nim aktor otworzy
usta, ogladanie filmu przestaje by¢
przyjemnoscia.

Istniejg dwa podstawowe rodzaje
desynchronizacji. Przy pierwszym
dzwigk na catej dtugosci filmu jest

zacji (progresywna) polega na tym,
ze im blizej konca, tym roznica po-
miedzy dzwiekiem a obrazem jest

wigksza @. Ekspert pokaze, jak wy-

przesuniety o takg samg warto$¢ @---;
Natomiast drugi rodzaj desynchroni-

eliminowac obywa rodzaje btedow.

desynchronizacja stata

diwiek

Q) @) G) @
AV J N N~ N b €
@ @ @ G\ obraz
d hronizacj b
esynchronizacja progresywna ..
—® & G @) twiek
3 \4 = b
—O—O—C——® e
N J ) | e

Osoby, ktore tworzg filmy DivX
(na przyktad kompresujac materiat
z kamery), powinny takze zajrze¢
do ramki @, aby dowiedziec sig,
jak unikng¢ desynchronizacji.

Synchronizacja podczas
odtwarzania

sposobu radzenia sobie z desyn-
chronizacia filmu AVI. Specjalne

czas odtwarzania pliku — bez mo-
dyfikacji samego filmu. Ta metoda
zadziata jednak tylko w przypadku

;. - Powstawanie desynchronizacji

tate przesuniecia s spowodowane najczesciej ztym po-
taczeniem obrazu z dzwigkiem. W filmach DVD dzwiek
jest czesto przesunigty wzgledem obrazu, ale w czasie od-
twarzania jest to korygowane. Podczas tworzenia kopii i 13-
czenia dzwieku z obrazem musimy to poprawic recznie.
Desynchronizacja progresywna powstaje w inny sposab.
Jesli wystepuje w filmie zgranym ze zrédta analogowego
(magnetowid, kamera), najczestsza przyczyng sq tak zwa-
ne opuszczone klatki. Podczas zgrywania materiatu kom-
puter nie nadaza z zapisaniem wszystkich klatek. Opusz-
czane sq niektore klatki obrazu, natomiast dzwiegk jest za-
pisywany w catosci. Sciezka dzwiekowa ma wtedy inna
dtugos¢ niz obraz.
Z podobnych
przyczyn desyn-
chronizacja wyste-
puje przy wykony-

formacie stosowana jest predkosc odtwarzania filmu 29,97
fps (spotkamy takze filmy z 23,976 fps). Przy kompresiji ta-
kiego obrazu do DivX moze wystapi¢ problem z synchroni-
zacjg obrazu z dzwigkiem. JeZeli podczas konwersji predkosc
filmu ustalimy na 25 klatek na sekunde, niektdre klatki zo-
stang dodawane lub usuniete | powstanie desynchronizacja.

czerwieC - Lipiec 2004 [

Ekspert zacznie od najprostszego

filtry pozwolg zniwelowac btad pod-

Diw

Powszechng usé"

ek go

\
AR
brak synchronizacj

# S

ni obraz

] t&gléitiyszaca filmom DivX jest
dzwieku z obrazem. Ekspert

pokaze, jak naprawié uszkodzony film

filméw z desynchronizacjg stata,
a nie progresywng.

1. Najpierw musimy sprawdzic, ja-
ka Sciezka dzwigkowa znajduije sie
w pliku AVI —w formacie MP3 czy
AC3. Uruchamiamy aplikacje GSpot.

W oknie programu klikamy na @
czytujemy, jakim kodekiem skompre-
sowany jest dzwigk. Na przykfad @---
oznacza $ciezke w formacie AC3.

W takim wypadku przechodzimy do
punktu 2. Gdy film ma $ciezke MP3,
zaczynamy od punkiu 4.

2.0 poprawy synchronizacji
$ciezki AC3 uzyjemy kodeka

AC3Filter. Wezytujemy film do pro-

Ao Viden syec v
15s =0 <0hs
Time shit¢ms): |0 “

kamy na zaktadke
[ Sustam |. Synchroniza-

cje dzwieku reguluje-

my suwakiem @.

gramu odtwarzajacego filmy. Prze-
chodzimy do wtasciwosci pliku AVI
— odpowiednia opcja jest dostepna
w kazdym odtwarzaczu. Na przyktad
w programie Cinemaplayer klikamy
prawym przyciskiem myszy na
okno z filmem i wybieramy
[Lvwane firy] Rozwija sig kolejne

menu @ zawierajgce liste filtrow
zainstalowanych w systemie. Klika-
my na [AcsHiter],

-y
3 W oknie W1 MPEG- Vigken Dk
-
wiasciwosci | #=F=
. ) Vider Renderer
filtra AC3 Kli- | petait vactsoura nace

o S

Przesuwamy go w lewo, jesli
dzwigk jest opdzniony, lub w prawo,
gdy Sciezka dzwigkowa jest odtwa-
rzana zbyt wezesnie. Nigstety, sami
musimy dobra¢ odpowiednie usta-
wienie — powtarzajac regulacije az
do skutku. Maksymalne przesunie-
cie wynosi pot sekundy.

4. Aby zsynchronizowac Zle
przygotowang Sciezke MP3, skorzy-
stamy z filra MatrixMixer. Instaluje-
my wtyczke i uruchamiamy odtwa-
rzacz. Wywotujemy okno ustawien
filtra — w Cinemaplayerze, klikajac

¥ GSpot w2 21; dod
B B Mew Cpbiore Hep

prawym przyciskiem
myszy w oknie odtwa-
rzania. Wybieramy

ITyge [DperDivie A4

I Fils ke .

| Py Lo ma — Codec - p0|eceme

1 2 400 Fumnais | Mame fain L it

]:Sl:u||-"'|l.1.=|-.|I".'H-'ﬂ-'ﬁul'l.:n'-."r_ PLsiyurs P Lipywane fitry

I Emat | File Langh Conect (chick lor more islo. ) | ta | 4 carmpetivie coclecy iyislivd [mofe irfa..) | | Mat[.IxM[Il_" A PFZG-

L R chodzimy na zaktadke
Emream Type and A7 Il e = P D641 05 (0 BES R [ 24016 1 401} 21400

5. Synchronizacje

przeprowadzamy iden-

tycznie, jak w przypad-

FOT.: MAURITIUS/BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

ku AC3Filter. Suwak @-

Pt |1.00 By [241sb/e  FPE[25000 @i [1271 biv/pom]
WL [1 wid tram (40 ms) Spit Yes
Ak

= Shewmm — Cocel

Comments | Metadnin = Y
Code | Meme Contans I'_ Mame {ac3 [2000) Dolby Labarstnnms. e
SFT Eofwean ‘il Dubbdiced 1541 I_,
LK [ASTHinjir Vit Dubidod baild 21 1 Set[ 3 compaible codeca instelled |
I} PRECIn jur L) —

przesuwamy w lewo,

—



jesli dzwiek
jest spazniony E

w stosunku do

Trudne terminy

» AG3 - cyfrowy format kompresji dzwigku. Umozliwia

obrazu, skompresowanie dzwieku szesciokanatowego (pie¢ kanatow

aw prawo, kie- i subwoofer).

dy jest odtwa- » filtr - program okreslajacy procedure kompresji lub

rzany zbyt dekompresji obrazu i dzwieku.
wczesnie.

. . 2we. Wybieramy przycisk [*ux], aby
Poprawiamy film AVI Synchronizer stworzyt poprawiong

Mozemy takze naprawic zle przy-
gotowany plik AVI, przywracajac
synchronizacje obrazu oraz dzwigku
i zapisujac poprawiony film w no-
wym pliku. Postuzymy sie w tym
celu programem

Synchronizer *53(
008b SyTihTonzer s

1. Aplikacije uru-

wersje filmu DivX.

5. Wraze desynchronizacji
progresywnej pomoze ustawienie
nowej wartosci fps (szybkosci od-
twarzania filmu). Po wczytaniu pliku
AVI Synchronizer odczytuje diugosé

oraz szybkos¢ odiwarzania €@ .

h . k|k . File Preraew ot | duictest | SphivWicend | Pemus & | dom Al
chamiamy, kikajac ol

dwukrotnie na plik @. | i ucko et imse i [ =

Nastepnie, na za- ————

Kadce [FlE_1) Kli- | MewFemeRaegm: § 125 =1 | _Te
kamy na przycisk @ | [ESeRRERCEE HaEL S 20 ATRAT T Biny )

i wskazujemy plik
AVI. Jezeli w filmie wystepuje de-
synchronizacja stata, przechodzimy

Program oblicza warto$¢ szybkosci
odtwarzania, ktdra zapewni synchro-

Choose A e

[Fie || Previes | Synch | susctest| SpinWirard | Femaa | Join s | i nizacje B
1

. 5 = Prze-

/
g cniil

do punktu 2. Natomiast w wypadku
progresywnej — przenosimy sie od
razu do punktu 5.

‘Neww:lr:lﬂeim-lfm‘.':‘ecl !+A - '.-.‘ -

.
2 . Nazakfadoe wpole ®
wpisujemy warto$¢ przesunigcia
dzwieku wzgledem obrazu. Podaje-
my ja w milisekundach (1 sekunda
to 1000 milisekund). Jesli dzwiek
w filmie AVI spoznia

i chodzimy
teraz na zaktadke @ Sugerowana

szybko$¢ odtwarzania zostata auto-

Synchronizer jest juz gotéw do na-
prawienia filmu. Klikamy na
przycisk i sprawdzamy, czy
dzwigk oraz obraz odtwarzane sg
jednoczesnie. Na zaktadce

mozemy suwakiem @-----

przesuna¢ odtwarzanie na koniec
filmu, aby sprawdzi¢, czy i tam

3'@ WZgledem ObraZU, Fis Freaew | Bynch | Aucissl | SpiwWiraid | Femoa | Join 20 |

S lengh D 4Far
Fropoes |
Fasition Moz Lt o

wybieramy o - o—

"W przeciwnym wypad- o
ku ustawiamy [=1
3. Klikamy na

przycisk i sprawdzamy, czy
przy wprowadzonych przez nas
ustawieniach dzwiek jest zsynchro-
nizowany z obrazem. Proby pona-
wiamy az do uzyskania petnej syn-
chronizacji.

Drastmaticn A1 Rls

)

4. (Gdy juz optymalnie dopasuje-
my Sciezke dzwigkowg do obrazu,

dzwiek zostat poprawnie dobrany.
Jezeli film jest odtwarzany wiasci-
wie, zamykamy Synchronizer —
zmiany zostang wprowadzone do

pliku AVI. 77w
E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

® www.divx.pl
@ http:/forum.divx.pl
® www.doomS.org

na zaktadce

Klikamy

Cginal sanags

At dulay fmSac) il

na przycisk @. Widan Frama Fims fips) LR 1 |
Wskazujemy miej- Vidan Sreamiengh fiee] 2467 5Pl
SCe zapisu nowego Audicsranm lorgth (secy 246714 ]

pliku AVI'i jego na-

suggusagsidentps: K z5oem

00 PLN

Zadamnie: fotoreportaz
et s wydarzenia
At 2: ludzie
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A-Ray Scanner
freeware

Exact Audio
Copy

freeware

Nero 6

demo

PORADY
OMIJAMY ZABEZPIECZENIA PLYT AUDIO

1

uzyk'
dbezpieczona

tuchanie muzyki na komputerze, odtwarza-
zu DVD czy discmanie moze by¢ utrudnione
zez nowe systemy zabezpieczen ptyt.
spert pokaze, jak ten problem obejs¢

dwiecznym utrapie-

niem firm fonogra-

ficznych jest pirac-
two. Wydawcy piyty stosujg coraz
bardziej wymysIne zabezpieczenia
antypirackie. Walka ta uderza takze
w uczciwych nabywcow, wydajg-

cych duze sumy na oryginalne pyty.

Kupione przez nas krazki moga
okaza¢ sie tak zabezpieczone, ze
préba odtworzenia ich na domo-
wym komputerze czy przeno$nym
odtwarzaczu zakonczy sie niepowo-
dzeniem (zazwyczaj ostrzega przed
tym napis na pudetku @) lub pod-

czas odtwarzania stychac trzaski.
Wiele krazkow jest tak przygotowa-
nych, ze nie mozemy zgrac ich na
dysk twardy w postaci plikow MP3.
Nie mamy bowiem dostepu do
Sciezek i mozemy odtwarzaé ptyte

CZERWIEC - LIPIEC 2004 G aal
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1. Uruchamiamy EAC, a nastep-
ochronnego. W dalszej czesciar-  nie wskazujemy naped zawierajgcy
tykutu Ekspert pokaze, jak je piyte @. Zaznaczamy utwory, ktore

tylko za pomocg zamieszczonego

na plycie odtwarzacza @, a nie na
przykfad Winampa.

Ekspert pokaze, jak zgra¢ muzy-
ke z zabezpieczonych ptyt na dysk.
Bedziemy ja mogli przekonwerto-
wac do plikdw muzycznych (na
przyktad MP3) lub wypali¢ na zwy-
kiej, niezabezpieczonej ptycie i stu-
chac, jak i kiedy tylko chcemy.

Wykrycie zahezpieczenia
Na poczatku sprawdzamy, w jaki
Sposob ptyta zostata zabezpieczona.

1. Wkfadamy ptyte audio do na-
grywarki. Uruchamiamy program

i A-Ray Scanner. Wybieramy naped

zZawierajacy plyte z muzyka @. Kli-
kamy na przycisk IETEINEEN.

2. W polu @ zostaje wyswietlo-
na nazwa zabezpieczenia zastosowa-

obejsc.

Sprawdzamy sprzet

Do ominigcia zabezpieczen po-
trzebny jest nam naped pozwalajg-
cy odczytywac zabezpieczone pty-
ty (oferujacy tryb pracy DAO-
-RAW). Takg funkcje posiadaja
najczesciej tylko nagrywarki. Moz-
liwo$ci naszego napedu mozemy
sprawdzi¢ za pomocg programu
Nero. W tym celu rozpoczynamy
tworzenie nowej kompilacji.
W oknie wybie-
ramy zakfadke [ Bum ]. Rozwijamy

tak jest, nasz sprzet jest przysto-
sowany do odczytu zabezpieczo-

T [ 500 KH 5|

£

nego na plycie. Gdy je juz poznamy,

__________________

nych piyt CD.

Murder o copas

[ Use ruibigie vecordens
[ Do 8 virur chisch balois bumng

Omijamy Key2Audio

i Cactus Data Shield
Zabezpieczenia Key2Audio oraz

Cactus Data Shield mozemy poko-

nac za pomocg programu EAC

(Exact Audio Copy).

2 = Klikajac na ‘_rozpocz;/namy

zgrywanie muzyki z ptyty na dysk
twardy do plikdw WAVE. W nowym
oknie wybieramy folder, w ktorym
majg zostac zapisane pliki. Klikamy
na [ Zapisz . Po zakoficzeniu zapisu
otrzymujemy pliki WAVE.

Odbezpieczona muzyka
Zgrane pliki WAVE mozemy prze-

konwertowac do innego formatu

(patrz Ekspert 2/2004 strona 67) lub

nagra¢ na niezabezpieczong piyte,

na przyklad za pomocg Nero. KK m

‘ E Trudne terminy

» DAO-RAW - rodzaj trybu

RAW umozliwiajacy bezposredni od-
czyt ptyty w jednym ciggu od same-
go jej poczatku (Lead-In) do korica
(Lead-Out). Dodatkowo odczytywa-
ne sg takze dane subkanatowe (s3
one wykorzystywane przez wiekszos¢
nowych zabezpieczen ptyt CD).

» RAW - tryb pracy napedu po-
zwalajgcy na transfer danych bezpo-
srednio z jednego urzadzenia do dru-
giego. W praktyce umozliwia to sko-
piowanie wiekszosci ptyt zabezpie-
czonych przed kopiowaniem.

Zabezpieczenia ptyt audio

Cactus Data Shield - popularne zabezpieczenie wystepujace w kilku
wersjach. Ptyta sktada sie z dwoch sesji - Sciezka audio jako pierwsza se-
sja (ja wtasnie odczytuje stacjonarny odtwarzacz CD) oraz sesja druga,

w ktorej znajduje sie odtwarzacz oraz plik, w ktérym zawarto wszystkie
sciezki audio w specjalnym formacie kompresji.

Key2Audio - zabezpieczona ptyta sktada sie z dwoch sesji. Jedna zawie-
ra sciezki audio, druga zwykte dane. Catos¢ dopetnia specjalnie spreparo-
wany TOC (tablica zawartosci). Jest on na tyle sprytnie utworzony, ze spo-
ra czes¢ nagrywarek nie jest w stanie w ogole odczytac ptyt zabezpieczo-

nych za pomoca Key2Audio.

Safe Audio - tak zabezpieczony nosnik zawiera probki dzwieku brzmia-
cego jak nagte zaktocenia. Stacjonarne odtwarzacze interpolujg je podczas
odtwarzania - dzieki temu nie styszymy szumow. Odtwarzanie w CD-ROM
-ie takiej ptyty rowniez odbywa sie bez problemu, jednak cyfrowe kopiowa-
nie na starszych nagrywarkach CD-RW bywa niemozliwe - duplikat zawiera
btedy (stychac trzaski). Nowoczesne nagrywarki CD-RW bez problemu ra-
dz3 sobie z Safe Audio i mozemy takie krazki po prostu kopiowac.
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UPIESZ swoj system, korzystajac
z programow i zestawow \
darmowych ozdobnikow, m.in:
Microangelo 5.5, CursorXP 1.3,

P
StyleXP 2.03, Litestep 3.02
oraz mnostwa tapet, stylow,
wygaszaczy, kursorow, ikon

HITY:

HipHop eJay 2.0

- stworz wtasny podktad
hiphopowy.

Panda Antivirus Titanium 2004
- obron sie przed wirusami,
korzystajac z 3-miesieczne|
darmowe] aktualizacjl

bazy wirusow

Niemiecki w pigutce 2.0
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Software w praktyce

wa w jedny

mdows XP

ofaczenie dwach -
dyskow w jeden jest
zazwyczaj kojarzone

z kontrolerami RAID (dokfadny opis
w Ekspercie 1/2003). Obecnie kaz-
dy uzytkownik systemu Windows
XP Professional moze stworzy¢ wo-
lumin dynamiczny roztozony. Za tg
skomplikowang nazwg stoi potgcze-
nie dwdch dyskow o tej samej po-
jemnosci w jeden dwukrotnie wigk-

. Wydajnosé dyskéw

(0
N
o

N

Ekspert radzi

ajlepsze efekty uzyskamy, korzystajac z trzech dyskow. Jeden z zain-
stalowanym systemem pozostawiamy bez zmian, a na dwdch pozo-

statych zaktadamy wolumin roztozony. Idealnym rozwigzaniem jest wyko-
rzystanie do tego celu dwdch identycznych napgdow.

mamy dwa napedy o réznym rozmia-
rze, nic straconego. Gdy w naszym
komputerze znajdujg sig dyski o po-
jemnosci 40 GB i 60 GB, mozemy
utworzy¢ wolumin roztozony o po-
jemnosci 80 GB (faczac caty dysk
40 GB 7 jedng partycjg o rozmiarze
40 GB utworzong na dysku 60 GB).
Pozostate 20 GB mozemy oczywi-
$cie wykorzystac, utworzone w ten
Sposob partycje bedg jednak praco-
waty jako wolniejszy wolumin prosty.

1. Kiikamy kolejno myszka na
EERSETE, (T Panel sterawanial,

\_BgNarzedzia administracyine \

i |[=) zarzadzanie komputerem | Ng

gkranie pojawi sie nowe okno — kli-

kamy na [ zareadzanie dyskami |

2. Naekranie pojawia sie lista
dostepnych dyskow i partycji @.---
Musimy wpierw przekonwertowac
dyski z systemu plikow NTFS na
dysk dynamiczny. Ekspert dokona

6C0 Szybszy. Jest to doré_
rozwigzanie dla osob przetwarzaja-
cych duze ilosci danych — na przy-1

7 tego z dwoma napedami @. Klika-
my prawym przyciskiem myszy na.

________

ramy [Korwertuj na dysk dynamicamy.. |,

ktad zajmujacych sie obrobkg wi-
deo. Zasada dziatania woluminu
dynamicznego roztozonego jest
prosta — dane, jakie chcemy zapi-
sac, dzielone s na pakiety. Pakiety
te (kazdy o rozmiarze 64 KB)
umieszczane sq raz na jednym, raz
na drugim dysku. W trakcie odczy-
tu badz zapisu danych komputer
korzysta z dwoch dyskow naprze-

Wydajnosé'  Czas dostepu’ miennie. Niestety, rozwigzanie to
i | ie-
Dysk 40 6B 60K Tms ma nie tylko zalety! Dang rozdag
Dysk 80 GB W2 Tms lane s3 na dwa dyski, wigc awaria
Wolumin ozlozony 4e14KBls  13ms jednego z nich powoduje utrate
Wolumin prosty (na dysku 80 GB) 33407KkBls  7ms zapisanych danych. Dodatkowo,
Test SiSoft Sandra Standard dyski takie odczytywane bedg jedy-
T I S T e nie w systemie
ﬂm.u n}‘:';tm NIFS  Dthrew (System) SESIGE 444568 Windows XP Pro-
T-‘ (45 ] ) F‘Jﬂ::r:m Pocsbawaciyy  NTFS Tidrowsy 53,128 JE.B‘BBS fessionaL WindOWS
ey 0 At alimory e Ehiw i mma | YP64-Bit Edition,

* | Windows 2000

E

*-_-_-_-_-.._-_

Professional i Win-

Bre | s canirrs L T dows Server 2003.
] j2crouy (System) iy Ograniczeniem
Spysk1 Y | funkcjonalnosci wo-
FProdstaadey meery (E:) L, .
T I7.27 & NTFS luminow roztozo-
kot Tekrtwry . .

nych jest koniecz-
ks — no$¢ korzystania
7633 6B E;irﬁs NTFS 7 dwoch dyskow

0 tej samej pojem-
W Fasycia pod a [l Fatucia o W Dk logery

nosci. Jezeli jednak

) CZERWIEC - LIPIEC 2004 (Rl aaa]

3. Na ekranie pojawi sig lista do-
pedy, ktore chcemy przekonwertowac
na dyski dynas
miczne
i klikamy
nal[ok]
W nastgpnych!
trzech oknach
klikamy kolejno na przyciski
[ Kormertu | [ Tak | [ Tak |

————
’ ]
i
i
i
i
i
i
i

4. Zobaczymy dwa nowe dyski

_______________

5.r usunieciu wolumindw
prostych na ekranie widzimy nasze
__dwa dyski @. Klikamy prawym
przyciskiem myszy na @ iz rozwi-
nietego menu wybieramy
[ Mawry walumin. .. Pojawia sig nowe

okno inkamy mysza na

jow wolummow wybieramy ® i kii-

kamy na m

L7, 27

To, 53 Gh
tom prrprisinkore

Tamacs v b3 cheme ubwaaspd
) Fioaly
Ol Lgczony
(& ettty

5 = Na ekranie pojawia sie lista
dostepnych dyskow @. Klikamy

mysza na @, nastepnie na @, ana
koncu wybieramy [_Dalei>] W na-
stepnych dwdch oknach wybieramy
[ Dakei> ], w ostatnim klikamy na

[ Zakarez |

7 - Wolumin potaczony jest go-
"Ekspioratora Windows jako poje-
dynczy dysk. Mozemy z niego bez
przeszkod korzystac.

Pozostate migjsce na dysku @
mozemy wykorzystac, tworzac
jeszcze jeden wolumin prosty
0 rozmiarze 40 GB. GK m

wac je na woluml—
ny rozlozone, Ki- | pmamerermmy ¥
kamy prawym | e
przyciskiem myszy l—'—.u-??rl
na @. Z rozwinig- (et rvgn
ftego menu wybie-

ramy nastepujaca opcje
[ Usurt wolumin... ] | nastepnie klikamy

inal_I=k_] Identycznie usuwamy wo-

__________________

:Llumm z drugiego dysku @=---------

E Warto zajrze¢...

Ksiazka:
® Windows XP Resorce Kit

- Wydawnictwo Promise,
Dynarm::- m.! ) Warszawa 2001, cena 179 zt
-7, 27 G 027 GHNIPE
i || Ziromy Adresy WWW:
ok 2 === @® www.microsoft.com/support
Lyl Moy B - ©® www.if-fag.pl
Orine Idbomry
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Potok hitow

~/co-roM

BTExperimental = =
freeware -

o

BitTorrent, czyli rwacy potok
bitow, to nowy system p2p.
Ekspert sprawdzit - dane
rzeczywiscie sptywaja do nas

ekspresowo

itTorrent to jeden

zZ wielu nowych pro-

gramow p2p. Jego
najwieksza zaletg jest wyjgtkowo
szybkie przesytanie plikow migdzy
uzytkownikami.

Koncepcja BitTorrent

Idea programu jest prosta. Im
wigcej 0s0b pobiera dany plik, tym
wigksze zapotrzebowanie na tacza.
Dlatego kazdy, pobierajgc plik, auto-
matycznie staje sie serwerem dla in-
nych 0sdb, ktore takze chcg pobrac
te dane @. W ten sposob zwielo-

krotniamy predkos$¢ po-

FOT.: MASTERFILE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER §

Obstuga podstawowego klienta
jest uproszczona do granic mozliwo-
$ci. Nie mozemy nawet kontrolowac,
jaka czeSc tacza ma by¢ wykorzysty-
wana przez program p2p. Dlatego
Ekspert poleca moda (wersjg) pro-
gramu o nazwie BT Experimental —
znajdziemy w nim opcje limitowania
transferow.

Rozpoczynamy Scigganie
Po zainstalowaniu programu p2p

z ptyty Eksperta i pofgczeniu sie

z internetem rozpoczecie pobiera-

nia plikéw jest proste.

ki
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1. Wchodzimy na jedng ze stron
WWW z ramki Warto zajrzec, na
przyktad [J. Odnajdujemy na niej
hipertacze do interesujacego nas
programu czy pliku @ i klikamy

na niego. Niestety, duza czes¢
danych wymienianych poprzez
BitTorrent to nielegalne kopie aplika-
cji oraz filmow. Pamigtajmy, ze ich
posiadanie jest karalne.

2 = BitTorrent przechwytuje klik-
niecie na stronach internetowych
na linki prowadzgce do plikéw

7 rozszerzeniem .forrent i rozpoczy-
na pobieranie szukanych danych.
Wskazujemy lokalizacje dla Scigga-
nego pliku @ i klikamy na[ ok ]

3 = Program faczy sie z trackerem
i rozpoczyna pobieranie. Nam zo-
staje tylko zaczeka¢ na Sciggniecie

pliku ®:

Zapisujemy pliki

W wypadku przerwania pobierania
danych wznowienie transferu bedzie
Sie wigzac z konieczno$cig ponow-
nego wyszukania pliku na stronach
internetowych. Aby tego unikngg, le-
piej zawczasu zapisac zbior .torrent
z odniesieniem do wiasciwego pliku.

1. Klikamy prawym przyciskiem

myszy na plik @ i wybieramy

[ Zapisz element docelowy jako... |,

. R e &L p)
bierania plikow i ogra- Loy V _F ; i ! :

X . 1003 _"}-.T\-.‘!"-ﬂ-.- 10 Commungy | 5‘13_5 (& | 176 | ."I."!q | - | | Link |
niczamy powstawanie 0302 |1 Mandrake L 10,0 Beta 2 [1989Mb | @ | 2 | Good | NP | Lok |
zator6w na taczach. 16-02 | Mandrake Linux 10.0 RC1 (3 C05 | 1986Mb | 7 | a0 versgood | e [k |

Pliki z rozszerze- el sotMb | 0 | 4 |verySood | win2
niem .torrent zgtasza-
0 dotr kgr'W Podczas pobierania plikéw uzytkownicy BitTorrenta po- =
€ 53 00 lrackerow, magaja sobie wzajemnie, przesytajac brakujace im dane ol

czyli serwerow, ktore
koordynujg wymiang
danych. Uzytkownik
pobiera taki plik

i otwiera w kliencie
BitTorrent. Nastepnie
program taczy sie

z trackerem. Uzyskuje
potaczenia z innymi
klientami majacymi
dany plik i zaczyna
pobiera¢ dane.

p oza oficjalnym klientem BitTorrenta powstajq liczne programy, ktére umozliwiajg korzystanie
z tej sieci. Szczegdtowy wykaz klientéw BT znajdziemy pod adresem:
www.searchengines.pl/phpbb203/index.php?showforum=32

Nazwa Adres WWW

BTExperimental http://ei kefro.st/projects/btclient

Azureus hitp://azureus.sourceforge.net
TorrentStorm  www.torrentstorm.com

BT Burst! http://krypt.dyndns.org:81/torrent
Torrentopia www.filetopia.org/torrentopia

Programy do BitTorrenta

E Kariera tworcy BitTorrenta

irma Valve, znana miedzy innymi jako producent

kultowej gry Half Life, zatrudnita tworce sieci BitTor-
rent — Brama Cohena. Autor ma pracowac nad uspraw-
nieniem mechanizmu sieci Steam @ prowadzonej przez
Valve, ktéra umozliwia miedzy innymi gre przez internet |
oraz wymiane plikami map i dodatkow do gier. W obecnej
wersji Steam powoduje powazne problemy podczas gry
w modyfikacje Half Life - Counter Strike'a.
Doswiadczenia Cohena przydadzg sie, gdy ukaze sie Half
Life 2. Wiele 0s6b na catym $wiecie ma specjalne kupony
wystawione przez firme AT, uprawniajace do pobrania
petnej wersji Half Life 2 w momencie jego premiery.

{ STEAM
NECTMT PART GF THE TEAM COMMUNITY

Jezeli bedziemy musieli przerwa¢
transfer, to potem wystarczy dwukrot-

nie klikna¢ na ikone pliku .torrent,

aby wznowi¢ Scigganie danych.

Musimy tylko za kazdym razem wy-

bra¢ te samg lokalizacje dla pobiera-
nych danych. Robimy to w sposb
opisany w punkcie 2 poprzedniej po-
rady. Jest to niezbedne, aby BitTorrent

nie pobierat danych od nowa. RKam m

E Warto zajrzec...

Adresy WWW:

[J www.suprnova.org

@ www.torrentz.com

@ www.torrent.org.pl

@ www.torrentreactor.net
® www.torrentbits.org

Opis

umozliwia kontrole zajmowanego przez BT facza

kiient BT napisany w Javie ma wbudowany tracker i generator plikow
torrent Program jest w polskiej wersji jezykowej

zapamigtuje stan $ciagania i skraca czas potrzebny na odtworzenie
stanu pobierania

7aletq tego Klienta jest niewielkie obciaZenie procesora

ma wbudowang wyszukiwarke plikow z rozszerzeniem . torrent

B Xae] CZERWIEC - LIPIEC 2004
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WYCISZANIE ZASILACZA

Hardware w praktyce

Cicha

pisane w artykule zmiany

wykonane niepoprawnie
mogg by¢ przyczyng uszkodzenia
komputera lub zasilacza. Zerwa-
nie plomb powoduje utrate gwa-
rancji. Wszystkie zmiany wprowa-
dzamy na wtasne ryzyko. Redak-
cja nie ponosi odpowiedzialnosci
za ewentualne uszkodzenia

2ament peceta

atas jest prawdziwym
utrapieniem uzytkow-
nikow komputerow.

Szumigce wiatraki i inne
podzespoty, na
przykfad

dyski twarde czy napedy CD-ROM,
utrudniajg skupienie sig na pracy
lub przeszkadzajg podczas grania
czy ogladania filmow. Jednym

Z pomijanych przy wyciszaniu pe-
ceta podzespotow jest zasilacz.
Tymczasem jesli nasz model ma
wigcej niz dwa lata, niemal na
pewno jest zrodtem znacznego ha-
fasu. Dotyczy to zwlaszcza tan-
szych urza-

dzen, ku-

J pionych
razem

VIR - popular-

III’; nymi obudo-

wami.
I’I, Oczywiscie —

mozemy Kupi¢ no-

wy zasilacz, najlepiej
korzystajac ze wskazowek za-
wartych w tescie zasilaczy publi-
kowanym w biezacym numerze
Eksperta. Zakup nowego, cichego
urzadzenia zubozy jednak nasz
portfel o co najmniej 150 ztotych.
Tymczasem jezeli nasz zasilacz
dziata poprawnie, lecz gtosno, nie
ma sensu wydawac niepotrzebnie
pieniedzy. Przeciez mozemy wyci-
szy¢ go niewielkim naktadem pra-
cy i kosztow. Ekspert pokaze, jak
tego dokonac.

Aby

dostac

sie do wen-

tylatora, nalezy

] zdjat obudowe zasilacza.
Zwykle jest ona przymocowana czterema $rubami.

-~ Niektdre z nich moga byé przykryte naklejkami.

. ich zerwanie oznacza utrate gwarancji na urzadzenie
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Zasilacz w komputerze by¢ musi. Okazuje sie jednak, ze wcale
2 musi bardzo hatasowac. Ekspert pokaze, jak wyciszy¢ ten

Co w zasilaczu piszczy?
Sq trzy gtowne przyczyny glosnej
pracy zasilacza.

@ Wentylator. Moze to by¢ po
prostu hatasliwy model lub
oznaka zacierajgcego sie tozys-
ka. Z tym drugim przypadkiem
mamy niemal na pewno do
czynienia, gdy zasilacz hatasuje
po uruchomieniu komputera
i przestaje po kilku minutach
pracy, gdy tozysko sie rozgrzeje.
Jesli po latach pracy zasilacz
zaczat nagle hatasowac, to tez
jest 0znaka zuzycia wentylatora.

@ Powietrze. Wydajny wentylator
tworzy silny strumien powietrza
we wnetrzu zasilacza. Jezeli
obudowa jest Zle zaprojektowa-

J ezeli nowy wentylator ma oprocz zasilania trzeci kabelek (do monito-
rowania obrotow), mozemy prze-
tozy¢ go przez szczeline w obudowie

zasilacza i podtaczy¢ do gniazdka

wentylatora na ptycie gtéwnej. W ten

sposdb bedziemy mogli z poziomu
BIOS-u lub specjalnego programu
(na przyktad Motherboard Monitor

czy AIDA32) sprawdzi¢ predkos¢ ob-

rotowg wentylatora. Wtyczka nie

przejdzie jednak przez szczeliny obudowy zasilacza. Dlatego nalezy prze-
cig¢ kabel i przedtuzy¢ go kawatkiem przewodu, do ktdrego dotaczymy

na i ma waskie szczeliny, powie-
trze, przeciskajac sie miedzy ni-
mi, powoduje gtosny szum.

@ Luzne elementy wpadajace
w wibracje. Moga to by¢ ob-
luzowane $rubki we wnetrzu za-
silacza, brudy lub luzne kabelki.
Drga¢ moze tez zasilacz zbyt
stabo przykrecony do obudowy.

Na szczescie z kazdym z opisa-
nych problemow mozemy sobie po-
radzi¢. Rozpoczynamy od odfgcze-
nia komputera od pradu. Nastepnie
wyjmujemy zasilacz z peceta
(w tym celu odkrecamy cztery Sruby
mocujgce go do obudowy) i zdej-
mujemy ostone urzadzenia. Wygod-
nie tez bedzie odpig¢ wszystkie
wiyczki zasilania od ptyty gtownej
i napedow.

Ulepszanie wentylatora

Rozpoczynamy od kontroli stanu
wiatraka, ktory jest najwigkszym
zrodtem hatasu. Na poczatek wy-
starczy sprawdzic, czy oczyszczenie
urzadzenia z kurzu nie spowoduije,
7€ zacznie pracowaé znacznie Ci-
szej. Brud sprawia, ze wimnik staje
sie niewywazony i zaczyna wibro-
wac podczas pracy.

Odkrecamy urzadzenie od obu-
dowy. Wiatrak jest przymocowany
czterema $rubami, ktére bez ktopo-
tu wykrecimy. Uwazajmy, aby nie
przerwac kabla zasilajgcego @. Na-
stepnie oczyszczamy wiatrak spre-
zonym powietrzem, pedzelkiem lub
po prostu odkurzaczem. Ponownie
mocujemy wiatrak w zasilaczu
i skfadamy pecet.

Monitorowanie obrotow

1) »

s B2
et B
=

i

ucietg wtyczke @+



Jezeli oczyszczenie wiatraka nie
przyniosto rezultatow, konieczna
jest jego wymiana na cichszy mo-
del. Nowy wentylator kosztuje od
20 do 70 ztotych.

1. Odkrecamy wiatrak od obudowy
i przecinamy kable taczace go z piyt-
kg drukowang, gdyz najczesciej s3
one w nig wiutowane @.

Przewody przecinamy jak najblizej
starego wentylatora @. Dzigki temu

z piyty zasilacza wystaje doS¢ dtugi
kabel utatwiajgcy dalszg prace.

2. Montujemy nowy wiatrak

(z ramki Wybieramy wentylator do-
wiemy sie, jak dobra¢ dobry mo-
del). Wiekszo$¢ wiatrakow do wen-
tylatorow ma dwa przewody zasila-
jace — czerwony i czarny. Jezeli
nasz model ma jeszcze trzeci, mo-
zemy go wykorzysta¢ w sposdb po-
dany w ramce na stronie 62.

Kable nowego wentylatora prze-
cinamy, Sciggamy (na przykfad no-
zykiem) izolacje z koncowek. Na-
stepnie skrecamy ze sobg kabelki
w tym samym kolorze (lutowanie
nie jest potrzebne). Miejsce tacze-
nia zabezpieczamy izolacjg termo-

3 = Nowy wentylator przykrecamy
do obudowy, wykorzystujgc gumo-
we podkiadki @. Dzieki temu

Tansze oraz
starsze zasilacze
majq zazwyczaj
ostong wia-
traka (tak
zwany grill)
wykonang
z grubych
paskow bla-

Optywajace je powietrze powoduje
irytujacy szum. Jezeli tylko dyspo-
nujemy odrobing zdolno$ci manu-
alnych, mozemy sig z tym uporac.

1. Aby zmnigjszy¢ hatas,
ostroznie wycinamy kombinerkami

2. Tk wyciety otwor ma ostre
krawedzie, o ktore tatwo sie skale-
czy¢. Mozna je spitowac pilnikiem
do metalu, jednak znacznie prosciej
bedzie zamontowac grill stawiajgcy
maty opor. Mozna go po prostu

czesto kom-

putera, a otwor jest zwrocony tytem
do $ciany i mamy pewnosc, ze nic
nie wpadnie przypadkiem do wne-
trza zasilacza (lub domowe zwie-
rzatko czy mtodsze rodzenstwo nie
uszkodzi go), mozemy pozostawi¢
otwor niezabezpieczony.

3. Nic nie stoi na przeszkodzie,
aby pozbyc sie takze kratek zasta-
niajgcych pozostate szczeliny

w obudowie zasilacza. Zmniejszy to
odrobing poziom szumow wydoby-
wajacych sie z obudowy.

L. w wypadku

dodatkowych szcze-
lin nie musi-
my troszczy¢
sie 0 zabezpie-
czenie ostrych brze-
gow otwordw, gdyz
beda one schowane
wewnatrz peceta.
Mozemy jednak tak-

ze i tu zamontowac
ostonki @-------nmmn

Drgajace
elementy
Pracujacy wenty-
lator wytwarza drga-
nia. Przenosza sie

one na obudowe pe-
ceta. Luzno przymo-

cowane elementy
beda w takim wy-
padku wytwarzac de-
nerwujacy stukot.

1. Rozkrecamy
i strumieniem po-

przyklei¢ dobrym klgjem lub przy-
kreci¢ wkretami mocujacymi wen-

tylator @. Jezeli nie przenosimy

zmniejszymy wibracje. Podktadki
takie kupimy na przyktad w sklepie
Z czeSciami samochodowymi lub
hydraulicznymi.

e

wietrza czyscimy
wnetrze zasilacza.
Upewniamy sig, czy nie ma tam
zadnych luznych elementow —

w praktyce moze to by¢ jedynie ka-
bel od zasilania wentylatora. Jezeli
takie znajdziemy, mocujemy je na
przyktad dwustronng tasma klejgca.

2. Przykrecamy zasilacz do obu-
dowy za poSrednictwem gumowych
podkiadek ®. MKo m

o zasilacza pasuje najczesciej wentylator o rozmiarze

80 mm (dtugosc boku). Czasem jednak montowany
jest wiekszy — 92 mm. Zanim wybierzemy sie wiec po
zakupy, sprawdzmy linijkg rozmiar urzadzenia.
Przy zakupie idealnym rozwigzaniem bytoby postuchanie
w cichym pomieszczeniu kilku wentylatoréw i wybranie
najcichszego. Niestety, zazwyczaj nie mamy takiej mozli-
wosci i kupujemy wentylator w hatasliwych miejscach, na
przyktad na gietdzie komputerowej. Pozostaje wiec
uwazne przeczytanie tego, co na opakowaniu urzgdzenia
pisze producent. Gtosnos¢ pracy wyrazana jest w decy-
belach (dBA). Im jest ich mniej, tym lepiej. Nalezy pamie-
ta¢, ze réznica 3 dBA oznacza dwukrotny wzrost hatasu
- urzadzenie wytwarzajgce dzwiek o natezeniu 30 dBA
jest dwa razy gtosniejsze od wytwarzajgcego 27 dBA.

B0x80x25 mm
12 vV
BV

Fan Dimension:
Rated Voltage:
Started Voltage:
Rated Current:
Power Input 92 W

2000 * 10%: RPM
27.8 CFM
1.98MM-H.O

21 dBA

Sleave

30,000 Hours

Fan Speed:

Max, Air Flow:
Max. Air Pressure:
Moise:

Bearing Type:

Life Expectation:

Uzyteczne informacje o wentylatorze znajdziemy na jego i
opakowaniu. Zwro¢my uwage na predkos¢ obrotowg @;-
przy jakiej deklarowana jest dana gtosnos¢ @. Wiek-
szos¢ dobrych wentylatoréw jest bardzo cicha przy pred-
kosci 2000 obrotéw na minute. Pracujac szybciej, sg
gtosniejsze. Wazna jest tez maksymalna predkosc obro-
towa. Nie powinna by¢ wyzsza niz 3000 obr/min. Jezeli
wiatrak potrafi sie kreci¢ nawet do 6000 obr/min, to pra-
cujac trzy razy wolniej, bedzie gtosny, gdyz nie beda to
optymalne dla niego warunki pracy.

Miedzy bajki nalezy wtozy¢ zapewnienia producentow, ze
produkt ma gtosnos¢ 12 dBA. Wigkszos¢ ludzi nie styszy
dzwiekéw cichszych niz 20 dBA, jednak wiatrak wytwa-
rzajacy rzekomo 12 dBA hatasu z pewnoscig ustyszymy.
Nalezy wybiera¢ wentylatory wyposazone w tozyskowa-
nie kulkowe (ang. ball bearing), a nie slizgowe (ang.

sleeve) @. Ostatnie s3 nieco cichsze, ale zywotnos¢ ta-
kiego modelu jest co najmniej o potowe krétsza. Popular-
ne firmy produkujgce akcesoria do wyciszania to Cooler-
master, Thermaltake i Zalman. Za dobrej jakosci wentyla-
tor zaptacimy okoto 45 ztotych.

Jedne z najlepszych, ale i najdrozszych (okoto 70 ztotych),
wentylatorow produkuje firma Papst. Majg one wirnik wy-
wazony za pomocg metalowych wkfadek @, dzieki czemu
nie wpadaja w wibracje i cicho pracuja.

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@® www.coolermaster.com
® www.thermaltake.com.
® www.tweak.pl
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owy projekt. Na for-

matke dodajemy trzy komponenty

B udowe aplikacji zaczniemy
od jej interfejsu, czyli od

rozmieszczenia na formatce wszyst-

TPanel 1] Nalezy ich szukac na
zakfadce [Standard]. Umiejscawiamy
je tak, aby uzyskac wyglad @. Wta-

kich niezbednych komponentow.

Sciwos¢ Align dla poszczegdlnych

DF-H

=10 =

paneli powinna by¢
ustawiona nastepu-
jaco: panel dolny
ED [=Botian |, pa-
nel lewy [
[alLeft | panel prawy
ED [=lCiient | Usu-
wamy takze teksty
znajdujgce sie we
wiasciwosci Gap-
tion, tak aby na
powierzchni paneli
nie znajdowaty sie

Jak zmieniaé¢ wilasciwosci obiektow

0 zmiany wtasciwosci obiek-

tow stuzy okno Object In-
spector @, umiejscowione stan-
dardowo w lewym dolnym rogu
ekranu. Jesli nie jest ono widocz-
ne, nalezy weisnac klawisz B3,
Wybdr komponentu, ktérego za-
chowanie lub wyglad chcemy
zmodyfikowa¢, mozliwy jest na
dwa sposoby. Pierwszy to kliknie-
cie na ten komponent, na przyktad
przycisk, i wywotanie inspektora

obiektow, drugi to wybranie na- T
zwy komponentu z listy rozwijal- 7wl X
nej Object Inspectora ?__’_A_tll_____j Fiperies | it |
zmieni¢, na przyktad, napis na I e IwumwT -
przycisku, nalezy zmodyfikowac :::d- Ih:ll-nqu
jego wiasciwos¢ Caption @513 (iewi  ilument
wpisujac tekst, ktéry ma sie na "“E:'*' E:_‘j"""
nim znalez¢, w polu . Cwima [
Podobnie postepUJeme_ﬁr_z_y""_i gﬁ: :';:
padku modyfikacji nazwy kompo- t--===-======- ~

; Careal
nentu. W tym’ wyp.?(:l.ku musimy R e
zmodyfikowa¢ wiasciwos¢ Name. |Etosiss  (FEalambe

& CZERWIEC - LIPIEC 2004 [l 3o

= 1= =
zadne napisy. Wtasciwosci kompo-

nentow zmieniamy za pomocg Ob-
ject Inspectora (patrz ramka Jak
zmienia¢ wiasciwosci obiektow).

2. Dodajemy do projektu kolej-
ne komponenty: TEdit P, TLa-

bel %, TButton E»>, TMemo
I»  TList B TCheckBox

I i TStatusBar BB (wszystkie
znajduja sie na zakladce [win3z).
Etykietom i przyciskom przypisu-
jemy teksty jak na ekranie @,

zmieniamy w tym celu ich wiasci-
wos¢ Gaption. W kazdym kompo-
nencie TEdit usuwamy tekst znaj-
dujacy sie przy wiasciwosci Text

i kazdemu z nich nadajemy nazwe,
ktorg tworzymy nastepujgco: do lite-
ry e dodajemy nazwe znajdujgcej
sie obok etykiety. Tak wiec pole Edit
przy etykiecie Od bedzie sig nazywa-
to e0d, pole przy etykiecie Do be-
dzie sie nazywato eDo, i tak dalej.
Pamietamy, zeby w tych nazwach nie
Zywac polskich znakow. Usuwamy

1 tekst znajdujacy sig na komponencie

emo1, modyfikujac jego wiasci-

- wos¢ Lines. Zmieniamy wiasciwo-

SimplePanel komponentu
tatusBar na true, dzigki temu

- bedziemy mogli zmieniac tekst w

wierszu statusu aplikacii.

3. Przyciskom (TButton) nadaje-
my nazwy (Text) tworzone podobnie
jak w przypadku pol tekstowych. Do
litery b dodajemy tekst znajdujacy
Sie na przycisku, pamietajac, by nie
uzywac polskich liter. Przyktadowo
przycisk Wyslij bedzie miat nazwe
bWyslij, przycisk Wyjdz nazwe
bWyjdz. Pole wyboru TCheckBox
nazywamy chbLogin. Projekt zapi-
sujemy, weiskajgc kombinacje kla-
wiszy £ (S). Plik z kodem
nazywamy @, a plik projektu
email.dpr
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Wysytamy poczte

D 0 napisania procedur wy-
syfajgcych poczte potrzeb-
ne nam beda komponenty Internet
Direct (patrz ramka Komponenty In-
ternet Direct). Dzieki temu nasz kod
bedzie krtki i stosunkowo prosty.
Do pracy potrzebne nam bedg kon-
trolki TIASMTP [®] znajdujace sig
na zakfadce oraz Tld-
Message [ z zakfadki [Indy Misc .
Cate nasze zadanie sprowadzi sie
do przypisywania odpowiednich
wiasciwosci do tych komponentéw
oraz wywotywania ich metod.

1. Zaczynamy od dodania do pro-
jektu niezbednych komponentow.
Umieszczamy na formatce kontrolki
TIdSMTP oraz TOpenDialog =I,
ktora znajduje sie na zaktadce

ten zaczyna sie od deklaracji dwoch
niezbednych zmiennych IEIP: wy-
korzystywanej w petlach zmiennej
iteracyjnej i oraz zmiennej idMes-
sage, do ktorej przypiszemy obiekt
opisujacy list elektroniczny.
Tworzymy nastepnie nowy obiekt
klasy TidMessage, czyli obiekt,
ktory pozwala na zdefiniowanie
wszystkich niezbednych wiasciwo-
$ci e-maila, i przypisujemy go do
zmiennej ldMessage 2. Po
wykonaniu tego przypisania trzeba
ten obiekt wypetni¢ danymi ED>
(patrz tez ramki Wtasciwosci Tld-
Message i Co to jest BCC):
® we wiasciwosci Body powinna
znalez¢ sie tres¢ listu zapisana
w polu memot,

procedure TForml.bWpslijClick[B=nderi TObject) s
Var
1§ integer:

idfen=aps :
begin
LM i

TIcleamagps:
s TidEassags .Ccaata (aslf|

|idHeasage From.Texc = edd.Text)

B: idHessage, Recipiencs. ENalliddresses 1= eDo. Tent!
|idHeasage oolist EBailhddresses 1= a0, Text)
|idMessagpe, BooList. ENadlhddresses i= eBOC, Texts
lidRessage, Subject = eTemat, Text;

{for i := 0 to listboxl.Items.Count - 1 da
| begin

i EEY

i TIdAttackment . Ceeare | ldHeasage  BesaageParcs,
i exeept on Exceprion do end)
i .
N,

liscBoxl. Icess[1]) @

i= eSerwver.Text:
i= mtotoint (ePort.Texe]

idswtpl, Host
identpl . PoTt

B
1f chbLegin. Checked thas
6 X
idsmepl.AuckenticaticnType = aclogim:
idamcpl . Useename 1= elzyckownik. Texc:
id=pcpl .Paszword 1= eHaslo.Text)
end
elae

statusBarl SimpleTexe :=
panell. Enabled := false:

idsmtpl, AuchenticationType = atHone:

‘Lgczenis £ SErversm. .. ;

cry
id=mepl . ConEsct)
statusBarl, SimpleText = 'Uysyianie wisdomosSol.
idemepl . Send (1dfes=ags) ;

[Dialogs], @ we wiasciwosci From powi-
nien znalez¢ sig adres nadawcy
z pola tekstowego e0d,

® we wiasciwosci Recipients

powinny znalez¢ sie adresy

2 = Krok drugi to napisanie gtow-
nej procedury zajmujgcej sie wysy-
taniem poczty, czyli kodu przypisa-

D elphi 7 w wersji Personal nie zawiera niestety wielu przydatnych kom-
ponentow, ktdre sg dotaczane do wersji komercyjnych tego pakietu.
Na szczescie czesto istniejg ich darmowe odpowiedniki. Tak jest wtasnie

z komponentami internetowymi o nazwie Internet Direct. Rozwijane s
one jako projekt Open Source, mamy wiec dostep do ich petnego kodu zro-
dfowego oraz mozemy z nich korzysta¢ bez wnoszenia optat.

Projekt Internet Direct, w skrocie Indy, jest rozwijany od wielu lat
(wczesniej znany byt pod nazwa Winshoes). Co ciekawe, powstaty kod
okazat sie tak dobry, ze poczgwszy od wersji szostej Delphi firma Borland
dotacza go do swojego produktu! Niestety, nie w wersji Personal. Jest to
postepowanie nieco dziwne, gdyz nic przeciez nie stoi na przeszkodzie, aby
uzytkownicy sami doinstalowali sobie brakujaca czes¢.

Najnowszg wersje Internet Direct mozna znalez¢ w internecie pod adre-
sem http://www.nevrona.com/indy/, znajduje sie ona réwniez na
ptycie Eksperta dotaczonej do hiezacego numeru. Jest to archiwum ZIP,
ktdre nalezy rozpakowat¢ do dowolnego katalogu. Najlepiej jednak zatozyc¢
w katalogu, w ktérym mamy zainstalowane Delphi, podkatalog o nazwie
Indy. Nastepnie nalezy uruchomi¢ (dla Delphi w wersji 7) plik fulldZ.bat
Zobaczymy
okno, w ktorym
wida¢ bedzie
postep kompila-
cji komponen-

Komponenty Internet Direct

B WSS Sysbem ), sl ene

Kiedy operacja ta zostanie zakoriczona, pojawi sie nowy katalog o nazwie
D7, a w nim wszystkie skompilowane moduty oraz, co wazne, plik delln-
dy70.bpl Plik ten stuzy do instalacji na palecie komponentéw. Po uru-
chomieniu pa-  [feen et oo B

kietu Delphi na-  fu{ aeiss{ Vs Chass ] 1e Givasst | b bornenis | o b Faeeless | b s - —
lezy wskazacten | =5 4, A | i B & Hg==" = &
plik, wybierajac
kolejno menu [ Component | [Tnstall Packages .. | i klikajac na [£4d.-.]. Od razu
zobaczymy pie¢ nowych zaktadek @
Ostatni krok to upewnienie sig, ze katalog z komponentami znajduje sie na

liscie sciezek dostepu do bibliotek Delphi. Z menu wybieramy
Enviranment Options... |, klikamy na zaktadke a nastepnie przycisk
|| znajdyj Cy sie przy opisie

Library path: | Sprawdzamy w oknie @~
czy znajduje sie sciezka do katalogu,
gdzie zainstalowalismy komponenty

Indy ®. Jesli nie, musimy jg sami
dodac.*

[

SIDELPHIMEn
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finmlly

| paneld. Ensbled := eris;
D: tdsmepl . DiSEORGEET
i
1
\,

idMessage . Free:

/S EEREUSARE [ Simp (e TREE (5

statusBari.SimpleTexc = '

—meE===—=—- 5

Jorowe' 2

endr

pocztowe odbiorcow z pola
tekstowego eDo,

@ we wiasciwosci ccList powin-
ny znalez¢ sig adresy odbior-
cow z pola eGC,

® we wiasciwosci BecList po-
winny znalez¢ sie adresy od-
biorcéw z pola eBCC,

@ we wiasciwosci Subject powi-
nien znalez¢ sie temat listu
z pola tekstowego eTemat.

Kazdy list moze zawiera¢ zatgcz-
niki, ktérych nazwy znajdujg sie na
liscie listBox1 (dodawaniem pli-
kéw do tej listy zajmiemy sie za
chwile). Utworzenie zatacznika wy-
maga z kolei utworzenia obiektu
klasy TIdAttachment, co odbywa
sie przez wywotanie konstruktora
Create. Tworzymy zatem petle
for E®, ktora przebiega przez
wszystkie elementy znajdujace sie
na liscie listBox1 i dla kazdego
z nich wywotuje konstruktor klasy
TidAttachment. Pierwszym argu-
mentem jest wiasciwo$¢ Messa-
geParts listu, do ktérego ma trafi¢
zatgcznik, drugim — nazwa pliku.

Po utworzeniu wiadomo$ci przy-
stepujemy do przypisania odpowied-
nich wartosci wiasciwosciom kom-
ponentu TIdSmtp. Komponent ten
odpowiedzialny bedzie za wystanie
listu do serwera pocztowego. Pod-
stawowe wiasciwosci to host i port,
przypisujemy im dane odczytane
7 pol tekstowych eSerwer i ePort

Wiasciwosci TidMessage

omponent TldMessage zawiera szereg wtasciwosci,

ktore opisuja list elektroniczny. W programie wykorzy-
stujemy najwazniejsze z nich. Tres¢ listu musi zosta¢ przy-
pisana do wtasciwosci Bady. W tym celu wykorzystujemy
procedure Assign, ktdra skopiuje wszystkie linie tekstu za-
pisane w komponencie memol do Body. Adres nadawcy
listu powinien znalez¢ sie we wiasciwosci From, nie nalezy
go jednak przypisywac bezposrednio, ale skorzysta¢ z kon-
strukeji: From.Text = ‘adres@email’. Podobnie poste-
pujemy z wtasciwosciami: Recipients, CCList
i BCCList. W ich przypadku adresy odbiorcéw nie sg przy-
pisywane im bezposrednio, ale za pomocg dodatkowego
pola o nazwie EMailAddresses. Czyli stosujemy przykta-
dowa konstrukgje:
Recipients.EMailAddresses = ‘adres@email’
Jedyng witasciwoscig, do ktdrej dane mozemy przypisac
bezposrednio, jest Subject zawierajgca temat naszego
listu.

D (wiecej o adresach serweréw
przeczytamy w ramce Serwery pocz-
towe na stronie 66).

Jezeli serwer pocztowy wymaga
dodatkowego zalogowania, nalezy
zmieni¢ wiasciwo$ci: Authentica-
tionType, Username oraz Pass-
word. Wiasciwosci Authentica-
tionType nalezy wtedy przypisa¢ ||

Co to jest BCC

w naszym programie wykorzystujemy w liscie pola

o nazwach CC i BCC. To standardowe opcje pro-
gramow pocztowych. Skrot €CC pochodzi od angielskiego
zwrotu Carbon Copy i oznacza liste adreséw poczto-
wych, do ktorych ma zosta¢ wystana kopia listu. W tym
przypadku informacja o tym, do kogo zostaty wystane
kopie, trafi réwniez do adresata listu. Jesli chcemy tego
unikna¢, powinnismy zastosowat opcje BCC (ang. Blind
Carbon Copy), ktdra powoduije, ze adresat nie jest in-
formowany, do kogo wystane zostaty kopie.

B 2] CZERWIEC - LIPIEC 2004 B
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WEASNY PROCRAM POCZTOWY W DELPHI

Serwery pocztowe

by wysta¢ e-mail, musimy zna¢ adres oraz numer
portu serwera pocztowego, na ktérym mamy konto.
Dane te wpisujemy w opcjach konfiguracyjnych uzywane-
go przez nas programu pocztowego. Na przyktad w pro-
gramie Outlook Express dane te znajdziemy, wybierajac
kolejno‘ MNarzedzia | [Konta... | [Poczta | [Wwiagciwodci |
\Serwery L \ Poczta wechodzaca [SMTPL ‘ Numer portu ser-
wera wynosi zwykle 25 i wartosci tej nie musimy zmie-
nia¢, chyba ze korzystamy z niestandardowej skrzynki.
Jesli mamy watpliwosci, musimy spyta¢ administratora.
Serwery poczty wychodzacej dla popularnych kont to:
Onet - smtp.poczta.onet.pl
Wirtualna Polska - smtp.wp.pl
Interia - smtp.poczta.interia.pl
Hoga - smtp.hoga.pl
Tlen - smtp.go2.pl

warto$¢ atLogin, wiasciwosci
Username nazwe uzytkownika,
a wiasciwosci Password — hasto.
Takich przypisan dokonywac bedzie
jednak jedynie na wyrazne zyczenie
uzytkownika, to znaczy kiedy wy-
petni on odpowiednie pola teksto-
we i zaznaczy pole wyboru Wyma-
gany login. Instrukcje B wyko-
nywane zatem bedg jedynie w sytu-
acji, kiedy wiasciwosé checked
komponentu chbLogin bedzie
miafa wartos¢ true. W przypadku,
kiedy pole wyboru nie jest zazna-
czone i checked ma warto$¢ fal-
se, wiasciwosci Authentication-
Type przypisujemy wartos¢ atNo-
(7 3

W tej chwili wszystkie kompo-
nenty zostaty wypetnione danymi

Inspectora i zmienmy je teraz. Wy-
faczamy panel Panel3, przypisujac
jego wiasciwosci Enabled wartos¢
false IED>. Uniemozliwi to doko-
nanie na nim zmian tuz przed na-
wigzaniem potgczenia.

taczymy sig z serwerem poczto-
wym, wywotujgc metode Connect,
oraz wysytamy list, wywotujgc me-
tode Send i przekazujgc jej jako ar-
gument przygotowany we wczes-
niejszych instrukcjach obiekt id-
Message. Instrukcie te ujete sa
w blok try...finally, aby w przy-
padku ich niepowodzenia mozna
byto wykona¢ czynnosci porzadko-
we [ED, uaktualnié tekst znajduja-
cy Sie na pasku statusu, roztaczy¢
sie z serwerem (idsmtp1.Discon-

uEes

Windows, Ressages, Syslcils,
StdCcels, Excicels,
I4dTCPCopBecc ion, IATCPClLisnc,
IdAeasage;

> Dinlogs,

nect) oraz zwolni¢ pamie¢ zarezer-
wowang dla obiektu

Dodaj, to znaczy
bedzie usuwat z li-

sty listhox1 zazna-
czony element. Do
zdarzenia OnClik
tego przycisku
przypisujemy zatem

ku sprawdzamy, czy

Wywotanie metody Execute
komponentu OpenDialog1 powo-
duje pojawianie sie standardowego
okna dialogowego ®@. Wskazanie

| F R ——

ktorakolwiek pozy-
cja z listy jest zaznaczona. Taka sy-
tuacja zdarzy sie, jesli wiasciwosé
ItemIndex bedzie miafa wartosc
"wieksza od -1. Jesli tak bedzie,

Bwgin
Lf lisebaxi.Ieemlndex > =1 then
begin

endr
ey

proceducs TForml.bUsunt lick({Ssndec: Tobjeck|:

liscboxl, Tocess, Delace {lischoxl, IcemInd=x)

usuwamy te pozy-
Cje za pomocg me-
tody Delete.

dowolnego pliku i kliknigcie na
przycisk spowoduije, 76
metoda OK zwroci wartosc true,
a we wiasciwosci FileName po-
jawi sie nazwa wskazanego pliku
wraz z pefng Sciezkg dostepu.
Wywotujemy zatem

6. Pozostal nam
jeszcze do oprogramowania przy-
cisk Wyjdz. Jego funkcja jest
bardzo prosta, to zamkniecie apli-
kacji. Do zdarzenia OnClick przy-
pisujemy zatem tylko jedng in-
strukcje ?

procedure TForml.bWyjdzClick(Sender: TCOhject):

IdMessage (idMessage.Free).  instrukcje ® wcelu |,c.;,
dodania nazwy ! =lose;
3. Na liscie Uses dopisujemy zatacznika do listy | =22
' linie @, inaczej Delphi nie rozpo-  listbox1. .
= Przycisk
procedure TForml.blodajClick(Sendec: TObj=ot] s | , .
begin ! Usun bedZIG
£ Cpenbislogl.E i mi iatani
- hl.tgjneh ialag xeciat& Lhan ! mlai qzmiame
1istEoxl. Items. Add(OpenDinlogl.Filensse) A5 DIZECIWNE 00
o, przycisku

Mozemy teraz przystapic¢ do
pierwszych testow. Podstawowa
czes$¢ aplikacji zostata zbudowana
i juz w tej chwili potrafi ona wysy-
fac listy elektroniczne @, chot to
jeszcze nie koniec pracy.

Y

wszystkich niezbednych danych, ta-
kich jak nazwa serwera, port, dane
dotyczace logowania. Powoduije to
zmnigjszenie wygody jego uzytko-
wania. Dane te mozna, co prawda,
na stafe zapisa¢ w kodzie, to jednak
spowodowatoby, ze bytby mato ela-
styczny. Najlepszym rozwigzaniem
jest wiec stworzenie pliku konfigura-
cyjnego, w ktorym te dane beda za-
pisane. Ich zapis bedzie odbywat sie

6 CzErRWIEC - LIPIEC 2004 G aaal

o nazwie TIniFile. Zacznijmy od za-
pisu danych.

muje ona trzy argumenty. Pierwszy to

niezbednymi do wystania listu, zna komponentu TidMessage T oo
mozna wiec przystgpi¢ do samej i programu nie bedzie mozna B e oo - s ——
czynnosci wysytania. Wtasciwosci skompilowac.
SimpleText komponentu status- 4 BRI < oot o i o
Bar przypisujemy tekst ‘taczenie = Pozostaty trzy przyciski: Do- U i
z serwerem’, napis ten pojawi sie | daj, Usun i Wyjdz. Zaczniemy od = S
w pasku statusu aplikacji @. Tekst i przycisku Dodaj. Po jego kliknigciu BCE jnkat) SURH Hasy
pojawi sie jednak jedynie wtedy, na ekranie pojawi sie okno wyboru R o st ocs T ot |
jesli wlasciwosc SimplePanel te- | pliku. Zaznaczony plik powinien zo- |
go komponentu jest ustawiona na sta¢ dodany do listy listhox1. Do
true. Jesli zapomnielismy o tym zdarzenia OnClick przycisku przy-
ustawieniu, wykorzystajmy Object pisujemy kod @. e
z = = k f' = sujemy go do tej zmiennej. Argu- nazwa sekcji, |
a p I Sl.l] E my 0 |1 Ig |.| ra CJ Q mentem konstruktora Create jest w ktorej maja "["Enﬁ:-‘ig';““ Loy
nazwa pliku z danymi konfiguracyj-  zosta¢ zapisa- “;’:‘:‘:‘f;‘;‘*‘?’?-“-"-‘
w obecnej postaci nasz podczas konczenia pracy aplikacii, nymi (patrz ramka Nazwa pliku .ini).  ne dane @---* By tiounise:
program wymaga, po natomiast odczyt przy jej starcie. Dane zapisujemy za pomoca serii drugi — nazwa ;{~Emai oy
kazdym uruchomieniu, podawania Pomoze nam w tym komponent instrukcji WriteString . Przyj-  Klucza @ [ 8T~

a trzeci — wartos¢ klucza @

L1

1. Do zdarzenia OnClo-
se formy Form1 przypis_
sujemy kod @. Rozpo-
czyna sie on od deklaracji
pomocniczej zmiennej

Begin

r

iniFile

AIHIFL . NE LEMNEEAnG | cond g’
| iniFile WeiceSreding(' Config',
! iniFile.WeiceSreing (' Config',
! iniFile.WeiceBreing (' Config',
\iniFile, VeiceBTring (' Sonfig’ .

procedure TForml.FormClose [Senderi TObjeoct) var Aotionr TCloseAotiom| )

i TIniFile;

tniFile := TIniFile.Creste(ExtractFilefachiipplication.Exelans) + ‘smsmil.int');

VEEVEE ",
FaEL
Deyrkowsaik’ ;

Email',

WHWTVNE L EWKE] ¢ \
+ EPBFE._EENE):

Easlo', eBaslo.Cexc))
=0, TExXC] g 4

elzyckownik. texc)

0 nazwie iniFile D>
Nastepnie tworzymy nowy

iniFils. Uciteloteger (' Config',

'Login' .

Lagin',

1)

S

obiekt TIniFile i przypi-




Nazwa pliku .ini

lik z danymi konfiguracyjnymi nazwany zostat

email.ini. Nazwa ta musi wystapic jako argument
konstruktora obiektu TIniFile. Poniewaz jednak plik ten ma
zostac zapisany w tym samym katalogu co plik wykonywal-
ny programu, niezbedne jest dodanie do nazwy petnej sciezki
dostepu. Musimy zatem w jakis sposob dowiedzie¢ sie, w ja-

pliku wartos¢
jeden, a jesli
nie jest zazna-
czone - zapi-
sujemy do pli-
ku wartos¢

zero ED .

kim katalogu aktualnie znajduje sie program. Na szczescie

nie jest to skomplikowane, nazwa pliku wykonywalnego apli-
kacji wraz z petng sciezkg dostepu jest zapisana we wiasci-
wosci ExeName obiektu Application. Do uzyskania sa-
mej sciezki dostepu stuzy z kolei funkcja ExtractFilePath.
Nazwe pliku INI uzyskujemy zatem po wykonaniu instrukgji:

ExtractFilePath(Application.ExeName) + ‘email.ini’

Do zapisania stanu pola wyboru
wykorzystujemy metode Writelnte-
ger. Za pomocg instrukcji if spraw-
dzamy, czy pole to jest zaznaczone.
Jezeli jest zaznaczone, zapisujemy do

2. Odczyt
danych z pliku
konfiguracyj-
nego przepro-
wadzac be-
dziemy

w trakcie startu aplikacji. Do zdarze-

-proceduce TFocml, FormShow | Sendec: Tobject) 5

VRE

DIBIFIIE ¢ TIniFile;

begin

iniFile := TIniFile.Ceeacs |ExcraccFilePach|lpplicacion.ExeNane] + 'email.imi')

feBerwer.cext 1= iniFile.RBeadScring|'Config', 'Secver'; 'Wpisz nazwe serwers']s
| ePock.bext = ipniFile.BesdSecing|’' Config', 'Por LG R
| eDzyckownik.Texe t= iniFile.ReadSceing|' Config', zyckosnik', ''];:
| eMA=lo.Text = iniFile.BesdSccing|'Config', 'Hasloc', ''1;
1
veld, Texe := jpiFile.PeadSecing|' Confia', 'Email', ''j:

chbLogin. Checkerd
BlEe
chbLogin. Checked
iniFile.Frees
wBd:

if iniFile.ReadInceger|' Config',

'Login'; 0O) = O chen

i= fal=e

= CEae)

rzony obiekt klasy TlniFile 3.
Dane odczytujemy serig instrukcji
ReadString [E® . Metoda Read-
String przyjmuie trzy argumenty —

nia OnShow formy gtownej Form1 :
przypisujemy kod @. Deklarujemy
pomocnicza zmienna iniFile K

i przypisujemy do niej nowo utwo-

nazwe sekcji, nazwe klucza do od-
czytania i warto$¢ domysing, ktora
ma zostac zwrocona, jesli odczyt sie
nie powiedzie (klucza o danej na-

zZwie nie bedzie w pliku INI albo nie
bedzie pliku). Stan pola wyboru
chbLogin odczytujemy za pomoca
metody ReadInteger IE® | kiéra
odczytuje z pliku warto$¢ catkowita.
Jezeli jest to zero, wiasciwosci
checked pola przypisujemy false,
jesli jeden, wartosc true.

Poprawnos¢ danych

p rogram dziata juz zgodnie

z zatozeniami, wysyta listy
elektroniczne i zapisuje swojg konfi-
guracje. Nic nie stoi jednak na prze-
szkodzie, aby dalej go rozbudowy-
wac i zwigkszac funkcjonalno$c. Na
pewno warto dodac procedury, kiore
bedg sprawdzaty, czy na pewno zo-
stat podany adres nadawcy, odbior-
cy i temat listu. Tymi zdaniami zaj-
mie sie funkcja o nazwie sprawdz-
Dane, ktdra za chwilg napiszemy.
ZaczaC trzeba od jej deklaraci.

1. Na poczatku kodu programu od-

w niej deklaracje funkcji @. Dzigki

N

wiedy, kiedy zaznaczone jest pole
wyboru chbLogin. Dlatego tez sto-
sujemy dodatkowy blok if, sprawdza-

wprowadzone do pol tekstowych. Je-
zeli wszystkie dane sg obecne, zwra-
cana bedzie wartosc true, jesli nato-
miast dane bedg niekompletne, zwra-
cana bedzie warto$c false.
Zaczynamy od przypisania do

zmiennej result wartosci false I .
WartosC tej zmiennej stanie sie war-

jacy stan wiasciwosci checked tego
pola .

Na samym koncu sprawdzamy
rowniez, czy zostat wpisany tekst do
pola eTemat zawierajacego temat
listu. Poniewaz jednak wystanie listu
elektronicznego bez tematu jest
mozliwe i nie jest bfedem, po wy-

toscig zwrdcong

przez funkcje po |L | tareqer:
wykonaniu instruk- | tassssase =
cji exit lub ostat-

peaceducs TPormi. BUyalijClick[Sendac: TOBI®CE):

TIdHessage)

if mot sprawdslams then exicr-f

A

tmetion TFarsl. speswdelans tbocleant
bEgTE
remnlt o= talss|
AL el Tt = "'
begin
acaflamangs | ' Bral adrerd catwicy
mxit:
(17 H]
Lf DD, Taxt =
begin

shen

Tl

E¥it

endy

B it eSesmep. Textr =
bayn
Samiflessnge | Brnp eatuy s
min

than

ends
It efort.Text = ' then
begia

exits
wrd;
ID f chbiogis.Checked Lian
bagin
1f wleyuhcanie. Taxe =
pegin

Lhai

BapwBeasage | 'Brak sdresu omiecsyt')

Fapweszage | ' Brak mmers portwt i

niej instrukcji
funkeji. Dzigki te-

idieszape = TidBes=age.Cceste |self];
idlesxaps . Body . kx=ign [memcl , Lines)

temu bedzie ona widoczna dla po-
zostatych procedur umieszczonych
w kodzie.

Ly publiz

Puslte dwslscations |
funstica sprawdsians:bociean: <

<

eniy)

2. Deklaracja gotowa — mozemy

Umiesci¢ go mozna praktycznie

w dowolnym miejscu, ale najprosciej
dopisac go za ostatnig procedura.
Dziatanie funkcji sprawdzDane jest
bardzo proste. Ma ona sprawdzi¢, czy
wszystkie niezbedne dane zostaty

Funkcja MessageDlg

0 zapytania uzytkownika, czy na pewno chce

wystac list elektroniczny bez tematu, wykorzy-
stujemy funkcje MessageDlg. Wyswietla ono okno
dialogowe zawierajgce tekst przekazany jej jako
pierwszy argument. Drugi argument okresla z kolei
typ okna dialogowego. W naszym przypadku jest to
mtConfirmation, czyli okno potwierdzajace wyko-
nanie operacji. Trzeci argument to lista przyciskow,
ktdre majgq pojawic sie w oknie, wykorzystujemy

przyciski: Yes oraz No.

mu unikamy powtarzania w kazdym
bloku if instrukcji result := fal-
se.

Sprawdzamy po kolei, czy nie jest
przypadkiem puste pole e0d zawie-
rajace adres nadawcy listu I, czy

kryciu, ze pole eTemat jest puste,
postepujemy odmiennie niz we
wezesniejszych przypadkach. Zada-

?,4.' Cep hut provn chemns vyt il Beg s

il

nie jest puste pole eDo zwierajace
adres odbiorcy [EB, a takze czy nie
s3 puste pola eSerwer IED

i ePort B> W kazdym z tych przy-

T
L
v

L I b=

jemy dodatkowe pytanie, czy uzyt-
kownik faktycznie chce wystac list

padkow, jezeli pole jest puste, wy-
Swietlany jest komunikat @ oraz wy-
konywana jest
instrukcja exit,
ktra powoduje
zakonczenie wy-
konywania funkcji. Tym samym, ze
wzgledu na wezesniejsze przypisanie
result := false,
Zwracana jest war-
tos¢ false.

Nieco inaczej po-
stepujemy w przy-
padku pol teksto-
wych eUzytkownik
i eHaslo. Spraw-
dzanie, czy zawiera-
j3 one dane czy nie,
ma sens jedynie

__bez tematu @. Wykorzystujemy
w tym celu funkcje MessageDlg.
Jesli odpowiedz brzmi nie, czyli
warto$¢ zwrdcona przez funkcije jest
rowna mrNo, opuszczamy funkcje,
wykonujgc instrukcije exit.

Jezeli jednak wszystkie dane zo-
staty wprowadzone i nie nastgpito
opuszczenie funkcji w zadnej z in-
strukeji if, oznacza to, ze nalezy za-
konczy¢ jej wykonywanie, zwraca-
jac wartosc true. Dlatego tez na
samym koncu dokonujemy przypi-
sania result := true .

3. Funkcje sprawdzDane nale-
7y wywota¢ na samym poczatku
procedury obstugi zdarzenia On-
Click przypisanej do przycisku

begin
st
ik
(7 H]
cesple 1=

TCme)

el

ShoaBesange| Frsn anvy it keoanikalt]
exin;
eal;
11 eflamln.Text = ' they
Degin
Shesferangs | ' frse Bmals!');
axiE:
mail}
endls
if eTewer.Tesc = | Chew
begia
LE BessageDip|'Cry ta pewnc chomst
RECDRTirmakion [mbTes, nbfo]. 0} = scho cae

Wyslij. Dlatego tez na poczatku
kodu procedury bWyslijClick do-
pisujemy instrukcje @. Od tej

chwili program oprocz samego wy-
sytania e-maili bedzie weryfikowat,
czy wprowadzone zostaty wszystkie
niezbedne dane. ML
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by uniknaé¢
enerwujacych
alk z biedami  COUt
C++, warto

ozna¢ przewodnik
ksperta po najczestszych
ykach programistow

orrida z kodem

Ekspert radzi

omponent TListBox moze

by¢ listg jednokrotnego lub
wielokrotnego wyboru. Za przeta-
czanie trybdw pracy odpowiada
wiasciwos¢ MultiSelect. Mozna
ja zmieni¢ za pomoca Object In-
spectora. Ustawianie tej wtasci-
wosci na true umozliwia zazna-
czanie wielu elementéw, nato-
miast ustawienie na false umoz-
liwia zaznaczenie tylko jednego
elementu.

kod zawiera bfad. Piszac petle for,
nie uwzgledniliSmy sposobu dzia-
fania funkcji Delete. Argumentem
tej funkcji jest numer elementu do
usuniecia. Koniecznie nalezy jed-
nak uwzglednic fakt, ze kazde usu-
niecie powoduje zmiang numeracji
elementow. Usuniecie pozycji o in-
deksie zero spowoduje przesunie-
cie wszystkich pozostatych w dot.
Czyli po wykonaniu tej operacji
elementem o indeksie zero staje
sie element, ktory wezesniej miat
Indeks jeden @.

Kod petli for w przedstawione]
wczesniej postaci nie zauwaza
zmiany numeracji elementow. W ja-
ki sposdb go poprawic? Najlepiej
odwrdcic¢ kierunek petli. To znaczy

p odczas tworzenia aplikacji
czesto stosujemy roznego
rodzaju listy zawierajgce zestawy
__________ elementdw @. W pakiecie C++
Builder za utworzenie prostej listy
odpowiada komponent TListBox
(sam mechanizm bfedu, ktory zo-

stanie za chwile omowiony, dotyczy

dan programi-

stycznych jest usuwanie z takiej li-
sty elementow zaznaczonych przez
uzytkownika. Zaznaczone elementy
mozna usungé za pomocg metody
DeleteSelected. Bywaja jednak
sytuacje, kiedy te operacje trzeba
wykona¢ samodzielnie, stosujemy

W pierwszej chwili wydaje sie,
ze kod jest prawidtowy, zaznaczmy

zatem wszystkie elementy @--------

i sprébujmy usung¢ je za pomoca
takiej procedury. Przekonamy sie,
Ze ¢S jest nie tak. Lista wcale nie
zostanie oprdzniona. Cze$¢ ele-

i i indeks indeks
] jednak wszelkich 5 prw— R
e Srodowisk progra- 1 clement 2 delete (0) 1 element 3 ——
m e n t I St i prog 2 element 3 —l - element 4 | Ir-‘lr :.::l
mistycznych). 3 Tty 2 et e
Jednym z za- 4 element 5 oren

elementy listy powinny by¢ przegla-
dane od ostatniego do pierwszego.
Wtedy ewentualna zmiana numera-
cji bedzie dotyczyta jedynie tej cze-
$ci listy, ktorg petla juz przebiegta

i nie bedzie to miato wyptywu na
aktualnie usuwane elementy.

R ST U PSR TFRE N a—— medytfwi/_ mentor;/v nie zostanie usunieta. Dla- tPraIW|dkt)\/\{y kod powinien mie¢
t e petle ty-  czego’ zatem posta¢ @---
fag (ink 1 & O & « LiseBexl-s&aunt; isds)| <——o .
|elemont 2 if (LiscBoxi->Salecead(i]) pU for |Ub \Jak 'atWO S'G for [int i = LimtBaxl-»Count - 1; 4 -v- B : i—14
Er.-lumen! 1 | ListBoxi=»Icens->Delece (1] Whlle W po_ domyS“C napi— "f“';hx l_i!'"“:‘[ 114
|Elemant 4 ! isrHoxl=s Iers=3Delate (1] 2
staci o sany przez nas ]

T en przyktad dotyczy inicjali-
zacji tablic typu znakowego.
Zatozmy, ze ma powsta¢ zmienna
tablicowa o nazwie kolor, o wiel-
ko$ci szesciu komorek i ma sie

w niej znalez¢ cigg znakow czar-
ny. Jednym ze sposobow deklara-

iekoniczace sie napisy

Swietlajgca okno dialogowe zawie- | Kiedy cigg znakow i i

yeid  fastesll TFerml::Buteandllick|Tobject *Sendec| . . , . oid  faatcell TForml::Buttonillick|Tobject "Ssndec]|| |
rajace ciag znakow przekazany jako | wprowadzany jest 1 |

;Qhﬁiﬁiiﬁol.14.-'..‘__'_"_'_'_,"‘" s paramet. Jednak pofaczenie funkeji | do kodu w postaci ;;Z:nfﬁ:ﬂgéofol“ o e e 1
] : ShowMessage i tablicy kolor to | ciggu znakéw uje- L v

Cji jest instrukcja @. Jest ona jak

najbardziej poprawna

Bardzo kuszace bedzie teraz wy-
korzystanie jej jako argumentu kto-
rej$ z funkcji operujgcych na cig-
gach znakow. Moze to by¢ na przy-
kiad funkcja ShowMessage, wy-

bardzo zty pomyst. Wy-
konanie instrukcji @

|

Do tekstu dotgczony
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zostaf zupetnie przypadkowy cigg
znakow. Czemu tak sie dzieje? Otoz
poprawny cigg znakow w jezyku
C+ -+ musi by¢ zakonczony zna-
kiem zerowym, czyli bajtem o war-
tosci zero. Po tym bajcie wszystkie
funkcje rozpoznaja koniec ciggu.

spowoduije taki efekt @---

tego w znaki cudzystowu, znak zero-
wy dodawany jest automatycznie.
Jednak nasza tablica zawiera tylko te
znaki, ktore do niej wpisaliSmy. Jesli
zatem ma by¢ ona wykorzystywana
w jakichkolwiek funkcjach operujg-
cych na ciggach znakéw, nalezy sa-
modzielnie wpisac na koncu bajt ze-
rowy @. Koniecznie musimy w ta-

kiej sytuacji pamigtac o zwiekszeniu
rozmiaru tablicy o jeden znak @.




Argumenty funkgji

K olejny bigd czesto popet-
niany przez poczgtkujgcych
programistow wigze sie z przekazy-
waniem argumentow do funkcji.
Zilustrujemy to na bardzo prostym
przykfadzie programu, ktérego za-
daniem jest obliczenie drugiej po-
tegi wprowadzonej przez uzytkowni-
ka liczby. Za obliczenie odpowia-
dac bedzie funkcja o nazwie
drugaPotega @ (patrz ramka

I Skrocone instrukcje).

my wigc, jaki bedzie wynik dziafa-

Kolejna niespodzianka, program
nie dziata prawidtowo. Widzimy, ze
stan zmiennej liczba nie zmienit
sie, wyglada to tak, jakby funkcija
drugaPotega nie zostafa wykona-

#include <iostream.h>

fu—

{
liczba *= liczba;

}

int main()

{
double liczbaj;

cin >> liczba;
drugaPotega(liczba);
cout <<

}

Nvoid drugaPotega(double liczba)

cout << ,Podaj liczbe: '

'Druga potega tej liczby to:

' << liczba;

Skrécone instrukcje

funkcji drugaPotega zostat wykorzystany operator tgczony wyko-
nujacy jednoczesnie mnozenie i przypisanie. Operatory tego typu,
umozliwiajace skrotowy zapis niektorych instrukgji, zostaty opisane
w czwartej czesci kursu C++ (Ekspert 2/2004). Przypomnijmy jedynie, ze
zapis liczba *= liczba jest rownoznaczny z zapisem liczba = liczba *
liczba i oznacza: pomnéz wartosé zmiennej liczba przez sama
siebie i przypisz wynik tego mnozenia do zmiennej liczbha.

W programie zadeklarowana zo-
stata zmienna liczba typu double.
Do tej zmiennej wezytana zostata
Z klawiatury warto$¢ wprowadzona
przez uzytkownika. Zmienna zostata
nastepnie pomnozona przez samg
siebie w funkcji drugaPotega,

a nastepnie jej wartos¢ zostata wy-
Swietlona na ekranie. Nie ma tu za-
tem nic skomplikowanego, spojrz-

na. Blad jest w sposobie przekazy-
wania argumentu funkcji. W C+ +
argumenty funkcji domysinie prze-
kazywane sg przez wartos¢. Ozna-
cza to, ze podczas wywotania funk-
cji tworzona jest kopia argumentu,
w naszym przypadku kopia zmien-
nej liczba, i funkcja dziata jedynie
na kopii zmiennej, a nie same;j
zmiennej. Wynika z tego, ze war-

to$¢ samej zmienngj nie moze zo-
sta¢ zmodyfikowana.

Istnieja dwa typy rozwigzan tego
problemu. Pierwszy z nich to mody-
fikacja zachowania funkcji druga-
Potega. Po wykonaniu obliczen po-
winna ona zwrocic obliczong war-
to$¢ za pomocy instrukcji return.
Wymaga to jednak réwniez modyfi-
kacji programu w funkcji main. Ca-

Y

zmiennej. Po
takiej modyfi-
kacji operacje

.

void drugaPotega(doubleé liczba)

liczba *= liczba;

wewnatrz
funkcji odbywac sie

beda na

wskazniku do zmiennej liczha.

Jesli wiec chcemy d

ostac sie do

warto$ci zapisanej w tej zmiennej,
musimy przed nazwa liczha do-

daé znak * @-

W funkcji main musimy nato-
Jesli jednak chcemy koniecznie y miast zmieni¢ sposob przekazania

modyfikowa¢ war-
tos¢ zmiennej licz-
ba wewnatrz funkcji | ¢
drugaPotega, mu-
simy zmieni¢ spo-
sOb przekazywania
argumentow. Do

}

int main()

{

#include <iostream.h>

return liczba * liczba;

double liczba;

i cout << 'Podaj liczbe: ';

dyspozyc“lﬂanw cin >> liczba;
przekazanle argu- liczba = drugaPotega(licz
cout << 'Druga potega tej

mentu przez referen-

7 . )
cje i przekazanie ar-

double drugaPotega(double liczba)

ba);

liczby to: ' << liczba;

gumentu przez wskaznik. Pierwszy
jest prostszy, nie wymaga bowiem
zadnej modyfikacji funkcji main.
Zmieniamy jedynie funkcje druga-
Potega, dodajac tylko znak @.

Oznacza on wiasnie, ze przekazanie
argumentu funkcji ma sie odby¢
przez referencie, a zatem wszelkie
operacije bedg wykonywane bezpo-
Srednio na zmiennej.

Sposdb drugi to przekazanie ar-
gumentu przez wskaznik. Wymaga

zmienngj. Funkcja
drugaPotega
oczekuje teraz bo-
wiem wskaznika
do zmiennej typu
double, a nie samgj

double. Przed nazwg dodajemy
wiec znak @. Niezaleznie od tego,

ktdry z zaprezentowanych sposo-
bow zostanie wykorzystany, pro-
gram bedzie dziafat zgodnie z zato-

zmiennej typu

Zeniami @-

to modyfikacji za-
rowno w funkcji
main, jak i w funk-
cji drugaPotega.
W funkcji druga- )

-~

#include <iostream.h>

*liczba *= *liczba;

Potega trzeba za- | int main()
znaczyc, ze do funk-
cji przekazywany
jest wskaznik, co ro-
bimy przez dodanie

znaku * przed nazwg

double liczba;
cout <<
cin >> liczba;

drugaPotega(&liczba);
cout <<

'Podaj liczbe: ';

'Druga potega tej

liczby to: ' << liczba;

Uwaga na wskazniki

N ieprawidfowe operacije ze
wskaznikami powodujg
powstawanie trudnych do wykrycia

btedow. Tego typu btad znajduije sie
w kodzie ®-

Zadeklarowana zostata tu zmienna
tablica znakowa o wielkosci 10 ko-
morek i nazwie tab oraz wskaznik
do tej tablicy o nazwie wsk. Dalej
znajduije sie petla for, ktéra wypet-

char tab[10];
char* wsk = tab;

for(int i = 0; i < 10; i++){
*++wsk = 0;

}

nia obszar tablicy bajtami o warto$ci
zero. Dostep do kolejnych komorek
odbywa sig wtasnie poprzez wskaz-
nik. Ten kod zawiera oczywiscie
biad, jednak, co ciekawe, moze sig
on nigdy nie ujawnic!

W przedstawionej petli for nadpi-
sujemy bowiem dodatkowy bajt
znajdujacy sie juz poza tablicg tab.
Niestety, nie wiadomo, co to za ko-
morka pamigci, mozliwe, ze uszko-

- dzimy dane w swoim programie,

by¢ moze naruszymy przeznaczony
dla niego obszar pamigci. Program

moze sie zawiesza¢, dawac niepra-
widtowe wyniki, wySwietla¢ komuni-
katy o btedach, ale najprawdopo-
dobniej taki btad pozostanie niezau-
wazony. Ujawni¢ moze sig jednak

w najmniej oczekiwanej chwili.

Jak go naprawic¢? Zauwazmy, ze
petla for modyfikuje wskaznik wsk.
Oprocz opisanego biedu powoduje
rowniez, ze po wykonaniu petli nie
wiemy, co on bedzie wskazywat (be-
dzie to obszar pamigci znajdujacy
sie poza tablicg tab). Dlatego in-
strukcje *++wsk = 0; nalezy
zamieni¢ komendami:

wsk[i] = 0;

lub

*(wsk + 1) = 0;

poniewaz nie modyfik

Ujg one same-

go wskaznika, ale wykorzystuja do
przemieszczania sie po pamieci

zmienng iteracyjng petli for.

Wa

Ksiazki:

MLwm

rto zajrze¢...

® Programowanie w jezyku C. FAQ - Steve
Summit, thum. Przemystaw Kowalczyk, Helion, Gliwice

2003, cena 40 z+

@ C++ dla kazdego - Jesse Liberty, thum. Marcin
Pancewicz, Helion, Gliwice 2002, cena 85 zt

@ C++ Przyktady praktyczne - Adam Majczak, Mi-
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PROGRAMOWANIE
KURS VBA CZ. 3
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POZIOM SREDNI

Kompletny
kod Zrodfowy

asz organizer
pisany w VBA wzhogaca
e o nowe funkcje - rozbudowany
terfejs oraz efektowny, graficzny rozktad zajqc

esli SledziliSmy poprzed-

nie odcinki kursu VBA,

zZnamy juz podstawy tego
jezyka. Nauczylismy sie tworzy¢
wiasne okna dialogowe, dzieki kto-
rym uzytkownik moze do makrodefi-
nicji przekazywac dane i parametry.
Wykorzystujac te wiedze, stworzyli-
$my dziatajaca aplikacje Excela —
Terminarz spotkan. Teraz znacznie jg
rozbudujemy. Dodamy makra, dzigki
ktérym bedziemy tatwo mogli po-
sortowac wpisane zadania. Stworzy-
my réwniez procedury, ktore umoz-
liwig wySwietlanie spotkan z wybra-
nego przez nas dnia (rowniez w for-
mig graficznej @).

Przygotowanie

do programowania
Wykonajmy najpierw w naszym

skoroszycie czynnosci wstepne.

]
H |

W4 BT WD Ankuse1

a7

a2
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g
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matowac tekst, a takze nadawac ko-
markom kolor i obramowanie. Zbior
najwazniejszych wtasciwosci i me-
tod zwigzanych z obiektem Range
przedstawiony zostaf w tabeli Wia-
$ciwosci i metody obiektéw Range.
Mozemy je stosowac nie tylko do
obiektu Range, ale takze do
wszystkich obiektéw typu Range.
Najwazniejsze z nich przedstawiono
w ramce Obiekty typu Range.

Sortowanie spotkan
i zadan

Napiszemy w VBA procedurg
umozliwiajaca malejace lub rosng-
ce sortowanie podanego zakresu
komorek wedtug danych z okreslo-
nej kolumny. Nastepnie stworzymy
procedure zdarzeniowg. Dwukrotne
kliknigcie na jedng z komarek
nagfowka tabelki ze zdarzeniami
i spotkaniami bedzie powodowato
posortowanie tych zdarzen
i spotkan.

1. Musimy uruchomi¢ Edytor
Visual Basic. W tym celu

w Excelu z menu wybie-
ramy podmenu [Makra] a nastep-
nie z rozwijanej listy zaznaczamy
(lub weiskamy
kombinacije klawiszy i ).

yap IQ' Ea-d vou b NEW S O
Excel, nastepnie B e e ~
otwieramy stwo- {2 : poseian Betion: A =
rzony w pOprZed- 2 1--.m:..:1‘:'-'..'::::-.. ; - Putilic Sbdkbusloalets is Sate |

H H I} Akt (Durm)
nim odcinku kur- i:LLL*:;:I Fisliz Sub Sortcvanis [rmgilscs ks Excel.fangs, _
Su skoroszyt 0 o e
nazwie Termi- Lpplication. Scresnlpdatizg = Falas
llaI‘Z spo- rrgInkras. Salact
tkan2.xls. ¢ BEisTunek = Taise Them

Selection Sort Feyli=regElucs, Orderli=xliscending,
Beacteri=uiTes, CriEncacioni=slTopToBor o
- ise

2 ~ Zmlenlamy Belection.Sort Fepli=regilunt, Crdecli=slbescending, _
nazwe arkusza — ang Beaderi=ulTes, Criencacion=klTopToBorTon
w tym celu klika- Bangs | a1 deleot
my prawym przy_ dpplicavion.Screcnlpdat ing = I3 18
ciskiem na za- Log S <
kfadke arkusza @ /| 4

i z menu kontekstowego wybieramy
pozycjg [Zmief nazwe | Wpisujemy
nazwe @ i zatwierdzamy jg klawi-

szem (Enter),

3. Dodajemy nowy arkusz.

x|
W 4l Wb Dane § Autoiit [/

7 menu wybieramy pozycje
[&rkusz | Nastepnie ustalamy jego

4 EEGBIHI 7 43 adem

3 Hapimac vaferat ¢ sarzgdranis

'i Hanlsac ﬂaﬂl i fehat
i Zajpcia 1 ekomsmvenil A

SOAOW G
L Lzl T nazwe na @.
A d LIMN OP ORF SIT U WV W X ¥ I A%ARAC AD AE AF
B R EEREREREBAERERSERER
T— SR saaeRRanR RS ERREE
1
cia 2 uhsmemi =
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Obliekt typu zakres

W pierwszym odcinku kursu
(Ekspert 1/2004) poznali$my pod-
stawowe obiekty jezyka Visual Basic
dla Aplikacji. Dowiedzielismy sie,
ze skoroszyt reprezentowany jest
przez obiekt Workbook, arkusz
w skoroszycie przez obiekt Work-
sheet, a dowolny zakres komérek
w arkuszu przez obiekt typu Range.
W tym artykule poszerzymy nasza
wiedze przede wszystkim na temat
tego ostatniego obiektu. Dzigki nie-
mu mozemy bowiem wpisywac do
komarek warto$ci lub formuty, for-

2 = Dodajemy teraz nowy modut
kodu — umiescimy w nim wszystkie
makra tworzone w tym artykule. Pra-
wym pryciskiem myszy kiikamy na _
nazwe projektu @ 1z menu konfek-
stowego wybieramy podmenu
[Insert] a nastepnie pozycje

e Module], W weZle

pojawi sie nasz modut @. Klikamy

na niego i w polu okna wtasciwo-

$ci @ wpisujemy nazwe [Odneka]
Teraz dwukrotnie klikamy na stwo-
rzony wtadnie modut i w oknie @----
mozemy przystapic do wpisywania
kodu VBA.




Wiasciwosci i metody obiektow Range

8 = Dwukrotnie klikamy na wezet
arkusza o nazwie Dane @.

W oknie kodu tworzymy procedure
zdarzeniowa [P . Bedzie ona uru-
chamiana po dwukrotnym kliknie-
ciu lewym przyciskiem myszy na
dowolng komarke arkusza Dane,
przy czym wybrana komarka
bedzie wskazywana przez zmienng
Target.

9.7 pomocg instrukcji warun-
kowej I3 i wiasciwosci Column
(numer kolumny) oraz Row (numer
wiersza) sprawdzamy, czy zostata

wybrana jedna z komorek nagtow-
kowych naszego arkusza @. Tylko
w takim przypadku zostang podjete

Activate metoda uaktywniajaca zakres, dla kidrego zostata zastosowana
Address wlasciwo$¢ zwracajaca w postaci faricucha znakGw adres zakresu,
dla ktérego zostata zastosowana
AutoFit dopasowuje automatycznie szeroko$¢ kolumn lub wysokoS¢ wierszy
(w zaleznosci od typu zakresu, dla ktorego zostafa zastosowana)
AutoFormat metoda automatycznie formatujaca zakres, dla ktérego zostata wywotana
Clear, ClearContents, metody usuwajace z komorek zakresu kolejno cala zawartosc,
ClearFormats tylko wartodci i formuty lub tylko formatowanie komérek
Find metoda, ktra zwraca pierwsza komérke zakresu spetniajac ustalone
7a pomoca parametrow kryteria
Formula, FormulaR1C1  wiasciwogci, kidre zwracaja lub ustawiaja formute lub wartos¢
dla kazdej komérki w zakresie. WiaSciwo$¢ FormulaR1C1 akceptuje
i Zwraca formuly zapisane w notacji R1C1
Select metoda, ktora zaznacza wskazany adres
Sort metoda sortujaca zakres komorek
Value wlasciwos¢ zwracajaca lub ustawiajgca wartos¢ komorek w zakresie,
do ktdrego zostata zastosowana
Praject Tenmmace LI} Frivate Sub Workshest BeforeDoubleClick [EyVal
il Q] - o 5

— B Terminers (Trrminan spethsiz.sla)
- 55 Mcrzsoft Ercm Objacts

> o
=
Thistwoathook
e
2 mexden
o ek |
off Cetrredd

3. Wigczamy opcje B> wymu-
szajacq deklarowanie wszystkich
uzywanych przez nas zmiennych
oraz deklarujemy globalng zmienng
dtAktualnaData I, kiora
dzigki poleceniu Public bedzie
widoczna w procedurach wszyst-
kich modutéw naszego projektu.
Zmienna dtAktualnaData przyda
nam sie w dalszej czesci.

4. Tworzymy procedure Sorto-
wanie() [ED, kiora bedzie miafa
trzy parametry wejsciowe. Pierwszy
(rngKlucz) bedzie reprezentowac
klucz sortowania, czyli komorke

z kolumny, wedtug ktorej posortuje-
my zakres komorek wskazanych
przez drugi z parametrow — rngZa-
kres. Trzecim parametrem jest
zmienna bKierunek typu Boolean.
Jesli bedzie ona ustawiona jako
False, komorki zostang posorto-
wane rosngco, a jesli jako True —
malejgco.

5.n pomoca wtasciwosci [E
wytgczamy aktualizacje obrazu.
Dzigki temu procedura sortowania
zadziata szybciej, gdyz zawartosc
gkranu nie bedzie modyfikowana na
biezaco.

Elas

End If
End IT

End Jub

Target A= Excel.Fange, Cancel A= Boolean]

If |Tacgec.Coluwns »= 4) Asd [Taeges.Colunn <= 9) _
Ard [Tacgec.Bow = 1] Then
If Target.Int=rior.ColorIedex = 3 Then
Call Soctowsnie |Tacget, Rang=(*Dh:I%|, 1)
Targar. [nceriog. Color Tndex = 41
Elaelf Targer.Incerior.ColorIndex = 41 Then
Cmll Sortowanie[Tacget, Range("DrIT), 0]
Tacpet.Intecioc.Color Index = 3

D Call Sortowamie [Targec, Range(*D:IT|, )
Banges= | "011 I17} . Intericr.ColorIndex = 36
Tacp=t.Interioc.Color Index = 3

dalsze akcje.

Obiekty typu Range

modelu obiektéw
Excela wystepuje

i whasciwosci, ktore zwra-
cajq zakres komorek w ar-

kilkadziesigt metod i wta-  kuszu.
Sciwosci zwracajgcych  oooom
obiekty typu Range. Do- | Range(“Al") @

datkowo wiele z nich ma Range(“A4:B5") @

1 0 = Ustalmy

teraz, ze komor-
ka kolumny, na
ktorej kliknigto
dwukrotnie, zo-
stanie 0znaczo-
na kolorem
czerwonym —
bedzie to ozna-
czato sortowanie
rosngce. Jezeli

kilka rodzajow sktadni. Range(“D2:G3, EI1:F5") @--
Ekspert przedstawia naj- Range(“D7:G8 E6:F10") @ ;
czesciej stosowane metody ;i Range("A8", "(10") ® |
Wi T T ¢ T T E T F L ol
1 B -, = _1 i
Ed ! ! i
1] y o :
E3 B i
E H ! :
5 b o
i i
¢
""""" = B ® [ © W | i
El -z .
- P
e N
gy Cells(21) @ |
i v Columns(4) ®
R ER Rows(5) ®
mozemy
sortowac
rosngco Zajpcla z akenombl 2
lub male-  LZaedat ehenomend L_15
jaco zdarzenia i spotkania — wystar- #

6 = Zaznaczamy zakres komorek
przekazany przez zmienng rngZa-
kres [ i za pomocg instrukcji
warunkowej If sprawdzamy kieru-
nek sortowania. Wywotujemy meto-
de Sort — jedng z najbardziej pozy-
tecznych metod obiektéw typu
Range. W przypadku sortowania
rosngcego wywotujemy jg z para-
metrami I, natomiast dla sorto-
wania malejgcego — z parametrami
I . W obu przypadkach sortowa-
nie odbywa sie na podstawie klucza
rngKlucz, z ustawionym wierszem
nagtowkowym (Header:=x1Yes)
oraz wigczonym sortowaniem wier-
szy (Orientation:=x1TopToBot-
tom). Roznica pomiedzy metodami
[ i B to parametr okre$lajacy
kierunek sortowania (Orderl).

7. Wystarczy jeszcze tylko ponow-
nie wiaczy¢ aktualizacje obrazu [E
i uniwersalna procedura sortowania
jest juz gotowa. Zajmijmy sie wiec
odpowiednim jej wykorzystaniem.

klikniemy
dwukrotnie na komorce ponownie,

przyjmie kolor niebieski @, a dane
z kolumn od D do | zostang posor-
towane malejgco. Na poczgtku
Sprawdzamy wiec za pomocg in-
strukeji warunkowej If i wiasciwo-
$ci Interior.ColorIndex ED,
czy komorka jest juz oznaczona ko-
lorem czerwonym (czyli warto$¢
wiasciwosci ColorIndex wynosi 3).
Jesli tak, wywotujemy procedurg
sortowania malejacego [E® i na-
dajemy niebieski kolor wybranej
komorce B . Jezeli natomiast

czy dwukrotnie klikng¢ na dowolng
komarke nagtowkowg tabeli w arku-

Szu [Dane],

Filtrowanie danych

Warto stworzy¢ procedure, ktdra
sposrod wszystkich wpisanych
spotkan i zadan wyodrebni pozycije
z wybranego przez nas dnia i umie-
$ci je w stworzonym przez nas ar-
kuszu [ Autofiltr]. Zajmijmy sie wiec
tq makrodefinicjg.

1. W module kodu

tworzymy procedure 0 nazwie Au-
tofiltr() o

H

komorka zabarwiona jest na
niebiesko, sortujemy dane

w porzadku rosngcym i ozna-
czamy komorke kolorem czer-
wonym [ . Ostatni przypa-

komarka jest zotta, czyli nie
sortowano jeszcze arkusza lub
sortowano wedtug innej ko-
morki. W takim wypadku za-
barwiamy na z6tto wszystkie
komorki nagtowka, a komorke,
wedfug ktorej be-

Cras | Peczgiak’ Dain Gaizima | Cay sdaszanis ‘I da posortow,ane 11
wwania Eanbec wepdanzania | wylszenia | molna dzishie? | dane, kOlOFUJemy 7
e T S L TS E TRTE | - 15 THE na czerwono.
Mapisac redarat 7 zanzgilzamia ] AT 15 1400 Al
hejreed projeks sheny 1 20U0F1E 1430 TAK
Spotkanie 7 Sabastianam 1 200315 1330 ME 1 1 Whisuie-
Spothanie ¢ azelen 05 2040315 1100 ME = Wp X I
(Miysloc small de Aquieszkl | 05 2040308 | 1ED ME my polecenie
Zajpcia 1 skopeinenii 15 200315 1630 ME .
Tajecia z ekonomil 3 T0e031s | mm TE konca procedury
E» . 0d tej pory

Paplie Suls AucoFilTaq)

Emd M

y

Applicst:on. Scteenfpdating = Fales
Wockzhewts{"Autofsizc™) .Cully. Cluns

call Ispmacslniksizsaty
WaerFornms . Ahow

Sat roginalEzicos = Nocksbests ("Dare”) . Bxnge |"BL:I17|

For Esch ohiKomcrks Tn Borkshssts | "Pana™) . Range ("G:6%)
It TeEmpry [obiFowocks| Teen Exit Toc
If obdEomorks.Fow <> 1 Teen
If abjEoeoriaValue = duikcoslualdacs Thes
Szt rnpInalesione = Agplieabios,(nion|regfnaleésiose,
Bange |Ceils(ohikooceks . Raw, 4], Cells|ohjKesccks.fow, 1)
Erc If
End If

Newt

engInaleglons. Selear
Selest iof COpy

Unckstamta ("Lutofilec”] . Faxtn _
et iracion: =Stmeta ("iutcfilec™) . Pazge ("s17)
Appliceston,CutCogpyfiods = Tales

Nockatesca ("kurcdiler®) Columns ("R F*) dutoFit
Uockaresca ("Autcfiloe®)  ReTivans
End IE

Applicstion. ScreenTpdating = Trus
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PROGRAMOWANIE
KURS VBA CZ. 3

Obiekt Range i wtasciwosé Cells

B ardzo czestg praktyka jest tworzenie zakre-
su komorek za pomocg kombinacji obiektu
Range i wtasciwosci Cells zwracajacej obiekt
typu Range. Taka metoda zostata zastosowa-

@. Jednak pozwala na definiowanie zakresu za
pomoca liczb (a nie adreséw typu "A4"), co jest
niezwykle przydatne podczas stosowania na
przyktad petli.

na w naszej procedurze Autofiltr(). Dla

-Range (Cells(T,2), Cells(6,7)))

przyktadu, zapis @ rownowazny jest zapisowi

2. Aby przyspieszy¢ dziatanie
procedury, na poczatku wytgczamy
aktualizacje obrazu > — ponow-
nie wigczymy ja na koncu.

3.n pomoca metody Clear [P
czyscimy wszystkie komorki arku-

sza [ Autofitr |

4. Wywotujemy procedure Za-
znaczUnikalneDaty () ED.
Procedura ta zaznaczy w kolumnie G
arkusza wszystkie komarki

z unikalnymi datami. Napisaniem
tej procedury zajmiemy sie za
chwile.

5 . 7apomoca metody Show E

(stworzymy je w dalszej czesci). Po
wybraniu z niego interesujgcej nas
daty i kliknieciu na przycisk [ ]
zostanie ona zapisana w globalneJ
zmienngp [
dtAktualna-
Data - za-

Range ("BI","G6") <€

Range('G:G"), czyli z kolumny G.
Wartos$¢ kazdej komorki poréwnu-
jemy z wartoscig zmiennej dtAk-
tualnaData i jesli obie wartosci
53 identyczne, wykorzystujgc meto-
de Union, dodajemy do zakresu
zmiennej rngZnalezione odpo-
wiedni zakres komarek IED> (wie-
cej informacji w ramce Obiekt Ran-
ge i wiasciwo$¢ Cells). Dziatanie
petli przerywamy po napotkaniu
pierwszej pustej komorki [EB .

9. Wystarczy teraz zaznaczy¢ za-
kres komorek wskazywanych przez
zmienng rngZnalezione [P,
skopiowaé go P, a nastepnie za
pomocg metody Paste wstawic do

arkusza 12 2

10.. Nakoniec korzystamy
z bardzo przydatnej metody — Au-
toFit. Dzigki niej zostanie auto-

Zbednych W Tasmansinirsinsbaeg ||
Zmiennych @. | i ehammrin ba e

==\ rim sogInaicsioos ks Rasge J
2 . SOTTU]G- Set ragInalzeisne = BotSing
mytabelgze [T e et hanan et T
SpOtkaﬂiaml E For Each obfFeemcks Tu Sackahssts("ane®| Bangs |GG
wediug dat @= | i shrmccunnom o i

If onjRotrke. Valwe v _
DZIekl temU Cmlls |chiKomorks,Bow - I, mhikswsorks.Column).Uslus Tiez
, If rogimaleaions s Nothing Then
efekt kOﬂCOWy Sat rzginalazicas = obiForocks
. Else
(Czy“ Zazna- =at reginslezicos = J.pp:l:m;:n.mmm;nﬁ.uu:um. _
. okl
czenie wszyst- Mg
kich unikal- =
nych komarek
. Fralsalesione. dalect

7 datami) .
0siggniemy

poprzez zaznaczenie tych komorek,
ktorych warto$é rozni sie od wartosci
komorki znajdujacej sie jeden wiersz
wyzej.

3. Drialanie petli For Each kon-
czymy w momencie napotkania ko-

mérki pustej ®. Na koricu procedu-
1y zaznaczamy w arkuszu wszystkie
komarki z unikalnymi datami.

Okno wyboru dnia

Aby procedura Autofiltr()
byta kompletna, nalezy stworzy¢
jeszcze okno dialogowe. Wykona-
my je w taki sposob, aby w polu li-

deklarowanej
przez nas na
poczatku
moduiu kodu .
[ odeineks]. Jesli w oknie dialo-|
gowym klikniemy na przycisk @;-*
do zmiennej dtAktualnaData zo-
stanie wpisana wartos¢ 0.

6. pozostato juz tylko napi-
sanie kodu, ktory zaznaczy wszystkie
komorki ze zdarzeniami i spotkania-
mi z okre$lonego dnia i nastepnie
skopiuje je do arkusza [Autofitr]
Niech jednak ten fragment kodu zo-
stanie wykonany tylko wtedy, gdy
zmienna dtAktulnaData jest rozna
od 0 [ (czyli wtedy, gdy znajduje
Sie w niej prawidtowa data).

7. Najpierw deklarujemy nie-
zbedne zmienne [ . Pierwsza

z nich (objKomorka) bedzie repre-
zentowata kolejne komarki z ko-
lumny G (z datami), a zmienna
rngZnalezione wskazywata
wszystkie zaznaczone przez nas ko-
morki — na poczatku komarki na-
gtowkowe D .

8.n pomocg petli For Each

zmiennej objKomorka przypisuje-
my kolejne komarki z zakresu

2 CZERWIEC - LIPIEC 2004 (IO aae]

2. W obszarze okna dialogowe-

matycznie dopasowana szeroko$¢

sty @ zna-
il Whicrewslt Wimual Basis - Terminare spetkand.sls - [ Trrminets spoikad 2, 2k |Elny Sie
Ol T [t Vs nowt Ppmet Dsbug Bon Took Addine Wrdow e , .
Ea-B L me b on o,y gl NE@we @ | Wrosc
- z komorek,
e apaticad '”‘" LLRE e !I Kiore
e v kLT kil -
S ‘B P | wochwil
- oot B | | | wywotania
: _ﬁiﬁmw g K okna s za-
- - : - zZnaczone.
B UserFormz "'I r.!'\.n-' N S——
= . : |
i i o ) l.' Zgodnie
| z informa-
4 ] . .
R — cjami przed-
pole_the Gt ) | stawionymi
[Ty Fy—, | & A abl (R W poprzed-
s ?ﬁm“ ' il 'j 5 nim odcinku
e e iokoe B IBODOO0GS o
BorierSivi 0 - Feflorder Stylatiors 4] kUrSU VBA
Barccdan .| tworzymy
_____________ modut okna

T .
t dialogowego [- 8 userFormz | @----

kolumn, w ktorych zostata wstawio-
na tabelka.

Zaznaczanie unikalnych
komorek

W makrodefinicji Autofiltr ()
odwotalismy sie do procedury Za-
znaczUnikalneDaty (). Zajmij-
my sie wiec jej napisaniem. Zada-
niem tej procedury bedzie odnale-
zienie i zaznaczenie po jednej ko-
morce z kazdg wystepujacg w ko-
lumnie G data.

1. Definiujemy nazwe procedury,
a nastepnie deklarujemy kilka nie-

go umieszczamy pole listy @ (re-
prezentowane na pasku z formanta-
mi przez ikone [EB]) | w oknie wia-
Sciwosci nadajemy mu nazwe
pole_dni @.

______________

3 = Tworzymy przycisk [2k], a na-
stepnie w oknie wiasciwosci, w po-
le (Name) wpisujemy nazwe ok,
aw pole Gaption napis OK, ktory
pojawi sie na przycisku.

4. Tworzymy drugi przycisk, na-
dajemy mu nazwe anuluj oraz
wpisujemy napis Anuluj (w pole
Caption).

5. Wigczamy podglad kodu dla
naszego okna dialogowego. W tym
celu prawym przyciskiem myszy
klikamy na modut

i zmenu kontekstowego wybieramy

pozycje [ET view Code |

6. Tworzymy teraz procedurg
inicjacyjng @, ktra zostanie wyko-
"nana w momencie wyswietlenia
okna dialogowego. Dziatanie tej
procedury polega na dodaniu za
pomocg metody AddItem do listy
pole_dni kolejnych warto$ci z za-

znaczonych komorek.

7. Stworzmy jeszcze dwie proce-
dury @ obstugi przyciskow z okna

Foivats Teh UmecFosm Initisbize()
Dim rogfoearEs Lx Dange

For Esch engloeczis In Selection
pole dai, kialtes

Forear | cogfoworks. Valus, “ad-re-yyret)

Weke
Tad Dk
Frivars Sehonk Clicki)

If polw tnl.Vales €5 =7 Thsn
dtiktemlnabata = pols =i Value
linlead He

Bise
Asgbon “Wymiers Dare!" <

End If

Tad i

Frivacs Seh Anulul Clickf]

dedktuninalinis = O
Unlond Em

Y

dialogowego. Po wcisnigciu
przycisku sprawdzamy
najpierw, czy zostata wybrana
data w polu listy. Jesli tak sie
stato, to date przepisujemy
do globalnej zmiennej dtAk-
tualnaData i zamykamy

A

okno dialogowe. Jezeli nato-
miast przed kliknigciem na

przyCisk Micresatt arel [3
nie iy Dand
zostata wy-

brana zadna

data z listy pole_dni, za po-
mocg polecenia @ wyswiet-

faud Suln

lamy komunikat @~----------- .




8. driafanie procedury obstugi
przycisku polega na zapisa-
niu w zmiennej globalnej dtAktu-
alnaData wartosci 0 i zamknigciu
okna dialogowego.

Przycisk uruchamiajacy
Autofiltr

Stwérzmy teraz w arkuszu
przycisk, za pomocg ktorego be-
dziemy mogli uruchamia¢ procedu-
re Autofiltr (). Aby to zrobic,
przechodzimy w aplikacji Excel do
arkusza i z menu wy-
bieramy podmeny [Faskinarzedai|
a nastepnie klikamy na pozycije
[Praybornik Formantéw | N3 pasku na-
rzedzi, ktory sie pojawi, klikamy na
ikone @, nastepnie obry§owujemy

Kiikamy | | |
nastepnie || uf g @)
prawym F @ =mER
przycis- S iAER
kiem my-

Szy na Unacham makng Kaka
stworzony

wiasnie

przyCiSk, .I:I:I:Iq zda?unn

Z menu

konteksto- - Pukat pdarzenia 4}
Wego wy- )
bieramy Wiykvanll wykia Gantla |
podmenu L—

[Ohiskt CommandELtton |, a nastgpnie
[Edt | Wpisujemy tre$¢ przycisku

i weiskamy £F==3). Ponownie klika-
my na niego prawym przyciskiem
myszy i z menu kontekstowego
wybieramy pozycje

BT weyswiet! kad programu |, W Edyto-
rze Visual Basic zostanie stworzona
procedura, ktora uruchomi sig po
kliknieciu na stworzony przez nas
przycisk. Wystarczy wpisa¢ do niej
polecenie @, ktore uruchomi napi-

Frivate Bub CommsarndBuctons Clicki|

-3 Cull kwtofiltc

End Sub

sang przez nas procedure Auto-
filtr(). Pamigtajmy jeszcze, aby
wytaczy¢ Tryb projektowania na
pasku Przybornik i juz mozemy
nasze makro uruchamiac kliknie-
ciem na przycisk @-

¢g odpowiedniego formatowania
komorek bedzie wySwietlac tak

1. W module kodu
tworzymy procedurg Gantt () @.

2 = Definiujemy kilka zmiennych,
niezbednych w dalszej czesci pro-
cedury, i wigczamy opcje ignoro-
wania btedow [

3 = Wywotujemy procedure Au-
tofiltr() . Poprosi ona
uzytkownika o podanie dnia, dla
ktérego powinien zostac wyswietlo-
ny wykres, a nastepnie wszystkie
zdarzenia i spotkania z tego dnia
umiesci w arkuszu [Autofitr ] Dzieki
temu bedziemy mogli gotowe juz
dane skopiowac i umiesci¢ w arku-
szu, ktory nazwiemy [Gantt], W tym
arkuszu wykonamy rowniez wykres
Gantta.

4. \a poczatku jednak kasujemy
stary arkusz o nazwie B
W tym wiasnie migjscu przyda sie
wigczona opcja ignorowania bte-
dow [ — poniewaz na poczatku
nie bedzie arkusza o nazwie [Gantt],
wykonanie polecenia [E» spowo-
dowatoby wystgpienie btedu i za-
konczenie dziatania makra. Dodat-
kowo przed metodg Delete wylg-
czamy wyswietlanie alarmow, a po
niej z powrotem jg wigczamy.
Dzigki temu nie pojawi sie okno

7 z3daniem potwierdzenia usunigcia
arkusza.

A d L MNP O R SIT U VWV WX ¥ I AkAHAC AD|AE
e EREmEisERERERIREREERE "
2 ST =
3 Mapiwac infsrad ¢ sarzgdranis F
a
-
i Zajpcia 1 ekomsmvenil
$ci FormulaR1C1), *

ktdra na podstawie
godziny rozpoczecia
lub zakonczenia i na
podstawie czasu
trwania (zamiesz-
czonego w kolum-
nie B) obliczy bra-
kujaca godzing (za-
konczenia lub roz-
poczecia).

7. Korzystajac ze
stworzonej przez
nas wczesniej pro-
cedury Sortowa-
nie(), sortujemy
I zdarzenia

i spotkania wedfug
godziny ich rozpo-
czecia (znajdujace;
sig w kolumnie G).

8. Pozostalo nam
juz tylko na podsta-
wie obliczonych da-

Sub Gantt )

>

Dim 1 As Inceger
Dim sngGodzina As Siegle
[im coghdres A= Warismt

on Error Resume Hext

Application, Screenfipdacing = False
Call Aurafilre

If dohkrualealaca = O Then Exic Sub

Applicaticn,Pizplavhlects = Falss
Rorkaheecs ["Oanct”) . Delece
Applicacicn.Displaghl=rts = Trus

E Rorksheers [Forkaheets. Count] JHame = "Ganct™
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For 1 = £ To 1000
snpsodzina = Hour (AociveSheet.Cell=(l, 5).Valu=] _
If LeciveShesc.Cellafi,
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3].Value = "pocegrek” Thewm
Ti-Valus = =ngliodzins

Elaalf Recivedhsec.Cellaii,
ActiveSkeet.Cell=(i, B).Valwe = =sngicdzina

Elas
Exit Fae
End If
o

For 1 = 2 Te 1000

If RetiveShest.Cellaii, 1) .Walue = "* Then Exit For

+ Higues (AetiveShese. Cellaji, 5| . ¥alus} S &0

Cell=(i,

Dnu. I,:EEE-.‘u!hnr..n-ngg.:cnuu, CellaTi, 7).Valoe * I =
\ Cellsii, 8).Valus * 2 - 6)]

Sl

\

\
i
]

;

Aot iveSheet , Call=(i, &) .FocmulaRl101 = CSer(*"=R(0)C[-1)+R[D]1<[-4] ")
3] .Valos = "kopisc” Thes

ActiveSbeet, Calle(l, T).FormulaRl1C]l = CSer("=R[0)C[1] -RIOJC[-5]1")

D Call Zogcouwanis (RetiveThest  Rangs ("F1"), ActiveShese.Range |"L:E"), 0O)

Wykres Gantta

Nasz Terminarz spotkan jest juz
catkiem funkcjonalny. Mozemy do
niego dodawac zdarzenia i spotka-
nia, sortowac je oraz wyswietlac
pozycje z jednego, wybranego
przez nas dnia. Czas jednak rozsze-
rzy¢ jego funkcje o mozliwo$¢ gra-
ficznego tworzenia planu dnia. Na-
piszemy procedure, ktéra za pomo-

5 = Za pomocg polecen B ko-
piujemy arkusz i umiesz-
czamy go po ostatnim arkuszu. Na-
stepnie nadajemy mu nazwe
i uaktywniamy go.

6. W petli For B, dla kazde-
go zdarzenia czy spotkania, w ko-
lumnie G umiescimy liczbe repre-
zentujacg godzine jego rozpocze-

cia @, aw kolumnie H godzing je-

9o zekonczenia @. Najpienw godzi-
ne z kolumny E zamieniamy na licz-
be i zapisujemy do zmiennej sng-
Godzina. W zaleznosci od tego,
czy godzina ta oznacza poczatek
czy koniec wykonywania danej
czynno$ci, umieszczamy te liczbe
w kolumnie G lub H. W drugiej

kolumnie . _ - uruchamiajacy procedure
umieszcza- o |! '" [ Gantt (). Robimy to podobnie jak
my nato-  |s matnal w punkcie Przycisk uruchamiajacy
miast for- e, ] 1o Poivats Sub CormmadSuttand Click(]
mme (Za :: Illj Call dante g )
pomoc 55 1 -

wlasciwo- =t

nyCh Wykres'lenie B Intecioe . Color = BGH(|ZSS, O, O)
WykreSU Gantta, { .Borders.LineScyle = xlCONCinwouws \
. | Bordere.Weight = xlThick !
Okreslony Za pomo- DI If kewiveShest.Cellaii, 6 .Valus = "HIE" Then i
Ca de“mC” D 7a- \ .Borders [x1InaideVercical) .LineScyle = xlHomns )
. End If
kres wypetniamy ko- R
lorem IED, a na- hass
Stepnie obramowa- Aok iveSheet , Range (TK1®) .Value = Formeat (886:00:00 ARS, “hhimn®)
H Alb e ivedbaat . Pangs (L1") .Valos = Foomat [86:30:00 AHE, "hhixmn")
nlel:n BdJeS|I iDMEiﬂE!MEL.HH‘lM('KL.‘Ll"I AutaFill Range ("ELzAIL™)
WyKonania aane|

czynno$ci nie moz-
na dzieli¢, z obra-
mowania wytgczamy
pionowe linie we-
wnetrzne E .

End Wich

End Sub

9 = leraz pozosta-

Fich ketiveZhesr . Rangs ("K1:AI1")
JHorimontaliligmeest = xllsfc
JWertiloalilignment = xlCenter
JSrientation = 20

Aok ivelShaet , Columns ("E: AI*) Columal¥ideh = 3
Lecivedbser, Colunns ("B:I7|  Hidden = Tros
ipplication. Scresntpdacing = Trus

to juz tylko wpisa-

nie kolejnych godzin @ (najlepie]
do tego celu wykorzysta¢c metode
AutoFill wypetniajaca serig da-
nych kolejne komorki EED). Na
koncu, za pomocg wiasciwosci
Hidden B3, ukrywamy niepo-
trzebne komarki.

l 0 = leraz wystarczy juz tylko
dodac do arkusza przycisk

Autofiltr, z tg r6znica, ze wewnatrz
kodu obstugi przycisku wstawiamy
polecenie o PP m

Trudne terminy

» styl odwotan RICI - w polskiej wersji jezykowe
WIKT - jeden ze sposobdw wskazywania w formule ko-
morki. W stylu WIK1 wskazujemy potozenie komdrki po-
przez litere R (lub W), po ktorej nastepuje numer wiersza,
oraz litere € (lub K) z nastepujacym po niej numerem
kolumny. Jesli numer wiersza i komérki umiescimy w na-
wiasie kwadratowym, odwotanie bedzie wzgledne (wzgle-
dem aktualnej komorki).

» zmienna typu Boolean - zmienna, ktéra moze
przyjmowac wytacznie jedng z dwdch wartosci: True lub
False. Wartos¢ True mozna zastagpic liczbg 1, a wartos¢
False liczba O.

BT 2] CZERWIEC - LIPIEC 2004 .




S ~ S

Ll ™ ol SIS

cit o

Usfal

PROGRAMOWANIE
KURS C++

zasa

7y 4
\ZBSS

POZIOM LATWY

ady\

Instrukcje warunkowe sa niezbedne do dziatania kazdego
bardziej rozbudowanego programu. Ekspert wyjasni,
jak tworzyc¢ konstrukcje programistyczne

Operator

nstrukcja warunkowa if

I nstrukcje warunkowe stuza, jak
sama nazwa wskazuje, do
sprawdzania warunkow. Dzieki temu
w zaleznosci od tego, czy dany wa-
runek jest prawdziwy, czy nie, mo-
zemy wykona¢ rozne instrukcje pro-
gramu. Podstawowa instrukcja wa-
runkowa w C+ + to instrukcja if.
W najprostszej postaci mozemy ja
zapisaé w jednej linii kodu:

if (warunek) instrukcja;

Rozumiemy ja nastepujaco: Je-
zeli warunek jest prawdziwy,
wykonaj instrukeje. Jako warunek
wykorzystujemy najczesciej wyraze-

. \j
a Operatory poréwnywania

Przykiad Inaczenie
a==b aréwne b
al=b arozne od b
a<h a mnigjsze od b
a>b a wieksze od b
a<=b amnigjsze lub rowne b
a<=bh a wigksze lub rowne b

V AV A

#include <iostream.h>

int main()
{
int a
int b

D if(a < b) 'cout << ,a jest mniejsze od b”j-

A

nie zawierajgce instrukcje porowna-
nia, korzystajace z jednego z opera-
toréw porownywania. Operatory te

przedstawione sg w ramce @--------"
Zobaczmy zatem, jak wyglada

w praktyce wykorzystanie operatora

pordwnywania i instrukcji if @. De-

& CZERWIEC - LIPIEC 2004 [l o]

klarujemy zmienng a i przypisujemy
jej warto$¢ 5 oraz zmienng b, ktorej
przypisujemy wartos¢ 6. Nastepnie
wykonujemy instrukcje [P, kidra
porownuje wartosci zmiennych
aib. Tlumaczymy jg jako: Jesli
warto$¢ a jest mniejsza od
wartosci b (a < b), wykonaj
instrukcie @

Poniewaz do zmienngj a zostata
wczesniej przypisana wartos¢
mniejsza niz do zmiennej b, na
ekranie pojawi sig stosowny komu-
nikat @-

Gdyby$my chcieli, aby po
sprawdzeniu warunku, kiedy jest on
prawdziwy, zostato wykonanych kil-
ka instrukcji, a nie tylko jedna, jak

w poprzednim przyktadzie, nalezy je
ujac w nawiasy klamrowe. Instrukcja
if bedzie wtedy miafa postac:
if (warunek){
instrukcja 1;
instrukcja 2;
instrukcja n;
}
W praktyce obrazuje to przykiad @--
Poczatek kodu jest taki sam jak
w przyktadzie z pojedynczg instruk-
cja wystepujaca po if. Tak samo
deklarujemy dwie zmienne o na-
zwach a i b oraz przypisujemy im
wartosci 5 i 6. Wyrazenie warunko-
we tym razem jest jednak zupetnie
inne, sprawdzamy bowiem, czy
wartoS¢ zapisana w @ jest wieksza
od wartosci zapisanej b (@ > b). y

a Formatowanie

posob zapisu kodu programu
jest uzalezniony od indywi-
dualnych preferencji programisty.
Podstawowg zasadg jest jednak
zachowanie jak najwiekszej czy-
telnosci, tak aby znaczenie po-
szczegolnych konstrukgji progra-
mistycznych nie budzito zadnych
watpliwosci. Rowniez w przypad-
ku omawianej instrukgji if istnieje
kilka mozliwych sposobow zapisu
roznigeych sie niewielkimi szcze-
gotami. Jesli po if ma wystapi¢
tylko jedna instrukcja, mozna jg
zapisa¢ w tym samym wierszu
i zakonczy¢ catos¢ srednikiem:
if (warunek) instrukcja;
Bardzo czesto konstrukcje takg
zapisuje sie jednak réwniez
w dwaoch wierszach, przy czym
drugi wiersz jest przesuniety nie-
co (zwykle o dwie lub cztery spa-
cje, albo tabulator) w prawo:
if (warunek)
instrukcja;
Istnieje takze mozliwos¢ dodania
nawiasow klamrowych, chociaz
nie ma formalnej potrzeby ich
stosowania. W petni prawidtowa
jest zatem rowniez konstrukcja:
if (warunek){
instrukcja;

turn 0. Instrukcja ta przerywa wy-
konywanie kodu funkcji main,
a tym samym konczy dziatanie pro-
gramu. WartoS¢ zero oznacza po-
prawne zakonczenie dziafania apli-
kacji (warto$¢ ta moze zostac od-
czytana przez system operacyjny).
W naszym jednak przypadku wa-
runek wystepujacy po if jest fafszy-
wy. Skoro bowiem zmienna @ ma
przypisang wartos¢ 5, a zmienna b
warto$¢ 6, to @ na pewno jest
mniejsze od b. Tymczasem wyraze-
nie warunkowe (@ > b) bada, czy
a jest wigksze od b. Skoro warunek
jest fatszywy, blok instrukcji (ujety
w nawiasy klamrowe) wystepujgcy
po if jest pomijany i wykonywana
jest pierwsza instrukcja nastepujgca
po tym bloku, czyli [ . Po skom-
pilowaniu i uruchomieniu kodu zo-

y baczymy @-

Jesli warunek ten jest
prawdziwy, zostang wy-
konane instrukcje wy- {

#include

<iostream.h>

int main()

stepujace po if ®. Na dntRags R

. ;o int b = 6;

ekranie wyswietlona zo- if(a > b){
stanie zatem informacja, | t_____ (7SS T SRS TR GRl 1,
"\\ return 0; J

ze a jest wigksze od b.
Nastepnie zostanie wy-
konana instrukcja re-

}
D cout
}

<< ,a nie jest wieksze od b”;




Instrukcja if...else

K olejng instrukcjg warunko-
wa jest instrukcja if...else.
Jak fatwo sie domyslic, jest to po
prostu rozbudowana instrukcja if.
Jej 0golna postac jest nastepujgca:
if (warunek){
Instrukcjal;
}
else{
Instrukcja2;

}

Zapis ten oznacza: Jezeli wa-
runek jest prawdziwy, wykonaj
instrukcje Instrukcjal, w prze-
ciwnym wypadku (warunek
jest fatszywy) wykonaj in-
strukcje Instrukcja2. Nawiasy
klamrowe mozna pominac, kiedy
zarowno po if, jak i po else wyste-
puje tylko jedna instrukcija, jednak
ich zastosowanie ujednolica zapis
kodu programu. Zauwazmy, ze taka

konstrukcja pozwala na duzo bar-
dziej eleganckie i przejrzyste zapi-
sanie kodu poréwnujgcego zmien-
ne ai b. Powinien on wygladac¢ na-
stepujaco @- >
Zmiennym @ i b przypisujemy
te same warto$ci co w poprzednich
przyktadach. Samo sprawdzenie

#include <iostream.h>

int main()

{

int a = 5;
int b = 6;
if(a > b){

» cout << ,a jest wigksze od b”;

warunku wykorzystuje jednak
instrukcje if...else, sprawdzamy
zatem, czy a jest wigksze od b

i jesli tak, wySwietlamy na ekranie
napis @, a w przeciwnym wypadku

}

else{

¢ : . . \
cout << {,a nie jest wieksze od b";}

}

(czyli kiedy @ jest mnigjsze lub i

Petla if...else if

D otychczas sprawdzalismy
tylko pojedyncze warunki,
bardzo czesto zachodzi jednak ko-
niecznos¢ brania pod uwage ich
wigkszej liczby. Zastosowac musimy
wtedy jeszcze bardziej rozbudowang
instrukcie if, ktéra bywa nazywana
instrukcjq if...else if (patrz ramka
Instrukcje warunkowe). Schematycz-
nie ma ona postac nastepujaca:

if (warunek 1){

Instrukcje 1;

}

else if (warunek 2){

Instrukcje 2;

else if (warunek n){
Instrukcje n;

Jezeli prawdziwy jest waru-
nek 1, wykonywane sg instruk-
cje 1, w przeciwnym wypadku
(warunek 1 fatszywy), jezeli
prawdziwy jest warunek 2,
wykonywane s3 instrukcje 2,
w przeciwnym przypadku (wa-
runek 1 fatszywy, warunek

2 falszywy) wykonywane s3 in-
strukcje n.

Oczywiscie taka konstrukcja moze
mie¢ praktycznie dowolng liczbe
blokow if...else if, a nie tylko
przedstawione trzy. Istnieje rdwniez
mozliwo$¢ pominiecia warunku
z ostatniego bloku else if, czyli za-
pisania powyzszej konstrukcji
W Spos6b nastepujgcy:

if (warunek 1){

Instrukcje 1;

else if (warunek 2){
Instrukcje 2;

else if (warunek n){
Instrukcje n;
}
else{
instrukcje m;
}
W takim wypadku instrukcje
7 ostatniego bloku else, czyli in-
strukcje m, zostang wykonane tylko
wiedy, kiedy wszystkie wezesniej-
sze warunki (warunek 1, waru-
nek 2, warunek n) sg fafszywe.
Powrd¢émy do przykfadéw badaja-
cych zaleznoSci miedzy zmiennymi
aib. Do tej pory sprawdzalismy

#include <iostream.h>

int main()

{
D int a, b;

-«
€

jedynie, czy kto-

ra$ z nich jest
wieksza lub
mniejsza od
drugiej, pomija-
lismy zupetnie
sytuacje,

w ktorej s3
rowne. Napisz-
my zatem, korzystajac z instrukcji
if...else if, program, ktory pozwoli
uzytkownikowi na wprowadzenie
dwach liczb, a nastepnie wySwietli
na ekranie informacje, czy pierwsza
wprowadzona liczba jest wigksza,
mniejsza czy rowna drugiej. Kod
bedzie miat postac nastepujacy ®.

I"cout << ,Podaj pierwsza liczbe:”

lcin >> a;
1

1
i
\cin >> b;

cout << ,Podaj druga liczbe:”

N
<< endl;

<< endl;

N

s

B cout << ,

if(a

a ="' << a <<

= b){

0, 1 & H s 0

<< b << endl;

cout << 'a jest réwne b'; ﬂ

}

else if (a < b){

cout << 'a jest mniejsze od b'; ﬂ

}

else if (a > b){

cout << 'a jest wieksze od b'; ﬂ

Zaczynamy od zadeklarowania
zmiennych @ i b typu int, nie przy-
pisujgc im zadnych wartosci po-
czatkowych K. Nastepnie wyko-
rzystujemy standardowy strumien
wejsciowy cout do wyswietlenia
prosby o wprowadzenie pierwszej
liczby oraz wykorzystujgc standar-
dowy strumien wejsciowy cin, od-
czytujemy wprowadzone przez uzyt-
kownika dane i zapisujemy je

M imo Ze instrukcje if, if...else,
if...else if s przedstawione

w artykule oddzielnie, w rzeczywistosci
to po prostu rozne postacie instrukcji
warunkowe;j if. Wida¢ wyraznie, ze kolej-
ne postacie to po prostu coraz bardziej
rozbudowane wersje realizujgce coraz
wiecej zadan i dajgce wiecej mozliwosci

—

Instrukcje warunkowe

programiscie. Takie formalne rozbicie tej
instrukgji na trzy rézne wersje stosuje sie
jednak stosunkowo czesto. W C++ ist-
nieje takze inna instrukcja warunkowa,
nazywana instrukcja wyboru
switch...case, a takze operator warun- |
kowy 2. Poznamy je blizej w jednym
z kolejnych numerow Eksperta.

if(a == b){
cout << 'a jest réwne b';
}
else if (a < b){
cout << 'a jest mniejsze od b';
}
else{
cout << 'a jest wieksze od b'; =E---——-

zwieksza czytelnos¢ kodu, jest zu-
pefnie niepotrzebne. Identyczny
efekt osiggniemy, stosujgc blok
if...else if w postaci @.

w zmiennych a i b [EB». W kolej-
nym kroku wyswietlamy wprowa-
dzone dane na ekranie [ED.

Nastepnie wykorzystujemy zto-
zong instrukeje if do ustalenia za-
lezno$ci zachodzacych miedzy
zmiennymi. Badamy, czy warto$¢
Zmiennej @ jest rowna wartosci
zmiennej b, jesli tak, wySwietlana
jest informacja €8 i opuszczany
jest blok if. W przeciwnym wypad-
ku (czyli jesli @ jest rézne od b)
sprawdzamy, czy wartosc¢ a jest
mniejsza od wartosci b. Jesli tak,
jest wykonywana instrukcja 4.
W ostatnim bloku else if spraw-
dzamy, czy wartoS¢ a jest wigksza
od wartosci b i jesli tak, wykony-
wana jest instrukcja €.

Warto zauwazyc, ze w rzeczywi-
stosci sprawdzanie ostatniego wa-
runku (czyli @ > b), mimo iz

Dzieje sie tak dlatego, ze blok @
zostanie wykonany tylko wtedy, kiedy
dwa pierwsze warunki okaza sie faf-
szywe. Jesli pierwszy warunek jest
fatszywy, 0znacza to, ze a jest rozne
od b, jesli drugi warunek jest fatszy-

Wy, 0znacza to, ze @ nie jest mniej-

sze od b. Skoro wigc @ jest mniejsze

od b i rézne od b i jest liczba catko-
wita, to niewatpliwie musi by¢ od b
wigksze. Nie ma wigc powodu, aby
dodatkowo badac ten warunek.

W ten sposdb pozbylismy sie zbed-

nej instrukcji programu. ML =

E Warto zajrzeé...

Ksiazka:
® ABC Programowania w C++ - Jan Rusek, Helion,
Gliwice 2001, cena 25 zt

Adres WWW:

@® www.3miasto.net/"chg/
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Kompletne
kody zrédiowe

pozyteczne

FOT.: AGE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

ektowny element na stronie WWW sprawia, Ze chetniej z niej
orzystamy. Ekspert pokaze trzy takie przykiady

J e$li musimy na naszej stronie
umie$cic tabele z duzg ilo-

$cig danych, warto zadbac o jej czy-
telno$¢. Mozemy to zrobic¢ za pomo-

JavaScript
)znaczona kolumna

wieniu przez internaute kursora na
jednej z komorek, wyrdzni kolorem
cafg kolumne @. Taka sztuczka ufa-

twi internautom odczytanie tabeli.
Ekspert przedstawia wigc skrypt, kto-

- 1y internautom zastapi przykfa-
<script type="text/javascript”> FrzedmmiotTezed -J'J" ek Fasia dana dO mOﬂitOl’a ||n|Jke
function podswietl(id,styll,styl2){ ‘I Matematyka --'1_3_] 255 . .

var i,j,tabela=document.getElementById(id); a Fimvk: -_1_ 5 21 W P“kU HTML z tabela; kto-
var wiersze=tabela.getElementsByTagName(‘TR’); iEyka = b rej odczytanie Chcemy UpfO-
Geografia Bl o -
tabela.styll=styll; gy 7. polski B 5 | SCIC W Sek] <head> wsta-
tabela.styl2=styl2; o) i iniei AN @ ——————
T ek Bl wiamy deﬂnlqelstyl(')w o:
for (i=0;i<wiersze.length;i++){ hemia = 13 13 Ustalamy w niej dwie klasy:
var komorki=wiersze[i].getElementsByTagName(‘TD’); . i i _
for (j=0;j<komorki.length;j++){ E“'l-\f'ﬂa 43 33 pierwszq uzyjemy do pOd

komorki[j].onmouseover=zaznacz;
komorki[j].onmouseout=czysc;

a

Swietlenia wybranych komo-
rek @, a drugg do usuniecia tego

function zaznacz(e){ ﬂ
var obiekt=this,i,j, k;
var okomorki=obiekt.parentNode.getElementsByTagName (obiekt.tagName) ; ﬂ
for (j=0;j<okomorki.length;j++) if (okomorki[j]==obiekt) break;
while (obiekt&&obiekt.tagName!='TABLE’) obiekt=obiekt.parentNode; {m
var owiersze=obiekt.getElementsByTagName(‘TR’);
for (i=0;i<owiersze.length;i++){
var okomorki2=owiersze[i].getElementsByTagName(‘TD’); m
okomorki2[j].className=obiekt.styl2; m
}
}

function czysc(e){ ‘B
var obiekt=this,j,i;
var okomorki=obiekt.parentNode.getElementsByTagName (obiekt.tagName);
while (obiekt&&obiekt.tagName!='TABLE’) obiekt=obiekt.parentNode;
var owiersze=obiekt.getElementsByTagName(‘TR’);
for (i=0;i<owiersze.length;i++){
var okomorki2=owiersze[i].getElementsByTagName(‘TD’);
for (j=0;j<okomorki2.length;j++) {okomorki2[j].className=obiekt.styll;}
}
}
</script>

podswietlenia.

Teraz napiszemy odpowiedni
skrypt, ktory rowniez umiescimy
w sekcji <head> pliku HTML.

1. Na poczatku tworzymy funkcje
podswietl() <Gl - zostanie ona
uruchomiona przy otwarciu strony.

F

punkt 10). Obiekt wiersze repre-
zentuje natomiast wszystkie wiersze
tej tabeli (kolejne znaczniki <tr>).

3.4 pomoca polecen €€l
tworzymy w obiekcie tabela wia-
Sciwosci z nazwami klas stylow.

4 . W petli € dia kaidego
wiersza wyodrgbniamy znajdujace
sie w nim wszystkie komarki 4l

i w kazdej z nich modyfikujemy
warto$¢ wiasciwoSci onmouse-
over i onmouseout 4. Dzigki
temu po umieszczeniu kursora nad
dowolng komdrkg zostanie urucho-
miona funkcja zaznacz (), a po
opuszczeniu komarki przez kursor -
funkcja czysc(). Zajmijmy sie
wiec napisaniem tych funkcii.

5.n pomocg polecen @l two-
rzymy funkcje zaznacz () oraz defi-
niujemy niezbedne zmienne €€l
Poleceniem obiekt=this
powodujemy, ze zmienna obiektowa
obiekt bedzie reprezentowata ko-
morke, kidra zostafa wskazana przez
kursor. Obiekt okomorki reprezen-
towat bedzie element o jeden wyzej
w hierarchii (dzieki metodzie pa-
rentNode), czyli wiersz zawierajacy
miedzy innymi wskazang przez kur-
sor komarke.

6. Wykorzystujac petle €€,
odszukujemy numer kolumny,

w ktorej znajduje sig wskazana
przez kursor komorka, i umieszcza-
my go w zmiennej j.

7. Petla €Q przypisujemy
obiektowi obiekt calfg tabele.
Dzieki temu za pomocg odpowied-
nich petli i polecen @il w kazdym
7 wierszy ustawiamy w okreslonej
zmienng J komorce wiasciwg klase

stylow €HA.

8. driafanie funkcji czysc ()
€A jest podobne do dziafania
funkcji zaznacz (), z tym ze po-
woduje przypisanie stylu styll dla
wszystkich komérek naszej tabeli.

9 = leraz wystarczy juz tylko we-
wnatrz znacznika <body> umiesci¢
wywotanie funkcji podswietl() v

2. Definiujemy <4g zmienne |
pomocnicze (1 i ), a takze obiek-|

‘normalna’, 'podswietlenie’) '>

ty tabela iwiersze. Pierwszy t—
z nich bedzie reprezentowat cafg ta-
bele o identyfikatorze id (patrz !

v (taki sam jak umieszczony W wywo-

1 0 = Dopisujemy identyfikator

faniu funkcji

<style>
.podswietlenie{background-color

</style>

.normalna{background-color:inherit;}

podswietl() ®)
do naszej tabeli:
<table id='tab'>.

ired;}

B CZERWIEC - LIPIEC 2004 [l aaa)



PHP
Wykres

n
na stronie
ykorzystujgc polecenia

w ze specjalnej biblioteki

PHP na naszej stronie mozemy bar-
dzo tatwo umiescic na biezaco wy-
generowany dowolny wykres @.
Ekspert przedstawi skrypt, ktory po- |
bierze z pliku wspétrzedne kolejnych
punktow i stworzy z nich efektowny

graficzny wykres.

rozmiarach oraz
definiujemy dla
niego kolor tfa,

nych liniach pliku. Natomiast
wspotrzedne X i Y bedg oddzielone
od siebie znakiem dwukropka @.

linii i osi 4
(w systemie
RGB). Nastep-
nie wypetniamy
obrazek kolorem

tta €1

4.; pliku wykres.txt odczytu-
jemy dane o kolejnych punktach
wykresu i zapisujemy w zmiennej
$zpliku €A. Ustalamy, ze w pli-
ku o nazwie wykres.txt bedziemy
umieszcza¢ punkty w taki sposab,
ze odpowiednie pary wspotrzed-
nych bedg znajdowac sie w kolej-

FH B

5. Korzystajgc z polecenia
explode rozdzielamy kolejne pary
wspotrzednych i umieszczamy

w tablicy $dane 4€&l. Nastepnie
do zmiennej $1iczha wpisujemy
ilo$¢ zapisanych w pliku
tekstowym wykres.txt par punk-
tow wykresu €.

6.w petli €@l rozdzielamy
wspotrzedne X i Y i umieszczamy

a kolejnym punktem z pliku

(0 wspatrzednych <l). Wspot-
rzedne zostaty odpowiednio prze-
ksztatcone, aby wykres zostat wykre-
Slony na catym obszarze obrazka.

9 = Narysujmy jeszcze osie wy-
kresu. Za pomocg warunku €H
sprawdzamy, czy 0$ X powinna si¢
znalez¢ na wykresie i jesli tak, to
rysujemy ja €E1. Podobnie postg-
pujemy z osig Y €.

10 = W gornym prawym rogu
umieszczamy jeszcze napis z mak-

w tablicach §iksy i §ygreki. Za
pomocg instrukcji warunkowej €€l
odszukujemy minimalng i maksy-

symalnymi wspotrzednymi @ €HE
i przesytamy do przegladarki sto-
sowny nagtowek i stworzony przez

malng warto$¢ na osi Y.

nas obrazek €. Na koniec nisz-

l = Nasz skrypt umieszczamy po-
migdzy znacznikami <?php a ?>

i zapisujemy w pliku o nazwie wy-
kres.php.

L
>

szerokoS¢ i wysoko$¢ obrazka.

3. Za pomoca funkcji €l two-
rzymy obrazek $ob o ustalonych

<?php

$ob=ImageCreate($szerokosc, S$wysokosc); ‘I
$kolor_tla=ImageColorAllocate($ob, 170, 220, 255);
$kolor_linii=ImageColorAllocate($ob, 255, O, 0);6
$kolor_osi=ImageColorAllocate($ob, 0, 0, 255);

ImageFill($ob, 0, O, $kolor_t1a);ﬂ

$plik="wykres.txt”;

$czytaj_plik fopen(“$plik”, “r");

$zpliku = fread($czytaj_plik, filesize(“$plik”)); [}
fclose($czytaj_plik);

$dane=explode (“\n”, $zpliku); ﬂ
$liczba=sizeof ($dane); ﬂ

for ($i=0;$i<$liczba;$i++){
list ($iksy[$i],$ygreki[$i])=explode(“:”,$dane[$i]);
if ($i==0) {$minY=$max¥=$ygreki[$i];}
else {
if (Sygreki[$i]<$minY) {$minY¥=$ygreki[$i];};
if (Sygreki[$i]>$max¥) {S$max¥=$ygreki[$i];};
}

a

}

$wspX=$szerokosc/ ($iksy[$liczba-1]-$iksy[0]); ﬂ
$wspY¥=$wysokosc/ ($max¥-$min¥) ;

for ($i=1;§i<$liczba;si++)( €l

A

7. Tworzymy wspatczynniki €0,
dzigki ktorym rozciggniemy nasz
wykres na caty obszar obrazka.

8. W petli €11, 2 pomoca
funkcji ImageLine, kreslimy kolej-
ne fragmenty wykresu. Dziafanie tej
funkeji polega na narysowaniu na
obrazku $ob kolorem $kolor 1li-
nii linii pomiedzy punktem repre-
zentowanym przez wspotrzedne @,

\$wysokosc-round ($wsp¥ *

S$kolor_linii);

}
if (($iksy[0]1<=0 )&($iksy[$liczba-1]1>=0)){

ImageLine ($ob, round ($wspX* (0-$iksy[0])), O,
round ($wspX* (0-$iksy[0])), S$wysokosc, ‘E]
$kolor_osi);

}
if (($min¥<=0)&($maxy>=0)){ €L]

ImageLine($ob,0, $wysokosc-round($wspY¥*(0-$minY)),
$szerokosc, S$wysokosc-round($SwspY*(0-$minY¥)),
$kolor_osi);

}

ImageString($ob, 4, $szerokosc-60, O,
$iksy[$liczba-1].”,”.$maxY, S$kolor_osi) ;(E
Header (“Content-type: image/png”); ‘E
ImagePng($ob);
ImageDestroy ($ob);
?>

czymy stworzony obiekt Sob.

Aby wyswietli¢ nasz wykres, wy-
starczy w pliku HTML strony, na
ktdrej ma sie pojawic, umiescic
w znaczniku obrazka odwotanie do
pliki — wykres.php, wykres.txt
i plik HTML strony umieszczamy
w jednym katalogu na serwerze
WWW z obstugg PHP (oraz biblio-
teki graficznej GD).

<img src='wykres.php'> -

Kolorowy kod
w PHP istnieje bardzo
ciekawa funkcja high-

light file().Umozliwia ona
wys$wietlenie na stronie WWW
pokolorowanego kodu z dowol-
nego pliku PHP Funkcja ta moze
sig przydac, jesli chcemy komu$
zaprezentowac nasz skrypt. Kolo-
ry moga tez pomoc nam w zna-
lezieniu w kodzie btedow. Uzycie
omawianej funkcji jest bardzo
proste. Wystarczy stworzy¢ plik
(0 nazwie na przyktad kod.php)

W miejscu @ podajemy w cu-

<?php

1

(‘highlight.string’, ‘#DD0000’);
(‘highlight.comment’, ‘#AAAAAA’)
(‘highlight.keyword’, ‘#0000FF’)
(‘highlight.bg’, ‘#FFFFFF'); i
(‘highlight.default’, ‘#000000');!
(‘highlight.html’, ‘#FFOOFF’); |

ini set
ini set
ini_set
ini set
ini_set
ini_set

N

i
i
ol
ri
i
i
ri

e —————————

’

r®highlight file(”skrypt.php”);
A

?>

light.comment dla komentarzy
umieszczonych wewnatrz kodu
PHP @. W taki sposéb mozemy
dowolnie ustawiac kolory, za po-
moca ktorych zostanie przedsta-
wiony kod naszego skryptu. Dzigki

dzystowach nazwe pliku PHP
ktorego kod chcemy wysSwietlic
(jesli znajduje sie on w innym

temu bedzie on z pewnos$cig czy-
telniejszy niz otwarty na przykfad
w Notatniku. PP m i

katalogu niz plik kod.php,
podajemy réwniez Sciez-

ke). Dodatkowo, przed wy-
wotaniem funkcji highli-

<7

php
$liczha=100;
joiag="Imienna tekstowa™:

ght_file(), mozemy za
niowac kolory wysSwietlania
poszczegolnych elemen-
tow sktadni. Na przyktad
zapis highlight.string
ustawia kolor dla ciggow

znakowych @ a high-

-
=

<t

for
{

($i=0:3i<§liczhar §i++)
if ($i==0) {§ciag=§ciag.”:"}
elze {Sciag=fciag.§ist

i

tawviamy teraz tabeleg.<hbr:>

ahlex
<td>
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Wzbudzaja lek.

d

( dziata wirus

Nie widaé¢ ich, a wyrzadzaja szkody.

Ekspert pokaze, jak dziataja komputerowe wirusy,
robaki, konie trojanskie i inne szkodniki

wirusach komputero-

wych powstajg legen-

dy, w telewizji styszy
sie 0 kolejnych atakach mikrobdw,

w filmach wirusy coraz czesciej gra-
ja wazne, choC przewaznie negatyw-

ne role.

Mato 0sdb zdaje sobie sprawe, ze

to nie wirusy poczynity w ostatnich

Typy szkodnikéw

Wirus

Samopowielajacy sie fragment kodu. Ma mechanizmy
pozwalajgce taczy¢ sie z innymi programami. Moze zara-
zi¢ dyski, zapisujac sie w sektorze startowym. Zaawan-
sowane wirusy potrafig maskowa¢ swoj kod zrodtowy,
wytacza¢ oprogramowanie antywirusowe czy mutowac,
utrudniajac identyfikacje.

Robak

Program majacy za zadanie mnozy¢ sie w sieciach kom-
puterowych, przejmowac funkcje serwera i zapychac ta-
cza sztucznym ruchem.

Kon trojanski

Szkodliwy program, ktory udaje, ze jest normalng aplika-
cja. W zaleznosci od zamiardw twércy moze umozliwiac
przejecie kontroli nad komputerem, wysyta¢ poufne in-
formacje o uzytkowniku czy niszczy¢ dane na dysku.

Wirus makr

Szkodnik oparty na jezyku skryptowym charakterystycz-
nym dla danej aplikacji. W praktyce najczesciej jest to
skrypt VBA wykorzystujacy dziury w zabezpieczeniach
Microsoft Office @®. Rodzajem tego typu szkodnikdw sg

czasach najwigksze szkody. O wiele
wigkszym zmartwieniem sg dzi$ ro-
baki i wirusy makr @.

Smier¢ wirusa

Czasy $wietnosci klasyczne wiru-
Sy majg za soba. Kiedy wigkszo$¢
danych, programy, a nawet systemy
operacyjne byty przechowywane na

takze wirusy e-mailowe.
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dyskietkach i przenoszone miedzy
komputerami, wirusy miaty raj. Za-
infekowana dyskietka zarazata kom-
puter, ktory nagrywat kopie wirusa
na kolejng dyskietke, ta wedrowata
do nastepnej maszyny. Jednak pro-
gramy zaczety sie rozrastac i do po-
wszechnego uzytku weszty ptyty
CD. Z racji tego, ze na wyttoczonym
CD nie mozna niczego nagrac,
mozliwo$ci rozmnazania Sie drama-
tycznie sig skurczyty. Do upadku wi-
rusow przyczynili sie takze produ-
cenci sprzetu, wprowadzajac zabez-
pieczenia przed nieautoryzowang
modyfikacjg sektora startowego
dysku. Nie bez znaczenia byta tez
rosngca Swiadomosé uzytkownikow,
ktorzy zaczeli stosowaé oprogramo-
wanie antywirusowe. Nie nalezy
jednak uwazaé, ze jesteSmy bez-
pieczni. Nigdy nie wiadomo, czy ja-
ki$ psychopata nie tworzy wtasnie
nowego zagrozenia.

Sieciowe putapki

Na miejsce klasycznych wirusow
weszty twory wykorzystujace inter-
net. Najpopularniejszym sposobem
na dokonanie szkod jest wirus
pocztowy. Przyktadami s Melissa
i ILOVEYOU (zwany listem mitos-
nym). Wykorzystujg one zaréwno
dziury w zabezpieczeniach progra-
mow, jak i naiwno$¢ uzytkownikow.
Trik Melissy polegat na umieszcze-
niu w pliku DOC makra, ktore wysy-
tato do pierwszych 50 adresatow

Dlaczego wirus?

N azwa powstata przez analo-
gie do naturalnego wirusa.
Jest to bardzo dziwny twdr, ponie-
waz z biologicznego punktu widze-
nia jest martwy. Nie zyje, nie ma
metabolizmu, nie porusza sie, nie
rozmnaza sie samodzielnie, a jed-
nak ma sie doskonale. Jest kawat-
kiem informacji DNA wyposazonej
w naturalny interfejs pozwalajgcy
taczyc sie z zywymi komdrkami.
Po potgczeniu wirus podmienia
kod genetyczny, zmuszajac komor-
ke do zmiany zachowan oraz two-
rzenia swoich kopii. Catkiem jak
komputerowy odpowiednik.

ksiazki adresowej kopie listu z dota-
czonym feralnym dokumentem
DOC. List zawierat kilka stow zache-
cajacych do otwarcia zatgcznika.
E-mail mogt sprawiac wrazenie, ze
zostat napisany przez cztowieka -
byt nawet podpisany imieniem wia-
Sciciela komputera wysytajacego.
Jesli kto$ byt na tyle naiwny, zeby
wykona¢ polecenie, stawat sig ogni-
wem infekcji. Wirus zarazat takze
Word, tak ze kazdy nowy dokument
zawierat kod Melissy.

Ciekawym przyktadem jest wirus
ILOVEYQU. Bazowat on na sktonno-
$ci uzytkownikow do sprawdzania
nowych programéw oraz... prozno-
$ci. Bo jak inaczej wyttumaczy¢ fakt,
ze miliony uzytkownikéw $wiadomie
uruchomito program, kéry przyszedt
jako zatgcznik od nieznanego
nadawcy? Moze wyznanie mitosci
uspifo czujnosc?

Trudnym, bo wymagajacym zna-
jomosci dziatania skomplikowanych
programéw i $rodowisk sposobem
na sterroryzowanie sieci jest napisa-
nie robaka. Jak zabojczy moze by¢
dobrze skonstruowany insekt,
Swiadczg przeprawy ze Slammerem
(patrz ramka Z perspektywy robaka).

r Ochrona przed makrami w Office

J ednym z najprostszych sposobow na zwiekszenie bezpieczenstwa
swoich danych jest wytaczenie automatycznego wykonywania makr.
Uruchamiamy Word i z menu | Marzedzia | wybieramy pozycje | 2pcie. . |

Labezpieczenin

Pabacpipcirg Bakis.

Pozom fabecpieczets | brodla zafane |

7 wtysokie. Bedg unachemisne Bl makrs careiestrowene jako
pochodzgce 2 2 arvch Sidded, Makea niszarsfestr oware
mmstang abomalyveene wigTone,

* Bragrin, Modes a0ecyGomat, Ty UrLchamad pobenciale

7 Miskin | riezalarans). Liivikosni nis badie chroniony proed
poteh jalris nisbasmecsrm mekrame. Lty begs istavanis
brbao whady, ody mas: cemetslowans oprogramowarss
shamuisoe w prssubimariu wrusom b mess peenced, ie
weryshe obwiersne dolumenty sg bempiecoe,

W pojawiajgcym sie oknie znajdujemy zaktadke | Zabezpieczenia | Na niej

I\

niebezpiecznego makra.

L)

= 1
klikamy na przycisk . Pojawi sie okno @, w ktorym
zaznaczamy pozycje @. Wychodzimy z opdji, klikajac na .
Od tej pory bedziemy potwierdzali uruchamianie sie kazdego potencjalnie



tmosfere strachu wokoét wiru-

sOw czesto wykorzystujg szu-
kajgcy naiwnych zartownisie. Od
czasu do czasu pojawiajg sie wysy-
tane e-mailem alarmujace wiado-

Fatszywki

pieczy¢ sie przed mikrobem - naj-
czesciej wykonanie zataczonych in-
strukgji konczy sie uszkodzeniem
systemu. Taka sytuacja miata miej-
sce w przypadku listu namawiajace-

mosci 0 nowym szcze-
golnie groznym wirusie.
Zawierajg one szczegoto-
wy opis, jakie szkody
wyrzadzi nam wirus,

&‘“

jdbgmagr.exe

go do usunigcia rzekome-
go wirusa jdbgmgr.exe
— zbidr, ktory wedtug

zalecen trzeba byto ska-
sowac (miat charaktery-

i straszg, ze jest to po-
wazne zagrozenie, na ktdre na razie
nie ma szczepionki. Pot biedy, jesli
na tym sie konczy. Niektore listy
podajg cudowne recepty, jak zabez-

Samo zto
Analizujgc Slammera, nie sposob
nie dostrzec zimnej kalkulacji — ro-

wym misiem ®) byt waznym pli-
kiem systemowym. Alarmy-fat-
szywki na szczescie rzadko sg ttu-
maczone na jezyk polski.

powodujac straty materialne, podpa-
la przystanki autobusowe, maze fla-

bak rozmnazat sie
Z niewiarygodng
predkoscig w jed-
nym celu — nisz-
czy¢. Domowy
pecet ze statym
faczem mogt wy- |
sylac kilkaset za- ]
kaznych pakietow
na sekunde. Fir-
mowe serwery
stanowity wrecz
monstrualne wy-
legarnie nowych
zarodnikow. Ro-
bak nie tylko zarazat podatne maszy-
ny (s3 raporty o 750 000 zainfeko-
wanych serwerach SQL), ale sku-

mastrem czyste $ciany, pisze wiru-

Nawet mato doéwiadczony uzytkownik zauwazy, ze z kompu-
terem jest co$ nie tak o. Diagnoza: wirus

_______________________

Sy. Znane sg wprawdzie nieliczne
przyktady wirusow, ktorych pojawie-
nie sie wigzano z jakim$ manifestem

tecznie blokowat wszystkich uzyt-
kownikow internetu, zapychajac sie¢
miliardami pakietow danych. O ile
poprzedni stynny szkodnik — robak
Code Red — oprdcz rozmnazania sig
miaf jeszcze zadanie — atakowac wi-
tryne Biatego Domu (www.whiteho-
use.gov), to Slammer niszczyt
wszystko, co napotkat na drodze.

Kto to pisze

Kto pisze wirusy i dlaczego?
W ludziach drzemie che¢ zniszcze-
nia i frustracja. Kto$, kto nie ma in-
nego sposobu, zeby zaistnie¢
w $wiadomosci innych inaczej niz

czy prote-
Subject. Rie Incoming Message stem, na
Attach E kanphsi bap 198 KB [Iriomaton 2 [22 4 KB) <€ przyklad po-
e e S litycznym
ind the wiate rabbst (apele 0 po-
parcie dla
For security reasons atteched file is password protected. | 1 Palestyny),
The passward 15< 3 lub ogol-
Mieszanie psychologii i technologii - wirus przychodzi jako zatacz- | ”Ym (prz,e_
_nik. Jest spakowany do zaszyfrowanego archiwum ZIP @ . Hasto ciwko Mi-
jest podane w liscie ®. Takich archiwéw jeszcze do niedawna nie  crosoftowi),
skanowaty programy antywirusowe, list przechodzit wiec zainsta- jednak zna-
lowang ochrone. Niedo$wiadczony uzytkownik z ciekawoéci archi- komita
wum rozpakowuje i uruchamia zawartos¢ . )
wigkszo$¢

to zwykfe przestepstwo wymierzone
w uzytkownikow. Nie dajmy sie jed-
nak zastraszy¢. Odrobina przezomo-
$ci wystarczy, zeby nie dac satysfak-
¢ji chuliganom. Jt m

E Warto zajrze¢...

@ Jak pisa¢ wirusy

i antywirusy - Adam Btaszczyk,
ReadMe, Warszawa 2001,

cena 38 ztotych

® www.pogotowie.pspolska.pl
@ http://wirusy.wp.pl
® www.mks.com.pl/wirusy.html

Z perspektywy rohaka

spotczesne robaki i wirusy stajg sie coraz bardziej wyspecjalizowane. Ich

tworcy nie starajg sie napisa¢ uniwersalnego kodu, lecz program, ktory wy-
korzystuje konkretng stabo$¢ danej aplikacji lub systemu. Dobrym przyktadem jest
niestawny robak Slammer. Jak z efektami jego dziatania walczono, mozna przeczyta¢
w Ekspercie 2/2004 na stronie 78. Byta to relacja z perspektywy producenta antywiru-
sow — Symanteca. Zobaczmy, jak cafa infekcja wygladata z punktu widzenia robaka.

Jak na program, ktory spowodowat miliardowe straty, zablokowat na jaki$ czas ruch

internetowy w wielu miejscach $wiata czy wytgczyt sporg czes$¢ sieci komaorkowe;
w Korei, Slammer jest do$¢ niepozorny. Jego kod zajmuje 376 bajtéw — czyli kilkana-
$cie razy mniej niz ten artykut. 15 minut od rozpoczecia ataku Slammera pierwsze du-
Ze serwery przestaty dziata¢ ze wzgledu na przeciazenie 1acz. Jak to mozliwe, zeby ro-
bak dziafat tak szybko?

Tajemnica tkwi w sposobie rozsiewania kopii szkodnika. Wykorzystuje on interneto-
wy protokot UDP — szybsza i 1zejszg wersje znanego TCP W TCP aby przesta¢ dane,
komputer nadajacy i odbierajacy muszg nawigza¢ dialog. Nadawca nie zacznie wysy-
ta¢ danych, zanim odbiorca nie da sygnatu, ze jest gotowy. Protokot UDP wykorzystuje
natomiast podrozujgce w jedng strone, zaadresowane do konkretnego serwera pakiety
informacji. Ich nadanie nie wymaga pozwolenia odbiorcy. Tak si¢ ztozyto, ze protokot
UDP jest szeroko wykorzystywany przez Microsoft SQL Server 2000 do zdalnego prze-
szukiwania baz danych. Co wigcej, podobny kod obstugi SQL jest wbudowany w sze-
reg innych aplikacji Microsoftu. Wiele z ofiar Slammera nawet nie wiedziato, ze korzy-
sta z SQL. Robak mozliwo$¢ dziatania zawdzigczat biedowi typu buffer overflow,
czyli przepetnieniu bufora. W skrocie trik mozna opisac¢ nastepujgco — jesli wySlemy
bardzo duzg porcje danych i w jakis sposob naktonimy program odbierajgcy, zeby nie
zweryfikowat wielkosSci naszej paczki, to zawartoS¢ komunikatu bedzie wigksza niz
przeznaczone dla niego miejsce. Jego wychodzaca poza bufor czg$¢ nadpisze wigc
inne rejony pamieci —w tym fragmenty kodu programu-gospodarza. Zobaczmy krok
po kroku, jak wyglada infekcja Slammerem.

1. Do komputera z Microsoft SQL Server 2000 nadchodzi pakiet UDP

z prosha o wyszukanie informacji w bazie danych. Tak sie przynajmniej wyda-
je. 04 — pierwsza liczba w ciggu — sygnalizuje serwerowi, ze po niej nastgpi nazwa
bazy, kidrg trzeba przeszukac. Wedfug specyfikacji Microsoftu nazwa ma mie¢ 16 baj-
tow i konczy¢ sie liczbg 00. Jednak w feralnym pakiecie 00 nie wystepuje. Serwer
SQL nie ma planu dziatania na takg ewentualno$¢ — caly pakiet jest wklejany do pa-
migci.

2. Zapisany pakiet na poczatku sktada sie z serii liczb 01 zajmujacej
128 bajtow. To wystarczy, zeby zapetni¢ bufor na przychodzace paczki UDR Dalsza
cze$¢ pakietu jest zapisywana na miejscu tak zwanego stosu. Stos to miejsce w pa-
mieci, gdzie program przechowuje liste zadan, ktére ma do zrobienia. Slammer zastg-
pit wiec oryginalng liste zadan wtasna, czyli przeprogramowat zaatakowang aplikacje
bez wzbudzania niczyich podejrzen.

3. Dalej sprawy toczg sie btyskawicznie. Program przekazuje inicjatywe roba-
kowi. Slammer odczytuje liczbe milisekund, ktére uptynety od wigczenia serwera,
i tworzy z niej adres IP pod ktory wySle nowy pakiet. W praktyce jest to adres losowy.

4. Robak ma juz adres nowej potencjalnej ofiary, teraz przygotowuje zawar-
toS¢ przesytki, jako zrodfo wskazujgc samego siebie.

5. Serwer, zgodnie z poleceniem, wysyfa nowy sfatszowany pakiet UDP.
W kolejnym obrocie petli robak tworzy nowy adres i zleca wystanie nastep-
nego pakietu. Mechanizm ruszyt. W zaleznosci od przepustowo$ci fgcza i mocy kom-
putera rozsiewa teraz po internecie od kilkuset do kilkuset tysiecy swoich kopii na se-
kunde. Tu zwraca uwage spryt programisty — Slammer nie marnuje nawet setnej czesci
sekundy na ponowne odwotanie sig do zegara systemowego — nowy adres losowy two-
rzy, przypadkowo zamieniajgc miejscami cyfry w poprzednim adresie IP Po kryzysie wy-
wotanym przez ten atak podniosta sie fala gfosow, ze skala zniszczen nie bytaby tak du-
7a, gdyby zamiast SQL Servera 2000 Microsoftu stosowano oprogramowanie Open So-
urce. Gdyby kod zrodtowy byt ogéinie dostepny, byé moze kto$ wczesniej wylapatby
dziure w zabezpieczeniach i uniemozliwitby atak. Jest to jednak tylko teoria.
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Ekspert radzi

p rzed wybraniem serwera,

z ktorego bedziemy pobierac
pliki, warto sprawdzi¢, jaka jest
szybkos¢ naszego potaczenia

z tym serwerem. Dzigki temu wy-
bierzemy ten, z ktorego pliki bedg
pobierane najszybciej. Sprawdze-
nia mozemy dokonac, wpisujac

w konsoli systemowej polecenie
ping adres serwera. Jesli
otrzymamy informacje o straco-
nych pakietach czy bardzo duzych
wartosciach opdznien, rzedu kil-
kuset milisekund, wybierzmy inny
serwer.

Ingwin zawsze
a Czas

FOT.: IMAGE BANK/FLASH PRESS MEDIA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

szybkosci naszego tacza. Do po-
brania jest okoto 40 MB danych.

8 = Po zakonczeniu pobierania
nastepuje powrot do konsoli syste-
mowe;.

9 = Aby skorzystac z aktualizacji
systemu przez internet z konta ad-
ministratora (root), w konsoli syste-
mowej wpisujemy polecenie
urpmi --auto-select,
zatwierdzamy klawiszem
i postepujemy zgodnie z komunika-
tami pojawiajgcymi sie na ekranie.

inux to szybki system, jednak
ic nie szkodzi jeszcze go
zoptymalizowac. Ekspert poleca
ilka przydatnych wskazowek dla

zytkownikow pingwina 4 10.. Jesii chcemy zainstalowac
!; wybrany pakiet lub biblioteke sys-
H ] temowa, wystarczy, ze wpiszemy:
E = ] m nej listy pakietow, z ktorych sktada urpmi nazwa_pakietu
atWI e Sza I n Sta I a c a sie system Mandrake Linux. Moze ~ Pakiety zostang pobrane z internetu
J J to tfrwac dos¢ dtugo i zalezy od i zainstalowane w systemie.

- B,
rzez Inte rn et A S O G DA e s Taee

W] L Sk = b i, it el

zigki dostepnemu w syste- 1 ktore chcemy aktualizo-

mie Mandrake Linux pole- iiwac przez internet. P
ceniu urpmi mozemy w wygodny Ustalamy takze, z kto- [ mmEcT voum svaTER
Sposob dokonac aktualizacji syste- iirych serwerow beda po-
mu przez internet, a takze zainstalo- i1 bierane aktualizacje @
wac wybrane programy i biblioteki. |} Nastepnie klikamy na
Aby jednak mac korzystac z tego [oraseed to step 5 ]
narzedzia, musimy je najpierw od-
powiednio skonfigurowac. 4. Uruchamiamy

Ed Adves: | MEIASOIFYIFR el Sk O on S SERIPS Do St o Sl PG = i 50 1A S0 W T il sk i . il
ManidakaSol - MandrakaSinm Manivaba Tl £ D0 Wb - Anivinis Took 55 MandiaeSol. 7553 Mews. [353 Soiwr

T A2 = E BE % ookl
o

Show ren bam dirin sowcm Bhwre mperti souees a0

A il reArE] [P i K nes R ) I e T
Cashar = & dovel oaHing sdge, armisbie L cion] e § e vinre e of whal pos ot dong.

[nemecT A LACH STHEIGE ¥id] WANT

& frw il bt et e, Frrn b s skl s oot ¥ ikl gl
Tttt o siarbion 5 a8 1Ry e, dies ok sy Sonfies - H i ral g fdd

konsole systemowa. 1) G estrtartin:
T.w przegladarce internetowej Sl e, .
Lo X ! ' Peland [T icn sds gl w \
wpisujemy adres @. 5 . Poleceniem su [ i .
___________________ . | § ComlTil fiore pRcigen Wik by VORITIE S 8 RRRH, 1 RO o sl 1 :
=Sl TR c - przechodzimy na konto L4 . eeisn mesm iemsnsn = !
roota (Wymaga pOdania Tompcr mpdabe D1 il o A weaemd s e |
Er Adees | ] hopfurpe argleasyurpmiindes php <€ L PR Spep—— i
hasta administratora). (M D ® )

Mindr sk Soh Wanadralee Sacme MandeakeClub £, "D} ) Fxclorvsal mid-srma:

Bowrcn pIF Farege Libsraba Frosel, Bowm mackingt il s | e isdiwdes il o Slaratsbe ol Fot gl rimiss

6 = Z37naczamy @:--7 || meeswmse ti st

2 . Po wezytaniu strony wybiera- 1 Wykorzysiujac polege- | f| * " e :
my wersje dystrybucii systemu @----*i nia Kopiuj oraz Wklej,
ktorg mamy zainstalowang, oraz typ i wklejamy zawarto$¢

architekiury naszego procesora @,  schowka do okna kon-

Pt b b ackche B s s s ool )

procesd bn st 1

{20 TP THES 9 A CONBDLE &% RODT

i kl|kamy na . SO“ | WC|Skamy . p 24 SECp. bom e pl fpab T inue fsandrake /0. 2/ D5AE /Mandrake /RPRMS with
wrha . p L pub /] e andrs mrtrib/1500 mith

3.w kolejnym kroku zaznacza- 7. Nastepuje pobra- i \ ' pl ; /Ll sl

my elementy skfadowe systemu, nie z internetu komplet- ot :
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Czcionki wprost
z Windows

J e$li Linux zainstalowany jest
na jednym dysku wraz z Win-
dows, mozemy w prosty sposob
przenies¢ okienkowe czcionki, aby
mac korzysta¢ z nich w aplikacjach
linuksowych. Dzigki temu, uzywajgc
programu OpenOffice.org Writer,
mozemy pisac tekst nasza ulubiong
czcionkg Times New Roman.

T
= r Draks Seraives pomaga w
Punity kS wnechamianiu & ratymysania
¥ momowana ik
U Siac | lnteres A Ustawiane dawy | casu
.':l. ﬁ
o Fegpieciviisten
. Chwirania koesol
Ed| sysiem L}

f'“‘ DhakeFont pomaga w instalacy |
( usUWTENIY Croieak, e 7
1 B Windowsn

Lopsrake pamaga w
pregidaniu dzieonka
sysEmanegn

UsarDirabe pomaga w
dodawanti, s luly finlans
uryR ORI kG SysEmoweCh

1. Zmen wybiera-
my opcjg (&) Konfiguracial, a na-

stepnie [ Konfiguracja komputera |

2.W nowym oknie klikamy na
ikone @, a nastepnie @-------------:

3.w kolejnym okienku wciskamy
przycisk [Pebierz czcionki Windows|,

Zaznaczamy, ktore aplikacje majg
korzystac z instalowanych czcionek

4. Nastepuje import czcionek
z Windows i ich konwersja @

Skoniug crsanki do vy | L) et ]

2airsialy | shomweniy coonki

SR I
5. 0dte
chwili mozemy

Windows. Nasz wybor zatwierdza-
my przyciskiem [_oK |

juz uzywac za-
instalowanych czcionek Windows

e — 7

A Trebuchet MS
A Tunga
A Uhopia

Szyhsz

0pen0¥fice.org‘

i LT T R T T R

Sesja Edvoia Widak JTakdadhl Ustawdenia Pomoco

noEni ke

p rogramy z pakietu biurowe-
go OpenOffice.org urucha-
miajg sie dos¢ wolno nawet na
szybkich komputerach. Aby przy-
spieszy¢ wezytywanie programow
OpenOffice.org, mozemy zainstalo-
wac aplikacje OpenOffice.org
Quickstarter, ktora zadba o to,
aby juz podczas uruchamiania sys-
temu wezytac cze$¢ bibliotek Open-
Office.org, co radykalnie skroci
poznigjszy start poszczegdlnych
sktadnikéw pakietu.

1. Uruchamiamy konsole syste-
mowa.

2 . Poleceniem su przechodzimy
na konto roota (wymaga podania
hasta administratora).

3 = W oknie konsoli wpisujemy
polecenie urpmi ooogs. Zatwier-
dzamy klawiszem i postepu-
jemy zgodnie z komunikatami na
gkranie. Zostanie pobrany z interne-
tu i zainstalowany program Open-

‘war/cache/urpmi/rpms/ooogs-1.0-0.rc3 . 4ndk . 1586.rpR: Erakujacy podpis (shal mdS OK)
P> ICzy choesz kontynuowal irstalacie 7 (ysHl oy
i _ irstalowanis Avardcachesurpni/rpnesoooqs—-1.0-0, <3, dncle . i 546 . rpn
amomatyczme urucha Preygotowywanie. . . e e T T
mi31 S|e przy kazdym 1 :n0os FEEHHASE RS E RS ERHNGSERANSERHNGSERANGSERHEERER

starcie Srodowiska

[rootBlocalhost misiek]® urpml oopgs
“contrib”® ufywa niepopraunego pliku listy:

serwer zwierciadlarmy jest praswdopodobnie nieaktualny,
prdng wikorzystanis metody alternatyuns)

[rootBlocalbost nisiekls |

Ftpissftp.icn, edu . gl /pubs/ ] inus resadrakes9, 2 contribs L
Hastepujace pekiety zauwlerajs niepoprasune podpisy:

5386/ . foocoags-1 .0-0,

red.dnck . (536 . rogm

graficznego KDE (dla

3

danego uzytkownika).

B Open...

Cuj+0

Dipen Becsnl 1

7. Prawym klawi-
szem myszy klikamy
ikong programu Open-

o OpenOfice.org Cale (Spreadshist)

A Dpen(iffice. org Diaw Drawng)

E Cipendfice. org Impress (Presentabon)
+ DpenOMce.org Global (AN hypes)

4. Whisujemy polecenie exit,
zatwierdzamy klawiszem (E=5) aby
powrci¢ do poziomu uzytkownika.

5. W oknie konsoli wpisujemy
000gs i wciskamy klawisz (e,

6. Wiacce systemowej pojawia

OpenOffi-
ce.org Quick- =
starter bedzie

Office.org Quick-
starter. Na ekranie po-

e ————————

T| Dpenffice org Math [Famular adiors
#| OpenOfice.org Wes (Webpage editos)
| Z] DpenOffice.org Wries (Teatprogessar)

7 |

Heip

& S i,

I, Coeiguee OpenOfice.ang Quickstaner...
Sl Stanm OpenOfice.ong prver administraticn

m———————————

9. W oknie konfiguracji progra-

mu OpenOffice.org Quickstar-

ter klikamy na ikong @ a nastep-

(_..;‘ [rSTe———
[—
,::-5 P Lt [ s (W & ChAciuzin mads (Maa®s A08® ISenan
=
Corosa v
- ® Cruabls wactvort b fall bk mames sunagey of Dme ¥ gl
R R
® S welscters w e Sori wih_"dakog
o G o ST S
Cowan mikwn ol minems cavisd e
thk [F] Arey [

nie zaznaczamy pole ® i zatwier-
dzamy przyciskiem [0k |

10. Oczywiscie poszczegolne
aplikacje pakietu OpenOffice.org

mozemy réwniez szybko urucha-

mia¢ z menu podrecznego progra-
mu OpenOffice.org Quickstar-
ter @-

Zqubione
biblioteki
N iekiedy moze sie zdarzyc,
ze podczas kompilacji

programow kompilator nie moze
odnalez¢ niezbednych bibliotek,
poniewaz zainstalowane sg w in-
nych katalogach niz te, kiore s3
przeszukiwane podczas kompilacji.
Dzieje sie tak cho¢by z popularng
biblioteka, odpowiedzialng za ko-
rzystanie z linuksowych odpowied-
nikow programu Gadu-Gadu. Mo-
zemy w prosty sposob zwiekszy¢

liczbe katalogow, ktdre przeszuki-
wane sg podczas kompilacji.

1. Uruchamiamy konsole syste-
mowa.

2 = Poleceniem su przechodzimy
na konto roota (wymaga hasta roota).

3 = W oknie konsoli wpisujemy
kwrite /etc/ld.so.conf,
a nastepnie weiskamy ().

4. Otwiera sig okno programu
KWrite z otwartym plikiem

Id.so.conf @-------------------- -

5. Dopisujemy $ciezki przeszu-
kiwania do wybranych bibliotek.

6 = Zamyka-

my okno pro- Pik Edyda Widok Zadadki Mamedria Lis
gramu KWrite, - e Q «
wybierajgc @;— |l /usT/X11R6/1ib-

chy zpisat {40/

zmiany w pliku 1 || fust/locals/1ib

Id.so.conf

7- POWraca— ‘_.»I\‘ Dsbaamient "1 20, conT 2058 FmEnoy,
my do okna B it w?

konsoli syste-

mowej. Wpisu- 2 &= i )

jemy polecenie ldconfig i zatwier-
dzamy klawiszem (=),

8. 0d tej chwil przy kompilacii
programow biblioteki poszukiwane
beda rowniez w lokalizacjach przez
nas dopisanych. JS
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GetLeft
freeware

LINUX ,
SCIAGANIE PLIKOW Z SIECI

1

~ Jco-RoM

FOT.: CORBIS STOCK MARKET/PIEKNA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

lurtem z sieci

O d dawna dostepne s3 na
Linuksa programy takie jak
wget czy cURL. Obstuguie sig je za
pomocy linii polecen i s po-
wszechnie stosowane przez zaawan-
sowanych uzytkownikow pingwina.
Ich obstuga moze jednak sprawia¢
problemy poczatkujgcym. Dlatego

Instalacja
GetLefta nie ma domysInie
w systemie — doinstalujemy go.

1. Na ptycie znajduje sig pakiet

instalacyjny w formacie RPM dla

systemow Aurox i Red Hat. Kopiu-
jemy plik z CD-ROM-u na dysk.

2. Przechodzimy do katalogu z

programem. Bedac zalogowanym

jako root, wydajemy komende ®.
L

tez powstato wiele nakfa-

dek graficznych wykorzy- {rpm -Uvh Getleft-1.1.1-1.noarch.rpm

stujgcych wspomniane
aplikacje — do najbardziej znanych
nalezy GetLeft. Dodatkowo, program
ten moze takze Sciggac cate serwisy
WWW i aktualizowac je na dysku
twardym.

Program zostat pomyslany tak,
aby funkcjonalno$cig przypominat
znang z Windows aplikacje GetRight.
Aby uruchomi¢ GetLeft, niezbedny
jest zainstalowany w systemie pakiet
Tcl/TK oraz program cURL (dostep-
ne s3 w kazdej dystrybucji Linuksa).

Po chwili program bedzie
zainstalowany i gotowy do uzycia.

3. Aplikacje uruchamiamy, wy-
dajac polecenie:
Getleft.tcl
Przy pierwszym uruchomieniu
programu bedziemy musieli odpo-
wiedzie¢ na kilka prostych pytan.

Konfiguracja
Po udanej instalacji programu

’

Mas

Automatyczne uaktualnianie

dy juz mamy

strone na dys-
ku, mozemy ja co ja-
kis czas uaktualniac.
Bardzo pomocna do

Zadania pcrekuyroce

4 Bez limity ozasu

:: * Po stronds
7

tego bedzie opcja

czasowego $cigga- ety

nia stron. Aby jg
uaktywnic, nalezy
zaznaczy¢ adres
strony, ktorej kopie

A

w Tulko dzid i
1 Poniedziabel ™ kEorek {
A grocds i
i

* Higcrore

N Crwmrtsh . Plgtsk

4 Scbots W Hisdriels

_____________________

tek oraz niedziele @ miedzy godzing 17.30 a 2015 @:

zrobilismy, a nastepnie nacisnac ikone [H]. Otworzy sie okno (4
W tym wypadku, zadanie aktualizacji bedzie sie wtaczac¢ we wtorek, czwar-

FSerwer proxy Autentyf ikacja ————
-
User name:
S | mesawe) |
Password; I
Ftp: I : I
A U2y autentyfikac ji
A Uzyj taki sam adres proxy
A Fapizz hazslo

wiscie bedzie to jezyk polski. Na-
stepnie nalezy nacisnac przycisk

Mastepny *|

2. Przechodzimy do konfiguracji

_serwera proxy @. Gdy nie uzywamy
serwerow posredniczacych, moze-
my nic nie wpisywac. W przeciw-
nym razie nalezy wypetni¢ odpo-
wiednie pola. Aby przejsc dalej,

nalezy nacisna¢ [Mastepny ]

3. Ostainim Brovew —

ekranem konfi- iy

guratora jest S
) | % Hozills

wybor przegla- W,

darki, z jakg ma 2 e

by¢ powigzany w Broenix

Getleft @. Za- | i —

konczenie kon- r

figuraciji i uru-

chomienie programu nastgpi po
wybraniu przycisku [ Kenies).

W dziataniu

Korzystanie z GetLefta jest bar-
dzo proste. Zatozmy, ze chcemy
skopiowa¢ ogladang strong WWW,
ale w taki sposob, aby mie¢ jej ca-
ta zawarto$¢ wraz ze wskazanymi
podstronami.

1. Wybieramy menu [BLik] na-
stepnie [Heisz URL, .. ] Otworzy
sie okno 1 2
2.W pole <€l wpisujemy adres
strony, w €@ za$ miejsce, w kto-
rym ma zosta¢ ona zapisana na na-
szym dysku twardym.

3. Klikamy na przycisk €€l i zo-
staje pobrany gtowny dokument
HTML. Gdy zataduije sie indeks
strony, pojawi sig okno z informa-
cjami o plikach z witryny, jakie na-

\i

e 4. Kiiknigcie

o — E na przycisk @
o 51L —— ‘l - r0zpoczyna po-

Lafu) Laras ) :

bieranie pozo-

s statych plikow

me e tarT ;
= 2] e €1 Z witryny.

b Wivhisrz Plik ity www, ks-eksped,pl

W Cascads Stigle Shesb

W Cascads Siyls Shest

W Soripti Jincludeimain, s

W (oraces Fimespesolal bnlankgif

W Oirazss) Fleagesds redalc 6, gaF

W Dormsek ) Simageads_navl gif

W eracs) imapenS_nayd . gil

W Qoraceki Fimsges lops/stonbces gif
W (oracss Fiesgesloga/subosulst gif
W Dbrazek! /leages/logs/dobragrs.gif
N (brecek; /inapes’loge/dsieucnge  gif
W (bracesi Finagesdlogadis.gil

W Dbraceki Fimsgeslogafksgry gl

W Dhracsh Flespesd Logs/rews, g1

trzeba jeszcze Zmienic jego | [|n mom o et
w Dhiness(T} v Deutuch w Erglish & A P i ’
w Espath "ol w Espersnta = Francals domysme ustawienia. F!J = . I~
T e et < Macer Landds ,I Hral # =l Dorachs = Archiss W= Kszustho #i=l [ #=|
* Palsil < w Pertuguss o Torhes = Najpierw wybieramy fer | o | el
i vl J |
v]IP_lvj#':ld:lljxjij wersje JQZVkOWQ ’ OCZy— A
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FTP dla kazdego

w internecie powstafo bar-
dzo wiele protokotow
transmisji danych. Jednym z naj-
starszych, ale wcigz bardzo popu-
larnym jest FTP Napisano wiele
programow umozliwiajgcych $cig-
ganie plikow za pomocg tego pro-
tokotu. Jednym z nich jest gFTP
Mozna go uzywac zardwno
w konsoli, jak i w interfejsie gra-
ficznym. Qprocz protokotu FTP
program obstuguije réwniez HTTP
oraz SSH. Ma takze tryb pracy me-
nedzera plikow. Niestety, gFTP nie
nadaje sie do Sciggania zawartosci
stron WWW, a jedynie poszczegdl-
nych plikow umieszczonych na
niej. Do Sciggania catych stron stu-
2y program GetLeft.

Instalacja

W systemie Linux Aurox/Red Hat
instalacja gFTP jest dos¢ prosta,
program znajduje sig na ptytach in-
stalacyjnych. Zainstalujemy program
i rozpoczniemy jego konfiguracje.

1. Zaczynamy od uruchomienia
graficznego menedzera pakietow,

4. Mozemy przystapi¢ do insta-
lacji. Wybieramy
i wkfadamy odpowiednig ptyte do

Bl AFTFE E.0.16,

nych programow. Zamiast jednak
korzystac z gotowych zaktadek,
rownie dobrze mozemy dodac do
nich wiasnorecznie wpisany adres.

3. W pole @ nalezy wpisac ad-

ETP Lokalne Zdalne Zakladki

-€
Komputer: | fip.icm.edu.pl

res, z jakim chcemy sie potaczyc.

Tansmisja [Dziennik Marzedzia

Fomaog

Adresy WWW:

@ http://sourceforge.net/projects/getleftdown
® www.gftp.org

® www.linux.pl oraz www.linuxnews.pl

Warto zajrzeé...

@ [« pot (21 [~] uzytkownik: 10 @1 |~ | Haste: = @

o HTTP
| homeskse |Ti i Local |
ILocal] [Wszystkie pliki] fipdcm.edpl [FTF] [Wszysthie pliki]* S5H2
.l.;lua.rm pliku Rmmlu[umhumlh ]Grupa [l: [ b| |4:INHW pliku F!ua:rnl-aril.l!v!kmrﬂli IGnqu

| * niEznany

@ .gfip 4096 kse kse T &8 hin nigznany
@ .kde 4056 ke kse T B dev 512 2 nieznany
5 Desktop 4096 kse kse T @8 e 512 2 nieznany
s .bash_logout 24 kse kse T B3 incoming 1536 14 niEznany
% bash_profile 191 kse kie T &8 lib 512 2 niegnany
£ .bashr 124 kse kse T — @ logs 45568 5§ nieznany
% fonis.cache-1 B40E kse kse T ﬂ 5 lost+found 512 2 niEZnany
S okee 120 kse kie (s 3 mirmors 7168 2B nieEnany
% wauthqOEuW 73 kse kse T &3 packages G656 5 nieznany | [=|
o I = 0 = =

|Nazwa pliku Postep

257 " is curment dimeciony
PASY

LIST b

226 Transfer complete.

227 Enterng Passive Mode (193,219.28.2, 112 138)

150 Opening BINARY mode data connection for fbinfts

wpisujac w shellu (bedac zalogo- A
-3 Lmdowicka GNOME [Mym]  Siczegoly
GHOME ta grficzny imerfejs uzytkownika, zawerajacy A

€

ik

panel, burke, kony systemowe | graficzny meredier

[ gedit - A text editor for GNOME.

TR TEATET T TS ToATET TS o TR TO W Rs P g T Tl T iy R TV

[ gronl-aditer - Editor/admin toal for GCond

P[] gitp - A mutii-theeaded FTE chient for the X Window System,

[+ ggv - GNOME Ghostview (ggv) (s a fromend for Ghostscript.

[ gimp-print-utils - Epsan inkjet priming wiility programs from gimp-print.
[ anome-audio - Sounds for GNOME events.

wanym jako root), komende:
redhat-config-packages

2 .. Po uruchomieniu menedzera
pakietow wybieramy odno$nik @--
w kategorii @.

3 = Na liScie programéw zazna-

" czamy @. Nastepnie przyciskamy
[® Zamknij], co spowoduje zamk-
niecie okna wyboru.

Ekspert radzi

kspert pokaze tylko podsta-

wowg funkcjonalnos¢ progra-
mu. Warto samodzielnie zapoznac
sie z pozostatymi, dos¢ bogatymi
mozliwosciami opisywanego
klienta gF TP.

napedu CD, nastepnie czekamy, az
program sig zainstaluje.

Korzystanie z gFTP

Ekspert pokaze, jak korzysta¢
7 zaktadek w gFTP

1. Mozna juz uruchomic program.

Klikamy na £ oraz

(& Wiecej programéw do Internetu |,

My bedziemy fgczy¢ sie z jednym

z najwiekszych polskich archiwow
ftp — adresem ftp.icm.edu.pl Jako
nazwe uzytkownika wpisujemy €
hasto zas$, bedace naszym adresem
e-mail (na przykiad. redakcja@
ks-ekspert.pl), w pole €@l

W polu wyboru protokotow wybiera-
my €. Mozemy sie potgczy¢

z wpisanym adresem. Do potgczenia
stuzy ikona <@ll. Po chwili, jezeli
parametry pofgczenia s3 poprawnie
wpisane, zostaniemy potaczeni.

b . Tk wpisany adres mozemy
dodac do zaktadek. W tym celu wy-
bieramy [Zakfadki] nastepnie

[# Dodaj zakladke Cti+A] Po-
jawi sie okno @, w ktorym moze-

T e e i 4

my nadac nazwe dla dodawanego
adresu. Wpisujemy nazwe, pod ja-
kg zostanie zapisany link, i naciska-

Na koniec wybieramy [~ " gFTF], v my @, aby go dodac. KW m
2. Po uruchomieniu pro- | |~ I e
Hagwa Taklatki @ dodana

r————

gramu widzimy okno @. Jed-
na z pozycji menu nazywa sie
[Zakladki]. Znajdujg sie tam
przyktadowe adresy do cieka-
wych miejsc, skad bedziemy
mogli $ciagng¢ duzo przydat- .

=]

Moina inworzyl akiadke w podmens popEez Ras IS
inp. Linim Siles,Detsani

[+ Zapamigia haslo

# Dody

» FTP - ang. File Transfer Protocol - protokot przesyta-
nia plikdw. Protokot, za pomoca ktorego przesytane sa pliki
w internecie. Z FTP mozna korzysta¢ po zainstalowaniu
protokotu TCP/IP. Schemat korzystania z FTP jest naste-
pujacy: klient FTP ustanawia sesje z serwerem FTP, pod-
czas ktorej nastepuje zalogowanie do tego drugiego i okre-
slenie praw dostepu uzytkownika. Nastepnie mozna juz
swobodnie wysytac i odbiera¢ pliki, jezeli tylko uprawnienia
na to zezwalaja.

Trudne terminy

» HTTP - ang. Hypertext Transfer Protocol - protokot
transmisji hipertekstu. Protokét wymiany danych pomiedzy
komputerem klienta (na przyktad uzytkownika internetu)

a serwerem stron WWW. Z protokotu HTTP korzystajq prze-
gladarki stron WWW, co mozna pozna¢ po oznaczeniach
http:// uzywanych na poczatku adresu internetowego.

»» SEerwer proxy - serwer posredniczacy w komunika-
cji pomiedzy klientem proxy a innymi serwerami interne-
towymi, zwykle serwerami stron WWW. Serwer proxy naj-
czesciej przechowuije lokalng kopie czesto odwiedzanych
serwisow internetowych. Ang. proxy — posrednik.

» SSH - ang. Secure Shell - bezpieczna powtoka. Szy-
frowany i kompresowany protokdt transmisji danych, po-
zwalajgcy na zdalng komunikacje z innym komputerem za
posrednictwem terminala. Po uzyskaniu potaczenia mozli-
we jest wydawanie komend tekstowych i uruchamianie
programow na zdalnym komputerze.

» X Window System - system okienkowy, zajmujacy
sie ich tworzeniem, a takze obstugg kursora i rysowaniem
elementéw ekranowych - ikon i bitmap. Nie udostepnia
jednak juz ani przyciskéw, ani menu czy paskow - s3 to
elementy tworzone przez menedzery okien, takie jak po-
pularne GNOME i KDE korzystajace z bibliotek GDK i GTK.
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Zacza¢ od porad Eksperta

ajmujesz sie kompute-

rami od lat? Wiesz

wszystko o systemach
operacyjnych i sieciowych? Moze
juz czas, zeby uczynic ze swojego
hobby zawod? Wystarczy troche
czasu i gotowki na szkolenia, by
zostac profesjonalnym specjalistg.

Krzysztof Hendzel jest studentem

III'roku kierunku Informatyka Wy-
dziatu Elektrotechniki i Informatyki
Politechniki Rzeszowskiej. Kilka ra-
7y W miesigcu uczestniczy w kilku-
godzinnych weekendowych zaje-
ciach Regionalnej Akademii Cisco,
dziatajacej przy Wyzszej Szkole In-
formatyki i Zarzadzania (WSIiZ)
w Rzeszowie. Na zajgciach prowa-
dzonych w formie wykfadow, labo-
ratoriow i konsultacji poznaje pod-

raca w zawodzie informatyka czy specjali-
ty od sieci to wciaz wspaniata kariera.
Co trzeba zrobic, zeby zdobyc taka szanse?

stawy zarzadzania sieciami kompu-
terowymi. Uczy sie zagadnien zwig-
zanych z sieciami Ethernet, proto-
kotem TCP/IP Poznaje zasady dzia-
fania i konfiguracji ruterow Cisco.
Kursy dajg mozliwo$¢ uzupetnienia
wiedzy akademickiej poznawanej
podczas studiow o niezbedng prak-
tyke. Dzieki nim moge nauczyc sig
rozwigzywac podstawowe problemy
pojawiajgce sie podczas admini-
strowania Siecig — wyjasnia.

W przysztym roku Krzysztof Hen-
dzel chce przystgpi¢ do egzaminu
na certyfikat Cisco Certified Net-
working Associate (CCNA), mie-
dzynarodowy dokument przyznawa-
ny przez Gisco i $wiadczacy o pod-
stawowych umiejetnosciach zawo-
dowych. Krzysztof Hendzel liczy, 7e

 Zdohycie certyﬁll?lat: dzigki potg-
Mi:rao P .- czeniu wiedzy
; ; | teoretycznej
T Excellence = ot
znalezienie pracy na politechni-
i przyzwoite zarobki ce z doswiad-
4 czeniami z za-
je¢ Regional-
e nej Akaderni
Cisco, po-
! twierdzonymi
e, 4 Siae certyfikatem,
fatwiej mu be-

Jawnie i w tajemnicy

Mtodych ludzi takich jak Krzysz-
tof Hendzel s3 dzis w Polsce tysig-
ce. Tylko w ramach dwdch najpo-
pularniejszych inicjatyw edukacyj-
nych firmowanych przez Cisco i Mi-
crosoft przez akademickie i szkolne
osrodki edukacyjne przewingto sig
W ciggu ostatnich czterech lat okoto
27 tysiecy ludzi. Na kursach prowa-
dzonych przez specjalnie przeszko-
lonych wykfadowcéw poznali pod-
stawowe zagadnienia zwigzane z ad-
ministracjg sieciami i programowa-
niem w oparciu o produkty Micro-
softu i Cisco, a takze Sun Microsys-
tems i innych wielkich koncernow
informatycznych, wspotpracujgcych
z uczelniami.

Co roku kursy w specjalistycz-
nych o$rodkach edukacyjnych, ta-
kich jak Altkom, ABC Data, Centrum
Technik Sieciowych czy CSS Edu-
kacja, konczy kolejne kilka tysiecy
specjalistow.

Wigkszo$¢ uczestnikow kursow
w uczelnianych osrodkach to
uczniowie szkot Srednich i studen-
ci. Wsrod absolwentow nie brak
jednak takze osob takich jak Mat-
gorzata, pracownica banku w Bia-
tymstoku, ktdra z wtasnych pienie-
dzy, w tajemnicy przed przetozony-
mi, inwestuje w kursy po to, by

dzie znalez¢ prace zdoby¢ certyfi-
w branzy IT. W Pol- kat Cisco. Jest
sce albo poza jej ekonomistkg.
granicami, gdyz cer- Obecnie pra-
tyfikat jest uznawany cuje w depar-
na catym $wiecie. tamencie ob-
Czy plany zawodowe stugi klienta.
wigzane ze szkolenia- Chce zmieni¢
mi maja szansg si¢  _ specjalizacje
spefni¢? Raczej tak. % i zajac sie za-
Niektorzy pracodaw- ~ rzadzaniem
cy zwracajg baczng sieciami. Sy-
uwage na cerltyﬂkaty Krzysztof Hendzel, tugcja w od-
ppdczas pIZymowa- - cpnicdent: Kursy daja dg|afach e
nia do pracy. Nie jest e vy gionalnych jej
to najwazniejszy czyn- n‘!OZ!IWO.SC uzupet- et
nik decydujacy 0 za-  Mienia wiedzy po- do$é niepew-
trudnieniv. Na pewno  znawanej podczas na, a pracow-
/l'fdﬂa//: mgffjc dowy-  studiéw o niezbedng nicy 2 zlagro-
0ru kandydatow o zeni zwolnie-
podobnym doswiad- praktykq niami grupo-

czeniu, z ktérych jeden ma certyfi-
kat, a drugi nie, zdecydujemy sie na
tego z certyfikatem — méwi Michat
Padalewski, specjalista ds. rekruta-
¢ji firmy Polkomtel. Podobnie my-
$la inni. Dia mnie certyfikat jest do-
wodem na to, ze kandyaat do pracy
Zna lteorig danej dziedziny. Jego
wiedze praktyczng wole sprawazic
juz sam — mowi Bogustaw Swiecic-
ki, dyrektor ds. systemdw informa-
tycznych w firmie Atlas.

wymi. Matgorzata uwaza, ze o pra-
ce w informatyce jest znacznie fa-
twiej. Podobnie my$li wiele 0sdb.
U nas w Biatymstoku na 10 0s6b,
Z ktérymi uczestniczytam w kursie,
zaledwie jedna miala wyksztafcenie
wyzsze informatyczne — opowiada
Matgorzata.

Majg troche racji. Informatyka
WcigZ pozostaje zawodem otwartym,
w ktorym obok absolwentow kierun-
kow informatycznych zatrudnienie



moga znalez¢ ludzie bez wyksztat-
cenia specjalistycznego. Do admi-
nistrowania niewielkg siecig osie-
dlowg czy firmowg wystarczy dobra
Znajomos¢ systemu i urzadzen,

W oparciu o ktore zostafa zbudowa-
na, oraz wiedza o podstawowych
problemach, wystepujgcych w trak-
cie jej zarzadzania. Takze wsrod pro-
gramistow jest duzo samoukow,

zalezne organizacje zrzeszajace fir-
my informatyczne, takie jak Comp-
TIA (Computer Technology Industry
Association).

Popularnos¢ i znaczenie tych
Swiadectw jest proporcjonalne do
upowszechnienia i skomplikowania
systemow informatycznych, z kt6-
rymi sg powigzane. | tak na przy-
kfad tytutem MCSE (Microsoft Cer-

Michat Padalewski (Polkomtel): Majac do wy-
boru kandydatéw o podobnym doswiadcze-
niu, z ktérych jeden ma certyfikat, a drugi
nie, zdecydujemy sie na tego z certyfikatem

ktorzy tworzenia algorytméw na-
uczyli sie w praktyce, a nie podczas
studiow. Do realizacji prostych zle-
cen wystarczy odrobina zapatu i do-
Swiadczenie. A z punktu widzenia
pracodawcy znacznie wazniejsze od
dyplomu sg praktyczne umiejgtno-
$ci, jakimi legitymuje sie kandydat
do pracy.

Certyfikowani
preferowani

Dobrze, gdy sg one poparte for-
malnymi certyfikatami, takimi jak
MCP (Microsoft Certified Profes-
sional), MCSE (Microsoft Certified
Systems Engineer), MCSA (Micro-
soft Certified Systems Administra-
tor), CCNA (Cisco Certified Net-
working Associate), CCNP (Cisco
Certified Networking Professional)
czy CNE (Certified Novell Engi-
neer). Sg to formalne, miedzynaro-
dowe $wiadectwa znajomosci
technologii i systemow, przyzna-
wane przez najwigksze koncerny
informatyczne, na podstawie wyni-
kow egzaminow zdawanych drogg
elektroniczng przez osrodki eduka-
cyjne rozsiane po catym $wiecie.

Swoje programy certyfikacyjne
prowadzg wszystkie najwigksze fir-
my informatyczne (miedzy innymi
Microsoft, Novell, Sun Microsys-

tified Systems Engineer) legitymu-
je sie w tej chwili ponad 500 ty-
siecy specjalistow na catym $wie-
cie. Jego powszechno$¢ wynika
Z popularmosci systemow siecio-
wych Microsoftu z rodziny Win-
dows (NT, 2000, 2003).

Zdobycie Swiadectwa wigze sig
z konieczno$cig zaliczenia od jed-
nego do siedmiu egzaminéw (do-
kfadne wymagania opisane sg na

Najwazniejsze programy certyfi-
kacyjne rozpisane sg na specjalne
Sciezki. Pozwala to na sukcesywne
poszerzanie swoich kwalifikacji
i dalszg specjalizacje. | tak po zdo-
byciu certyfikatu MCP mozna wy-
bra¢ jedng ze Sciezek — programi-
sty: tytuty MCAD — Microsoft Cer-
tified Application Developer)

i MCSD (Microsoft Certified Solu-
tion Developer), administratora
(MCSE - Microsoft Certified Sys-
tem Engineer) oraz administratora
baz danych (MCDBA - Microsoft
Certified Database Administrator).

Na zatrudnianiu certyfikowanych
pracownikow zalezy przede
wszystkim firmom informatycznym
bedacym autoryzowanymi partne-
rami takich firm, jak Microsoft,
Cisco, Novell czy Sun Microsys-
tems. Kazda z tego typu spotek
w zalezno$ci od przyznanego sta-
tusu musi sie wykazac zatrudnie-
niem od jednego do kilku certyfi-
kowanych specjalistow. Coraz czgs-
ciej o certyfikaty podczas rozmow

Tytutem MCSE (Microsoft Certified Systems
Engineer) legitymuje sie w tej chwili ponad
500 tysiecy specjalistow na catym swiecie

stronach WWW firm informatycz-
nych), w zaleznosci od tego, ja-
kiej technologii dotyczy. | tak naj-
popularniejszy i najprostszy certy-
fikat z technologii Microsoftu —
MCP (Microsoft Certified Profes-
sional) mozna otrzymac juz po za-
liczeniu jednego egzaminu ze
specjalnej listy oraz uiszczeniu
optaty ezgaminacyjnej w wysoko-
$ci 80-90 USD. MCSD (Microsoft
Certified Solution Developer),
certyfikat dla programistow, wy-
maga zaliczenia pieciu trudnych
egzaminow, miedzy innymi z pi-
sania aplikacji w Visual Basic.Net
i Visual Studio.Net oraz projekto-
wania baz w oparciu o0 Microsoft

kwalifikacyjnych pytaja takze
przedstawiciele bankow, koncer-
now telekomunikacyjnych oraz du-
zych sieci handlowych. Nikt nie
odda sieci teleinformatycznej ban-
ku we wtadanie amatora — nawet
jesli ten legitymuije sie kilkuletnim
dos$wiadczeniem.

Dwa wyjscia

Chcacy podniesc swoje kwalifi-
kacje, a takze zdobyc¢ ich formalne
potwierdzenie majg do wyboru
dwie drogi. Mogg namowic na
optacenie kursu, badz egzaminu,
swojego pracodawce. Wiele przed-
siebiorstw, takich jak IBM, Pol-
komtel czy BRE Bank, zgadza sie

FOT.: M. NELKEN

Opinia specjalisty

personalnego

Jakich specjalistéw szukaja dzi$ pracodawcy?
Na pewno pracownikow tworzacych specjalistyczne opro-
gramowanie: bazy i hurtownie danych, systemy wspoma-
gajace telefoniczng obstuge klienta. Przedsiebiorstwa
chetnie zatrudniajg informatykow, ktérych zadaniem jest
projektowanie sprzetu oraz budowa sieci komputerowych
dla innych firm, tworzenie serwisow internetowych i plat-
form e-biznesowych. Poszukiwani sg gtéwnie doswiad-
czeni projektanci i programisci.

Jakie wymagania stawiaja przed kandydatami
do pracy?

Oczekuja przede wszystkim znajomosci baz Oracle, jezy-
kow Java oraz C/C++, a takze systemow Unix. Bardzo po-
szukiwani sq tez pracownicy dziatéw wsparcia technicz-
nego, co z kolei nie wymaga wielkiego doswiadczenia,

a daje szanse na zdobycie wiedzy i podniesienie kwalifika-
cji. Tak zaczynata wigkszos¢ informatykow, bez wzgledu
na przyszta specjalizacje.

Czy informatyka to wciaz zawod otwarty, ktory
moze byé¢ wykonywany przez ludzi bez formal-
nego wyksztatcenia informatycznego?

Niestety, coraz rzadziej pojawiajg sie oferty, w ktdrych pra- |

codawcy licza gtdwnie na umiejetnosci i wczesniejsze do-
$wiadczenia. Posiadanie formalnego wyksztatcenia infor-
matycznego moze pomac w znalezieniu pracy, ale jego

brak nie wyklucza startu w branzy informatycznej. Czasem |

poszukiwane sg osoby na przyktad z wyksztatceniem eko-
nomicznym. Inny przyktad to stanowisko webmastera czy
grafika. Warto jednak pomac sobie uzupetni¢ wyksztatce-
nie w danej dziedzinie. Posiadanie kierunkowego wy-
ksztatcenia na pewno zwieksza szanse kandydata.

Czy specjalistyczny certyfikat pomaga w znale-
zieniu pracy?

Z tym bywa roznie. Same certyfikaty i odbyte szkolenia

Agnieszka tawrynowicz-Rejzner |

konsultant z Most Wanted, firmy doradztwa

niepoparte wiedza, umiejetnociami i doéwiadczeniem nie |

przekonajg pracodawcy. Certyfikaty mogg utatwic¢ zdoby-
cie pracy, jednak nie s tego gwarantem.

Czy wobec tego warto inwestowaé swaéj czas

i pieniadze w zdobycie certyfikatow?
Oczywiscie, zawsze warto inwestowa¢ w wiedze. W przy-
sztosci moze zwrdcic sie to jedynie z nawigzka. Najlepiej
jest wybrac i zainwestowac w takie szkolenie, ktore skta-
da sie nie tylko z czesci teoretycznej, ale takze i z zajec¢
praktycznych. Wiedza zdobywana praktycznie, przez do-
Swiadczenie, popetnianie btedow, jest wiedza, ktora przy-
nosi najwiecej korzysci.

Stosunkowo niewielkim kosztem
zdobywajg gwarancje wysokich
kwalifikacji swojego personelu.

W atrakcyjnym pakiecie szkolen
widzg takze dodatkowy czynnik uta-
twiajacy przekonanie do pracy

tems, Oracle, Cisco), a takze nie- SQL Server 2000. na to, widzac w tym swoj interes. u nich najlepszych specjalistow.
i = Py Certyfikaty wydawa-
L Y - / Cisco Svstems "‘f ne przez isco s
Lk wazne praktycznie na
" 5 : ) catym $wiecie. Moga
CERTYFIKAT ng_#as o . ; . réinié sie wygladem
A Certificate of Completion - jak te wydane
kerczenis qrecs -ﬁﬂ has been presanted to . w Krakowie @ i Pe-
sy, sy /| tersburgu @, jednak
RN G 5 u i o0znaczajq opanowani
PODSTAWY KONFIGURAC]T ,,"r ‘ II Fira il L5 'I.:"“_Il.l i% tego samego mate-
I ‘-.m1|\_.|-|11.u_._|| ' fow Gompletion of the riatu I
ROUTERAMI CI15C0 SYSTEMS i - .
WAN ” Cisco University
LN Basic Routing & Switching
. = Kan v Viadirnir Lavin - Frbruary 29, Ik (SR ETST _'J_-'
..L.L o JI';‘ Q“\.mmrum_.“:gﬂ A1, Fotersbarg Systeis Dnglimer o D
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Opinia specjalisty
" Jacek Raczkowski

koordynator ds. programu Akademii Sieci
Y Komputerowych Cisco w Polsce

Cisco podpisato umowy o wspétpracy z ponad
132 szkotami i uczelniami i trudno o dalsze roz-
szerzenie tej wspétpracy. Jak w zwiazku z tym
chcecie rozwijaé¢ waszj inicjatywe?

Bedziemy starali sie rozszerzy¢ liczbe oferowanych kur-
sow o specjalistyczne programy uzupetniajgce w zakresie
sieci bezprzewodowych i bezpieczenstwa sieciowego. Pra-
cujemy takze nad przygotowaniem polskojezycznej wersji
materiatéw szkoleniowych, gdyz dotad, mimo iz zajecia
odbywaty sie w jezyku polskim, materiaty byty angloje-
zyczne. Chcemy takze uzupetni¢ nasze kursy o mozliwos¢
zdalnej konfiguracji sprzetu.

W takiej sytuacji sprzet nie bytby wtasciwie
potrzebny?

Z wtasnego doswiadczenia wiem, ze nic nie zastgpi nauki
na prawdziwym sprzecie. Instruktor zawsze musi poka-
za¢, jak oporzadzi¢ kabel albo jak poprawnie umiescic ru-
ter w stelazu. Dlatego planujemy wykorzystanie zdalnego
laboratorium jako uzupetnienie i rozszerzenie standardo-
wego zestawu zainstalowanego w szkotach. Umozliwiato-
by to uczniom na przyktad prace z bardziej specjalistycz-
nym sprzetem lub realizowanie scenariuszy, ktére w labo-
ratorium szkolnym bytyby niemozliwe.

Jednak wielu pracodawcow nie-
chetnie patrzy na takie wydatki. Wy-
chodzg z zatozenia, ze im lepiej wy-
kwalifikowany pracownik, tym wiek-
sze ryzyko jego podkupienia przez
inne przedsiebiorstwo. Czes$¢ firm
zabezpiecza sie przed takimi sytu-
acjami, podsuwajgc swoim pracow-
nikom specjalne umowy. Wysytani
na szkolenie zobowigzujg sig w nich
do pokrycia jego kosztow w mo-
mencie odejScia z firmy. Cze$¢ pra-
codawcow jednak w ogéle nie chce
stysze¢ o optacaniu jakichkolwiek
kursow czy certyfikatow.

Opinia kursanta

L Jarostaw Jakubowski
student Il roku PJWSTK w Warszawie
oraz Microsoft Student Consultant

Dlaczego zdecydowate$ na ubieganie sie o cer-
tyfikat Microsoft Certified Professional?

To byt naturalny krok, cho¢, szczerze mowiac, bardziej za-
lezato mi na zdaniu egzaminu. Sam udziat w kilkudnio-
wym szkoleniu to troche za mato, by mdc powiedzie¢, ze
jest sie w czyms dobrym. Dlatego warto postara¢ sie

o certyfikat. Najlepsza nauka jest jednak praca przy du-
zych projektach informatycznych, ktore szybko weryfikuja
wiedze i zmuszajg do ciggtej nauki.

Czy certyfikat pomaga w znalezieniu pracy?
Tak. Staratem sie niedawno o prace programisty przy
projekcie informatycznym w polskim oddziale migdzyna-
rodowego koncernu. Dwoch moich konkurentéw miato
podobne doswiadczenia, przy budowie portali firmowych,
ale tylko jak miatem certyfikat Microsoftu. To przewazyto.
Pracodawca zatozyt, ze moja wiedza jest petniejsza

i przygotowujac sie do egzaminow, lepiej poznatem tech-
nologie.

Czy zamierzasz ubiegac sig o kolejne certyfikaty?
Zdecydowanie tak. Wyznaczenie sobie jakiego$ celu, ter-
minu, dyscyplinuje. Juz samo to jest warte pieniedzy wy-
danych na egzamin. Mam tez nadzieje, ze certyfikaty be-
da pomocne w czasie rozmdéw z pracodawcami w Unii
Europejskiej, czy za oceanem.
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Na wiasna reke
i na skréty

Co maja zrobi¢ pracownicy ma-
jacy tak skapych szefow oraz ludzie,
ktorzy dopiero szukaja pracy? Moga
samodzielnie opfacic kurs. Niestety,
wigkszo$¢ szkolen oferowanych
przez specjalistyczne osrodki, takie
jak Altkom, Centrum Technik Sie-
ciowych, Combidata czy ABC Data,
jest nie na kieszen studenta. Ich
koszt waha sie od 1800 zfotych do
ponad 10 000 ztotych za kilkudnio-
wy kurs. To ceny kalkulowane z my-
$lg o firmach szkolgcych swoich
pracownikow.

Na szczescie obok najwiekszych
firm dziafa kilka mniejszych osrod-
kow szkoleniowych, takich jak Meri-
nosoft, Integral Technologies czy IT
ECS, kidre oferujg kursy nieco faniej.
Nawet najwigksze firmy wprowadzity
w ostatnich latach znacznie tansze
szkolenia w wersji elektronicznej —
tak zwany e-learning (patrz ramka
Elektroszkota). Jesli komus wystar-
CZy Samozaparcia, moze przyswoic
wiedze w ten sposab.

Wiele firm szkoleniowych przejg-
to od biur podrozy zwyczaj sprzeda-
wania kursow w ofercie last minute.
Obnizki cen siggajg wtedy 50, a na-
wet 70 procent. Jedyng niedogod-
noscig jest konieczno$¢ dopasowa-
nia swoich plandw do terminow
proponowanych przez osrodek.

Najbardziej oszczedni moga
wybrac droge na skroty. Zrezygno-
wac z kursow i przygotowac sie do
egzaminow certyfikacyjnych
(znacznie tanszych, bo kosztujg-
cych zaledwie kilkaset zfotych) sa-
memu na podstawie samouczkow
i materiatow z sieci.

Szczegolnie chetnie korzystajg
z tej metody pasjonaci Linuksa. Do-
brze znajg system i chcieliby zara-
biac jako administratorzy, jednak
potrzebujg formalnego potwierdze-
nia kwalifikacji. Za niespetna 100
dolaréw mogg podej$¢ do egzami-
now na jeden z certyfikowanych
programow Linuksa i zdoby tytut:
LCP (Linux Certified Professional),
LCA (Linux Certified Administrator)
lub LCE (Linux Certified Engineer).

Jednak uwaga! To sposob dobry
jedynie dla 0sob z duzym do$wiad-
czeniem w zarzgdzaniu systemami
lub programowaniu. Egzaminy cer-
tyfikacyjne sktadajg sie z bardzo
podchwytliwych testow wielokrotne-
go wyboru. Pytania odwotujg sie
czesto do zagadnien poruszanych
w trakcie kursow i niespotykanych
w trakcie samodzielnych ekspery-

Top 10

c zego warto sig uczy¢ w 2004 roku? Dziennikarze z portalu Cert Cities,
specjalizujgcego sie w tematyce szkoleniowej, co roku publikujg liste
najbardziej popularnych certyfikatow. Ranking oparty jest na rozlegtych ba-
daniach ankietowych przeprowadzanych wsrdd czytelnikéw z catego swia-
ta. Podczas analiz fachowcy biorg pod uwage liczbe czytelnikdw, ktorzy
majg certyfikat, a takze tych, ktdrzy deklarujg ubieganie sig o certyfikat

w ciggu najblizszych 12 miesiecy.

Ekspert drukuje pierwszg dziesigtke certyfikatéw. Poza numerem 8
wszystkie s3 mozliwe do zdobycia w naszym kraju.

1 mese: Security

Nowy certyfikat dla 0s0b profesjonalnie zajmujacych sie zabezpieczaniem sieci
i aplikacji opartych na Windows

2 Security+
przyznawany przez GompTIA (Computing Technology Industry
Association)
Podstawowy certyfikat dla 0sob, kére chcg specjalizowa sie w zabezpieczeniach
sieci teleinformatycznych

3 Cisco Certified Internetwork Engineer (CCIE)
Najbardziej powazany przez pracodawcow certyfikat Cisco bedacy $wiadectwem
najwyzszych kwalifikacji z zakresu teleinformatyki

& Cisco Certified Networking Professional (CCNP)
Drugi po CCNA certyfikat $wiadczacy o znajomosci technologii Cisco

S Red Hat Certified Engineer
przyznawany przez Red Hat
Podstawowy certyfikat dla administratorow specjalizujacych sig w Linuksie

6 Wicrosoft Certified Desktop Support Technician (MCDST)
Coraz popularnigjszy certyfikat dla pracownikw dziaiow wsparcia technicznego,
bardzo przydatny dla wszystkich tych, kidrzy chca rozpoczaé kariere w informatyce
od pracy w komérkach pomagajacych rozwiazac podstawowe problemy wystepujace
podczas pracy z komputerem

7 Microsoft Certified Systems Engineer:
Exchange (MCSE: Messaging)
Certyfikat dla administratordw zarzadzajacych serwerami Microsoft Exchange i poczta
elektroniczng

8 certified Information Systems Security Professional (CISSP)
przyznawany przez International Information Systems Security
Certification Consortium
Certyfikat dla specjalistow zajmujacych sie zabezpieczeniem sieci teleinformatycznych

O Wicrosoft Certified Datahase Administrator (MCDBA)
Certyfikat dla administratorow baz danych uzywajcych produktu Microsoft SQL Server
1O Project Management Professional (PMP)

przyznawany przez Project Management Institute
Certyfikat dla 0s0b profesjonalnie zarzadzajacych projektami, nie tylko informatycznymi

mentow z systemami. Kiedy Dariusz
Lipski przygotowywat sie do egza-
mindw na certyfikat CCNA (Cisco
Certified Networking Associate),
przez miesigc uczyt sie prawie co-
dziennie.
Rozwigzywatem dzie-
Sigtki testow. Jednak

Materiaty szkole-
niowe potrzebne do
zdobycia tytutu
MSCE Microsoftu
wygladaja naprawde
imponujaco @----
Co wiecej, do zdania
egzaminu znajomos¢
zagadnien zawartych
w ksigice moze nie
wystarczyé. Warto
chodzi¢ na wyktady

najwazniejsza byfa mozliwosc prze-
frenowania pewnych rzeczy na Sys-
temach. Na egzaminie sq dwa zada-
nia polegajace na usunieciu usterek
W Sieci.




jest czas trwania szkolen. Sg one
dopasowane do rytmu zajec stu-
dentow. Przej$cie catego cyklu od
podstaw do najbardziej skompliko-
wanych zagadnien wymaganych na
egzaminie trwa przynajmniej pot
roku, a wiec kilka razy dtuzej niz

w komercyjnym osrodku. Ma to

jednak tez swoje zalety. Daje szan-
Se przygotowania sie dobrze do eg-
zaminu.

Po wysitku zaliczenia wszystkich
egzaminow pozostaje tylko uwazna
lektura ogfoszen, w ktorych poja-
wiajg sie skroty, takie jak MCSE,

CNE czy CCNA. JWi m

Elektroszkota

Co majg zrobi¢ osoby mieszkajace z dala od duzych miast albo inten-
Sywnie pracujg i nie majg czasu na udziat w kursach?

Najlepszym i najtanszym rozwigzaniem jest skorzystanie z oferty szko-
len elektronicznych. Wykupujac kurs, uzytkownik otrzymuje dostep do
materiatow edukacyjnych, zaprojektowanych z myslg o tej specyficznej
formie ksztatcenia, a takze mozliwo$¢ kontaktu elektronicznego i telefo-
nicznego z wybranym instruktorem i innymi uczgcymi sie.

Kursy z zakresu technologii Microsoftu i Cisco w tej formie oferuja
migdzy innymi Altkom i Combidata.

Altkom umozliwia odbycie szkolen w formule mieszanej. Kazdy
7 uczestnikow kursu moze przyswoi¢ wiedze samodzielnie. Co kilka tygo-
dni odbywaja sie warsztaty, podczas ktorych instruktor osobiscie demon-
struje sposoby rozwigzywania typowych probleméw i wyjasnia wszelkie
watpliwosci. Warsztaty pozwalajg tez na ugruntowanie wiedzy zdobytej
samodzielnie i przecwiczenie Swiezo nabytych umiejetnosci.

Bardzo bogatg oferte kursow udostepnia firma WiedzaNet (www.wie-
dzanet.pl). W jej katalogu znajdziemy ponad 2000 szkolen z zakresu
obstugi systemow informatycznych, programowania, a nawet b|znesu
i ksiegowosci. Nigstety, wiekszo$¢ -
materiatow zostata napisana w jezyku
angielskim.

Dzieki zastosowaniu nowocze-
snych technologii mozna uczy¢ sie
dokfadnie wtedy, kiedy ma sig czas,
na przykfad poznym wieczorem,

w tempie dostosowanym do swoich
mozliwo$ci. Nie wydaje sie pienie-
dzy na dojazd do os$rodka edukacyj-
nego. Nie trzeba bra¢ urlopu z pracy.

Certyfikaty wedtug stopnia trudnosci

N ie kazdy kierunek nauki jest dobry w kazdym momencie naszej karie-
ry. Czasami porywanie sie na bardzo zaawansowany kurs jest nie-
optacalne. Dlatego Ekspert proponuje podziat kurséw na poziomy trudno-
sci i wybor takiego, ktory mamy szanse ukonczy¢ szybko i bez dodatko-
wych kosztéw wigzacych sie z poprawkami i powtarzaniem drogich wykta-
dow. Oto najpopularniejsze certyfikaty:

Dia dehiutantow

EDCL - European Computer Driving Licence — Europejskie Komputerowe Prawo Jazdy -

certyfikat, poSwiadczajacy pomysine zdanie siedmiu egzamindw z wiedzy w zakresie podstawowych
pojec technologii informatycznej oraz praktycznych umiejetnodci abstugi komputera.

CompTIA A+- certyfikat Swiadczacy o bieglej znajomogci podstawowych zagadnien z zakresu
oprogramowania biurowego i sprzetu, produkowanego przez r6znych dostawcow, czgsto
nazywany informatyczng matura.

CompTIA NETWORK + - $wiadectwo podstawowej wiedzy o sieciach teleinformatycznych. Po-
dobnie jak inne certyfikaty CompTIA, nie jest zwiazany z konkretng marka, lecz obejmuje ogdinie
tematyke sieciowa.

Dia Sredniozaawansowanych

MCP - Microsoft Certified Professional - certyfikat podstawowej wiedzy z zakresu produktow
Microsoftu.

CCNA - Cisco Certified Networking Associate — $wiadectwo podstawowych umigjetnodci

7 zakresu budowy i konfiguracii systemow sieciowych w oparciu o sprzgt Gisco.

Dla zaawansowanych

MCSE - Microsoft Certified Systems Engineer — jeden z najpopularniejszych certyfikatow
Microsoftu. Jego posiadacz jest ekspertem w dziedzinie projektowania i tworzenia systemow
opartych na Windows XP i Server 2003. Ma dwie specjalizacje - security | messaging

MCSA - Microsoft Certified Systems Administrator - certyfikaty dla administratorow systemow
Windows, $wiadczace o biegtej znajomosci produktow sieciowych Microsoftu, a takze
mechanizméw poczty elektronicznej zoudowanej w oparciu o Microsoft Exchange.

CCNP - Cisco Certified Networking Professional - $wiadectwo, ze przyswoilismy materiat
potrzebny do profesjonainego projektowania i obstugi nawet rozbudowanych sieci komputerowych
CNE - Certified Novell Engineer — popularny od wielu lat certyfikat znajomosci sieciowych
produktow firmy Novell. Weiaz uwazany za jeden z najlepszych do zdobycia, chociaz popularno$c
rozwigzan Novella maleje.

(zas elektromcznej

nauki nadciaga.
W niektérych krajach
s3 dostepne nawet
komputerowe kursy

Tego sig nie da przefrenowac teore-
tycznie — opowiada Dariusz Lipski,
posiadacz certyfikatu CCNA i autor
podrecznika Cwiczenia z Cisco 10S
wydanego przez Mikom.

szkolenia. Koszt jednego modutu
uczestnictwa w jednym module
szkolenia CCNA (cate obejmuje
cztery moduty) w Rzeszowie

w Wyzszej Szkole Informatyki i Za-
rzadzania kosztuje od 350 zfotych
(dla studentéw macierzystej uczel-
ni) do 650 ztotych (dla wszystkich

Najtaniej na uczelni
Patrzac na ceny kursow oferowa-

nych przez autoryzowane osrodki, niestudentow). Tak wigc koszt cate-  Dzigki testom czastkowym, konczg-
[ T r—— = Nasze postepy 53 cym KaZQy kurs, na biezgco wie row-
pEESE ety przez powadne niez, jakie ma braki.
S vsican e Dyplom po godzinach
mozna potwier- W podobny sposob mozna zdobyé dyplom szkoly wyzszej.
::';I'n'::';:;"n‘ Studia informatyczne przy wykorzystaniu elektronicznych metod szkolenia
wchodzac naspe- 1 0dIegfos¢ oferuje Politechnika Warszawska, Polsko-Japonska Wyzsza
cjalng strone Szkota Technik Komputerowych i Polski Uniwersytet Wirtualny (PUW).
o WWW, tak jak to Rok nauki na PUW kosztuje 2900 ztotych. Oprocz zaje¢ w trybie elek-
oo e ”:iﬂl absolwend 470nic7nym studenci spotykaja sie dwa razy na semestr podczas tak zwa-
A Microsoftu ® nych zjazdow oraz podczas sesji egzaminacyjnych. Te odbywaja sie
= — - e w siedzibie uczelni, co podnosi troche koszt nauki, ma jednak takze swo-

przestaje dziwi¢ popularnosc aka-
demickich centrow edukacyjnych
Microsoftu i Cisco. Do programéw
Microsoft [T Academy oraz Akade-
mii Sieciowych Cisco przystgpito
ponad 130 szkdt wyzszych

(40 wspotpracuje z Microsoftem

i 132 z Cisco) z cafego kraju. Aka-
demickie oSrodki prowadzg szkole-
nia dla studentow, a takze 0sob

z zewngtrz. Jest to zdecydowanie
najtansza forma specjalistycznego

go kursu przygotowujgcego zamyka
sie sumg 2800 ztotych, ptatne

w ratach. Jesli chcemy uzyskac
certyfikat, do tego dochodzi koszt
egzaminu certyfikacyjnego (okoto
150 dolaréw), ktéry jednak moze
zostac obnizony nawet o 70 pro-
cent, dzieki dobrym wynikom egza-
mindw czastkowych, zdawanych po
kazdym module. Jedyng powazng
wadg kurséw oferowanych przez
akademickie oSrodki szkoleniowe

je zalety. Zjazdy stanowig najlepszg okazje do zaznajomienia sie z kole-
gami z roku.
Studenci elektronicznych uczelni

otrzymujq taki sam dyplom jak ich r()—E Warto zajrzec...

wiesnicy ze studiow stacjonamych

i zaocznych. Jak zgodnie twierdzg
uczniowie i wykfadowcy, ukonczenie
studiow jest doS¢ trudne i wymaga
ogromnej samodyscypliny. Bez tych
cech juz pierwsza sesja egzaminacyj-
na moze okazac sig przeszkoda nie
do przebycia.

Adresy WWW:

® www.szkoleniait.pl

@® www.altkom.pl

® www.cts.com.pl

@® www.combidata.pl

® www.css.plledusoft

@® www.edukacja.pl

® www.edukacja.abcdata.pl
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INFORMATOR

Komputer wymaga od uzyt-
- kownikaw specjalistycznej
wiedzy, ktora nabywamy
wraz z doswiadczeniem.

- Warto korzysta¢ z podpo-
wiedzi, by nie traci¢ czasu
na poszukiwanie rozwiaza-
- nia problemu. Dla jednych
- oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

B Szukasz pomocy? |

Na stronach Porady Eksperta moz-
na znalez¢ rozwiazania typowych
probleméw trapiacych uzytkowni-
kow komputerow. Pytania opubliko-
wane w tym wydaniu zostaty wybra-
ne z listow nadestanych do redakcji
przez Czytelnikow ostatniego wyda-
nia naszego magazynu.

Jezeli masz problem z kompute-
rem i nie potrafisz nigdzie znalez¢
odpowiedzi - zapytaj Eksperta.
Redakcja postara sie podac rozwia-
zanie.

E-maile z krotkimi pytaniami do-
tyczacymi obstugi komputera prosi-
my przesytaé na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczesciej sie po-
wtarzajace pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na tamach na-
stepnego wydania Eksperta.

Pomocy warto szukaé¢ takze na
forum Eksperta w internecie. Tam
na pytania chetnie odpowiadaja
redaktorzy Eksperta oraz inni
Czytelnicy. Pomoc gwarantowana!

www.ks-ekspert.pl/forum
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Usuwanie i ochrona

przed spyware

Surfuje po stronach WWW i co
jakisé czas instalujq mi sie

w systemie jakies programy,
ktére zmieniaja moja strone
startowq i dodaja dodatkowe
paski narzedzi w Internet
Explorerze. Jak sie przed tym
zabezpieczy¢?

Strong startowg moga w niewi-
doczny dla nas sposob zmieniac
specjalnie spreparowane kontrolki
ActiveX, komponenty typu spyware,
trojany, a takze dialery.

Aby usungc Slady ich dziatalno-
$ci (miedzy innymi podmieniong
strong startowg), postuzymy sie
programem CWShredder. Alternaty-
w3 0 zblizonej funkcjonalnosci jest
program HijackThis. Obie aplikacje
znajdziemy na krazku Eksperta.

Po uruchomieniu CWShreddera
klikamy na @. Program rozpocznie

skanowanie systemu w poszukiwa-
niu $ladow dziatalnosci ztosliwych
skryptow, a nastepnie je usunie.
Przed podmiang strony startowej
w przysztosci mozemy sie zabez-

pieczy¢. Uzyjemy do tego celu pro-

gramu Spybot — Search & Destroy
(S&D).

1. Po uruchomieniu Spybota wy-
bieramy menu [Hode], potem
i [ez |

2. Nastepnie przechodzimy do

dziatu B Harzedzia |, Klikamy na @----

i Zaznaczamy opcje 0 nazwie

[v Lock IE start page|

_________________

© Zabezpieczymy system przed in-
stalacjg komponenetow szpiegujg-
cych. Pomoze nam w tym wspo-
mniany wczesniej program Spybot
S&D. Przed rozpoczeciem tej ope-
racji powinni$my zaktualizowa¢ ba-
2y 7 sygnaturami spyware-u Spybo-
fa.

Tw tym celu faczymy sie z inter-
netem i klikamy na

NP Sirands akiualizasie) PO nawia-
zaniu pofgczenia z serwerem pro-
gram wysSwietli liste nowych kom-
ponentow.

2. Aby pobra¢ aktualizacie, Klika-
my e (WP Pobiez skiuaizacie] Na-
stepnie klikamy na [FLIIEGES
w dziale @ zaznaczamy opcje @
po czym konczymy proces konfi-
gurowania, Klikajgc na [Immunize |

ster (program nie pozwala zainsta-
lowac sie komponentom typu spy-
ware za pomocg kontrolek ActiveX).
Po zainstalowaniu aplikacji Eks-
pert zaleca jej aktualizacje przez
internet. Klikamy na

[ Updates JIERGNIIE

na internet Explorer]. Po przepro-
wadzonej aktualizacji zabezpiecza-
my nasz system, klikajac na

Ekspert radzi

ba programy zabezpieczajg

nasz system przed instalacjq
spyware-u, ktory identyfikujg na
podstawie swoich baz z jego sy-
gnaturami. Spyware ewoluuje, po-
dobnie jak wirusy, dlatego wazne
jest, aby bazy obu programdw re-
gularnie aktualizowac i co mniej
wiecej dwa tygodnie powtarza¢
aktualizacje bazy sygnatur spyware.

® Uzupetnieniem Spy-
bota, dodatkowo zabez-
pieczajacym nasz sys- Yt et bk of bedt ackimries 1 ekt Eogiem

tem, jest SpywareBla-

Pramuanenily nuferang bed dosaiossd blockes for Inbaimed Suploeer
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KT600 vs. nForce2

Chce kupié¢ ptyte gtéwna, nie
wiem jednak, z jakim chipse-
tem: nForce2 czy VIA KT600?
Ktory jest lepszy?

Oba chipsety sg nowoczesne
i obstuguja wszystkie procesory
AMD dla podstawki Socket A.

_ kosztujg zazwyczaj mniej niz te
i znForce2 (nF2), poniewaz chipset

Ptyty gtowne oparte na KT600 @--

VIA jest tanszy. W odroznieniu od
nF2 KT600 nie obstuguje pamigci

RAM w trybie dwukanafowym (Dual-

DDR), brakuje rowniez dzielnika
1/6 dla FSB/PCI. Jego brak
mozna uznac
z7a zmore
tych, kto-
rzy probuja
podkrecac
procesor.

W uktadach

KT600 zegar FSB wptywa bezpo-
$rednio na taktowanie magistrali
AGP/PCI i jesli ustawimy go za
wysoko, wowczas istnieje realne
niebezpieczenstwo uszkodzenia
urzadzen podtgczonych do ptyty
gtownej, takich jak dysk twar-
dy czy karta
graficzna.
nForce?2 ten
problem nie
dotyczy,

poniewaz ma na state ustawiong
czestotliwos¢ pracy szyny
AGP/PCI.

Dla 0sob, ktore chcg ztozy¢ ze-
staw komputerowy za jak najnizszg
ceng, ptyta gtéwna oparta na chip-
secie KT600 bedzie dobrym wybo-
rem. Jest to stabilna i niedroga
platforma dla procesoréw AMD.
Ptyty z nForce2 sg drozsze, ale
jednocze$nie wydajniejsze i bar-
dziej przyjazne overclockerom.




Zablokowany regedit
Przy prébie uruchomienia Edy-
tora rejestru pojawia sie ko-
munikat ®. Administratorem
tego komputera jestem ja i nic
nie blokowatem!

Dostep do Edytora rejestru za-
blokowat prawdopodobnie robak
internetowy I-Worm.Swen. Dal-
sze postepowanie bedzie zalezato
od tego, jakg wersje systemu ope-
racyjnego mamy.

Windows 98

1. Nalezy przygotowac i uruchomic
specjalny plik rejestru. W systemo-
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pytanie, czy na pewno dodac in-
formacje do rejestru, klikamy na
[T=k]. Edytor rejestru powinien juz
by¢ odblokowany.

Windows XP
Professional

1. Kiikamy na (st

po czym zapisujemy dokument na
pulpicie pod nazwa regfix.reg

2. Uruchamiamy plik reg-
fix.reg Na ekranie pojawi sie

[Grucham...] Wpisujemy polecenie
gpedit.msc i klikamy na [oK]

2. Nastepnie w dziale

\

' [fF Kanfiguracja uzytkownika |

znajdujemy i rozwijamy gataz
[ Seablony administracyine | klikamy

na i w prawej czesci

okna wyszukujemy @=-------------- :
5. Kiikamy b ki
dwukrotnie na | o
fgopcje wza-| R Eepdsaei
ktadce i

0555558] 00 | nso

czym zazna- = futgczong <y
czamy @. i

Zmiany zatwierdzamy, klikajac na
przycisk (oK |

Plik. Edwcja  Format  Widok Pomoc

REGEDITY

[HEEY _CURRENT_USERMSoftwareyMicrosoftiwindowsCurrentversionyPoliciesiSystem]
"DisableregistryTools"=dword: 00000000

Ekspert radzi

kspert zaleca przeskanowanie dysku twardego progra-
mem antywirusowym z zaktualizowanymi bazami sy-
gnatur wirusow (na ptycie Eksperta znajduje sie petna wer-
sja Panda AntiVirus), a takze aplikacjg Spybot S&D, za-
mieszczong na krazku dotgczonym do tego wydania pisma.

Warto rowniez wspomniec, ze ko-
rzystajac z tego narzedzia, moze-
my fatwo zabezpieczy( rejestr
przed ingerencjg niepowotanych
0s06b.

» kontroler RAID - urzadzenie umozliwiajgce stwo-
rzenie macierzy dyskowych, zintegrowane zazwyczaj

w dobrze wyposazonych ptytach gtéwnych. Moze petni¢
funkcje zwyktego kontrolera, umozliwiajgcego podtaczenie
dodatkowych dyskow twardych.

Trudne terminy

» kontrolki ActiveX - niewielkie programy stworzo-
ne w technologii opracowanej przez Microsoft, przezna-
czone gtownie do tworzenia interaktywnej zawartosci
stron WWW.

» serial-ATA - nowa, szybsza niz Ultra ATA technolo-
gia transferu danych pomiedzy pamiecia RAM komputera
a dyskami twardymi. Kabel Serial ATA jest znacznie wez-
szy niz jego tradycyjny odpowiednik, tasma Ultra ATA, za
pomoca ktorej podtgczamy dysk do ptyty gtownej.

) Spyware - oprogramowanie, ktdre monitoruje zacho-
wanie uzytkownika, na przyktad odwiedzane strony,

i przesyta bez jego wiedzy zebrane tg metoda dane do za-
interesowanych, na przyktad do firm reklamowych.

Nieudana fiksacja

w Nero

W czasie nagrywania plyt

w programie Nero pojawia sie
btad z komunikatem o tresci
Nieokreslony btad docelowy!
Wykonanie polecenia Fiksacja
nie jest mozliwe". Co robi¢?

© Problem ten moze wystepowac
z kilku przyczyn. Najbardziej podej-

T |

e ey ot 1, [ e

PRODUCTY

Previous versig

wania wytgczy¢ te opcje, mozna to
zrobi¢ zazwyczaj w BIOS-ie w menu
Power management.

© Jesli problem bedzie nadal wy-
stepowat, warto wowczas sprébo-
wac zaktualizowac firmware nagry-
warki do najnowszej wersji. Infor-
macje 0 tym, jak to zrobi¢, znaj-
dziemy na witrynie CDRinfo.pl

® Warto sprobowac rowniez zain-

stalowac najnowsza wersje progra-
mu, ktorego uzywamy do wypalania
piyt (w przypadku Nero 5.x uaktual-
nien szukajmy na stronie Www.ne-
ro.com/en/updates.html @).

Wytaczenie
autouzupetniania w IE

Jak skasowa¢ wpisy w oknach
wyszukiwania przegladarek?

Funkcja ta nazywa sie Autouzu-
petnianie i jej zafozeniem jest wy-
Swietlanie w trakcie wpisywania ad-
resu WWW listy poprzednich, po-
dobnych wpisow @, coma

0sz¢zedzi¢ nam czas i utatwic sur-
fowanie w sieci.

1. Aby ja wytgczy¢, uruchamiamy
Internet Explorer, klikamy na menu
[Marzedzia | [ Opcie internetowe...| na-

stepnie przechodzimy do zakfadki

Fuos @il jirvsous vars
Iatest auailobis upia

B o dun't weant 1o 4
updatns for Marn e

rzana jest plyta, kiorg probujemy
nagrac. Sprébujmy zmieni¢ nosnik,
zwiaszcza jesli uzywamy tanich nie-
firmowych krazkow. Ekspert zaleca
wypalenie w ramach testu marko-
wej ptyty, na przykfad Verbatim lub
TDK.

© Btad z wykonaniem polecenia
fiksacji wystepuje czasem na kom-
puterach z wigczong obstugg za-
awansowanego zarzadzania energia
(APM). Sprébujmy na czas nagry-

Jesli wszystkie te proby nie przy-
noszq rezultatu i problem nadal wy-
stepuje, nie pozostaje nam nic in-
nego, jak oddac nagrywarke do
Serwisu.

Zawartoié || Klikamy na przycisk
[ Autovzupekriaic...]

2.W oknie z ustawieniami
odznaczamy funkcje Autouzupet-

Flil,  Edvwcia

Weidak,  Ulubione

Marzedzia  Pomoc

Que=-Q- x| W

/O Wivszikaj 'ij

Adres ks-

hikkp: e ks-ekspert . pl <

hitkp: e, ks-ekspert, plfarchivwum0403/0403, asp
hikkp: [, ks-gkspert, plfarchivwomn 05030503, asp
hikkp: [, ks-gkspert, plf ar chivwurn) archivium, asp
hikkp: e, ks-ekspert, pliekstra/prezentacia, asp
hikkp: e, ks-ekspert. plfFarum

hiktbp: e, ks-ekspert, pliforum) active, asp

Crysrcamn historl Autcompsiniania -
Wyrzyst formularze I Whrzvic hagla I

Ay wycrriof wolsy adresde sed Web, nas kadros
O w manu Opcie inbernaebovs kdkng prayosk
Meyrzysd histors”

=]

Mozemy rowniez wytaczyc¢
autouzupetnianie w internetowych
formularzach, a takze funkcije
zapamigtywania haset.

Spyware:

@ http://spybot.safer-networking.de

® www.lavasoftusa.com/software/adaware
@ http://tomcoyote.com/hjt

@® www.spywareinfo.com/~merijn

MM =

Warto zajrze¢...

Ptyty giéwne:
@ http://benchmark.pl
@ http://tweak.pl

Nagrywarki:
@ http://cdrinfo.pl
@ http://cdfreaks.com
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~ co komputerowcom
- komputery? O zgrozo!
. Przede wszystkim do zabawy

rzygladam sie od dawna
zainteresowaniom pol-
skich mfodych uzytkowni-
kow komputerow. Co widze? Ot6z
komputery stuzg im najczesciej do
zabawy. Zdolne maszyny, a marnujg
sie jak pancernik przeznaczony do
potowu Sledzi. Na wedke.
Czy nie zal im wydatku kilku ty-
sigcy ztotych na zabawke? Nie bolg

bawka

Nie nudzi buszowanie na Allegro za
nowg grafikg, nie mecza wycieczki
na gietde po szybszy procek?

To szalenstwo nie ma konca.

Gdy sprzet juz jest, trzeba popra-
wi¢. Ulepszyc¢, przyspieszy¢, powigk-
szy¢. Tak dla zabawy. Bo jaki jest in-
ny powod wyciskania kilku procent
wigcej z CPU? Zeby minute szybciej
zdekodowat film z DVD? Po co prze-
taktowywac Karte graficzng? No,
oczywiscie — dwie ramki na sekunde
wigcej w grze to powdd do dumy!

Fascynacja komputerem — nawet
zabawkg — powinna cieszy¢. Wielu
dzigki pecetowi prawdopodobnie nie
zaczepia przechodniow pod osiedlo-
wym trzepakiem. Niejeden w swoim
CV napisze tez bardzo dobra znajo-
mosc obstugi komputera, a taki za-
pis by¢ moze nie otwiera drzwi
wszystkich pracodawcow, ale jego
brak z pewno$cig niejedne zamyka.

Jednak czy naprawde tak wspa-
niata, wszechstronna maszyna po-
winna sie marnowac¢ na wyswietlaniu
gierek i filmow? Czy warto inwesto-
wac bez konca kolejne setki ztotych
w tuning i rasowanie tylko po to, by

potwora ma sie w domu. Bo z tych
megabajtow i gigahercow tak na-
prawde tylko niewielu chce i potrafi
Zrobic¢ pozytek.

Prawdopodobnie nieliczni potrafig
przyznac sie do tego, co tu napisa-
tem. Na szcze$cie nikt nie wymaga
od nikogo bicia sie w piersi. By¢
moze jednak warto zastanowic sig
cho¢ chwilke nad tym, czy warto
marnowac czas i pienigdze na pustg
rozrywke. A wszyscy wiedza, 7e wy-
chodzi drogo. Czy cigzki pieniadz
wydany na kolejny gadzet stuzacy
do zabawy nie jest kasg wyrzucong
w btoto? Czy godziny spedzone na
grzebaniu w trzewiach peceta nie sg
marnowaniem szans? Zwlaszcza te-
raz, gdy wstepujemy do Unii.

Po wejsciu Polski do WspaInoty
konkurencja na rynku pracy wzros-
nie. W cenie beda nie tylko dyplo-
my, lecz tez umiejetno$ci. A tych
nikt nie zdobedzie, przestawiajgc
FSB na 166 MHz czy ripujac kolej-
ng plytke.

Wielu z Was to mfodzi ludzie. Pomy-
$lcie 0 przysztosci. Kiedys skonczycie
nauke, przyjdzie czas na starania o
prace. Co powiecie na rozmowie kwa-
lifikacyjnej? Jak przekonacie praco-
dawce do zatrudnienia wiasnie Was,

a nie dziesieciu innych kandydatow?
Obstuga sieci p2p na pigtke moze do

HITY Z PLYTY

@ BlindWrite Suite 4.5.7

@ Pajaczek 2000 PRO v4.8.1
licencja komercyjna

® Panda Antivirus Platinum 7.0

WINDOWS

® 3DMark 2001 SE

® A-Ray Scanner v1.0.0.0

® AC3Filter 0.70b

® Active WebCam 4.5

® Advanced Registry Optimizer 1.3.5

@ Altiris Carbon Copy 6.0

@ BitTorrent EXPERIMENTAL

® BlindWrite Profiler 2.5¢

® BossKey 2.0

® CiDial Dial-Up Network dialer

® CinemaPlayer 1.5 betaS

@ ClonyXXL 2.0.1.5

® CodeStuff Starter 5.6.1.23

® CWShredder 1.56

® DAEMON Tools 3.44 - spolszczenie

® DAEMON Tools v3.46

® Dev-C++49.8.7

@ DivX 511

@ EditPlus 211

@ Exact Audio Copy VO.95 prebeta 4

® CSpot v2.21

® HijackThis 1.97.7

® HomeCuard 1.3.1.657 - do trzech kamer

® HomeCuard 1.3.1.657 - powyzej trzech
kamer

® Indy (Internet Direct) dla Delphi

® Kuglesoft RegEditer 3.1

® LAME v3.95

® MatrixMixer ver 0.30b

® Motherboard Monitor 5.3.4.0

® Motherboard Monitor 5.3.4.0 -
spolszczenie

® MotionSWF

@ Nero Burning ROM 6.0.0.11

nigdy niekonczace sig inwestycje?

pochwalic sie kolegom, jakiego to

tego nie wystarczyc... W=

Spis programoéw na ptycie

® OpenWatcom 1.1

® PowerStrip 3.49

® Prime95

@ Protection ID 5.0 FiINAL B

@ Registry Healer 4.2.0

® Registry Mechanic 2.1

® Registry Tuner v.1.6

® Remote Desktop Connection 5.2.3790
® ReplacEm 2.0

@ RipCast1.3.2

@ RivaTuner 2.0RC 14.3

® Scrollbars Generator 3

® SHOUTcast Server 1.9.x

® SpeedFan 4.1

® Spybot Search and Destroy 1.3 RC3
® SpywareBlaster 3.1

® SuperScan 3.00

@ The Bat! 2.10.01

® The Bat! 2.xx - spolszczenie
@ Tlen.pl 5.00.3.1

® Total Commander 6.03

® Tweak Manager 2.1

® UltraEdit-32 v10.10c

® Winamp 291

® Winamp 2.91 - spolszczenie
® Winamp 5.0.3

® Winamp 5.0.3 - spolszczenie

PLUG-INY

® DragonFlyis Sinedot Shader

@ Easy2Sync for Outlook 1.01

® OE-QuoteFix v1.19.2

® Outlook Express Freebie Backup 2.9
@ Outport - Export Outlook Items 1.1.25
@ Pakiet wtyczek do Miranda IM

® SHOUTcast 1.9.4 Winamp plug-in

STEROWNIKI

@ ATi CATALYST 4.3 dla WinS8/Me

@ ATi CATALYST 4.4 dla Win2000/XP
@ ForceASPI 1.7

PO CZERWIEC - LIPIEC 2004 (e daal

® NVIDIA ForceWare 56.64 dla Win98/Me

® NVIDIA ForceWare 56.72 dla Win2000/XP

® NVIDIA OMEGA DRIVERS Win2000/XP

@ NVIDIA OMEGA DRIVERS Win9x/Me

® NVIDIA System Utility 1.0

® Radeon OMEGA DRIVERS 2.5.36b dla
Win2000/XP

@ Radeon OMECA DRIVERS 2.6.33 dla
Win9x/Me

® VIA Hyperion 4in1 v4.51

POPRAWKI

® Adobe Photoshop 7.0.1 update

@ Aktualizacja krytyczna pakietu Office 2003
® Nero 5 - uaktualnienie do wersji 5.5.10.56
® PaintShop Pro 7 to 7.04 upgrade patch

® PaintShop Pro 8 to 8.01 upgrade patch
® Photoshop 5 to 5.0.2 upgrade

® Photoshop 5.0.2 Plll Patch

@ Photoshop 6 to 6.0.1 upgrade

@ Photoshop CS Camera Raw 2.1 update

® Poprawka Q263044 dla Windows 98

@ Service Pack 1dla Office XP

@ Service Pack 2 dla Office XP

@ Service Pack 3 dla Microsoft Office 2000
@ Service Release 1 dla Office 97

@ Service Release 1a dla Office 2000

@ Service Release 2b dla Office 97

LINUX
® Cetleft

Z CZASOPISMA

® Kurs programowania w VBA cz. 3, str. 68-71

@® Multimedia i Flash, str. 32-33

® Porady 3D, str. 42-45

® Programowanie w Delphi - program
pocztowy, str. 64-67

® Przydatne kody - JavaScript, PHP str. 76-77

® Tabela wynikéw podkrecania procesordw,
str. 20-23
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