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PANACEUM NA KLOPOTY

Czy stan Twojego komputera nie pogorszy! sie ostatnio?
Kto wie, moze zlapal wirusa.

Albo cierpi na dolegliwosci sprzgtowe.

Na szczetcie pojawilo sie lekarstwo na tego typu
schorzenia...

To Norton System Works, ™

Norton System Works diagnozuje dokladnie caly system,
po czym stosuje odpowiednig terapie. Aplikowane przez
niego szczepionki sg niezastgpione w profilaktyce
antywirusowe;.

Jesli istnieje sposdb na uniknigcie kontaktéw komputera
ze specjalistg, to jest nim panaceum o nazwie Norton
System Works,

’ symantec.

Kazdy kto do korica marca zakupi program Norton SystemWorks 2004 otrzyma Norton Personal Firewall 2004.
Szczeqoly promocji na stronie www.symantec.pl/promocija

Programy firmy Symantec sa dostepne u autoryzewanych partnerdw. Lista partnerdw na stronie: www.symantec.pl
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dania Eksperta znajdziecie ponad dwiescie (!)
wtyczek do popularnych programéw. Plug-iny
lubia wszyscy. Te mate dodatki nie tylko rozsze-
rzaja - czasem nawet znacznie - mozliwosci pro-
graméw. Czesto instalujemy je po to, by odswie-
2y¢ wyglad i funkcjonalnosé wystuzonych

i nudnych aplikacji. Wtyczki daja tez producen-
tom programéw mozliwosé wprowadzenia po-
prawek do juz ukonczonych programéw. To bar-
dzo pozyteczne miniaplikacje.

Nie znajdziecie na naszej plycie patchy do gier.

Wprawdzie wiemy z wiasnego doswiadczenia, ze
najbardziej nawet zaawansowani komputerowcy
lubia od czasu do czasu postrzelaé do wirtualne-
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petna wersja
améw do zarzadzania dyskiem twardym. W ich
zi osiem samodzielnych programéw. Za ich pomo-
edzy innymi zmieni¢ bootmanagera, edytowaé
akZe uzyskaé dostep do dyskéw linuksowych. Do-
estawie znajduje sie program do tworzenia obra-
twardych i aplikacje do szyfrowania poufnych da-
kie programy i pliki pomocy sa w jezyku

ert

2,/2004,

tna wersja
ego montazu plikéw multimedialnych. Za je-
amy fragmenty filméw, zmontujemy je, wzbo-
awe efekty wizualne, a nastepnie zakodujemy
im formacie i zapiszemy na dysku twardym. Pro-
a internetowej rejestracji — jest ona hezplatna

: z oktadki!
dzit dostepne w internecie wtyczki do réznych
programéw i zamiescit na plycie najciekawsze
go kompletnego zestawienia nie znajdziecie
czasopismie

Pelne wersje
W tym miejscu powinien
znajdowac sie
krazek CD-ROM. Jezeli go
nie ma, prosze zwrdcié sie
do sprzedawcy

Paragon
Hard Disk
Manager 5.6 PL

« zbior 200 najlepszych plug-

« internetowe o grafika rastrow
o do odzyskiwania danych

« multimedialne « kodeki

o narzedzia wideo i audio

o sterowniki

alajacy stworzyé w systemie Windows 2000/XP
e wirtualnych pecetéw — w petni funkcjonalnych
Na krazku znajduje sie 45-dniowa wersja aplikacji

.. aplikacja do montazu

B nuitimodiainych acji stuzacych do ripowania muzyki znajdujacej sie

pisanych na krazkach DVD

« sterowniki do
winmodemu
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Batagan
Mysle, ze Ekspert jest najlepsza

w Polsce gazetg dla ludzi zajmujg-
cych sie komputerami. Jednak co$
mi sie nie podoba... W tej gazecie
jest za duzy batagan. Proponujg re-
dakcji podzielenie gazety na dziaty:
sprzet i testy, software, webmaste-
ring, programowanie, grafika, sieci
i internet, hacking i ochrona, Linux
i magazyn o jakich$ ciekawostkach
— trendach. Wtedy kazdy by magt
znalez¢ co$ dla siebie. Bo przeciez
niektorzy interesujg sie stronami
WWW, a niektorzy sprzetem. Bar-
dzo podobat mi sig artykut o PHP
i MySQL, ale nadal dajecie za ma-
to webmasteringu. Natomiast mu-
sze was pochwalic, bo zawarto$¢
ptytki — super. Mam nadzieje, ze
W nastepnym numerze sie troche
poprawicie. Najlepszy byt Ekspert
— 472003, najgorszy — 6/2003.

Marcin-webmaster (z forum)

Problemy z akcja
Chciatbym wzigé udziat w Waszej
akeji dotyczacej badania bezpie-
czenstwa internetu, ale niestety nie
Moge, poniewaz zamieszczone na
Waszym krazku oprogramowanie
(Norton Internet Security 2004 @)

il Stan systemu: Pilnie wymaga u

U‘mbr ImECTEin 14l 1:: e
-1

) Zapom ozobista Wigczona

& Whinwerie wiamgniet. Winczone

A& Horon Antvirus
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stracito okres waznosci. Po zain-
stalowaniu pakietu NIS 2004 i uru-
chomieniu aplikacji dostatem wia-
domosc¢, ze okres probny sig skon-
czyt i musze odinstalowa¢ opro-
gramowanie.

XENG xeng@wp.pl

Brak sieci

Nie wiem, czy byto to zamierzo-
ne dziatanie z Waszej strony, i nie
bede tego dociekat. Faktem jest
natomiast to, ze stosujgc wasza
porade dotyczacg konfiguracji NIS
2004, zablokowatem kompletnie
dostep do sieci.

makee
eladammo@interia.pl

0d redakcji: Pomimo starannego
przygotowania akcji Czy jestes
bezpieczny? Badanie 2004, nie
udato sig niestety unikng¢ pew-
nych problemaéw. Okazato sie, ze
zrobiona specjalnie dla Eksperta
wersja pakietu NIS 2004 na pew-
nych konfiguracjach sprzetowych
przedwczesnie (przed uptywem
30-dniowego okresu) wygasa. Po
wykryciu problemu natychmiast
ZleciliSmy firmie Symantec przy-
gotowanie poprawki usuwajace;
bigd. Plik z tatkg zostat opubliko-
wany w internecie i wigkszosci wy-
padkow naprawiat aplikacje.
Ktopoty z dziataniem NIS 2004

i ustawieniami programu opisany-
mi w Ekspercie wynikaty ze skom-
plikowanego procesu konfiguracji
na potrzeby badania. U niektdrych
uzytkownikow zablokowaniu ulega-
ta komunikacja pomiedzy aplika-
cjami internetowymi a siecig. Pro-
blem rozwigzywato reczne odbloka-
wanie potaczen w panelu konfigu-
racji Zapory osobistej. Wszyscy
Czytelnicy, ktorzy zwracali sie

z tym problemem do redakcji lub
pomocy technicznej Symanteca,
otrzymywali potrzebne informacije.
Za utrudnienia przepraszamy.

Gdzie kody

W Ekspercie 1/2004 nie ma
przydatnych skryptow PHP ktore
mozna by umiesci¢ na stronie
WWW. Dzisiaj zakupitem Eksperta,
jestem w szkole, siedze na infor-
matyce i czytam sobie fajny test
serwerow pod strong WWW. Jak
znajde jakie$ btedy albo zalety te-
g0 numeru, to napisze.

Borysek100 (z forum)

Czytelnicy pisza
Moze stworzycie maty dziat

w Ekspercie, gdzie Czytelnicy-pro-

gramisci mogliby pochwalic sig

swoimi dziefami? Moze redakcja

uruchomi jaki$ serwer FTP z pro-

gramami Czytelnikow?
Terminator (z forum)

Nie fair
0d jakiego$ czasu mozna po-
bra¢ archiwalne numery KS Eks-
perta. Uwazam, ze jest to nie fair
w stosunku do Czytelnikéw (mie-
dzy innymi mnie), kiorzy od pierw-
szego numeru kupuja Eksperta w
formie papierowej, czekajgc z nie-
cierpliwoscig na kolejny numer.
Moze problem jest banalny, bo to
przeciez archiwalne numery, ale
ktos, kto wtasnie zaczat czyta¢ Eks-
perta, nie bedzie musiat wydawaé
pieniedzy na kupno kolejnego nu-
meru, tylko wejdzie na WWW i so-
bie $ciggnie.
Druga sprawa, ktora sktonita mnie
do napisania, to ptyty zamieszcza-
ne z czasopismem.
Powinniscie zrezygnowac z wyda-
wania ptyt do kazdego numeru.
Lepiej bytoby zamieszczaé ptyty
tylko wtedy, gdy pojawi sig intere-
sujacy program. Teraz i gazeta jest
droga, i ptyta zapchana programa-
mi, ktore w zasadzie sg przydatne
tylko nielicznym (kilkanascie pro-
gramow do tego samego zadania
to lekka przesada). Sprawe pozo-
stawiam do dyskusji i prosze
0 odpowiedz w nastgpnym nume-
rze Eksperta.
Mateusz ,Yeti” Tarka
yeticom@wp.pl

0d redakcji: W formie elektro-
nicznej dostepny jest tylko Ekspert
1/2002. Pozostatych wydan raczej
nie bedziemy udostepnia¢ w ten
Sposob. Pierwszy numer Eksperta
byt wyjatkowy. Okazato sig, ze
spotkat sie z wigkszym zaintereso-
waniem, niz pierwotnie zakfadano,
i caty naktad zostat wysprzedany.

Gdzie jest papier

W najnowszym Ekspercie pisze-
cie 0 grze we Flashu. Jest tam na-
pisane, ze trase nalezy zaprojekto-
wac na papierze milimetrowym.
Tylko ze ja tam zadnego papieru
nie widze.

Dobra dusza (z forum)

0d redakcji: Papier trzeba kupi¢.
Cena w sklepie papierniczym za
arkusz A3 to 20 groszy, ale mozna
tez rysowac na kartce A4.

Ciekawe maki
Czy moglibyscie napisac artykut
0 macintoshach? Interesuje mnie
ich budowa, dziafanie, obstuga
i system MacQS. Moze co$ o pro-
gramowaniu dla Mac0S-a?
slowikus
urwis@autocom.pl

Prywatny kurs

Zalezy mi na kontakcie z 0soba,
ktora w Ekspercie pisze artykuty
0 Delphi. Prosze o numer Gadu-
-Gadu lub e-mail. Bede bardzo
wdzieczny. Z gory dziekuje.
fcporto@op.pl

0d redakcji: Niestety, nie moze-
my podawac o autorach innych in-
formacji niz te, ktére mozna zna-
lez¢ w redakcyjnej stopce (na
stronie 98). Takie s3 wymogi pra-
wa prasowego, a sami autorzy tez
cenig sobie prywatnos¢. Pomocy
mozna szuka¢ na naszym forum
(www.ks-ekspert.pl/forum),
gdzie jest dziat poSwiecony pro-
gramowaniu.

Petniejsze wersje

Czy moglibyScie jako$ zazna-
czaé petne wersje programéw na
plycie w spisie na koncu gazety?
Bytoby to bardzo pomocne i dla
mnie, i dla innych Czytelnikow.
Wiem, ze na ptycie s3 podane
wersje programow, ale mi zalezy
takze na tym, by byly zaznaczone
W spisie.

ziomek

0d redakcji: Petne wersje sg za-
wsze podawane na poczgtku listy
na czerwono. Pozostate aplikacje
maja rézne licencje — freeware,
shareware czy trial.

tapczywosé ludzka

Za kazdym wydaniem Eksperta
porusza mnie coraz bardziej ego-
istyczna postawa i roszczeniowy
stosunek Czytelnikow do zycia
w 0gole, a w szczegoinosci do
wydawcow Eksperta. Stwierdzenia
takie jak: powinniscie dac...,
cheiatbym, zeby..., a nawet prosze,
zeby w nastepnym numerze Eks-
pert zamiescit..., to bardziej zgda-
nia niz prosby. To ciggte gryma-
szenie i zebranie jest nie do znie-
sienia. Skoro Ekspert jest dobry, to
po co go zmienia¢? Dla wszyst-
kich sie w nim co$ ciekawego
znajdzie. A niektorzy niech sie za-
stanowig, bo z nich eksperci zu-
petnie bez klasy.

skamin@interia.pl =
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Corporation w Stanach Zjednoj

© 2004 Microsoft Corporation. W
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Visual Studio

Skracajac czas tworzenia aplikacji o 80%,
Visual Studio® .NET 2003 daje Ci wiecej czasu na to,
co potrafisz robi¢ najlepiej. Myslec.

Wopadtes na dobry pomyst? Visual Studio® .NET 2003,
zwiekszajac wydajnos¢ pracy, pozwoli wcieli¢ Twoj pomyst

w zycie szybciej niz myslisz. Chcesz na to dowodu? Firma
Merck & Co. Inc., wiodacy swiatowy producent lekow,
wprowadzita rozwigzanie, ktore zwiekszyto szybkos¢

i doktadnos¢ procesu monitorowania jej produktéw.

Dzieki Visual Studio® .NET 2003 osiggneta to w czasie, ktory
wczesniej uwazano za niemozliwy. Aby przeczytac cata historie
o tym jak szybko Merck oraz inne firmy, uzywajace

Visual Studio® .NET 2003, urzeczywistniajgq swoje pomysty, wejdz
na strone: www.microsoft.com/poland/developer/promocje/think



y 4

PLYTY

PARAGON HARD DISK MANAGER

\F‘

A

" Jco-RoM

Paragon

Hard Disk
Manager 5.6
PEENA WERSJA
Obraz ISO
programu
Partition
Manager

5.6 w wersji
dia DOS

Obraz ISO
programu
Drive Backup
6.0 wwersji .
dla DOS

Zlota raczka

) obrze dzlalajacemu dyskowi nie poswiecamy uwagl. Jednak
jesli cos sie psuje lub wymaga modyfikacji, trzeba siegna¢
po dobre narzedzia. Ekspert poleca niezawodny zestaw HDM

akiet Paragonu to uni-
wersalny zestaw progra-
mow narzedziowych.

W jego sktad wchodzi osiem aplikacii.

Ekspert radzi

iektore programy okreslone

-l"' N Czynnosci, gtdwnie manipulacje

partycjami, muszg wykonac z pozio-
mu DOS-u. Jezeli pojawi sie komuni-
kat, ze komputer musi by¢ urucho-
miony w DOS-ie, reagujemy réznie
w zaleznosci od rodzaju posiadanego
systemu operacyjnego. Jezeli korzy-
stamy z Windows 95 lub 98, kompu-
ter po prostu uruchomi sie w DOS-ie
i wykona zadanie. Jesli korzystamy

z Windows XP, po restarcie, zanim
zostanie zatadowany Windows, uru-
chomi sie odpowiednia aplikacja i do-
koriczy swoje dziatanie. Uzytkownicy
Windows Me musz3 niestety bez-
wzglednie wykona¢ dyskietki starto-
we i z nich uruchomi¢ komputer.

Jezeli nie jesteSmy pewni, ktorym
programem nalezy postuzy¢ sie
w celu zrealizowania danego zada-
nia, mozemy uzy¢ aplikacji Quick
Start. Wybierajgc w kolejnych
oknach jedng z dostepnych opcji @;--;
uruchomimy aplikacje, ktora najle-
piej spefni nasze oczekiwania.

'~Imlmnlwmmaﬁlemmwm

I Fiep prprsaies sk heiniegal | Eriard pa et
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@ BootManager
Partition Explorer

' Ext2FS Anywhere

E Partition Manager
E Drive Backup
i Image Mounter

Encrypted Disk

Disk Wiper

BootManager
T

zarzadzanie uruchamianiem zain-
stalowanych w naszym kompute-
rze systemow operacyjnych oraz
tworzenie profili z ograniczonym

en prosty w obstudze pro-
gram umozliwia efektywne

chcemy

Zawartosé pakietu HDM 5.6

Przeznaczenie

Pozwala w chwili uruchomiania komputera wybrac, kidry z zainstalowa-
nych systemow operacyjnych zostanie zafadowany

Podglad partycji na wszystkich dyskach w komputerze (takze tych
nieobstugiwanych przez dany system operacyjny) oraz przenoszenie
pomigdzy nimi plikow

Udostgpnianie partycji linuksowych (i innych niewidzianych przez
nasz system operacyjny) jak normalnych dyskow

Tworzenie, formatowanie, zmiana rozmiaru partycji. Konwersja
Zastosowanego systemu plikow na inny

Tworzenie kopii zapasowej caej partycji lub dysku twardego.
Kopiowanie partycji

UmoZliwia korzystanie z plikow z obrazem dysku stworzonym za
pomocg Drive Backup jak z normalnego dysku twardego
Szyfrowanie informacji zawartych na dysku twardym

Wymazywanie danych na dysku w sposéb
uniemozliwiajgcy ich odzyskanie

Dwa ostatnie programy zostaly opisane w Ekspercie 1/2004, dlatego tym razem je pominieto.
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dostepem do twardych dyskow dla
niektorych uzytkownikow.

Przy pierwszym uruchomieniu
BootManagera pojawia si¢ pytanie,
czy aktywowac program o Jezeli

Ustawienia BootManagera

\ ? ) Pragram BootManager nie jest akkywny, C2y chcesz go teraz uakbywnic?

Obstuga programu

T.w lewej czesci okna programu
wida¢ dostepne sposoby uruchamia-
nia systemu. Prawa cze$¢ zawiera
nieaktywne sposoby. Mozna jg ukry¢
przyciskiem @. Domysinie znajduje
sig tam stara wersja MBR (ang. Ma-

Z niego korzystac,
musimy odpowie-
dzie¢ twierdzaco @--
Jesli kiedykolwiek
pozniej bedziemy

ster Boot Record — gtowny sektor
rozruchowy, s3 w nim zapisane infor-
macje na temat pofozenia partycii,
uszkodzenie MBR powoduije proble-
my z uruchomieniem peceta).

cheieli usungé
BootManagera

z dysku naszego
peceta i powrdcic
do ustawien sprzed
jego zainstalowania,
wystarczy z menu

wybrac

przenosw zaznaczone konfiguracje
pomigdzy oknami. Te, ktore znajda
sie na liScie nieaktywnych, nie be-
dg wyswietlane w menu startowym
przy uruchamianiu komputera.

3 = Jezeli mamy w komputerze
zainstalowanego Linuksa, na liscie
dostepnych systemow operacyj-
nych nie bedzie on widoczny. Po-
jawi sie jednak jako jedna z do-
stepnych opcji wyboru podczas
wigczania peceta.

4. Standardowy BootManager Li-
nuksa — LiLo — moze zosta¢ wyta-
czony. W tym celu z menu
wybieramy

i Zaznaczamy opcje

[¥ Hie uzywaj LILO/GRUE]
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Personalizacja systeméw
operacyjnych

Kazdy z zainstalowanych na na-
szym komputerze systeméw opera-
cyjnych mozemy spersonalizowac.
Personalizacja polega na stworzeniu
profilu z zablokowanym dostgpem
do niektorych partyciji. Dzieki temu
mozemy mie¢ pewnosSc¢, ze na przy-
kiad dzieci, bawigc sie komputerem,
nie skasuja przypadkowo waznych
danych znajdujacych sie na innej
partycji, gdyz ta bedzie dla nich nie-
dostepna.

1. Tworzenie profili jest bardzo
tatwe, program praktycznie prowadzi
nas za reke. Z menu
wybieramy opcjg [Utwdrz kreatora |

T rwzpi momy hnbeguaneis 7
b b
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Hagte | Hisk

Tpeibse |

5. Kikamy
na kazda par-
tycje po kolei

i Zaznaczamy
pole @, jeze-
li ma ona by¢
niewidoczna

w danej kon-

..

2. Nowe profile muszg by¢ opar-
te na jednym z juz istniejacych. Za-
zZnaczamy wiec opcje @.

3. Wybieramy profil, na podsta-
wie ktorego bedziemy tworzy¢ na-
stepny. Zaraz po zainstalowaniu
BootManagera zwykle dostepny jest

El

Eraatar BeolWanigira

_19\ o phmrnr bordepescg na oot blen cheen: o ops 1

o o g

ListaRorguri

[ [in [ [ jaie]

tylko jeden ®@.

1
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4. Wpisujemy

g

nazwe nowego pro-
filu ®. Mozemy tez
zablokowac dostep

do profilu hastem,
jesli ma on by¢ do-
stepny dla wybra-

Newasy

nych uzytkownikow.

figuracji.

6 = Jezeli chcemy, aby jeden
z profili automatycznie uruchamiat
sie po okreSlonym czasie, gdy za-
den inny nie zostanie wskazany,

nalezy z menu wybrac

I

O o Bonthbanagera
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iestety, nie jest mozliwe usta-
wienie Linuksa jako domyslne-
go systemu operacyjnego.

[©rcie]. 7 rozwijanej listy wybieramy

Eimata Panllanigsr i

_________________

konfiguracje, ktora

i ma by¢ domysina,
Pl peackomines g Py b raonena odmact o ahe o L fodoes i
R\ | 7aznaczamy @--------
Lm il i i wpisujemy czas
" .
[0k [l T Tpvempt | Fommar] thrgreg | (wsekundach),
0 D o Gam e wgd | Pojakim zostanie
B O ——E s | Uruchomiona.
1] loge. M EXTHE FITGH  Aermsae
1 Lo 0 RRTE SUIAGE Pt
Etel 7 Zmenu
(BootManager] wy-
s [Zmwe | wm || Dieramyopcje

Partition Explorer

J est to prosty program po-
dobny do Windows Explore-
ra. Umozliwia dostep do plikow na
wszystkich partycjach dyskow
twardych zainstalowanych w kom-
puterze. Takze do tych, do ktérych
Windows standardowo nie ma do-
stepu. Na wszystkich partycjach
mozna kopiowac, usuwac i zapi-
sywac pliki.

1. Korzystajac z Windows XP
mozemy skopiowac plik na przy-

ktad z partycji linuksowej. Po uru-
chomieniu programu, w lewej cze-
$ci okna, klikajac dwukrotnie

na ikonach dyskow, rozwijamy

Ekspert radzi

2. Odnajdujemy interesujgcy nas
plik, zaznaczamy go i z menu pod-
recznego wybieramy polecenie
[Eksportu],

3. Wskazujemy

miejscu prawej czesci okna
i z menu podrecznego wybra¢

opcjg [Importui]

LW NS e [

miejsce na dys-
ku, w ktorym
chcemy zapisa¢
wybrany plik. Je-
zeli chcemy za-

liki z partycji widzianych bezpo-

srednio przez system Windows
mozemy skopiowac poleceniem
. Jednakze znacznie wygod-
niej jest do tego celu uzy¢ po prostu
Eksploratora Windows.

chowac plik

na partycji linuk-
sowej, wystarczy
klikng¢ prawym
przyciskiem my-

szy w dowolnym

Bardziej skuteczne

[.i
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i zoawansowanych

|

Peslucha| opcwiadania lekton
potratisz wykonod dwicoanied

Sotyeiyii pokozujo Feofs - €Ty

postapy w nouce

- 8 godzin nagran
- testy i cwiczenia
- native speakers

@ -

DR G
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Sprredai wysytkowa, bezplatne dema:
(022) 644-55-57, 855-44-02, www.jezykiobce.pl
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PARAGON HARD DISK MANAGER

[T

Ext2Fs Anywhere

T en program jest bardziej za-
awansowang wersjg Partition
Explorera. Dzigki niemu uzytkownik
ma nie tylko dostep do partycji nie-
widocznych dla stosowanego przez
niego systemu operacyjnego

(zwiaszcza partycji linuksowych

pod Windows), lecz takze moze ko-
rzysta¢ z nich jak z normalnych dys-
kow twardych. Jest to rozwigzanie
znacznie wygodniejsze niz Partition
Explorer, zwlaszcza w sytuacii, gdy
potrzebujemy statego
dostepu do takiej partycji
lub chcemy skopiowac

duﬂ-: =L
Jrpey —
S I——

|

S Rorzs

mrm

czy zapisaé wiekszg licz-
be plikow.

1 = Po uruchomieniu

aplikacji w oknie progra-
mu wy$wietlane s3
wszystkie odnalezione
na dyskach zainstalowa-
nych w komputerze par-

tycje [ 2

ol
'm O

W Zsmerewce
W ‘=vks wmrc

Prarmress
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gtk | Mo | Gonmd | L dsibiens

Spriemiplktm  WTFS

P [ Forspmsia fik. sy Paaccopine wemyics i desin
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2 = Aby zainstalowac wybrang
partycje jako kolejny dysk twardy

w systemie, klikamy na reprezentu-
jacy ja obrazek lub opis (w lewej
czesci okna) prawym przyciskiem
myszy i z menu podrecznego wybie-

ramy opcjg [Padtacz....|

3 = W kolejnym oknie wybieramy
litere dla nowego dysku @---

= Logeaes Lss Cd3 11368 *

{Z1 Pinviel an ekl CHl
I (1 fion (o tpmiricim e p ek 1d

Lo ]

Arada

4 = Nowy dysk z przypisang mu
literg od razu pojawia sie w syste-
mie. Mozna z niego korzystac

w normalny sposob, jak z kazdego

Ekspert radzi
rogram sugeruje wytgczenie

p opcji przechowywania skasowa-
nych plikéw (w Koszu) dla partycji li-
nuksowych. Akceptujemy to zadanie,
gdyz w przeciwnym wypadku sys-
tem Windows moze uszkodzi¢ linuk-
sowg strukture plikow.

innego dysku. Ekspert nie zaleca
jednak uzywania na nim standar-
dowych programdw narzedziowych
Windows ani takich, ktore nie roz-
poznajg zastosowanego na tym
dysku systemu plikdw. W przeciw-
nym razie mozemy straci¢ wszyst-
kie zapisane dane.

5. Aby usungc dysk z systemu,
postepujemy identycznie jak w wy-
padku jego instalacji, jednak tym ra-
7em zaznaczamy OpCje usuniecia
przypisang] litery @.

bmmmm——————————————

Partition Manager

K orzystajac z tej aplikacji,
mozna zarzadzac i modyfi-
kowac partycje. Duze mozliwosci
idg tu w parze z prostotg obstugi, co
zZ pewnoscig przypadnie do gustu
poczgtkujgcym uzytkownikom.

ok ey
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na FAT32. Ten ostatni ma mniej
mozliwosci niz NTFS, ale jest szyb-
szy i widziany przez aplikacje pracu-
jace w DOS-ie i w Windows 9x.

1. Aby zmieni¢ NTFS na FAT32,
nalezy rozpakowac¢ wszystkie pliki
na dysku. NTFS jest bowiem w sta-
nie kompresowac pliki i katalogi,

a takiej mozliwo$ci FAT32 nie
oferuje. W Eksploratorze Windows
klikamy na ikone dysku przeznaczo-
nego do konwersji. Z menu pod-
recznego wybieramy

i usuwamy zaznaczenia @.

2 = Uruchamiamy Partition Mana-
ger i klikamy na nazwe lub obrazek

symbolizujgcy wybrang partycje @---

Z menu podrecznego wybieramy
[MadyFiku] | [Konwertui., | W kolej-

Zmiana systemu plikéw

Partition Manager to jeden
z niewielu programow, ktore potrafia
sprawnie zmieni¢ system plikow
NTFS (domysIny dla Windows XP)

nym oknie zatwierdzamy nasz wybor.

& e
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3. Jezeli udato sie nam zgodnie
z punktem 1 rozpakowac pliki na
wybranej partyciji, Partition Manager
powinien szybko zmieni¢ system
plikow. Jezeli jednak pozostaty ja-
kie$ spakowane pliki, czeka nas re-
start, a konwersja nastgpi podczas
uruchamiania Windows. Partycja
systemowa zawsze bedzie konwerto-
wana z poziomu DOS-a.

Zmiana rozmiaru partycji
Jedng z najcze$ciej uzywanych
funkcji jest zmiana rozmiaru partycji.
Zanim przystapimy do tego zadania,

G

- Ekspert radzi

artition Manager ma takze wersje dziatajgcg w DOS-ie. Opcja tworzenia
dyskietki startowej z tg wersjg dostepna jest z poziomu aplikacji Quick Start.
Niestety, jesli korzystamy z systemu Windows 2000/XP, opcja ta nie dziata.
W takim wypadku nalezy skorzystac z zamieszczonego na krazku Eksperta obra-
zu (plik .is0) i stworzy¢ bootowalng ptyte CD-R.

nalezy zdefragmentowac dysk. Moz-
na uzy¢ standardowego narzedzia

Windows lub opcji

Z menu podrecznego.

1. Aby zmieni¢ rozmiar partycji,
wystarczy Kliknac na jej nazwe lub
symbolizujacy ja obrazek i z menu
podrecznego wybrag [Zmier rozmiar|

2 = W kolejnym oknie suwakiem
ustawiamy nowy rozmiar partycji @

nieczno$ci instalowania wszystkiego
od nowa, wystarczy postuzyc sie
Partition Managerem.

1. Aby skopiowac partycje syste-
mowg na nowy dysk, klikamy na jej
nazwe lub reprezentujgcy jg obrazek
i Zmenu podrecznego wybieramy

opcjg [Kopiui partyciz.. |

2 = W kolejnym oknie z listy wy-
bieramy nasz nowy dysk twardy @---
i zaznaczamy opcje @, aby kopio-

ik [}
Ooowe 8y |5174Y
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Zmiana rozmiaru moze by¢ wyko-
nana przez program z poziomu Win-

wana partycja zaczynata sie na po-

czatku dysku. Jezeli nowy dysk jest

wigkszy od starego, mozemy zazna-
_czy¢ opcje ®. Wowczas partycja

na nowym dysku bedzie powiekszo-

na tak, aby zajmowata cate dostepne

miejsce.

dows lub
DOS-a. Uza-
leznione jest
to od potoze-
nia partycji

na dysku i jej
wykorzystania.
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Kopiowanie
partycji

Jezeli wiasnie kupiliSmy nowy,
lepszy dysk twardy, z pewno$cia
chcielibySmy umiesci¢ na nim sys-
tem operacyjny. Aby po prostu prze-
nies¢ system na nowy dysk, bez ko-

3. Kopiowanie partycji systemo-
wej musi by¢ wykonane z poziomu
DOS-u, dlatego komputer wykona
restart i przeprowadzi cat operacje
przed uruchomieniem Windows.
Teraz mozna wytgczy¢ komputer

i zmieni¢ konfiguracje dyskow.




Drive Bac

Z pomocg tego programu mozna
zapisac obraz catego dysku lub par-
tycji w pliku, tworzac w ten sposob
kopig bezpieczenstwa.

Tworzenie obrazu

1. Zaznaczamy nazwe dysku lub

partycji, lub klikamy na odpowiedni
_obrazek @. Z menu podrecznego
wybieramy w wypadku partycji
[Uewér cbraz partyci.- ] Dla dysku
wybieramy [Utwidrz obraz dysku...|

2. W nowym oknie ustawiamy
opcje dotyczace tworzonego obrazu.
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Mozemy podzieli¢ go tak, aby daf

sie zapisac na plytach CD-R @. Do-
Step do pliku z obrazem mozemy

ograniczy¢ hastem @. Wskazujemy
miejsce, gdzie program zapisze pliki.
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3 . Tworzenie obrazu moze
wymagac restartu komputera i pra-
cy w DOS-ie, tak jak kazde archi-
wizowanie partycji systemowe;.

4. Podezas worzenia obrazu
program moze kilkakrotnie popro-
Si¢ nas o potwierdzenie nazwy

i miejsca zapisu kolejnych plikow
(nawet jeSli nie zaznaczymy opcji
dzielenia obrazu na kilka plikow

i tak nie beda tworzone wieksze
niz 2 GB — jest to ograniczenie
Windows). Wystarczy tylko klikng¢
(Zapisz]

Przywracanie obrazu

1. Zaznaczamy nazwe dysku lub
partycji, ktorej obraz zamierzamy
odtworzy¢, lub klikamy na repre-
zentujgey jg obrazek. Wybieramy

z menu podrecznego w wypadku
partycji [Ddtwdrz partycie z obrazu,..
ub [dtwrz dysk 2 obrazu..| jesli
przywracamy obraz catego dysku
twardego.

2. Wskazujemy potozenie pierw-
szego pliku z obrazem (z rozsze-

Ekspert radzi

rive Backup ma takze wersje dziatajacg w DOS-ie. Opcja
tworzenia dyskietki startowej z tg wersjg dostepna jest
z poziomu aplikacji Quick Start. Niestety, jesli korzystamy
z systemu Windows 2000/XP, opcja ta nie dziata. W takim
wypadku nalezy skorzystac¢ z zamieszczonego na krazku Eks-
perta obrazu (plik .iso) i stworzy¢ bootowalng ptyte CD-R.

3. Proces przywracania danych
moze przebiegac z poziomu Win-
dows lub DOS-u. W trakcie przywra-
cania obrazu zostaniemy poproszeni
0 wskazanie potozenia kolejnych pli-
kow (patrz krok 4 Tworzenie obrazu).

4. Jeeli przywracaliSmy z obra-
Zu skasowang partycie, to po zakon-
czeniu przywracania jest ona niewi-
doczna w systemie. Aby to zmienic,
wystarczy skorzystac z Partition Ma-
nagera i przydzielic jej litere (opcja

[Fodiacz...).

Wyhiarc obiar da sdbworrenias partpr i
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T en malutki program $cisle
wspotpracuje z modutem

Drive Backup. Umozliwia przegla-
danie wykonanych z jego pomocg
obrazow dyskow i partycji oraz ko-
piowanie z nich plikow.

1. Aby przegladac zawartos¢ pliku
z obrazem, po uruchomieniu Image
Mounter klikamy na [Fodkacz]

2.w nowym oknie klikamy na @--
Wskazujemy pofozenie na dysku
twardym pliku z rozszerzeniem .pbf

3 = Plik z obrazem zostanie zain-
stalowany jako kolejny dysk w sys-
temie. Jezeli chcemy przypisa¢ mu
inng literg, niz proponuje to pro-
gram, nalezy usungc¢ zaznaczenie @---
i wybra¢ nowg litere z listy.

Na tak zamontowanym dysku nie
mozemy zapisywac zadnych plikow.

E Ekspert radzi

a niektdrych systemach z Win-

dows XP po zamontowaniu ob-
razu niekiedy nastepuje nagty restart
komputera. Dlatego zanim zamontu-
jemy obraz, dobrze jest zamknac
wszystkie aplikacje.
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4. System operacyjny wykrywa
nowy dysk w analogiczny sposob
jak kazdy dysk wymienny i oznacza
go odpowiednia ikong ®.
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5 = Aby usungc dysk z systemu,

6 = Windows wyswietli komunikat
0 prawidfowym usunigciu dysku
Zsystemu @. MKom
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ZPLYTY
CYBERLINK POWERDIRECTOR 2.1

re, wybieramy przycisk [P, a jesli
kopiujemy film analogowy przez

karte grabujaca, wiedy wybieramy
przycisk [ . Trzeci przycisk [ED>
siuZy do kopiowania muzyki z CD.

tot montazowy

akreciliSmy sceny. Teraz, zeby z przypadkowych
je¢ uzyskac ciekawa catose¢, trzeba je r~
zmontowac. Ekspert pokaze, jak za pomoca 4/
darmowego PowerDirectora &

fm

Lo

stworzy¢ prawdziwy film

~/co-roM

CyberLink
PowerDirector
2.1

PEENA WERSJA

2. Do nagrywania stuzg klawi-

podgladu.
Z kamery ¢
sterowania

sze @ umieszczone pod oknem

Jesli kopiujemy film
yfowej, uzywamy ich do
urzadzeniem. Jezeli

zrodtem jest kamera analogowa,
musimy obstugiwac jg recznie.

3. Drugi sposob dodawania zr6-
dtowych plikow to import gotowych
materiatow znajdujgcych sig na
dysku. Klikamy prawym klawiszem
myszy na ramce biblioteki. Z menu
wybieramy polecenie @--------------,

L] HI II.INI: ilﬁlﬂl ili
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owerDirector 2.1 fgczy
w sobie wiele narzedzi
_ niezbednych dla ama-
torow wideofilmowania. Jednoczes-
nie jest to program bardzo prosty
w obstudze, dzieki czemu uzywac

tniemy niepotrzebne fragmenty.
Dodamy tez efekty specjalne oraz
efekty przej$¢ miedzy poszczegol-
nymi scenami. A na koniec wyge-
nerujemy gotowy plik wideo —

wszystko za pomocg tego jednego

ZOW i muzyki, tu umieszczamy 2r6-
dtowe dokumenty, ktorych potem
uZywamy przy produkcji filmu. Na 4 Wybieramy plik z dysku @=----;

Program umieszcza go w bibliotece.

Ueedermien

Obszar roboczy podzielony jest
na kilka czesci. Jak w prawie kaz-
_ dym programie i g6rze znajduie

sie Tistwa polecen @. Ramka po le-
wej L to biblioteka klipow, obra-

¥ werDirector przegramy film z kasety
wideo na dysk komputera, skopiu-
jemy dodatkowe $ciezki dzwigkowe
z ptyt CD, podzielimy film na sce-
ny, zmienimy ich kolejno$¢, wy-

nych fragmentow filmu.

g0 moga nawet osoby bez zadnego  programu. _g(_)k_rgy_o_ _o stuzy do przefgczania
do$wiadczenia w elektronicznym programu migdzy poszczeg6lnymi
montazu filmow. Za pomoca Po- Obstuga programu etapami obrébki. W ramce pod nim

wyswietlane sg funkcje pozwalajgce
na konfiguracjg parametrow edycji.

Ramka na dole @ to Storyboard —
tu ustalamy kolejno$¢ montowa-

; Dodawanie plikéw
Pliki, ktore majg wejs¢ w skiad

iy Cabss

Fan B |

P nge
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eion na e g

20 W e Filen e * vy “ g1

montowanego przez nas
filmu, dodajemy na dwa
sposoby. Pierwszy to
kopiowanie bezposred-

1. Podtaczamy kame-
re do peceta. Pokretto

sterowania ustawiamy

3 -'.'-'.'-'-'I
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Montaz filmu
Skompletowallsmy elementy

filmu. Przystepujemy
teraz do montazu
materiafu.

nio z no$nikow — filmy : Uy, o 1. Montas filmu roz-

zapisujemy wprost T oo T | poczynamy od ustale-

zmagnetowidu ub ka- | B ramne | nia kolejnosci Klipow.

mery wideo (zarowno T Poszczegolne pliki

cyfrowej, jak i analogo- % przeciggamy myszkg

wej). wids zramki @ do @ Kaz-
______ ;M—DD dy z plikéw mozemy

Forsnree 200 Ao 4 1

umiescic tu wielokrot-
nie — funkcja ta przyda
sie nam, gdy bedzie-

w pozycji @. Jezeli ™ Time Limt my chcieli zmienia¢
uzywamy portu FireWi- bowow 3 kolejnos¢é scen.



2. Aby przycigc klip, usung¢

Z niego niepotrzebne fragmenty,
najpierw dwukrotnie klikamy na nim
w ramce [EB. Otwiera sie w oknie
podgladu. Ustawiamy pokretto

w pozycji [H8k]. Uzywajgc niebie-
skich wskaznikow IR, wyznaczamy
poczatek i koniec klipu. Wszystkie
elementy montazu zatwierdzamy,
Klikajac na przycisk IED.

3. PowerDirector 2.1 pozwala na
dodawanie przej$¢ miedzy poszcze-
g6Inymi klipami wchodzacymi

w skfad filmu. Przestawiamy pokretto
w pozycje | =g
W ramce biblio-
teki pojawia sie
wiele animowa-
nych ikon [
symbolizujgcych
efekty przejscia.
Wybieramy jedna
zZ nich i przecig-
gamy ja pomig-
dzy dwa klipy
. W oknie
ED ustawiamy
parametry efektu.

4 . My dodac
podkfad muzyczny
do filmu, ustawia-
my pokretto w pozycii (e, Dwu-
krotnie klikamy na klip, do kiérego
chcemy doda¢ muzyke. Otwiera sig
on w oknie podgladu. Z biblioteki
wybieramy plik muzyczny EI»

i przeciggamy go myszkg do listy
w prawej ramce. Tu tez EED> zmie-
niamy parametry podkfadu muzycz-
nego — jego gto$nosc oraz sposob
pojawiania sig i wyciszania.

5. Program PowerDirector 2.1 za-
wiera wiele efektow specjalnych,
ktére mozemy zastosowac przy pro-
dukeji filmu. Pamigtajmy jednak,
aby nie przesadzi¢. Niektore z efek-
tow moga by¢ jednak przydatne.
Dzieki nim mozemy na przyktad po-
prawi¢ ostro$¢ filmu lub rozjasnic
czy przyciemnic niektore sceny.
R P A—
EREsLn © e0@

A o=

pm————————

e

]

MPEG2

6 = Wybieramy klip, ktéry chce-
my zmodyfikowag. Klikamy na nim
dwukrotnie. Ustawiamy pokretfo

w pozycji (B, W bibliotece [
pojawia sig wiele ikon symbolizu-
jacych mozliwe do zastosowania
efekty. Wybieramy jeden z nich

i przeciggamy do okna podgladu.
W ramce EE» konfigurujemy do-
stepne parametry efektu.

7. Duie kolejne funkcje progra-
mu to tak naprawdg takze efekty

specjalne, ale umieszczono je bez-
posrednio na pokretle wyboru.

Shep 3 Spechy Fie Name

Fi= Mame.

(¢21 | D pcdwcak' Dt mul{ D mogl

g File Detaie:

Fin Type: MFEG

Codec: DVD

Video Soer TAWGTE

Dirston: 00-03-00

Frame Fiste: 25,000

Constand Eirate

Video Compreasion Data Raie: BI00 Fbp:
Meudic Compression Diats Rate: 224 Kbps

E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

@® www.gocyberlink.com
® www.dvdrhelp.com
® www.divx.pl

pisu. Na pasku EE» ustawiamy
czas wyswietlania napisu oraz czas
jego pojawiania sig i znikania.

Konwersja do

wybranego formatu
Aby fillm umiescic¢ na ptycie,

najpierw zapisujemy go jako plik.

1. Gdy zakonczylismy

montaz catego materia-
tu, przechodzimy do
konwersji na wybrany
format filmowego pliku.
Ustawiamy pokretfo ste-
rowania w pozycji (2.
Uruchamia sig kreator
produkeii filmu. Wybie-
ramy pozycie EED, typ
dysku EED> i standard
zapisu obrazu FIp .

2 = Wkolejnym oknie
wybieramy lokalizacje na
dysku i podajemy nazwe

Pierwsza z nich to sterowanie pred-
ko$cig odtwarzania filmu. Aby uzy-
skac efekt spowolnienia lub przy-
spieszenia czesci filmu, wybieramy
najpierw interesujacy nas fragment
w oknie Storyboard KD, klikamy na

pliku EZD», do ktdrego
zostanie wygenerowany nasz
skoriczony film.

3. Konwersja moze potrwa¢ nawet
kilkadziesigt minut. Jej czas frwania
zalezy od mocy komputera, diugosci

4
7 Type of Disc:

:‘:1 18 (&) Viden for Movie Dise: Production

oo

Country/ideo Format of Disc:

MPEG 220 B ES

¥

[ Continue autharing and burning steps after movie is produced

£ Wstecz L Dalej » J[ Anuluj J

nim dwukrotnie myszkg. Nastepnie
ustawiamy pokretto w pozycji .
Suwakiem EE regulujemy pred-
koS¢ wyswietlania filmu.

8 = Ostatni etap to dodawanie
napisow. Wybieramy klip, w ktorym
chcemy je umiesci¢. Ustawiamy
pokretto w pozycji [E2E]. Klikamy na
przycisk D i wpisujemy tre$é na-

filmu i stopnia skomplikowania zasto-
sowanych efektow specjalnych. Gdy
sie zakonczy, gotowy film zostanie za-
pisany na dysku i pojawi sie takze

w bibliotece klipow.

4. Mozemy teraz, uzywajac pro-
gramu do nagrywania, na przyktad
Nero, umiesci¢ gotowy film na
ptycie CD lub DVD. WZm

Rejestracja

Niezbedny do instalacji kod do 30.09.2004 uzyskamy na stronie
www.gocyberlink.com/eng/press_room/cdkey.jsp?nEventiD=404
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TESTY ,
SOFTWARE W SKROCIE

N ajnowsza wersja znanego

programu archiwizujgcego
nie wprowadza rewolucyjnych roz-
wigzan, ale zawiera kilka godnych
uwagi ulepszen. Ekspert dokfadnie
sig z nimi zapoznat.

WInRAR jest ceniony z kilku po-
wodow. Wszelkie operacje kompre-
sowania i dekompresowania plikow
przeprowadza sie w nim bardzo fa-
two (nie brakuje kreatora dla poczat-
kujgcych). W programie bez proble-
mow stworzymy zarowno wielocze-
$ciowe, jak i samouruchamiajgce
sig archiwa. Pliki zabezpieczone ha-
stem sg szyfrowane 128-bitowym
kluczem, co bardzo utrudnia ich zta-
manie w domowych warunkach.
WinRAR doskonale radzi sobie tez
z rozpakowywaniem niemal wszyst-
kich archiwéw utworzonych w in-
nych programach. Ponadto oprocz

or s B BRI
DO [AH B e

DORH-M 14 THTRRCT

LI It progen
MO e

loarerdl | Agwmnced | Fiea

fuchivs rame
W 1
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plytach CD-ROM @---;
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podstawowego for- Homs 3
matu RAR oferuje  §| et bee

5 : L Bl - CLHAM
takze kompresje da-

nych do plikéw ZIP Ekspertowi po-
doba sie ponadto przyjeta przez
tworcow aplikacji filozofia jej sprze-
dazy. Kupujemy program tylko raz —
kazda nastepng wersje WinRAR-a
dostajemy za darmo.

W nowej wersji wprowadzono
blisko 30 zmian. W$érdd nich warto
Zwrdcic¢ uwage miedzy innymi na
nowe polecenie, ktdre wypakowuje
pliki do tymczasowego folderu
i uruchamia wskazany program an-
tywirusowy z poleceniem ich prze-
skanowania. Pojawito sig rowniez
nowe menu, do ktérego przenie-
siono kilka rzadziej uzywanych po-
lecen. Korzystajac z WinRAR-a
3.30, mozemy wreszcie szybko
wydrukowa¢ dokument umieszczo-
ny w archiwum — bez koniecznoci
rozpakowywania go. Przydac sie
moze réwniez nowy przycisk
w oknie pokazujacym przebieg ar-

chiwizacji. Pozwala on na zmiang
metody kompresji plikw w trakcie

Format archiwow, ktore moga byé rozpakowane

Tworzenie wigloczesciowych archiwéw

Okreslenie wielkosci plikéw w wieloczeSciowym archiwum

Tworzenie samorozpakowujacych Sig archiwiw
Wspatpraca z programem antywirusowym
Naprawianie uszkodzonych plikéw archiwdw

Cena*

zwiekszyli poza tym skuteczno$c
rozpoznawania przez program apli-
kacji i plikow dzwiekowych. Dzigki
temu WinRAR 3.30 lepiej dobiera
algorytm kompresji do typu ar-
chiwizowanych plikow — co pozwa-
la zwigkszy¢ efektywnos¢ procesu
pakowania danych.

W chwili przeprowadzania testu
nie byto jeszcze oficjalnej polskiej
wersji programu. Jednak z pewno-
$cig pojawi sig szybko. Tworcy Win-
RAR-a zawsze przywigzywali wage
do lokalizacji swojego programu na

trwania procesu. Autorzy WinRAR-a  poszczegdlne rynki. MKa
Informacje

Nazwa programu WinRAR 3.30
Dystrybutor brak
Strona WWW dystrybutora brak
Producent Eugene Roshal
Strona WWW producenta www.rarlab.com
llo¢ zajmowanego migjsca 2,8 MB
Jezyk programu angielski
Pomoc w programie jest
Format tworzonych archiwéw RAR, ZIP

RAR, ZIP CAB, ARJ, LZH, TAR, GZ,
ACE, UUE, BZ2, JAR, ISO

mozliwe

mozliwe

mozliwe

mozliwa

mozliwe

1112

*Wersja do pobrania z internetu, cena wedfug kursu USD z dnia 30.01.2004

~ Umieszczenie obrazu
~ plyty DVD na dysku
ardym to pierwszy

p innacle Instant- =
COPY 8.0 to pro-

gram przeznaczony do
kopiowania ptyt CD

i DVD. Z jego pomocg
wykonamy kopig bezpie-
czenstwa praktycznie kaz- |
dego srebrzystego krazka
Znajdujacego sie w naszej .
kolekcji — pod warunkiem, ze nie
zostat zabez-

pieczony. Do-
i e tyczy to takze
i SlmipEE ! filméw DVD.
e R Na szczescie
coraz czesciej
pojawiajg sie
krazki (na
| przyktad filmy
- e = dodawane do
— gazet) pozba-
w10 ==_1 | wione ochro-
som e rrerere—— | Y algOryt-
e i@ mem CSS.
S L == 1] pplikacja ko-
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Copy @-—

v piuje ptyty zapisane
{ w kilkudziesieciu
formatach — wsrod
nich sa nawet bar-
dzo mato populame,
z ktdrych skopiowa-
niem zawsze sg naj-
igksze problemy.
Mozliwo$ci aplika-
cji nie koncza sig
jednak na powielaniu
piyt. Najwigkszg sitg programu jest
mozliwo$¢ czesciowej edycii fil-
mow, ktore chcemy skopiowac
z piyty 0 wigkszej pojemnos$ci na
nagrywalne krazki DVD. Kopiujgc na
przyktad film z dwuwarstwowej ptyty
DVD na jednowarstwowg DVD-R
czy DVD+R, mozemy usung¢ nie-
potrzebne Sciezki audio czy napisy.
InstantCOPY pozwala takze zmieni¢
format zapisu filmu i przenies¢ go
za pomocg na ptyte (CD do formatu
VDC lub SVCD). Program umozli-
wia rowniez zapisanie kopii dowol-

na

ne

nego krazka na dysku twardym.
Bedzie ona widziana przez system,
jako dodatkowy naped.

Za pomocg InstantCopy mozemy

tez wypali¢ obraz lub dane z ptyty
zgranej na dysk twardy za pomoca
innego programu. Pozwala nam to

przykfad edytowac i nagrywac

zabezpieczone filmy DVD skopiowa-

do komputera za pomocg spe-

cjalnego oprogramowania (tak zwa-
nych riperow).

Szkoda tylko, ze producent nie
przygotowat polskiej wersji pro-
gramu. Nie ma rowniez polskoje-
zycznej instrukcji. To powazny
problem, gdyz bez znajomosci je-
zyka angielskiego nie bedziemy
w stanie wykorzysta¢ zaawanso-
wanych funkcji aplikacji. ~ MKa

Informacje

Nazwa programu Pinnacle InstantCOPY 8.0

Dystrybutor Alstor

Strona WWW dystrybutora www.alstor.com.pl

Producent Pinnacle Systems, Inc.

Strona WWW producenta www.pinnaclesys.com

llo$¢ zajmowanego miejsca okoto 100 MB

Jezyk programu angielski

Pomoc w programie jest

Dokumentacja obszerna, anglojezyczna

Kopiowane formaty piyt 1509660, JOLIET, Audio CD, MP3 CD, WMA CD, Data Mode 1,

Maode 2XA, MixedMode, CD-Extra, CD-Plus, Video CD, SVCD,
Apple HES, CD+G, DVD, DVD-Video, UDF, Photo CD, UDF,
El Torito (bootowalng)

Konwersja do formatu VCD lub SVCD ~ mozliwa

Obsfugiwane typy nosnikow
Tworzenie kopii krazkow na dysku ~ mozliwe
Cena 199 zt

wszystkie piyty CD i DVD obstugiwane przez nagrywarki



AntiVirenKit 2004 Professional

Skrupulatny 20tw

p rogram ten zostat
drobiazgowo przete-
stowany przez redakcje
Komputer SWIATA.
Kompletne wyniki testu
mozna znalez¢ w numerze
7/2004 KS.

Producent programu an-
tywirusowego AntiVirenKit
(AVK) stosuje w swoim produkcie
dwa silniki odpowiedzialne za wy-
krywanie wirusow. Do tej pory byty
to rumunski RAV oraz KAV (znany

£ g 2004

ANE Stalus

iy Siramnik

W ety ple.

&

W ey

‘,"} Lekrpen wiuniw g Pemns

B Oshna aimywiesiowe paczly

z programu Kaspersky
AntiVirus). Jednak
technologia RAV zosta-
ta wykupiona przez Mi-
crosoft. W efekcie do
AntiVirenKit dofgczono
engine niemieckiego
itDefendera. Mimo
ych zmian AVK pozo-
staje najbardziej skutecz-
nym antywirusem pod wzgledem
wykrywania ztosliwych programow.
Dowiodty tego testy przeprowadzone

]__.lrmm-m

Fivg Taansiabrsany
Altywra (POPT)

18 y MmN

B [ B iIe mARCIony

itk el yr e iontrohis bt pritey dostyp o s

w wyspecjalizowanym laboratorium
na zlecenie Komputer SWIATA przez
niemieckg firme AV-Test. Najnowsza
wersja niemieckiego AntiVirenKit

w momencie testu (styczen 2004)
potrafita wykrywac wszystko i wsze-
dzie. To, ze program nie przepuscit
zadnemu wirusowi z listy WildList,
mozemy traktowac jako standard.

W teScie rzadkich wirusow (100 ty-
sigcy probek) AntiVirenKit wypadt
perfekcyjnie — znalazt wszystkie.
AVK 2004 potrafi znajdywaé wirusy
w kazdym z testowanych typow ar-
chiwow, skompresowanych plikow
wykonywalnych oraz w zaszyfrowa-
nych dokumentach Office’a i wiru-
sach osadzonych w nich jako obiek-
ty OLE.

Cena, jakg pfacimy za skutecz-
nos¢ programu, jest jednak spora.
AntiVirenKit ogfasza fatszywe alarmy
czesciej niz inne programy. Jeszcze
bardziej uciazliwe jest powolne dzia-
fanie aplikacii firmy G DATA. Anty-
wirus obcigza pecet tak bardzo, ze
moze na dobre zamrozi¢ komputer
i wrecz uniemozliwic prace na jakis
czas. Zarowno skaner, jak i monitor
Jednym z silnikéw AVK 2004 jest

BD-Engine, bedacy oryginalnie czescia
programu BitDefender

E Informacje

Nazwa AntiVirenKit 2004
Professional

Producent/Dystrybutor (G DATA Software
Strona WWW producenta www.gdata.pl
llo$¢ zajmowanego miejsca 26 MB
Jezyk programu polski
Wykrywalnos¢ wiruséw WildList 100%
Wykrywalnos¢ rzadszych wirusow 100%
Faiszywe alarmy (grupa plikow wysokiego ryzyka)  0,15%
Liczha skanowanych typdw archiwow 2323
Ostrzezenie o archiwum na hasfo jest
Liczha skanowanych skompresowanych 1313
plikéw wykonywalnych
Liczba badanych obiektow OLE (MS Office) 51/51
Skanowanie zabezpieczonych hastem WZ0rowe
dokumentow Office
Szybkos¢ skanowania na zadanie bardzo wolna
Szybkos¢ skanowania monitora wolna
Cena* 159 21

*Cena uaktualnienia programu po roku to 92 zt

(w systemie Windows XP) okazujg
sig najwolniej dziafajgcymi moduta-
mi na rynku. Szybko$¢ w systemach
Windows 98 i Me jest nieco wyzsza.
Ten program to istny pozeracz zaso-
bow systemowych.

Wada AntiVirenKita jest takze to,
ze aby zaktualizowac sygnatury wi-
rusow, nalezy wprowadzi¢ kod
otrzymany od producenta zwyktg
pocztg po dokonaniu rejestracji. TP

Panda Titanium Antivirus 2004

Zielona Panda

p anda Titanium Antivirus 2004
jest podstawowym progra-
mem antywirusowym w ofercie fir-
my Panda Software. Aplikacija jest
przeznaczona dla uzytkownikow do-
mowych. Jej pudetko, podrecznik,
kolor ptyty oraz interfejs wyr6znia
zielony kolor. W stosunku do swoje-
go btekitnego, uzbrojonego w fire-

wall i antydialer krewniaka, czyli
Pandy Platinum, testowana aplikacja
(szczegotowy test w Komputer
SWIECIE 7/2004) ma takze znacznie
uproszczony interfejs i jest mniej
wszechstronna. Jak jednak radzi so-
bie z wirusami?

Zielona Panda znakomicie daje
sobie rade z elektronicznymi zaraz-

Informacje
Nazwa programu Panda Titanium Antivirus 2004
Producent/Dystrybutor Panda Software
Strona WWW producenta www.pspolska.pl
llo§¢ zajmowanego miejsca 28 MB
Jezyk programu polski
Wykrywalnos¢ wirusow WildList 100%
Wykrywalnos¢ rzadszych wirusow 93,5%
Falszywe alarmy (grupa plikow wysokiego ryzyka) 0,01%
Liczba skanowanych typow archiwow 2323
Ostrzezenie 0 archiwie na hasfo jest
Liczba skanowanych typow skompresowanych 413
plikow wykonywalnych
Liczba badanych typdw obiektéw OLE (MS Office) 51/51
Skanowanie zabezpieczonych hastem dokumentow Office  wzorowe
Szybkos¢ skanowania na zadanie bardzo dobra
Szybkos¢ skanowania monitora dobra
Cena* 185 z1

*Cena uaktualnienia programu po roku to 120 zt

kami z listy
WildList —
przynam-
niej w Win-
dows Me
i Windows
XP Niestety,
do momen-
tu wypuszczenia przygotowywanej
przez firme wersji programu 3.01
(ma by¢ ona dostepna jako automa-
tyczne uaktualnienie przez internet)
Panda nie potrafi ustrzec nas przed
wirusem bootsektora w systemie
Windows 98. Reakcjg na wykrycie
mikroba jest zawieszenie sie kom-
putera! Jezeli chodzi o wy-
krywanie rzadziej spotyka-
nych i nietypowych wiru-
SOw, program miesci sie
w Srodku stawki aplikacji
antywirusowych.

Inng wada zielonej Pan-
dy jest niemozno$¢ znale-
zienia wirusa w wielu ty-
pach spakowanych plikow
wykonywalnych. Ze zna-
nych algorytméw kompre-
sji rozpoznaje jedynie UPX,
pozwalajac przeslizngé sie
wirusom w programach
skompresowanych za po-

~ Trwn skaremanie

i itusizaca

mocg Neolite czy ASPack. Do pozy-
tywnych cech aplikacji nalezy nato-
miast zaliczy¢ zdoIno$¢ znajdywania
wirusow w wielu rodzajach archi-
Wow, zarowno spakowanych poje-
dynczo, jak i zagniezdzonych. Pande
wyréznia tez umiejetnos¢ wykrywania
zZtosliwego kodu w obiekcie OLE
osadzonym w dokumencie Office’a.
Panda zwraca uwage efektywnym
skanerem plikow. Monitor (modut,
ktérego zadaniem jest obserwacja
kopiowanych i otwieranych plikow)
dziafa juz jednak wolniej. Jego szyb-
kos¢ jest mimo tego akceptowalna

i nie utrudnia pracy.
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TESTY ,
HARDWARE W SKROCIE

}Hu urzadzenia KISS DP 470 znajdziemy wszystkie

Ztocone styki wybranych gniazd podkreslajg ich
‘wysoka jakos¢

KISS DP 470, Yamada DVX-6000, Lite-On LVD 2001

DivX bez peceta

N a rynku pojawiajg sie sta-
cjonarne odtwarzacze, kto-
re oprocz krazkow DVD odczytujg
rowniez filmy nagrane na ptytach
CD-R i zakodowane w DivX czy
XviD. Ekspert przetestowat trzy
modele — KISS DP470, Yamada
DVX-6000 oraz Lite-On LVD 2001.

_____

Ogladanie na
tych urzadzeniach filmow
w DivX nie ustepuje wygodg od-
twarzaniu ptyt DVD. Co wiecej,
podczas wyswietlania na ekranie
telewizora poprawnie skompreso-
wanych filméw réznica w jakosci
wy$wietlanego obrazu na pierwszy
rzut oka nie jest zbyt duza w sto-
sunku do DVD. Testowane odtwa-
rzacze bez problemu obstuguja fil-
my zakodowane nowoczesnymi ko-
dekami DivX i XviD. Niestety, urza-
dzenia KISS i Lite-On miewajg kto-
poty z odczytem niektorych filmow
zakodowanych DivX-em w wersji 3.

Filmom DivX zazwyczaj towa-
rzysza pliki z lista
dialogowa.
Nieste-

ty, prawidtowe wy-
Swietlanie tych napisow przez od-
twarzacze DVD-DivX caty czas
sprawia duzy problem. Wigkszo$¢
urzadzen potrafi obstugiwac jedy-
nie dialogi w formacie programu
SubRip zapisane w plikach z roz-
szerzeniem .srf Pozytywnym wyjat-
kiem sg urzadzenia firmy KISS
Technology, ktore poprawnie wy-
Swietlajg napisy w innych forma-
tach (MicroDVD, TMPlayer, Sub-
Rip, Vplayer, SubStationAlpha, Sa-
mi) zapisane w plikach z rozsze-
rzeniem .ixt — czyli w najczesciej

KWIECIEN - MAJ 2004 [lGaaed

spotykany sposdb. Takze tylko KISS
bez problemow wyswietla polskie
znaki diakrytyczne. Brak tej funkcii
znacznie obniza komfort ogladania
filmow. Kazda nowsza wersja kode-
ka DivX czy XviD, dodanie nowych
opcji, czy poprawienie bigdow

W oprogramowaniu wewnetrznym

urzadzen
wymaga
aktualizacji
firmware.
We wszyst-
kich testowa-
nych urzadze-
niach nie stanowi
to problemu, —aktu-
alizacje mozemy na-
wet wykona¢ samodzielnie. Wy-
starczy pobra¢ odpowiedni plik ze
strony WWW producenta, nagra¢
go na krazek CD-R lub CD-RW
i wtozy¢ do napedu. Po
chwili oprogramowanie zo-
stanie zapisane w pamieci
flash odtwarzacza.

Najdrozszy spo$rod testowa-

. Firma Lite-On znana jest
nych urzadzefi KISS DP 470 za- z produkeji nagrywarek DVD, CD-R/RW.

wiera wbudowany tuner radiowy Teraz ma w ofercie réwniez urzadzenia stacjonarne

i wzmacniacz 5.1. Dzigki temu
urzadzenie stanowi kompletny sys-

Odtwarzacz Yamada DVX-6000 jest
najmniejszy i najlzejszy spoéréd te-
stowanych urzadzen

tem kina domowego,
do ktorego wystarczy podtaczy¢ ze-

Y
| _;!

EI Dane techniczne
KISSDP 470  Yamada DVX-6000 Lite-On LVD 2001
Producent KISS Technology ~ Yamada Lite-On
Dekoder DolbyDigital 5.1 jest jest (wyjécie 5.1) brak
Dodatki tuner, wzmacniacz 5.1~ brak czytnik kart pamigei
Do testu dostarczyt Veracomp Umax Polska AB. SA
Cena (z VAT) okolo 3000z1 749zt okoto 1000 zi

Yamada DVX-6000 to najmniej-
Szy i najtanszy sposrod testowa-
nych odtwarzaczy. Bardzo dobrze

radzi sobie z wySwietlaniem fil-
mow zakodowanych w DivX 3, kto-
re zacinajg Sie na pozostatych
urzgdzeniach. Niestety, gorzej wy-
pada prezentacja napisow. Yamada
odczytuje jedynie pliki w formacie
SubRip (.srf) i to w dodatku bez
mozliwo$ci pokazywania polskich
znakow diakrytycznych. Napisy na
gkranie telewizora wySwietlane sg
nieco zbyt mafg czcionkg w kolo-
rze zottym.

Dla urzadzenia Lite-On LVD
2001 odtwarzanie filmow w XviD
lub DivX 5 nie stanowi problemu.
Niestety, obstuga DivX 3 nie jest
najlepiej rozwigzana i zapisane

w tym formacie
filmy moga sie
zacina¢. Dodatko-
wym problemem
wystepujgcym pod-

czas korzystania z Li-
te — Ona jest to, ze cho¢
urzadzenie wysSwietla pol-
skie znaki diakrytyczne
w plikach dialogowych do filmow

waniu réznym zaréwno do strony
kodowej CP-1250, jak i 1S0-88592.
Jesli wigc chcemy ogladac film

Z napisami, musimy je specjalnie
przekonwertowac. Ciekawg funkcia
odtwarzacza jest mozliwo$¢ ogla-
dania zdje¢ z podktadem muzycz-
nym. Wystarczy na ptycie obok
zdje¢ zapisac pliki z muzykg —
urzadzenie rozpocznie odtwarzanie
dzwieku i prezentacje zdjec. Dzigki
wbudowanemu czytnikowi kart pa-
migci mozemy tez w wygodny spo-
s0b ogladac zdjecia z aparatu cy-

Wybor jest trudny. Zestaw KISS
DP 470 oferuje zdecydowanie naj-
wieksze mozliwo$ci (ma wbudo-
wany tuner, dekodery dzwigku 5.1,
wzmacniacz 5.1), ma rowniez naj-
bardziej dopracowane oprogramo-
wanie wewnetrzne, lecz jego cena
jest stanowczo zbyt wysoka.

W pozostatych modelach prze-
szkadzajg ktopoty z poprawnym
wySwietlaniem napiséw do filmow
DivX. Urzadzenia sg za to znacznie
tansze. Ekspert ma wiec nadzieje,
ze problemy z wysSwietlanymi tek-
stami zostang usunigte w now-

staw gtosnikow i telewizor. DivX, jednak w nietypowym kodo- szych wersjach firmware. JS
Mozliwosci stacjonarnych odtwarzaczy DivX
KISS DP 470 Yamada DVX-6000 Lite-On LVD 2001
Odtwarzanie filmow DVD tak tak tak
Octwarzanie filméw DivX 3/DivX 4/Divk 5/XvDVCD/SVCD  tak'/tak/taktak/tak/tak tak/tak/taktak/tak/tak tak'/tak/tak tak/tak tak
Format napisow MicroDVD, TMPlayer, SubRip, ~ SubRip SubRip
Vplayer, SubStation Alpha, Sami
Wyswietlanie polskich znakow w napisach tak nie tak?
Odtwarzanie muzyki Audio CD/MP3/0GG/WMA tak/tak/tak/tak tak/tak/nie/tak tak/tak/tak/tak

1 Czasami wystgpuj problemy - film sig zacina 2 Niestandardowo kodowane polskie znaki



Intel Pentium 4 HT 3,0 GHz Prescott
Kosztowne Zelazko
ntel wprowadzit do sprzedazy

I cztery nowe procesory z rodziny
Pentium 4, taktowane 2,8, 3,0, 3,2
i 3,4 GHz. Najwiekszg zmiang

now. Do produkcji najnowszych
procesorow zastosowano takze
naprezony krzem, miedziane po-
faczenia o duzej szybkosci, nowy

W nowym materiat 0 ni-
CPU jest skiej stafej
wytwarzanie dielektrycznej,
go w proce- a takze nowe
sie techno- energo-
logicznym 0szczedne
90-nano- tranzystory.
metrow Po raz
(nanometr pierwszy

to jedna wszystkie te
miliardowa rozwigzania
cze$¢ me- zostaty
tra). jednoczes-

Umozliwia to zwiekszenie liczby
tranzystorow w CPU. Nowy Pen-
tium 4 zawiera ich az 125 milio-

Dane techniczne

nie zastosowane w jednym proce-
sie technologicznym. Jaki jest re-
zultat? Testy przeprowadzone

Procesor Pentium 4 Pentium 4
Rdzen Northwood Prescott
Rodzaj podstawki Socket 478 Socket 478
Obstuga Hyper-Threading obstugiwany obstugiwany
Obstuga FSB 100 MHz (400 QPB) 200 MHz (800 QBP)
133 MHz (533 QPB)
200 MHz (800 QBP)
Technologia wykonania CPU 0,13 mikrometra 0,09 mikrometra
Liczba tranzystorow 55 miliondw 125 milionow
Napiecie rdzenia 1,525V 14V
Wydzielanie ciepfa (min/max) 75-90W 90-100 W
Pamig¢ cache L1 8 KB +12 kuops' 16 KB +12 kuops'
Czgstotiwosc taktowania cache L1 pefna rdzenia pefna rdzenia
Pamig¢ cache L2 512KB 1024 KB
Czgstotliwos¢ taktowania cache L2~ pefna rdzenia pefna rdzenia
Pamie¢ cache L3 brak brak

Zestaw instrukcji w procesorze MMX, SSE, SSE2 MMX, SSE, SSE2, SSE3

1 Intel podaje, ze cze$¢ pamieci cache L1 (pamie¢ podreczna ze Sledzeniem rozkazow — ang. Execution Trace Ca-
che) stanowi element architektury procesora. Jej rozmiar jest podawany w ops — liczbie rozumianych instrukcji

przez Eksperta wy-
kazaty, ze Prescott
jest nieznacznie
szybszy od starszej
wersji Pentium 4
taktowanej takim
samym zegarem @-->> PC Mark 2004
Prescott, podob-

nie jak starsze wer-
Sje procesorow z ro-

PC Mark 2004

SpecViewPerf 7.1 - DesignReview

SpecViewPerf 7.1 - Data Explorer

Muttithreaded Test 1: File Compression

Muttithreaded Test 1: File Encryption

Testy wydajnosci '

4,47 MB/s
5,34 MB/s
55,55 MB/s
48,28 MB/s

dziny Pentium 4, ob- 3D Mark 2003 -
stuguje technologie CPU Test 1

Hyper-Threading 3D Mark 2003 56,37 fps
(HT), szyng Quad Divx Viideo Compression 51,28 fps
Pumped Bus 800 I Pertium 4 Prescott 3,0 GHz ] Pentum 4 Northwood 3,0 GHz

MHz. Nowe rozwig-
Zania zastosowane w tych
uktadach to migdzy innymi
udoskonalona mikroarchitek-
tura Intel NetBurst, wieksza
pamie¢ podreczna (1 MB L2
cache). Wprowadzono takze
13 nowych instrukcji SSE3.
Ma to zwigkszy¢ wydajno$¢
procesora w niektorych obli-
czeniach — migdzy innymi
przy dekodowaniu danych wideo ‘
oraz wykonywaniu skomplikowanych
operacji arytmetycznych. Dwa spo-
$rod 13 nowych polecen stuzg syn-
chronizacji watkéw w technologii
Hyper-Threading.

Wizualnie nowy procesor prawie

y

nie rozni sig od poprzednich modeli
Pentium 4 Northwood @. Pozostafa
ta sama liczba nozek. Dzigki temu
Prescott pasuje do wszystkich ptyt
gtéwnych wyposazony w ztacze
Socket 478. Nie oznacza to jednak,

ze nowy CPU Intela bedzie dziata¢

na kazdej ptycie dla Pentium 4. Do
poprawnego dziafania procesory

z rodziny Prescott potrzebujg ptyty

réznice w budo
Pentium 4 z rd;

gtownej bbstugujacej napiecia rdze- ' Tylko patrzac
nia 1.38-1.4 V. Do chipsetow po- spodu, widzimy

prawnie wspotdziatajacych z nowym
Pentium 4 nalezg miedzy innymi
ukfady z rodziny i865PE i i875P

Wada nowego CPU jest wydziela-
nie duzych ilosci ciepta. Po testach
procesor Prescott osiggnat tempera-
ture ponad 50°C. Poréwnywany CPU
na rdzeniu Northwood miat prawie
0 10°C mniej.

Nowy procesor przeznaczony jest
dla wymagajacych uzytkownikow,
mito$nikow podkrecania oraz gier.
Dlatego jego cena jest na razie dosc¢
wysoka. Za Prescotta taktowanego
3,0 GHz zapfacimy 1323 zlotych. WK

niem Prescott
i Northwood @~

QuckCam Sphere

Logitech na tropie

uckCam Sphere firmy Lo-

gitech to nowatorska ka-
mera internetowa. Urzadzenie oferu-
je mozliwo$ci niespotykane do
tej pory. Produkt Logitecha
zostat wyposazony w dwa
silniczki sterowane z kom-
putera poprzez ztacze
UBS. Dzigki nim mozliwe
jest obracanie kamery
w kierunkach prawo—le-
wo oraz gora—dot. Po-
zwala to na zmiang za-
kresu widzenia obiektywu
kamery 0 180 stopni w poziomie
i 60 stopni w pionie. Dofgczone
oprogramowanie jest bardzo proste

w obstudze, wiec sterowanie ka-
merka nie sprawi nikomu trudno$ci.
Bardzo interesujgcg mozliwoscig
QuckCam Sphere jest opcja au-
», tomatycznego $ledzenia.
Siedzac przed kompute-
) rem, nie znajdujemy si
& caly czas w bezruchu.
Przy wigczonej funkcji
$ledzenia kamera auto-
matycznie podaza za
twarza uzytkownika, tak
aby znajdowata sie za-
wsze w centrum wyswiet-
lanego obrazu. Funkcja ta przydaje
sie zwtaszcza przy korzystaniu z ko-
munikatorow umozliwiajacych wi-

Nazwa QuickCam Sphere
Rozdzielczosc sensora 640x680 pikseli
Rozdzielczos¢ interopolowana 1280x960 pixeli 640x480
Zakres widzenia (poziom/pion) 180 stopni/60 stopni punktow
Whudowany mikrofon jest oraz nieru-
Do testu dostarczyt Logitech Polska chome
Cena z VAT okoto 750 zt obrazy

w 1280x960

deokonferencje (na przykfad Tlenu)
oraz podczas czatowania. W prakty-
ce Sledzenie twarzy sprawdza sig
bardzo dobrze. Kamera bezbtednie
podaza za uzytkownikiem nawet po
odejsciu od biurka na dwa, trzy
kroki.

Pozostate funkcje kamery sg ty-
powe dla urzadzen tego typu. Za
pomca QuickCam Sphere mozemy
rejestrowac filmy w rozdzielczoci

Dane techniczne

(rozdzielczo$¢ interpolowana).
Urzadzenie wspotpracuje

7 takim programami jak MSN
Messenger, Yahoo Messenger,
Windows Messenger czy ro-
dzimym Tlenem.

W komplecie znajdziemy
sterowniki i oprogramo-
wanie dla peceta oraz
komputerow firmy
Apple. JS m
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filmie Czerwona
nlaneta elastyczne

wyswietlacze sq na
orzadku dziennym
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e 0
e-papier
' ‘zy wkrotce rownie chetnie
ak z e-maila bedziemy korzy-

1 tac z elektronicznej gazety?
kolejna rewolucja?

by nie utong¢ w pa-

pierach, czytamy do-

kumenty i e-maile
przede wszystkim na ekranie. Papier
jednak wcigz trzyma sig mocno.
Kartki s3 wygodne, poreczne i na-
macalne — niektorzy nie wyobrazajg
sobie zycia bez roztozonej gazety
czy otwierania papierowej koperty.
Czy jest mozliwe catkowite wyparcie
celulozy? Chyba nie, ale na pewno
nasze przyzwyczajenia moga nie-
dtugo ulec zmianie. Od wielu lat
trwaja prace nad e-papierem, czyli
papierem elektronicznym. Nie jest

NOWE TECHNOLOGIE
ELEKTRONICZNY PAPIER

to nic innego jak bardzo cienki i ela-
styczny wyswietlacz — dziatajacy po-
dobnie jak dzisiejsze monitory LCD.
Najwigkszymi sukcesami w opra-
cowywaniu e-papieru moze po-
szczycié sie firma Polymer Vision,
w ktorej udziaty ma dobrze znany
Philips. W chwili obecnej jest w sta-
nie wyprodukowac na niewielkg ska-
le monochromatyczne wy$wietlacze
0 przekatnej 5 cali i rozdzielczosci

Podstawowym elementem elek-
tronicznego papieru jest oczywiscie
elektroniczny atrament. Ma on po-
sta¢ miniaturowych kapsutek o $red-
nicy pordwnywalnej do ludzkiego
wiosa. Zawarto$¢ kapsutek jest rozna
w zalezno$ci od producenta. Xerox
na przyktad uzywa tak zwanych zyri-
konow. Sg to miniaturowe kulki
Z jedng potowkg biatg, a drugg czar-
ng. Zyrikony obracajg sie w ptynie
wypetniajgcym mikrokapsutke, usta-
wiajac sie (w zaleznosci od przytozo-
nego napiecia) czamg lub biafg stro-
ng do gory @. Firma E Ink proponu-

je inne rozwigzanie — zastosowanie
zamiast kulki specjalnej drobnoziar-
nistej substancji. Czasteczki biate sg
natadowane dodatnio, czarne ujem-
nie. Ta metoda umozliwia dodatkowo
zwiekszenie rozdzielczosci. Kapsutki
umigszczone na Styku dwu roznie
wysterowanych obszarow mogg by¢
AWUKOIOrOWe @<--======-=====m=mnm=my
Aby kapsutki elekironicznego atra-
mentu mogty pracowac, muszg by¢
potozone na warstwie elektrod. Jej
role petni matryca TFT (taka jak w
panelach LCD). Jej komorki tworzg
takze strukture pikseli. Zaletg aktual-
nie stosowanych technologii jest to,
ze mikrokapsutki e-atramentu nie
musza by¢ utozone doktadnie nad
tranzystorami na matrycy. Upraszcza
to proces wytwarzania e-papieru.
Sama matryca TFT ma przy tym
grubos¢ 25 mikrometrow, a warstwa
g-atramentu jest az osiem razy
grubsza. Jednak nawet po dofozeniu
podtoza i wierzchniej warstwy zabez-

Aktualnie e-papier produkowany jest
tylko w matej iloéci w laboratoriach

W przeciwienstwie do klasyczne-
go monitora LCD e-papier nie ma
dodatkowej warstwy filtrow odpo-
wiedzialnych za kolor. Cho¢ czesto-
tliwo$¢ zmiany obrazu umozliwia
ptynne wySwietlanie sekwencji ani-
mowanych, na razie pozostajg one
czarno-biate. Ta niedogodnosc nie
przeszkadza, jesli jedynym zastoso-
waniem e-papieru bedzie pokazywa-
nie tekstu i prostych schematow.
Prawdopodobnie zmieni si¢ to jed-
nak, gdyz wizja miniaturowych kom-
puterow PDA czy lekkich notebo-
okow z rozwijanym ekranem zacheci
producentéw do inwestowania
w nowg technologie.

Projekt Xerox
warstwa ochronna

oko %

matryca

tranzystorow

;z:z:‘::‘t“"'//f\w@

Projekt E Ink

atrament

matryca

warstwa ochronna

elektroniczny /—

— — — —
tranzystorow =

oko &%,

<
43 i

Elektroniczny atrament firmy Xerox to dwukolorowe kulki

320x240 pikseli, ktére mozna zwi-
nac¢ w rulon o $rednicy niecatych
dwu centymetrow. Nie jest to moze
tak zaawansowana technologia jak ta
znana z filmow
SF @, jednak
to juz tylko
krok od elek-
tronicznej ga-
zety, kiorej za-
warto$¢ bedzie
mozna co-
dziennie rano
pobrac z inter-
netu.

pieczajgcej gruboS¢ e-papieru nie
przekracza potowy milimetra.

Aby zapewni¢ elastycznos¢ catej
struktury, nalezy zastosowac odpo-
wiednie podtoze. Najprostszym roz-
wigzaniem jest cienka blacha. Meta-
lowa warstwa ma te zalete, ze fatwo
mozna na niej umiescic obwody
drukowane, niezbedne do sterowa-
nia wySwietlaczem. Inne rozwigzania
wykorzystujg materiaty organiczne.
Umozliwiajg one stworzenie przezro-
czystych wyswietlaczy, cho¢ proces
wytwarzania struktury tranzystorow
jest tu bardziej skomplikowany.

Firma E Ink ma inne rozwigzanie - drobnoziarnista substancje

Oczywiscie e-papier doskonale
nadawatby sie takze do gazet,
wzbogacajac prase o filmy

i animowane reklamy. Gotowe pro-
dukty nie wychodzg jednak na razie
poza faze eksperymentow. Zapewne
poczekamy jeszcze kilka lat, zanim
e-papier wejdzie do powszechnego
uzytku. MKom

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
® www.polymervision.com
® www.eink.com
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File Scavenger 2.1
demo

IsoBuster 1.5
shareware
OfficeFIX Pro 2.96
demo
PhotoRescue 2.0
Wizard

demo

Recover My
Files 2.28

rial

R-Mail Outlook
Express
Recovery 1.0
demo

- Dane mogq
stac zniszczone
- przez btad uzytkow-
- nika, awarie system

czy wirus. Na

rzonych przez nas dokumentow,
przez cyfrowe zdjecia az po frag-
menty programéw. Czasami zdarza
sie rowniez omytkowe sformatowa-

—r

rzypadkowo skasowaé
mozemy w zasadzie
kazdy plik — od utwo-

nie niewtasciwe] partycji. Bazy da-
nych i dokumenty ulegajg uszko-
dzeniom na skutek nieprawidtowej
pracy programow i dziatalno$ci wi-
rusow. W efekcie przestajg sie
otwiera¢ albo zamiast waznych da-
nych zawierajg tylko cyfrowe $mie-

Opinia specjalisty
Jacek Jelitto

Microsoft Support Manager

I

Ekspert: W najnowszych wersjach Windows, Mac OS i w nie-
ktérych popularnych dystrybucjach Linuksa w wersjach dla
komputeréw desktop (na przyktad Mandrake 9.2) nie ma na-
rzedzi do odzyskiwania skasowanych plikéw. Co ciekawe, ina-
czej wygladata sytuacja jeszcze kilka lat temu. Miedzy innymi
w systemach operacyjnych MS-DOS istniata dodatkowa in-
strukcja Undelete, ktéra umozliwiata odzyskanie usunietych
juz z dysku plikéw. Uzupetniat ja program Unformat, ktéry
pozwalat wycofaé sie z operacji szybkiego sformatowania dys-
ku lub dyskietki. Narzedzia Undelete i Unformat byly jeszcze
obecne w Windows 95, choé ich uzycie byto juz bardziej kto-
potliwe niz we wczesniejszych systemach MS-DOS - musieli-
$my najpierw wylaczyé funkcje blokujaca bezposredni dostep
do dysku.

Dlaczego w najnowszych wersjach Windows nie ma polecenia
Undelete?

Jacek Jelitto: Program Undelete nalezat do grupy programow, ktore wy-
magaja bezposredniego dostepu do dysku. A niestety narzedzia, ktore

w ten sposob komunikujg sie z dyskiem, mogg uszkodzi¢ dtugie nazwy pli-
kow, ktorych obstuga zostata zapoczatkowana w systemie Windows S5.
Wydaje sig, Ze to stanowi gtéwng przyczyne wycofania programu Undelete
z kolgjnych wersji Windows. Jednak w jego miejsce pojawito sie nowe na-
rzedzie Kosz. | to ono teraz chroni uzytkownika migdzy innymi przed przy-
padkowym usunieciem cennych danych z dysku twardego.

FOT. BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

ci. Gdy porysujemy ptyte CD lub
DVD, nasz naped nie bedzie w sta-
nie odczytac z niej interesujgcych
nas danych.

Istnieje wiele programow stuza-
cych do odzyskiwania plikow w wy-
padku, gdy dotknie nas jedno z ta-
kich nieszczesc. Czes¢ aplikacji po-
zwala uratowa¢ niedawno skasowa-
ny dokument, niektore sg zaprojek-
towane do naprawiania uszkodzo-
nych baz danych, a inne probuja
odczytac porysowane sektory piyt
CD lub zdjgcia z kart pamieci apa-
ratow cyfrowych. Ekspert wybrat
osiem najbardziej interesujgcych

aplikacji, ktore pomoga nam odzy-
skac utracone dane. S w$rdd nich
programy kosztujace kilkadziesiat

- ztotych i takie, za ktore musimy za-

ptaci¢ ponad dwa tysigce ztotych.
Wiekszo$¢ z nich nie jest uniwer-
salna i odzyskuje tylko pewien ro-
dzaj danych w SciSle okreslonych
sytuacjach. Miejmy nadzieje, ze za-
den z przetestowanych przez Eks-
perta programow nigdy nam nie be-
dzie potrzebny. Zapoznajmy sie jed-
nak z ich mozliwosciami oraz dzia-
taniem. Na wszelki wypadek.

Skasowany i odzyskany

W jaki sposob mozemy odzy-
skac plik, ktory zostat niedawno
usuniety z dysku twardego? Jest to
mozliwe, poniewaz w trakcie stan-
dardowego kasowania plikow usu-
wana jest z dysku jedynie czesé
informacji o nim (na przyktad na
partycjach FAT usuwane sg zapisy
ze specjalnej tablicy alokacji pli-
kow). Sam plik pozostaje na dysku
do czasu, gdy nie zostanie nadpi-
sany przez nowe dane.

Specjalne oprogramowanie
moze wiec, analizujgc zawartos¢
dysku, odtworzy¢ odpowiednie za-
pisy w tablicy alokacji plikow
(patrz ilustracja ponizej). W ten
Sposob skasowane pliki zostajg
Znowu zargjestrowane przez sys-
tem operacyjny — widzimy je
w folderach i mozna z nich korzy-
sta¢. Odzyskiwac mozemy zarow-
no pliki skasowane z partycji FAT,
jak i NTFS. Wymaga to jednak do-
boru odpowiedniego oprogramo-
wania. Aplikacja do odzyskiwania
danych musi obstugiwac zastoso-
wany na naszym dysku format za-
pisu plikow. Na przyktad przete-
stowany przez Eksperta File Sca-
vanger nie odzyskuje danych
Z wcigz popularnych partycji FAT.
Na szcze$cie wiekszoS¢ aplikacii,
ktore zostaty porownane, radzi so-

w rzeczywistoéci na usunieciu informacji o nim z tablicy alokacji plikéw



bie tak samo dobrze z NTFS, jak

i FAT. Ciekawostke stanowi nie-
drogi program PhotoRescue 2.0
Wizard, wyspecjalizowany w odzy-
skiwaniu wykasowanych zdje¢

Z kart pamigci.

Wyhor jest konieczny

W zasadzie tylko EasyRecovery
potrafi odzyska¢ niemal kazdy ska-
sowany plik oraz naprawic¢ uszko-
dzone dokumenty i bazy danych za-
pisane w kilku formatach. Pozostate
Z przetestowanych aplikacji nie sg
juz tak uniwersalne. Naprawiajg badz
odzyskujg dane okreslonych forma-
tow zapisane na konkretnych nosni-
kach danych lub partycjach. Decy-
dujgc sie zatem na kupno (czesto
bardzo drogiej) aplikacji do odzyski-
wania uszkodzonych lub skasowa-
nych plikéw, musimy wybrac te,
ktdra odpowiada naszym potrzebom.

Nie ma sensu na przyktad wyda-
wac kilkuset dolaréw na program Of-
ficeFIX Pro do ratowania uszkodzo-
nych dokumentow Worda, gdy pi-
szemy w edytorze tylko krotkie i fa-
twe do odtworzenia teksty. Nawet je-
zeli ktorys z nich ulegnie zniszcze-
niu, to i tak taniej bedzie napisac go
na nowo. W wyborze optymalnego
narzgdzia pomoga nam z pewnoscig
dane umieszczone w tabeli na stro-
nach 20-21.
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W Recover My Files mozemy wskazat,
jakiego rodzaju pliki chcemy odzyskaé

Przede wszystkim
skasowane pliki

W poréwnaniu Eksperta znalazto
sie kilka programdw do odzyskania
z dysku skasowanych plikow. Jed-
nym z nich jest Recover My Files.
Odzyska plik z kazdej partycji, ktora
widzi Windows. W tym programie
Ekspertowi najbardziej spodobata
sig wygodna wyszukiwarka usunie-
tych wezesniej z dysku plikow. Po-
zwala ona ograniczy¢ wyszukiwanie
skasowanych danych do okreslo-

nych formatow, co zdecydowanie
utatwia nam prace.

Programem, ktory rownie dobrze,
jak Recover My Files, radzi sobie
7 odzyskiwaniem usunietych plikow
i folderdw, jest File Scavenger 2.1.
Niestety, odzyskuje dane wytgcznie
z partycji NTFS i brakuje w nim
funkeji podgladu plikow. Musimy
wigc odiwarza¢ dane w ciemno. Jest
to jednak jedna z najtanszych apli-
kacji w tescie. Zatem jezeli korzysta-
my tylko z plikéw przechowywanych
w systemie NFTS, to warto zastano-
wi¢ sie nad jej zakupem.

7 kazda partycja obstugiwang
przez Windows poradzi sobie nato-
miast wspomniany juz EasyRecove-
ry. Wersja Professional 6.0 tej apli-
kacji to prawdziwy kombajn, ktory
pozwala odzyska¢ ponad 200 ro-
dzajow plikow oraz naprawic¢ uszko-
dzone dokumenty MS Office, archi-
wa ZIP i DBX (zawierajgce poczte
Outlook Expressa). Oprécz duzych
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EasyRecovery Professional zawiera kilka narzedzi do zbadania stanu naszego dysku

i zapisanych na nim danych

dzonym dysku twardym musimy za-
ptaci¢ co najmniej 2000 zfotych.

Utracone partycje

W EasyRecovery i w pozostatych
aplikacjach do odyskiwania
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W programie File Scavenger brakuje funkcji podgladu skasowanych plikéw. Widzi-

my jedynie krétka informacje o dokumentach ®

mozliwo$ci i wygodnej obstugi pro-
gram oferuje réwniez wiele cieka-
wych funkcji. Odzyskane pliki moga
by¢ na przykfad od razu wystane na
serwer FTP EasyRecovery zawiera
takze modut, ktory sprawdza, czy
prawidtowo s3 ustawione przefgcz-
niki (jumpers) w naszych dyskach
twardych.

(dy aplikacja nie jest w stanie
odzyska¢ danych z dysku, mozemy
za dodatkowg opfatg skorzystac
z ustug specjalnego centrum kryzy-
sowego prowadzonego przez twor-
cOw programu. By¢ moze uda im
sie odtworzy¢ wyjatkowo cenne dla
nas dane. Co wazne, tworcy Easy-
Recovery Professional majg swoje
biuro réwniez w Polsce i do niego
wiasnie mozemy wysta¢ popsuty
dysk. Jednak korzystanie z pomocy
inzynierow jest kosztowne. Za odzy-
skanie plikow zapisanych na uszko-

skasowanych plikow Ekspertowi bra-
kowafo skutecznego narzedzia po-
zwalajacego odzyskac catg przypad-
kowo sformatowang partycje. Proce-
dura odbudowy usunigtej w trakcie

formatowania tablicy alokacji zwykle
wymaga skorzystania z kilku opcji
programu i co gorsze, nie gwarantu-
je, ze dane zostang odtworzone.
Skuteczno$¢ odzyskiwania danych
ze sformatowanych partycji nie jest
wysoka. Czesto programy widzg tyl-
ko cze$¢ plikow, ktore wezesniej
znajdowaty sie na dysku.

Nie tylko dyski twarde

Mitosnikow fotografii cyfrowej
moze zainteresowac niedrogi pro-
gram PhotoRescue 2.0 Wizard do
odzyskiwania danych skasowanych
z kart pamieci. Aplikacja jest bardzo
fatwa w obstudze i nie wymaga kon-
figuracji. Po wybraniu karty wtozongj
do czytnika podtaczonego do peceta
od razu wySwietla liste zdjec, ktdre
moga by¢ odtworzone. Program
obstuguje wszystkie popularne stan-
dardy kart (znakomita wigkszo$¢
z nich ma format zapisu plikow
FAT12).

Do nieco innych celéw niz po-
przednie aplikacje stuzy IsoBuster
PRO 1.5. Probuje odzyskac dane
zZapisane na porysowanych, uszko-
dzonych lub sformatowanych przy-

na plyte
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TESTY
PROGRAMY DO ODZYSKIWANIA DANYCH

prawianie kilku pli-

naraz jest mozli-

e jedynie w wersji
terprise pakietu

iceFIX. Trzeba za

zaptaci¢ prawie
2000 zfotych!

Producent
Adres witryny producenta
Cena

Wygoda obstugi
Jezyk programu
Pomoc w programie

Funkeje aplikacji

Pomoc na stronach producenta
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padkiem ptytach CD i DVD. Aplika-
cja obstuguije kilkadziesiat ich for-
matow — radzi sobie praktycznie ze
wszystkimi stosowanymi obecnie
sposobami zapisu danych na srebr-
nych krazkach. IsoBuster PRO odzy-
skuje dane, probujgc miedzy innymi
wielokrotnie przeczyta¢ uszkodzony
fragment oraz stosuje algorytmy,
kidre nie sg wykorzystywane przez
Windows. Aplikacja jest czesciowo
darmowa. Zaptaci¢ za program mu-
simy dopiero wtedy, gdy bedziemy
cheieli korzysta¢ z zaawansowanych
funkeji (na przykfad odczytywania
dyskow UDF). Doktadne informacje
0 korzystaniu
z programu IsoBuster znajdziemy
w Ekspercie 6/2003.

W tescie programow do odzyski-
wania danych nie mogto zabrakng¢
pakietu Norton SystemWorks 2004.

Kroll Ontrack Inc.
www.ontrack.pl
2672 zlote

bardzo dobra
angielski

bardzo dobra (w jezyku angielskim)
doskonala (w jezyku angielskim)

Zawarte w nim narzedzia chronig na-
sze pliki i partycje przed przypadko-
wym zniszczeniem. Jednak tylko
niewielka czes¢ z nich stuzy do od-
zyskiwania utraconych danych.
Wigkszo$¢ programéw wchodzaeych
w skfad pakietu zabezpiecza przed
wykasowaniem lub uszkodzeniem
plikéw (na przyktad dublujgc Kosz).

Dlatego w praktyce Norton Sys-
temWorks pozwala odtworzy¢ tylko
dane, ktore zostaty skasowane po
jego zainstalowaniu. Ponadto czes¢
opcji aplikacji zwigzanych z odzy-
skiwaniem plikow nie dziata na par-
tycjach NTFS oraz w systemach in-
nych niz Windows 98 i Me.

Uszkodzone pliki

Pliki w formatach MS Office sta-
ty sig standardem przechowywania
dokumentow tekstowych, baz da-

QueTek Consulting Corporation
www.quetek.com
155 zlotych'

przecigtna
angielski

mierna (w jezyku angielskim)

bardzo dobra (w jezyku angielskim)

Bez strat!

kspert przygotowat liste porad i wskazowek, ktdre zmniejsza ryzyko utraty

plikéw. Starajmy sig ich przestrzegac. lgnorowanie tych zasad moze dopro-
wadzi¢ do nieodwracalnej utraty waznych plikéw. Wskazowki zostaty przedsta-
wione w kolejnosci od najprostszych i nie wymagajacych dodatkowych inwesty-
Gji, po bardziej skomplikowane i czesto kosztowne.

@ Witaczamy funkcje automatycznego zapisywania pliku na dysk w pro-

gramach, ktorych uzywamy.

@ Tworzymy regularnie kopie waznych plikéw na innym dysku, dysku sie-

ciowym lub na ptytach CD lub DVD.

@ Przynajmniej raz w tygodniu uruchamiamy program Scandisk (w Windows
98/Me) lub polecenie chkdsk (w Windows 2000/XP) i sprawdzamy, czy nie
ma btedow na dysku. W razie wykrycia uszkodzen nalezy niezwtocznie wyko-
nac kopie zapasowg waznych danych i odda¢ dysk do serwisu.

© Jezeli jest to mozliwe, to przechowujemy robocze wersje plikéw na dys-

ku twardym serwera w sieci lokalnej.

@ Korzystamy z dobrego programu antywirusowego. Regularnie przepro-
wadzamy skanowanie dyskow w poszukiwaniu elektronicznych mikrobow
i nie zapominamy o aktualizowaniu bazy wiruséw.

@ Gdy mamy dwa dyski oraz system Windows 2000 Professional lub XP Pro-
fessional, mozemy stworzy¢ woluminy lustrzane. Na obydwu dyskach beda
przechowywane kopie tych samych danych. Wykonanie tego w starszych syste-
mach wymaga zakupu kontrolera RAID (zobacz Ekspert 1/2003).

nych i arkuszy kalkulacyjnych. Nie-
stety, czasami mogg one zosta¢
uszkodzone na skutek dziatania wi-
ruséw czy btedow aplikacji. Gdy
okaze sie, ze nie mozemy otworzy¢
pliku zawierajacego efekt naszej
wytezonej pracy, powinnismy sieg-
n3c po wyspecjalizowane narze-
dzie. Poza uniwersalnym EasyReco-
very Professional ciekawym i dos¢
skutecznym programem do napra-

wiania plikow jest pakiet OfficeFIX
Pro 2.96. Aplikacja potrafi przywro-
ci¢ prawidtowg forme dokumentom
Worda, Excela i Accessa. Obstuga
pakietu nie jest skomplikowana.

W zasadzie Ekspert ma tylko dwa
zastrzezenia do tworcow pakietu. Za
wersje PRO musimy zaptaci¢ ponad
1400 zfotych! Ponadto brakuje funk-
¢ji do seryjnego naprawiania uszko-
dzonych plikéw (na przyktad po ata-

Programy do odzyskiwania

Smart Projects
www.smart-projects.net
101 zlotych'

przecigina

polski

bardzo dobra (w jezyku angielskim)
przecigtna (w jgzyku angielskim)

Zastosowanie

Obstugiwane formaty danych
Obstugiwane rodzaje nosnikow

Obstugiwane rodzaje partycji

Qdzyskiwanie usunigtych plikow i katalogow/e-mali
Odzyskiwanie sformatowanych partycji/kart

Automatyczne odzyskiwanie wielu plikow
Naprawa uszkodzonych plikow

Podglad odzyskiwanego pliku

Mozliwos¢ uruchomienia z dyskietki
Uwagi

odzyskiwanie plikow z roznych nosnikow,
naprawa dokumentow M$ Office,

Outlook Express oraz archiwow ZIP

ponad 200 formatow plikéw

kazdy naped magnetyczny lub cyfrowy widziany
przez Windows

FAT12, FAT16, FAT32, NTFS

mozliwe

mozliwe

moZliwe

mozliwa

mozliwy

W programie mozna utworzy¢ dyskietke startowa
firma oferuje rowniez tansze programy zawierajace
tylko niektdre funkcje EasyRecovery Professional 6.0

odzyskiwanie usunigtych plikow

kilkadziesiat populamych formatow

kazdy naped magnetyczny lub cyfrowy
Widziany przez Windows

NFTS

mozliwe

tylko wybrane pliki

mozliwe

nigmozliwa

niemozliwy

tak

"Cena wedtug kursu USD z dnia 27.02.2004, 2 Funkcja dostgpna w wersji Enterprise, * Tylko podglad zawartodci sektora piyty
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odzyskiwanie plikow z pyt CD i DVD
2 roznych nosnikow

wszystkie popularne formaty zapisu
stosowane na plytach CD i DVD
piyty CD i DVD

nig dotyczy

mozliwe

tylko wybrane pliki z ptyt DVD+RW
mozliwe

nigmozliwa

nigmozliwy?®

nig

EasyRecovery Professmnal 6.0 | File Scavenger 2.1 IsoBuster PRO 1.5 Norton SystemWorks 2004 |

Symantec
Www.symantec.pl
364 zlote'

B

bardzo dobra

polski

bardzo dobra (w jezyku polskim)
mierna (w jezyku polskim)

odzyskiwanie plikow, ktore zostaly usunigte
podczas pracy w Windows

wszystkie rodzaje plikow widzianych przez Windows

kazdy naped magnetyczny lub cyfrowy widziany
przez Windows

FAT12, FAT16, FAT32, NTFS

mozliwe

mozliwe

mozliwe

nigmozliwa

nigmozliwy

W programie mozna utworzy( dyskietke startowa
¢26S¢ opcji zwigzanych z odzyskiwaniem

plikow dziata tylko w Windows 98/Me i na
partycjach FAT (nie NFTS)



Wszystkie widoczne w oknie e-maile ® zostaty wezesniej usuniete z programu Outlook Express.

R-Mail Outlook Express Recovery mote je odzyskaé

WP Bl Derves - Flrcovery for Cuthosk Fxpras

very Professional. Jed-
nak nie wszyscy potrze-
bujg tak uniwersalnego

Bl Tock Yew dep i poteznego narzedzia.
R k=R N Nie bez znaczenia jest
R-mad - B [ Ta | Psriees Al i
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?‘:"' mt 2 wabpi Pan w nasze umiejetnosci? ) WOka 2004 )
Praca (1] o Pamigtajmy jednak,
bl o | Wissiok Matscii 7 7adna aplikacja nie
. 2 “| gwarantuje udanego
G it

ku wirusa). Kazdy z dokumentow
musimy wskaza¢ oddzielnie.

Wsrod testowanych aplikacji nie
zabrakfo rowniez narzedzia przezna-
czonego dla uzytkownikéw Outlook
Expressa. Darmowy klient pocztowy
Microsoftu ma niemitg ceche — gdy
program przechowuje bardzo wiele
e-maili, moze doj$¢ do uszkodzenia
zawierajaceqo je pliku DBX. W takigj
sytuacji nalezy siegna¢ po R-Mail
Outlook Express Recovery 1.0. Pro-
gram pozwala odtworzy¢ listy
z uszkodzonych baz danych klienta
pocztowego. Potrafi takze odzyskac
przypadkiem skasowane z niej
e-maile. Jego obstuga nie jest
skomplikowana, a skuteczno$¢ dosc¢
duza. Cieszy tez niewygorowana ce-

utraconych danych

Cimaware Software
WWW.cimaware.com
1548 zlotych'

przecigina

angielski

bardzo dobra (w jezyku angielskim)
przecigtna (w jgzyku angielskim)

naprawa dokumentow M$ Office
na dysku naszego komputera

.aoc, .xis, .mab

kazdy naped widziany przez Windows,
na ktorym zapisano plik MS Office
FAT12, FAT16, FAT32, NTFS

niemozliwe

niemozliwe

niemozliwe?

mozliwa

mozliwy

tak

programy: AccessFIX, WordFIX i ExcelFIX,
wehodzace w skfad pakietu mozna kupic
rowniez oddzielnie

na aplikacji. Odzyskane listy zostaja

zapisane w akceptowanym przez

Outlook Expressa formacie EML.

Po pierwsze: Uwazac!
Ze wzgledu na szeroki zakres
mozliwosci najlepsza aplikacjg

w porownaniu wydaje sie EasyReco-

DataRescue Recover My Files R-tools Technology Inc.

www.datarescue.com www.recovermyfiles.com http://outlook-mail-recovery.com

112 zlotych' 272 ziote' 116 zlotych'

bardzo dobra bardzo dobra bardzo dobra ktérym dodatkowe
polski angielski angielski stoi firma zajmujg
brak bardzo dobra (w jezyku angielskim) bardzo dobra (w jezyku angielskim) ca sie odzyskiwa
doskonafa (w jgzyku angielskim) doskonala (w jezyku angielskim) bardzo dobra (w jgzyku angielskim) niem danych. Gt_l

odzyskiwanie plikow z kart pamigci

dowolne stosowane na kartach pamigci

karty SmartMedia, CompactFlash, Memory
Sticks, SD, MMG, XD i napedy Microdrive
wersja Wizard nie odzyskuje plikow z dyskow

Ksiazki:

odzyskania danych. Wy-
kasowany plik moze zosta¢ nadpi-
sany, a dokument Worda lub baza
danych zbyt uszkodzone przez wiru-
sa, by mozna je byto naprawic.
Whniosek z tego prosty — najlepiej
po prostu dbac o nasze dane.

Z ramki Bez strat! dowiemy sie,

w jaki sposab. MK m

Warto zajrze¢...

® Odzyskiwanie danych w praktyce - Piotr Czarny, Wydawnictwo

Helion, Gliwice 2002, cena 29 ztotych
Adresy WWW:

® www.ata-atapi.com/hiwtab.htm
® www.dyski.wirt.pl/fatl.htm

® www.ntfs.com

® www.msinfo.pl

odzyskiwanie usunigtych plikow

kilkadziesiat popularmych formatdw

kazdy naped magnetyczny lub cyfrowy
Widziany przez Windows
FAT12, FAT16, FAT32, NTFS

- OfficeFIX Pro 2.96 PhotoRescue 2.0 Wizard Recover My Files 2.28 R-Mail Outlook Express Recovery 1.0

Jabx

tylko pliki mozliwe mozliwe
tylko wybrane pliki z nich tylko wybrane pliki z nich nigmozliwe
moZliwe mozliwe mozliwe
niemozliwa nigmozliwa mozliwa
mozliwy mozliwy mozliwy
tak nig nig

wersja Expert drozsza o 10 dolarow pozwala

odzyskiwac pliki graficzne z dyskow twardych

bardzo dobra wyszukiwarka usunigtych plikow
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Jak firmy chronia dane

trata danych stanowi problem dla domowego uzytkow-
nika. Dla firmy moze oznacza¢ nawet koniec dziatalnosci
- na przyktad gdy znikng szczegoty opracowywanych przez
lata badan. Dlatego firmy inwestujg nawet miliony dolaréw
w ochrone swoich danych.
W mniejszych przedsiebiorstwach zwyczajem jest robienie ko-
pii dysku lub kluczowych folderéw kilka razy w miesiacu, tygo-
dniu lub nawet codziennie. Zapasowe dane s3 zapisywane
najczesciej na tasmach streamerdw lub ptytach CD i DVD.
Wieksze firmy budujg natomiast wtasne lub dzierzawig tak
zwane Zapasowe Centra Danych (Disaster Recovery Centers),
- ktore znajdujq sie
w bezpiecznych miej-
scach - z dala od sie-
dziby firmy. Na dys-
kach serwerow w Za-
pasowych Centrach
Danych przechowy-
wana jest kopia da-
nych i programow.
Czasem znajdujq sie
w nim réwniez goto-
we stanowiska pracy
dla personelu firmy -
kopie tych, ktdre ist-
niejg w firmie. W wy-
padku powaznej awa-
rii albo nawet fizycz-
nego zniszczenia
sprzetu komputerowego (pozar, katastrofa) przedsighiorstwo
bardzo szybko, korzystajac z Zapasowego Centrum Danych,
jest w stanie wznowi¢ swojg normalng dziatalnos¢. Najbar-
dziej spektakularnym przyktadem skutecznosci ochrony da-
nych w Zapasowych Centrach Danych byty wydarzenia
z 11 wrzesnia 2001 po ataku na World Trade Center. Biura wie-
lu znanych firm zostaty zniszczone. Mimo to wigkszos¢ cyfro-
wych danych zostata dos¢ szybko odtworzona. Okazato sie
bowiem, Ze prawie wszystkie przedsiebiorstwa z WTC korzy-
staty z ustug firm oferujacych Zapasowe Centra Danych.
W Polsce Zapasowe Centra Danych dzierzawi innym
przedsiebiorstwom miedzy innymi firma Comarch. Jej serwe-

naprawa uszkodzonych baz danych Outlook Expressa
oraz odzyskiwanie usunietych e-maili

kazdy naped widziany przez Windows, na ktrym zapisano
pliki Outlook Expressa
FAT12, FAT16, FAT32, NTFS

ry @ pracujg w Warszawie i w Krakowie.

by nie cena, moii
by program pole
kazdemu

waniu. Poza tyn
wyraznie spowol
prace kompute



TESTY
ODZYSKIWANIE DANYCH W PRAKTYCE

Recover My Files

Ddzyskui(gmy dane
|

z dyskiet

p rogram Recover My Files
doskonale nadaje sig mie-
dzy innymi do odzyskiwania da-
nych ze skasowanych plikow

z dyskietek (takze uszkodzonych).
Ekspert pokaze, jak odzyskac do-
kument (arkusz Excela) usuniety
przypadkiem z przeno$nego
medium.

1. Wkfadamy dyskietke do nape-
du i dopiero wtedy uruchamiamy
program Recover My Files. Klika-

znaczamy pole w dolnej czesci

okna @. Na koniec klikamy na
przycisk @.

2. Chcemy uzyskac liste plikow
usunietych z dyskietki. Zaznacza-
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3. Teraz musimy wskazac, ja-
kiego typu pliki ma sprobowac od-
zyska¢ Recover My Files. W tym
celu zaznaczamy odpowiednie po-
a, na przyktad @, i klikamy na
przycisk [Star]. i

- 1!' izraphics
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[ & votus wordero file

[ [58] Mecrosott Crmbiote fie

O & unkncwn oLE

(M) Microsckt word Document
N Hercsoft Sxo wirkshest
\EJET] Mecrosoft Bower Poink Pressntation

4. Program rozpoczyna analize
dyskietki. Gdy procedura dobieg-
nie konca, wybieramy kategorie

____________________

2= 5 g0 i Kikamy na kong @ |
go I Klikamy na 1Kxong ?
N T . \ F
I i e
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OfficeFIX

Naprawiamy
dokument Worda

C zasami dokumenty stworzo-
Ne za pomocg programow
pakietu Office ulegajg uszkodze-
niom. Dochodzi do tego na przy-
ktad podczas ataku wirusow czy
przesytania danych w zatacznikach
poczty elekironicznej. W efekcie
pliki nie otwierajg sie lub tez za-
miast tekstu zawieraja nieczytelny
zbior znakow. Ekspert pokaze, jak
naprawic¢ uszkodzony dokument
Worda za pomocg programu Word-
FIX, wchodzacego w sktad pakietu
OfficeFIX.

1. Uruchamiamy program Word-

pliku. Zwykle trwa to tylko chwile.
Klikamy na przycisk [Next i)

podanie o urlop.doc
Sprawdzian.doc

Mazwa plik: John Gray Olad Dowiece
Pliki typu: S Whard file [*.doc)

Naprawiony dokument zostaje
otworzony w Wordzie. Sprawdzamy,
czy dokument zawiera dobry tekst @,

FIX — znajduje sig w grupie z pozo-
statymi aplikacjami pakietu Office-
FIX. U dotu okna klikamy na

=

i nastepnie na

2 . Odnajdu-
jemy na dysku twardym i zaznacza-
my plik, ktory ulegt uszkodzeniu @--
Klikamy na oraz w nastep-

-«

i zamykamy okno edytora tekstu, nie
zapisujgc odzyskanego pliku — zaraz
zrobi to za nas WordFIX.

nic folder, w ktdrym zostanie zapisa-
ny naprawiony plik. Nastepnie w po-

lu @ wybieramy jego format. Moze-
my tez zaznaczy¢ opcje [, aby
naprawiony dokument zostat od razu
otwarty. Klikamy na [MexE g,

i

nym oknie programu na

Next ) Bt
3. Program WordFIX wy- il
konuje operacje naprawiania

Preclom w mysleniun - Oswiccenie

PR DN B Y TR N X

ciwecenewa, caagle jest afirmewana

|'1d Settings\K.asia i Marcin'Moje dokumentytdohn Gray Olad Dowiecenia_F!EE.doc| [% -

[] Launch document after saving

-Mail Outlook Express Recovery

-maile z powrotem

U sungliSmy niechcacy bar-
dzo wazny list elektroniczny
z programu Outlook Express (w tym
takze 7 folderu [3 Elementy usuriete])?
Na szcze$cie dzieki aplikacji
R-Mail Outlook Express Recovery
nie wszystko stracone. Sprobuje-

Ekspert radzi

-Mail Outlook Express Recovery potrafi naprawi¢
uszkodzone pliki DBX Outlook Expressa (na przyktad
gdy przestanie sig otwiera¢ skrzynka odbiorcza). Aby odzys-

WP Rl Dann - Baenvmry

My go feraz e
odzyskac. g ) w‘h 1<
= 0 s Cooumresns sned Satting
'I W eoresbint (1)
= Zamy- 5 Cinkrn cybabikie
kamy Outl- e
00k Express. » -
. 5 Bemerk o
Uruchamia- )

my program R-Mail Outlook
Express Recovery i wybieramy po-
jedynczym kliknieciem nazwe fol-

kac listy i zapisa¢ je w formacie EML, klikamy na @----==------ -
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2 . Widzimy liste e-maili, kidre mo-
04 by¢ odzyskane. Zaznaczamy list,

wySwietlana jest jego zawartosc).

myszy na wybrany list elektronicz-
ny. Aby zapisac go do pliku EML,
wybieramy z menu kontekstowego

polecenie [Save as eml |

3. Klikamy pra- i
L 0 RAsfs
wym przyciskiem

Plardeske T

Fiigraber SWIA... “burda 'E-mal...

Pandoghs Linps ., 10

kBN

5 WAL Softwe 1z
Pl balsirja ... 13

<riescovancyk

R owniez EasyRecovery Professio-
nal pozwala odzyskac i naprawi¢
uszkodzone pliki Outlook Expressa

B

{97 Ekspert radzi

oraz Outlooka. Naprawe rozpoczyna-

my, klikajgc w gtéwnym oknie aplikacji

na @, a nastepnie na @ lub @.
T




CHCESZ WIEDZIEG
WIEGEJ NIZ PISZA
W GAZETAGH?

EasyRecovery Professional

Przywracamz
dane na dysku

Data Recovery

E kspert pokaze, jak za pomoca Ekspert radzi

EasyRecovery odzyskac plik

terze wraz z informacjg o stosowa-

nych na nich formatach plikow. Wy-  $ciwy plik. Klikamy wiec na przy-
bieramy naped, na ktérym znajdowat _cisk @, aby wiaczy¢ jego podglad.
sig dokument, ktory potem usungli- 1 W wypadku, gdy odnalezliSmy wta-
smy ®. Klikamy na przycisk uad. | Sciwy dokument, zamykamy pod-

glad i Klikamy na lLu=zd.

graficzny, kidry zostat przypadkiem L e ,@fprz‘/ nazwie g’“k”k , -
: e informuje, Ze odzyskanie
USl.!ﬂIQty z dys!(u. OC,ZyW|SC|e w an?_ dokumentu powinno odby¢ sie L
logiczny sposb mozemy odzyskac bez problemow. Kazde inne ozna- .
takze innego rodzaju dokumenty. czenie sugeruje, ze uratowane da- -
ne moga by¢ niekompletne. Twor- :
1. Po uruchomieniu aplikacii kii- | €Y EasyRecovery proponuja w ta- .
) ) . kiej sytuacji skorzystac¢ z dodatko- =
_F?_nj}/__n_"l__? I nastepnie na ikong @~ wych ustug ratowania danych. E 2
S3 one jednak bardzo kosztowne E &
2. Widzimy liste dyskow, ktdre - praktycznie optacalne wytacznie Ee
komputer znalazt w naszym kompu- ~~ dla firm. Ee
e

= EA| MTFS (2796 GR) i i
[ B i 2 a1 4. Wybieramy pojedynczym

Dzial Prenumeraty: 0 801120 003

my w kolejnym oknie folder, w kio- |
S.w lewej czesSci okna klikamy i rym ma zosta¢ umieszczony odzy-
na folder, w ktérym znajdowat sie skany plik graficzny. Klikamy na
plik graficzny @. Nastgpnie zazna- | li2adl Plik zostaje zapisany w wy-
czamy pojedynczym kliknieciem branym przez nas katalogu. Klikamy
pole przy jego nazwie ®. Dobrze  : na ki, Wazny dla nas plik zostat
jest mie¢ pewnosc, ze jest to wta—; odtworzony. MK =
- B MeToree T [ Colton A
> ._E- =" e | [ _joear poc LI 200 =13
D% Mok dommenty [ _goeas soc Lot oK
@ a_. |-.?| ..n s 10 ~weLoar L2f3tznon ,
=) RECYCLED [ 0oy 177004 D
i Sj f:‘_"mmw st [ T - a0 oK
Cics ;'m: O ~werma
+ 0 0 winoorws ‘g I:I:lr\m
A, 200CH i 1§ Mies Lagged 2,4 KB i 14 Fles Shawang
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A ecovesy Dadnason Dpscrm
™ Becoventolocallied TEAD ooty and Sefings W.ams s M Pt -:».w*_.
2a06 gier na PL
E FAT bez litery dokladne infarmacie o kazoel z nich

el [ — A 212 szczegofowych poradnikow

I o e e 4300 tajnych kndow do 540 gier
dzy innymi na ) na ligcie plikow,

usuwaniu pierwszej litery z ich ktore moga by¢ odtworzone z par- 13 nnn S'ara ““iE wyhra “y[:h

nazw. EasyRecovery Professional, tycji FAT, zobaczymy zmodyfikowa- . e
kiedy probuje odzyska¢ dane, za- ne nazwy dokumentéw @. II “Sl I'a l:ll




PORADY ,
NAJLEPSZE WTYCZKI | DODATKI DO POPULARNYCH PROGRAMOW

Ekspert radzi

nstalacja plug-inéw i dodatkow
to rozwigzanie wygodne i prak-
i tyczne. Nalezy jednak zachowat

umiar, by zbyt duza liczba dodat-
kowych elementdw nie zdestabili-
zowata pracy systemu operacyj-
nego i zainstalowanych w nim
programow. Korzystajmy tylko

z tych wtyczek, ktére naprawde
okazg sie pomocne i przydatne

w codziennej pracy z naszym
komputerem.

niektorych przydatnych funkcji.
Dzieki temu wigkszos¢
plug-indw jest naprawde praktycz-
na, a czesto takze bardzo ciekawa.
Ekspert wyszukat i zamiescit na
krazku zbior interesujacych dodat-
kéw do programéw, z ktorych korzy-
stamy codziennie. Zainstalowanie
ich moze znacznie utatwi¢ i uprzy-
jemni¢ prace z naszymi ulubionymi
aplikacjami — przegladarkami inter-
netowymi, programami graficznymi,
aplikacjami do nagrywania ptyt
kompaktowych, odtwarzaczami
_ multimedialnymi czy komunikatora-
L. - . y . . mi. Dzigki temu unikniemy takze
OZ|IWOSCI prog ramu przestal‘y Cl wysta rczaC? N 1€ mMusisz koniecznosci instalowania wielu

powa¢ nowego. Wystarczy rozbudowaé dobrze znang dodatkowych programow. Na przy-

. . kfad zamiast korzystac ze specjal-
likacje za pomoca wtyczek polecanych przez Eksperta nego narzedzia przeznaczonego o

zgrywania piosenek z ptyt, dokona-
Nowe plug-in 24 uzyskuje nowe wiasciwosci i opcje.  angielsku add-ons). Na krgzku dotg- ~ my tego za pomocg popularnego
prug-iny Dostepne sg takze specjalne dodat-  czonym do tego numeru Eksperta Winampa. tgcznie na krazku
Przegladarki internetowe 25  kidoniektorych programéw, kiére  znajdziemy wiele programéw tego  znalazto sig ponad 200 plug-inéw

] . dziafajg samodzielnie i na przykfad ~ typu. réznego rodzaju. Nie ma tylu stron
Przeglqdarkl graflczne 26 uaktywniaja ukryte w aplikacji opcje Warto zawroci¢ uwage, ze wigk-  w Ekspercie, zeby opisa¢ wszystkie.
. czy pozwalajg na szybszg i wygod-  sz0SC wtyczek tworzg sami uzytkow- — Warto jednak wyprobowac rozne
Programy graf'cz"e 27 niejsza obstuge programu-matki (s3  nicy oprogramowania, zirytowani je-  wtyczki, takze te z kategorii
pmgramy do wideo 28 to tak zwane dodatki, nazywane po go trudng obstuga badz brakiem pominietych w opisie.
Odtwarzacze 29 E Nowosci plug-inowe
A esli chcemy blizej poznac¢ najnow-  tresci nie jest trudne. Na stronie oficjalne strony poszczegolnych pro-

programy do nagrywanla 29 J sze plug-iny, skorzystajmy z wy- www.thepluginsite.com znajdziemy gramow. Czesto znajdziemy tam infor-

. specjalizowanych witryn poswigconych  natomniast ciekawe dodatki do aplikacji ~ macje o interesujgcych dodatkach i na-
KOlTllll'llkatOI'Y 30 tej tematyce. Ekspert poleca szczegdl-  graficznych. Warto takze zagladac na ktadkach.

nie serwis http://webattack.com @;--1
3] gdzie znajdziemy setki dodatkow do
. . o roznych aplikacji. Wygodny uktad stro-
Spolsz(zenla apllka(jl 32 ny i sprawnie dziatajgca wyszukiwarka

Programy pocztowe

Na oficjalnej stronie pro-

gramu Winamp znajdzie- lﬁ) w| NAMR

my caly dziat poswiecony

<€

sprawiajg, ze dotarcie do interesujgcych ! plug-inom @------------*
* f Binimga Plug-in
- =__'-"_'_ Liead -:-I:r!-..F'quIll ndudes 22 high-and light :\Ir'd
iele aplikacji ma B e Gtoun ristant GIF animanions, image secoences ar [
tak ZWana OtWartq - S| high-quaiity still magas, GIF-X Mugin a ... [mars -
architekture, dzigki Braxoes # TopStolf o
czemu mozliwe jest modyfikowanie # Marst D
i i i Redfieid Pluging Praloshon comeslitle pugins s Pk
ich oraz dodawame’nowych funkcp. = Racifiald Pluging is & colecton of 3 free and 2 dema REREEIEEEY | i musicmagic
Wykorzystujg to zarowno profeSJO- Phatashap comestible plagins. It indudes the frae ! ¢ Mioar
" . . o Ky .I_mm Cn:u'r.[m.ar fikmr ta dexzign gnds and rmrq":. ' by Predits:, e
nalne firmy, jak i programisci ama- " 5 lama 30 to create carugated and cellila ... [mare b e
torzy, ktorzy tworzg plug-iny (po o e
polsku nazywane wtyczkami). Sg to
Sp'eC]alne apllka:lC]e', ktore nie mOga - =_'tc~:u|:|.‘-‘.rt1uxl1.r:}.r'luuln :rv::z:ldl:ta tie dye. Mix and
dziatac sam.od2|eln|9. Do prawmlo- mebh e ;3;,3;, eyl i e
WegO fUnkCJOﬂOWanla pOtrZebUJq waur graphics. STeetuna Piugi ... [mors

programu-matki, ktory dzieki nim
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Przegladarki internetowe

Coraz czesciej surfujemy w sieci, zamiast ogladaé¢ telewizje i stucha¢
radia. Stosujac wtyczki do przegladarek, usprawnimy sieciowe wedrowki

L] Plug-in Flash Movie
Ochrona strony startowej  Zapisywanie animacji = ™ &5
Program Internet Explorer,
S fart Page Guard to dodatek Plug-in ~ Start Page Guard N astronach WWW czesto _podglad @. Po od- m'i'tzs"""s""
do przegladarki Internet Program  Internet Explorer spotykamy animacje czy za- i nalezieniu interesuja- Licencja  freeware
Explorer. Wtyczka przeciwdziata Licencja freeware bawne gry wykonane w technologii cego nas pliku Klika- Instalacja  wlasny instalator
podmianie naszej strony startowej Instalacia  wiasny instalator flash. Niestety, wigkszo$¢ przeglada- { my na nim prawym =

przez zto$liwe skrypty czy dialery.
Po zainstalowaniu Start Page
Guard otwieramy okno dodatku
(skrot do niego znajdziemy
oczywiscie w menu Programy).
Nastepnie zaznaczamy pola @

pory uruchamiany automatycznie
przy starcie systemu Windows.
Gdy program wykryje, ze strona
startowa przegladarki zostata
zmieniona bez naszej akceptacji,

i klikamy na przycisk [HIEA.
Start Page Guard bedzie od tej

automatycznie przywrdci poprzed-
nie ustawienia.

© T
[

{‘ Chack StartPaps mhen Windows starts
ok
I

Canfrmeboe will net be raguested

rek internetowych nie oferuje mozli-
wosci Sciggniecia ich na dysk. Pro-
blem rozwigze zainstalowanie dodat-
ku Flash Movie Extract Pilot.

1. Flash Movie Extract Pilot dziafa
niezaleznie od przegladarki. Aby zapi-

przyciskiem myszy i wybieramy po-
lecenie [Save as...] Wskazujemy
miejsce na dysku, gdzie ma zosta¢
zapisany dokument SWF i klikamy
na [Zapisz | Mozemy juz uruchomi¢
gre bez faczenia sie z siecig lub
przestaé jg znajomym.

sac plik flash ze strony WWW, musi-
my uruchomic program, korzystajac
z ikony na pulpicie. Aplikacja skanuje
folder tymczasowych plikow interne-
towych i w lewej stronie okna wy-
Swietla liste wszystkich znalezionych

7 -
Ll rerbE L
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ek pholCF hannesde Tt X5 00r
kel md
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L T - -
scichch, phodC I hannesos 16503

adobc b phodE 3 hsnnesics] TO0% 6:
mernd. ind
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plikéw SWF @

2. kliknieciu na ktorys z plikow
SWF L wysSwietlony zostaje jego

h sl

-.M =
b bvikat -\.I:Ibmd B
pancana, riadal 7 by_nighl nef ¥

panoam_ sl 1_be_naght et n

m.nhm-.-mmw pif——

R e k I a m 0 d k o ntl' 0 I = pugein WebWasher stowo lub czgs¢ adresu internefowe-
y p a Program Internet Explorer, go. Po stworzeniu listy stow kluczo-
_ Avant Browser, wych klikamy na [£pely]
w Internet w Fiar Jen o MylE2
Explorerze | Py Exee I Ill:gte:g:a Iﬁrv?ae:r’]ar?r:stalator 3. Zabezpieczamy jeszoze do-
| innych przegladar- | _ o= -I\i, = e s e - Zasmiowah mekomeri’ . step do WebWashera, aby inni uzyt-
kach mozemy zablo- 0wsnr | I} il unt 2 1 g - da stidentow  pracownikon mowych ~ KOWRICY nie przywrécili mozliwosci
kowaé wyskakiwanie Rhwsins | Nowg g s otwierania zablokowanych stron.

pop-updw. Taka zmia-

2. Zaznaczamy opcje
i Klikamy na [DK]
Restartujemy przegladarke.

na opcji programu jest jednak
(szczegolnie w produkcie Microsoftu)
niewygodna i moze powodowac kto-
poty z wySwietlaniem stron.

cych w adresie wyrazenia z definio-
walnej listy. Program po wykryciu
proby potaczenia z niepozadang
strong przekieruje przegladarke na
wybrany uprzednio adres.

W oknie WebWashera klikamy na

[ Exttras | [ Password protection... |

4. Wpisujemy hasto dostepu do
programu @ i Klikamy na [GK]. Przy

WebWasher umozliwia szybkie
i wygodne zablokowanie wyskakujg-

cych okienek. Mozemy takze wstrzy- | tow JavaScript i VBScript (elementy i zaznaczenie do opcji ®. Zaznacza-  aplikacji ko- i _ i (_|
maé odtwarzanie animacji Flash te mogg okaza sie niebezpieczne my pole i wpisuje-  nieczne bedzie Lu':_"'“ :::: sl |
oraz uniemozliwi¢ wykonywanie dla systemu) ma sens, gdy odwie- my adres serwisu, na ktory bedzie podanie hasta. L]

skryptéw JavaScript i VBScript. Do-

Filtrowanie skryptow
Zablokowanie wykonywania skryp-

kolejnych probach otworzenia okna

1. W oknie programu dodajemy Z ustawieniami

dzamy wiele nieznanych Serwisow.

datek mozemy takze wykorzystac,
aby odcig¢ dzieciom dostep do nie-

W oknie WebWashera wybieramy @

dokonywane przekie-
rowanie @.

Inne wtyczki na ptycie

i i 0k
| zaznaczamy @. Klikamy na [OK] FlashGet Opera Plug-in  Umozliwia poprawng wspoiprace menedzera pobierania plikow

pozadanych stron WWW.
Blokada dostepu

Blokowanie pop-updw

2. Nastepnie two-
rzymy liste blokowa-

Mozemy zablokowac dostep do  ii nych adresow. Klika-  Google Toolbar Umozliwia Szybkde wyszukiwanie informacji w sieci. W wers

Uniemozliwimy skryptom na Serwisow internetowych zawierajg- my na @ i wpisujemy angielskiej blokuje takze pop-upy. Dziata z Internet Explorerem
stronach WWW otwieranie . STETTETTETTY EasyGoBack Umatliwia wykorzystywanie tak zwanych gestow mysza do sterowania
okienek pop-up. “9"'"“9“3‘ ACER H i przegladarkg IE

|- PouspEngne Bk i Al-RoboForm Umozliwia szybkie wypetnianie formularzy na stronach internetowych.
. L Chaet L3 7 kack Ui et bk 1. secreet e i Wspdipracue z E, MyIE2 i AvantBrowser

1. waasobnio sysiemo- | __ Shandd e T L Projekt X Nekladka nia temet Exloer, i umofivia midy nnymi
wym Kiikamy dukrotnie na PUR P | e o e teck e i przegladanie programu stac] telewizyjnych
m‘. OtW'e[a sig okno R oo iindons | |24 L Mem apiyole znalazlo sig 21 réinych wiyozek i dodatkow do przegladarek intemetowych
konfiguracji programu. RESet l L

DzSoft Favorites Search

FlashGet z przegladarka Opera
Dodatek usprawniajacy korzystanie z rozbudowangj listy Ulubionych w IE
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PORADY ,
NAJLEPSZE WTYCZKI | DODATKI DO POPULARNYCH PROGRAMOW

1. Noopads uruchamia sie razem
7 przegladarkg i automatycznie mi-
nimalizuje sig do zasobnika syste-
mowego. Wystarczy raz ustawic pa-
sek na wiasciwym miejscu, a be-
dzie sig w nim pojawiat przy kaz-

datek byt w petni funkcjonalny,
umiescimy na nim skroty do na-
szych ulubionych programéw.

W tym celu klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na pustej czesci
paska Noopads. Widzimy okno
dodawania nowego przycisku @.

W

Wiy

[T geaze:

. \Progaar P o e
|

(ST I SRR p————

dym uruchomieniu. ']

o ES

3. Kiikamy na @ i wskazujemy
program, kiéry ma zosta¢ urucho-
miony po kliknieciu na przycisk.
Nastepnie klikamy na @. W ten

sposob dodajemy kolejne skroty do
aplikacji.

Po zainstalowaniu wtyczki na
pasku narzedzi z lista dodatkow po-
jawia sig ikona [£1]. Klikamy na
nig, a nastepnie, poruszajac rolkg
w myszce, powigkszamy lub

e BN e Freie ges Dl

3 3 Y [t
-0 HEn
| ———

BEEvO7EREM 4

In. ek e

lﬂ.ﬂ"mﬂ - & - - =

1 Plug-in Noopads P H k 1 Ik
akrywanie reklam e owiekszajaca rolka
Licencja freeware

N oopads zainteresuje uzyt- Instalacja  uruchomic U 2ytkownikom naktadki MyIE :|_ Plug-in WheelZoom

kownikow przegladarki instalator z piyy rolki w myszkach moga sie Program  MylE2
Opera w wersji adware. Program zhklc[o'z‘pakmadsw przydaé nie tylko do przewijania do- Licencia  freeware
wyswietla w swoim oknie banery. e 0 G:Woopads kumentu. Po zainstalowaniu Instalacja ~ plug-n musi
Dzieki Noopads zakryjemy reklamy plug-ina WheelZoom uzyskamy Z”a'eéﬁ Stlel
konfigurowalnym paskiem, z ktore- 2. Po uruchomieniu Opery mozliwo$¢ ptynnego powiekszania u
go mozemy btyskawicznie urucho- i Noopads widzimy jedynie pasek i zmniejszania widoku stron interne- wiolderze
mi¢ dowolng aplikacje. pozbawiony przyciskow. Aby do- towych poprzez obracanie rolka. - MylE2

zmniejszamy widok strony interne-

towej @-

Powiekszona strona mniej meczy wzrok
i pozwala przyjrze¢ sie obrazkom

a-

J]'ii)j n

J)_J

Kamputar SWILT anlioe - S2ross giema - (pm

O m pfew Meoh Meesmcn Zettedl Pgots Om P

-~». 0 #*

NN

L E
SoaPTaSFE 1 =] .

_________

stons efiwns [T S

il Slen03

rzegladarki graficzne

g-iny do przegladarek graficznych znacznie rozszerza ich moz-
osci. Dla IrfanView cata kolekcja wtyczek jest dostepna w jed-
iym pakiecie. Plug-iny dla ACDSee sq niestety w wersji prabnej

Convert to GIF
Corvert bo BMP
Corvert to IPG
Corvert ko PCH
Corvert to PG
Corvert b TIF
Convert to SWE
Corvert ko TGA

Corvert to EMF - T~

p lug-in Shell Extension do-
daje do menu konteksto-
wego Windows polecenia pozwa-
lajgce szybko konwertowac pliki
graficzne. Po zainstalowaniu
wtyczki klikamy prawym przycis-
kiem myszy na dowolny dokument

. Plug-in Shell Extension

~ Program IrfanView
Licencja freeware
Instalacja  wiasny instalator

zawierajgcy grafike. Z menu kon-
tekstowego wybieramy polecenie
[fanview |, a nastepnie format gra-
ficzny, do jakiego plik ma zosta¢
przekonwertowany @.

przegladarek graficznych

-1 Inne wtyczki
Na plycie znalazly sig 44 wtyczki do

Jo wszystkiego

p akiet All Pugins t0 42 wiycz-
ki rozszerzajace mozliwosci
IrfanView. Uzytkownicy i autor pro-
gramu opracowali plu-
g-iny umozliwiajgce
odczyt wielu innych,
mato popularnych ro-
dzajow plikow —w tym

KWIECIEN - MAJ 2004 [l aaed

Plug-in All Plugins
Program IrfanView
Licencja freeware
Instalacja  wiasny instalator

audio, wideo (za pomocg Windows
Media Playera) oraz strumieni da-
nych Real Media. Niektdre wtyczki
dodajg do IrfanView zupetnie mozli-
wosci. Pozwalajg na przykfad wypali¢
fotki na ptycie Video CD, wykorzystu-
jac program Nero Burning ROM.

Automatyka

=1 ‘ Plug-in RoboEnhancer

~— Program ACDSee
Licencja trial (cena 300 z))
Instalacja ~ wlasny instalator

R oboEnhancer umozliwia ob-
robke wielu fotografii jedno-
czesnie, co przy$pieszy naszg prace.
Wtyczka pozwala stworzy¢ skrypt do
poprawiania zdje¢. W ten sposob

zautomatyzujemy kilka, a nawet kil-

2 = Wpisujemy nazwe skryptu o
Wiybieramy Gl Klikamy prawym

3. Ror-
wija sie li-
sta, z ktorej
wybieramy
efekt, jaki
ma zosta¢
zastosowany dla zdjec. Ekspert Za-
znaczyt glebie kolorow M

ustawienia efektu. Po zakonczeniu
konfiguracji i dodaniu kolejnych
efektow Klikamy na [ ===
aby zapisac gotowy skrypt na dysku.

4. Chcac uzy¢ gotowego skryp-
tu, wigczamy RoboEnhancer. Potem
wybieramy wiasciwy skrypt i klika-

my na B t==s- | ACDSee doko-
na automatycznej obrobki fotografii.

kanascie czynnosci, ktore zazwy-
czaj wykonujemy recznie. ’
':;lu-ule<_
1. Po zainstalowaniu
RoboEnhancera w oknie ACD-
See zaznaczamy zdjecia prze-
znaczone do 9_t3r_0bki. Klikamy

na menu @ i wybieramy
[ Robokrhancer),

[ =5 Sy Scale
= | ]2 Colas

oy

O Heolsi
=] Trascoks

-
=<




Programy graficzne

Najwiecej wtyczek powstaje wtasnie do programoéow graficznych. Wiekszosé
dodatkow stuzy do generowania efektow specjalnych oraz uproszczania

w

Wtyczki wielozadaniowe

iele wtyczek do Photoshopa dziata takze z Paint Shop Pro oraz
innymi programami graficznymi obstugujacymi ten sam standard
plug-indw. Doktfadne informacje znajdziemy w plikach .

i automatyzacji pracy. Ekspert opisat najciekawsze sposrad nich

Akcja:
utatwienia
hotoshop obstuguije spe-

I cjalne skrypty (akcje). Po-

zwalajg one zautomatyzowac cze-
sto wykonywane operacje. Wtyczka
Productionset zawiera katalog go-
towych akcji. Dodatkowo w ramce
Nowe akcje znajdziemy przydatne
informacje, jak samodzielnie mo-
zemy utworzy¢ nowe skrypty do-
stosowane do naszych potrzeb.

Plug-in

Productionset
Program Photoshop 5,6,7
Licencja freeware
Instalacja ~ opis ponizej

[Load actions...|. Wskazujemy plik

i klikamy na
[Load | Dodane akcje od razu beda
widoczne w oknie @.

Korzystanie z akgji
Gotowe akcje sg zawarte w kilku
listach @. Wgrane w poprzednim
 punkcie akcje [ productionset.atn
i oferuja utatwienia w postaci przypi-
! sania wielu operacji pod klawisze

Instalacja i funkcyjne.
1. Uruchamiamy ey e 1 Naprzyktad gdy
plik instalacyjny # b L ressaoneany 15| choemy skopiowaé
Z ptyty kompaktowe;] : ’:'Iﬁmﬁ;" fragment obrazka
Eksperta. Nastepnie e do nowego okna,
w oknie Photoshopa btk B wystarczy, ze wcis-
wciskamy kombina- | # | ghiu s, niemy klawisz [F&y
cjg 73 72, ool b oo | ubwybierzemy

@ B b crEidte b akcje @ i kliknie-
2. W oknie akcji #i3]: b owideie A my nal ]

. o P CopyPlergacFR-IndurSa..

Kikamy lewym przy- | 5 |1 4 G Skrypt wykona za-
ciskiem myszy na @---{-= b Harwa Ly 711 «| pisane w nim ko-
i wybieramy — = = -~ 1 lejne operacje.

tandardowo Photo-

shop umozliwia do-
dawanie nowych akgji.
Wystarczy zarejestrowac
szereg Czynnosci i zapi-
sac je jako kolejny skrypt.

Ajare | runte gmrenrs sl el

St Cwindt Actiorw sin -

Burchon Keyl | Mo ¥

Nowe akcje

-

1. W oknie akgji klikamy na ikone (&l Whisujemy nazwe nowej akcji @. Wy-

oot | [Chone = -1
H

2. Wykonujemy czynnosci, ktére chcemy zgrupowac w akcji - na przyktad
zaznaczamy fragment obrazka, kopiujemy i wklejamy. Rejestrator akji za-
pisuje kolejne kroki w skrypcie. Aby zakonczy¢ dodawanie czynnosci, klika-

my na . Nowa akcja jest od razu

gotowa do uzycia.

Inne wtyczki na ptycie

Alf’s Filter Factory Power Toys zestaw 11 filrow dla Photoshopa i Paint Shop Pro
pozwalajacych miedzy innymi na rozbicie obrazu na skiadowe RGB

FunHause

to 11 filtréw Photoshopa, zawierajacych roznego rodzaju

efekty znieksztatcen liniowych i przestrzennych oraz funkcje
lustrzanych odbic

Toadies 2

34 fittry graficzne do Photoshopa i Paint Shop Pro kidre

generuja efekty mozaiki, krysztatu i postarzania zdjec

Rerdfield Plugins

wiyczki do Photoshopa umozliwiajace tworzenie trojwymiaro-

wych deformacji obrazu
Na plycie znalazto sig 19 roznych wiyczek i dodatkow przeznaczonych do programéw graficznych

Zabawa
Z kolorem
omplet filtréw Harry’ego to

K 55 zdefiniowanych usta-

wien, ktore zastosowane dla zdje¢
pomoga uzyskac ciekawe efekty
kolorystyczne i znieksztatcenia.

Zostaty one podzielone na grupy
tematyczne, takie jak kolorowanie,
efekty artystyczne, gradienty, wy-
petnienia, szumy i efekty naturalne
—na przyktad atmosferyczne.

Instalacja
l = Instalator plug-ina kopiuje pliki
filtrow na twardy dysk.

EI Plug-in

| [Harry' Fiters 5.0...] Program
Pojawia si¢ okno

wiyczki. Wybieramy Licencja
w nim grupe efektow Instalacja

i ustawiamy parame- £
try filtra.

2 = Na przyktad aby natozy¢ na
obrazek zestaw barw, wybieramy @

Harry's Filters
Photoshop,
Paint Shop Pro
freeware

0pis ponizej

oraz @. Zmieniajgc suwakami @

poszczegolne parametry, obserwuje-
my efekty zmian wygladu grafiki.

3 = Filtry Harry’ego oferujg takze
podglad efektow. Klikamy na [ Play],
a plug-in wySwietla w oknie pod-
gladu kolejne ustawienia wybranego
efekiu. Dzieki temu szybko mozemy
wybrac najlepsze ustawienia.

2. Otwieramy katalog
w folderze
[EProgram Files]. Kopiuje-
my
do folderu z plug-inami
Photoshop.

Obstuga wtyczki

1. 7 menu efektow i fil-
trow wybieramy opcje

P i e | 1% - T

It Fraves

[hsmtis =] Jhaachar =]

Frs mawes phigies it il svtes ThePl gl cos

|

M : I : 1 Plug-in  XeroPlugins
Istyczne zamglenia = o oo

Paint Shop Pro
x eroPlugins to zestaw 36 cenie [xerc] a potem Il:;m;a f;ig’l’;ﬁ —

. darmowych filtrow po- jeden z efektow. plii do C:\Ekspert
dzielonych na cztery zestawy. Wtyczki\XeroPlugins
W3rod efektow oferownych przez 2 = Kazdy z filtrow skad kopiujemy je do
XeroPlugins znajdziemy migdzy in-  (na przykfad mgta) folderu Pluglns w Paint
nymi mgty, malowidfa na porcela-  ma wiasne opcje Shop Pro ub Plug-Ins

S . ) ) . ) W Photoshopie
nie, o$wietlenie ultrafioletowe konfiguracyjne, kto-
i metaliczng poswiate. Wtasnorecz-  re regulujemy za pomocg suwa-
ne osiggniecie tych efektow zajeto-  kow @, Sledzac jednoczesnie
by nam bardzo duzo czasu. Z po- zmiany w oknie podgladu @. Kii-
mocg Xero potrwa tylko chwile. kamy na przycisk [OK]. !
1. obsfuga ISTIFHER J
wiyczki Xero- [ i
Plugins jest i g .
prosta. Z menu : e
w Photo- it e
shopie lub :
w Paint
Shop Pro wy- = i
bieramy pole- - == &
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dytory wideo

Nawet do takich wyspecjalizowanych
aplikacji, jak edytory wideo, nie brakuje
ciekawych plug-inow

la kreatywnych
icrosoft oferuje do progra-

M mu Movie Maker 2 do-

datki Creativity Fun Packs — co nie-

typowe dla giganta
E Plug-in  Creativity Fun Packs 4 99

Program ~ Windows Movie Maker 2 ZtReqund, uddo-
Licencja  fresware stgpnia Je za Gar-

Instalacja  wiasny instalator mol Ten zestaw za-
wiera kilkanascie

klipow wideo oraz efektow dzwigko-
wych, ktorych mozemy uzywac
podczas montazu filméw w Movie
Makerze 2.

1. Instalator dodatku tworzy

W menu skrot

Efekty do potegi siddmej

B oris FX to bardzo rozbudo-
wana wtyczka umozliwiajgca
wygenerowanie wielu interesujgcych
efektow w edytorach wideo. Wtyczka
zawiera ponad pot tysigca wstepnie
skonfigurowanych ustawien dla fil-
trow i przeksztatcen, gotowych do
natychmiastowego uzycia. Daje to
uzytkownikowi bardzo duze mozli-
woSci — za petng wersje plug-ina
trzeba jednak zaptaci¢ 2000 ztotych.
Po instalacji Boris FX na liscie

gdzie ma pojawic sie kluczowa klat-

Nastepnie wybieramy , aby
dodac efekt zagietej kartki.

3. Klikamy na linii czasu
w miejscu, gdzie animacja

bt l [CT E ;

Contaira
=y =
# D Bl i vl i
¥ L Wides Hfaris
w L3 ity
P 5 B T M ARLE |

efektow pojawia sie jako pojedyncza
nowa pozycja @. Klikamy na nig,

a nastepnie na @. W ten wiasnie

) Windows %P Creativity Fun Packs |
do katalogdw z dodatkiem.

2. Aby skorzystac z elementow
Creativity Fun Pack, musimy je za-
importowa¢ do programu. Z menu
wybieramy
oft nie wykonat | Wskazujemy dowolny z plikow
ej wersji napisaw  Creativity Fun Packs. Po zaimporto-
o P waniu klikamy
na
i wybrany ele-
ment — klip
__Wideo @ lub
Sciezke
dzwigkowg
przeciggamy
do okna linii
czasu tworzo-
nego filmu.

Sposab uruchamiamy wiasciwe

Okno W L) Wdao Hiecin
wtyczki ¥ 1 v Pty -
Boris FX 7 BIF o 2 7.0 e 410

Zawijanie kartki

Ekspert pokaze, jak zastosowa¢
jedno z przejs¢ z Boris FX 7. Zmia-
na sceny filmu bedzie wygladata
jak przewiniecie kartki w ksigzce.

1. Uruchamiamy Boris FX 7.

=T
F L3 e 8 g -

Z okna efektow wideo ikone @-------*
przeciggamy na wybrany fragment
naszego Klipu filmowego umiejsco-

______________ —

wionego na linii czasu @. Otwierajg
sie okna z ustawieniami wiyczki.

2. Woknie parametrow efektu
klikamy na linie czasu w migjscu,

Boris FX 7

Adobe Premiere 6, Pro
Ulead Media Studio 7
trial, 14 dni

wlasny instalator

Plug-in

Program

Licencja
Instalacja
I

odwracania kartki ma znikng¢ i na-
stepnie na [ . Powoduje to rozwi-
nigcie kompletne;j listy, na kidrej
znajdziemy parametry efektu. Odnaj-
dujemy @ i wpisujemy nowg war-

t0$¢ kata zagiecia kartki. Przykfa-

4. Klikajac na EE, zamykamy
okno Boris FX 7. W oknie dialo-
gowym z pytaniem, czy zapisa¢
ustawienia wtyczki, klikamy na
przycisk [Tak_|. Plug-in generuje
kolejne klatki filmu z zastosowa-
nym efektem.

e
E Plug-in

Burger Transitions
Program  Adobe Premiere 6.5, Pro
Ulead Media Studio 7
Licencja  freeware B urger
Instalacja instalator rozpakuje Transitions
wiyczki do katalogu ~
C:\Ekspert\Wiyczki\ {gvisStcahw 1rzge esfsk do
Burger, skad kopiujemy ych prze)
jedofodersc pug]  POPUIArNYCh edy-
wUkadVideo Suo ~ torow wideo.
lub Plug-ins] w Premiere Sa wsrod nich
miedzy innymi

Harry's Transitions

umozliwia generowanie efektw Swiatta
Na plycie znalazto sig 13 wtyczek i dodatkow do edytordw wideo
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Inne wtyczki na ptycie

Aspect Ratio Converter pozwala w Premiere konwertowa proporcje tworzonych Klipow wideo
zestaw dodatkowych przej$¢ miedzy scenami do zastosowania w Premiere

LEE Filter kolekcja 25 filtrow dla Premiere
PA Filter Collection 7 filtrow migdzy innymi do usuwania skladowych RGB w Premiere
Luce wersja dla Premiere wiyczki znanej z programu Photoshap, ktéra

Przejscia wideo

efekty spadajacych liter, promieni,
nadmuchiwania balonika, spirali,
przenikania, mozaiki i inne. Korzy-
stanie z nich jest bardzo tatwe.

Promienie w akgji

Efekt promieni polega na stop-
niowym rozéwietlaniu elementow
kadru tak, jakby od
tytu przechodzito
przez nie ostre
Swiatfo.

1. Nalinii czasu

w programie Ulead
Video Studio klika-
my na pole bedgce
tacznikiem miedzy

w prawej czesci okna z dostepnymi
efektami przejS¢ wybieramy .L
2. Pojawia sie animowana prezen-
tacja dostepnych efektow. Wybieramy .

Rays| @ i przeciggamy w pole °

3. Po zakonczeniu edycji filmu
zapisujemy klip. Klikamy na
[EIE5T5H, a potem na przycisk

i postgpujemy
wedfug instrukcji programu. Zapi-
sany plik wideo mozemy odtwo-
rzy¢, ogladajac efekt naszej pracy.

____________

A (s o E T




Odtwarzacze multimedialne

Ekspert przedstawi dodatki dla Winampa i Windows Media Playera

Dymki informacyjne

w tyczka MP3 Hint rozsze-
rza powtoke systemowa.
Po jej zainstalowaniu kazde zatrzy-
manie kursora na ikonie utworu
MP3 spowoduje wy$wietlenie do-
kfadnych informacji pobranych

z tagu interesujgcego nas pliku @=--

Plug-in MP3 Hint jest bardzo

przydatny, gdy mamy wiele utwo-
réw 0 nic niemowigcych nam na-
zwach, na przyklad @.

v ek

1. Wiyczka MP3 Hint nie jest wy-
posazona w instalator. Pliki musimy
rozpakowa¢ do folderu
w katalogu systemowym. Klikamy

EI Plug-in

Program
Licencja
Instalacja

MP3 Hint

wszystkie odtwarzacze
freeware

modyfikacja rejestru
(opis ponize])

na BERETETEN i (27 Uruchom... |
w wywotanym oknie wpisujemy
[ regsvr3z MP3Hink.dll.| Na-

@wz—hw“.m;

‘Otwérz:
stepnie od-
szukujemy
rozpakowany

do folderu plik @ i kli-
kamy na niego dwukrotnie.

2. Klikamy na [Tsk ], aby po-
twierdzi¢ wprowadzenie zmian do
rejestru. Dopetnieniem formalnosci
jest potwierdzenie informacji o po-
my$Inym wprowadzeniu zmiany do

Plug-in  CD Ripper

Program ~ Winamp 3
Licencja  freeware
CD Ripper w akgi - czyli Instalacja  instalator
szybkie i fatwe zgrywanie
ptyt CD Audio w Winampie

Zgrywanie w Winampie
ajnowsza wersja Winampa

N 5 Pro umozliwia zgrywanie

muzyki z ptyt CD na dysk. Nie-
stety, za wersje 5 Pro musimy
zapfaci¢. Tymezasem starszego
Winampa 3 mozemy bezpfat-
nie wzbogaci¢ 0 mozliwos¢
ripowania piosenek. Plug-in
CD Ripper obstuguje formaty
MP3, Ogg Vorbis i WAVE. Do-
datkowo wtyczka pobiera infor-
macje 0 nagraniach z darmo-
wych baz danych CDDB.

it poemh deiw b #Fap s
Firwm [ Bl L =

[Trms P

ETTTIE G a8 By 3 Seciba el b v 4
s e e e
________

1. zainstalowaniu wtyczki
wkfadamy dowolng ptyte audio do
napedu, uruchamiamy Winamp

i klikamy na &

Inne wtyczki na ptycie
pureLYRICS 1.2 pobiera z internetu teksty piosenek i automatycz-
nig wySwietla je podczas odtwarzania utworéw

MP3 splice 0.92 Winamp umozliwia wycinanie fragmentow MP3

Geiss 4.24¢ jedna z najlepszych wizualizacji do Winampa,
2 = Nastepnie w wywotanym dziata takze jako wygaszacz ekranu
oknie @ zaznaczamy dowolny MP3 Pro Winamp umozliwia odstuchiwanie plikow muzycznych

ed | MP3 Pro w Winampie

Remote Control 1.4 umoZliwia zdalne sterowanie odtwarzaczem
Winamp za pomoca pilota na podczerwien

Na plycie znalazlo sie 21 wtyczek do odtwarzaczy

utwor i klikamy na |Cepy Selected].
Format, do jakiego ma by¢ zgrany
plik, wybieramy, klikajgc na

Programy do nagrywania

Ekspert znalazt dodatki do popularnych aplikacji, dzieki kto-
rym sporzadzimy kopie nawet najlepiej zabezpieczonej ptyty

p amietajmy, ze kopie bezpieczen-
stwa mozemy wykona¢ wytacz-
nie na wtasny, prywatny uzytek.
Oryginat programu czy gry
musi stanowi¢ nasza wlasnosé.

Profile kopiowania

w BlindWrite 4 oraz 5
znajdziemy wiele opcji
niezbednych do prawidfowego ko-
piowania zabezpieczonych nos$ni-
kow. Jednak rézne rodzaje zabez-
pieczen wymagaja dobrania od-
miennej konfiguracji programu.
Warto wigc postuzy¢ sie dodatkiem
BlindWrite Profiler V2.

Plug-in  Profiler V2

Program  BlindWrite 4/5
Licencja  freeware
Instalacja  instalator

0 parametrach niezbednych do sko-
piowania nosnika @ Ustawieniate

nalezy wprowadzi¢ w oknie progra-
mu BlindWrite 4.

1. Wskazujemy typ da-
nych przechowywanych na

piycie ®. Kiikamy na @
i wybieramy rodzaj zabez- -
pieczenia (do rozpoznania
zabezpieczenia mozemy

uzy¢ programu Clony XXL).

2 = W pozostatych
oknach widzimy informacje

BlindWrite Profiler v2

Plug-in

MyReal, MyOGG

Real Audio i Ogg w Nero

— Program  Nero Burning ROM
Licencja  freeware
N ero Burning ROM nie mo- 2. Klikamyna @. Z li- Instalacja #{;g?g%'ﬁypi”;w
ze tworzy¢ plikow w coraz + sty formatow wybieramy CD Eksperta

popularniejszych formatach Real
Audio oraz OGG. Instalacja dodat-
kowych bibliotek MyReal oraz My-
0gg rozwigzuje ten problem.

na przyktad kompresje do =
ka wybieramy wszystlzi_e_f)é_réﬁ}éifi kom-
presji i nastepnie klikamy na przycisk

[ST#RT]

[

1. Aby zgrac ptyte audio do for- . . .
matu 0GG, w gtéwnym oknie pro- Inne wtyczki na ptycie
gramu Nlero Burnlngl ROM klikamy BlindWrite 5 dodatek dzigki ktoremu uzyskamy moziiwo$¢
na przycisk I z dostgpnych Tweaker modyfikowania ukrytych opcji w programie BlindWrite 5
opcji wybieramy [2apis sciezek.] Mcoholer ~ usprawnia wybieranie ustawien kopiowania piyt
i _ y 3 w Alcohol 120%, CloneCD, BlindWrite i Gamedack
et | Bt b | nxMyMPC  plug-in pozwalajacy Nero tworzyc piiki w coraz bardzie]
= o = popularmym formacie MPC
e N niMyASF ik te wiyczce Nero beczie w stanie obslugiwac plik
— / - w formacie ASF, tworzone przez Windows Meda Player
e e | nxLame wtyczka pozwalajaca w programie Nero na kompresowanie
St e muzyki za pomoca doskonalego enkodera Lame
= 'AI P Na plycie znalazto sig 17 wtyczek do programdw kopiujacych
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omunikatory internetowe

(omunikatory sa obok poczty elektronicznej najpopularniejszym narzedziem
lo porozumiewania sie za posrednictwem internetu. Ekspert przedstawi
tyczki do Gadu-Gadu, Tlenu i Mirandy

K

oknie komunikatora.

en dla biznesmendw =¥

urs Walut 0.4.10.0 to pro-
sta, ale jakze funkcjonalna
wtyczka do komunikatora Tlen.
Plug-in pobiera dane o aktualnych
kursach walut z serwera NBP i wy-
Swietla informacje w gfownym

Plug-in Kurs Walut 0.4.10.0
Program  Tlen

Licencja  freeware
Instalacja  opis ponize]

miamy komunikator. Klikamy na

l l tlen.pl || | Ustawienia programu|,
Wybieramy zaktadkeg [Floginy].

W oknie dialogowym zaznaczamy
wtyczke @, aby jg wigczyc.

l = Po rozpakowaniu z ptyty
wtyczki do katalogu

w folderze programu Tlen urucha-

I I S ™ T 7
B Terdouepip Thrdlosgy konlguans paly . 0N
B Terdiewspi Ve nesy 53
B ol ip naepligag BRAK
P Kurweks gl
Uim"

Bl B |L|” [T

Grupa I [Kusy

2. Nastepnie w opcjach wtyczki
zaznaczamy pole @. Nastepnie

wskazujemy, jakie kursy walut
majg by¢ wySwietlane przez ko-

_________________

3 = Po zatwierdzeniu zmian infor-
macje 0 aktualnych kursach zosta-
ng wyswietlone w gtownym oknie
programu Tlen @---—

i
1
I
REF@® |
Eurs Walut w
be My [ Liva I Sowems WHP uso: 3008 EUR: 40257
[ Gt [ tom [ Somcs Exrr Sredrd Walet ¢ duls 02022004
Cemchy I~ Mals W UEw - fustralis; 2,927 2l
Ciaria I~ Mosmegia [ Ubisna R
Eslori AR [ L5k - UGwW: 48257 2l
Haongeong ™ Aja [~ ‘way ush: 3EM6
I~ Jeponis I~ Slowmacia [ iwhelcn Brpanis e Wislka Brytania; 7,0925 8l
™ Eanads [ Shosmania ™ WPw SR it komtalkbe -

Moc w GG
owerGG to popularny ze-

I staw roznego rodzaju wiy-

czek. Po jego zainstalowaniu klika-
my na @, aby uruchomié Gadu-
Gadu z cafg gama v
wtyczek (nie uzywa-
my zwyktego skrotu
do komunikatora).

EI Plug-in

PowerGG
Program Gadu-Gadu
Licencja freeware
Instalacja  wiasny instalator

wtyczek jest PowErMail. Ten plug-
-in daje mozliwos$¢ sprawdzania
naszej poczty e-mail za pomoca
Gadu-Gadu.

Na poczatku musimy wigczy¢
wtyczke. Z listy dostepnych plug-

l = W oknie L
komunikatora _
. . . mﬂh
pojawito sie Tt
menu e
[ESRBGE] Uzy- | s
skujemy dostep | errae
do opcji wty- o

czek oferowa-

v Tisklar Mot
o Actieity Chagsr

nych przez Po- =

PR Paa-Lenln
werGG @. Za-" | (Femmsy--m---d
. EM s
NacZENie @ | v thrrwar
oznacza, ze da-~ | =™
. w Memnangs Loggar
na wiyczka jest | s
aktyWna 'I;:::;: Dt Serall
S
2 35 Shutdosn Manasger
= Jednﬂ Stabusek
Anakrabor

-indw wybieramy @. Nastepnie
klikamy na [Eonfiguracis], W oknie @-
wpisujemy ustawienia naszego
konta pocztowego.

3. 0d teraz mozemy sprawdzac
konto pocztowe z poziomu Gadu-

Gadu. W tym L —
celu klikamy -4~ Sprawdat ||
na prZyClSk @® | FKlentpocaty ||
I Koni vhacaons

M e jahi [Bona oozt -
I

Top logosaria. [(1i3 =) ¥ Parvais hasko
Genest [POFTL [pebsils x| Pan[TI0
Seient [BMTF] el inds =] Penl=
[ o | [ o |

z ciekawszych

Ve ypmmmmnin:

Fri Fuh 0 13;21:39 2o0e [7 |6

zywajgc komunikatora Mi-
randa i wtyczki o nazwie

E Plug-in

Notes & reminders
Program  Miranda
Licencja  freeware
Instalacja ~ za pomoca Miranda

Installer (na plycie)

w telewizji. Omawiany plug-in

[ Cmsateis | [ Puppers parm | [ Odne |

Ekspert radzi

tyczka umozliwia takze
umieszczanie na pulpicie

05022004 21:56:57 W X o
(B0 4% THP Fabty - i 2apomng |11

26ttych okien z informacjami @=---3

E——

Notes & reminders, cigzko nam
bedzie zapomnie¢ na przykfad

0 nieuregu-
lowanym
rachunku
telefonicz-
nym, waz-
nym spo-
tkaniu czy
tez naszym
ulubionym
programie
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umozliwia dodawanie przypomnien
pojawiajacych sie na ekranie mo-
nitora o okreslonej przez nas dacie
i godzinie . Komunikaty generowa-
ne przez Notes & reminders maja

forme okien pop-up®@.

1. Po zainstalowaniu w naszym
systemie aplikacji Miranda Installer
(program dostepny na ptycie Eks-
perta) Kli- ST
kamy dwu- % e T g
krotnie na
ikone pliku zawierajacego Notes &
reminders @. Automatycznie uru-
chamia sie ekran instalatora Miran-
da Installer. W oknie dialogowym

klikamy na przycisk

[Stat |, Program zain- | "o

staluje dodatek w na- | =% ' .

szym komunikatorze. 1| c=s= :\\13 138
Powarmrarei

2. Nastepnie (%) Zadew

uruchamiamy Miran-i| Ties sasemmena

dg. W menu progra- §| | Desisi maa teman

o W T
27 w
E Zamkrm
1
e =

Cilmeris O Togodvon ) Hiesgers

urepndomaria rachunku za leebon komddkomy

mu (rozwijamy je,
wybierajac przycisk [@2]) zostata
dodana nowa zaktadka o nazwie

et prayommiera). Klikamy na nig

3 = W nowym oknie ustawiamy
date i godzing, kiedy powinno by¢
wySwietlane przypomnienie @,

i nastepnie wybieramy przycisk

I Mowe pravpornnienie |,

a takze wpisujemy treS¢ komunika-
tu @. Klikamy na [Zameri].

Inne wtyczki na ptycie

plug-in do Tlenu pokazujacy prognoze pogody z portalu Onet.pl
plug-in do Mirandy pokazujacy w oknie kontakiow program

pisowni w oknie dialogowym komunikatora

wySwietla adres IP uzytkownikéw z naszej listy kontaktow

prognoze pogody w Miranda

PogOnetka

mTV 0.0.1.6
wybranych stacji telewizyjnych

Stownik 2.0 umozliwia sprawdzanie
Tlen.pl

IP Viewer

Weather protocol  wiyczka wySwietlajaca

IRC protocol

umozliwia faczenie sie z siecia IRC za pomoca programu Miranda

Na plycie znalazlo sie 26 wtyczek i skérek do komunikatorow internetowych



Programy pocztowe

Osoby intensywnie korzystajace z programéw pocztowych poszerza
mozliwosci Outlook Expressa i The Bat! za pomoca wtyczek

Blokowanie spamu

N ic tak bardzo nie obrzydza
poczty elektronicznej niz
nigchciany spam. Na szczescie
istnieje VampireX - wtyczka antyspa-
mowa do The Bat! Plug-in umozliwia
nam blokowac nazwy kont, adresow
e-mail, a nawet domen, z ktérych
rozsytane sg wiadomosci-Smieci.

Za pomocg VampireX mozemy
okresli¢ kluczowe stowa w temacie
czy treSci wiadomo$ci, wedtug kto-
rych wykrywany bedzie spam.

Instalacja wtyczki

Po zainstalowaniu musimy wigczy¢
wtyczke. W oknie The Bat! klikamy na
i [Fenfiguracia], Nastepnie Kli-
kamy na[_2== | Otwieramy kata-
log, do ktorego rozpakowalismy plik,
i klikamy dwukrotnie na [FampireX.TEF]
Nazwa wtyczki pojawia sie w polu @.

Klikamy na [ ],

Blokowanie spamu

Ekspert pokaze, jak zablokowac
e-maile z domeny, z ktorej przy-
chodzi do nas wiele wiadomosci
-Smieci.

1. Klikamy na skrot
(2 wampirex configure it! | w menu

Hazan

VampireX
Program  The Bat! wszystkie
wersje 1.63 wzwyz
Licencja  freeware
Instalacja  Instalator i wiaczenie

wtyczki w programie

|
(= Programy |, W oknie konfigu-
racyjnym wityczki z list wybieramy

pozycje ®. W ostatnim polu @------;

_________ 4

wpisujemy nazwe domeny, z ktorej
nie chcemy otrzymywac poczty — na

przykfad [@nettelinfo)

2. Klikamy na
i [Addto Trash . Nastepnie, by zapi-
sa¢ wprowadzone zmiany, klikamy
na przycisk [Save all]. Wtasnie wy-
brali$my dodawanie przychodza-
cej poczty do kosza. Od teraz kaz-
da korespondencja przychodzaca
z domeny nettel.info bedzie au-
tomatycznie umieszczana w ko-
szu.

Ekspert radzi
dy wybierzem
h,

zamiast | Add to Trash | wia-

domosci rozpoznane jako spam

nie zostang kasowang, lecz trafig
do folderu | £ Jurk mai |

E-mail pod kontrolg  E¥ -

ActiveTracker
Program  Outlook Express
) Licencja  freeware
A ctiveTracker for Ou.tlook 3. Naszladresglt Instalacja  wlasny instalato
Express to narzedzie do otrzyma krotkg wia-

kontrolowania i $ledzenia wysyta-
nych przez nas e-maili. Zamiast

w skrzynce odbiorczej zostang one
udostepnione na stronie WWW!
Mozemy dowiedzie sig, pod ja-
kim adresem IP zostata odebrana
nasza poczta, a takze ustawic czas,
po jakim nasz list zostanie auto-
matycznie wykasowany.

domos$¢ @ z adresem strony
WWW, pod ktérym czeka na niego
list od nas. Po kliknieciu na link
zostaje otwarte okno przegladarki
internetowej i wySwietlona tres¢
e-maila.

4. Po wejsciu adresata naszej
wiadomosci na witryne zawierajaca

----------- > = —
'I - . &t RIS P T P e

= [azna- ettty o | From| gl b il
CZaMY €~ {/[(4F Bend Notication 4 | o 1ok _
mal, dla k4| SR cmanesnemn_|
rego cheemy| £ SekDesinsing e

A L=l E d R b
wykohrzystac JJSIJS'" -mmd e | s
specjalne aft Secure Enciypisd | i | Foo-04 1 1335 4Bgm {UTC +0000) « 1 Dsars afler sanding
fUnije &% Block Brnt & Copy | | Lecabion PuoidiLubiin, Poiand {52% Bkwihead
, 1 |OpErd 0 doz1 anplus adsl tpeat pl B0 54 237 23 3061)
wiyczki. Plug-in instaluje dodatko- | §} Leauss arscimees Fo o Eaisn)
. . ! BT Enes uresd resond pi e pickad up o 1-Feb-04 ol 2335 E8pm JUTC =0000

_\A_’)_I_Q[Z_XC_LSK w oknie Outlook !} N Browsorised by ecplant Wiz § (HEE 08, AT £1) 5

Express @. Klikajac na menu @;---

uzyskujemy do- e-maila zostanie

step do funkcji o eonsd v ternsiet 2o b st | | 00 NS WysStany ra-

wtyczki. , ) Snconds ort. Mozem

-—--y—--—--—--—--—-f"_>’u 2 Minaes 5\, nim OdCZytsde P
_. sl openeg Canosl o

2 = [eraz wy- o0soby odbierajg-

___________________

‘Wi srkpses

Yerpasn O PogrenFls . 10HL K

Wasa Sk SoetadaDl |

[ads
A\ Progea Fi x

Ediet | ulk Edios | Fitwrs | 5paciel Filee: | ipbiors

Locaon Presence Tppe ol wiing

|1s.e«-um--A ;ll-wrvesA | EI':d-ai--mdA =] . Add
‘!‘ o A L
Inne wtyczki na ptycie
DeskLook 3.0  dodatek do Outlooka wy$wietla zawartosc terminarza na tapecie systemu
Windows
Tmail 98 umozliwia otwarcie okna nowej wiadomodci z poziomu zasobnika systemowego
BxAutoZip w Outlook Expressie automatycznie kompresuje pliki zataczone do listu
Wab2Ldif konwersja ksiazki adresowej Outlooka do The Bat!
MyGate 2.6 umozliwia korzystanie z grup dyskusyjnych w TheBat!

Na plycie znalazto sie 17 wtyczek do programdw pocztowych

“aw okno @ wpiszemy czas, po ja-  brania, a takie wersje przegladarki i
kim wiadomos$¢ ma zosta¢ skaso- stron WWW, jaka zostata do tego
wana, i wyslemy poczte. uzyta @-
Dl v Bgala D Piesd Sqata
Temayt el
This is a BaB Oestructing armail fion gl Please chol an B oo bk (ar pecsie indo & biowsen) f jow amsl does

el aalnmalicaly shesy balow: [Ep
WARNING: This maiaage will pam

i i WSS i bala, s
widing

<
e

Outlook Express w zasobniku
Plug-in HideOE 1.1.1

H ideQE ukrywa zminimali- sobniku,

zowane okno Outlook Ex- szybko otwo- Program  Outlook Express
pressa w zasobniku systemowym.  rzymy okno Licencja freeware
Program jest caly czas waczony Klienta poczty Instalacja  wiesny instaator
i monitoruje nasze konta poczto- elektronicznej. =

we, nie zajmujac przy tym miejsca

Wou have 1 new hiail

| Mezsages
H
i
i
i

w pasku zadan.

Gdy otrzymamy nowg poczte,
wy$wietlona zostanie informacja @
— podobnie jak to ma miejsce  t----- 1
w Outlooku 2003 czy The Bat! Kli-
kajac na dymek informacyjny lub
ikone programu pocztowego w za-
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Spolszczenia aplikacji

LJ

hcac przettumaczy¢

ski, mamy do wyboru
dwie mozliwosci. Sprawdzamy na

| molskie Wersje

Adaptec Easy CD Creator

Pawet Jézwiak

Radca prawny

godnie z art. 74 ust. 4 pkt. 2 ustawy o pra-

wie autorskim i prawach pokrewnych, autor-
skie prawa majatkowe do programu komputero-
wego obejmuja prawo do jego ttumaczenia, przy-
stosowywania, zmiany uktadu lub jakichkolwiek
innych zmian w programie komputerowym.
Z kolei art. 75 ust. 1 prawa autorskiego przewi-
duje, ze jezeli umowa nie stanowi inaczej, czyn-
nosci wymienione w art. 74 ust. 4 pkt 1i 2 nie
wymagaja zgody uprawnionego, jezeli sa nie-
zhedne do korzystania z programu komputero-
wego zgodnie z jego przeznaczeniem, w tym do
poprawiania bledéw przez osobe, ktéra legalnie
weszta w jego posiadanie.
Legalny nabywca programu moze, o ile dotaczo-
na umowa licencyjna nie reguluje tego inaczej,
dokonaé¢ ingerencji w program (a zainstalowanie
tatki polonizujacej jest taka wlasnie ingerencja)
jedynie wtedy, gdy jest to niezbedne do korzy-
stania z programu zgodnie z przeznaczeniem,
w tym do poprawiania zauwazonych biedéw. Po-
jecie to jest bardzo pojemne. Z punktu widzenia
uzytkownika, nieznajacego jezyka obcego, spolo-
nizowanie programu bedzie niezbedne do tego,
aby mégt z niego w ogéle skorzystaé. Jednakze
o przeznaczeniu programu decyduje zamiar jego
wydawcy i producenta, a nie zamiar uzytkowni-
ka. Gdyby producent chciat przeznaczy¢ program
na rynek polski, wéwczas wyposazytbhy go
w polskojezyczna wersje. Poniewaz tego nie
uczynit, program nie jest przeznaczony na nasz
rynek, a wiec nie mozna twierdzi¢, ze jego polo-
nizacja jest niezbedna ze wzgledu na przeznacze-
nie programu. Jednak od strony prawnej sytu-
acja nie jest catkowicie jednoznaczna.
Spolonizowanie legalnego programu nie jest
przestepstwem. Z drugiej strony, takie dziata-
nie moze zosta¢ uznane za naruszenie praw au-
torskich wydawcy programu. Aby jednak to
udowodni¢, podmiot, ktéremu przystuguja au-
torskie prawa do programu, musi wystapi¢
przeciwko uzytkownikowi aplikacji z powodz-
twem cywilnym - nie moze uczyni¢ tego policja
czy tez BSA. Policja nie moze tez zatrzymac pe-
ceta, na ktérym zainstalowany jest spolonizo-
wany program.
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ostugiwanie sie obcojezycznymi programami stanowi po-
azny problem dla wielu uzytkownikéw. Sprébujmy rozwia-
ac go za pomoca dostepnych w internecie spolszczen

tylko z wersjami programu 0znaczo-
nymi od 4.02e do 4.03 @. Szukajac

aplikacje na jezyk pol-

stronie producenta aplikacji, czy fir-
ma nie udostepnia polskojezycznej
lokalizacji. Zdarza sig, ze spolsz-
czenia do obecnych juz od dawna
na rynku programoéw ukazujg sie

z op6znieniem lub nie sg dystrybu-
owane razem z aplikacijg (na przy-
kfad Dreamweaver). Mozemy takze
poszukac nieaficjalnych plikow
spolszczajgcych aplikacje, przygo-
towywanych na wiasng reke przez
uzytkownikow programow.

Nieoficjalne problemy

Korzystanie z amatorskich spol-
Szczen moze niestety sprawic wiele
problemow. Czesto traktowane jest
takze jako naruszenie umowy licen-
cyjnej. Ta kwestia zostata wyjasnio-

_Na przez prawnika @.

Nieoficjalne spolszczenia dziatajg
zazwyczaj tylko z okreslong wersja
programu. Na przyktad dostepne na
stronie [ spolszczenie programu
Adaptec CD Easy Creator zadziata

Opinia prawnika <

GetRight PL

N iektore polonizacje sg wy-
posazone we wiasny insta-
[ator, ktdry automatycznie lokalizuje
aplikacje. Tak jest w wypadku do-
stepnego na ptycie Eksperta progra-
mu wspomagajgcego pobieranie pli-
kow z internetu — GetRight 5.0. Aby
korzystac z polskojezycznego inter-
fejsu, wystarczy uruchomic instalator
polonizacji i klikngc [Dalef =],

W programie zostaty przettuma-

czone na jezyk polski nazwy menu @-

B W P

3y Ptk cprmmssars
Sirong whaia
i waipithio plhi

| My My (O Lonimeais ceng

plikow polonizujgcych aplikacie,
musimy wigc znac jej wersje.
Spolszczenia sg zwykle projekto-
wane z my$lg o pefnych wersjach
aplikacji. Czesto nie chcg dziata¢
w wypadku wersji trial i programow
zlamanych przez piratow.

Gdzie je znalez¢

Z uwagi na olbrzymig liczbe spol-
szczen (w tym takze wadliwie przygo-
towanych) odnalezienie potrzebnych
plikdw polonizujgcych moze sprawic
nam ktopoty. Poszukiwania warto za-
¢z36 od duzych i czesto aktualizowa-
nych serwisow, ktorych adresy znaj-
dziemy w ramce Warto zajrze¢. Poni-
7ej Ekspert przedstawit sposoby polo-
nizowania programow na przykfadzie
dwoch popularnych aplikacii.

B GeriHign - stalun pabilesanis pliuow @ilezassjestmsmnn wepsja 5 haresare)
JBbrl [rvoe Wbk Fobmew Opm el Gy Dm Fooos

iy Werrhu pews RS ity ook Thidr?

B Werpthi e ans paler iy

B Lo i ok g Wi

2] Yai w B Promgplaria DetPight i
£ GeRighe Dok dwridramrancs), hrbel
|.-- i @ Shels Fngs GEAGH ..
& Py  Dirigress ot wia
[ Apikace - ‘u
T —— e P
b [ ParE—

T Spriowel oy sy rremitr e e il

Deirysbai utracans potser nia
Wheoreds wervatice bete hasbord

oraz polecen. Niestety, dostepna

w aplikacji pomoc pozostaje tylko
w wersji angielskie].

Polonizacja do IrfanView

w wypadku populame;
przegladarki IrfanView
3.85 sam producent umiescit
przygotowane spolszczenie na
swojej witrynie internetowej. In-

stalacja tego dodatku wymaga
modyfikacji ustawien aplikacji.

1. Uruchamiamy plik instalacyjny
spolszcenia z ptyty. Pliki powinny

zostac rozpakowane do podkatalo-
qu w folderze
[ Etfantion]

2 = Po uruchomieniu IrfanView
klikamy na menu [©etiens ] a po-
tem na polecenie [Change language |
W oknie wtasciwos$ci wybieramy
jezyk polski @. Klikamy na przy-
cisk [OK].

JPG/PCD/GIF Ewensions | FleHanding | Viewing
| Video/Sound | Language | Mise 1 | Misn2 | Misz3 | Phghs |
Change lifaniiew language:
| S e S
Current language; |[SE1E]RE|
‘ Ayvailable languages: [check: wesifaryview. com for available languages)
(AL Language Wersiah
DEUTSCH.DLL Deutach 385
EMGLISH English 385
-3 POLSKN.DLL Palski 385
[ POLSKIZDLL |

Dzieki polonizacji écigganie danych za
pomocg programu GetRight 5.0 stanie
sie o wiele tatwiejsze i wygodniejsze

Inne polonizacje

The Bat! 2.xx

Ad Aware 6

DAEMON Tools 3.44

MylE 0.9.16

Na plycie znalazlo sig szes¢ polonizacii do
programow

E Warto zajrzec...
Strony WWW:

® www.majorgeeks.com
@® www.nonags.com

® www.grafnet.com.pl

@ www.versiontracker.com
@ http://tucows.com

@ http://webattack.com
® www.thepluginsite.com
® www.spamal.org

@ http://miranda-im.org
@ http://clubtotal.free.fr
@ http://wiadomosc.info

Spolszczenia:

[ www.polskie-wersje.net2000.pl
® www.polprog.com

@ www.kopaliska.piwko.pl

@ http://programmer.puretec.pl
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Kompletny kod
zrodiowy

Pliki graficzne
wykorzystane

w projekcie

FOT.: MAEHL/ZEFA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

ruga czesé kursu

wczytanie nowych

szajacych stopien trudnosci.

Zasady gry
OkresImy zasady gry, aby moc

Actionscript obejmuje

zmiennym. Gra bedzie polegata na
omijaniu barierek i plam oleju @.

obiektow, napisanie skryptow poru-
szajacych nimi, wykrywajacych zde-
rzenia, naliczajacych punkty i zwigk-

pozniej przypisac okreslone wartosci

Pojawi sie takze bramka w postaci

Za wijazd na plame oleju odejmo-
wanych bedzie 10 punktow, a za
przejechanie bramki otrzymamy
10-punktowg premie. Przy zderzeniu
z barierka odejmowane bedzie zycie.
Wraz ze wzrostem liczby przejecha-
nych kilometrow bedzie rosta pred-
ko$¢ samochodu (stopien trudno-
$ci). Bedzie to nastepowato po prze-
jechaniu umownych 10 jednostek —

echanizmy gry

TR
L= =]
e

poprzednim numerze zaczeliSmy tworzy¢ gre we Flashu.
as zakonczyé przygotowywanie wirtualnych wyscigéw

stuzy nam specjalnie do tego celu
napisana funkcja dodajSymbol.

W funkcji tej ustalimy potozenie po-
czatkowe, rozmiar Klipu oraz przypi-
szemy mu wiasno$¢ o nazwie alfa.
Wtasnos$¢ ta bedzie rowna tangen-
sowi kata nachylenia prostej, po kid-
rej bedzie poruszat sie klip.

2. Zmienna dfugosc @ jest

zmienng typu numerycznego i za-
wiera warto$¢ wysokoSci pobocza
(od dotu sceny do horyzontu).
Zmienna typu liczbowego oy @ za-

nazwijmy je kilometrami.

: Opis zmiennych
Aby gracz miat wrazenie, ze sa-
i mochod porusza sie, napiszemy

"™ skrypty, ktore wprawia w ruch po-

zostate obiekty na i przy drodze.

1. Klip bedacy planszg nazywamy

[plansza_mc|, Skrypty umieszczamy

var dl\;gosc:Number = 350;
' | var oy:Number = -5; <

poczSkala:Number = 1;

wsp:Number = (100-poczSkala)/dlugosc;

pred:Number;

var kilometry:Number; ﬂ

var poziom:Number;

var punkty:Number;

function init() {
this.pred = 20;
this.kilometry = 0;
this.poziom = 1;
this.punkty = 0;

na najwyzszej warstwie o nazwie
—w pierwszej klatce.

Na poczatku zadeklarujemy uzy-
wane zmienne. Cze$¢ z nich zaini-
cjalizujemy przy deklaracji, cze$¢
w funkeji 0 nazwie init. Nastepnie
dotgczymy za pomocg Actionscriptu
klipy znajdujace sie w bibliotece. Do
umieszczania Klipow na scenie po-

wiera wspotrzedng Y punktu O.

__________

wiera warto$¢ skali poczatkowej. Do
niej zostang pomnigjszone wszystkie
obiekty znajdujace sie na linii hory-
zontu. Przy poruszaniu sig w dot
sceny ich rozmiar bedzie sie zwigk-
szac. Klipy bedg skalowane dzigki
wlasnosciom xscalei yscale.
Jesli na przykiad wlasnosci_xscale
przypiszemy liczbe 1, szerokosé
obiektu bedzie wynosita 1% rzeczy-
wistej szerokosci. Na podstawie ska-
li poczatkowej oraz dtugosci drogi
(zmiennej d1ugosc) okreslamy
wspatczynnik przyrostu skali wsp
@B na jednostke diugosci — w tym
przypadku piksel.
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4 . 0d zmienng; pred D
zalezy predko$¢ poruszania sie
obiektow. W zmiennej kilometry
€] bedzie przechowywana liczba
przejechanych umownych jednostek
dtugosci, kiore nazwalismy kilome-
trami. Zmienna ta bedzie zwigksza-
na, gdy Klip przebedzie odleg-
tos¢ okreslong warto$cig zmiennej
dtugosc. Umieszczenie klipu

na planszy zostato opisane
w dalszej czesci artykutu. Co 10 ki-
lometrow bedzie zwigkszana

0 2 warto$¢ zmiennej pred.

5. Zmienna punkty €8 bedzie
przechowywata liczbe punktow zdo-
bytych przez gracza.

6. Funkcja init [EB ustawia
warto$ci tych sposrad opisanych
do tej pory zmiennych, ktorych
wartosci ulegajg zmianom w czasie
gry. Bedzie ona wywotywana przy
kazdym rozpoczeciu gry.

Dotaczanie symboli
z hiblioteki

Zakonczylismy deklarowanie i ini-
cjalizacje zmiennych w klipie [Plansza]
Zajmiemy sie teraz dofgczaniem
symboli z biblioteki i umieszcze-
niem ich wewnatrz klipu [plansza],
Zbior nowych, gotowych symboli
znajdziemy w pliku na
krazku. Wezytajmy z niego wszystkie
symbole. W przypadku symboli
0 nazwach [bramka], [robaty]
nalezy takze ustawi¢ eksport do
Actionscript. Do dofaczania sym-
boli oraz ustalania (czesci) ich
wtasnosci poczatkowych wykorzy-

Ekspert radzi

pis procedury importu obiek-

tow znajdziemy w pierwszej
czesci tego poradnika (Ekspert
172004 na stronie 32). Tworzenie
ohiektdw jest przedstawione
w punkcie 6. Natomiast procedura
eksportu do Actionscript zostata
opisana w punkcie 7.

1. Funkeia dodajSymbol KB
przyjmuije szes¢ argumentow. Dla
kazdego z nich okreslamy typ.
Pierwszy argument container
jest referencjg do klipa, do ktrego
zostanie dofgczony dany symbol.
Drugi argument symbolname to na-
zwa symbolu z biblioteki, jaka zosta-
ta ustalona przy eksporcie, a trzeci
name to nazwa instancji, pod jakg
bedzie dostepny klip po dofgczeniu.
Argument depth bedzie okreslat
gfebokosc, na kiorej zostanie
umieszczony klip. Gtebokosci to ro-




)

mc.alfa = -oy/mc._x;
if (y != undefined) {
with (mc) {
Y =y

x = (_y-oy)/alfa;

_xscale = _yscale=Math.round(poczSkala+_y*wsp);

}
}
}

function dodajSymbol (container:MovieClip, symbolname:String, name:String,
var mc = container.attachMovie(symbolName, name, depth, {_x:x, _y:0, _xscale:poczSkala, _yscale:poczSkala});

i

depth:Number, x:Number,

y:Number) :Void {

dzaj warstw w klipach. Im wieksza
liczba je reprezentuje, tym obiekt
znajdujgcy sie na danej gtebokosci

znajduje sie wyzej (przystania obiek-

ty nizej). Argumenty x i y [ z0-
stang przypisane wiasnosci_x iy
klipu, czyli bedg odpowiadac za je-
go potozenie poczatkowe.

2 = Samo dotgczanie (umieszcze-

nie na scenie za pomocg Action-

scriptu) klipu nastepuje poprzez wy-

wotanie metody attachMovie na

rzecz klipu container @. Metoda

zostaje wywotana z argumentami

poznanymi w punkcie 1. Wystepuja

jeszcze dwa argumenty okre$lajgce

skale poczatkowa Klipu @----------

ponizej linii horyzontu, przy wywota-
niu funkcji dodajSymbol podajemy
argument y. Jesli argumentu nie po-
damy, to wlasnos¢ _y zostanie usta-
wiona na 0. Gdy podamy, to na
podstawie obliczonej wczesniej war-
tosci alfa zostanie obliczona war-
tos¢ _x odpowiadajgca podanej
wartosci v, a takze skala, jaka powi-
nien wiedy mie¢ obiekt.

anr)

-

T jest rowny stosunkowi wspot-

angens kata nachylenia prostej

Przypomnienie z matematyki

rzednej y @ do wspotrzednej x ,

rejestracji klipu plansza ustawiony

W naszym przypadku
tangens kata obliczy-
my na podstawie sto-
sunku dfugosci odcin-
kéw wyznaczonych
przez punkty przecig-
cia nastepujacych pro-
stych: po ktdrej ma sie

alfa=yix

I wartodci wspotrzedne
<€~ x beda ujemne po lewe;j

i zostat posrodku @;-=------

5. Funkcje dodajSymbol zasto-
sujemy teraz do dofgczania symboli,
zaimportowanych przez nas do gry.
Symboli tych nie umiescimy bezpo-
$rednio w Klipie [plansza], lecz

w osobnych klipach utworzonych za
pomocg Actionscript. Dokonamy ich
pogrupowania. W pierwszym klipie
D umiescimy klipy znajdujace
sig na drodze i niebedace przeszko-
dami oraz stupki. W kolejnym Klipie
znajda sie klipy umieszczone na
drodze i bedace przeszkodami [EB .
W trzecim umieScimy Klipy
pojawiajace sie na poboczu [EW.
Zabieg ten utatwi pisanie skryptow

i sterowanie nimi.

6 = Za pomocg metody
createEmptyMovieClip B
mozna tworzy¢ Klipy dynamicznie.
Nie trzeba tego robi¢ recznie, jak
czynilismy do tej pory.

Jako pierwszy argument metody
podajemy nazwe klipu @, a jako

y | stronie i dodatnie po
prawej. Stad takze war-
tos¢ alfa bedzie
ujemna po lewej stronie
i dodatnia po prawej.

mu sig wlasnosc alfa [ED, ktora

nia krzywej, po ktdrej bedzie sie on
porusza. Poczatkowe wartosci _x
iy mozemy ustali¢ na podstawie

W miejscu przecigcia sie prostej, po

ktorej ma poruszac sig klip, i linii
horyzontu. Do obliczania alfy brana
jest jednak tylko wartos¢ _x i oy,
czyli dla klipu znajdujacego sie na

linii horyzontu. Jesli pozycije poczat-

kowg obiektu chcemy g, ustawic

3.m dotgczeniu Klipu przypisuje

jest rowna tangensowi kata nachyle-

4. Zastosowana w funkcji
dodajSymbol akcjawith B za-
pobiega powtarzaniu za kazdym ra-
zem referencii klipu [me | przy odwo-
faniu do jego wiasno$ci. Zmienne
znajdujgce sie wewnatrz akcji with
sg wyszukiwane w obiekcie poda-
nym jako argument akcji. Jesli wiec
argumentem akeji jest Klip [me], to
wiasciwoS¢ v bedzie dotyczyta te-
qo wiasnie Klipu. Dzieki temu nie
musimy powtarza¢ zapisu me.y=y;,
wystarczy y=y; Zastosowanie tej ak-

drugi — gteboko$c¢, na jakiej Klip
bedzie sie znajdowat ®. Metoda ta

w var temp = this.createEmptyMovieClip(’nabrﬁze' o ONp
dodajSymbol (temp, ‘pasekL’, ‘pasek0’, 0, -1.35); ~
dodajSymbol (temp, ‘pasekR’, ‘pasekl’, 1, 1.35);
dodajSymbol (temp, ‘pasekL’, ‘pasek2’, 2, -1.35, 100);
dodajSymbol (temp, ‘pasekR’, ‘pasek3’, 3, 1.35, 100);
dodajSymbol (temp, ‘slupek’, ‘slupekL’, 4, -4.5);
dodajSymbol (temp, ‘slupek’, ‘slupekR’, 5, 4.5);

//
B temp = this.createEmptyMovieClip(‘naPoboczu’, 1);

dodajSymbol (temp,
dodajSymbol (temp,
dodajSymbol (temp,
dodajSymbol (temp,
//

‘krzak’,
‘krzak’,
‘dab’,
‘sosna’,

dodajSymbol (temp,
dodajSymbol (temp,
dodajSymbol (temp,
//

a delete temp;

‘plama’,
‘bramka’,
‘roboty’,

‘krzak0’, O,
‘krzakl’, 1, 50, 10);
‘dab’, 2,
‘sosna’, 3, 10, 50);

temp = this.createEmptyMovieClip(‘przeszkody’, 2);
‘plama’, O,
‘bramka’, 1, 2.7, 100);
‘roboty’, 2);

-20);

-30, 30);

-2.7, 50);

zwraca referencje do utworzonego
klipu. Referencie te bedziemy prze-
kazywac przy wywotaniu funkcji
dodajSymbol. Wazne jest, zeby
gtebokoSci byty rozne — w przeciw-
nym razie kolejny dotgczany klip
zajmie miejsce poprzedniego.

7. Operatorem delete ED
usuwamy zmienng tymczasowa,
ktora przechowywata referencje do
dynamicznie tworzonych klipow.

Wprawiamy obiekty
w ruch

Teraz stworzymy skrypty poru-
szajace obiektami w grze (listning
kodu znajduje sie na stronie 36).

1. Do poruszania obiektami napi-
szemy specjaing funkcje o nazwie

etla tego typu stuzy do

Tutaj Nazwalllasnosci @

jazda [EB>. Funkcja ta po przypi-
saniu do uchwytu onEnterFrame
@ bedzie wykonywana co Klatke
i sprawi, ze klipy beda sie poruszac.

2. Poniewaz funkcja jazda nie
bedzie zwracata warto$ci, po jej na-
zwie pojawia sie :Void. W ciele
funkeji wystepuja trzy petle for..in,
dzieki ktorym uzyskamy dostep do
poszczegolnych klipéw zawartych
w dynamicznie utworzonych klipach
naDrodze, naPoboczu,
przeszkody. Stosujemy tez akcje
with, aby ograniczyé powtarzanie
w kodzie referencji do klipu.

3 = W pierwszych trzech linijkach
w kazdej z petli i akcji with zmie-
niamy potozenie oraz skale klipu.
Przy zwigkszaniu wiasnosci _y Klip
bedzie poruszat sie na scenie po li-
nii prostej w dot. Wprowadzenie za-
leznosci yod xscale [ED za-
pewnia wigkszy realizm poruszania
sie obiektow. Pomnozenie za$ przez
pred IEB (zmienna okreslajaca ak-
tualng warto$¢ predkosci), spowo-
duje, ze przy zwiekszaniu poziomu
trudnosci obiekt bedzie przemiesz-
czat sie coraz szybciej. Im blizej do-
fu planszy, tym obiekty beda sig po-
ruszaty szybciej (co wynika ze wzro-
stu_xscale opisanego dalej). War-
tos¢ wspotrzednej _x obliczamy na
podstawie wiasnosci alfa i aktual-
nej wartosci wspotrzedne; _y.

4 . Wiasnosci _xscale

i _yscale powinny by sobie

rowne [, zeby obiekt zachowat

proporcjonalny ksztatt. Wtasnosci

te s3 zwigkszane co klatke o war-

to$¢ zalezng od aktualnego potoze-

nia na osi Y pomnozonego przez

wartos¢ zmiennej wsp Il
Dodatkowo w przypadku obiek-

tow znajdujacych sie na poboczu, [ |

Petla for...in

zemy uzyskac referencje do tej

operacji na zmiennych typu | jest zmienna, ktdra bedzie

obiektowego. Pozwala podczas |
kazdej iteracji na dostep po kolei
do wszystkich wtasnosci obiek-
tu. Sposob uzycia petli wyglada !
nastepujaco v

e

| zawierata nazwe wtasnosci,
areferencjaDoObiektu®
jest zmienna typu obiektowego,
i na przyktad klipem. Dzieki opera-

__J torowi [ ] i nazwie whasnoéci mo- | ograniczamy zasieg zmiennej.
i &~

wiasnosci. Uzycie stowa kluczo-
wego Var przed nazwg zmiennej
powoduije, ze bedzie ona widocz-

"1 na tylko wewnatrz tej petli
i (zmienna lokalna). W ten sposob

_________
-

}

for (var nézwawlasﬁggci in referencjaDoObI:itu) {
trace(referencjaDoObiektu[nazwaWlasnosci]) // w wyniku wartoSé wiasnosSci;
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}

}
}
for (var mc in this.naPoboczu) {
with (this.naPoboczu[mc]) {
_y += _xscale/100*pred;
_x = (_y-oy)/alfa;
xscale = _yscale=poczSkala+_y*wsp*Math.sqrt(Math.abs(alfa)); ﬂ

) if (Math.abs(_x)>300) {

_y =0;
alfa =.’\oy/(5+(Math.random()*20))*(Math.random()<.5 ? -1 :
_xscale ="_yscale=poczSkalaj T

) :

1)}

this.onEnterFrame =
this.init();

jazda; ﬂ

pu na linii horyzontu i zmniejszeniu
skali do warto$ci poczatkowej,

w klipie naPoboczu, zmienng wsp
pomnozymy przez kwadrat warto-
$ci bezwzglednej alfa 4. Ce-
lem tego zabiegu jest sprawienie,

5 . Wartos¢ whasnosc _y nie
moze rosngé w nieskonczonose,
gdyz klip wyjdzie poza obszar doku-
mentu i przestanie by¢ widoczny.

Dlatego w instrukcji if sprawdzane
jest, czy wiasno$¢ _y jest wigksza
od zmiennej dtugosc €. Jesli

aby ruch obiektéw na obszarze
pobocza sprawiat wrazenie bar-
dziej naturalnego.

Tworzenie losowego generatora

WCelu generowania liczb losowych w Actionscript stosuje sie metode
random obiektu Math @. Zwraca ona liczbe rzeczywista wieksza lub
rowng zero | mnigjszg od jeden. Jesli chcemy powigkszy¢ przedziat losowanych
wartosci, musimy pomnozy¢ wynik zwracany przez random przez jakas liczbe:
Math.random()*10 - w wyniku otrzymamy liczbe rzeczywistg z prze-
dziatu od O do 10

Math.round(Math.random()*10) - w wyniku otrzymamy liczbe cat-
kowitg z przedziatu od O do 10

-5+Math.round(Math.random()*10) - w wyniku otrzymamy liczbe
catkowitg z przedziatu od -5 do 5.
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zZmieniana jest losowo @ wartos¢
wiasnosci alfa EIP. Urozmaica to
krajobraz oraz utrudnia wymijanie
przeszkod.

Detekcja zderzen

i naliczanie punktéw
Przystepujemy do tworzenia sys-

temu wykrywajgcego kolizje w grze

oraz naliczajacego zdobyte punkty.

1. Detekcja zderzen bedzie spraw-
dzana dla automatycznie tworzonych
klipéw znajdujacych sie wewnatrz
klipu przeszkody. Z tego powodu tez
zostanie umieszczona w utworzonej
juz przez nas petli przeszkody @:----

2. Sprawdzanie bedzie nastepo-
wato, gdy przeszkoda znajdzie sie na
rowni z autem — jej wspotrzedna _y
zZnajdzie sie w przedziale stanowig-
cym réznice warto$ci zmiennej
dlugosc i wysokosci samochodu,
czyli gdy bedzie wigksza od 330.

3 = Sama detekcja zderzenia od-
bywa sie za pomocg metody
hitTest [IP. Metoda ta Sprawdza,

warunek jest [ [ETETIETE
function jazda():Void { Spefniony( Y pp— w Ao - Frars
for (var mc in this.naDrodze) { . . - o
with (this.naDrodze[mc]) { jest WIQkSZE od = &30 % =ETibvdE
_y += _xscale/100*pred; i '« Wi him, Bit. wimible=fsles:
Tx = (Cy-oy)/alfa; dlugosc) D oy e m b
_xscale = _yscale=poczSkala+_y*wsp; G ustawiana jest WM Wom e B —
3 I o
if (_y>dlugosc) { _ ~i " 5] | Mo G w | Irstarceof!
e AR, . T nazero, aroz- |edvasl ol [
S ey DD miar klipu jest . (-]
if ((kilometrys(poziom*10)) == 0) { {fJ] zmnigjszany do Wil vz |wfrn
if (++poziom>12) { EE *
this.init(); poczatkowego. ETR e
t.inf .init(); !
) _root.info_mc.init() W przypad— ___‘
_root.info_mc.poziom txt.text = poziom; ku klipow znajdujgcych sig w na- i czy klip, do ktdrego jest przypisana,
) pred += 2; Poboczu sprawdzana jest nato- nie pokrywa sig z klipem podanym
miast wartos¢ wtasnosci_x, gdyz | jako argument. Jeli tak, zwraca
T ooai el ey klipy te wczesniej wychodzg poza | true, w przeciwnym wypadku —
y - - boczne granice planszy IEB. Po- | false. W kazdym z zaimportowa-
N ’ niewaz punkt rejestracji zostat nych klipdw-przeszkod znajduje sie
for (var mc in this.przeszkody) { ustawiony posrodku Klipu [elansza], | klip 0 nazwie [hit] @, na rzecz kidre-
with (this.przeszkody[mc]) { . b id iast " tod h.t
_y += _xseale/100%pred; opuszczenie obszaru widocznego | go jest wywofywana metoda hit-
_x = (_y-oy)/alfa; Test. Klip ten ma ksztaft prostokata,
_xscale = _yscale=poczSkala+_ y*wsp; . . P
I (_y>330) { a jego widoczno$c¢ jest wytgczana
if (_name == ‘roboty’ && hit.hitTest(_root.samochod_mc) && !_root.samochod_mc.uderzony) { WpiefWSZGi klatce k||pU Wkt(')rym
_root.samochod_mc.zderzenie(); '---.-----.---7--‘ '
if (_root.info_mc.zycie == 0) { sie znajduje @. .
tg;:;::; i ) ; AR Argumentem metody hitTest
} else { - jest nazwa instancji Klipu samochod
, _root.info_mc.zycie—; Q Q _ D
B} else if ((_name == ‘bramka’ I _name == ‘plama’) && hit.hitTest(_root.samochod mc) && !liczona) {
i;“:;“:m: ::“e,; —— 4. Najpierw sprawdzane jest
ID _ro;t.samochod_mc._x +={(Math.random()>.5) ? -15 : 15;} zderzenie z k'lpem . Jesli
) ﬁ::kt{y -= 10; nastepuje, gdy wlasnos¢ _x jest spefnione s3 pewne warunki (wtedy
punkty += 10; wieksza od 300 lub gdy jest gdy klip ma nazwe [reboty | hit-
} s _ o . ’ .
*root . info_mc.punkty_txt.text = punkty; mhiejsza od -300. Warunek ten Test zwrocif true i samochdd nie
} zajdzie, gdy warto$¢ bezwzgledna byt juz uderzony), to znaczy zderze-
} . . . . .
if (y>dlugosc) { z _x bedzie wigksza od 300. nie zostalo zaliczone, odejmowane
Y = 0; , jest jedno zycie.
alfa = -oy/(Math.round(-1+Math.random()*2)*2.8); s
“xscale = yscale=poczSkala; 6. Da klipow anobocz.u oraz o .
(_name == ‘bramka’ || _name == ‘plama’) ? liczona=false : null; przeszkody, oprécz ustawienia kli- 5. Jegiliczoa 27y¢ przed odje-

ciem jest rowna zeru, nastepuje
restart gry. Wywotywana jest wiedy
metoda init Klipow oraz
.T""‘I’

this.init(); |
_root.info_mc.init();.

6.w nastepnej instrukcji warun-
kowej [ED> sprawdzana jest detek-
cja zderzenia z klipami oraz
[plama]. W przypadku zderzenia
sprawdzana jest nazwa klipu i w za-
leznosci od tego, czy jest to bramka
czy plama, jest dodawanych lub
odejmowanych 10 punktow.

Zwiekszanie poziomu

trudnosci

Nasza gra musi zawierac licznik,
kidry bedzie notowat dystans przeje-
chany przez auto. Po przebyciu
10 kilometrow nastapi podniesienie
poziomu trudno$ci — samochod
przyspieszy. Odpowiedni kod znaj-
dzie sie w petli dotyczacej klipu
naDrodze oy

for (var mc in vt:his.naDz'm:lze) {
with (this.naDrodze[mc]) {

-~




| . . . . NRUERRN Y
1. Liczba przejechanych kilome-  rzeniu, podczas gdy Klip wej, ktora zostata | [var zycie:Number;
trow jest zwigkszana o 2, kiedy Klip  bedzie mrugat. W nim zastoso- _f)“ni:ii:nzi:i: 04 a
0 nazwie slupekL @ znajdzie Sie wana. Dokfadne this.poziom txt.text = 1;
__nawspotrzedne] y @, wigkszej od 3 . W Katce drugiej umieszcza-  informacie znaj- ) his.punkty ext.text = 0;
i warto$ci zmiennej dlugosc. my kod @. Natomiast w klatce (ziemy W ramce || this.addproperty(‘zycie’, getzycie, setzycie); 4€Jl
1 T aT Wi AN @ e e function getzycie() {
e if (_y>dlugosc) { Losme] wpisujemy @- u dofu Stl'Oﬂy. return this.$zycie; ﬂ
if (_name == ‘slupekL’) { 5 T }
..... ::zpt)-S 'I_ PO UMiesz- funi:i..on secgyci_e(nowaWartoscf) 5 |
. is.$zycie = nowaWartosc;
- czeniu Symb0|U switch (nowaWartosc) {
2. Gdy spefniony jest warunek: 12 (4<=0) ¢ - nascenienano-ifl et il
predkos¢ zwigkszana jest o war- this.uderzony=false wej warstwie zyciel._visible = zycie2._visible=zycie3._visible=true;
‘s . gotoAndStop(2) . . }
to$¢ 2, a poziom gry o 1. } else { nadajemy jego break;
‘if ((kilometry$ (poziom*10)) == 0) (‘ gRteARdEe v () inStaani nazweg GEER o €
} P PO with (this) {
X X ST Do zycie3._visible = false;
Operator % (modulo) w wyniku daje prawej znajduje zyciel. visible = zycie2._visiblestrue;
. . . . . }
reszte z d;|elgn|a caikowlne’g.o.l Res- L. Wg— sie s.krypt,lkt,orly’ break; P
ta ta bedzie rowna zeru, jesli liczba wnatrz Klip nalezy umie$cic case.th= (this) {
N , N , N N N . N . wl 1s
kllometroyv Ibedne rowna iloczynowi zna|du1e_3|e W nowej war- aycie2. visible = zycied. visible=false;
poziomu i liczby 10 — na przyktad normalnie stwie 0 nazwie , zyciel. visible = true;
gdy liczba kilometrow bedzie rowna  w Klatce dru- utworzo- e
10, a poziom bedzie wynosit je- giej. W klatce nej w tym Klipie. case 0 :
. . . with (this) {
den ‘l za kaZdym razem, gdy te] UStanany zyciel. visible = zycie2._visible=zycie3._visible=false;
liczba kilometrow zwigkszy sig 0 10, jest licznik 2. Zmienna t}’reak_
reszta z dzielenia wyniesie zero i zaj-  petli 1 na 5. Po wywotaniu funkcji zycie @ bedzie } !
dzie powyzszy warunek. Poziom zderzenie nastepuje przeskok do przechowywata ihis .
trudnosci zostaje zwigkszony o je- Klatki trzeciej. Dopoki warto$¢ i be-  informacje 0 2y- || stop();
den. Aby warunek zostat ponownie dzie wigksza od zera, klip bedzie sie  ciach, ktore jesz-

spetniony, liczba kilometrow bedzie
musiata sie zwiekszy¢ o kolejne 10.

3. e po zwiekszeniu poziomu
trudnosci wynosi on wigcej niz 12,
gra rozpocznie sie od nowa.

Rozhudowa klipu
samochod

Klip nieco zmienimy,
aby po najechaniu na przeszkodg

przesuwat z klatki trzeciej do 6smej.
W tym czasie bedzie mozna obser-
wowac mruganie auta. Kiedy war-
t0$¢ 1 osiggnie zero (co jest spraw-
dzane w klatce smej), nastapi prze-
skok do Klatki drugiej, czyli pozycii
normalngj.

Informacje o wyniku gry
Liczba punktow, poziom i liczba
7y¢ bedzie wyswietlana w specjal-

zaczat przez chwile mrugac. Pamig-
tajmy tez o nadaniu mu nazwy

samochod_mc| W panelu [ ¥ Properties|,
p

1. Tworzymy dodatkowe klatki

kluczowe, jak jest to widoczne na

warstwie dopisujemy naste-
pujacy kod v

2. Zmienna uderzony o be-
dzie zawierata informacje o tym, czy
doszto do zderzenia. Zmienna ta
jest sprawdzana w funkciji jazda.
Ma to zapobiega¢ kolgjnemu zde-

nym panelu, w prawym gornym ro-
gu sceny. Rowniez i w tym wypadku
korzystamy z gotowego klipu. Przed
importem nalezy jednak pamietac
0 zainstalowaniu czcionki pikselo-

zcionki pikselowe sg zaprojekto-
wane tak, aby wygladaty wyraz-

selom. Zapobiega to powstawaniu
efektu rozmycia.

Najczesciej spotkamy czcionki pik-
selowe o wymiarach od szesciu do 10
pikseli. Pamietajmy, aby uzywac
czcionki w wielkosci, dla ktorej zostata
zaprojektowana.

cze posiada gracz. W funkcji init
@B przypisywana jest zmienne]

zycie @ warto$¢ 3 oraz ustawiana
jest poczgtkowa wartos¢ wyswietla-
na w polach tekstowych zawieraja-

cych informacje o poziomie gry

i liczbie punktow.

3. Metoda addProperty I
ustawia dwie funkcje: getZycie,
setZycie, ktore beda wywotywane

pozwala na pewne manipulacje na
wartosci $zycie lub inne operacje
niewidoczne z zewnatrz.

4 . W funkeji setZycie €
przypisywana jest nowa wartosc

Instalacja czcionki pikselowej

Jak zainstalowac czcionki syste-
mowe? S3 one zazwyczaj dystrybu-

my[Blk], a dalej
Zainstaluj nowa czcionks. . | Wskazuje-

my folder z czcionkami i zaznaczamy
te, ktdre chcemy zainstalowac. Klika-
my na [OK] Nowe fonty zostajg zain-
stalowane. Mozemy ponownie uru-
chomi¢ program Flash MX.

Trudne terminy

.

» klip - ang. movie clip - symbol majacy najwiecej
wtasnosci i metod. Wykorzystywany w animacjach.

» referencja kllpl.l - zmienna przechowujgca odnosnik
do klipu. Referencja to specjalne okreslenie zmiennej prze-
chowujacej odniesienie/wskaznik do typu obiektowego.

» symbol - element znajdujacy sie w bibliotece, ktéry
mozna wielokrotnie wykorzysta¢ bez zawieszania pliku
wynikowego.

o MO =T przy dostepie dovzmiervmej .zycie . . '
e B D §@ €1 W rzeczywistosci zmienng wiasnosci $zycie oraz ustawiana
®a001 s F-: o zawierajacq liczbe zy¢ bedzie jest widoczno$¢ poszezegolnych
ﬂo 12 |ie=0) { zmienna o nazwie $zycie €. klipow przedstawiajacych mate sa-
Lot tiyor i =1 hmmmonmem DTl Zastosowanie zas dostepu do nigj  mochody. Widocznos¢ poszezegol-
| elme | przez zmienng zycie i funkcje po-  nych klipow ustalana jest na pod-
2aEl (|1 i : gotoindflay (3]1 bierajacg oraz ustawiajgcg wartos¢  stawie tego, jaka wartoS¢ ma by¢

przypisana zmiennej zycie @-

Podsumowanie

Gra jest juz gotowa, mozemy jg
teraz przetestowac, wceiskajac
kombinacje lub opubli-
kowac klawiszem 3. Warto same-
mu sprébowac rozbudowac i uroz-
maici¢ gre, na przyktad dodajac
wigcej przeszkod czy podktad

nie i czytelnie na ekranie (zwykte owane w postaci plikow ZIP - w ta- dzwiekowy. RKr =
i') var uderzony:Boolean = false; czcionki s3 tworzone z myslg o dru- kiej postaci znajdziemy je na stronach
i . . . ku). Réznica miedzy nimi jest widocz- ~ WWW [, [] i []. Rozpakowujemy . y
i | funct d :Void G
: unzh;:?uze:::,f; e ( )tru: { na przy matych rozmiarach. Zwykte pliki do wybranego katalogu na dys- Warto Zajrzec...
i delete this.onEnterFrame; czcionki s3 wtedy rozmazane. Czcion-  ku. W Panelu sterowania klikamy
: this.gotoAndPlay(3); ka pikselowa jest stworzona tak, ze jej  dwukrotnie na |l . Widzimy Adresy WWW:
R kontur odpowiada pojedynczym pik-  okno EXEETTEL Z menu wyhiera- ® www.flashzone.pl
H
H

® www.flashroom.com
@ http://aceed.mlociny.waw.pl/flashpaper/

Czcionki pikselowe:

[J www.fontsforflash.com

[] www.bestflashanimationsite.com/pixel-fonts
[J www.wpdfd.com/pixelfonts.htm

B el KWIECIEN - MAJ 2004




PORADY

&,—}“)

PROGRAM NARZEDZIOWY W DELPHI /vononsason

Kompletny kod
zrodiowy

trzymanie po-
zadku na dysku
o trudne zadanie,
‘warto je uprosci¢
i zautomatyzowac
kspert pokaze,
ak napisac
program, ktory
unie z dysku
apotrzebne pliki

asz program nazwie-
my Cleaner (ang. czy-
Sciciel). Bedzie wyko-
nywat kilka zadan utatwiajgcych
prace porzadkowe w systemie
Windows. Bedzie potrafit pobra¢

z systemu liste dostepnych dyskow
i wySwietli¢ o nich podstawowe in-
formacje, czyli podac typ dysku

Automatyczny

(T

i ilosci catkowitego, wolnego oraz
zajetego miejsca na kazdym

z nich. Odszuka takze katalogi od-
powiedzialne za przechowywanie
plikéw cookies z przegladarki Inter-
net Explorer oraz folder zawierajgcy
liste ostatnio wykorzystanych do-
usung¢ zawartos¢ tych katalogow,
chronigc w ten sposob nasza pry-
watno$¢. Dodamy rowniez mozli-
WoSC usunigcia zawartosci kosza
systemowego ze wszystkich dys-
kow jednym kliknieciem.

Livts dyehonr,
R =| Ty dyaku Staaky
Jom—— | Colkowis #oft miojncn na dynku YN ki
Py lingt wninegn misgeca nn ek 4700 LR
= fohd eajylegn mispuen oo dyak 00 i
Eainlog pliktw cookie
F\D nnd 5 griAdmmintrning Conking, <
Faldas "Dokumuaky™
F\Duowmerdy and auhs aloe Fipcest,
[ paide hosx | Dot wese chob ey | Dpsazed btk coaie |
Twira
T Typ dyshm ITypDyuky

Calowsn (08¢ minjace sa dysku: 1Calkowitelssjoon
Il wolsago mesjcoa ne dyshs Pdainnbispace

Interfejs

1. Pierwszym zadaniem jest zbu-
dowanie interfejsu aplikacji.
Musimy umiesci¢ na formie
wszystkie niezbedne komponenty
(takie jak przyciski, napisy i pola),
nada¢ im nazwy i ustawic¢ ich wfa-
$ciwosci (ang. properties). Uru-
chamiamy pakiet Delphi i dodaje-
my na forme komponent TList

pisywany projekt moz-

na zrealizowac za po-
mocg praktycznie dowolnej
wersji Delphi, jednak Eks-
pert poleca stosowanie
wersji 7. Jej odmiang Per-
sonal mozna zainstalowac
z krgzka CD dotaczonego
do Eksperta 4/2003.

datkowo zmieniamy wiasciwo$¢

Font wszystkich etykiet, ustawiajac
pogrubiong czcionke MS Sans Se-

rif o wielkoSci 10 punktow.

FOT.: MASTERFILE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Skacl Delphi Ekspert radzi

esli chcemy zmieni¢ pewng

wiasciwosc dla catej grupy
komponentow, nalezy zaznaczy¢
je lewym przyciskiem myszy (lub
klikng¢ kolejno na wszystkie kom-
ponenty, trzymajac wcisniety kla-
wisz BPH)), a nastepnie skorzy-
sta¢ z ObjectInspectora w taki
sam sposob, jakbysmy operowali
na pojedynczym obiekcie.

tem przycisk Button otrzymuije na-
2we bKosz i napis Oprdznij kosz,
przycisk Button2 nazwe bDokumen-
ty i napis Oprdznij menu doku-
menty, przycisk Button3 nazwe
bCookies i napis Oprdznij katalog
Cookies, a przycisk Button4 nazwe

5. Zmieniamy nazwe kompo-
nentu TList na listaDyskow oraz
wiasciwosé Gaption formy giow-
nej Form1 na Cleaner. Zapisuje-
my pliki projektu na dysku, klika-
jac na [ lub wciskajac kombina-
cje klawiszy £5). Na-
zwe pliku z kodem pozostawiamy
bez zmian (Unit1.pas), natomiast
plik projektu nazywamy Clea-
ner.dpr

Lista napeddow

Stworzenie interfejsu na pewno
nie przysporzyto nam najmniejsze-
go ktopotu, to najprostsza cze$c¢
zadania. Zajmiemy sig teraz po-
braniem z systemu listy dostep-

o L |

D:ﬂhllr-uduhn-wl

Doy kg Conbs |

T

3. Zmieniamy nazwy (wtasci-
wos¢ Name w Objectinspectorze)
etykiet: Label6 na ITypDysku,
Label7 na ICalkowiteMiejsce,

Label8 na IWoIneMiejsce i La-
bel9 na IZajeteMiejsce. Na tych

etykietach bedg wyswietlane infor-

macje dotyczace dysku wybranego
przez uzytkownika z listy. Dodatko-

wo zmieniamy kolor czcionki na

granatowy oraz wiasciwos¢ Align-

ment na taRightJustify. Dzigki

temu tekst na etykietach bedzie wy-

rownywany do prawej strony.

4. \a forme dodajemy kolejne

cztery etykiety oraz cztery przyciski.

Zmieniamy wiasciwos¢ Caption

etykiety Label10 na @, a etykiety

lind rajpsngn menjscn nm dyshs I nyminkinpsoe, . ., . .

oraz dziewiec etykiet (wymienione

Kntmban ik ik komponenty znajdziemy na zaktad-

Lubadt} i ce Standard). i

Folsar "Dokesenty” g i

Letarta 2. Korzystajac z Objectinspecto-

Sikond ks bt ra, zmieniamy wiasciwosci Gap-
tion etykiet 1-5, tak jak zostato to
b |

przedstawione na ilustracji @, do-
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Label12 na @ oraz wiasciwosc

Name etykiety Label11 na IDo-
kumenty, a etykiety Label13 na
ICookies. Zmieni¢ musimy rowniez

nazwy przyciskow oraz ich napisy. Za-

nych napedow. To wymagac be-
dzie siggniecia w gigh systemu

i wykorzystania APl Windows. Uzy-
jemy funkeji o nazwie GetLogi-
calDriveStrings.

1. Aby pobrac liste dostepnych
dyskéw, trzeba napisa¢ odpowied-
nig procedure, ktora odczyta je

z systemu oraz wyswietli w kom-
ponencie listaDyskow (patrz
ramka Komponent TListBox). Na-
zwiemy ja pobierzListeNape-
dow. Przetaczamy sie wiec na wi-
dok kodu, wciskajac klawisz =)

Na poczatku deklarujemy nie-
zbedne zmienne [P . Sa to: bufor
typu PChar, ktdra bedzie przecho-
wywata wskazanie do potrzebnego
nam fragmentu pamieci (wyjasnimy
to za chwilg), pozycjaWBuforze,
ktora bedzie wskazywata aktualnie
przetwarzane miejsce w buforze,



oraz rozmiarBufora, ktéra bedzie
przechowywata wielko$¢ bufora
w bajtach.

Do czego potrzebny nam bedzie
bufor, czyli fragment pamieci? Otoz
wymaga go funkcja GetLogical-
DriveStrings, umieszcza ona
W nim po prostu ciagi znakow okre-
$lajace kolejne dyski. Pierwszym
argumentem tej funkcji jest rozmiar
bufora, drugim wskazanie pierwsze-
go bajtu pamieci, w kidrej ten bufor
sie rozpoczyna. Skad mamy jednak
wiedzie¢, jak duzy ma byc ten frag-
ment pamigci? 0t6z wystarczy wy-
konag instrukcje [, a zmienngj
rozmiarBufora zostanie przypisa-
na liczba niezbednych bajtow po-
mniejszona o jeden. Jezeli zostanie
zwrocona warto$¢ zero, oznacza to,
ze wywotanie funkcji zakonczyto sie
niepowodzeniem, nalezy wiec za-
konczy¢ procedure pobierzListe-
Napedow, wywotujac instrukcije
exit.

Kiedy wiemy juz, ile pamieci
nam potrzeba, musimy pobrac 3
z systemu. Wykonuje to zadanie
funkcja GetMem [ED . Po jej wy-
wotaniu zmienna bufor wskazywaé
bedzie poczatek zarezerwowanego
obszaru pamieci, bedzie zatem
mozna wykorzystac jg jako argu-
ment funkcji GetLogicalDrive-
Strings, w linii EB>. W linii tej
wywotujemy GetLogicalDrive-
Strings, przekazujac w argumen-
tach rozmiar bufora (zmienna roz-
miarBufora) oraz jego poczatek
(zmienna bufor). Sprawdzamy jed-
noczesnie za pomoca instrukcii if,
czy po tym wywotaniu nie zostata
zwrcona wartosé zero. Jesli tak,
0znacza to niepowodzenie operacji
i nalezy zakonczy¢ dziatanie proce-
dury pobierzListeNapedow.

Jesli jednak wywotanie zakon-
czyto sie sukcesem, w pobranym
wczesniej z systemu obszarze pa-
mieci wskazywanym przez zmienng
bufor znajda sie ciagi znakéw opi-

sujgce kolejne napedy, ktore znaj-
dujg sie w systemie. Majg one jed-
nak specjalny format, ktéry trzeba
przetworzy¢ na posta¢ zrozumiatg
dla wiasciwosci items komponen-
tu TListBox reprezentowang przez
argument list. Przyktadowo, jesli
w systemie byty tylko dwa napedy
A\ i C:\, to dane w buforze bedg
miaty posta¢ 0.—--1*

Al:1\]o
cl :|/\|0
0

Kazdy cigg znakow zakonczony
jest bajtem o wartosci zero, a po
ostatnim ciggu wystepuje jeszcze
dodatkowy bajt o wartosci zero. Po-
zwala to skonstruowac petle I,
ktora przesuwa sig po buforze, wy-
korzystujac zmienna pozycjaW-
Buforze i wyciaga z niego kolejne
ciggi znakow tak dtugo, az napotka-
ny zostanie ostatni bajt o wartosci
zero. Odczytane ciggi dodawane sg
do obiektu TStrings reprezentowa-
nego przez argument list.

Jak to sie dzieje? Otoz jesli
zmiennej pozycjaWBuforze przy-
piszemy warto$¢ wskazujgcg na po-
czatek bufora (czyli warto$¢ zmien-
nej bufor) i wywotamy instrukcje
list. Add(pozycjaWBuforze),
Delphi doda do listy list pierwszy
cigg znakdw konczacy sie bajtem
zerowym. Skoro tak, to w kolejnym
przebiegu petli musimy przesunac
sie w buforze o tyle bajtow, ile wy-
nosi dtugos$¢ odczytanego ciggu
znakow (plus bajt zerowy). Dtugo$¢
tego ciggu uzyskujemy dzieki funk-
cji strlen, stad dziatanie pozy-
cjaWBuforze := pozycjaWBu-
forze + StrLen(pozycjaWBu-
forze) +1;

2. Napisang w punkcie 1 funk-
cje pobierzListeNapedow nale-

1 Lermentat ion

VAL

{ |procedure pobisczliscefimpedcow|list
1
1
1

bafae ¢ Pohas;
posycisiBufosoe
romiarbutors |
begln

{ PChar;
LBTAgEr]

if cosmiarfutors =

exic}
Gak:Mars Bufeor,
LY

Ee=n

EEEmi

ity
_PorpoiaFbufores 1= bufocs

1 Wklls perpejalBufor ne”
1
1
5 4
1

begin

1
L_wed;
tinakly
Feeshenibufor) ¢
wnd
=ny

razmusrfufors = GachogicslPriveStrings|o,

mc®uface 4 13

n Lf GerLegiealbriveSteings |coEmiarBuforas, bufae) =

Lizr, hdd |posFolavButorzel §
1 poEyeiaWElfoeee 1= posyejaMBlforee

T TStrings|:

milhs

# SteLen[posycjalBuforee| + 1f

7y wywotac, kiedy forma gtowna
Form1 pojawi sie na ekranie. Za-
tem do zdarzenia OnShow tej for-
gument funkcji pobierzListeNa-
pedow przekazujemy wiasciwos¢
Items komponentu listaNapedow.
Dzigki temu odczytane nazwy dyskow
bedg bezposrednio dodawane do listy
widocznej na formie.

Komponent TListBox

K omponent TListBox stuzy do wyswietlania listy
elementdw, ktorymi sg napisy, ciggi znakow. Dosko-
nale zatem nadaje sie do pokazania nazw napeddéw znaj-
dujacych sie na danym komputerze, czyli a:\, ez\, d:\
i tak dalej. Elementy listy przechowywane sg przez wta-
sciwosc Items, ktdra jest obiektem klasy TStrings.
Aby doda¢ elementy do listy, nalezy wywota¢ metode
items.Add('ciag znakéw"), zeby natomiast usuna¢
elementy, nalezy wywota¢ metode items.Delete(nu-
mer elementu).

Dane wybranego dysku
Na etykietach znajdujacych sie ‘-

procadurs TPeeml. FormSbou(Sendec: TOBJect):
lEgin

ponlerzlisceNapedow [ Liscabyskow. Irema)
ndy

przy komponencie listaNapedow =
wysSwietlane majg by¢ informacje
0 wybranym z listy dysku. Konkret-
nie: typ dysku, jego pojemno$¢ N
oraz ilo$¢ wolnego i zajetego miej-
sca. Za wykonanie tej operacji od-
powiada¢ bedzie procedura o na-
zwie wyswietiDaneDysku.

1. Za kodem przypisanym do
zdarzenia OnShow wpisujemy kod
procedury wyswietlDaneDysku @--
Na poczatku deklarujemy trzy Cj
zmienne pomocnicze: wybrany-
Dysk, ktéra bedzie przechowywata
ciag znakdw okreslajacy wybrany N
przez uzytkownika aplikaciji dysk,
calkowiteMiejsce przechowujacg | P
pojemno$¢ wybranego dysku
w bajtach oraz wolneMiejsce, G
przechowujgcg iloS¢ dostepnego
miejsca .

Kod wykonywalny zaczyna sie od
instrukcji I3, ktora sprawdza, czy
zostafa zaznaczona ktorakolwiek
pozycja na liscie, czyli czy zostat
wybrany jaki$ dysk. W przypadku,
kiedy zaden element nie ma zazna-
czenia, wiasciwosc ltemindex be-
dzie miafa wartoSc¢ -1 i w takiej sy-
tuaciji etykietom zawierajgcym in-
formacije (ITypDysku,
ICalkowite-Miejsce,

IWolneMiejsce i IZajete-
Miejsce) przypisujemy wartosc:

zostat zaznaczony za pomocg in-
strukeji [EBP, odczytujemy jego na-
zwe (na przykiad G:\) i przypisuje-
my ja do zmiennej wybranyNa-
ped. W kolejnym kroku B>
sprawdzamy, jaki jest typ wybrane-
go dysku, umozliwia nam to funk-

przyjmuje ona nazwe dysku, czyli
nazwe odczytang z listy w linii [ED>.

konwersji z typu String na typ
typu PChar na stronie 40). Funkcja

tosci widoczng w ramce Typy dys-
kow, strona 40. Zwrdcong warto$¢
badamy za pomocg instrukcji wa-
runkowej case of i przypisujemy
odpowiedni cigg znakdw do etykie-
ty ITypDysku.

pozostaje nam pobra¢ jego rozmiar
oraz ilo$¢ wolnego miejsca. Umoz-
liwia to funkcja GetDiskFreeSpa-
ceEx. Przyjmuje ona trzy argumen-

ty. Pierwszym z nich jest wskaznik

do ciggu znakéw okreslajacych na- [ |

ieznane.
Jesli jednak jeden z napedow

a GetDriveType. W argumencie

iezbedne jest jednak wykonanie
Char (patrz ramka Konwersja do

etDriveType zwrdci jedng z war-

Kiedy odczytamy juz typ dysku,

procagere TFOC1. wyadies Lianeiyaknd
var

wrbrasyiysk 1 =Tringl
calmowiceNisjace, wolneRiejace 1
nEgLT

inrEdd

It Liscabysiow, [cewlndes = -1 Thes

by
LTyplpeis, CAPL1om 1= 1 1
LealkowizeNis}sce. Caprion 1= ' Hie
l8plpeEiedspe, Caprion 1=
LZajeraEieinpoe  Capaion 1= ' f
exity

i

vpbeanylpak 1= Liscalpeiow, [nsmss] iiscaly

=kow, [oewlndex] |

DRFL'E:FE!L'-TE ITyebyaku. Caption I~
DRIVE CBEOH 1| 1Tppdyeku.Caprion 1=
DRTVE_FASDIBE

¢ TEAE TELIT TRETYIE L FOnaL (S y0CANYVyaR 1 OF
DRIVE_FENCHABLE ITyplyskn.Cagoion 1=
DEIVE_FIXED | 1Tgpdyeiu.faprion 1= 51

1Tyebyaku.Caposion 1=
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my' 1
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e
L Typlweis, Caprion 1= i 1
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71T dechiskFreedpaceEx (pohar fuvbraeyyak
bejyin
oalEoRiTeMiessse ™ Eound |caiMonice
wnlrefisisce = roundivolreBisisce
Lealoowizefisjace. Caprion i™ LAGCCOS

LZajeTeEieinpe, Capaion i=

g1

lBplpeEiedape, Caprion 1= INCTOSCE (BolmeEieisos| + i
intzoace (oalkowicedisjsce - wolreBiejsoe) +

¢ wolnefisjsce, calkowiteEieiscs; mil) chen
Mizjsoe £ 1084 = i
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trjoalkouiteRiejaoe) + | ®50)
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PORADY

PROGRAM NARZEDZIOWY W DELPHI

Konwersja do typu PChar

F unkcje APl Windows, z ktdrych korzystamy w naszej
aplikacji do wydobywania informacji systemowych,
wymagajg przekazywania argumentéw w konwengji jezy-
ka C, w ktérym ten system zostat napisany. Tymczasem
Delphi zupetnie inaczej obstuguje typy danych, dlatego
tez czesto pojawia sie koniecznos¢ wykonania konwersji.
Niektore konwersje wykonywane s3 automatycznie przez
Delphi, o inne musimy zadbac¢ sami. Jedng z takich kon-
wersji jest zmiana typu String okreslajacego cigg zna-
kow w notacji jezyka Pascal, do typu PChar (char*

w jezyku C), ktory jest wymagany przy przekazywaniu
ciggu znakow do funkcji APl Windows. Nalezy w takim
wypadku napisa¢ pchar(zmienna), gdzie zmienna to
nazwa zmiennej typu String.

zwe dysku, dru-
gim zmienna, do

Typy dyskéw

DRIVE_REMOVABLE  dysk wymienny ktorej zostanie
DRIVE_FIXED dysk staly przypisana il0$¢
WVECRON  coion  OeO0 T
naped CD- :
DRIVE_RAMDISK  ramdysk sca, a trzecim
DRIVE_UNKNOWN  tpcysiuniemany 2 1€NNa. KIOTE]
DRIVE_NO_ROOT_DIR niepravidiowy dysk  Z0Stanie przypi-

sany rozmiar
dysku w bajtach. Czwarty argument
pozostawiamy pusty, przekazujgc
warto$é nil.

Jesli wykonanie funkcji
GetDiskFreeSpaceEx zakonczy
sie sukcesem, zwrdci ona wartos¢
true i w takim przypadku wypetnia-
my etykiety: ICalkowiteMiejsce,
IWolneMiejsce, IZajeteMiejsce

tomiast wywotanie funkcji zakonczy
sie niepowodzeniem, zwrdci ona
wartos¢ false i w takim wypadku
do wszystkich etykiet przypisujemy
ciag znakow Nieznane [ .
Zar6wno ilos¢ wolnego miejsca,
jak i catkowity rozmiar napedu zwra-
cany jest w bajtach. Przed dokona-
niem przypisan dzielimy otrzymane
wartosci przez 1024 * 1204, otrzy-
mujgc tym samym megabajty. Po-
niewaz warto$¢ takiego dzielenia jest
typu zmiennoprzecinkowego, przed
przypisaniem do zmiennych typu
catkowitego wywotujemy funkcje
round, ktdra dokona zaokraglenia.

2 = Musimy teraz spowodowac,
aby procedura wyswietlDane-
Dysku byta wywotywana zawsze
wtedy, kiedy uzytkownik programu
wybierze jeden z napedow z listy li-
staNapedow. Najtatwiej 0siggna¢
to, wywotujac jg przy kazdym zda-
rzeniu OnClick. Zatem do zdarze-
nia OnClick komponentu listaNa-
pedow przypisujemy kod @.

3. Poniewaz PO uruchomieniu
¥ aplikacji zadna pozycja z listy nape-

TOEjuct) :

procedure TForml. listabyakawClick(Sendsr:
Eegin

uysvier lbaneDyslkus
endt

KWIECIEN - MAJ 2004 (G aaed

odczytanymi danymi [EB. Jesli na-

praceducs

dow nie bedzie do-
mysinie zaznaczona,
powinnismy takie za-

VIE
bufoE !
begin

array[0. .

TFerml.cdswiaz¥atalagi;

1 of char!

Znaczenie wymusic.
Zatem do zdarzenia

1

1
|eloe
\,

S et AR CEpeafa o Ider At
1Cookies, Caption 1= 'His=z

LCagkien Caption = _dtciuglbadeo) +

OnShow formy gtow-
nej dopisujemy @.

r
1
1
::J::
\

OF THAE TR E S pes fm L Fo Idec PaEh [ Lpp L fcRE Lo . He

iDekumanty. Caption = 'Hisznas

lbokusenty.Caprion = Scring|bufor) +

L3-8 e

Eafae, caire FECET, T falae) e |

Sprawdzamy najpierw,

czy lista nie jest pusta i jesli zawiera
€0 najmniej jeden element (wtasci-
wos¢ count wigksza od zera), powo-
dujemy zaznaczenie pierwszego ele-
mentu przez przypisanie wartosci ze-
ro do wiasciwosci Itemindex.

Pobieramy katalogi

Jednym z zadan naszej aplikacji
jest podanie katalogow, w ktorych
przechowywane sg ciasteczka oraz
skroty do ostatnio wykorzystywa-
nych dokumentow. Umiejscowienie
tych folderéw jest rozne i zmienia
sie w zalezno$ci od wykorzystywa-
nej wersji systemu Windows. Co
wigcej, dla roznych uzytkownikow,
beda to rozne lokalizacje. Program
bedzie zatem podawat petne Sciezki
dostepu do wymienionych katalo-
gow dla aktualnie zalogowanego
uzytkownika.

Odczytanie lokalizacji katalogow
specjalnych wymaga uzycia we-
wnetrznych funkcji tak zwanego
Shell API, czyli APl zwigzanego
z funkcjami powtoki systemu (ang.
shell). Duza czgSc¢ tych funkcji
(aczkolwiek nie wszystkie) ma na-
2wy zaczynajace sie od liter SH
i po tym mozna je rozpozna¢. Nam
niezbedna bedzie funkcja SHGet-
SpecialFolderPath (patrz tez
ramka Katalogi specjalne).

1. 0o utworzonego do tej pory

__kodu dopisujemy procedur od-
swiezKatalogi @ . Jej zadaniem
jest odczytanie nazw katalogow
specjalnych i przypisanie ich do
etykiet ICookies i IDokumenty.
Zaczynamy od deklaracji bufora po-
mocniczego o wielkosci 256 baj-
tow [ .

Wywotujemy nastepnie funkcje
SHGetSpecialFolderPath po-
bierajac nazwe katalogu zawierajg-
cego cookies . Jesli funkcja
zwroci warto$c true, oznacza to, ze
operacja zakonczyta sie sukcesem,
przeksztatcamy wiedy zawarto$c
bufora na ciag znakow String (in-
strukcja String(bufor)), dodajemy
na jego koncu znak \ i przypisuje-
my cafo$é do etykiety ICookies.
Jesli jednak wywotanie funkcji za-
konczy sig niepowodzeniem, zwr6ci
ona wartos¢ false i w takim wy-
padku do etykiety ICookies przypi-

sujemy cigg znakow Nieznany.
Analogicznie postepujemy, odczy-
tujgc katalog zawierajacy skroty do
ostatnio wykorzystywanych doku-
mentow [ED.

2. Etykiety ICookies oraz IDo-
kumenty powinny zosta¢ od$wie-

cedura ta ofrzymuje w argumentach
Sciezke dostepu do katalogu, z kto-
rego pliki majg zostac usunigte (ar-
gument sciezka) oraz typy tych
plikéw (argument typ). Jesli chce-
my usunac¢ wszystkie pliki, drugi
argument bedzie musiat przyjac
postac *.*, jesli tylko pliki z roz-

begin
pobiecslisceRapedoy | Liscalyekow

T TR ot

'~ ’

P GEEwinEL IAtabyRkou;

&nd;

procedure TFormi.FormShow (Ssxder) TObject))

Then Y,
\ Listabyskow, IEenlndex = 0; 7

szerzeniem Ink — *.Ink,
i tak dalej.

Zeby jednak méc usu-
nac pliki, najpierw musi-

o Ieme) ;

zone podczas startu aplikacji, a za-
tem w zdarzeniu OnShow nalezy
wywota¢ procedure odswiezKata-
logi. Dopisujemy zatem do zdarze-
niakod @.

Wyrzué skroty
i clasteczka
Skoro wiemy juz, jak wyciggnaé
z systemu informacije o potozeniu
folderéw zawierajacych ciasteczka
i skroty do ostatnio uzywanych do-
kumentow, mozemy przystapic¢ do
napisania kodu usuwajacego ich
zawarto$¢. W tym

my poznac ich nazwy.
Uzyskujemy je dzieki systemowym
funkcjom FindFirst i FindNext
(patrz rowniez artykut Wtadca pli-
kow, cz. 1, Ekspert 01/2003).
Funkcja FindFirst odczytuje
pierwszy plik z katalogu przekaza-
nego jako pierwszy argument

i umieszcza jego dane w zmiennej
rec [E. Jesli przynajmniej jeden
plik zostat odnaleziony, zwracana
jest wartos¢ zero i rozpoczyna sig
wykonywanie petli [E». W petli tej
wykonujemy dwie operacje: usuwa-
my znaleziony plik, stosujac funk-

celu napiszemy pro- |v=:
cedure usunPliki

oraz oprogramujemy

Eer

while i =

procedurs usunPliki(sciszka, typ :

! TEsarchiies:
! 1lnceger)

i i= FipdFicst (sciecka + cyp, faknyFile, cec|s

steieg) ;

da

zdarzenia zwigzane
Z przyciskami
bCookies i bDo-

DeleteFile (sciszka
r@ Findlaxt (rac):

+ rec,Nans) ;

SEee—Z

s

kumenty.

L.

1. Procedura usunPliki bedzie
miafa posta¢ nastepujgcy @. Pro- |
okalizacje folderow specjalnych
mozemy poznac, wykorzystujac
funkcje systemowg SHGetSpe-
cialFolderPath. Przyjmuje ona
cztery argumenty. Pierwszy z nich
to identyfikator (uchwyt, z ang.
handle) okna aplikacji wywotujacej
funkcje, drugi to wskaznik do bufo-
ra, w ktdrym zostanie zapisana po-

brana nazwa, trzeci to identyfikator
katalogu specjalnego, a ostatni to

Katalogi

\ cje DeleteFile, oraz wywotujemy
funkcje FindNext, ktora pobierze
dane kolejnego pliku z katalogu

specjalne

wartos¢ typu boolean wskazujaca,
czy dany katalog, o ile nie istnieje,
ma zostac¢ utworzony. Funkcja
zwraca wartosc true, jesli jej wyko-
nanie zakonczy sie sukcesem, lub
wartos¢ false w przeciwnym przy-
padku.

Identyfikatorow katalogéw specjal-
nych jest w sumie kilkadziesiat, wy-
brane, popularne wartosci przed-
stawia tabela @=-7

Identyfikator Inaczenie

CSIDL_COOKIES katalog zawierajacy piiki cookies
CSIDL_DRIVES folder Mj komputer
CSIDL_FAVORITES folder Ulubione

CSIDL_FONTS folder zawierajacy czcionki
CSIDL_PROGRAM_FILES folder Program Files

CSIDL_INTERNET_CACHE
CSIDL_RECENT
CSIDL_STARTMENU

folder zawierajacy

folder zawierajacy tymczasowe pliki internetowe

skréty do ostatnio wykorzystywanych dokumentow

folder zawierajacy dane menu Start

~————



i umiesci je w zmiennej rec. Zmien-
na rec to struktura zawierajaca da-
ne kazdego znalezionego pliku, s3 to
migdzy innymi: nazwa, atrybuty, roz-
miar. Nas interesuje jedynie nazwa
pliku reprezentowana przez pole
Name, odwotujemy sie wiec do
nigj, piszac rec.Name. Funkcja
FindNext zwraca warto$¢ zero tak
dtugo, dopdki jest w stanie znalez¢
w katalogu kolejny plik. Jesli kolej-
nego pliku nie bedzie, zwracana jest
warto$¢ rozna od zera i tym samym
konczy sig dziatanie petli usuwajg-
cej pliki.

2. Do zdarzenia OnClick przy-
cisku bDokumenty przypisujemy

_________

—

[ —

duje sie napis Nieznany. Jesli tak,

bDokumenty, z t3 roznica, ze
usuwamy teraz pliki o rozszerze-
niach .txt z katalogu wskazywanego
przez etykiete ICookies.
Opréznij kosz

Usuniecie zawartosci kosza sys-
temowego mozna wykonac, wywo-
tujac jedna tylko funkcje SHEmp-
tyRecycleBin, operacja ta wydaje
Sig zatem zupetnie banalna. Nieste-
ty, nie ma mozliwosci bezposred-
niego wywotania tej funkcji. Ko-
nieczne jest wezesniejsze wyciag-
niecie jej z dotaczanej dynamicznie
biblioteki shell32.dll. Bedzie za to
odpowiedzialna procedura:
usunZawartoscKosza.

1. 2 procedurg pobierzListe-
Dyskow dopisujemy @. Pierwsza

- prooedure usunZaNarTosoEossal
typm

—
uchuytBibliotaki
BEEmpryRecyoleEin |

begin

: THandle:

-3 TeHExpryRecyoleBin = rfuncuion (humd: HUND: pazRoorPack @

LPCTSTR! dwFlags:IEORD) :HREATLTacdeally

TEHExprFheoye lebing

wchuyeBibliotaki s LosdLibracy( shelld2 dil');

Af uchwyrBiblioveki = O cken

Esgin

mxik:

mmm————

| end:

Ay
1 1
1 1
Bi Sulmasage (1L i
i 11
1 1
| mEit: A
Len: 5
try
BEEEmpryBecyeleBin i= GerPeockdress ushuyrBiblisteki, 'SHEspoyRecyeleBink'|:
1T ESAEpryieoyolabin = nil chen
Begin
D ShowSessage | Hie moios +

Semcemee e

B i suEptreecietini,
Began
ShowEessage |

nil,

|xiE:
endy
finally

ands
wnd;

| < 5 0K then

Freelibrary (echuyeBiblioeeki)

do pamieci przy wykorzystaniu

procedurs TFocml.hichumentyslick (Sendsr
begin
1f LDakummnty.Capticn = ‘Hiszosny
exit;
if Hessagebly(
[nbYen, =hNc],
begin
usunFlikt |lbokassnt y.Capt ion,
wyawist LDnnsbyeku;
endy
mnd;

1 = r=Yem chan

T Tohaect):
than

; mElpafireation;

oznacza to, ze nie udato sie ustali¢
Sciezki dostepu do katalogu ze
skrotami do ostatnio wykorzystywa-
nych dokumentow i nalezy zakon-
czy¢ dziatanie procedury.

W przeciwnym wypadku etykieta
zawiera nazwe katalogu, za pomocg
funkcji MessageDIlg (patrz ramka
Zapytaj uzytkownika) pytamy wiec
uzytkownika, czy na pewno mamy
usungc jego zawarto$c. Jesli odpo-
wiedz jest twierdzgca, wywotujemy
funkcje usunPliki. Jako pierwszy
argument przekazujemy jej wiasci-
wosc Caption etykiety IDoku-
menty, czyli cigg znakow okresla-
jacy katalog z plikami do usunigcia.
Jako drugi argument przekazujemy
cigg znakow *.Ink, wskazujac tym
samym, ze chcemy usungé jedynie
pliki z rozszerzeniem .Ink (czyli pliki
zawierajgce skroty do dokumen-
tow). Na zakonczenie wywotujemy
funkcje wyswietlDaneDysku, ja-
ko ze po usunigciu plikow mogty
zmienic sie dane dotyczace pojem-
nosci.

3. Do zdarzenia OnClick przy-

cisku bCookies przypisujemy kod
. Jego dziatanie jest analogiczne

jak kodu przypisanego do przycisku

czynnoscig, ktorg trzeba tu wyko-
nac, jest zdefiniowanie nowego ty-
pu danych, ktory bedzie opisywat
nieznang w Delphi funkcje

Jako nazwe typu przyjmuije sie
zwykle nazwe funkcji poprzedzong
duzg litera T, czyli TSHEmptyRe-
cycleBin. Dalej nastepuje znak
rownosci i definicja funkcji. Rozpo-
czyna sie ona stowem function,
po ktorej nastepuje lista argumen-
tow. Skad wzig¢ liste argumentow?
Trzeba jg bezposrednio skopiowaé
z dokumentacji Shell API (jest do-
stepna na stronie WWW (7). Na
koncu koniecznie nalezy dodac sto-
wo stdcall, co oznacza, 7e funkcja
zostanie wywotana tak, jakby byta
funkcja napisang w C, a nie w Del-
phi. Jesli o tym zapomnimy, dopro-
wadzimy do powaznej awarii pro-
gramu.

Deklarujemy dalej dwie zmienne
ED : uchwytBiblioteki, ktora be-
dzie przechowywata uchwyt (ang.
handle, mozemy go traktowac jako
unikalny identyfikator) do biblioteki,
oraz SHEmptyRecycleBin, kora
bedzie reprezentowata samg funkcje.
Kod wykonywalny rozpoczynamy od
zatadowania biblioteki shell32.dll

pEccedute TFacnl.BlockieaClick [(Sender:
begin
1f lCookims,Caption = °)
eExiT
1f Bzssagellgl
[mbYen, mbio],
begin
wsunFliki{1Cockies, Caption,
wyswist 1Dasmbyeka;
Ends
=ndlz

| = xxYex than

o

- tham

ToEject) :

» ECCORLICEAtion,

funkcji LoadLibrary [ . Spraw-
dzamy nastepnie, czy ta czynno$¢
zakonczyta sie powodzeniem i jesli
nie, konczymy wykonywanie proce-
dury [EB>. Nastepnie pobieramy
adres szukanej funkcji, wywotujac
funkcje GetProcAddress. Pierw-
Szym argumentem jest uchwyt bi-
blioteki shell32.dll, drugim nazwa
funkeji. Zwré¢my uwage, ze nazwa
funkcji w tej bibliotece zawiera do-
datkowo litere A, czyli brzmi
SHEmptyRecycleBinA, nie moz-
na o tym zapomnie¢. Znak @ znaj-
dujacy sie przed zmienng 0znacza,
ze chodzi nam o adres funkcji, pod
ktorym znajduje sig ona w bibliote-
ce. Sprawdzamy nastepnie, czy po-
branie adresu zakonczyto sie suk-
cesem [E>. Jesli nie, oczywiscie
konczymy dziafanie procedury.

Ostatnig czynno$cig jest wywota-
nie funkcji SHEmptyRecycleBin
D, ktorej adres pobrali$my w po-
przednim kroku. Przyjmuje ona trzy
parametry. Pierwszy z nich to
uchwyt okna aplikacji, ktéra te funk-
cje wywotata, nie jest on jednak ko-
nieczny i mozna w to miejsce wpi-
sac zero. Drugi argument powinien
zawiera¢ wskaznik do ciggu znakow
okreslajgcego dysk, ktdrego kosz
chcemy oproznic. Warto$¢ nil
0znacza, ze usuniemy zawarto$¢ ko-
sza ze wszystkich dyskow. Argu-
ment trzeci okresla sposdb zacho-
wania funkcji. Warto$¢ 7 oznacza,
ze nie bedg wySwietlane zadne
okna dialogowe potwierdzajgce wy-
konanie operacji ani tez nie bedzie
odgrywany dzwiek oznaczajgcy jej
zakonczenie.

Funkcja SHEmptyRecycleBin,
jesli jej wykonanie sie powiedzie,
zwraca wartos¢ §_OK. Wykorzy-
stujemy ten fakt do sprawdzenia,

Potwierdzenie kasowania

rzed usunieciem plikow zawsze nalezy zapyta¢ uzyt-

kownika, czy jest pewien, ze chce wykona¢ takg opera-
cje. Wykorzystujemy do tego celu funkcje MessageDlg.
Wyswietla ono okno dialogowe zawierajace tekst przekaza-
ny jej jako pierwszy argument. Drugi argument okresla typ
okna dialogowego, mtConfirmation to okno potwier-
dzajace wykonanie operacji. Trzeci argument to lista przy-
ciskdw, ktdre majg pojawic sie w oknie, w naszym przy-
padku sg to przyciski Yes oraz No.

czy udafo sie poprawnie oproznic
kosze na wszystkich dyskach. Po-
wyzsze instrukcje ujete sg w blok
try...finally, aby zapewni¢ wyko-
nanie instrukcji FreeLibrary, nie-
zaleznie od tego, czy wezesniej wy-
stapit jakis btad, czy nie. Instrukcja y
ta bowiem zwalnia pobrang wczes-
niej za pomocg instrukeji LoadLi-
brary biblioteke shell32.dll. Po
oproznieniu kosza nie jest nam ona
wiecej potrzebna.

Wykoniczenie

Pozostato nam wykonanie kilku
drobnych czynnosci. Do zdarzenia
OnClick przycisku Zamknij po-
winni$my przypisaé instrukcje clo-
se, kiora zakonczy dziatanie pro-
gramu. Natomiast na liscie uses
pliku Unit1.pas trzeba dopisa¢
modut ShlObj zawierajgcy defini-
cje wykorzystywanych przez nas
funkeji Shell API. W sekcji public

formy Form1 nalezy =i
rowniez dopisac dekla- R ;w;l__':_ip;r;wmﬂ
procedurs odswiszKatalogi:
wnd;
ML =

racje dwoch napisa-
Warto zajrze¢...

nych przez nas proce-

Ksiazki:
@ Aplikacje w Delphi. Przyktady - T. Pamuta,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 30 zt

Adres WWW:
[ http://msdn.microsoft.com/library/
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)
poznalismy podstawowe obiekty,
metody i wtasciwosci wystepujgce
w jezyku VBA dla Excela. Dzigki
tym informacjom napisaliSmy nasz
pierwszy program — makro, ktore
tworzyto i drukowato pusty plan
dnia. W tej czesci w VBA

Jane pod reka

—

apiszemy rowniez makro, ktore
wpisane informacje bedzie
umieszczato w kolejnych komar-
kach arkusza @--------------------;

Na poczatku umiescimy jednak
na naszym arkuszu dwa bardzo
pomocne przyciski. Pierwszy

___________

rzong w poprzednim odcinku kursu
makrodefinicje. Drugi przycisk @

powstanie formularz stuzacy do
wprowadzania informacji o spotka-
niach i zadaniach do wykonania @.

4 i it Eavel - Tanutroass spethani

postuzy do uruchamiania okna
dialogowego stuzacego do
dodawania zdarzen.

wykorzystamy formant z zestawu
Formularze. Ma on ograniczone
mozliwo$ci, ale bardzo tatwo mozna
przypisac do niego istniejgce juz
makro.

| poczatku otwieramy stwo-
rzony w poprzednim odcinku skoro-
szyt Excela (nazwany przez nas
[Terminare spotar. ).

Formanty w arkuszach

Na arkuszu skoroszytu Excela
mozemy umiescic réznego typu for-
manty — pola tekstowe, listy czy
przyciski opcji. Nas jednak intere-
sowac beda jedynie formanty przy-
ciskow. Pierwszy bedzie uruchamiat
odpowiednie makro, drugi nato-
miast wykonywat napisane przez
nas polecenia jezyka VBA.

W Excelu 97/2000/XP wystepuja
dwa typy formantow, czyli obiektow
graficznych stuzacych do wprowa-
dzania danych (na przyktad pola tek-
stowe) czy wykonywania akcji (na

2. Kiikamy na ikong przycisku @
Znajdujaca sie na pasku Formularze

i obrysowujemy ksztatt przycisku na
arkuszu. Spowoduje to pojawienie

Sig przycisku na arkuszu oraz auto-
matyczne otwarcie okienka 'Y (jesli
0kno sig nie otworzy, prawym przy-
ciskiem myszy klikamy na stworzony
przycisk i z menu kontekstowego
wybieramy polecenie

Pravpisz makra,. )

Preypise makrno

3 = Wybieramy teraz nazwe ma-
kra, ktore bedzie uruchamiane po
kliknigciu na stworzony wiasnie
przycisk. W naszym przypadku kli-
kamy wiec na nazwe [ Kartka |, @ na-
stepnie na (8K,

4. Na koniec zmieniamy jeszcze
napis na przycisku. W tym celu kli-
kamy prawym przyciskiem myszy na
przycisk i z menu, ktére sie pojawi,
wybieramy pozycjg [Edyeuj tekst |
Wpisujemy napis @ i weiskamy kla-
wisz £Es=]). Od tej pory makro
mozemy uruchamiac klik-
nigciem na stworzony wiasnie przy-
Cisk.

B
g Uracham makon Kartha]
Ol

Do wygenerowania drugiego
przycisku wykorzystamy formant
ActiveX znajdujacy sie na pasku
Przybornik formantow. Dzigki temu
zdarzeniu, polegajacemu na kliknie-
ciu na przycisk, bedziemy mogli
przypisa¢ kod VBA wyswietlajacy
okno dialogowe (jego stworzeniem
zajmiemy sie w dalszej czesci tego
odcinka kursu).

ﬂpmgﬁnppqmmm i . A .
Ned |@ns GEL o : o-%-A przyktad przyciski). Znajdujg sie one
P T D . i 5 H i =i ona dwdch roznych paskach narze-
Wt saizmals o] i g ! iyl [t fod Bl dziowych. Aby wyswietlic pierwszy
Y FTETTIT 15 | moge | J04@1 | 0m NE Z nich, z menu wybieramy
ks | AL N 151 TaE . > y .
'.h.-:rm--uamhﬂal e L ™ - e pozycje [Paski narzedzi] a nastepnie
p— N s e Klikamy na [Fermuarze]. Drugi pasek
i f o e — narzedzi wyswietlamy w ten sam
L i sposob, tylko na koncu wybieramy
| Pmeraiss m e ot detan . - =
RO — poyc [Prevbor omantfe] Na
[+ 4 | » naszym ekranie poja- |
e e wig sie paski Oy [ ==
oy oy Do stworzenia | _ | 7 * W=
Lo e pierwszego przycisku, L
S ey ktqry bedpe urucha- V
. Mial Napisane [ epemr—
s e | ) w poprzednim | & y
W4 b fekned =T .-r i odcinku kursu ,F:. 2 ‘: . Eﬂ:}
- makro [Fartha |, |= 2 EAE
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1. Kiikamy na ikone przycisku @
znajdujaca sie na pasku Przybornik
formantow. Obrysowujgc ksztaft
przycisku na arkuszu, wstawiamy




2. Aby zmieni¢ napis na
przycisku, klikamy na niego

Doderwanie rderzenia

Placreen pobLans bz redania 4o wisonanis

Prawym przyCisKiem MYySzZy — JW forcamssnst o sermes s dosinn

i z menu kontekstowego wy-
bieramy kolejno pozycije
i[9
Po wpisaniu nazwy wciskamy
klawisz £F<,

3 = Pozostato nam juz tylko
przypisanie do przycisku ko-
du VBA wySwietlajgcego na

Caars bk pdsrzenia {wpica do pokl b ustess B valisr)

| mm =
B 300
LT e b
| C gt
T

gkranie okno dialogowe. Zaj-

e | )
piero po stworzeniu tego - :
okna. : b N
Olint_) dialogowe - ||;p 0T T T
5 Bk, mipar, dadmng
zazgj):wﬁ::wlya sie teraz stwo- 4 <z o [ fii
TmCTEre S "
rzeniem w VBA okna dialo- |17 es sseintins | : 1 4
gowego, stuzacego uzytkow- i o
nikowi do fatwego wprowa- Zratraren wena okt
dzania nowych zadan do wy- R iz )|
konania czy spotkan. Na po-
czatku warto ustali¢ kilka =
szczegotow dotyczacych okna dia- przeznaczony specjal-

logowego. Zatézmy wiec, ze bedzie

ono zawierafo nastepujgce elemen-

ty:

@ pole stuzace do wprowadzania
nazwy zdarzenia X0,

@ pole z suwakiem, dzieki ktoremu
tatwo wprowadzimy czas trwania
zdarzenia D,

@ pola niezbedne do wprowadzenia
daty i godziny 15,

@ przyciski opcji, w ktorych okre-
$limy charakter daty (czy ozna-
cza ona poczatek spotkania, czy
moze ostateczny termin wykona-
nia zadania) 0,

@ pole wyboru, dzigki ktéremu
ustalimy, czy zdarzenie powinno
zostac wykonane za jednym po-
dejSciem (na przyktad spotka-
nie), czy moze zostac ono po-
dzielone I3

@ przycisk, ktory umiesci wpisane
w formularzu informacije w kolej-
nych komorkach arkusza 2,

® przycisk == ] zamykajacy
okno dialogowe [t .

Tworzymy formularz

Aby stworzy¢ nasze okno dialo-
gowe, musimy otworzy¢ Edytor Vi-
sual Basic. Aby to zrobic¢ z poziomu
aplikacji Excel, z menu
wybieramy pozycje [Makra), a na-
stepnie (lub
weiskamy kombinacije klawiszy
(F9). Pamietamy, Ze w po-
przednim odcinku wszystkie makro-
definicje umiescilismy dla wygody
w dodanym do projektu module ko-
du <M. Tym razem dodamy modut

nie do tworzenia okien dialogo-
wych.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na nazwe naszego projekiu
@ i z menu, ktdre sie pojawi, wy-
bieramy pozycje [Tosert ] a nastgp-
nie [& UserForm | Do naszego pro-
jektu zostanie dodany modut <3,
aw gtownym oknie Edyto-
ra Visual Basic pojawi sie
puste okno dialogowe
€ oraz pasek z forman-

J esli przez przypadek zamk-
niemy pasek z elementami
formularza (formantami) ?,

1

4 1] - - ¥ -
Jesli nie widaé paska z formantami
mozemy go ponownie wigczy¢, jednak, ze bedzie to mozliwe

wybira'c z menu pozy- jedynie w trybie podgladu
ﬁ. Pamietajmy okna dialogowego.

cje

gowego rysujemy pro-

& Micron(t Tasal Baxic - Terminars spetkan?. o - [Termisars spothasd. b - UarFarsd LharFeim]]

tami @, ktore mozemy umiescic
W naszym formularzu.

2. Na poczatek warto ustalic
wielko$¢ okna dialogowego (zmie-
niajgc jego rozmiar jak kazdego in-
nego okna w Windows). Klikamy te-
raz w dowolnym miejscu okna dia-
logowego prawym przyciskiem my-
szy i z menu kontekstowego wybie-
ramy pozycje [E&r Praperties | Spo-
woduje to wy$wietlenie okienka

7z whasciwosciami €&l naszego for-
mularza. W okienku tym odnajduje-
my wiasciwo$é Caption i do pola
przy tej wiasnoSci wpisujemy napis,
ktdry pojawi sie w pasku tytutu na-
szego okna. Teraz mozemy przystg-
pi¢ do wstawiania kolejnych for-
mantow.

3 = Najpierw na formularzu
umieszczamy pole tekstowe F
stuzace do wprowadzania nazwy za-
dania do wykonania czy spotkania.

W tym celu klikamy na ikone @---—
a nastepnie w obszarze okna dialo-

ikong [= 11 postepuje- par
my tak samo jak przy
wstawianiu wezesniej-
szych formantow. Po
dodaniu obu przycis-

N a pasku Przybornik formantow
znajduje sie ikona @+
Wcisniecie jej powoduje
przejscie do trybu projekto-

stokat okreslajacy roz-
. B po gl ywee juert Pgrast Debg Bun ok fekie iedoe He
miary pola tekstowe- | o 5. @ BAlo |yl HEES
go. Po zwolnieniu r g
przycisku myszki po- l-j:. :_ — (M
_jawi sig pole @. Kli- | =S e
kamy na nie i w oknie L ﬁ‘mn’m'
wiasciwosci odnajdu- | o e €1
jemy wiasciwos¢ e
(name) okreslajaca 7 a i
nazwe formantu. E,E,'T_ﬁ’
Zmieniamy warto$¢ el o et R, 6 | [ —
tej wiasciwosci na - a8 ot
pole_nazwa @---——- =or Wi feige. L]
Dzigki temu fatwiejsze §|[E5 ppiiinialgl) || ot ; 5
bedzie odwotywanie i |[FzE™ = a
sie do naszego pola 1| B i
tekstowego z poziomu j == Aiat
kodu VBA. @ do pola (name) wpisujemy na-
zwe wybor_poczatek (w przy-
L. w identyczny sposob w oknie padku pierwszego przycisku)
dialogowym umieszczamy pole i wybor_koniec (w przypadku
[, a nastepnie w okienku wiasci- drugiego),
wosci zmieniamy jego nazwe (wla- | @ w polu caption obu przyciskéw
e — podajemy opisy, ktore sie przy
|pube_narma Tastbo: = nich DOjHWi&y
Ahubetc | 2 strpeand @ do pola groupname obu przy-
- ok, eroen < " ciskow opcji wpisujemy te samg
Tl Fae nazwe wybor_daty, dzieki cze-
e [T mu przyciski zostang zgrupowa-
e L ne i nie beda mogly by¢ jedno-
czesnie zaznaczone,
® w przypadku pierwszego przy-
cisku przy wiasciwo$ci value
i AL S T S i s ustawiamy warto$¢ true, co
spowoduje, Ze pierwszy przycisk
$ciwos¢ (name)) na bedzie domyslnie zaznaczony po 1
pole_trwanie. otwarciu okna dialogowego.
5. Aby uzytkownikowi utatwic 7. Kolejne elementy naszego for- :
wprowadzanie ¢zasu trwania zada- mularza beda utatwiaty wprowadza- kA
nia, obok pola pole_trwanie nie daty i godziny spotkania czy
umiescimy pasek przewijania 8. zadania do wykonania. Wstawiamy 3
W tym celu na pasku z formantami~ wiec pole tekstowe I (nadaje-
klikamy na ikong [ 2] podobnie jak  my mu nazwe pole_rok). Obok
w przypadku pola tekstowego obry-  umieszczamy pasek przewijania
sowujemy w oknie dialogowym I (2) i ustawiamy dla niego
ksztatt paska przewijania. W okienku  nastepujgce wiasnosci:
wiasciwosci nadajemy mu jeszcze @ do pola wiasnosci (name)
nazwe przewijaj_trwanie. wpisujemy nazwe przewi-
jaj_rok,
6. Dodamy teraz do naszego @ do pola wiasciwosci Min wsta-
okna dialogowego dwa przyciski wiamy najmniejszy (na przyktad
opcji . W tym celu klikamy na 2003), a do pola Max naj- Ll

Tryb projektowania

Lae bt o &0

przycisku czy przypisania mu kodu.

Pamietajmy jednak,
ze jesli chcemy
sprawdzi¢ dziatanie

kow opcji, w okienku
2 .p J, S wania, w ktorym mamy moz- E e ‘: £ glﬂl przycisku, musimy
W aSCIWOS.CI WDISU]G- liwos¢ zmiany napisu na FHEAE R ten tryb wytaczyc.
my ustawienia:
-
B ae] KWIECIEN - MAJ 2004
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Widok projektu okna a podglad kodu VBA

odut [j:a UserFarm

= BE Termnarz {Terminarz spothariz.ds)

modut @ iz menu, ktdre sie

= 5§ Herssoft Excel Obmcts

Sl (hrknsl)
Thaithion khasak:
&5 Foress

] - .
Hodues

o, Todnel]

ma dwa rodzaje wi-
doku - projekt okna dialo-
gowego oraz widok kodu
VBA zwigzanego z tym = ®
oknem. Aby wybrac jeden

pojawi, wyhieramy pozycje
(jesli chcemy
mie¢ podglad na projekt okna
dialogowego) lub

(aby zobaczy¢ lub dopisac¢ kod

z nich, klikamy prawym przyciskiem myszy na

wigkszy rok (2020), jaki bedzie
mozna ustawi¢ za pomocg pas-
ka przewijania.

8. Do wyswietlenia wszystkich
miesiecy i wybrania jednego z nich
wykorzystamy formant pola kombi
> (ComboBox). Na pasku z for-
mantami reprezentowany on jest
przez ikone [EBJ. Po wstawieniu pola
kombi do naszego okna dialogowe-
go we wiasciwoSciach ustawiamy
jego nazwe na pole_miesiac.

9. Umieszczamy teraz pole tek-
stowe I stuzace do wprowadza-
nia dnia (nazywamy je po-
le_dzien), a takze pasek przewija-
nia [, ktory nazywamy przewi-
jaj_dzien.

10. Kolgjnym elementem nasze-
go formularza jest pole listy W
(na pasku formantow reprezentowa-
ne przez ikong [E&)). Postuzy ono
do wybrania jednej ze znajdujacych
sie w nim godzin. Nadajmy mu we
wiasciwosciach nazwe pole_go-
dzina.

1. Ostatnim polem stuzacym do
wprowadzania danych o spotka-
niach i zadaniach do zrobienia jest
pole wyboru & . Umieszczamy je
w oknie dialogowym za pomoca
ikony z paska z formantami.
We wiasciwosciach ustawiamy na-
zwe ((name)) na wybor_dziele-
nie, a do wiasnosci Caption wsta-
wiamy opis pola wyboru (na przy-
ktad Zadanie mozna dzielic).

12. Umiescimy teraz dwa przycis-
ki (na pasku z formantami repre-

obstugi okna dialogowego).

zentuje je ikona [=1]). We wiasci-
wosciach obu zmieniamy nazwe
((name)) na zapisz_zdarzenie
w przypadku pierwszego przycisku
[ oraz anuluj dla drugiego
przycisku [T . W polu przy wia-
$ciwosci Caption ustalamy napisy,
ktre pojawig sie na przyciskach.

13. Ostatnim zadaniem jest
umieszczenie kilku etykiet, ktdre
opiszg wszystkie przyciski i pola
tekstowe. Etykieta tekstowa jest re-
prezentowana przez ikong na
pasku z formantami. Napis, ktory
pojawia sie na etykiecie, wpisuje-
my do pola Caption w okienku
wlasciwosci.

Procedura inicjacyjna

Zaprojektowane okno dialogowe
bez kodu jest bezuzyteczne. Dlate-
g0 za pomocg procedur zdarzenio-
wych potaczymy paski przewijania
z odpowiadajgcymi im polami tek-
stowymi, a takze wprowadzimy kilka
udogodnien. Dzigki nim postugiwa-
nie sie formularzem bedzie znacz-
nie fatwiejsze. Na poczatku jednak
napiszemy procedure inicjacyjna.
Uruchomi sig ona podczas otwarcia
okna dialogowego i ustawi niektore
wlasciwosci formantow, nieusta-
wione przez nas w fazie projektowa-
nia formularza.

1. Zgodnie z informacjami zawar-
tymi w ramce Widok projektu okna
a podglad kodu VBA wigczamy
podglad kodu VBA dla stworzonego
formularza.

2. Tworzymy procedure
UserForm_Initialize(). Z ramki

Tworzenie procedur zdarzeniowych

Tworzenie proce-
dur zdarzeniowych
dowiemy sie, jak
to mozna najpro-
Scigj zrobic.

3. Na poczatku
zdefiniujmy <N
kilka zmiennych,
ktore przydadza
nam sie w dalszej
czesci kodu.

4. Teraz zajmie-
my sie ustawie-

Frivate Sub UserForm Inttialize(]
ymmmmm—————— e 5
 Dim 4 kn Iztagst \I‘]
1 -
\ [im Godsina ks Dace/

BEERVIIA) EEvanie Bin = 0 N
| preswiim)_trwanis.Max = 600 i
| preswiiad crusnie,Valus = 0 ]

\ przeviis) trusnie.SesllChangs = 30,/

Spreewiin)_cok.Value = Year (How| \‘ﬂ
1

I\\p:!-l_r:k.l.l'l.lm = Tamc |How) ).

pole miesiac. kidlces "scpomed”
pole miesiac.kddIven *luny”
pele miesiac. Addlten "marzec”
pols_mdssinc.Addlten "kviscims™
pols_mieniac.
pole miesiac. kddIcen “ossrwiec®
pole miesiac.iddiven "liplec®
pole miesiec.idditen "siscpies™

AdIcem "mai"

pols missisc.iddltem "wrzsaiss”
pole_miesiac. kddIcem "pafdziernik”
pole miesiac. kddIces "liscopad®
pole miesiac.iddlten "grudsies®

pols mismiac.liscIndss = Mopch([Mow) - 1 G

worzenie procedur zdarzeniowych doty-
czacych okna dialogowego oraz wszyst-
kich wstawionych do niego formantoéw jest bar-
dzo proste. W widoku podgladu kodu VBA dla

zajsciu ktorego procedura sie uruchomi. W polu
kodu pojawi sie wowczas stosowna procedura @,

a kursor ustawi sie pomiedzy definicjg rozpoczy-
najacq procedure a poleceniem End Sub korcza-

okna dialogowegpo, z listy @ wybieramy for-

mant, dla ktérego i
chcemy stworzy¢ pro-
cedure zdarzeniowg (w

™ Tgrminarz spotian? xis - UserForm... E|E.§

=l [mwiaize -

cym kod podprogramu.

i Uwagal! Przy wyborze
dowolnej pozycji

z pierwszej listy zostanie

przypadku catego okna
dialogowego wybiera- |
my pozycjg

End Sub
@) Na-

stepnie z listy @ wy-
bieramy zdarzenie, po

End Sub

Peivare 2ub UsezForm Click()

Frivate Sub UserForm Initislize () <e€-gd

utworzona procedura
dla domyslnego zdarze-
nia_@. Aby nie robi¢ ba-

{%aganu w kodzie, usu-
i wamy ja.
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niem niektorych
wiasciwosci paska
przewijania [y .
Za pomoca pole-

pole dzien.Valus = Day|Bow) G

proaviind_deisn.Vales =
preswiin)_deisn.Min = 1
peeeviia)_deien.Max = ile_dot|Year (Now) ,

Dy (Kecw)

Hankk {Eou)

cen ﬂ ustawia- Il’l'n'--‘-la-:nn = §E:00:00 LMK

11 =1
my minimalng
warto$¢ suwaka
na 0, a maksymal-

i=1+1
Loop

| Do Uaril dodeins » #S:00:00 FRE
pole_godeine. hdditem Focmat (Sodziza, “hhism®|
Godzina = Godzims + COmca (10 F 40 / 24)

N

a

N

ng na 600 minut,
czyli 10 godzin.
Nastepnie do-
mysIng wartos¢
suwaka (wtasci-

End Jub

End Fusmorion

pols_godrice. ListIndex = O ﬂ

Functics ile d=i|rok, miesiss) m

m;:- dni = Cwy[DaceSsrislicok, missisc + 1, 011

wo$¢ Value)
ustalamy réwniez na 0. Do wfasci-
wosci SmallChange przypisujemy
wartos¢ 30 minut, co oznacza, ze
po nacisnigciu strzatki na pasku
przewijania warto$¢ tego paska
zmieni sie 0 30 minut.

5. Avy jak najbardziej utatwic
uzytkownikowi wprowadzanie da-
nych dotyczacych zdarzen do na-
szego okna dialogowego, we
wszystkich polach okreslajgcych
date zdarzenia ustawimy aktualng
date. Na poczatku do wtasciwosci
okreslajacej wartos¢

(Value) pola tekstowego
pole_rok i paska przewijania
przewijaj_rok wstawiamy €€l
aktualny rok — funkcja Year ()
zwraca rok aktualnej daty (ktorg
zwraca funkcja Now()).

6. Dla utatwienia wprowadzenia
miesigca zdarzenia wykorzystali-
$my pole kombi. Umozliwia ono
wybor nazwy miesiaca z listy
wszystkich miesigcy. Aby tak sig
rzeczywiscie stato, nalezy nazwy te
najpierw do pola dodac. Wykorzy-
stamy do tego metode AddItem
€A, za kazdym razem jako para-
metr podajgc nazwe kolejnego
miesigca. Na koncu, aby ustawic
miesigc aktualny jako aktywny, do
wiasciwosci ListIndex wstawia-
my numer aktualnego miesigca
(uzyskany za pomocg funkcji
Month (Now)). Poniewaz elementy

w polu kombi numerowane sg
od 0, od tego miesigca odejmuje-

my 1 €@

7. Kolejnym zadaniem jest usta-
wienie wiasciwosci pola tekstowe-
go pole dzien oraz paska prze-
wijania przewijaj_dzien. Jako
domysing warto$¢ obu formantow
ustalamy aktualny dzien (do wia-
Sciwosci Value wpisujemy war-
to$¢ zwracang przez funkcje Day ()
4€3). Aby ograniczy¢ zmiane licz-
by okreslajacej dzien za pomocg
paska przewijania, ustalmy jego
minimalng i maksymalng wartosc.
Z 13 pierwsza nie ma problemu —
wystarczy wpisa¢ do niej liczbe

1 @l. Jednak w przypadku warto-
$ci maksymalnej musimy napisac
dodatkowg funkcje ile dni, kiora
zwrdci nam liczbe dni w okreslo-
nym miesigcu danego roku. Napi-
saniem tej funkcji zajmiemy sie
pozniej (w punkcie 9).

8. Pozostato nam juz tylko

w polu listy pole_godzina
umieszczenie za pomocg metody
AddItem kolejnych godzin okre-
$lajacych poczatek lub koniec spo-
tkania czy zadania do wykonania.
Zatozmy, ze bedzie mozliwy wybor
godziny od 6 do 20 co 30 minut.
Stworzmy wiec petle €€, kiora
wykona to zadanie za nas. Prawie
identyczng petle wykorzystalismy
w poprzednim odcinku kursu, je-



dyng nowoscig jest funkcja for-
mat, ktéra ustawi nam odpowiedni
format godziny. Na koniec ustaw-
my jeszcze jako domysing warto$c¢
pierwszg godzine z listy (czyli z in-
deksem 0) €.

9. Aby procedura inicjacyjna na-
szego okna dialogowego byta pet-
na, musimy jeszcze napisa¢ funk-
cie ile dni 4Tl okreslajcy licz-
be dni w podanym miesigcu dane-
go roku. Do stworzenia procedury
wykorzystujemy funkcje DateSe-
rial(). Zwraca ona date, ktdre]
rok, miesiac i dzien podany jest ja-
ko jej parametry EED>. Jesli jednak
jako dzien podamy liczbe réwng 0,
funkcja ta zwrdci date okreslajaca
ostatni dzien poprzedniego miesig-
ca. Wystarczy go tylko wyodrebnic¢
7a pomoca wykorzystywanej juz
wezesniej funkeji Day ().

Procedury zdarzeniowe
formantow

Nastepnym zadaniem, ktore mu-
simy wykonac, jest napisanie pro-
cedur zdarzeniowych dla niekto-
rych formantow. Kazda taka proce-
dura zostanie uruchomiona, jesli
dla danego formantu zajdzie okre-
$lone w nazwie procedury zdarze-
nie. Na przykfad procedura prze-
wijaj trwanie change zostanie
uruchomiona, jesli uzytkownik
przemieSci suwak (czyli zmieni
warto$¢) paska przewijania prze-
wijaj trwanie D

ktoreJ warto$¢ ustawiona za pomo—
cg suwaka T3> zostanie umiesz-
czona w polu > . Aby napisac
polecenia otwierajace i konczace
definicje procedury przewi-
jaj_trwanie _change, skorzy-
stajmy z informacji zawartych

w ramce Tworzenie procedur zda-
rzeniowych (z pierwszej listy wy-
bieramy pozycje przewi-

jaj trwanie, az drugiej zdarze-
nie Ehange reprezentujgce kazda
zmiane wartosci formantu). Za po-
moca polecenla o w polu I

umieszcza- 1 -

Bezpieczne wpisywanie polecen

podczas wpisywania
nazw formantdéw, metod czy
wiasciwosci, korzystajmy
z funkgji uzupetniania polece-
nia. W tym celu wystarczy

by ustrzec sie bfedéw L--BF =121

£F paka_diian -
L

o pale_rmeeatan
& (al_miesiar_Cranpn
£ pak_nidwa
R s _ms

o pake_prwanie

klawiszy

B Jedli jest tyl-

ko jedno polecenie

o takim poczatku, zo-

A .|| stanie ono automa-
tycznie uzupetnione.

wpisa¢ poczatek na przyktad nazwy
formantu @ i weisna¢ kombinacje

Jeéli jest ich wiecej, pojawi sie lista @,
z ktdrej mozemy wybrac to wiasciwe.

Frivace Sub przswijsmi rok Change ()

pole rok.Vales: =

End Sub

pEZEwija)_cok.Walus

Peivate Bub anulul_liski)

Tnlomd HEe

End Zal

[ zaokraglong do 30 minut, czyli
pot godziny.

2. Dla formantu przewi-
jaj_rok i zdarzenia Change two-
rzymy procedure zdarzeniowg @----
Dziatanie procedury polega na
przypisaniu warto$ci paska przewi-
jania do warto$ci pola tekstowego
okreslajacego rok.

mmu;emy sytuacje, w ktdrej w po-
lu okreslajacym dzien pozostaje
liczba wigksza od liczby dni

5 Dodajemy prostg proceg_u_rg__
obstugi przycisku anuluj @. Jego
kliknigcie (zdarzenie Click) spo-
woduje zamknigcie okna dialogo-

wego.

Ohsluga cPrzycisku

apISZ zZaarzenie

Nasze okno dialogowe jest juz
niemal gotowe. Brakuje mu tylko
uruchamianego kliknigciem na
przycisk Zapisz zdarzenie NI
podprogramu, ktory umiesci wpi-
sane przez uzytkownika dane w ko-
lejnych komarkach arkusza.

Frivats Sub pole missisc Chazgs ()

presviin)_deisn.Valos =

End If

preewija)_deies.Bax = ile dniipole rok.Vales, pole missiac.LiscIndes + i}

If prrawijmi_drisn.Vslus > prrawiisi_driss.fsx Thaz
przawiisi_dzisn.Asx
pole dzien.Value = preswija]_dzien, Hax

w miesigcu wiasnie usta-
wionym za pomocg pola
kombi (na przykfad mie-

Else

Frivate Bub eaplss_pdareenie Clicki)

If pols_nazwe.Vslus <3 ™ Than
Dodai_sdarzenis
pole nazue,Valus = ==

(HIGESE (PHLm wplaaied mAEwy IOArSenial™

A
17

liSmy ustawiong date 31
stycznia i po zmianie

Exedl Buln

\.
End~TE

miesigca na luty pojawia
sie nieistniejgca przeciez data 31
lutego). Dziatanie tej procedury
polega wiec na aktualizacji odpo-
wiednich wiasciwosci dwoch for-
mantéw: pole dzien iprzewi-
jaj_dzien. ~
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1. Tworzymy procedure @.
Sprawdzamy, czy zostata wpisana
nazwa zdarzenia. Jesli tak sie stato,
wywotujemy procedure do-
daj_zdarzenie (jej napisaniem
zajmiemy sie za chwilg) i czyScimy

Peivate Sub peeeviia)_deien Chasdge ()

pols dziss.¥slus = przswiis] dzisn.

End Sk

pole nazwa, aby ufatwic
wpisanie kolejnego zdarze-
nia. Jesli uzytkownik nie

Vi lus

4. Podobnie jak w przypadku
paska przewijania 0dnoszgcego sie
do roku, tworzymy procedure dla
paska okreslajacego dzien @-------:

Private Sub preeviia)_trwanie Chande ()

1
1
my wartos$¢ !
Z paska -

’
——l Pole_trumzis.
18 L3

Valus = Int(przawiis) trusnis.Vslus §

o f oz

End 8wl

przewijania
tasciwosci formantéw moze-
my ustawia¢ w okienku wia-
$ciwosci podczas projektowania
okna dialogowego. Mozemy je row-
niez definiowa¢ z poziomu kodu
VBA. Ekspert poleca ustawianie na-

Kiedy ustawia¢ wtasciwosci

zwy formantéw i innych niezmien-
nych wtasciwosci pierwszym sposo-
bem. Pozostate wtasciwosci lepiej
ustawi¢ za pomocg kodu VBA, dzieki
czemu zyskujemy na przejrzystosci

i jasnosci naszego projektu.

wp|saf zadnej nazwy zdarze-

nia, za po- i " ]
MOCE POIE-| | e ety it
cenia @---
wyswietla-

my komunikat @--------

2. Dzialanie procedury do-
daj_zdarzenie polega na znale-

Trudne terminy

» formant - obiekt taki jak pole tekstowe czy przycisk,

ktdry pozwala uz
oraz dla ktérego

na pisa¢ makra w VBA.

» okno dialogowe - formularz, ktéry umozliwia ko-

munikacje pomie

» procedura zdarzeniowa - fragment kodu, ktory
zostaje wykonany w momencie zajscia okreslonego zda-
rzenia (na przyktad klikniecia czy zmiany wartosci).

ytkownikowi na sterowanie programem
(w przypadku formantow ActiveX) moz-

dzy uzytkownikiem a programem.

w kolumnie D Bubn buoda)_pdarzenie |
arkusza (repre- Fim 1
zentowanej Sieg
przez liczbe bl
4 @), ana- ey |
sigpnie Mazapi- | E e L T e vy
SaniU w kOIej_ 1# wybar pocrabeak.Vains : Trom Then
nych komar- : "c-u;|:. 4).Valm = Spocoyrakn
kach wszystkich : Coiie|i, 8).Valm & "ksniec
danych wpisa- S :
nych do okna Fasirinrintipals: rowialin, .
d|a|0g0wego Pole_mieSied, L1SL1pEed, pole dilen.Valee)
Jeé“ Zaleiy Cellail, & Valuz = pole poieiss,Value
nam nafadnym | " e R
wygladzie arku- | "0, s e = e
sza, sformatuj- i
my odpowied- LE ==
nio te jego czesc, do ktorej makro
bedzie wpisywato kolejne spotkania
i zadania do wykonania @. Mozemy
tez poszczegoinym kolumnom
nada¢ odpowiednie tytuty.
Przycisk otwierajacy
okno dialogowe
Ostatnim zadaniem, jakie musimy
wykonag, jest dopisanie kodu obstu-
Qi przycisku wstawionego przez nas
na poczatku tego odcinka.
1. Aby to zrobic, zgodnie z infor-
macjami zawartymi w ramce Tryb
projektowania, wtgczamy tryb pro-
jektowania. Nastepnie klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na przy-
cisk @ iz menu kontekstowego wy-
bieramy pozycje
! Whyswickl kod programu |,
2. Teraz do stworzonej automa-
tycznie przez Edytor VBA procedury
wpisujemy polecenie O [ Comendrertont C1aeDs

Po wytaczeniu trybu pro-
jektowania kliknigcie na

przycisk @ hedzie

i
i
|
L

3 UseeFosml.Show

Ezd Sub

otwiera¢ stworzone przez nas okno

L e . ) o . Dusdsj 2darzenie
zieniu pierwszej puste] komork| dialogowe. PP m it
5 E F g 8 i
i Caas | Poczatek! Data Godzina | Cay zdarrenis

i LI L i trwania Kaniec wydarzenia | wydartenia |moina dzielic?
Spotkanie ¢ srefem v 05 | poczatek 20040031 | 10000 ME
|Rapisnd rapor kwaralny 2 komiar 2004-02-21 1500 Tak
Wslaé maila do produkdi @ danymi 05 kormec 2004-02-21 1600 HIE
Zailzwienié do Jurka 05 | poczgtek 0040221 | 1630 ME
Porozmawiac w sprawia nowych 4 | kioniac 20000 21 1E00 Tak
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PORADY (- :
KURS C++ | poziowearwy

adbaj

pisze zasady rzadzace
lejnoscia dziatan oraz
jecie konwers;ji

{

Koemosc

) kolejnost

poprzednim odcinku pozna-
my podstawowe operacje
zmiennych. Teraz Ekspert

| #include <iostream.h>

FOT. AGE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

int main()

int liczbal
int liczba2
cout << “liczbal
cout << “liczba2

A

2 * 3 + 4;

2 * (3 + 4);
2 *3 +4="
2 * (3 + 4) = “ << liczba2 << endl;

<< liczbal << endl;

| operac' ]
z lekcji matematyki wiemy, ze
operacije arytmetyczne majg

swoj priorytet. Na przyktad mnoze-
nie jest silniejsze niz dodawanie.
ldentyczne zasady obowigzuja
w C++, 7 g roznica, ze operatorow
jest nieco wiecej. Oczywiscie kazdy
z nich ma Scisle okreslone migjsce
w hierarchii @. Hierarchie pozna-
nych przez nas do tej pory operato-
row przedstawia ramka Priorytet
operatorow (w kolejnosci od najsil-
niejszych do najstabszych, w jed-
nym wierszu znajdujg sie operatory
0 tej samej sile dziatania).

Jesli chcemy zmienic kolejnos¢
wykonywania dziafan, musimy oczy-
wiscie zastosowac nawiasy. Spojrz-

Priorytet operatoréw

'priorytet‘; dziatanie  nazwa
1 i ++,-- inkrementacja, dekrementacja
2 i5L% mnozenie, dzielenie, dzielenie modulo
3 4= dodawanie, odejmowanie
4 1= przypisanie
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N

my na przykladowy kod @. Zmien-
nej liczbal przypisujemy warto$¢
dziatania 2 * 3 + 4. Wiemy, ze
najpierw wykonywane jest mnoze-
nie, a dopiero potem dodawanie,
wynikiem jest wiec na pewno liczba
10. Zmiennej liczha2 przypisujemy
z kolei wynik dziatania 2 * (3 + 4),
czyli wartos¢ 14. Obie wartoSci wy-
Swietlamy na konsoli. Po skompilo-
waniu i uruchomieniu programu zo-
baczymy, ze w C+ + faktycznie

)

Ze-maili przychodzacych do redak-
cji wynika, ze niektorzy Czytelnicy
majg problem polegajacy na tym, ze
przyktadowe programy, po urucho-
mieniu, pojawiajg sie jedynie na uta-
mek sekundy i znikaja. Przypomnijmy
zatem informacje z pierwszej czesci
kursu. Otoz tworzone przez nas pro-
gramy sg aplikacjami pracujgcymi

w trybie tekstowym i nalezy je urucha-
miac na konsoli systemowej (w wier-

' dziatan arytmetycznych ustalenie

“" 0 ile w przypadku typowych

kolejnosci dziatan, a tym samym
ostatecznego wyniku nikomu
7 pewnoscig nie sprawi problemu,
to w przypadku bardziej zaawanso-
wanych konstrukcji sytuacja moze
nie by¢ taka oczywista. Jaki bedzie
na przyktad wynik dziafania naste-
pujacego kodu @, konkretnie jakie
" wartosci przyjma zmienne x i y?

Bez dokfadnej analizy oraz zrozu-
mienia sposobu i kolejnosci wyko-
nywania dziatan w C+ + nie spo-
sOb sie tego dowiedzie¢. Sprawdz-
my wigc, co sie w tym programie
bedzie dziato. Znaczenie instrukcji
ED jest oczywiste, to zadeklaro-
wanie zmiennej typu int o nazwie X
oraz przypisanie jej wartosci 1. Do-
kfadnego wyjasnienia wymaga na-
tomiast instrukcja I .

Jakie jest jej znaczenie? Opera-
tor ++ poznalismy w poprzednim
odcinku kursu (Ekspert 1/2004),
wiemy wigec, ze wystepuje on w for-
mie przyrostkowej i przedrostkowe;.
Forma przedrostkowa powoduje
zwiekszenie wartosci o jeden przed
wykorzystaniem zmiennej, nato-
miast forma przyrostkowa zwigksze-
nie wartosci zmiennej o jeden po
jej wykorzystaniu. Pierwszg czynno-
$cig w linii [ bedzie wykonanie
znajdujacego sie w nawiasach wy-
razenia + +X, czyli zmienna X zo-
stanie zwiekszona o jeden. Nastep-
nie do warto$ci zmiennej X zosta-
nie dodana warto$¢ 2. Wynik tego
dodawania zostanie przypisany do

#include <iostream.h>

int main()

{

int x = 1;
int y = (++x)++ + 2;
cout << 'y = '

<<y << ' x ="'

<< x <<endl;

WWINNT Y system32' cnd.exe

D:? >program
liczhal = 2 = 3 + 4 = 18

liczha2 = 2 = (3 + 4> = 14

D:ivey_

Znikajacy program

szu polecen, oknie DOS)! Nie urucha-
miamy ich tak jak aplikacje okienkowe.
Uruchomienie takiego programu tak
jak zwyktej aplikacji Windows (na
przyktad przez dwukrotne kliknigcie na
ikone) powoduje wykonanie nastepu-
jacych czynnosci:

@ wywotanie konsoli,

@ uruchomienie programu,

@ wykonanie programu,

® zamknigcie konsoli.

zmiennej Y i dopiero potem
zZmienna X ponownie zostanie
zwigkszona o jeden, wykonane zo-
stanie bowiem wyrazenie przyro-
stowe X+ +. A zatem, po wykona-
niu instrukcji [E#» zmienna y be-
dzie miata warto$c 4, natomiast

Oznacza to, ze program po zakon-
czeniu pracy od razu zamknie okno
konsoli, nie dajac nam mozliwosci
obserwowania wynikow pracy.
Pamietajmy wiec, ze przyktadowe
programy, o ile wyraznie nie zostanie
to zaznaczone inaczej, uruchamiamy
w wierszu polecen w konsoli syste-
mowej, inaczej mowigc w oknie DOS
(w przypadku pracy w systemie Win-
dows).
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o publikacji pierwszego odcinka

kursu, gdzie zostat podany

przyktad najprostszego programu

rum Eksperta, pojawity sie gtosy, ze
jest on nieprawidtowy, gdyz nie za-
wiera instrukgji return O, ktora
zwracataby do systemu wartosc O.
Jest to jednak poglad btedny. Za-
prezentowany kod jest w petni po-
prawnym programem w C++, zgod-
nym ze standardem 1SO C++ (jak
rowniez standardem CS9). Standard
ten mowi bowiemn, Ze jesli w funkcji
gtéwnej main nie ma instrukgji re-
turn, do systemu zwracana jest
wartos¢ O (czyli kod zachowuje sie
tak, jakby ta instrukcja istniata).

int main()
{
}

Jeszcze wiekszym btedem jest
stwierdzenie, ze jesli funkcja main
nie zawiera instrukcji return, to po-
winna miec postac @ lub tez ze

moze zwracac inny typ wyniku niz

P> void main()

Funkcja main

int (na przyktad float, short,
double). Podkreslmy wiec z cata
stanowczoscig, ze w zadnym wy-
padku tak by¢ nie moze. Jesli to ma
by¢ program w C++, zgodny ze
standardami C++, funkcja main
musi zwraca¢ wartos¢ int. Wyraznie
podkresla to sam tworca jezyka
Bjarne Stroustrup.

-«
e

{
}

Inng kwestig jest to, Ze istniejace
kompilatory C++ zazwyczaj bardzo
luzno podchodzg do kwestii zgod-
nosci ze standardami i najczesciej
pozwalajg programiscie na stosowa-
nie niezgodnych ze standardami lub
nawet btednych konstrukgji.

W zwigzku z tym czes¢ kompilato-
row dopusci zastosowanie kodu

w postaci @ (niektore wygeneruja
ostrzezenia), a zdarzyc sie moze
rowniez, ze zakwestionujg nawet
taki poprawny kod @ (robi to na

e e

przyktad Open Watcom C++). !

zmienna X warto$¢ 3, o czym moz-
na sie przekonac, kompilujgc i uru-
chamiajac program @. Za wyswiet-

lenie danych na ekranie konsoli od-
powiada oczywiscie instrukcja [ED.

konstrukcje programistyczne. Po
prostu przyktadowy zapis:
at=bh
ttumaczymy jako:
a=a+h

Laczenie operatoréw

Oprocz poznanych juz przez nas
prostych operatorow arytmetycz-
nych, wykonujacych typowe dziata-
nia, takie jak dodawanie czy dziele-
nie, C++ oferuje rowniez caty ze-
staw operatorow faczonych. Opera-
tory takie 1gcza klasyczng operacje
arytmetyczng z operacjg przypisania.

Przyktadowo istnieje operator
+ =, ktory oznacza: przypisz do ar-
gumentu z lewej strony warto$¢ wy-

Zestawienie operatorow 1acza-
cych operacje arytmetyczne wraz
Z operacjami przypisania (razem
z ich znaczeniem) widoczne jest
w ramce Operatory faczone.

Jak w praktyce wyglada wykony-
wanie takich ztozonych operacji?
Aby sie o tym przekonac, najlepiej
napisac krotki program ilustrujgcy

WIS T sy stem 32 omdleos

rozpiszemy zgodnie z zasadami po-
danymi w ramce Operatory faczone,
otrzymamy dziafanie: z = z * (%
+ y). Obliczenie wartosci zmiennej
z nie sprawi nam kfopotu: 3 * (1
+ 3) = 12 Instrukcje IE®» powo-
dujg wySwietlenie wartosci uzytych

—

7 Warto zajrzec...
Ksiazki:

@ C++ Przyktady praktyczne - Adam Majczak,
Wydawnictwo Mikom, Warszawa 2003, cena 36,60 zt

Adresy WWW:
® www.physd.amu.edu.pl/~tomekkaz/
@® www.borland.ng.pl

Automatyczna konwersj

Z namy juz podstawowe ope-
racje arytmetyczne, typy
danych, wiemy, jak przypisywac
wartosci do zmiennych. Zastanow-
my sig teraz, co by sie stafo, gdy-
bysmy do zmiennej typu catkowite-
go, na przyktad int, przypisali wy-
nik dziatania, ktorym bytaby war-
to$¢ zmiennoprzecinkowa? Czy te-
go typu operacja w ogole jest moz-
liwa do wykonania? Poczatkowo
wydaje sig, ze nie, skoro bowiem
zmienna typu int moze przechowy-
wac wytgcznie wartosci catkowite,
to w zaden sposob nie da sie

W niej zapisac wartoSci utamkowej.
Takie podejscie oznaczatoby jednak
powazne problemy. Co bowiem
zrobi¢ w sytuacji, kiedy w trakcie
dziatania programu, w wyniku obli-
czen nastapi koniecznosé tego ro-
dzaju przypisania? Rygorystyczne
podejscie catkowicie zabraniajgce
wykonania takiej operacji spowodo-
watoby konieczno$¢ zakonczenia

#include <iostream.h>

int main()

{

dziatania aplikacji
i wySwietlenia komu-
nikatu o bfedzie. Na

#include <iostream.h>

int main()

{
int x = 9;
int y = 2;

»int wynik = x / y;

cout << 'x / y = ' << wynik << endl;

}

\
stanie wykonana automatyczna kon-

wersja. Konwersja, czyli zamiana
jednego typu na drugi. Wykonajmy

Deklarujemy zmienng X i przypi-
sujemy jej wartoSc¢ 9, nastepnie
zmienng Y, ktorej przypisujemy
warto$¢ 2. Wykonujemy dzielenie
X /'y, a jego wynik przypisujemy
do zmiennej typu int o nazwie wy-

wynikiem dzielenia 9/ 2 jest liczba
4.5. Jest to jednak warto$¢ utam-
kowa, kiorej przeciez nie mozna
bezposrednio przypisa¢ do zmien-
nej typu int. Dlatego tez w takiej
sytuacji dokonywana jest tak zwana
automatyczna konwersja typow.
Warto$¢ utamkowa jest najpierw
przetwarzana na wartosc catkowita

nikajacg z dodawania argumentu int x =1, y = 2, z = 3; szczescie rozwigzanie i dopiero po tej operacji nastepuje
A . ; . 7 o5 op . o A :
znaJdUJacegol sig z Iewejhstrony far- A tego problemu’!est przypisanie dp Zmiennej Itlypu int.
gumentu znajdujacego Sie z prawej {Gout <<k =TI x <<endlyy | nigco inne. Ot07, W wyniku takiej konwersji nastepu-
sirony operatora. _ B:\ g SR e :331 oczywiscie nie mozna  je odrzucenie czgsci Liamkowej,
Cho¢ brzmi to z poczatku nieco } dokonac przypisania a zatem wynikiem dzielenia X /'y

zawile, w rzeczywisto$ci jest bardzo
proste i znacznie upraszcza niektore

wartosci utamkowej
do zmiennej typu catkowitego, ale
przy probie takiego przypisania zo-

bedzie wartosS¢ 4 i ta warto$¢
zostanie przypisana do zmienngj
wynik ®. ML

Na poczatku deklarujemy trzy
Zmienne: X, Y, Z i przypisujemy im
wartosci catkowite: 1, 21 3 [

=1 Operatory faczone

, W linii > wykonujemy instrukcje | e e

Operator  Prayklad  Znaczenie o .- ;. 0znacza doktadnie to sa-

*= a*=b a=a*h mo, C0: ¥ = y + X, azatem po jej

= al=b _a=a/b wykonaniu zmienna y przyjmie war-

h=ak=boa=akb o aeq 40 cayli 3 W linii BB

+= a+=D a=a+bh : Lo .

= Py - wykonywana jest kolejna instrukcija

Zozonaz *= x + y;. Jezelija

B oe] KWIECIEN - MAJ 2004 &
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kodzie

nikajace z odwotan do hiestniej
niamy przez roztargnienie, a ich skutk
sch aplikacji. Zobaczmy, skad biora sie pomytiki

FOT: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

obiektéw czesto
a zwykle fatalne

debuger. Jesli uruchomimy takg
aplikacje z poziomu $rodowiska
C++ Builder, wciskajac klawisz
(¥} uruchomimy go jednoczes-
nie pod kontrolg debugera, ina-
czej mowigc, programu urucho-
mieniowego. Zobaczymy wtedy
komunikat o btedzie Access viola-

Jwie form
. B fad, ktory Ekspert
pokaze, jest stosunkowo

czgsto popetniany przez poczatku-
jacych programistow korzystaja-
cych z pakietu programistycznego
Borland C+ + Builder. Zatozmy, ze
tworzona aplikacja sktada sie

z dwoch (lub wigkszej liczby) form.

void  fastcall TFagml: :FermCreats (TObject *Sander)

ioc x = 0, ¥ = 0}
Form?->Edici->Text = IncToSce (x] )
Form?->EdicZ->Text = IncToStE(F| )

pozoscate instrukcie zdarzenis FormCrescs

p ojecie debugera oraz podstawy postugiwania sie nim
zostaty przedstawione w poprzednim odcinku Bte-
dow w C++ (Ekspert 1/2004). Przypomnijmy tylko, Ze jest
to jedno z podstawowych narzedzi, oprocz kompilatora,
znajdujacych sie w pakietach programistycznych. Jego
zadaniem jest wspomaganie analizy programdw oraz wy-
szukiwanie wystepujacych w nich btedéw. Pozwala mie-
dzy innymi na sprawdzenie stanu zmiennych w trakcie
dziatania aplikacji, a takze na zatrzymywanie jej wykony-
wania w okreslonych miejscach. Dzieki temu jest mozliwe
wykrycie nieprawidtowo dziatajgcych fragmentéw kodu.

Czym jest debuger

KWIECIEN - MAJ 2004 [l aaed

Forma pierwsza o nazwie Form1
jest formg gtowna, natomiast forma
druga Form2 zawiera dane konfi-
guracyjne lub informacije dla uzyt-
kownika. Na formie drugiej znajduja
sig roznego rodzaju komponenty,
dla uproszczenia zatozymy, ze beda
to jedynie dwa pola tekstowe Edit1
i Edit2.

Przy starcie programu owe pola
tekstowe majg zostac wypetnione
danymi odczytanymi z formy pierw-
szej, zatem do zdarzenia Form-

~ Create tej formy przypisujemy

"7 Jego znaczenie powinno by¢ ja-

sne. Deklarujemy tu dwie zmienne
typu int o nazwach X i y i przypisu-
jemy im dowolne warto$ci, na przy-
kfad zera. Nastepnie wykonujemy
konwersje tych wartosci catkowitych
na ciggi znakow (napisy) i te ciagi
znakow przypisujemy do pol teksto-
wych Edit1 i Edit2 znajdujacych
sig na drugiej formie. W praktyce
kod ten jest zwykle duzo bardziej
rozbudowany, zeby jednak nie za-

[rolecs = ciemniaé cate]
a Acceas viclation o adkdres OHOTIDT i rooche Propect] vt Bnad of acbessnomonzrn. | KONSITUKC,
ograniczymy sie
[ | do tych trzech
A instrukcii.

Co sie stanie po kompilacji
i uruchomieniu takiego kodu z po-
ziomu systemu operacyjnego? 0t6z
najpierw zobaczymy komunikat
0 wystapieniu btedu Access viola-

_tion @, a nastepnie uruchomi sie

forma Form1. Z pewnoscig nie
oczekiwaliSmy takiego efekiu.
W znalezieniu miejsca wystgpienia
problemu pomoze nam oczywiscie

tion @, a zielona strzatka @ wska-

ze linie kodu, ktora jest odpowie-

dzialna za powstanie tego btedu.

Skoro znamy juz miejsce, wcisnij-

my kombinacje klawiszy

2 aby przerwac dziatanie pro-

gramu i debugera.

Bfad tego typu pojawia sie, kiedy
probujemy odwotac sie do niedo-
zwolonego obszaru pamieci. Bar-
dzo czesto taka sytuacja ma miej-
sce, kiedy probujemy wykonywac
operacje na nieistniejgcym obiek-
cie (na przyktad komponencie).
Spojrzmy wiec na instrukcje, ktéra
spowodowata wygenerowanie bte-
du: Form2->Edit1->Text =
IntToStr(x);. Wykonywane sg
W niej nastepujace operacje:

@® konwersja zmiennej X typu int
na ciag znakow,

@ przypisanie ciggu znakow do
whasciwosci Text pola teksto-
wego Edit1.

Punkt pierwszy zostanie wykona-
ny na pewno prawidtowo, zmienna X
przeciez istnigje i jest typu int, nie
ma wigc powodu, aby konwersja
sie nie powiodta. Podejrzenie pada
zatem na punkt drugi. Wykorzystu-
jemy tutaj dwa obiekty (komponen-
ty): Form2 oraz Edit1. Poniewaz
pole tekstowe Edit1 znajduje sie
na Form2, to, o ile istnigje forma,
istnieje tez pole tekstowe. Tylko czy
aby na pewno w trakcie wykonywa-
nia wskazanego fragmentu kodu
istnieje forma Form2?

Jaka jest kolejnos¢ tworzenia form

w C++ Builderze? Najpierw two-

rzona jest forma gtowna, w naszym

przypadku jest to Form1, wywoty-

e el B

¥ hinia
1

b i int 1 = Fy- 1

Ly @ Fone-sEdicl->Tews = IncTedrixis

* Farm2->Edit2->Taxt = IntTaSte iyl

Q ==

__fmatcmll Trezml::FormCrasts (TObject

Progact Progect e v m.dm s Edoesmulann sl Kesags Vooess volalion of sdihess DIMOLEOT i eaduke
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olejnos¢ tworzenia form w C++

Builderze jest scisle okreslona
i odpowiada kolejnosci tworzenia form
przy projektowaniu aplikacji. Pierwsza
tworzona jest forma gtowna, a po niej
dopiero kolejne. Istnieje jednak mozli-
wosc zmiany tej kolejnosci. Mozna to
zrobi¢, manipulujgc wewngtrznym ko-
dem projekty,
jak réwniez ko-
rzystajac z opgji.
W tym celu

zmenu

Praject Ogtinns for Propect |Lees

Facsl | ke | Advescedloke | Discioes/Conditionsh
Vemonirks | Packsper | Tam | CORBA | CodeGusd
c—Foms | Amckcasion | Comple | Advenced Congle | D

Kolejnosé form

simy tylko pamietac, ze ustawienie
ktorejkolwiek formy na pierwszym
miejscu automatycznie powoduije,
e staje sie ona formg gtéwna.
Istnieje rdwniez inny sposéb zmia-
ny ustawienia formy gtéwnej, kto-
rym jest wybranie jej z listy rozwi-
jalnej @+

nalezy wybra¢ P boare

g ione

[Framt

-

pozycje

i w widocznym
oknie dialogo-
wym klikna¢ na
zaktadke o na-
zwie Forms @=--
Zmieniajac ko-
lejnos¢ na

liscie @, zmie-
niamy takze

[

kolejnos¢ ich
tworzenia. Mu-

I Detxit

wany jest wtedy jej konstruktor
oraz kod przypisany do zdarzenia
OnCreate. Dopiero po wykonaniu
tych czynno$ci tworzone sg kolej-
ne formy. Kolejno$¢ ich powsta-
wania jest taka sama, w jakiej byty
tworzone podczas projektowania
aplikacji, cho¢ istnieje mozliwo$¢
jej zmiany (patrz tez ramka Kolej-
no$¢ form). Zauwazmy jednak, ze
z tego, co napisalismy, wynika, ze
najpierw utworzona zostanie forma

Form1 i wywotane zdarzenie On-
Create, a dopiero potem powsta-
nie forma Form2. Tymczasem my
w kodzie tego zdarzenia odwotuje-
my sie do tej formy (Form2).
Czyli odwotujemy sig do nieist-
niejgcego obiektu, obiektu, ktory
jeszcze nie powstat. To musi spo-
wodowac wystgpienie btedu, ktory
objawia sig zatrzymaniem
programu i oknem z komunikatem
Access violation.

Zwolniona pamie¢

S pojrzmy teraz na fragment (tablicy) pamie¢ re- R —

kodu @. llustruje on dwa | zerwujemy i zwal- ' '

biedy, ktére mozemy popetnic niamy zawsze s s

przez zwykte roztargnienie. W pro- ~ w jednej funkcji. Nie lnstruksje funkeyi fuscijel
Grariie tym zostala zadekiarowana — nalesy dopuszczal Ty e

zmienna tablica, ktora bedzie
przechowywata wskazanie do tabli-
cy liczb rzeczywistych @.

do sytuacji, kiedy
tablica jest tworzona

i kasowana w roz- |

Istnieje tez funkcja o nazwie
funkeja2, ktora wykonuje dowolne
operacje na tablicy (fragment ozna-
czony komentarzem), a nastepnie
usuwa tablice, wykorzystujgc in-

strukcje delete @. Zauwazmy jed-
nak, ze instrukcja delete pojawia
sie réwniez w funkcji main, czyli
dwukrotnie prébujemy zwolnic ten
sam obszar pamigci. To nie moze
sig udac. Bfad ten wydaje sig oczy-
wisty przy tak matej liczbie instruk-
cji, jednak w praktyce kod progra-
mu jest o wiele bardziej rozbudo-
wany, tak ze bardzo tatwo co$ takie-
go przeoczy¢. Funkeja2 moze
wrecz znajdowac sie w innym pliku.
Dlatego powinnismy stosowac za-
sade, ze o ile jest to tylko mozliwe,
to w przypadku jednego obiektu

s Step o Fun 10 continue:

I w1 Wb

nych miejscach ko-
du Zrédtowego.
Bfedy miaty by¢

chac® mcgv|])

int mainlint argc,

-rablica = BeW int[rozmiar]
Jidmlaze instrukcie 1
Tunkejaz (] )

‘dulace iBsteukeis 2
delec=[] tablicar
retuEn D)

1

jednak dwa, gdzie
jest drugi? Zastanowmy sie, jaki
rozmiar bedzie miata tablica po wy-
konaniu instrukcji tablica = new
int[rozmiar];? Oczywiscie rowny
warto$ci zmiennej rozmiar. Pro-
blem tylko w tym, ze zapomnieli-
$my te zmienng zainicjowac, a za-
tem warto$¢ ta jest nieokreslona.
Co wigcej, moze w niej sie znalez¢
dowolna liczba z zakresu wiasciwe-
go dla typu int, a wiec takze liczba
ujemna. Tablica o ujemnej liczbie
komorek nie moze niestety istniec,
w takim przypadku (po uruchomie-
niu w Srodowisku C++ Builder)
zobaczymy komunikat o btedzie @.

Projec Proect? see resed sacepbon cless s -bed_slos sith messsge Teosphon Ohbjsc Addrers: DelfAD8A, Process siopped.

= s |

Gdzie ten obiekt

K olejny biad, kiéry oméwi-
my, powstaje najczesciej
przez nieuwage, rzadziej przez nie-
zrozumienie mechanizméw powsta-
wania obiektow i wskaznikow

w C+-+. Zatézmy, ze w kodzie na-
szeqo projekiu zostata zdefiniowana
klasa w postaci @. Jej postac upro-
Scilismy do absolutnego minimum,
zawiera tylko jedno pole o nazwie
liczba, niemniej mechanizm po-
wstawania omawianego bfedu doty-
czy kazdej klasy i obiektu, nawet
najbardziej skomplikowane;.

cla==s Przyklad

publict
int liczbajs

W pewnym miejscu programu,
na przyktad w kodzie wykonywanym
po kliknigciu na jaki$ przycisk lub
tez gdziekolwiek indziej, chcemy
utworzy¢ obiekt klasy Przyklad
i przypisa¢ do jego pola liczba

warto$¢ 100. Do obiektu chcemy
sie odwotywac poprzez wskaznik.
Powstaje wiec, przyktadowo, naste-

Jego wykonanie powoduje po-
wstanie btedu, w przypadku Srodo-
wiska Borland C++ zobaczymy
komunikat o bfedzie Access viola-
tion, tak jak w przyktadzie Dwie
formy. Wiemy juz jednak, ze btad
ten pojawia sie miedzy innymi,
kiedy probujemy sie odwota¢ do
nieistniejgcego obiektu. Przyjrzyj-
my sie wiec doktadnie instruk-
cjom, ktdre napisalismy. Jeli uru-
chomimy kod pod debugerem, zie-
lona strzatka wskaze nam nieprawi-
dfowg instrukcje ®@.

____________________

- example->licgha = i
*

Prryiklad® example:
example=>licZba = 1

woid _ fastcall TForml::Buttonldlick[Tobject *Sender)

Tworzymy
W nim zmien-
ng wskazniko-

Podobnie nie jest btedna, jako taka,
wczesnigjsza deklaracja @. Dopiero
potgczenie tych dwach instrukgji
powoduje problem. C6z sig bowiem
dzieje? ZadeklarowalisSmy wskaznik
do obiektu klasy Przyklad, a na-
stepnie poprzez ten wskaznik pro-
bowalismy sie odwotac¢ do pola
liczba obiektu klasy Przyklad. Pro-
blem w tym, ze takiego obiektu ni-
gdzie nie ma, zapomnielismy go
utworzy¢. Pamigtajmy, ze deklaracja
W 0goInej postaci:

Nazwa_klasy* nazwa_zmiennej;
czyli w naszym przypadku:

Przyklad* example;
Powoduje jedynie utworzenie
wskaznika (zmiennej wskazniko-

Preyklad® example; <€

Faktycznie btad wystapit w tym
wiasnie miejscu, jednak sama
wskazana instrukcja nie jest btedna.

wej). Aby utworzy¢ obiekt, do kto-
rego przez tg zmienng bedzie moz-
na sie odwotywac, trzeba wykona¢
dodatkowg instrukcje. Poprawny

kod bedzie zatem miat nastepujacq

S —

posta¢ @-

W3 0 nazwie
example i przypisujemy do niej
wskazanie do nowego obiektu klasy
Przyklad. Dzigki temu mozliwe
bedzie odwotywanie si¢ do tego
obiektu poprzez tg zmienng. Wyko-
rzystujemy ten fakt do przypisania
do pola liczba wartosci 100. Teraz
przyktad bedzie dziatat poprawnie.
Zwroémy tylko uwage na instrukcje
delete, ktora usuwa zmienng
example z pamieci. Komenda de-
lete nie musi wystepowacé dokfad-
nie w tym miejscu programu, ale
na pewno musi by¢ wywotana
przed zakonczeniem pracy. Inaczej
aplikacja pozostawi po sobie $mie-
ci W pamieci. ML =

{
P Prrfklad® axanple = nev Proyklad() !
axample=>liczhe =

dulazs iBITI

Tl ]

delecs exmmple:

1

void _fl’.\:""r cill TFoEml::BucconiClick|TOb]ect *SandeE)
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trona WWW musi )

¢ ciekawa. Jednak coraz bardziej :
zy sie tez jej wyglad. Ekspert pokaze, jak za pomoca stylow
3S stworzy¢ profesjonalnie wygladajaca witryne

askadowe arkusze
stylow (CSS —ang.
Cascading Style
Sheets) to dla zaawansowanych
tworcow stron WWW doskonate na-
rzedzie, umozliwiajgce uzyskanie
w wyjatkowo prosty sposob zamie-
rzonego wygladu witryny. Dla po-
czatkujgcych webmasterow style
(CSS to jednak dodatkowy, trudny
jezyk, ktory znacznie komplikuje
proces tworzenia stron interneto-
wych. Ekspert pokaze, jak opano-
wac CSS i wykorzysta¢ na swojej
stronie efektowne mozliwosci tego
standardu.

Na poczatku dowiemy sig, czym
jest CSS i po co zostat w ogdle
wprowadzony. Ekspert przedstawi
kilka metod umieszczania arkusza
stylow, w kodzie HTML strony. Na-
stepnie nauczymy sie tworzy¢ defi-
nicje stylow. Na koniec co$ dla
praktykéw — przyktad wykorzystania

oy,

darmowego programu Top Style
Lite do tworzenia arkuszy CSS.

(SS - czytelnie,
schludnie i starannie
Pierwotnym zadaniem jezyka
HTML byta mozliwo$¢ tworzenia
prostych dokumentow struktural-
nych. Jednak lawinowy wzrost po-
pularnosci stron WWW wymogt na
tworcach konieczno$¢ dodawania
coraz to nowych znacznikow do
specyfikacji. Zwigkszaty one obje-
to$¢ plikow HTML, wprowadzajac
jednoczes$nie batagan do ich struk-
tury. Doskonatym przykfadem moze
by¢ znacznik <font>, ktdry
w HTML okreSla wyglad czcionki.
Jesli chcielibysmy stworzy¢ strong
wygladajaca tak @, wykorzystujac

ten znacznik, kod HTI\/IE_gt_a_i_b_x sig_ |
mocno nieprzejrzysty @. Dlatego
powstaf pomyst, by rozdzieli¢ pro-

ces powstawania tresci i uktadu

Ty Léw.

sgoznis lepszym pomysism

cral s

kod HTML z niepotezebriych

188 WYyEKorzystanle

Dzigkl nim oslagniemy wWiac

graficznego strony WWW.
Jedng z metod realizacji ta-
kiego rozdziatu sg kaskado-
we arkusze stylow, czyli
CSS. Dzigki nim kod HTML
naszej strony wyglada
znacznie czytelniej @ i zaj-
muje zdecydowanie mniej
Cennego miejsca.
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Dodatkowa zaletg takiego rozwig-
Zania jest fatwos¢ dokonywania
modyfikacji strony. Aby na przyktad
zmieni¢ kolor gtownego tekstu, nie
musimy modyfikowa¢ wielu znacz-
nikow <font>. Wystarczy dokona¢
poprawek w jednym miejscu defi-
nicji stylow. No dobrze, ale co to
jest ta definicja stylow i gdzie jej
szukac?

CSS1a CSS2

otychczas opracowano dwie re-

komendacje stylow - CSS1
i CSS2 (trwajq prace nad wersjg
(SS3). O ile CSST jest juz niemal
catkowicie zaimplementowana we
wszystkich popularnych przegladar-
kach, to CSS2 tylko czesciowo i tyl-
ko w ich najnowszych wersjach.
Ekspert poleca wiec doktadne
sprawdzanie dziatania naszej defini-
¢ji stylow w najpopularniejszych
przegladarkach przed opublikowa-
niem witryny w sieci internet. Moze-
my rowniez skorzystac ze strony [ ],
gdzie oprocz doktadnego opisu
dziatania kazdej definicji znajdziemy
informacje, z ktorej wersji CSS ona
pochodzi i jakie przegladarki oferujg
jej obstuge.

Co rohi CSS

(CSS jest tak naprawde jezykiem
opisu wygladu elementow strony
WWW. Dzigki niemu mozemy usta-
li¢ parametry czcionki tekstu
(umieszczonego na przyklad po-
migdzy znacznikami akapitow <p>
i </p>), ustawi¢ wielkos¢ komarek
w tabeli czy zmienic kolor odnosni-
kéw. Jednym stowem, za pomocg
CSS mozemy nadac wyglad okre-
Slonym elementom HTML. Rownie
tatwo mozemy zmienic czcionke
wszystkich wystepujgcych na stro-
nie odnosnikow jak i sformatowac
jedynie wybrane przez nas dowolne
elementy — chocby wyrdznic czer-
wonym kolorem pojawiajgcy sie
w tabelach, odno$nikach i zwyktym
tekscie wazny wyraz. CSS dostarcza
nam jeszcze wielu innych mozliwo-
$ci, jednak na poczatek zapoznajmy
Sie z metodami umieszczania defi-
nicji stylow w dokumentach naszej
witryny.

<body>
>

<p><font face="Courier New, Comic Sans MS” color="red”
size=4>Uzywanie znacznika FONT wigze sie z duzym bataganem

w kodzie HTML.</font></p>

<p><font face="Courier New, Comic Sans MS” color="blue”
size=4>Znacznie lepszym pomysiem jest wykorzystanie styléw.
Dzigki nim osiagniemy wiecej, oczyszczajac kod HIML z
niepotrzebnych znacznikéw.</font></p>

<p><font face="Courier New, Comic Sans MS” color="silver”
size=2>Stosujmy style, a nasza strona bedzie adna, wygodna
w modyfikacji i przede wszystkim bedzie zajmowala mniej

cennych kilobajtéw.</font></p>

</body>

<body>

<p class="czerwony”>Uzywanie znacznika FONT wigze sig¢ z
duzym bataganem w kodzie HTML.</p>

<p class="tekst”>Znacznie lepszym pomysiem jest
wykorzystanie styléw. Dzieki nim osiagniemy wiecej,
oczyszczajac kod HTML z niepotrzebnych znacznikéw.</p>

<p class="stopka”>Stosujmy style, a nasza strona bedzie
tadna, wygodna w modyfikacji i przede wszystkim bedzie
zajmowata mniej cennych kilobajtéw.</p>

</body>




omm=bmes

Lyp—size:

Metody umieszczania
Specyfikacja CSS pozwala
umieszczac definicje stylow na kil-
ka sposobow. Po pierwsze, za po-
mocg kodu CSS mozemy zmieni¢
wyglad kazdego elementu strony
WWW. Wystarczy do definicji
HTML takiego elementu wpisa¢
polecenie style=, a nastepnie
w cudzystowach umiescic definicje
rownie nieprzejrzysty i niewygodny
w modyfikacji jak przedstawione
formatowanie tekstu za pomocg de-
finicji <font>. Ekspert odradza
stosowanie definicji stylow we-
wnatrz znacznikow HTML. Warto
jednak wiedzie¢ o takiej mozliwo-
$ci, poniewaz w niektorych sytu-
acjach jej wykorzystanie moze by¢
uzasadnione.

<p style='color:blue; font-
12pt; font-style:
italic; '>Akapit sformatowa-
ny za pomoca stylu lokalne-
go</p>

Druga mozliwoscig ustalenia
wygladu za pomocg CSS jest
umieszczenie globalnego (okre-
$lajacego wyglad wielu elemen-
tow) arkusza stylow w sekcji

<html>
<head>

<style type="text/css”>
<!—
body {margin: 2cm;}

P {
font-weight: normal;
font-size: 13pt;
font-family: Arial, Helvetica;
}
-
</style>

</head>

<body>

<p>Akapit, ktorego wyglad
ustalony jest za pomoca styléw
umieszczonych w nagiéwku
strony</p>

e

</body>
</html>

A
L

<head> dokumentu HTML @. Ta-
kie rozwigzanie zapewnia nam ja-
sny rozdziat kodu strony na czes¢
zwigzang z jej wygladem @ oraz

e
ardzo waznym pojeciem, od
ktorego CSS wziety swojg na-
zwe, jest kaskadowosc.
Jak juz wiemy, definicje styléw mo-
g3 by¢ umieszczane w dokumencie
roznymi metodami (wewnatrz
znacznikow, w sekcji head doku-
mentu czy w zewnetrznym pliku).
Kaskadowos¢ polega na ustaleniu
hierarchii tych metod. Zatozono, ze

mozliwo$¢ bardzo prostej modyfi-
kacji wygladu. Jesli na przykfad
zechcemy zwiekszy¢ czcionke we
wszystkich tabelach na stronie,
wystarczy zmieni¢ definicje roz-
miaru tekstu w odpowiednim
miejscu kodu CSS. Niestety, spo-
sOb ten ma réwniez pewng wade.
Jesli nasza witryna sktada sie

Z kilku lub kilkunastu dokumentow
HTML, w kazdym z nich musimy
umiescic stosowng definicje. Aby
wiec pozniej zmodyfikowac wy-
glad catej witryny, bedziemy mu-
sieli poprawi¢ kod CSS we
wszystkich dokumentach.

Ekspert poleca wigc jeszcze inny
sposob stosowania styléw CSS.
Polega on na umieszczeniu arkusza
stylow w osobnym pliku i w kaz-
dym dokumencie HTML wskazaniu
tego pliku jako miejsca kodu CSS
(wiecej informacji w ramce Wska-
zanie pliku CSS). Dzigki takiemu
rozwigzaniu, aby zmieni¢ wyglad
czcionki na wszystkich podstronach
naszej witryny, dokonujemy mody-
fikacji tylko w jednym miejscu —

w pliku z arkuszem CSS.

Oczywiscie istniejg jeszcze inne
metody umieszczania definicji sty-
|6w — chocby importowanie pliku
czy definicja stylow dla wyadzielo-
nego bloku w dokumencie HTML.
Wiecej o tych metodach dowiemy
sie ze strony [1.

Budowa stylu
- selektory

DowiedzieliSmy sig juz, czym s3
style CSS i jakimi metodami moze-
my umieszczac je na naszych stro-
nach WWW. Przyszedt wreszcie
€zas na poznanie podstaw ich kon-
strukeji.

Konstrukcja stylu jest niezbyt
skomplikowana i skfada sig
z dwach elementow.

1

by skorzystac¢ z metody umiesz-

czenia styléw w zewnetrznym
pliku, w dokumencie HTML musimy
wskaza¢ nazwe i sciezke do tego pli-
ku. Robimy to za pomocg umieszczo-

____________

katalogu, w ktérym umieszczony jest
arkusz stylow, i nazwe tego arkusza.
Jesli plik CSS umiescimy w tym sa-
mym katalogu co dokument HTML,
do ktorego wstawiamy polecenie
<link>, wystarczy poda¢ sama na-
zwe pliku CSS.

<link rel='stylesheet'

type='text/css'>

Pamietajmy, ze arkusz stylow powi-
nien mie¢ rozszerzenie .css Powinien
takze zawiera¢ wytacznie definicje

dyfikowa¢ wyglad tekstu znajduja-
Cego sie we wszystkich blokach
akapitu (czyli pomiedzy znacznika-
mi <p> i </p>), selektor bedzie
artykutu zobaczymy, ze selektor

w niektorych przypadkach moze
okresla¢ bardziej szczegotowo ele-
ment, ktérego wyglad chcemy sfor-
matowac.

Wskazanie pliku CSS

S -

body {
font-family: Arial, Helvetica;
font-size: 12pt;

}

p {
- font-weight: bold;

a:link {
text-decoration:none;

azhover {
background-color: #FOE68C;
text-decoration: none;

:visited {
color: Olive;

o

a:active {
color: Silver;

Specyficznym selektorem pro-
stym jest odpowiednik znacznika
body. Za jego pomoca mozemy
ustalic styl catej strony WWW. Aby
wigc ustawic jako domysine niebie-
ska czcionke oraz szare tfo, uzyjmy
nastgpujacej definicji stylow @.

body { v
color: blue;
background-color: silver;

}

P {éolor: red; font-size: 12pt) ﬁ-

Drugi element konstrukcji to
umieszczone w nawiasach klamro-
wych polecenia formatujace @.

Skiadajg sie one z dwdch czgsci —
cechy (wfasno$ci) oraz wartosci.
Cechy zdefiniowane zostaty w spe-
cyfikacji CSS i okre$lajg wiasnosé
elementu (na przykfad kolor, wyso-
ko$¢ czy grubosc¢ obramowania).
Kazdej wtasnosci mozemy przypi-
sac okreslong wartos$¢. W przypad-
ku naszego bloku tekstu P mozemy
na przyktad do cechy okreslajacej
barwe czcionki przypisa¢ nazwe ko-
loru czy ustawi¢ wielko$¢ fontu na

Jesli chcemy te samg pare ce-
cha:warto$¢ przypisa¢ wielu selek-
torom, mozemy skorzysta¢ z mozli-
wosci ich grupowania. Aby ustawi¢
pogrubiony tekst tytutow h1, h2

h2, h3 {font-weight: bold;}

I\
L)

Klasy selektoréw

Do tej pory nauczylismy sie
nadawac wyglad okreslonym ele-
mentom HTML. Do sformatowania
tekstu we wszystkich wystepujacych
na stronie akapitach uzylismy selek-
tora P. Jednak co zrobi¢ w przypad-

‘m,

12 punkiow @. Zauwazmy, ze ce-

Selektor )(cechal:wartoéél; cecha2:warto§é2; cechaN:warto$éN;} |
/

______________________

Pierwszym jest selektor @, ktory
okresla, jakiemu znacznikowi HTML
przypiszemy okreslone wiasciwo-
$ci. Jesli na przyktad chcemy zmo-

Kaskadowos¢ CSS

style z zewnetrznych plikéw moga
by¢ modyfikowane za pomoca sty-
|éw umieszczonych w nagtéwku
dokumentu, a te z kolei za pomoca
stylow zdefiniowanych bezposred-
nio w definicji znacznika. Innymi
stowy mozemy powiedzie¢, ze im
styl zamieszczony jest blizej forma-
towanego elementu, tym jest on
wazniejszy.

cha od wartosci oddzielona jest
znakiem dwukropka, natomiast po
kazdej parze cecha:warto$¢ wyste-
puje znak Srednika.

Selektory proste

Kazdy selektor, ktory jest odpo-
wiednikiem wystepujacego w jezy-
ku HTML znacznika, nazywamy se-
lektorem prostym. Je$li chcemy
wigc ustawi¢ wyglad wszystkich
komorek tabeli wystepujacych na
naszej witrynie, jako selektora uzy-
jemy wyrazenia td, a w przypadku
wygladu listy numerowanej wyraze-
nia ul.

ku, gdy na stronie rozne akapity po-
winny wygladac inaczej @7 Roz-
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PORADY

TWORZENIE STYLOW CSS

Wolne klasy

s pecyfikacja CSS przewiduje bardzo ciekawg mozliwos¢
nadawania wygladu klasom niezwigzanym z zadnym
elementem HTML. Stuzy do tego selektor specjalny *, za-
stepujacy wszystkie elementy HTML. Dzigki temu mozemy
stworzy¢ na przyktad klase *. czerwony, ktorg mozemy
nastepnie przypisa¢ dowolnemu znacznikowi HTML (na
przyktad znacznikowi <p>, <h1>, <td> czy <ul>).

<body>

<hl>style z klasa</hl>

Wyglad pozostatych zalezny bedzie
od stylu, ktory zdefiniowany zostat
dla danej klasy.

Pseudoklasy odnosnikéw
Tworcy specyfikacji CSS specijal-
nym traktowaniem objeli definicje
odno$nikow <a>. Zostaty stworzone
specjalne selektory — tak zwane
pseudoklasy. Tak wiec za pomocg
selektora 29> mozemy nadac wy-

I
<p {class="wprowadzenie”>Czy jes§li uzywamy CSS
kazdy akapit musi by$ sformatowany tak samo?
Wcale nie.</p>

<p>Przypiszmy do akapitéw rézne nazwy klas i
za pomocag styléw kazdej z tych klas nadajmy
inny wyglad. Dzigki temu uzyskamy mozliwo$§é
tworzenia réznych wersji wygladu jednego
elementu - w tym przypadku akapitu P.</p>

<p>Opracowanie kilku klas na poczatku
tworzenia dokumentu znacznie uiatwi nam
tworzenie stron, na ktérych umieszczamy na
przyktad rézne artykuly - takie jak ten.</p>

glad zwyktemu odnosnikowi [0,
aza pomoca selektora 1 odwie-
dzonemu odsytaczowi [, Wyko-
rzystujgc pseudoklase Y, mozemy
nadac¢ odpowiedni wyglad odsyta-
czowi, ktory wskazywany jest wtasnie
przez kursor myszy . Dodatkowo
mozna sformatowac 118 wyglad od-
no$nika aktywnego B, czyli na
przyktad takiego, na ktory wtasnie

">Autorem tego artykuitu jest

znany webmaster.</p>

</body>

P \ iazani -
font-weight: normal; ! Wlazam,em tegO prO
font-size: 1llpt; i blemu jest zastosowa-
color: black; i H A
St SGwy nie klas selektorow.
text-align: justify;!

/ 1. Tworzymy definicje

.wprowadzenie {
font-weight: bold;

lektorami s3 nazwy

font-size: 13pt; s ;

color: blue; znacznika i oddzielone

text-align: justify; od nich kropkami, usta-
lone przez nas nazwy

.koniec { K

font-style: italic; as.

font-size: 9pt;

color: silver;

text-align: right; 2' Aby w kodzie
HTML poszczegdlnym

akapitom przypisaé
przynalezno$¢ do okreslonej klasy,
do znacznika <p> dodajemy polece-

kliknieto. Pamigtajmy, aby pseudo-
klasy odnosnikéw definiowac tylko
w przedstawionej przez Eksperta ko-

Odsvlace zwvldy

Odsylace wiadnie klilnety

1. Instalujemy program Top Style
Lite umieszczony na ptytce CD
Eksperta, a nastgpnie uruchamiamy
go. Okno programu skfada sig

7 cze$ci, w kiorej bedzie pojawiat
sie kod CSS €M, z czesei utatwia-
jacej wprowadzanie par cecha:war-

P a:link {
color: #A0522D;
text-decoration:

background-color: #FDF5E6;

:visited {
color: #A0522D;
text-decoration:

background-color: white;
}
P a:hover {
color: #FDF5E6;
l text-decoration: none;
background-color: #A0522D;
}
= a:active {
color: #A0522D;
text-decoration: overline;
background-color: white;
}

underline;

line-through;

tos¢ €@ oraz z okienka pod-

gladu <@l

2. Tworzenie arkusza stylow
polega na wstawianiu kolejnych
selektorow, a nastepnie przypi-
Ssywaniu im par cecha:warto$¢
umozliwiajgcych osiggniecie za-
mierzonego wygladu elementu
wskazywanego przez selektor.
Zat6zmy wiec, ze chcemy do-
dac selektor, ktéry umozliwi
nam ustawienie wygladu pierw-
szej linii akapitow rozpoczynajg-
cych sie w kodzie HTML znacz-
nikiem @ (bedg wiec nalezaty

lejnosci @:

Wiasciwosci (SS

Ekspert pokazat wigkszo$¢ zasad
towarzyszacych tworzeniu selekto-
row. Warto teraz poswigcic troche
Czasu na poznanie najwazniejszych
cech, za pomoca ktorych wptywamy
na wyglad elementow wskazywa-
nych przez selektor. Ekspert przygo-
towat tabele (na nastepnej stronie)

Z najwazniejszymi i najpopularniej-
szymi wiasnosciami CSS. Szczego-
fowe informacje o wszystkich ce-
chach i mozliwych ich warto$ciach
znajdziemy na stronach 1 i [J oraz
na oficjalnych witrynach specyfikacji
CSS 1.

nie @, w ktorym w cudzysfowach
podajemy nazwe klasy. Od tej pory
wszystkie akapity, do ktorych nie
przypisaliSmy zadnej klasy, bedg
sformatowane zgodnie z zapisem @.
ziedziczenie styléw polega na
tym, ze elementy lezace nizej

w hierarchii elementow HTML @--=;
dziedziczg styl elementu lezacego
wyzej w hierarchii, chyba ze nadamy
im inne formatowanie. Tak wiec, je-
éli za pomoca selektora table
ustalimy wielkos¢ czcionki na

14 punktow, to jesli innym komaor-

Praktyczne narzedzie
Ekspert przedstawi najwaznigjsze

zagadnienia teoretyczne zwigzane

ze stosowaniem stylow CSS. Ko-

Dziedziczenie

<table>) nie nadamy osobno stylu,
domyslnie bedg wyswietlaty tekst

o takich wtasnie rozmiarach.

Ta zasada dziedziczenia stylow jest
wiec bardzo wygodna - mozemy
bowiem ustali¢ pewne wspdlne ele-
menty formatowania w jednym
miejscu i dzigki temu nie musimy
wprowadzac informacji dla kazdego

kom td (nizszym w hierarchii od \

y elementu osobno.

 HTML
HEAD BODY
P HI UL  TABLE
= [
Ll LI TD TD TD
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rzystajac z tej wiedzy, mozna $mia-
to przystapi¢ do tworzenia wiasne-

go arkusza stylow. Najlepiej skorzy-

stac z jednego z narzedzi specjal-
nie przeznaczonych do tego celu.
Ekspert pokaze, jak korzysta¢ z dar-
mowego programu Top Style Lite,

ktory znacznie utatwi nam tworzenie

definicii stylow.

do Klasy wprowadzenie). !

‘<p class='wprowadzenie'>

3 = Aby stworzy¢ selektor, z me-
nu wybieramy pozycje
lub klikamy na

~ przycisk @. Otworzy sig wowczas

okienko, za pomocg ktorego zrobi-
my to bardzo fatwo.
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Pseudoelementy i ciekawe selektory

nteresujace efekty mozna tworzyc¢
wykorzystujac selektory pseudo-
elementéw. Dzieki selektorowi @
I mozemy ustawi¢ wyglad pierwszej
i litery naszego akapitu .L, a za po-

']

towat jego pierwszy wiersz @. Wie-
cej informacji o pseudoelementach
oraz o innych ciekawych selektorach

znajdziemy na stronie [].

first-letter {
color: Red;
font-size:

p:
>
}

R

200%;

Y
i{n pomocy specjalnego selektora peey
mozemy stormatowaé wyglad pierweze

:first-line {

font-weight: bold;
text-decoration: underline;
color:#C71585;

A

Wrykorzystujac selektor-
peeudoelementu first-line
mozemy ustawic wyglad
plerwszego wiersza akapitu




Zestaw

Top Style Lite mamy do wy-

boru kilka zestawow cech
spetniajgcych okreslone zatozenia.
Jesli na przyktad zalezy nam na
tym, aby nasza strona byta popraw-
nie wyswietlana w przegladarce
Opera 4.0, wybierzmy z listy a
pozycje .
Po stworzeniu catej definicji stylow
warto sprawdzi¢, czy wybrane przez
nas wtasnosci bedg poprawnie wy-
Swietlane przez inne przegladarki.
Dzieki programowi Top Style Pro
zadanie to jest bardzo proste. Wy-
starczy z listy wybra¢ okreslo-
ng przegladarke (na przyktad

Herey Sabecion rﬁ

1 4 -
wiasnosci
[ Netscape 4 1), a nastepnie spraw-

dzi¢, czy ktdras ze wstawionych
przez nas wczesniej cech nie zostata
zaznaczona w polu na czerwo-

_______

to, ze dana przegladarka moze mie¢
problem z poprawnym interpreto-
waniem tej wiasnosci.

Gis B e Opbion el
e ] e

o uprensadeenie: flrel-Lline [
coloc;: Red:

fome-meight bolds
P> Ll gu 1efry
I

Selecipn

)]

Cunvent Selesctor
1 eprvsadneris i drm
HTWAL Elamant Eces D
(] - rprovadere -
=] -
(4] Famscio Erani
- Frsh-chi
BE fughimiia
b
e Paescin Clasy
1
ol
X
3
wnall
ki e

-

4. Najpierw z listy ° wybiera-
my element HTML, z ktérym se-
lektor ma by¢ zwigzany (w na-
szym przypadku klikamy na pozy-
cje ®). Aby stworzy¢ klase
wprowadzenie, zaznaczamy

opcje [@ Class|, a do pola @ wpi-
sujemy nazwe klasy. Nastepnie
7 Tisty @& wybieramy pseudoele-
ment [:firstiine]. Wyglad naszego
selektora mozemy podejrzec

w polu @. Na koncu klikamy na

____________ Jd

De R Yew  Qplion  Hep
e % e R T

Pl senie ) flest -Tine | <

przycisk [OK]. W okienku @l po-

5. Kolejnym zadaniem jest
wstawienie cech oraz nadanie im
warto$ci. Do tego celu wykorzysta-
my okienko @ Na
poczatku z listy €8 wybieramy
zestaw dostepnych wiasnosci —
mozemy wybra¢ na przyktad
wszystkie cechy ze specyfikacji
CSS2 ([ C55 Level 2) lub tylko te,
ktdre poprawnie interpretuje prze-
gladarka Internet Explorer 4.0

(& Intemet Explorer]). Wigce] infor-
macji znajdziemy w ramce Zestaw
wiasnosci.

6. W okienku €@ widnigja ce-
chy. Nadajgc im warto$ci, wptywa-
my na wyglad elementu okreslo-
Nego za pomoca wstawionego
przez nas selektora. Jesli wiec
chcemy ustawic kolor tekstu na
niebieski, klikamy na pole z nazwg

Dodatkowe mozliwosci

J esli w okienku dodawania nowego [ e Caes
selektora, z pola 1' e
wybierzemy pozycjg | 3], uaktywniona | | =

zostanie dodatkowa lista @, w ktorej i | | o

mozemy okresli¢ pseudoklase zwigza- :':'m

ng z odnosnikami.

Trudne terminy
» dokument strukturalny - dokument majacy ja-
sno okreslong budowe, przejrzystg oraz zrozumiatg kon-
strukcje.

» znacznik HTML - specjalny kod umieszczony po-
miedzy znakami < i >, ktéry dodaje informacje na temat
formatowania i sposobu traktowania okreslonego frag-
mentu dokumentu.

otworzy, zdefiniowaé
swojg wiasng, dowol- s A T
ng barwe. Aby dodat- 12 o, T[] ot o
kowo ustawic¢ pogru- opromdzenie: first-line |
bienie czcionki, klika- s sas

my na pole ! A
iz listy
z pola obok wybieramy pozycje
[~ boid|. Ustawione przez nas ce-

cley
cip

cechy @ iz listy w polu obok wy-
bieramy odpowiedni kolor ®. Mo-

7

conlerd LY =
IO - DTN
Lo REH

’

zemy rowniez wybra¢ pozycje @
a nastepnie w okienku, ktore sie

Tabela witasciwosci CSS

‘cecha | moiliwe wartosci opis dziatania

Houe i
cum-after L_
ciurbefoin
curmor
descinn

wlasnosci czcionek

font-style normal, italic styl czcionki (normalny, kursywa)
font-weight normal, bold, bolder, lighter stopiert pogrubignia

font-size XXpt wielkos¢ czcionki na XX punktow

wlasnosci tekstu

text-decoration underine, overline, line-through

text-align left, right, center, justify
wfasnosci koloru i tta
color kolor heksadecymalnie (na przyklad

#FF0000) lub angielska nazwa
kolor heksadecymalnie (na przyklad
#FF0000 lub angielska nazwa)

wlasciwosci marginesow
margin-top

hackground-color

warto$¢ podana w centymetrach

(na przykfad 2 cm) lub w procentach
catkowitej szerokodci badz wysokosci
strony (na przykiad 10%)
margin-hottom

margin-left

margin-right

wlasciwosci dotyczace rozmiardw

width, height wartos¢ podana w centymetrach

(na przykad 10 cm), w procentach
(na przyklad 60%) lub w pikselach
(na przyklad 150 px)

podkreslenie, nadkreslenie i przekreslenie tekstu
wyrdwnanie do lewej, wyrwnanie do prawej,
wySrodkowanie, justowanie

kolor tekstu

kolor tfa

gorny, dolny, lewy i prawy margines w formatowanym elemencie
(czyli odlegtos¢ tego elementu od elementu, z ktérym graniczy
7 odpowiedniej strony)

width - szeroko$¢, height - wysokoS¢ elementu
(na przyklad akapitu, tabeli, komorki w tabeli czy listy numerowanej)

7 - W okienku €1, PO Wprowa-
dzeniu kazdej zmiany, mozemy ob-
serwowac wyglad przyktadowego
elementu.

8. o naszej definicji CSS doda-
jemy kolejne selektory i przypisuje-
my do nich odpowiednie cechy. Na
koniec wystarczy juz tylko zapisa¢
stworzony przez nas arkusz stylow.
Aby to zrobi¢, z menu wybiera-
my pozycje [Save s... | W okienku,
ktore sie pojawi, wybieramy katalog
oraz nadajemy naszemu arkuszowi

nazwe. PPm
E Warto zajrze¢...
Ksiazki:

® ABC kaskadowych arkuszy styléw (CSS) -
Bartosz Danowski, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002,
cena 33 zt
@ CSS. Kaskadowe arkusze styléw. Przewod-
nik encyklopedyczny - Eric A. Meyer, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2001, cena 49 zt

Adresy WWW:

[ http://web.reporter.pl/html/o/style.php

[ http://webmaster.helion.pl/kurshtml/style/style.htm
[J www.w3.0rg/TR/REC-CSS]T

[ www.w3.0org/TR/REC-CSS2
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Lo moze
Swiatlo

~ /Jco-RoM

Pliki zrodtowe
projektu
Animacja
w pliku AVI

Trojwymiarowe obiekty
wymagajq odpowiedniego
oswietlenia. To wiasnie
swiatto i cienie tworza
giebie sceny.

Ekspert pokaze, jak nimi
operowac w 3ds max 6

a podstawie przygoto-
wanej wczesniej sce-
ny zapoznamy sie

z technikg umieszczania emiterow
(zrodet) Swiatta w scenie. Ekspert
zapozna nas z takimi pojeciami, jak
direct illumination, indirect illumina-
tion i efekt wolumetryczny. Oczywi-
$cie podstawg poznawania 3ds max 6
jest praktyczna nauka obstugi apli-
kacji. Dlatego w poradniku Ekspert

TWORZYMY OSWIETLENIE W 3DS MAX

fania najwazniejszych narzedzi zwig-
zanych ze Swiattem i cieniem.
Bedziemy manipulowali os’wietle-
scenie @. Znajdziemy jg w pliku
[ swiatlo.max] na ptycie Eksperta.
Skopiujmy dokument na dysk
i otworzmy w programie. Scena za-
wiera pomieszczenie w ktorym

__________________

przedstawi w praktyce sposob dzia- ‘

KWIECIEN - MAJ 2004 [l aaed

FOT. EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

__________

uzupetniono o trzy kamery ®, kiore
umozliwig nam lepsza obserwacie
pomieszczenia.

Okiem kamery

Dzieki kamerom umieszczonym
na scenie mozemy jg obserwowac
z r6znych punktow. Ekspert przed-
stawi na poczatek sposob postugi-
wania sig nimi.

1. Przechodzimy do dowolnego
okna widokowego, na przykiad

2 W oknie widzimy nazwy trzech
kamer e Pierwsza z nich ® obej-

r———d

muje wszystkie obiekty w scenie.
Druga 0 nazwie jest skiero-
wana na latarnie morskg @. Ostatnia
kamera (("=ba==k)) jest nakierowana
na figurke pajaczka o

____________________

3. Woknie 7-
znaczamy jedng z kamer, na przy-
ktad [starenka] Weiskamy [OF]
Okno widokowe przedstawia teraz
obraz widziany obiektywem wybra-
nej kamery.

4. Aby wytaczy¢ kamere i po-
wrdci¢ do pierwotnego widoku,
weiskamy klawisz bedacy pierwsza
literg nazwy okna, w ktorym wigczy-
lismy kamere. Bedzie to wigc
dla okna EEE, () dla i 5
dla [EEEN.

Emitery $wiatet

Na poczatek zapoznajmy sie
Z narzedziami uzywanymi do two-
rzenia oSwietlenia w programie
3ds max. Ta wiedza przyda nam
sie zawsze, gdy bedziemy tworzy¢
przestrzenne animacje oraz
trojwymiarowe obiekty.

® . Weiskamy klawisz (5.

Wyswietlilismy okno EEENEEEE.
tym poradniku nie bedziemy

musieli dodawac kamer. Mi-

mo to warto nauczy¢ sie umiesz-
czac je na scenie.

1. W panelu Create przechodzi- i

my do zaktadki Cameras [&], Znaj-
dujg sie w niej przyciski

i . Pierwszy z nich oznacza ka-
mere, ktora ma scisle ustalony punkt
filmowania, drugi swobodng kamere.

2. Chcac umiesci¢
w scenie kamere
typu Target,
wybieramy przy-
cisk [Tanget].

W aktywnym oknie

Zbior emiterow $wiatta znajduje
sie w zakladce Lights [%-] panelu

Wstawianie kamer

widokowym wciskamy lewy przy-
cisk myszy i nie zwalniajac go,
przesuwamy kursor w klerunku ce-

______________

:_przyask myszy

i 3. W przypadku, gdy w projekcie

i chcemy zastosowat swobodna ka-

i mere, wybieramy [Free] W aktyw-

i nym oknie widokowym jednokrotnie
I weiskamy lewy przycisk myszy @.




v AT
oAfFraa=N

Create [] E 0.7 tego bogatego
zbioru zrodet Swiatta wykorzystamy
dwa — oraz [Free Spat]

to $wiatto objetosciowe.
Emisja promieni odbywa sig
w przestrzeni kulistej z jednako-
wym natezeniem we wszystkich
kierunkach.

Drugi emiter (Free Spat]) nalezy
do grupy reflektorow. W jego przy-
padku (oraz wszystkich reflektorow)
promienie $wiatfa s3 ukierunkowane
i rozchodzg sie w przestrzeni stozko-
watej. Do tej samej rodziny emite-
row nalezy —jeston

jednak zaopatrzony w dodatkowy

____________

wsze oswietlamy ten sam fragment
sceny (Target).

W dalszej czesci poradnika wyko-
rzystamy te Swiatfa w praktyce.

Swiatto latarni

Naszym celem jest przeksztatce-
nie figurki w $wiecacg imitacje la-
tarni morskiej. Wstawimy w jej gor-
nej czesci emiter. Wykonamy ani-
macje ruchu obrotowego zrodta
Swiatta. Dodatkowo zastosujemy
jeszcze efekt wolumetryczny.

1. Przechodzimy do okna widoku
[ZZ. Wybieramy ikone Region
Zoom [, Najezdzamy kursorem
myszy na fragment sceny, w kidrym
widoczna jest latarnia @. Weiska-

my lewy przycisk myszy i nie zwal-
niajac go, zaznaczamy obszar po-

]

wigkszenia @ Na koniec zwalniamy
lewy przycisk myszy.

2 = Okno widokowe pokazuije te-
raz powiekszony widok figurki Iatar-

3. Mozemy rozpocza¢ tworzenie
$wiatta latarni. Z zaktadki Lights
wybieramy [Free Spat] Klikamy le-
wym przyciskiem myszy w gornej

_________________

czesci latarni @. Na scenie pojawi-

to sie nowe zrodto $wiatta @--------,

4. Zazwyczaj wstawione przez
nas $wiatfo nie jest potozone ideal-
nie w przestrzeni latamni. Powigksza-
my widok i sprawdzamy utoze-
nie emitera. Jezeli jest umieszczony
krzywo, dokonajmy poprawek. Za-
Znaczamy na scenie to Swiatfo.

Nastepnie klikamy na ikone Select
and Move [=] lewym, a potem
prawym przyciskiem myszy. Otwie-

_______________

ra sie okno @ precyzyjnego prze-
suwania obiektow — zgodnie z po-
danymi przez nas wspotrzednymi

XY Z. Wpola ® wpisujemy nowe
wspotrzedne emitera. Sprawdzamy,
czy zrodto $wiatfa znalazto sig

w obszarze naszej lampki (latarni).
Zamykamy okno @----

5 = Zajmiemy sie teraz modyfika-
cjq ustawien Swiatta. Przechodzimy
do panelu Modify [ (wszystkie
cechy parametryczne obiektu zawar-
te s w tym wtasnie panelu).

W rolecie Za-

znaczamy @ . Uaktywniamy w ten

Sposob opcje cienia dla danego
emitera. W 3ds max nowo utworzo-
ne zrodta Swiatta nie generujg bo-
wiem cienia (maja wytaczong te
funkcije). Wszystkie obiekty w scenie
przepuszczajg takze promienie Swiat-
ta pochodzace z takiego zrddta. Do-
piero aktywacja opcji cienia zmienia
ten stan rzeczy.

i 7. (zas, aby zobaczy¢, jak zmia-

it
6 = Rozwijamy liste wyboru rodzaju

cieniowania @. Wybieramy z niej @ -
Zapewni nam to delikatny rozkfad
cieni, jak rowniez przenikanie Swiatta
przez obiekty przezroczyste.

ny przez nas dokonane wptywajg na
wyglad sceny. W tym celu przejdz-
my do okna widokowego EEE. Na-
stepnie w sposob opisany we wste-
pie zamienmy ten widok na obraz

widziany z kamery ®

Swiatto jak prawdziwe

Igorytm zaimplementowany w Mental Ray opiera

sie na analizie poziomow energetycznych swiatta.
Emiter posiada zatozong wyjsciowa energie promienio-
wania swietlnego, jak rowniez z gory okreslong ilos¢ foto-
néw (podstawowych jednostek energetycznych swiatta).
Mental Ray analizuje, jakie ilosci wyjsciowej energii i foto-
noéw ulegajg odbiciu i rozproszeniu.

proszenia $wiatfa na powierzchni
obiektow. Analiza o$wietlenia dla
tego renderera ogranicza sie jedy-
nie do direct illumination.

Mental Ray

W 3ds max 6 zaimplementowano
takze alternetywny renderer Mental
Ray. Wykonuje on glo-
balng analize o$wietle-
nia. Uwzglednia zarow-
no direct, jak i indirect
illumination (wiecej in-
formacji w ramce Swiat-
to jak prawdziwe). Za-
stosujemy go w naszym projekcie.

1.: gornego paska narzedziowego
wybieramy Render [&] (czasami
musimy przewing¢ pasek w prawo,
aby odstonié przycisk). Otworzylismy
okno | Stanowi
ono panel narzedziowy dla procesu
renderingu. Rozwijamy rolete

[Assign Renderer], \Weiskamy [] @---------------
Uzyskalismy dostep do okna wyboru

CUOEIGIEY Choose Handerer Za_

______

8 = Wykonamy teraz rendering
widoku z kamery [Tstsrerkal. Wybie-
ramy z gornego paska narzedziowe-
go ikong Quick Render &,

Efekt naszej pracy widoczny na

T ii LI
¢ Fie Randsra Cancel |

2. Przenosimy sie z powrotem
do okna er Scene: \EROIEE
cie przy opcji @

ilustracji @ nie jest zbyt przekonu-
jacy. Wybrane zrodto $wiatfa dziata
kierunkowo. Dlatego o$wietlona
jest tylko ta cze$¢ sceny, kidra
miesci sie w obszarze stozka emi-
tera. Poza tym standardowy rende-
rer 3ds max 6 (czyli Scanline) nie
ma zaimplementowanych algoryt-
mow catkowitej analizy rozchodze-
nia sie promieni $wiatta. Nie
uwzglednia procesu odbicia i roz-

pojawit sig napis [mental ray Fienderer |
Zmodyfikujemy ustawienia renderera
Mental Ray i uaktywniamy algorytmy
analizy o$wietlenia. Przechodzimy

X041 ! Render Scene: |

el

{Fotictin) m-ﬁﬂ-ﬁ*
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TWORZYMY OSWIETLENIE W 3DS MAX
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3. W oknic [SEETESTT 6
pojawita sie dodatkowa zaktadka
[Indiect Tuminaton] @. K(ikamy na

Aktywowallsmy w ten sposob glo—
balng analize oSwietlenia.

4. Przechodzimy do opcji na za-
kiadce [Indireet lumination]. Na sa-
mym dole okna wpisujemy warto-
~Sci @. Parametry te okre$laja po-
ziom energetyczny fotonow podle-
gajacych analizie (Emeras]), a takze
rowniez ich liczbe (Gl Phelons)).
Ich zastosowanie pozwala uzyskac
realistyczng symulacje o$wietlenia
w scenie. Klikamy na [&], aby za-

mkna¢ okno [ELETEEEE,

e ——————————, 1
Ll T_ 2! Cousle Paws N
e b 2

5. Przekonajmy sie teraz, w jaki
sposob zmiana renderera wptyneta
na jako$¢ obrazu. Wykonajmy dwa
renderingi — pierwszy z nich poka-
2ujacy widok z kamery ®--
drugi natomiast ukazujgcy obraz
7 kamery @ Dobrze widaé
na nich efekt naszych zabiegow.
Stosujac tylko jedno zrodfo Swiatta,
oswietliliSmy znaczacy fragment

(3 il et Gerwmwie et Fncwses Couries £ 03

pomieszczenia. Scena nabrafa gte-
bi. Czas na wstawienie do niej in-
nych zrodet Swiatfa.

6. Przechodzimy do okna, ktére
dotychczas przedstawiato widok

7 kamery [Istsrenka] Weiskamy kla-
wisz (7). Aktywowali$my w ten
sposob widok [EEE.

Na zakfadce Lights [%=] panelu
Create [ wybieramy $wiatto
[Omed] Klikamy w obrebie okna wi-
dokowego. W scenie pojawito sig

nowe zrodto Swiatla @z--------------

7. Przesuwamy nowe zrodto Swiat-
fa. Upewniamy sie, czy jest ono wy-
selekcjonowanym obiektem sceny.
Klikamy na ikone Select and
Move [=] lewym, a potem prawym
przyciskiem myszy. W oknie

wpisujemy nowe wspotrzedne

obiekiu @-

e —

Zasady tworzenia oswietlenia

@ Swiatto to czynnik ksztattujacy charakter sceny. Zastosowanie emiteréw
w projekcie powinno by¢ bardzo przemyslane.

® Zwiekszenie ilosci emiterow swiatta rzadko poprawia jakos¢ sceny. Czesciej
prowadzi do efektu nierealistycznego przeswietlenia jej fragmentow.

@ Zamiast liczbg emiterdw sterujmy ich natezeniem oswietlenia.

@ Stosujmy cieniowanie typu Ray Traced, zwtaszcza gdy w scenie zastoso-

walismy materiaty przezroczyste.

@ Starajmy sie stosowac renderery inne niz Skyline, gdyz tylko one zapew-
niajg globalng analize rozchodzenia sie promieni Swiatta.

KWIECIEN - MAJ 2004 [l aaed
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| % Alphabatical
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| Caclet - Link Types -
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!b W Ghapes  Mons |
i = RS kil
ila!aenka.Tager F Lohis Inwemt |

Modify [@). Na rolecie @ zmienia-
my warto$¢ parametru na
[0.3] Zmniejszylismy w ten sposab
natezenie zrodta Swiatta, aby pod-
trzymac nocny charakter sceny.
Swiatfo otrzymane z tego zrodfa de-

.,'*HM-'- i -nlﬂﬁ Bl
- ¥ HANE ] i
\zZ [T s || =mE J

likatnie wypetni cate pomieszczenie.
Chcemy, by poswiata miata

____________________

naturalng jasnosc. Dlatego nie akty-

wowalismy r
Opcji cienia. | Mdwhe [T 2l |
R
Trs |Hore -
9 Ko- St T2 e
dering wi- | - o= =TT <)
doku ze e
wszystkich rf::;_ Encl“!l!l'l!l":|
obecnych e

w scenie kamer ((=akac] Jatarenka]
[mhacerk)) pokaze nam efekt do-
tychczasowych poczynan @. Sce-

na zachowata swoj klimat,
a obiekty zostaty delikatnie wynu-
rzone z mroku.

Animacja $wiatta

W kazdej latarni morskiej Swiatfo
obraca sig. Aby uzyskac ciekawy
efekt, musimy wprawi¢ w ruch przy-
gotowany wczesniej promien Swiatta.

1. Przechodzimy do okna EEE.

Z gornego paska narzedziowego wy-
bieramy ikone Select by Name
[E] Widzimy okno EEEaa =g,
w ktorym zaznaczamy nazwe pierw-
$7eg0 z umieszczonych na scenie
emiterow Swiatta @. Wybor potwier-
dzamy, weiskajac przycisk [Sekeet ]
W ten sposob z grupy wszystkich
elementow sceny wyselekcjonowali-
Smy emiter Swiatta.

100 Klatki animacji @. Ustalimy

w ten sposob, ze obrot Swiatta do-
okota osi latarni zajmie 100 klatek.
Weiskamy przycisk [Eulo Eey aby
ustalic klatke kluczowa dla $wiatta.

} AL LR i 4_’_‘““

3. Kiikamy na ikong Select and
Rotate [£2] (na gérnym panelu
nrzedziowym) lewym, a potem pra-
wym przyciskiem myszy. W ten spo-



sOb otworzyliSmy nowe okno

&l Rotate Transform Type-In}}
4 = W opcjach [DifsetSereen] wpi-

sujemy dla wspot-

- Difas Scmen———]

rzednej Z warto$¢ | = =
; v |

. Znakmi-L 7

nus spowoduje,
ze zrodto $wiatta obracac sie be-
dzie w ptaszczyznie poziome;

zgodnie z ruchem wskazowek ze-

gara ®. Zamykamy okno

) Rotate Transform Type-In xS
nownie weiskamy [Auto Ky, aby
WyjS$¢ z trybu animaciji.

5 = Po wcisnigciu przycisku
Play Animation (B obejrzymy
przebieg animacji w aktywnym
oknie widokowym. Sprawdzmy,

w jaki sposob obrot zrodta Swiatfa
wplynie na wyglad catej sceny.

Przesuwamy suwak czasu do klat-

ki 35 @. Wykonujemy dla niej ren-

[mmmmmm—————————

jak strumien mleka @. Musimy
zmodyfikowac parametry Swiatta
wolumetrycznego. Zmienimy ge-
stos¢ otrzymanej poswiaty.

3 = W rozwinietym menu
[EmaapheEs WENEH), na liscie

weiskamy [5efui ] Uzyskamy do-
step do okna

| S Environment and Effecis }
Stanowi ono panel sterowania dla
efektow atmosferycznych i specjal-
nych uzytych w scenie. W naszym
przypadku pozwoli nam ono na
Zmiane parametrow efektu wolumet-
rycznego. W opcjach tego

graniczng — po jej przekroczeniu na-
tezenie promieni $wiatta bedzie
stopniowo malafo.

5. Dokonalismy wszystkich
zmian parametrow Swiatta. Pora
przekonac sie, jaki wptyw miaty one
na jako$¢ projektu. Ponownie rende-
rujemy 35 klatke widoku z kamery
[=akic] Delikatna wolumetryczna
poswiata zmniejsza natgzenie wraz

z odlegtoscig od lampki. Potmrok
okresla nocny charakter sceny [ B

Wb

\
Axrutnn Db [

okna zmieniamy parametr [Diersity:|
wpisujac @. Zmniejszylismy ge-

stos¢ Swiatta wolumetrycznego. Za-
mykamy okno

| S Environment and Effects |
[~ Aimospheres EEfects |

_Add | Desle |

dering widoku z kamery |calosc| @---

-

w8

Efekt wolumetryczny
Dodamy do animowanego poru-

Szajgcego sie emitera Swiatfa efekt

wolumetryczny, czyli charaktery-

styczng poswiate towarzyszacg 7r6-

dtom $wiatfa rozchodzacym sie

W mroku.

1. Upewniamy sig, czy emiter
Fspot01 jest wyselekcjonowanym
obiektem w scenie. Przechodzimy
do panelu Modify [ Rozwijamy
rolete [=__Atmospheres & Effscts]

Woeiskamy przycisk [Add]. W ten
sposob uzyskalismy dostep do
WFENlAdd Atmosphere or Effect |
Zaznaczamy w nim @ i Kiikamy na

(0K ] Dodalismy do emitera efekt
wolumetryczny.

2. Wykonajmy kolejny probny

rendering widoku z kamery
dla klatki 35. Efekt jest catkowicie
niezadowalajgcy. Swiatto wyglada

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

4. Da Zwigkszenia realizmu sce-
ny powinnismy jeszcze zadbac o to,
by natezenie Swiatfa zmieniafo sie
wraz z odlegto$cig od emitera.

W panelu Modify [&] przechodzimy
na rolete

Iritensiy Calo/Alenustion]. Klika-
[Inverse] Opcja ta ustala liniowg
zmiang natezenia Swiatta wraz z od-
legtoscig od zrodta. Zmieniamy war-
to$¢ parametru @ na[s0 ] Zazna-

czylismy w ten sposdb odlegtos¢

|
:
|

| Fogrm

| Dot 5
M Ligh S [RTT—— =
MinLight & [T =

|

| 7 Lma ek T fagh ® U gt S R
S arrpls Vohare T A

Rendering animacji

W ostatniej cze$ci poradnika
przeksztatcimy nasz projekt w ani-
mowany film.

1. Przechodzimy do okna widoku

7 kamery ®. Wybieramy iko-

ne Render Scene [ W menu
zaznaczamy @.

-
E Trudne terminy
» direct illumination - analiza oswietlenia polegajaca
jedynie na sledzeniu promieni $wiatta w drodze od emitera
do obiektu. Charakterystyczna dla standardowego renderera
3ds max, czyli Scanline.

» efekt wolumetryczny - efekt skupiania promieni
swietlnych, powodujacy powstanie poswiaty w obszarze
objetym zrodtem swiatta. Efekt taki obserwujemy we wne-
trzach gotyckich katedr, gdy promienie stoneczne wpadajg
przez otwory okienne oraz witrazowe okna.

» global illumination - kompleksowy system analizy
oswietlenia. Pozwala uzyska¢ duzy realizm projektu. Charak-
terystyczny dla takich rendereréw jak Mental Ray czy Final
Render firmy Cebas. Jej algorytm opiera sie na sledzeniu dro-
gi fotondw $wiatta podczas przemieszczania sie od zrodta do
obiektu, jak rowniez odbitych i rozproszonych na nim.

» indirect illumination - algorytm analizy rozchodze-

nia sie promieni $wiatta, uwzgledniajacy odbicie i rozprosze-
nie na powierzchni obiektow. Wraz z direct illumination two-
rzy global illumination.

» renderer - procedura zewnetrzna lub wewnetrzna,
ktora w procesie renderingu na podstawie odpowiednich al-
gorytmow matematycznych wykonuje analize oswietlenia
oraz wizualizacje sceny.

3. Aby wybra¢ format zapisu fil-

OkresliliSmy w ten sposob zakres
animacji. W naszym przypadku
bedzie ona obejmowac przedziat od

______________

______________

FeMumberbae [T 2

|~ s [11512

[ Trtensly Color/Ahenuslion ]| 2 .. 7a pomoca opeji zgromadzo-
Mutigher. [T 2] || nych w czesci menu
rhecy———| [Comimen Parameters okreslimy wiel-
Tipe j*_:_ri = koS¢ obrazu pojedynczej klatki ani-
Stast {307 3| Show macji. Wartos¢ ta wyrazona jest
e e w pikselach. Weiskamy przycisk
™ Use Stat[00 2 (320240 ] - mata rozdzielczos¢ po-
[ Show Ent[®0D z| szczegolnych klatek animacii zna-
g el ol
I~ Show Ert [Z000 2 . ' )
i G ringu.
Nowosé

Redakcja przygotowata gratke dla mitosnikéw 3D. ‘m'i Ha
17 marca na rynku ukaze sig ksigzka Grafika 3D
(116 stron) w catosci poswiecona nauce obstugi
programu 3ds max, z dotaczona plyta zawierajaca
program demo. Cena publikacji 11,90 ztotych

v il =
mu, weiskamy @. UzyskaliSmy do-|zees s [aifier st =|
SEARIVAEY Render Output File a8
Wybieramy katalog, w ktorym zosta-
nie zapisana nasza animacja. Klik-
nigciem na przycisk @ rozwijamy li-
ste wyboru. Wskazujemy format AVI.
Nadajemy nazwe naszemu filmowi,
Wpisujac jg w pole @-

4. Klikamy na [&&p#2]. Otwiera

sig okno, w ktérym mo-

Corgaesszy
zemy wybrac typ kom-_ L e Cotee b Racise
presji pliku @. Ekspert | ouasynoo-sen 1
zaleca kodek A
Wybor potwierdzamy, Lo

klikajac na [[T¥]. Zostaniemy prze-
niesieni z powrotem do okna

[SERTHETI Wybieramy znaj-

dujgcy sie w prawym dolnym rogu

okna przycisk - .
[Fiender | Zainicjo- E Warto zajrze¢...

walismy proces ren- Adresy WWW:
deringu. Teraz wystar- © @ www.max3d.pl
czy poczekad, az do- = @ www.3d.pl

® www.splutterfish.com
® www.3dkingdom.org
® www.discreet.com

® www.3dm-mc.com

biegnie on konca,

i obejrzec efekt na-
Szej pracy, otwierajac
plik AVI.  MD m
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Drogi do sieci

Jak podiaczyé wszystkie komputery w domu do sieci?
Najtanszym sposobem jest skorzystanie z mechanizmu ICS

KO PUT;R,SWh EKSPEF

JM/mo

awarty w Windows
(poczawszy od 98SE)
mechanizm ICS (ang.
Internet Connection Sharing) to je-
den z najtanszych sposobow na po-
dzielenie tacza internetowego. Warto
rozwazyC jego wykorzystanie, gdy
potrzebujemy prostego w budowie
LAN-u. Korzystajac z ICS, ponosimy
minimalne koszty budowy sieci. Po-
trzebna nam bedzie tylko karta sie-
ciowa do kazdego z komputerw,
kable oraz (gdy taczymy trzy lub
wiecej pecetow) hub lub switch.
Nie kupujemy rutera — jego role
przejmie komputer z Windows.

ICS nie nadaje si¢ do tworzenia
rozbudowanych sieci korporacyj-
nych, oferuje jednak funkcje wy-
starczajgce domowym uzytkowni-
kom. Z ICS bez trudu mozemy uru-
chomic programy p2p na kazdym
z domowych komputerow czy tez
zapewnic prawidfowg wspotprace
pecetow z Neostrada.

Plusy i minusy ICS

< prosta konfiguracja

< niskie koszty LAN-u

< komputer petnigcy role bramki
musi by¢ nieustannie wtgczony

Gdy udostepniamy internet tylko
jednemu komputerowi, taczymy go
7 bramkg internetowg za pomoca kabla
UTP(Standart 100 BaseTX) ®. Musi

- orzymy siec
N a poczgtku musimy stwo-
rzy¢ fizyczng siec, ktora

potaczy nasze komputery. Nastep-
nie skonfigurujemy mechanizm
ICS na jednym z pecetow, a na
pozostatych wprowadzimy usta-
wienia pozwalajgce korzystac

z bramki internetowej.

Kable i karty

Na komputerze, ktory bedzie pet-
nit role bramki internetowej, musi
by¢ skonfigurowane i dziafajace 13-
cze do internetu. Przystepujac do
tworzenia sieci LAN, w kazdym z pe-
cetow instalujemy karte sieciowa,
stuzacg do potgczenia sieci lokalne;.

192.168.0.2

IP publiczne / 192.168.0.1

switchlhuh\
IP publiczne /192168.01 % 192168.04

to by¢ przewdd skrosowany (odwrotna

skretka). To kabel UTP zakoriczony

z dwach stron wiykami RJ-45, réznigcy
sie od zwyktego kabla sieciowego tym,
Ze cztery z o$miu zyt zamieniono migj-
scami @. Kable UTP(Standart 100

BaseTX) kupimy na gietdach kompute-
rowych oraz sklepach z akcesoriami
sieciowymi.

Natomiast w wypadku gdy do
bramki internetowe] podtgczamy dwa
lub wigcej pecetow, musimy wykorzy-

sta hub b switch @ (dla iewilki
sieci w zupetnosci wystarcza tanszy,
cho¢ mniej wydajny hub). Poszcze-
g0lne komputery taczymy z hubem za
pomocg 2wyklych kabli RJ-45 @.

Konfiguracja pecetéw
Pecet petnigcy role bramki
internetowe] powinien by¢ wy-
posazony w Windows 2000 lub

m Qe b Friin

LA Pri s bkl g

Y

mcoa o inbecrwhy

W Potyaenis pecowe

X

XP (ICS na systemach z rodziny
9x moze powodowac problemy,
na przyktad koniecznosé cze-
stych restartow). Zapewni to
optymalng prace LAN-u. Pozo-
state pecety pefnigce role klien-
tow moga by¢ wyposazone

w Windows 98 lub nowszy czy
tez system Linux (o konfiguracji
sieci w Linuksie przeczytamy na
stronach 86-87).

- Wiatohwroici: lacze do intermety

Ogdre  Usmasdrkiass  JHrwatomse

I’ Chies oy haormenbar | rechy e, exranicrage b

b ek e Lph orersionan Jesi e

kb0 dook do bege komgubsns 2 leemed

Dovsiazs 5y wipom o Lagsurn oot ecinia riamscesg

Ignzene iy
mopeTea potacoerss nlenstows lego Eorpules

Zizwalal e wipth ok om ted na onkokewane e
e ki LB Dol TN HiST et

Diowaincs oy spca o dogisorasniu obacIenia nismetossg

1. Konfiguracje naszej sieci roz-
poczynamy zawsze od peceta pet-
nigcego role bramki internetowe;.

W Panelu sterowania otwieramy
[ Pofceznis sieciowe, Znajdujg sie

tu co najmnigj

kabel UTP zwykty

N,

il

kabel UTP skrosowany

____________ =

dwa potacze-
nia — interne-

towe @ oraz
reprezentujace
karte siecio-
wa, przez kto-
ra podigczymy
LAN @, Kika-
my prawym
przyciskiem
myszy na

Wl

/
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pofaczenie internetowe i wybieramy
i [Whascivosci |

t 2. W nowym oknie przechodzimy
i na zakfadke [Zaswansowane |, Zazna-
Wtaczenie ICS powoduije aktywa-
cje wbudowanego w Windows fire-
walla. Poprawia on bezpieczenstwo
sieci, jednak blokuje korzystanie
z internetowych ustug innych niz
e-mail, WWW i FTP Mozemy po
prostu usunaé zaznaczenie [
i wytgczy¢ zapore przeciwogniowg
(warto nastepnie zainstalowac inny
firewall, na przyktad bezptatny Kerio
2.1.5). Klikamy na [OK],




Ogdee | |lpmrieiniane | Zamasrviieane

Falgz Ly
W Fonta Wisbore PO Fast Etberrad oo WESCED

Tz pobyeranm syb oo madgposes thiad
- !II.;-l s McI T i

= S H aaegeany [k iide Qo5

Lerdgau

- ﬁumr“n.u ot 1 irusk gk w0 ciach Mol Fsteac r

3 = leraz przystepujemy
do sprawdzenia konfigura-
cji karty sieciowej przeka-
zujacej dane do LAN-u.
W oknie

LI ot ramets (TERF) Y

\ 7

klikamy dwukrotnie na

drugim potgczeniu.

g

skt st weren cetoohs | od adeeraiiaions sl

Py odpiwiedres] LDQUEACH BECI NADKT SUDPHIETEE sl
rwzhiacine Lilmesenia Pininkof 1P, ' precse i ragadu Yz

W oknie EEESERH wybie-
. ramy przyoisk [whescnosc],

Zaznaczamy @, a nastep-

r
: 5 mprkn ackas 1P maomalpcare

Ly 12 e g s )

inie wybieramy [Wadciuoéc],

4 . Zaznaczamy opcjc ®

unahet ustvsena otk oy 1P o sdminsyatod s sec
T sk sckmz IF mstomsipsmes
(=) Ui pashgiudeeh adesu [F
fram P
ks podisct

B dorgslina

=) Uit roashgtniepeh Sk modes s v DRS
Prbsicssany memwer [HS: -~
ERsrahary e (NG Lo | 1

Fray odpesmedies) honi Quiacs be Maies? subtrnakacznks weyshal
reebsgiiie Uilavwesnis Diolokiohu 1P W' piescara mepai miide

L T (I L)
24158

fucenz |
::.:: i ustawiamy adres IP z kla-
Sy prywatnej, uzywanej
D w sieciach LAN @ (nie

dysponujemy serwerem
DHCP automatycznie roz-
dzielajgcym numery IP)
oraz maske podsieci @.
Wybieramy przycisk [OK,

do konfiguracji poszcze-
go6lnych klientow. W kaz-
dym komputerze wchodzi-
my do Panelu sterowania,

nastepnie (& Pofaczenia sisciowe]
Klikamy prawym przyciskiem my-
szy na ikong t3cza sieciowego

i wybieramy [Wasciwagd |

6. W oknic EEITTEIIEA -
kamy na
[ %= Pratokat intemetowy (TCRAR] |

i wybieramy przycisk [Whagciwosd |

7. Otwiera sie okno
protokotu TCP/IP
Wpisujemy w nim adres IP kom-
putera [ (inaczej bedzie on
przydzielany przez mechanizm
APIPA) z puli prywatnej zgodnej
z IP bramki internetowej — a wiec
192.168.0.X (X 0znacza dowolng
cyfre z zakresu od 2 do 255). Ad-
res IP kazdego z komputeréw mu-
Si byc inny.
Nastepnie podajemy wspoing
dla wszystkich pecetow maske
“"podsieci @ oraz adres bramki in-
ternetowej, przez ktorg pecety be-

dg f3czyty sie z siecig @ (w na-
szym przypadku jest to oczywiscie
komputer z uruchomionym ICS).

Trudne terminy

» APIPA - ang. Automatic Private IP Adressing - zapew-
nia automatyczne i bezkolizyjne przyznawanie adresow mie-
dzy komputerami w sieci pozbawionej serwera DHCP. Wada
tego rozwigzania jest jednak stosunkowo dtugi czas uzgad-
niania adresow P miedzy pecetami. Zanim bedziemy mogli
korzysta¢ z LAN-u, musimy czesto czeka¢ nawet kilka minut.

» hub - (koncentrator) urzadzenie rozdzielajace sygnat
w sieci LAN i przesytajace go do kilku komputerdw.

» MTU - ang. Maximum Transmission Unit - maksy-
malny rozmiar pojedynczego pakietu danych przekazywa-
nego w sieci.

» serwer DNS - serwer zamieniajacy podawane przez
nas adresy domenowe na adresy |IP. Pozwala to tatwo
otwiera¢ strony WWW. Zazwyczaj kazdy dostawca ustug
internetowych ma wtasne serwery DNS.

» switch - w sieci komputerowej urzadzenie taczace
wszystkie wezty i koordynujace przeptyw danych pomiedzy
nimi. W przypadku potaczenia switchem informacja przesyta-
na pomiedzy dwoma komputerami nie spowalnia ani nie blo-
kuje mozliwosci komunikowania sie pozostatych weztow sieci.

weréw DNS naszego dostawcy inter-
netu. Klikamy na przycisk [0 |

8 = Procedure opisang w punk-
tach 57 powtarzamy dla wszyst-
kich komputerow w sieci lokalnej.

Przekierowanie portéw

S iec lokalna podtaczona
przez ICS jest widoczna

z internetu jako jeden adres IP To
rozwigzanie Stwarza problemy, gdy
uzytkownicy poszczegélnych kom-
puteréw w sieci korzystajg z aplika-
cji wymagajgcych bezposredniego
dostepu do konkretnych portow @.

Dotyczy to gtéwnie programow p2p
(eMule czy DirectConnect), ale tak-
ze komunikacji gtosowej czy prze-
syfania plikow przez komunikatory.

Jakie porty

plikacje wymagajace bezpo-
sredniego dostepu do sieci,

korzystajg z rozmaitych portow

Eren P ez B} Erver dwgei | bacathosth
000 EAE T
Proocot Ineriace:

|'L1 ﬂ ;I |.‘I-'-.ie1|5-te

Rozwigzaniem jest przekierowanie
odpowiednich portow z komputera
petnigcego role bramki na pecety
klientow naszej sieci.

Do przekierowania portu najle-
piej uzy¢ programu AnalogX Port-
Mapper z ptyty Eksperta.

Uruchamiamy aplikacje Port-
Mapper na komputerze udostep-
niajgcym potaczenie. Wpisujemy
adres IP peceta, na ktory ma zo-
sta¢ przekierowany port @. Poda-

z zakresu 1025-65535. Sami mu-
simy sprawdzi¢ w dokumentacji
lub pomocy programu, ktore por-
ty musimy przekierowac.

Polaczenin bezpuiredmie

- Lobosiog pont TP Il"-_'l'l

I Fomedonann:
Ty b P

ety port TP |

LDF wtgrz
4672
N

Part: Hienka
TCP

wskazat, z ktérych portéw bedzie
korzystat program

jemy numer portu @ oraz proto-
kot €€ (TCP lub UDP). Klikamy
na [CK]. Program AnalogX Port-
Mapper umozliwia przekierowywa-
nie dowolnej liczby portéw na
kazdy z komputerow w sieci lokal-
nej. Konfigurujemy go tylko raz

i mozemy zawsze zmodyfikowac
ustawienia.

PortMapper pracuje w tle, ale
nie uruchamia sie automatycznie.
Aby nie wigczac go recznie za
kazdym razem, gdy uruchamiamy
czy restartujemy komputer udo-
stepniajacy potaczenie interneto-

we, dodajemy go do katalogu
GE Autostart |

Problem z Neostrada

G dy taczymy sie z interne-
tem za pomocg Neostrady,
komputery w naszym LAN-ie moga
mie¢ problemy z dostepem do
Swiatowej sieci. Zazwyczaj jest to
spowodowane nieprawidtowym
ustawieniem parametru MTU. Stan-
dardowo ma on warto$¢ 1500 baj-
tow. To ustawienie jest wiasciwe

_|Cabiriat WTU Tonl (Microenfs Windews. , ﬁ_l:

i [ep -z

s | Aswaer

dla sieci Ethernet, jednak zbyt duze
dla Neostrady. Pakiet wysytany do
internetu musi by¢ dzielony, a na-
stepnie faczony, w trakcie przesyta-
nia. Powoduije to zwolnienie, a na-
wet zablokowanie transmisji.

Aby zaradzi¢ problemom z MTU,
na kazdym z komputeréw sieci lo-
kalnej uruchamiamy program Ca-
bleNut MTU Tool. Wpisujmy w nim
warto$¢ MTU, przy ktorej nasze t3-
cze bedzie funkcjonowato popraw-

nie — dla Neostrady jest to & KIi-
kamy na [&pelv]. Czynno$¢ te wyko-
nujemy tylko raz, ustawienia zosta-
ng zapamietane przez system. WZ

Wykrywamy problem MTU

by sprawdzi¢, czy w naszym przypadku to wtasnie
niewtasciwa wartos¢ MTU wywotuje problemy
w sieci lokalnej, najpierw uruchamiamy konsole polecen,
a nastepnie wpisujemy polecenie @.

CAMRDIWE S miem 1ol £xe

19 Ekspert radzi

ozemy tez zmieni¢ ustawienia MTU, recznie mody-

fikujgc rejestr. Na stronie
http://support.microsoft.com/
default.aspx?scid=KB;EN-US;Q283165&
przeczytamy, jak tego dokonac.

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@® www.analogx.com

@ http://www.neostrada.e-firmy.pl/
@ http://infojama.pl/

@ http://www.winxp.com.pl/

@ http://www.howto.pl/
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WIRTUALNY KOMPUTER ieoaimearie

Virtual PC 2004
trial

stalowanie
ielu systemow
a jednym komputerze
) koszmar. Oznacza

Opinia specjalisty
Jakub Gawlikowski

Starszy specjalista ds. pomocy
Hotline Microsoft

Ekspert: Wirtualne pecety sa wedtug profesjo-
nalistéw zabawka czy przydatnym narze-
dziem?

Jakub Gawlikowski: Dla inzynierow zajmujacych sie
pomoca techniczng jest to narzedzie pracy, stuzace do
testowania oprogramowania. Wirtualnych pecetéw za-
czelismy uzywac ponad dwa lata temu. Poczatkowo byt
to program VMWARE, obecnie Virtual PC 2004. Dzieki
temu kazdy inzynier, dysponujac tylko dwoma prawdzi-
wymi pecetami, jest w stanie stuzy¢ pomocg uzytkowni-
kom réznorodnego oprogramowania.

Ponadto testowanie réznorodnych problemdw na praw-
dziwym komputerze wymusza koniecznos¢ czasochton-
nych reinstalacji. Wirtualny pecet pozwala szybko przy-
wroci¢ stan “czystego” systemu.

Jakie sa ograniczenia przy korzystaniu

z Virtual PC 20047?

Virtual PC 2004 nie jest uzywany do symulowania pro-
blemow i konfliktow sprzetowych. Tutaj potrzebny jest
prawdziwy pecet. Mankamentem jest réwniez rozmiar
wirtualnych dyskéw. Pliki wirtualnych napedow majg
duze rozmiary nawet, jezeli miejsce na nich jest
wykorzystane w niewielkim stopniu.

Czy wirtualne pecety przydadza sie domowym
uzytkownikom?

Virtual PC 2004 przyda sie programistom i tworcom
stron internetowych. Pozwala webmasterom sprawdzic,
jak wyswietlana jest ich strona w roznych wersjach prze-
gladarki Internet Explorer. Mozna tez wykorzysta¢ ma-
szyne wirtualng do testowania oprogramowania. Zanim
zainstalujemy nowg aplikacje na swoim systemie, moze-
my sprawdzi¢ w bezpiecznym srodowisku, czy nie powo-
duje ona problemow.

KWIECIEN - MAJ 2004 [l aaed

dea emulatorow systemow
operacyjnych czy catych
komputeréw znana jest juz
od dawna. Posiadacze pecetow,
wykorzystujgc odpowiednie progra-
my, mogq cieszy¢ sie uruchamia-
niem starszych gier z komputerow
o$mio- lub szesnastobitowych.
Konstrukcja tych komputerow oraz
ich oprogramowanie systemowe
jest na tyle proste, ze mozliwe byto
stworzenie programowych odpo-
wiednikow catych komputerow, ta-
kich jak choéby Commodore 64,
Atari czy Amiga.

Wydajnosc obecnych kompute-
row PC jest na tyle duza, ze mozliwe
stato sie stworzenie emulatora pece-
ta. Dzieki programowi Virtual PC
uzytkownik ma mozliwos$¢ rowno-
¢czesnego uruchamiania wielu syste-
mow operacyjnych na jednej fizycz-
nej maszynie (jezeli jest na niej
zainstalowany Windows 2000 lub
XP). Program pozwala bowiem na
zainstalowanie wszystkich dostep-
nych obecnie systemaow z rodziny
Windows, MS-DOS, 0S/2 oraz in-
nych, jak na przyktad Linux.

Mozliwosci, jakie niesie ze soba
program Virtual PC, mogg sie
przydac, jesli chcemy przetesto-
wac dany system operacyjny. Tra-

dycyjna instalacja wymaga przy-
gotowania dysku twardego, zatoze-
nia okreslonych typow partycji,
odpowiedniego ich sformatowania
lub zainstalowania boot loaderow.
Korzystajac z Virtual PC, nie mu-
simy sie obawiac, ze wykonujac
czynnosci instalacyjne, przez
przypadek skasujemy nasz dysk
twardy lub w jakikolwiek sposeb
utracimy dane. W zamian szybko
i wygodnie mozemy rozwijac na-
Sze umiejetnosci, poznajgc nowe
oprogramowanie.

Tworzymy wirtualng
maszyne

Po zainstalowaniu Virtual PC
2004 rozpoczynamy prace z progra-
mem. Oczywiscie na poczatku nalezy
stworzy¢ wirtualny pecet, na ktérym
mozemy zainstalowac system opera-
cyjny. Stuzy do tego specjalny kre-
ator, a cata wirtualna partycja insta-

Nazwa
Producent
Minimalne wymagania sprzgtowe

Zamiast na odrebnych partycjach, Virtual
PC przechowuje kazdy z systeméw opera-
cyjnych @ w specjalnym pliku

B Virtwal PC Comsole

e fetion el

-

DS 2
S

Lirwrs M b | 5.2
S

W Mandkshs 5.2

Mok Funaing

lacyjna jest przechowywana po pro-
stu w pojedynczym pliku.

l = Po uruchomieniu programu

widzimy okno konsoli @. Klikamy
na przycisk [Mew... ] aby urucho-
mi¢ kreator tworzenia nowej wirtu-
alnej maszyny. W kreatorze klikamy

na przycisk [ Mest>]

2 = W nowym oknie zaznaczamy
opcje [@Ereate 3 virtual maching], Wy-
bieramy [ Mest > |. W kolejnym oknie,
W polu @, wpisujemy nazwe, jakg
chcemy nadac wirtualnemu peceto-
wi. Nastepnie klikamy na przycisk

-ﬂexl R

Mame and |ocation:
| Linu: Mandrake 9.2|

\i

3. Zlisty ® wybieramy, jaki
system operacyjny zamierzamy
zainstalowac na wirtualnym pece-
cie. Mozemy wybra¢ produkty Mi-
crosoftu i 0S/2. Jesli chcemy za-
instalowa¢ inne oprogramowanie,
na przyktad Linux, wybieramy
~opcje @. W zalezno$ci od nasze-
g0 wyboru program przydzieli
tworzonej maszynie wirtualnej do-
my$ine ustawienia ilosci dostep-
nej pamigci RAM oraz dysku twar-
dego. Po dokonaniu wyboru klika-

my na [Hest ]

Dperaling system:

3003

ME-D0s

‘Ao

o 5

Winchowas Pllannam Edition
\winckowss NT Workstabion
arcdows 2000
airedows 5P

[

‘Andouss NT Server |
‘Sindowss 2000 Seree l_
‘Windows Sarvar 2000

. i

Informacje o programie

Virtual PC 2004
Microsoft
Procesor AMD/Intel 400 Mhz, CD-ROM, SVGA,

128 MB RAM, 2 GB HDD,

System operacyjny
Cena

Windows 2000, XP
ok. 500 ziotych




Nieco wolniej

p oniewaz instalujemy system
operacyjny na emulatorze,

a wirtualny dysk twardy jest w rze-
czywistosci skompresowanym pli-
kiem, czas instalowania systemu
moze sie wydtuzy¢. Przyktadowa
instalacja Linux Mandrake 9.2 na
wirtualnym komputerze trwata po-
nad dwie godziny, a Windows 98
SE ponad godzine. Jesli chcemy
przyspieszy¢ proces instalacji, po-
winnismy zamkna¢ wszystkie pro-
gramy dziatajace w tle i przejs¢ do
trybu petnoekranowego (patrz
ramka Skroty klawiaturowe).

4. T wybierzemy, z jakiej ilo-
Sci pamigci operacyjnej powinien

korzystac wirtualny pecet. Zazwyczaj
jest to 128 MB, jednak po zaznacze-
niu opcji @ mozemy te wartos¢ re-

gulowa¢ @. Pamietajmy o pozosta-

wieniu wystarczajacej ilosci pamie-
ci, aby zapewni¢ poprawng prace
podstawowego systemu operacyjne-

go. Klikamy na [ Mest>],

5 = Wybieramy, czy program ma
korzystac z juz istniejgcego wirtual-

systemu operacyjnego do napedu.
Uruchamiamy wirtualny pecet, klika-
jac na nim dwukrotnie w oknie kon-
soli @. Widzimy, ze utworzony
przez nas komputer nie zawiera na
razie zadnego oprogramowania.

2. Nastepuje uruchomienie wirtu-
alnego komputera. W oknie progra-
mu widzimy charakterystyczne ko-
munikaty testu startowego BIOS-u.
Nastepnie rozpoczyna sie bootowa-
nie systemu z krazka CD lub dys-
kietki (w zalezno$ci, co wtozylismy
do napedu). Instalacje wybranego
systemu przeprowadzamy zgodnie
Z jego specyfikacja, tak jakbySmy ja
przeprowadzali na zwyktym pececie.

& Virtwal PG Conuale

Bs  &chion  Heip

=
—

DS £2 *

Savad

L Marakeaks | 8.2
Saver

Recommanced Rab: [ 176 M) -
ket FLAM Fex Ui vistual el bv: Jesli jest
() Lising the recommendsd RAM to wyma-
- iy s WA gane, mu-
et 128 | ;
I "™ | rzy¢ odpo-
e AmarEe S
wiednie

nego dysku, czy ma utworzy¢ nowy.
Zaznaczamy opcje @, zeby

utworzy¢ nowy dysk.
[ woul weant bouserd
() i mocsting virtusl hard disk

() o vl e k|

6 = Wybieramy lokacje, w ktorej
zapisany zostanie obraz wirtualne-
go dysku twardego i po raz kolej-
ny klikamy na [ Nest>] Konczymy
prace kreatora i powracamy do
konsoli programu Virtual PC.

Instalujemy system
Wirtualny pecet automatycznie
wykrywa napedy prawdziwego kom-

putera. Dzieki temu mozemy zain-
stalowac system, korzystajac ze sta-
cji dyskietek czy CD-ROM-u.

1. Wktadamy dyskietke startowg
lub ptyte instalacyjng wybranego

G

partycje na wirtualnym dysku
twardym i je sformatowac.

Zaawansowane
ustawienia

Uzywajac zainstalowanego na
wirtualnym pececie systemu, mo-
zemy bez problemu korzystac z sie-
ci oraz internetu — o ile w rzeczywi-
stym komputerze zainstalowalismy
i skonfigurowaliSmy odpowiedni
sprzet (karte sieciowg).

T-w oknie konsoli programu Vir-
tual PC @ zaznaczamy wybrany
system operacyijny, a nastepnie kli-
kamy na przycisk [Settings |

wirtualnej maszyny, klikamy na
przycisk EX. Pojawia sig okno
. Wybranie polecenia @
spowoduje, ze zapisany zostanie
aktualny stan uruchomionego sys-
temu. Nastepny start odbedzie sie

E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

@® www.vpccentral.com
@® www.microsoft.com/windowsxp/virtualpc

Sl e e i e el s sk e

Tt -
B Rt L e | o e ot |6 Y A

Frwser asthaa B pres

Mozemy jedn:
nie uruchomié
wirtualnych pet
tow. System w
tywnym oknie

klawisz £#3). Ustawienie to mo-
zemy zmienic, wybierajac w kon-
soli programu Virtual
PC menu [El=] a na-

doktadnie w tym samym migjscu,
w ktorym go wytaczylismy. Zazna-

Wi s et v s b stepnie polecenia :aiew?dzz';‘;::'a"
g e state a [ options | | [ Keyboard |, spu'wornione
it Klikamy na polu @s----------

[e ][ e || apotem naciskamy wy-
brany przez nas klawisz,
ktory od tej chwili bedzie petnit

role funkcyjnego. JS m

czenie opcji @ spowoduje utrate
wszystkich danych w pamieci RAM
wirtualnej maszyny tak, jak to ma
miejsce przy wylaczeniu prawdzi-
wego peceta.

Current e hey

Mg 4%

Ekspert radzi

2.W pojawiajgcym sig oknie
zaznaczamy @ i z rozwijanej listy
wybieramy karte sieciowa @. Bedzie -
ona widziana przez system operacyj-
ny wirtualnego komputera, tak jakby

byta w nim rze-

czywiscie zain-

Stalowana.

rogram Virtual PC 2004 umozliwia instalacje syste-

mow operacyjnych i korzystanie nie tylko z fizycznie
zainstalowanego w naszym komputerze napedu CD-

-ROM i stacji dyskietek. Wybierajgc z menu opcje
, mozemy wskazac plik I1SO zawiera-

jacy obraz ptyty CD z systemem operacyjnym lub aplika-

cjami, ktore chcemy zainstalowac.

Koriczymy
prace

Aby zakon-
czy¢ prace
uruchomionej

Telning Cuprent Vs s Pkl
1] File B Linu Mandrake | 5.2
= 128 g Pharber of rebwork, sdapiess:
o Hard Disk | Fiangrshe 2.2 Had Digh 7
s Hirid Dl 2 Piore drdegter L (| iarta Pt ATLE1 29 Famidy PC e )
e Hircd Cigle 1 Fdrem Sinprier 21
o Lo Degies Cazabded
% COTVD Drive Serrrglary coreruber dedepier 1
il Py st Bt dabeched i
¥ corn Tarm st
¥ oM Fores
¥ Ty Florm
b
T ¥ Sound Enatied
Przydatne . .
kon¥binacje EI Skroty klawiaturowe
W programie Vir- Klawisz funkcyjny przefacza kursor z okna wirtualnego komputera do okna

rzeczywistego systemu operacyjnego
zaznacza wszystko

kopiuje do schowka zaznaczony element
otwiera okno ustawien wirtualngj maszyny
uruchamia instalacjg dodatkow
przywoluje konsole programu Virtual PC

Iua! PC zdefiniowa- Klawisz funkeyjny + (%)
ny jest szereq kom- yayics funkeyjny +
binacji klawiszy @3 yjayisz funkeyjny + ££)
dzigki ktorym moze-  Klawisz funkeyjny + £
my uzyskac okreslo-  Klawisz funkeyjny + ££)

ne funkcje lub wy- Klawisz funkcyjny + %) zatrzymuje dziafanie wirtuanej maszyny (Pauza)
wofac wybrane zda- Klawisz funkeyjny + (%) reset wirtuang] maszyny
Klawisz funkcyjny + WKleja zaznaczony element

rzenia. DomysInie
klawiszem funkcyj-
nym jest prawy

Klawisz funkeyjny +
Klawisz funkeyjny +

przefacza wirtuang maszyne do pefnego ekranu
wysyla kombinacig do wirtualnej maszyny
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PORADY
PRZYWRACANIE USZKODZONEGO SYSTEMU

1

Rodzaj problemu

NOWEQO programu lu

Zmian w rejestrze

Windows zawiesza Sig po instalacji
System pracuje niestabilnie po dokonaniu

System uruchamia sig tylko w trybie awaryjnym
System nie uruchamia si w ogdle

Fizyczne uszkodzenie dysku

Przypadkowe formatowanie dysku

ub usuniecie partycii

Przypadkowe usuniecie czesci plikow
systemowych, katalogow Windows

-

.=

kspert przedstawi dwa
rozwigzania, ktore
Znacznie przyspiesza
przywrocenie naszego Ssystemu
operacyjnego do stanu uzywalno-
$ci. Sa nimi systemowe Przywraca-
nie systemu oraz archiwizowanie

i przywracanie obrazu dysku.

Obie metody sg bardzo przydat-
ne i z zadnej nie powinnismy rezy-
gnowac. Nie ma jednak sensu, aby
przy kazdej instalacji nowego
drobnego programu wykonywac
petng kopie systemu operacyjne-
go. Lepsze jest skorzystanie z na-
rzedzia wbudowanego w systemy

atujmy Windo

aria moze zdarzyé¢ sie kazdemu.
2 zawsze mozemy jej zapobiec, ale mozemy zminimali-
ac straty. Ekspert pokaze, jak zabezpieczy¢ sie przed
tastrofa i ochroni¢ dane

Windows Me i Windows XP —
Przywracania systemu. Tworzenie
punktu przywracania zajmuje tylko
chwilg i warto to zrobi¢ przed kaz-
dg, nawet najmniejszg modyfikacja
systemu i dodaniem najprostsze;
nawet aplikacji. Co wazniejsze, nie
wymaga ona tworzenia kopii zapa-
sowej danych na dysku twardym,
takich jak poczta czy dokumenty —
Przywracanie systemu nie kasuje
tych informaciji.

Petng kopie systemu (obraz dys-
ku) powinnismy wykonac przynaj-
mniej raz — zaraz po pefnej instala-
cji i konfiguracji systemu oraz in-

Kiedy warto stosowa¢

_________________|Przywracanie systemu] _Obraz dysku

Windows 95h, 98, Me,
Windows Me, XP NT, 2000, XP
TAK NIE
b sterownika
TAK NIE
TAK NIE
NIE TAK
NIE TAK
NIE TAK
NIE TAK
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ws!
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l = Aby zapisa¢ Punkt przywraca-

nia, klikamy na przycisk EFREIETR],
nastepnie wybieramy [ _Proaramy],
@ Akcesaria | @ Marzedzia systemowe

i [“F Przywracanie systemu |

2 = Otwiera sig okno programu.
Najpierw konfigurujemy aplikacje.
Klikamy na skrot @:<

‘ Ustawienia Prawviwracania systemu ‘

3. Owiera sie okno
ErEE . Przecho-

miejsca na dysku, ktdre przeznaczo-
ne ma by¢ na przechowywanie da-
nych systemu. Minimalna warto$¢
to 200 MB, ale im wigcej migjsca
przeznaczymy, tym wigcej punktow
kontrolnych mozemy zapisac.

5 = Zatwierdzamy zmiany i po-
wracamy do tworzenia Punktu przy-

Lo wiefscn na dysha

na ki pode reduboresd prankiiv prTyacE
P e e chsb o udviin
w [— renk:

B L)

stalacji gtownego
oprogramowania,

Z ktorego bedziemy
korzystac. Tu jednak
uwaga — przy od-
twarzaniu danych
jest przywracany
petny obraz party-
cji, a wigc kasowa-

I-Iw

| Dlechyprm chis
ne s3 wszystkie da- e
ne znajdujgce sie =, ...
na niej. Przed wy- —————

Wihabchwnio syoiemu

Magray korpulers
IFroas acares oplsrm

A Prapasiares prbamii s dednd | advinosd soodive da
‘F{ borpudma sy

P 'idgee Preywscarss sien na senaloch dydkch
Lt epmin s i i

by Tresied 1lin Prasscards spstimai kb rebymaing odd
rm i by tha Praped carda spstami na dgthu, tamace
ek, & nastepnie kbl pucick L stawssnia

Spragt T arsar et

el

ikhisizacis silonshcrs

Stan Ubawirin_Ja€
Mordiirva
Morstoamws
Porineva

konaniem tej opera-

¢ji musimy wiec przegrac istotne
pliki (a wigc migdzy innymi archi-
wum e-maili, dokumenty, zawar-
to$¢ pulpitu i folderu Moje doku-
menty, folder Ulubione) na inng
partycje, dysk twardy lub na ptyte
CD-R.

Przywracanie systemu

Systemy Windows Me/XP wy-
posazone s3 w narzedzie Przywra-
canie systemu. To doS¢ prosta, ale
bardzo przydatna aplikacja.

i el pard s

by rozpoceal, wybierz zadanie, kidre choess
wykonatl

3 Prevrndd i kompuler do scriniajioegn da

wracania. Zaznaczamy opcje @
i klikamy na przycisk [ Dalej =]

6. W kolejnym oknie nadajemy
nazwe punktowi przywracania, wpi-
dobrze o_p_is_y_v?/é_c"punkt, nie bedzie-
my mieli wtedy ktopotow z odszu-
kaniem i rozpoznaniem go. Klikamy

i puankibu perywrscaniae

Przed instalacyy Nemn

Bisbaea dats | godeine 54 automatycoris dodamans do purdu propvw acama,

Tego punkty praywracania ik MoSna Zmienk po [ego ukworzeni, Proed kontynuowsanism upewnd] si,

i POk G WOEEATA POME 3T N,




r

Dyt Frpwn o] hormgaibar tha wepainarpeana abaru |

na przycisk [Baleg =]. Utworzylismy
punkt przywracania.

7. Aby odzyskac ustawienia sys-
temu z tak przygotowanego punktu,
najpierw zamykamy wszystkie pra-
cujgce programy, a nastepnie po-
nownie uruchamiamy aplikacje
przywracania systemu. W oknie za-

___________________

przycisk [ Dalej =],

Aby recpocral, myhiers radanie, ktre choess
i

(D stz punkt preyearacenis

8. owiera sie okno z kalenda-
rzem, na ktorym pogrubionymi licz-
bami zaznaczone sg dni, w ktdrych
tworzone byty punkty przywracania
systemu. Wybieramy dzien, a na-
stepnie w oknie @ wybieramy kon-

N AV,

zarowno do wykony-

Name Image File
Wania ObraZOW dyS- Erdsa tha Aarame, speclying the dive and dscioy. For ssarpls:
. s . 12 Click Baoene o banssie: Tor the path and
kow, jak i do ich poZ- | e S

_____

nigjszego przywraca-
nia.

__________________

2. Uruchamiamy komputer

z pierwszej dyskietki startowe.

W tym celu w BIOS-ie komputera,
(UKL # Advanced 813 Festures|
wybieramy stacje dyskietek w me-
QT First Boot Device ISR
rych BIOS-ach robimy to, wybiera-
jac kolejno$¢ napedow, z ktorych
komputer bedzie probowat wezytac
system: EEEEETN Wktadamy
pierwsza dyskietke do stacji i re-
startujemy komputer. Gdy system
sie uruchomi, poprosi nas o wtoze-
nie kolejnej dys-

kopii @. Klikamy na przycisk [Hext]
Jesli jako miejsce zapisania obrazu
wskazemy partycje typu FAT, to ze
wzgledu na jego ograniczenie po-
szczegolne pliki bedg miaty do

2 GB kazdy. Jesli wiec obraz dysku
przekroczy ten rozmiar, zostanie za-
pisany w kolejnych plikach o roz-
szerzeniach ,pgi i nazwach po1,
po? i tak dalej. W wypadku zapisy-
wania na ptyte CD-R program
rowniez automatycznie rozdzieli

1. s o o ko o e
dhat

P W iz | =& ha

2.7 e B W ikt Py ada.

kretny punkt (moze byc ich kilka,
niektore system stworzyt automa-
tycznie). Klikamy na przycisk
[Dfei =),

Program zrestartuje komputer
i przywrdci ustawienia systemu.

Obraz catej partycji

Przed skutkami takiej awarii
ustrzeze nas przygotowanie petnej
kopii systemu. Wykonamy jg za po-
mocg aplikacji Drive Image. Naj-
nowsza wersja tego programu do-
stepna jest w 30-dniowej wersji na
stronie www.powerquest.com
Wersja 5.01 tego programu opubli-
kowana byta w Ekspercie 4/2003.
Ekspert pokaze, jak za jego pomocg
wykonac obraz twardego dysku.

1. Drive Image 5.01 to program
pracujacy gtéwnie w systemie
DOS. Jednak poniewaz systemy
Windows ME i XP nie zawieraja
DOS-u, musimy przygotowac spe-
cjalne dyskietki inicjujgce. Naj-
pierw przygotowujemy dwie puste
dyskietki. Nastepnie klikamy na
przycisk IEEREEER, potem wy-
bieramy [{&_Froaramy],

[ PowerQuest Drive Image 5.0]

i G Create Rescue Diskettes ] Pro-
gram nagra pierwszg dyskietke

i poprosi 0 wtozenie kolejnej.
Pierwsza dyskietka pozwala na
uruchomienie systemu, druga za-
wiera program Drive Image w wer-
sji DOS. Dyskietki te sg niezbedne

_____________________

kietki i uruchomi PI

Drive Image. To o o wege i of o conbs o ary
?Ih“u_‘_ 7 o e
ey i
Dk To Deak
BT

3 = Program umozliwia Sebocl Feurce Drive

tworzenie petnej kopii za- Sebaci It drhee thal contns fhe pasitions 1o be inckaded in Hhe inage N

i Arei i _ lrtees | D Ly

pasowej, W IktOI’BJ umiesz i g

cza wszystkie dane zapisa- | |= -1 = C

Ne Na dysku: cala SUKUIG | P ——

katalog6w, pliki oraz dane

startowe dysku. Dzigki temu umoz- Campress imnge Fle

liwia odzyskanie danych takze Selec! the level of conpreion o the Inage (i below.

w przypadku powazne;j awarii dysku. { S .

Aby rozpocza¢ tworzenie kopii, [ B
klikamy na przycisk @. >+ Hoh TN

L. w kolejnym oknie wybieramy
dysk @, z ktorego dane chcemy
kopiowac. Klikamy na przycisk
[Nt

5. Klikajgc na o oznaczamy
partycje, ktorej kopie wykonamy.
Klikamy na przycisk [Hest],

6.w kolejnych oknach wybie-
ramy lokalizacje kopii bezpieczen-
stwa. Program moze zapisywac jg
na dyskach lokalnych, a takze na-
grywalnych ptytach CD-R i CD-

-RW. Wybieramy dysk, wskazuje-

Sebecd Source Parlitions

Sedeot e padilon: i inckade b e nage fie.
Dok 1~ 57338 M -

obraz niemieszczacy sie na poje-
dynczym no$niku.

7. Archiwizowane dane sg kom-
presowane. Wybieramy stopien

kompresji ®. Klikamy na przycisk
[Net]. Rozpocznie sie proces two-
rzenia kopii bezpieczenstwa. Czas
jego trwania uzalezniony jest od
wydajnosci komputera i rozmiaru
kopiowanych plikow.

8. 7wk przygotowanych kopii
bezpieczenstwa odzyskiwac moze-
my zarowno poszczegolne dane, jak

i catg zawarto$¢ dysku. Najpierw
jednak musimy uruchomi¢ kompu-
ter za pomocg bootowalnych dys-
kietek stworzonych przez program
Drive Image 5.01. Aby odzyska¢

L PAT C D e

caty dysk, w gtownym oknie pro-
gramu klikamy na przycisk @.

" | BRestore Image

=h Hi
- To restore the pa
e B

click here.

Otwiera sig okno kreatora odzy-
skiwania danych. Wskazujemy
miejsce, z ktérego program ma po-
brac kopie @ .Klikamy na przycisk

=l

9 = W kolejnych oknach wskazu-
jemy dysk i partycje, na ktdrych zo-
stanie odtworzona kopia @. Pamig-

LIS ML A ke MTFS

Select Destinati

tajmy, ze program zastapi dotych-
czasowe dane na zaznaczonej par-
tycji plikami zapisanymi w kopii
bezpieczenstwa.

10. Klikamy na przycisk [Hest]
Rozpoczyna sig odzyskiwanie catej
zawartosci dysku.

Adresy WWW:
@ http://xp.net.pl/

@® www.microsoft.com/poland/windowsxp/wiadomosci/

niezawodnosc5.asp

@ http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?URL=/

WzZ =

Warto zajrze¢...

library/techart/windowsxpsystemrestore.htm

@® www.powerquest.com/
@ http://centrumxp.pl/

Bekeot & delination parition o uralonsed
Dot 1= 57235 Wl

i Spnce

e o s Brutees Ve P ions..

L =

SETILA HB Aotk WTFS
P T

[T

SIS LM

TUIEE Primary

RN

i

TN Py
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PORADY
WINDOWS

zostang poinformowani, ze niedtu-
go ich dane nie beda zapisywane
na dysku [EB>. Zaznaczamy jesz-
cze pole [, aby po przekrocze-
niu przydziatu dane uzytkownika
nie byty juz zapisywane na dysku.
Klikamy na [ Zastosui].

Trafic
w sedno

" Jco-RoM

Winamp 5
freeware
dBpowerAMP MC
freeware
Rzeznik
MPEGow
Shareware
Internet
Explorer 6 SP 1
freeware
Synchronizer
freeware
CinemaPlayer
freeware
Nandub GPL

Rellock freeware

3. System operacyjny sprawdza
teraz, ile danych kazdy z uzytkow-
nikow przechowuje na dysku. Jest
to mozliwe, gdyz w przypadku
partycji NTFS kazdy dokument
opatrzony jest informacjg o tworcy
(czyli wiascicielu) pliku. Dzieki
temu system Windows jest w sta-
nie zsumowacé pojemno$¢ danych
porozrzucanych miedzy roznymi
katalogami.

Gdy w oknie zobaczymy zielone
_Swiatlo @, oznacza to, ze funkcja
F przydziatéw juz dziata. Klikamy
jeszcze na przycisk opisany jako
| [Wrisy pradzeton..|

__)¥ Ghare Syshem pezpdssbu dpshou st skisng

FOT.: AGE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Co zrobig¢,
dy mamy problem
konaniem jakiejs
racji w pececie?
Trzeba zajrzeé
zowek Eksperta
- oto trafna odpowiedz

4. w nowym oknie widzimy in-
formacje o stanie przydziatu dysko-
wego uzytkownikow. Jeden z nich
przekroczyt wyznaczong quote przed
wprowadzeniem limitu @ i nie be-
dzie juz mogt zapisywac danych.
Widzimy takze doktadne dane

0 przydziale [EB» oraz ilosci danych
przechowywanych przez uzytkownika
na danej partycji @.

(Nle) wszystkim po réwno
U

5 = Mozemy takze zmieni¢ roz-
miar przestrzeni dyskowej zarezer-
wowanej dla kazdego z uzytkowni-

zytkownicy serwerow pli-
kow znaja pojecie przy-

D Wisy przydziatu dla Dysk lokalny (D:)

. . . Przydzist Edycia Widok Pomoc

dzialu (ang. quota), czyli ograni- S

czenia ilosci danych, ktére moze E

prZeChOWyWaC na nim kaZdy ‘?:an MNazwa Mazwa logowania Tlose uzyta Limit przydziatu Poziom ostrzezen
,' . tkOkaéW Takze na W Ponad limit  Marian Michalski 5-1-5-21-64713175... 5,35 (GE- B 2 0GB 1,9 GE

z€ WSpO UZy . ) @OK ______________ BUILTIM'Administra. .. 25 KB Bez ograniczen Bez ograniczen

domowych komputerach mozemy ®ok ukasz Odmiatowsid lnsmislowski@komp. . 219,76 VB 2GR 1,366

ograniczy¢ ilos¢ informacji zapisy- KOMPUTERSV : B

wanych na dysku przez wtascicieli
poszczegoinych profili. Wystarczy,
ze dysponujemy systemem Win-
dows 2000 lub XP oraz napedem
z partycjami NTFS. Nikt nam nie
bedzie nadmiernie zasmiecat dys-

2.w nowym oknie klikamy na ~ maksymalng ilo$¢ danych, jakg

zakiadke [Frapdziat]. Zaznaczamy kazdy z uzytkownikéw moze prze-
_pole @, aby wigczy¢ stosowanie  chowywac na dysku @. Warto

przydziatow. Nastepnie podajemy i takze ustali¢ nieco mniejszg war-

tos$¢, po

i kow. W tym celu wystarczy zazna-

___________________

czy¢ jego nazwe @ i klikng¢ na
zmieniony przydziafhl_l]t_) Qv"odf’)_le _____
wytaczamy ograniczenia dla dane-

______________________

P

ku twardego.

1. Woknie Eksploratora Windows
wyswietlamy liste napedéw. Klika-
my prawym przyciskiem myszy na
jeden z dyskow twardych i wybiera-
my [Htaioned]

Ekspert radzi

amietajmy, ze przydziaty musimy ustali¢ dla kazdej
partycji z osobna.

KWIECIEN - MAJ 2004 [l aaed

r
i
i
I
i
i
i
i
]
i
i
i
i
]

‘wihaes rarzyduamis propdzisl am
[¥] Qe misieca ns dysku uhdk ommitiom preskrac sagoym bmid peepdziah
\aybeeiz dorrgding bl pravcziahu ols nowesch Wtk ownd e £ 10 S0l

____________

D Ustaw pociom ostrzssss na 143 GE -
‘oiybiarz opcpe logomania przpdaishcey dis Segn wolamns

] Flegeatig sdarzsnie, kisdy udythownik prostracza swdy mt pezydzisha
D Fapiing pdarsenis, bedy itk ownh preleaca sed ponom oelzule

przekroczeniu
ktdrej posia-
dacze kont

9o uzytkownika @. Klikamy na

przycisk (oK, aby wprowadzi¢
nowe ustawienia w zycie.

g Uzytkownik;  iakowski lasmialowski@komputerswiat local)

Frzydziak uzpwany: 219,76 ME [ 4% )
Przydziat pozostaby: 4,78 GB

B Nigogiahices ugyciadyskn

* Dgranicz migjsce na dyskudo §) 5 |GEB - 1=

Ustaw poziom ostrzezeri na } 45 iGB vi




Windows 2000/XP

Laptop na diuzej

D la uzytkownikow kompute-
row przenosnych znaczenie
ma nie tylko wydajnos¢ i konfigura-
cja komputera, ale takze (a moze

przede wszystkim) czas dziatania na
bateriach. Aby wydtfuzy¢ czas pracy,
najlepiej jest odtaczy¢ zasilanie

zZbednych urzadzen. Windows 2000

my juz istniejgcy
i Klikamy na @.

Ideriyfisbor dokosaris Plisdoatepoy

Murmer seryiny Plsciabaprey

- =3 [#] T et kompuber przeroding

(i Stan dokiswaria feet rimsrary
T ompraler jest Tadiboes sty
13 (=) Kompraber [§e jeat pacokomay
Wibdr profilms spreetu

Eesze dolecoa] ben profd jako opces podczes
] gty

_____________

_______

i klikarny na [2K],
Zaznaczamy nowy profil @. Klikamy

i XP pozwalajg tego dokonac.

T.w nowszych wersjach syste-
mu mozemy na jednym kompute-
rze stworzy¢ kilka profili sprzeto-
wych, wybieranych podczas uru-
chomienia systemu. W kazdym
z nich mozemy ustali¢ inng konfi-
guracje sprzetowg, na przykfad
Z Wytgczong czescig urzadzen.
Otwieramy Panel sterowania i kli-
kamy na [Z7svstem | Na zaktadce
wybieramy [rofile spragtu],

Aby utworzy¢ nowy profil, zaznacza-

it profile speogiu.

»
Bopeal

o [ | [ et Rz

P m——

na [¥tadciwosd ] Zaznaczamy pole @---
i opcie @, Zaznaczamy pole [EIP

widzimy liste zainstalowanych urza-
dzen. Wytgczamy zbedny sprzet, kli-

Tonpa i e | Klikamy na
Nt Lnececs przycisk [oK],

3 = Restartujemy pecet. Podczas
uruchomienia Windows widzimy

kaJaC na - __g‘ Poaty {COM | LFT)
Urzgdze- | = 8 Frocesory

. = Ftace dyskishek
nia pra- <

- Ttac cheskar

Wym . - : Sacim sk CO-ROMIONT
przyC|S_ B LG CD-R0M ORD-ESH

. = [ Urzacenia sysbemons
kiem my- .

szy i wybierajac [*vtacz | Odtaczamy
niepotrzebne urzadzenia, na przykfad
stacje dyskietek, CD-ROM, karte

ekran @. Musimy w ciggu pot mi-
nuty wybrac jeden

| 5 = Gdy uruchamiamy notebook,
z profili. Zaznaczamy by uzywac go bez zasilania siecio-
dodany przez nas @ e wego, zawsze wybigramy profil

i weiskamy £,

4 . Musimy skonfigurowa profil.
Na zakfadce wybieramy
[Blenedzer urzadzeri ] W nowym oknie

sprzetowy EEREZIY. Oczywiscie,
jesli laptop jest podtgczony do pra-
du, wybieramy standardowy profil,
pozwalajacy korzysta¢ ze wszystkich
urzadzen.

Windows 98/Me/2000/XP

Zachowaj aktualizacje

cji <M i klikamy na

U ZytkOWmCy Win' A Windows Update — Dkno dislogows sony sisci.. [E3
dows regularmie Ficzizerzeris Windaws Lipdats insiahje o

$ciagaja z internetu fatki. ot

£3czna objetos wszystkich | Eleet el che bogesss s pegpsns Ilsnet

waznych uaktualnien wynosi
wiele megabajtow. Ich $cig-
ganie za kazdym razem, gdy

Pasinp pobimark
LLLDLEL LR LR LT L]
Poanstaly czas pobierania
:adpii.lhu'

45 HEAEMB

0 i

reinstalujemy system lub

-

konfigurujemy nowy kom-

puter, jest stratg czasu. Le-

Zamykanie

P0G

piej raz $ciggnac pliki i za-
pisac je — do wykorzystania
W przysztosci.

Windows e

Miciosoft Windoves Update - Microsol Inteimst Explors &
e Paind Shop Pro - Inaged

Ekasporacsa - [C])

E

aphona
Papeb: shoadhier Microaoll Do
et Ugscdati — (kne duaskogovs slioey peci Wb

98/Me/2000

1. Gdy korzystamy z aktualizacji
z7a pomocg standardowej witryny

poprawek, a nastepnie bezpowrotnie
kasowane. Oznacza to, ze musimy
skopiowa¢ poprawki @ w inne

Windows Update, aktualizacje s3
$ciggane automatycznie do katalogu
(jest to folder ukryty)
umieszczonego na partycii syste-
mowej. Jednak sg one przechowy-
wane tylko do czasu zainstalowania

O T —

eom_miciosolt |ELPEED_sf_SP1_S545
"1 com_microsolt |[ELPYEHE e 5F1_BE50
=1 com_microsol |ELPFZHT e SF1_5580
2 eom_miciosik PluglICH_IEfepl_5538 <€4-
") com_rriciosol PlugUilkD IEGsst 5537

PugliTW IEEap] 5604

miejsce na dysku. Wykonujemy je,

gdy juz zakonczy sig Scigganie da-

nych z intemetu @, a rozpocznie
instalacja fatek.

2. Zazwyczaj jednak zainstalo-
wanie poprawek trwa krdcej niz ich
skopiowanie. Oznacza to, ze nie

Zakoricz zadanie|. [nStalacja zostaje
przerwana i mozemy spokojnie
skopiowa¢ dane z folderu
[CwUTemp ], Oczywiscie musimy
pamigtac, aby potem samodzielnie
zainstalowac fatki.

Windows XP

T.w Windows XP wykonanie ko-
pii fatek systemu jest znacznie
prostsze. Klikamy prawym przycis-
kiem myszy na

i wybieramy [Wagciwasi | W no-
wym oknie klikamy na zaktadke

[ Aktualizacie automatyezne |, Zaznacza-

_my opcje @ i klikamy na (oK.

1

H

h,. Fpempeb s s o ok e gk g (e prewe|
e Eaviabnadr o b siustie

Eabinc e task i il v | vesackonn rwes by by
ok i S

= Po $ciggnieciu poprawek z wi-
tryny Windows Update system be-
dzie prosit 0 pozwolenie na ich zain-
stalowanie. Zanim przeprowadzimy
aktualizacje, mozemy spokojnie

zdazymy ich zduplikowac. Na
szczescie istnieje na to sposob.
Wystarczy podczas instalacii tatek
Weisnacé . W nowym
oknie wskazujemy proces aktualiza-

>

skopiowac dane @ z katalogu
na partycji systemowe;.
com_microsoft 826542 _WOP_SPZ_WinSE 0.,

D com_microsolt, G050 Jeb 550 KRIPE
oo _rcrosoft, HighMAT Extension to MiTasa, |

Windows XP

Bez dymkéw

W

jak wytaczy¢ podpowiedzi.

1. Uruchamiamy Edytor rejestru.

[0 Microsoft | [0 windaws |

indows XP wyposazono
w rozbudowany system
podpowiedzi —w tym dymkow in-
formacyjnych (baloon tips) pokazu-
jacych sie nad paskiem zadan.
awansowani uzytkownicy ich jednak
nie potrzebujg. Ekspert podpowie,

Za-

\D Currentersion L “:I Explarer

L

[0 Advanced |, Klikamy prawym

Bh fhels Wi Uk Pomg :
= B M kompter & amas ! Tye
28] HEEY_CLASSES ROOT i 5
= (22 HKEY_CLRRENT LSER ﬁ::_:mm.- !m_ :Eii
-3 5l Apbeorns B Clasmcviewstate RES_DWAORD
o BioktlTharbnakcocte  RESDWCHD
2. Nowa warto$¢ nazywamy
[BE]EnableBallonTips| Upewniamy sig,
7e jest ona ustawiona na[o] @. Za-
mykamy Edytor rejestru. Na pasku
zadan nie beda [y = —
juz pokazywa- | ElrssatieThumbos... REG DWICRD  Ce0O00000G ()
ne InfOFmace Eﬂw etbvFath REG_D'MORD | DocDODDODOT {0
' ) ! | BflEnableBalonTins  REG_DWORD  (eD0000000 (0]
i podpowiedzi. | GEjFae REG_DWORD  Deeh000000 ()
Windows 98/Me

Nie do swapa

G

aby aktywnie korzystat z pa-
mieci wirtualnej. Jezeli jed-
nak zainstalujemy starszg
wersje Windows w pececie
majgcym co najmniej 128
MB RAM-u, czeste sigganie
do pliku swap niepotrzebnie
spowalnia komputer.

dy powstawat Windows 98,
ilos¢ RAM-u w kompute-
rach rzadko przekraczata 32 MB.
System zaprojektowano wiec tak,

B Edwod  Whands  Pondg

[ FR&Emh |
rhios=eebios

wnaFont =dosapp . Fon
WEUSE=RURONSE , RSROUSE . wRd
device==dynapage
deulce=sund

i G e s pd
device==int13

by ben ar = s
display=sudd , swflatd

1. Otwieramy plik

w katalogu systemowym. Nastepnie

2. Dopisujemy linig kodu @-------
i zamykamy plik. Po ponownym
uruchomieniu Windows rozpocznie
korzystanie z pamigci wirtualngj
dopiero, gdy zajete bedzie ponad

70 procent RAM-u.

[display==udd ,=uflatd]

(l[:unseruatiueSwapFileUsage=1‘l—

O
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PORADY

OUTLOOK EXPRESS/OFFICE 2003/PROCRAMY DO MP3

utlook 2003

ez spamu

,ﬁ. Frogram Outinok pobest weadomods, kidrs wydaje o
1| et Smimciem, ‘Wiadomosd postels sotomatyoomee
e Toddang

K olejnym wersjom
pakietu Office to-

warzyszq pytania, czy nowe
funkcje uzasadniajg wy-
datek na zakup tego opro-
gramowania. Faktem jest
jednak, ze nowy Outlook
2003 zawiera rewelacyjny mecha-
nizm SmartScreen chronigcy nas
przed spamem. Podczas miesiecz-
nych redakcyjnych testow filtr za-
trzymat ponad 90 procent wiadomo-
Sci-Smieci, nie kasujac ani jednej
waznej wiadomosci! Poznajmy te
funkcie.

1. Zazwyczaj programy blokujace
spam uzywajg list adresow e-mail
spamerow oraz dozwolonych
nadawcow (wigcej informacji w Eks-
percie 6/2003). Outlook 2003 sto-
suje inng metode filtrowania poczty.
Mechanizm opracowany w Microsoft
Research rozpoznaje spam, badajac

Folder

wsdomcati-smiaci nalezy spravdoed reagulsmas,
' o iy k. vealrach weacimodcl enad,

| B prshand porsieerin tegn chna dislogosegn

Wojna ze spamem

martScreen wigczony do Outlooka 2003

(a takze serwisu MSN) to pierwsze z no-
wej serii rozwigzan Microsoftu majacych za-
bezpieczac¢ nas przed spamem. Kolejne wersje
SmartScreena majg eliminowa¢ ponad
S5 procent niechcianych wiadomosci oraz
uczy¢ sie nowych sposobdw dziatania spame-
row. Bill Gates zapowiedziat niedawno wpro-
wadzenie specjalnego systemu weryfikowania,
czy nadawcy nie sg spamerami.

Foldery ulubons
|| Skrzynka odbiorcza (11]
L) unread Mail [14)
) Z Raga moanitujacs [20]
[ Wystare slementy
Weisrysthin Iokdary pocily
@ EF Poldery nsobiste

__________________

- Shrzyrka nadswezs
.| Skrzynka odbsorcza (L1
(al Usumigte elementy (300

budowe e-maila (na przykfad obec-
no$¢ skryptow HTML tadujgcych
obrazki ze stron WWW) oraz jego
tres¢ i zawartosc. Wiadomosci od
0S0b z naszej ksigzki adresowej ni-
gdy nie sg traktowane jako spam.
Gdy Outlook wykryje wsrdd przy-
chodzaoych wiadomosci spam,

(L Junk E-mail | @ . WySwietlone

zostanie takze powiadomienie @

B ik E-mafl - Bicrossdt Dutlook
- m’wh Hermadria  flxe  Pomog

_____________________

0 znalezieniu wiadomosci-Smieci.
Aby wyswietlic na ekranie zawarto$¢

gl Junk E-mail | k|ikamy na @ Iub
prawym przyciskiem myszy na @---

i wybieramy [ Otwdrz w nowym ckie],

2. Spam z folderu

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
-

Foldery ulbaone | 2one wedhuag: Temat Zra e A .
| Shorzyoics odthol| | yowaskit Pt ® mozemy Wyka'
032 Ragamontbtl] s pa sowac, klikajac na ] @. Jezeli
[ wstone clemertfl s s b, Loow st e nmrsece okaze sie, ze Outlook umiescit
Juntiinlokiovpngt | - sovs G- 12-1R w nim jedng z waznych wiadomo-
= B Fokdery ascbis & Irigetant Lown Info, Phaae Respond Cuickly
£ Fakder pral || 1 yousskit 20040101 $ci, zaznaczamy g i wybieramy @.
i el F-r ok Hi | rimny vy Mmencd

do folderu

Ekspert radzi

utlook moze kasowac¢ spam zamiast przenosic¢ go

Wﬁﬁ\. W tym celu klikamy na

menu [Marzedzial i [Opce. . Wybieramy przycisk

|iadomosci-smieci. .|, Zaznaczamy pole @ . Mozemy takze

odradza to jednak, gdyz wtedy Outlook moze kasowa¢
takze wazne wiadomosci.

podwyzszy¢ poziom ochrony przed spamem @. Ekspert

‘b s §aplany pomian ocheoiy prosd sdsdomodami-imisien:
") ez filtrowaris sutomatyrenege: mum:#ohamw‘i
mdmw:esrmddpr:mdoﬁddem

(%) Mk orzypwiste meadomodti-misd a5 presnoszons do Foldery
wadmms'-:rs"qlen

{_}_'.'l'nbs\:poemht'f o skropnbi cdbsorooe) badoe dostarcoars
byl pocrta e-med od czob b domen majduiaoych e e os
bespiscznch rasdawcdey b beopiscarich adressbiu,

p[] Trwabes L vaadomodcl wydaigge sig by
wARCk R - i palvissl prrencsid j do Fokdery
vaadomadci-dmati

KWIECIEN - MAJ 2004 [0 aaed

W nowym oknie zaznaczamy

\ Zawsze Ufaj poczcie e-mail L aby
wiadomosci od tej osoby nigdy nie
byty umieszczane w folderze

([ Junk E-mail | Klikamy na [OK].

3. Jesli Outlook nie wychwyci
niechcianej wiadomosci i spam trafi
do naszej skrzynki odbiorczej @,

klikamy na nim prawym przyciskiem
myszy. Wybieramy
i ‘ mm:mhﬁ'zﬂm-rmm‘_
E-mail zostaje usuniety. W przy-
sztosci wiadomosci od tego
nadawcy beda blokowane.

Skrzynha odblorcza

& na phvas

4 1TE% Jumbe ko o consskdation S003-12-23

-3 e

Outlook Express/Outlook 2003

Czysty e-mail

E -maile w formacie HTML
mogq zawierac skrypty
grozne dla uzytkownikow progra-
mow pocztowych Microsoftu
(szczegbtowe informacje
znajdziemy w Ekspercie 1/2004).

k||enta e ma|I i wyb|eramy

2 . Wybieramy zakladke
i zaznaczamy pole ( 2 Klikamy na
przycisk [OK]. !

Wiadomosci HTML £

‘ Cayta) wazystkie wiadomoic w postac 2wypklego tekstu ‘

sq takze wykorzysty-
wane przez spamerow badajgcych,
ktore konta sg aktywne (tak zwany
external content — podczas odczy-
tywania e-mail pobiera obrazki ze
specjalnie przygotowanej strony
WWW).

Jak zabezpieczy¢ naszg skrzyn-
ke odbiorczg przed tymi zagroze-

niami?

Outlook 2003

W oknie programu klikamy na
menu i polecenie
m Na zaktadce m

____________

_________________

pieczony.

Skutecznym sposobem

kich przychodzacych wiado-

i [F] ) dodathkrwes podzahy meersza w zmybbym Ckioe
jest konwertowanie WSzyst- -l Ceveai ety standardis pocsts jhe bl test
[l cavta) cata yfrcesn podpsans poczby ko zeykly test

moSci do formatu tekstowego.

| Zamvarrcsvars opcie o-mal ||:nr~!d|mru |

Outlook Express

1. Aby Outlook Express mogt kon-
wertowa¢ przychodzace wiadomos$ci
HTML na format tekstowy, musimy za-
instalowac Internet Explorera z Service
Pack 1@ (znajdziemy go na krgzku

I' Il--lal
u..l-nir:-

D"."D-Mﬂ
’me'l’u B IS BEToE0 o T T4,
| Wi situsiasch:; SPL QBLEGIS, (E30M, A

Eksperta). Nastepnie uruchamiamy

\ QR RIS, CATEED; 1, }

Word 2003

Jak PDF-y

R i R e ]

CIEL PO T S

bt iy ke sansh e e apsresl ey
e

N ie bez powodu, $ciggajac
z internetu dokumenty

i elektroniczne ksigzki, internauci
preferowali do tej pory pliki PDF,

a nie Worda. Lektura tekstow w pro-
gramie Acrobat Reader jest bardzo
wygodna. Produkt Adobe od dawna
byt w stanie wyswietli¢ dokument
w ukfadzie ksigzki (widoczne s3
dwie strony obok siebie) oraz mi-
niatury poszczegdlnych kartek. Te-
raz te funkcje znajdziemy takze

w Wordzie 2003.

1. Gdy Word wy$wietla pojedyn-
€23 kartke dokumentu, znaczna
cze$¢ ekranu jest pusta. Aby wig-
czy6 widok ksigzki, z menu [idak]

wybieramy [ Ukad do czytania |,

Teraz lektura dokumentu bedzie wy-

godnigjsza @,
a na ekranie
zmiesci sie
wiecej tekstu.

2. Mozemy
takze wigczy¢
wySwietlanie
miniatur po-
szczegolnych
kartek doku- __
mentu @, aby

utatwi¢ sobie poruszanie sie mie-
dzy jego czesciami. W tym celu
w widoku ksiazki klikamy na

E: Miniakury |




P i

Rzeznik MPEG-6w

Pl rcomey

Pl e Ty e by

Ciecie MP3 -

z azwycza) pliki MP3 zawieraig
pojedyncze piosenki. Jednak
czasami w dokumencie znajduje sie
wiele utworow (na przyktad gdy jest
to zapis koncertu lub amatorskie na-
granie). W prosty sposob mozna
podzieli¢ go na pojedyncze
piosenki. Ta umiejetnosc przyda sie
nam takze, gdy bedziemy chcieli
wycigé krotki fragment z nagrania.

3 Reeindy MPEGiw [Licens je olkresowy pog
Fili Edvoia Widok Opcie  Narzerdria MPEG saro
Mz wesrstins | ‘Wiorane od .| Whorane do

1. 0o ciecia plikow MP3 wykorzy-
stamy polski program Rzeznik
MPEG-6w. Po uruchomieniu aplika-

cji widzimy puste okno projekiu @.

Klikamy na [Piik] | [ Dodaj plik audie ...]
Klikamy na przycisk @, aby wska-
zac plik MP3, ktory chcemy podzie-
lic [l . Zaznaczamy opcje I,

aby maoc wiasnorecznie pociaé

dokument. Klikamy na /]

2. Plik zostat dodany do projektu.
Teraz musimy okresli¢ fragmenty, na
ktore zostanie pociety. Dokonujemy
tego za pomocg narzedzi zgroma-

dzonych

u dotu okna

Pl cocuiovny:

1+ Cupmras ez
Haca gihu 4
[moms_v_m el

aplikacji. Przycisk |2 oznacza po-

czatek fragmentu, ktdry bedziemy

wycinac, a i jego koniec.
Rozpoczynamy oznaczanie po-

Cisk [ Koleine ciecie]. Rzeznik automa-
tycznie przenosi zaznaczenie na su-
waku na koniec ostatniego wyzna-

czonego fragmentu @. W sposob

ST VU — o opisany
fragmentOw  [Fams [ wicriesd [ oheswmde [Commmmaln| W pUNKCie 2
pliku MP3. wyznaczamy
Suwak @---- poczatek i ko-
umieszczamy | |, niec nastep-
na poczatku 1 btk i el o Wl T8 - 9 nej piosenki.
pierwszego | S e ) et N =
utworu i wei- |~ 2 m Jiugn 5. Projekt
i whipeye | Tot borssc | )
skamy [ED>. S = ' zawiera teraz
Rzeznik « 4 ol-m ) p (W75 - | dwie piosenki
MPEG-6w : e do wycigcia

wycinanie utworu od pigtej sekundy

i W sposdb opisany w punktach 2-4

pliku MP3 @. Nastepnie przesuwa-
my suwak na koniec utworu i za-
znaczamy go, klikajgc na (5

dodajemy kolejne utwory do listy

M Edtie Wideh Opcie  Harmedas MPEG auda

—r—

3. Na projekcie widoczny jest
pierwszy fragment, ktory Rzeznik

4. e musimy wskaza¢ na-
stepng piosenke. Klikamy na przy-

Winamp 5

lista

I agi ID to infor-
macje tekstowe

zawierajgce dane o utwo-

—
’

B atwnd Tie Frinatieeg

(5] tham axdwancesd il ioemesting e possies
Absmeed e deplay lonal
[t 5 | e

(o | e ]

1z umieszczone w pli-

kach muzycznych (na przyktad MP3
czy 0GG). Programy do odtwarzania
muzyki sg w stanie odczytac te in-
formacje i wyswietli¢, aby uzytkow-
nik mogt rozrozni¢ poszczegoine
piosenki. Starsze wersje Winampa
Zle sobie z tym radzity. W efekcie
poszczegolne piosenki byty pose-
gregowane nie wedtug nazw wyko-
nawcow czy tytutéw, ale takze albu-
mow czy migjsca utworow na ply-
cie. Nowe funkcje Winampa 5 po-
Zwalajg rozwigzac ten problem.

1. woknie Winampa 5 klikamy
Na @ i[Flaylist preferences| W no-
wym oknie wybieramy [Titles |
Upewniamy sie, ze zaznaczone jest
pole @, aby program pozwalaft nam
okresli¢ sposob wyswietlania nazw
plikow na liscie odtwarzania.

[[artistzHt%1]. Na poczatku wy-
Swietlana bedzie nazwa wykonawcy,
a potem (po mysiniku) tytut utwo-
ru. Dzigki wstawieniu nawiasow
kwadratowych, gdy w tagu ID be-
dzie brakowato jednej z tych infor-

- macji, bedzie ona catkowicie pomi-

jana. Klikamy na [Ciose ],

3. Klikamy na °
i [ Sort list by title], Utwory zostajg

dobrze posegregowane.

Hemws | wWyomerseod _ | Wicnamedo | Comey

\
]

i Edytia Wdoh Opcle  Marzedtia MPEG sl [nfo

Plira | ‘witnaies o . | ‘ahpcsares . | Cai bminda | Hobavs plkiu Stilowege
lorcer (56D 6106 G5 bnmcert w1
horear(d) | B IDES WEL] |85 | borzmt

A
w oknie projektu @. Po wskazaniu
wszystkich piosenek klikamy na
widoczng w prawym dolnym rogu

okna programu ikone &
____________ S

7| bobere e (W] @]

E = Zaznaczamy opcje ® i wska-
zujemy katalog, w ktérym majg zo-

sta¢ zapisane pliki @. Klikamy na
[Zapis pebrv]. Program rozpoczyna
procedure wycinania piosenek
z pliku MP3. Po jej zakonczeniu
okno z0staje
zamkniete. Musimy jeszcze tylko
nada¢ odpowiednie nazwy goto-
wym dokumentom.
M Y apisywanis

Lt prunac vpbiarych di 2l

|+ ks
|+ honea[Z]

e S p—
1™ Zinpeaz wejbvare pazyoee w edep plk

[T
=

o himeest{3] |

| konethl]
=

= Lapeez mybrane pazycy wossobepch phiach)—

¥ Mlisreay pllcim |kt i, nasway s

dBpowerAMP

F ormatow plikéw muzycznych
jest wiele. Jednak kazdy z nas
ma swoj ulubiony typ plikow. Zazwy-
czaj jest to MP3 — ze wzgledu na po-
pularno$¢ oraz mozliwo$c¢ odiwarza-
nia w przenosnych i stacjonamych
odtwarzaczach. Czesto jednak spoty-
kamy sie z piosenkami zapisanymi

w innych plikach — zajmujacymi wie-
cej miejsca, jak ASF czy WMA czy
po prostu mafo populamymi (Mon-
keys Audio). Wiedy najlepiej prze-
konwertowac pliki. Przyda nam sig
do tego dBpowerAMD.

1. Po zainstalowaniu dBpowerAMP
potrafi konwertowac piosenki tylko
pomigdzy formatami WAVE i MP3.
Aby zwiekszy¢ jego mozliwosci, mu-
simy zainstalowac z krazka Eksperta
wiyczki zapewniajace obstuge innych
formatow plikow — na przyklad 0GG
czy Windows Media Audio (szczego-
ty w ramce). Zainstalujmy tylko rze-
czywiscie potrzebne plug-iny, gdyz
ich duza liczba spowolni prace pro-
gramu.

2. Klikajac na @;--
uruchamiamy modut

konwersji plikow audio. W nowym
oknie wskazujemy dane, ktorych for-

mat chcemy zmieni¢. Klikamy na

(D]

3. Wybie- E Plug-iny audio

LGgkiorrnn;; Nazwa plug-ina  Obslugiwane formaty
. Advanced Audio Coding  AAC
igit\;ilgr‘t)(:ﬁan e AlFF . AIF, AIFF, AIFC
e Monkeys Audio APE

pliki @. D0~ ousepack MPC, PP
bieramy MP3PRO* MP3
bitrate (dla MP4 MP4, M4A
MP3 powinien | OggVorbis 066
wynosié co Real Audio RA, RAM, RM
kb/s) oraz
liczbg kana-
iow @. Do-
myélnie pllkl Escodeg ConsliBiile [ Aozt Tt |
A B ——__
umieszczone et I el M
w tym samym “_l"'" 1__ s
folderze coory- oL .
ginay, ale mo- ! o
zemy ez wska- | | & o e %
786 inny Kata- | | @ [lomee S s Cormsen
log @. Kilkamy L« Pyren Pt
na v P [ 23] cBprwar AP Mlaaie Comessli
o O p———
konwersje. ke Cormming Vaarf T
Postep procesu | mmmm S R e
widzimy e e
w oknie ®@.

B Taad KWIECIEN - MAJ 2004 B




PORADY

PROGRAMY GRAFICZNE

na ekranie.

otoOffice 1.0

Nasz wygaszacz

w indows XP jest w stanie
wyswietlac jako wyga-
szacz ekranu fotografie umieszczone
o w folderze
Ekspert I'adZI
N a zaktadce o Niestety, innym
. zem\f wybrac’, w jaki sposob wersjom Windows
kolejne zdjecia bedg pokazywane brakuje te] funkc.
Mozemy samo-

dzielnie stworzy¢ wygaszasz skfada-

3 FodnOftice - [D:veryjazd_Totyhalbam, fed]

dh B Edria hdoh Sndal Syl Diigce Opoe Obne T

jacy sie z naszych
ulubionych plikow
graficznych — tak-
ze aby wystac go
znajomym. Do
stworzenia wyga-
szacza wystarczy
populamy FotoOf-
fice z krgzka Two-
jego Niezbednika
3/2003.

Utwin presente

1. Uruchamiamy aplikacje i wczy-
tujemy album zawierajgcy zdjecia,

ktérych uzyjemy do przygoto-
|  znaczamy interesujace nas
i fotografie. Klikamy na
menu

i {2 Uksdrz prezentacie... .

| ——

2. Zaznaczamy opcje @----

i nada¢ mu nazwe ° Nastepnie
wybieramy [Ustawignia]. W nowym
oknie wpisujemy, co ile sekund
wygaszacz bedzie wySwietlat nowe
zdjgcie @. Klikamy na [OK]

|

3. Woknic ® wybieramy przy-
cisk (2K Program FotoOffice two-
rzy plik zawierajacy prezentacje @--;
Klikamy na niego i zmieniamy je-
go rozszerzenie na R Nastepnie
kopiujemy wygaszacz ekranu do
podkatalogu

(w systemie Windows
98/Me [Zsystem) znaj-
dujacego sie w folde-
rze Windows.

mmmm———————————

Frzenladarka zdjsd ] EfEkt}'n

i~ Ogdlhe

Opdznienie: '3‘ _- sekund

s e shiam

[FrF—

{ Cvigan Wieszzra
|Einsen Egsmia
|Erasink 3
(Lot chestiy Tt

| Pokas ek 2 lokbans Mg beacy
|Fuste

| [ Ustavimria | | Pockiael |

| Sielrs v

el e SN poataley

rdaris. shey doceoeest
v 3 TOIMORN | OEICIgCR AN

L. Wygaszacz jest juz
gotowy. Aby Windows
wyswietlat go, gdy od-
chodzimy od komputera,

Klikamy na przycisk [ -], aby fumocizs zwi== | | wybieramy odpowiednig
o B T P TR | wybrac miejsce, gdzie zosta- [ el — pozycje z listy @ i klika-
B10IOET FEET] [IE=] [E=H] nie zapisany nowy pIik, e 1 I_Ll my na . i
otoshop 5/6/7 Photoshop 5/6/7

arzedzi

apisujemy ustawienia

[6w dostepnych w programie, na

__przyklad [®], Rozwijamy liste @

D [a wielu z uzywanych przez
nas narzedzi mamy opraco-
wane najlepsze ustawienia, z kiérych
czesto korzystamy. Na przykfad od-
powiednie rozmycie, wielko$c i sto-
pien pokrycia stempla ma zastoso-
wanie do pewnego rodzaju zdjec.
Kiedy zaczynamy prace nad innymi
obiektami, stara konfiguracja nie pa-
suje i rozpoczynamy ja od nowa.
Aby nie traci¢ bezpowrotnie

z mozotem stworzonych ustawien,
warto je sobie zapisa¢. W przyszto-
$ci kilkoma kliknieciami wydobe-
dziemy odpowiednie preferencie

z listy. Ekspert pokaze, jak tego do-
konac, na przyktadzie narzedzia
(stuzacego do tworzenia obiektow).
Przygotujemy strzatke o okreslonej
wielkoSci i ustalonym wezesniej wy-

ey Ponents

i wybieramy opcjg [ Fixed 5ize
Ustalamy rozmiar strzatki, wpisujac
jej wielkos¢ w pola [ . Mozemy
sprawdzi¢ dziatanie narzedzia, klika-

2.7 przygotowaniu narzedzia
zapisujemy jego ustawienia. Na
gornej belce narzedziowej klikamy
na przycisk [=L1 7 prawej strony
rozwinietego menu znajdujemy iko-

Pedzel z selekji

A dobe Photoshop zawiera
bogaty zestaw pedzli. Cza-
sami jednak potrzebujemy nietypo-
wych przyboréw malarskich, na
przyktad w ksztatcie gwiazdy czy li-
$cia. Dlatego w Photoshopie znaj-
duje si¢ specjalna funkcja pozwala-
jaca wykona¢ wtasny pedzel. Moze-
my stworzy¢ go z dowolnego ksztat-
tu, jaki wyselekcjonujemy, na przy-
ktad logo firmy, dowolnego obiektu
czy tekstu. Takg forme narzedzia
mozemy zastosowac nie tylko do
malowania, ale rowniez do klono-

ne [al] i klikamy na nig.

= -
3. Wpisujemy nazwe
narzedzia @ w nowo otwartym

_______________ a
i

oknie i klikamy na [oK]. !

1
Pl [Sirzaba coerwara b l.le-llmi el

’

{ ¥ nchuca Color 3

4. Konfiguracja narzedzia zosta-
ta zapisana. Aby ja przywrocic, kli-
kamy na ikong ®. Wyswietlona

1. Wybieramy narzedzie custom
shape [ na panelu po lewej stro-
nie okna programu. W gomej belce

widzimy preferencje narzedzia. Wy-

| Cumfiom Shaps Oplions

bieramy jego ksztatt,

o  klikajac na @, a po-
2 tem na strzafkg (=] :
= ru.uD{jy"[:;'..'""ﬁ'ﬁ'“", Klikamy na @, aby

[ From Canfa ——=""""""""mmmmmmmmee wybra¢ jeden ze sty-
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zostaje lista zapamietanych konfi-
guracji, z ktorej wybieramy intere-
sujaca nas pozycie @.

wania, wymazywania czy nawet wy-
ostrzania Iub przyciemniania.

1. Aby stworzy¢ nowy pedzel, wy-
bieramy narzedzie magiczna rézdzka
(ang. magic wand [%]) z prawej

3 = Ustawiamy dodatkowe para-
metry nowego pedzla. Wybieramy
narzedzie brush [ Nastepnie

w gomej belce Klikamy na @

e [ 2 A aby zobaczy¢ wszystkie
pedzle. Nasz powinien znajdowac sie
na dole listy, klikamy na niego @.

i e i

§:~

‘M.-!-Dt-n-h-
[ e

ustawiamy suwakiem @.

5. W zakadce 7 prawej

strony interfejsu znajdujemy opcje
ile procent wielkoSCi [z 5mag
bedzie powtarzany = 4

palety narzedzio-
wej. Klikamy na
clemne czgSci___

obiekiu @. W ten
Sposob wyselek-

zdefiniowany pedzel, im
wigksza liczba, tym rzadsze
powtarzanie. Zaznaczamy tez
0PCj@ [F e bamamics] ahy
raczka byfa rysowana zgod-

cjonowali$my
ksztaft. Z menu -
wybieramy N

nie z ruchem myszy. Moze-
my juz przystapi¢ do malo-

Oczywidcie dla kazdego narzedzia :

Define Brush,.. | i
1

mozemy stworzy¢ wiele zestawow i
ustawien.

Jio@mo|l 4 fFEa

2. Wpisujemy nazwe, pod jaka
bedzie wystepowat pedzel w pro-

m

gramie @. Obok widzimy juz pod-

glad @ tworzonego narzedzia. Kli-
kamy na przycisk [OK_],

wania, weiskamy lewy przy-
Cisk myszy i przeciggamy kursor @.




Synchronizer 0.08b

CinemaPlayer 1.5

taczenie filmow AVl Napisy

Z darza sie, ze $ciggamy z in- ARl

ternetu film AVl podzielony - |-i5hes L2 T
na kilka plikow. Oczywiscie mozemy A 1 e
je ogladac oddzielnie, ale wygodnie; E=
jest je potaczy¢ z powrotem w jeden Add | Deime

dokument. W prosty sposab moze-
my tego dokona¢ za pomocg pro-
gramu Synchronizer 0.08b.

1. Uruchamiamy aplikacje i prze-
chodzimy na zaktadke [Fermuwx AW
Klikajac na przycisk [Add | doda-
jemy pliki AVI, ktore chcemy po-
taczy¢ w jeden film. Wskazane
przez nas dane sg widoczne

W oknie @-
(@1

aczy¢ mozemy tylko identyczne
pod wzgledem wtasciwosci pliki
AVI. Musza mie¢ takg sama roz-

2. Pliki filmowe zostang potaczo-

e w kolejnosci, wjakie] sa umiesz-
czone w polu @. Sprawdzamy, czy
jest ona poprawna, i ewentualnie

dokonujemy poprawek za pomocg

przyciskow @. Podajemy miejsce

zapisu i nazwe nowego pliku AV| @---;
Klikamy na przycisk [Joinall] aby
program rozpoczat Desanetion A1
taczenie plikow.

1Space o

Ekspert radzi

lana tutaj @. Poréwnujemy wtasci-
wosci wszystkich plikow AVI, ktore
chcemy potaczyc.

dzielczos¢, szybkos¢ odtwa-

) . . Widan
rzania (FPS), obraz i dzwiek Codne
oraz muszg by¢ skompreso- A0 [DE0jse Wama DesED
wane takimi samymi kode- Eiat [ 1 compatble codecs natelind (mars i | |
kami. Mozemy to spraw-
dzi¢ programem GSpot, Funtmu| 00 ALIEBUBEAE)  wyldPataB | TRV [-165]
ktéry odczytuje i podaje te ! =
2 2 q Bisin [T145his  FPS S0 of [RAET bin/pemi
informacje. Po otworzeniu o
pliku AVI widzimy, jakim ke
kodekiem zostat skompre- i || Srmam - Cedes
sowany obraz @ oraz EL Mame [DDIE5RFT) 0 rs MPEGHE Layer 3
dzwiek @. Szybkos¢ od- El] e
) . St [ 2 compatile cogecs nalaie: |
twarzania pliku sprawdza- =]
my w‘polu '.5_{_']‘3159’_“_,'_5‘.5..1:.-- Bieotn A0 ks (0/ch eren) B Faeotma bz
rozdzielczos¢ jest wyswiet- |
i

. zesto narzekamy, Ze napisy
wySwietlane razem z filmem

znikaja z ekranu, nim jeszcze zda-
zymy je przeczyta¢. Program Cine-
maplayer oferuje funkcje pozwala-
jacq rozwigzac ten problem. Wy-
starczy wigczy¢ tryb inteligentnych
napisow, a odtwarzacz dostosuje
czas wySwietlania tekstu na ekranie
do jego dtugosci.

= Klikamy prawym przyciskiem
myszki na oknie z filmem i wybie-
ramy polecenie [EJ Opgie. ..
W nowym oknie wybieramy za-

kiadke [Napisy ]

Hap=p | Dchssesnis | Editor reacindes | Topw olliiw |

Erar @ Pusstahe opoe |
(=N ekl g T
Odeginis napirées o done kasspetmfins. 1 5] %
Lac:rbian vty i alen 3 Ei

o ¥ Diobiery sutomaipcames oo wedvwetisna napsde

|

nie doprowadzi¢ do desynchroniza-
cji tekstu z filmem.

3. Mozemy jeszcze skorzysta¢

Z Zaawansowanych opcji regulacji
czasu wyswietlania napisow. Klawi-
szem [F8) wywotujemy okno @--------
(Czas wySwietlania napisow reguluje-
my czterema suwakami, a zmiany
widzimy na wykresie (linia pionowa
przedstawia czas wy$wietlania w se-
kundach, a poziomg liczbe liter w li-
nijce napisu). Mozemy okreslic mi-
nimalny @ oraz @ maksymalny
czas pokazywania napisow. Warto

___________________

Klikamy na [0k ]. Cinemaplayer be-
dzie dobieraf czas wy$wietlania napi-
sow do ich diugosci, tak jednak, aby

okreslic, jak dtugo ma by¢ wyswiet-
lana kazda litera €@ Zwiekszajac
warto$¢ €€ sprawimy, ze im wie-
cej liter liczy napis, tym dtuzej be-
dzie wySwietlany.

e
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Nandub 1.0 RC3

Dzielenie pliku AV

E kspert pokazat juz, jak pofa-
czy¢ kilka plikow w jeden.
Zdarzajq sie jednak rowniez odwrot-
ne sytuacje, gdy chcemy podzieli¢
film na kilka czesci — na przyktad
aby przestac je e-mailem lub udo-
stepnic na stronie WWW. Postuzymy
sie w tym celu programem Nandub.

Najlepiej jest uzy¢ zmodyfikowanej
wersji programu Nandub 1.0 RC3,
zawierajgcej proste narzedzie do
dzielenia plikéw. Uruchamiamy
aplikacje.

1. Zmenu wybieramy
i otwieramy plik AVI.

2. 7 menu [Took] wybieramy [ Fite same [t |Endva. | Site kBiME]
m P LTI E. ] ] IGNZE  NTTRTANTIA

AVl Sp".tter : PO]aYVIa SIg 0kNO | 4fiet e WA G4 -s-siuﬁ?:-d!

narzedzia do podziatu pliku. A

Przyciskami @ wybieramy, S Set e endiaens ta the e keyframes)

na ile czg$ci ma by¢ podzielony}| = I’E”:ﬁ L | Setiie end-fieme ta the previous k()

lik (domysInie sg to dwa frag- !| « e z .

plik (domy 3 g 200 KFs ] Pee

menty). W gomej czgsci okna
programu widzimy nazwy doku-
mentow, na ktore zostanie pociety
film <8, migjsce na dysku, gdzie
70stang zapisane, oraz ich wiel-
kos¢. Strzatkami [EBP mozemy

zmieni¢ migjsce podziatu, kontro-
lujgc zarazem wielkos¢ plikow @z-------------- =

3. Nakoniec kilkamy na [Got],
aby rozpoczac dzielenie pliku AVI.

filtr ReClock

Plynne odtwarzanie

C zasami nie mozemy ptynnie
odtworzy¢ filmu AVI. Przy-
czyn problemu moze by¢ wiele. Kfo-
pot najczesciej wystepuje w filmach
NTSC, o szybkosci odiwarzania
(FPS) réwnej 29,976 lub 23,976.
Uporamy sie z problemem, stosujac
filtr ReClock. Zostat on stworzony

Domysine ustawienia zapewniaja
optymalne odtwarzanie obrazu. War-
to jeszcze zapoznat sie z modutem
DeDynamic, poprawiajgcym dzwiek.

2 = Skonfigurujmy dziatanie mo-
dutu DeDynamic w odiwarzaczu. Na
przyktad w Cinemaplayer klikamy
prawym klawiszem na oknie filmu.

w celu zapewnienia ptynnego od-
twarzania filméw, w ktorych wyste-
pujg rozne szybkosci odtwarzania
dzwieku i obrazu. Instalujemy filtr.

1. Fir bedzie automatycznie uru-
chamiany przy kazdym odtworzeniu
filmu, niezaleznie od odiwarzacza.

1
i
i
i
i
1
i
1
i
i
i
i
i
i
Lypli|Enabie [hname Farge Compressor
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Eound edapision
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ViEyTc adapiaion
10 VEyaC ook snasilabio lor i mecia

Caniet sy Bin CHEMA vackeds v yosr hnidhie Plasms sst i

Wybieramy

i [ReClock Audio Renderer |,
“Zamaczamy opcje @. Klika-

my na przycisk @ i wybiera-

my moc dziatania filtra, naj-

lepiej [Mormal], Klikamy

nal OK ] Dawigkzyska
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PORADY
WYCINANIE FRAGMEN

"/ co-roM

AC3filter
GPL

BeSweet
i GUI GPL

DVD2AVI

GPL
DVDDecrypter
freeware

Media Player
Classic
freeware

Ekspert pokaze, jak wycia¢

dzwiekowa. Mozemy stworzy¢ z niej wiasng

cinamy
sktadamy

z DVD Sciezke

4

L . \,
SCIEZKI DZWIEKOWEJ DVD  [eaziom sty

Software w praktyce

sktadanke muzyczna albo wykorzysta¢ zabawne dialogi

ajSmieszniejsze dialogi

i wypowiedzi wyciete

z filmow robig furore
w sieci. Na pewno nieraz otrzymali-
$my je w pliku dofgczonym do
e-maila. Sami tez mozemy wycigé
zabawne kwestie czy kultowe dialogi
z filméw DVD.

To jeszcze nie wszystko. Nic nie
stoi na przeszkodzie, abySmy w ten
sposob zapisali w plikach MP3 czy
0GG utwory, ktore styszymy pod-
czas odtwarzania DVD — na przykfad
muzyke z filmu Okret (niem. Das
Boot). Oczywiscie muzyke mozemy
rowniez skopiowac do plikow WAVE
i nagra¢ na ptyty audio. Dokumenty
w tym formacie moga réwniez zastg-
pi¢ domysine dzwigki Windows.

y = 1

H !

wa, ktory bedziemy chcieli wycigc.
Najlepiej podczas ogladania DVD
wynotowac sobie czas poczatku

i konca fragmentu filmu. Do od-
tworzenia ptyt DVD mozemy uzy¢
darmowego programu DVD Media
Classic Player.

Ekspert radzi

VD Media Classic Player za-

wiera darmowy kodek
MPEG-2. Aby program dziatat po-
prawnie, musimy jeszcze doinstalo-
wac bezptatny dekoder AC3.

1. Po wiozeniu piytki do napedu

i wigczeniu programu DVD Media
Classic Player z menu wybie-
ramy [Gpen BVD...], Program sam
rozpoczyna odiwarzanie DVD. Prze-

wijamy @ obraz do interesujacego
nas fragmentu. Odczytujemy czas
jego rozpoczecia i zakonczenia @.

/nalezienie zastosowania dla
fragmentow utworow i dzwiekow
z ptyt DVD zalezy tylko od naszej
wyobrazni. Ekspert pokaze
natomiast, w jaki sposob wycia¢
fragmenty Sciezki dzwigkowe;.

Na poczatku musimy znalez¢
fragment filmu ze $ciezkg dzwigko-

Wybieramy fragment

2 = Jezeli film DVD ma wiecej niz
jedng Sciezke dzwigkowg, musimy
ustalic, z ktdrej bedzie-

’ E:ri my wycinac dzwigk.
rreven (), Wybieramy (Mgt
e [\ i o Linguage] Wi-

______________
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migtujemy — ta informacja bedzie
nam pozniej potrzebna.
Wyciecie $ciezki
Przystepujemy do zgrania filmu
z ptyty DVD na dysk twardy (nie
mozemy edytowa¢ bezposrednio
plikdw na ptycie, gdyz sg one za-
bezpieczone mechanizmem CSS).
Nastepnie wytniemy ze $ciezki au-
dio interesujgce nas fragmenty.

1. Piiki z ptyty DVD zgramy pro-
gramem DVDDecrypter. Uruchamia-
my aplikacje i sprawdzamy, czy

w menu zostat wybrany tryb
pracy [+ o 1] Dzigki temu zosta-
nie zgrany tylko film, bez dodatko-
wych scen czy elementow menu @.

2. Program sam odszukuje na-
ped DVD i odczytuje dane z ptytki
(jezeli mamy kilka napedow DVD
lub wirtualnych, musimy wskaza¢

wiasciwy DVD-ROM). Nastepnie
DVDDecrypter automatycznie wy-
biera odpowiednie pliki do zgrania
oraz sprawdza ilo$¢ wolnego miej-
sca na dyskach. Program domys|-
nie umiesci dane w napedzie, za-
wierajgcym najwigcej wolnego

"y rowniez sami wybrac dysk

i folder, w ktérym program ma

umiescic pliki.

Castratcn

L5 ElvaB2 DG ACIWIDED TS

Crestnation

P

[ ¥

<
=

= Please select a folder ...

3. Gdy wszystkie ustawienia s3
juz gotowe, klikamy na przycisk @.

()b < |

4. Teraz za pomocg programu
DVD2AVI (a dokfadnie w wersji
DVD2AVIdg, ktéra prawidtowo dzie-
li film na fragmenty) wytniemy ze
zgranego materiatu sekwencije fil-
mowg wraz ze $ciezkg dzwiekowa.
Musimy najpierw otworzy¢ zgrane
na dysk komputera pliki VOB. Kli-
kamy na menu [E] | wybieramy
[Ze=]. W nowo otwartym oknie
wySwietlamy folder, do ktorego
DVDDecrypter zgrat pliki VOB. Za-
znaczamy pierwszy dokument @

i Klikamy na [2ware]

SMVIDED_TS

-+

S

BT _01_1.woRE

§¥TS_01_3.v08

5. Pojawia sie nowe okno
EEEEE, w ktorym wySwietlone sg
wszystkie pliki VOB zawierajgce

_daby dokumenty zostaty otwar-
te w programie DVD2AVI.

6 = Przystepujemy do wycigcia
fragmentu Sciezki dzwiekowej. Naj-
pierw musimy odpowiednio skonfi-
gurowac program DVD2AVI. W me-
nu wybieramy polecenie
[Track Humber | Rozwija sig dodatko-
we menu. Zaznaczamy w nim $ciez-
ke dzwigkowg, z ktdrej bedziemy
cheieli wycig¢ fragment. Zazwyczaj
bedzie to pierwsza $ciezka dzwig-
kowa (ustalilismy to na poczatku
artykutu), zaznaczamy wiec

|EAVARZ_IDG_ACTVIDED_TSWTS

01_1.W0B ADD |

|EWABZ_IDG_ACTWIDER_TSWTS 01_2 VOB

EAWABZ_IDG_ACIVIDED _TSWTS

01_3.W0OB
DEL




'Y Nastepnie, réwniez
w menu [£292] klikamy na

i w rozwinigtym do-
datkowym menu zaznaczamy

[» Demue (405, MEA. OTS) | Program
DVD2AVI zostat skonfigurowany.

Cutput Mathod

Doty Dhgial Decods *

4F-» 44, HE "
(ST -]

7. Pozostafo nam teraz tylko za-
zZnaczenie odpowiedniej czesci fil-
mu. Pomocne tutaj bedzie dodatko-
we okno z informacjami. WySwietla-
my je, wybierajac z menu [Zfion]
[Informatior]. Musimy przewinac
film do poczatku interesujgcego
nas fragmentu. Robimy to za
pomoca suwaka <Gl (w oknie z in-
formacjami o filmie mozemy spraw-
dzi¢ czas). Utatwieniem jest podglad
filmu widoczny w gtownym oknie

__________________

resujgcej nas sekwenCJ| zaznaczamy
[ 1] Wybrany fragment zostaje wy-
rozniony niebieskim kolorem @-----

5

___________

Konwersja pliku AC3

Plik w formacie AC3 nie jest
zbyt przydatny, ze wzgledu na duzg
objeto$¢ oraz problemy z odtwa-
rzaniem. Nalezy wiec przeprowa-
dzi¢ ponowng kompresje doku-
mentu i konwersjg do
dwach kanatéw audio
(z wielokanatowego
AC3 do stereo).

Zapisa¢ fragment
Sciezki mozemy w jed-
nym z wielu formatow.
Najlepiej zdecydowac
sie jednak na MP3,
0GG lub WAVE. Ten pierwszy for-
mat jest najpopularniejszy i nikt nie
bedzie miat kfopotow z jego odtwo-
rzeniem. Jednak OGG oferuje
znacznie lepszg jakos¢ dzwieku
(szczegOty w Ekspercie 4/2003).
Jezeli chcielibySmy zapisa¢ muzyke
na ptycie CD Audio lub uzy¢ jako
dzwigkow systemowych, musimy
zdecydowac sie na format WAVE.

[
@4

BeSweatEll].exe

1. 0o kompresji
plikow wykorzysta-
my program
BeSweet. Aplikacja ta jest trudna
w obstudze — sterujemy nig z linii
polecen. Na szczescie dostepna
jest nakfadka graficzna znacznie
utatwiajgca prace. Kopiujemy Be-
73 Sweet i naktad-
ke na dysk
twardy. Uru-
chamiamy na-
ktadke graficz-
na, klikajac na
plik @ (nie

uruchamiamy
trybu Wizard,
gdyz nie jest
on jeszcze do-
pracowany).
Musimy

wskaza¢ pofo-
Zenie programu

8. Zmen wybieramy
[ Save Frapct | podajemy nazwe

i miejsce zapisu pliku @. W ten

Sposab tworzymy projekt D2V
(zbedny nam plik programu
DVD2AVI) oraz Sciezke dzwigkowa.
Trwa to kilka minut. Po zakonczeniu
pracy w folderze otrzymujemy plik
z dzwigkiem w formacie AC3 @.

.;@

| P

BeSweet

k||ka1ac na
Sciezka dostepu do p|IkU pOJaWI
sie w polu @. Nastepnie wskazuje-

my plik AC3, ktory bedziemy kom-
presowali. Klikamy na ikone €

i wybieramy plik wyodrebniony

z DVD. DomysInie skompresowany
plik bedzie zapisywany w tym sa-
mym katalogu co oryginat. Aby to
zmienié, klikamy na [ED> i wskazu-
jemy odpowiedni folder.

Som Tk diwighowd | |-—-
A DELAT 2 . Teraz musimy odpowiednio
B skonfigurowa aplikacje, aby tworzy-
Herwa pli Farwe propekt =] i —
2mpéaz sk b CrvDa Project Fike (mdg =] Sidiide,

i BeSweed GLI w0 T B2 by B0 B Og (20,12 2000] [Winlk Mode]
Lerwmes i
BT s BT fEus W ThT S e ) [====" DaimpFula === ___|}
T BT V0 ACTUIDEL, T ialig diwihiws ALTTOT L Bh o= ™
TR . = kB2 DG AT AER T it eika diwighown AL TiH 1_Ech riry : =]
e HES fgr &
i s F WET_or_Hasi
cnnm... " -ﬂl_ i WP .J\I,:u:n Ik
EEPqn_WFd_[AATECh
i voatss_Ech
Bov Bove s Dafal - Evame

fa odpowiadajgce nam pliki dzwigko-
we. Liczba opcji BeSweet jest tak
duza, ze sprawia kfopoty nawet do-
Swiadczonym uzytkownikom aplika-
cji. Na szczescie program jest wypo-
sazony w gotowe profile kompresji,
zapewniajgce jak najlepszg jakosc
dzwieku. Jezeli chcemy kodowac
dzwiek do formatu MP3, w oknie wy-
bieramy profil @, Jest to profl spe-
cjalnie przygotowany do kompresji
muzyki. Aby wybra¢ OGG, zaznacza-

my DEFguns_Dgg Varbes_Zch)

BliSwmst Prubss (1)

|CEFqu_its
[psPoun WP

DEPgun_WFZ
bty

TE-CO

|DEPou_WFT

| DEFaur_WF4_JaAC

B ] S 55 Dt Eraea
Outpant
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Trudne terminy

» A3 - format dzwieku przestrzennego, zawierajacy
pie¢ kanatéw dla gtosnikdw i szosty dla subwoofera.
Dzwiek jest odrebnie kodowany dla kazdego kanatu. AC3
jest stosowany w filmach DVD.

» (SS - ang. Content Scrambling System - sposob
szyfrowania danych na ptytach DVD, majacy zabezpieczac¢
filmy DVD przed kopiowaniem. Ograniczenie to zostato
ztamane.

» 0GG - format kompresji dzwieku, a w przysztosci
takze obrazu. Pozwala na kompresje dzwigku wielokana-
towego, ktory przy nizszym bitrate niz w dzwieku MP3
pozwala uzyskac¢ bardzo dobrg jakos¢ dzwieku.

» Sciezka wielokanatowa - :ciezka d2wiekowa zawie-
rajgca wiele osobnych kanatéw sygnatu (obecnie najczesciej
szes¢). Po odczytaniu jej za pormocg odpowiedniego dekodera
uzyskamy efekt dzwieku przestrzennego.

rzania w wiezach oraz przenosnych
odtwarzaczach. Potrzebny do tego
bedzie program do nagrywania pfyt,
ktdry oferuje funkcje tworzenia ta-

3 = Natomiast, jezeli zamierzamy
nagra¢ wyciete z DVD fragmenty
jako pliki WAVE, w polu @ wybie-
ramy jako format wyjsciowy

[PCM (wave / AIFF) |

4. Teraz wystarczy juz tylko roz-
pocza¢ kompresje. Jezeli jako plik
wyjsciowy wybralismy MP3, musi-
my klikng¢ na przycisk

po prawej stronie
okna programu. W wypadku, gdy
konwertujemy do WAVE, wybieramy
IEEITEETA. Natomiast osoby,
ktdre zdecydowaty sig na format
0GG, Klikaja na IETEENNTEEN.
Pojawi sie nowe okno, w ktorym
widzimy postep kompres;ji ;

5 . Pliki zapisane w MP3 motze-
my odtwarzac praktycznie kazdym
odtwarzaczem. Format 0GG jest
nieco mniej popularny, jednak ob-
stuguje go Winamp w wersjach
512.91, a takze zdobywajacy po-
pularno$¢ Foobar.

Zapis na plyte audio
Pliki WAVE mozemy nagrac na
plyte audio, nadajacg sie do odiwa-

kich krazkow — na przykfad Nero.

1. Uruchamiamy Nero. W gtow-
nym oknie aplikacji klikamy na iko-
ne @ i wybieramy typ piyty [

Klikamy na przycisk [Feee]. V

L
= e

al

Aaudin CO

2.w prawej czesci okna Nero
otwieramy folder zawierajacy
dokumenty WAVE @. Interesujace
nas pliki przeciagamy do lewego

wym okme na zaktadce m
wpisujemy nazwe ptyty. Teraz mo-
zemy juz nagrac krazek, klikajac

na przycisk [Zapis], ZZ m
PR Edycjs Witk Magrywarka Dodstd Basaderyen o B
Y A ey |
H a; ] 1 r‘# " o = 1
fuka Tarocizer Dl
Y AW
ke Tyt e dekumenty [1licies: 3 chwasowa
1 128ms 5] kaimpfter iiirics
2 [158ms Stacia dyshetek 3.5 (8 | EJE o
WindowsxFE (0:) 1:::-?2%.3-...*«:? S E]
> PIATY D) [ vTS_01 - Seeam ¥
4 dvt=_01_0fo
CODATHOWY [E:) Bl

E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

® www.doomS.org

@ http://dspguru.notrace.dk/

® www.dvddecrypter.com/

@ http://sourceforge.net/projects/guliverkli/
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PORADY
REJESTRUJEMY STRONY WWW W WYSZUKIWARKACH

i1

Niech [

ast fatwo przygotowac

vitryne. : -
eszcze trudmej jest " Sha
3 wypromowac. gt

rejestrowame naszej stro~
WWW w wyszukiwar-"_
ch jest jednym |
luczy do sukcesu

-’

iczba odwiedzin na na-
szej stronie WWW nie

tosci. Wazne jest, aby nasza witryna;;
byta fatwo dostepna w internecie.
Podstawowym narzedziem do’
znajdywania informacji

w sieci 53 wyszukiwarki. Powinnismy
zadbac o to, by po wpisaniu odpo-
wiedniego hasfa internauta otrzymat
takze nasz adres. Ekspert pokaze, jak
zarejestrowac strong w wyszukiwar-
kach internetowych i sprawic, aby
internauci do niej docierali.

zalezy tylko od jej zawar-

Internet w praktyce

znajda

5\

o stkie liczace sie wyszuki-
warki dziatajg na podobnej zasadzie
i wykorzystujg takie same mechani-
zmy ustalajgce pozycje strony

w rankingu wyszukiwania. Sg to:
pajaczek (ang. crawler), baza da-
nych, indeks oraz program wyszu-
kujacy.

Pajaczek jest mechanizmem ba-
dajgcym zawartosS¢ stron i wprowa-
dzajacym informacije o nich do ba-
zy danych wyszukiwarki. Crawler

Kupowanie miejsc w wyszukiwarkach

i

1l

tasciciele wyszukiwarek oferujg mozliwos¢ wyku- Wyszukiwarka Oplata

pienia eksponowanych miejsc w wynikach wyszuki- .
_wania @. Takie strony s3 zazwyczaj umieszczane na czo- :elS[Ilrlnl 3'5 Zfchh Ziljko.oo IOdSiOH
towych miejscach i wyeksponowane. Czesto sg pokazywa- oogle platnost od Kiknigcia
ne niezaleznie od podanego przez nas zapytania. Ptatng 0,05-50 USD :
rejestracja stron zajmujg sie wszystkie z czotowych wy- Onet 30 groszy dIZ|e!m|e .
szukiwarek. Ekspert sprawdzit ceny tych ustug @=------ > | WP 122 Zote miesiecznie

FININS TSANE 5Tk i slawieng Marzgdzie weekows Porad

G 0 L ]Sle [fivki sponsorrwane Spuks 2 Goaghe |

Giupy dyskusying Kl

Uk s Ilrlh SRNEART AT

FOnTey reklany | marketingu -

Eankiar pl - Paleki Portal Finansowy - biads

& Sruws w intermecie T Szukaj na stranach kalegont Polski
Wiyriki 1- 100 2 ok 9,080, Inaleziong w015 sek

linki sponsorowans - TwiE
nna fanmy resdamy | marketngu - linkl sponsorowane, jedna ze stran Twajey Fimy
- aarwiau dla Matych | Sredeich Preadaigharsiv, kidry

Tawdara wazalkis ...

1 il

Qs A

Cean darmy Bnki pad T

Fimmna

Ekspert radzi

wiekszosci wyszukiwarek

crawler zaktada Ze istotne
informacje znajdujg sie nie dalej
niz dwa klikniecia od strony gtow-
nej. Pamietajmy o tym i odpo-
wiednio linkujmy poszczegdlne
podstrony witryny.

czyta i interpretuje kod strony
WWW, podobnie jak przegladarka,
jednak czysci interpretowany kod ze
znacznikow HTML i zapamietuje
tylko tekst. Po przejrzeniu serwisu
crawler poprzez linki przechodzi na

procz prawidtowego przygo-
towania witryny od strony

technicznej warto zadbat o jej po-
pularnos¢, biorgc pod uwage to,
czego najczesciej szukajg inter-
nauci. Do tego celu bardzo po-
mocny moze okazac sie serwis
iStats []. Znajdziemy tam wiele

Warto znaé

inne (niesprawdzone dotad) strony.
Aby pajaczek odwiedzit naszg wi-
tryne, do ktorej nie prowadzg jesz-
cze zadne t3cza, nalezy mu ja
wskaza¢. Dokonujg tego operatorzy
wyszukiwarki oraz autorzy witryn —
rejestrujgc je w specjalnych serwi-
sach.

Zebrane informacje przekazywane
sg do bazy danych wyszukiwarki. Na
jej podstawie tworzony jest indeks.
Jest to spis wszystkich unikalnych
stow wraz z odno$nikami do miejsc
wystepowania ich w bazie danych.
To, czy strona pojawi sie przy wy-
szukiwaniu, zalezy od tego, czy po-
szukiwane stowa zostaty uwzgled-
nione w indeksie, a nie w samej ba-
zie. Gdy uzytkownik wpisze jakie$
zapytanie w formularzu wyszukiwar-
ki, jej mechanizm wyszukujacy
sprawdza indeks w poszukiwaniu te-
go stowa lub stow. Nastepnie
program wyszukujacy czyta wszyst-
kie strony z bazy danych, ktore s3
oznaczone w indeksie jako zawiera-
jace poszukiwane informacje.

Wysoka pozycja
w rankingu

Mechanizmy wyszukiwarek inter-
netowych zostaty zaprojektowane
tak, by dostarczy¢ szukajgcemu lin-
ki do dobrze przygotowanych stron,
zawierajgcych jak najwigcej intere-
sujgcych go danych. By nasza stro-
na znajdowata sie wysoko w rankin-
gach wyszukiwarek internetowych,
powinnismy dobrze j3 do tego
przygotowaé. Jak? Ekspert stworzyt
liste dziewieciu najskutecznigjszych
zabiegdw podwyzszajgcych popu-
larnos¢ witryny:
® poprawnie skonstruowac tytut

i opis strony w sekcji meta,
@ dobrac najistotniejsze stowa

kluczowe dla danej kategorii,
® uzyskac krotki adres domenowy,

statystyki

ciekawych statystyk dotyczacych
zainteresowan internautow i sie-
ciowych reklamodawcow. Pomoze
nam to sformutowac stowa klu-
czowe. Po zarejestrowaniu sie na
stronie serwisu mozemy na bieza-
co obserwowac statystyki swojej
witryny.

Histats
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e 2l e

ctitles [bapchmask, pll<ftitle: <€

Mead>

v CONTENT="Wojtek Kisktmf>
seription™ CONTERT="Recy

ta BAME= ";apwords” CONTENT="gprzet, hapdware,

ta HAME="rpbobs® CONTENT=*index, followsf*

meta BEtp-equiv="Contan-Type” CONTENT="taxe /béiml: charset=isc-fR68-270s

apie i teaty apezetuTfr

tasty, sterowniki®f>

> 4
@ poprawnie usta-
wic strone ko-

Inne elementy nagtéwka

nazwy domeny @
@ dodac strone do katalogu wy-
szukiwarki.

Sekcja META

Znaczniki meta sg umieszczone
w nagfowku dokumentu HTML —
miedzy czesciami HEAD i BODY.
Informacije te okreslajg, jak strona
ma by¢ wyswietlana i sg odczyty-
wane przez przegladarki oraz craw-
lery. Musimy je dobrze przygoto-
wac, aby nasza witryna zostata wta-
Sciwie zindeksowana.

(Gdy informacja zawarta w tagu
jest nagtowkiem HTTP uzywany jest
znacznik meta z atrybutem name
ED . Ekspert pokaze, ktore z tych
danych sg uzywane przez crawlery,

i opisze, jak nalezy je najlepiej for-
mutowac. Ich poprawne utozenie
w dokumencie HMTL pokazuje

dowa, dla pol- iekszosé |edytorc’ml/j HTMLjest wyposaioni .
T |
@ zadbac o duzg ksl [ 1
czgstotliwosc 'm o)
wystgpowania Pz e A e
stow kluczo- Ircicksu) by shrons (domying)
wych w tresci S 6]
strony, s (MOFOLLE) aruk
® czesto odswie- Hg R oy s g i s P
7a¢ zawarto$¢ .: :&mmmmm w
strony, ‘ Iﬁgﬁa&" ==
@ zadbaé o duzg [ @ st | o -
liczbe odnosni- &y, dorrena e
kéw prowadza- &, o @
cych do witryny, Oy modelarsime ol
@ wstawic sfowo i ¥
kluczowe do

1. D wyszukiwarek najistotniej-
szym elementem nagtowka doku-
mentu jest znacznik z wiasciwoscig

title @. Dlatego warto zadba¢

0 poprawne zredagowanie tytutu
kazdej strony. Powinien 01 by¢
krotki i sugestywny. Jego zawartos¢
wySwietlana jest w wynikach wy-
szukiwania jako link do znalezione-
g0 Serwisu o

2. Znacmnik description [
jest nie mniej wazny niz title. Sto-
wa uzyte w tym elemencie sg brane
pod uwage przy ustalaniu rankingu
stron przez wyszukiwarki. Element
description w wyszukiwarkach
pojawia sie zaraz po tytule strony
w wynikach wyszukiwania @. Z te-

go powodu bardzo istotne jest, by
W Sposeb zwiezty i czytelny przed-
stawiat tresci serwisu.

Fekomandack | nagrody, Prabkmy, perady o ..,

g enchaark |

Cadziennie Oweata parca informacy 2 branzy (T, Starownik, pliki, benchmark. Sacenzje | lasty sprzgba

s Mowing 2 zakresu gier, oprogramowana | papulamego sprzgiu

Benchmark.pl to przyktad dobrze dobranej nazwy serwisu dla oséh interesujacych

sie sprzetem i podkrecaniem

3.7
Polecenia znacznika robots nacnic

Polecenie  Dzialanie i:/‘i’a‘;gmsma
noindex zapobiega indeksowaniu strony przez roboty E» wpisuje-
index ppzwala robotom indelksowac do!<ument HTML . my stowa Klu-
nofollow nie po;wa]a robotom mde_ksowac stron, ktérych finki czowe. Kilka

najduja swwdolgumenme ’ ' lat temu ele-
follow pozwala robotom indeksowac wszystkie strony,

do ktorych dotrze poprzez linki w danej witrynie ment ten byt
noimageindex  zapobiega indeksowaniu grafiki na stronie HTML gtowng infor-

macja, wyko-

rzystywang przez wyszukiwarki

w rankingach znalezionych stron.
Obecnie wyszukiwarki s3 ukierun-
kowane na przegladanie tresci
serwisow. Wiekszos¢ dzisiejszych
wyszukiwarek indeksuje stowa
kluczowe, lecz przy ustalaniu ran-
kingu stron element KEYWORDS
nie jest decydujgcym czynni-
kiem.

4 . 7nacmikz wiasciwoscia

robots B instruuje mechani-

Rejestracja witryn internetowych w wielu katalogach naraz

iypeing wizytis pols
URL! fring (b e bivarh
E-ma F-*:'r:"?m" ]

Tolut ferchru 3

O Frenza i ey spmetu

Dw...-.n:ul. # opet
VK00 3 widpaing Poiskn

® il

WE o, hardeam, bealy, berciTnh, penriock

zmy wyszukiwarek, jak majg in-
deksowac serwis. Za pomocg
odpowiednich parametrow
okreslamy, gdzie chcemy wpu-
$cic¢ robota i co moze indekso-
wac.

Rejestracja w kilku

Adres steany [URL}

Brabp: o femew Banctmmrs pi

Tytul streny : )

S —
KCrdnissnis fwists pezcis
imPermacys @ Bramdy TT

Hpin strony

wyszukiwarkach
(dy nasza witryna jest juz goto-
wa, zarejestrujmy ja we wskazanych
przez Eksperta najpopularniejszych
wyszukiwarkach. Nie musimy robi¢
tego dla kazdej z osobna. Specjal-
ne serwisy pozwalajg szybko umie-
$ci¢ naszg witryne w bazie danych
najwazniejszych wyszukiwarek.

1. Wchodzimy na strong serwisu
rejestracyjnego .

2. Wypetniamy formularz rejestra-
cyjny, wpisujac kolejno adres doda-
wanej strony [, adres e-mail, ty-
tut strony, jej opis, sfowa kluczowe
oraz uwagi dla administratora.

3. Wybieramy wyszukiwarki,

w ktorych chcemy zarejestrowac
swojg strone [ . Klikamy na[GK],
aby dodac strone do baz danych.

Rejestracja w wybranej
wyszukiwarce

Serwisy pozwalajace na zbioro-
wa rejestracje strony sg zwigzane
tylko z niektorymi z wyszukiwarek.
Jezeli zalezy nam, aby informacje
0 naszej witrynie pojawity sie
w pozostatych, musimy zarejestro-
wac jg bezposrednio w tych wy-
szukiwarkach. Ekspert pokaze, jak
tego dokonac na przykfadzie Wir-
tualnej Polski.

1. Wchodzimy na strone zawie-
rajgcg mechanizm rejestracji

w danej wyszukiwarce [1. Wpisu-
jemy kolejno adres naszej witryny,
iej tytut oraz zwiezty opis [ED.

2. W polu po-
dajemy nasz adres e-mail. Admi-
nistratorzy wyslg na niego infor-

macje o dodaniu strony do zaso-
bow wyszukiwarki. Zawsze poda-
wajmy istniejgcy adres. W niekto-
rych wyszukiwarkach bedziemy
musieli jeszcze wystac potwier-
dzenie rejestracji.

3. (Czes$¢ serwisow wymaga od
nas jeszcze przypisania naszej stro-
ny do przynajmniej jednej kategorii
tematycznej. W Wirtualnej Polsce

klikamy w tym celu na @, a na-
stepnie wybieramy na przykfad @.

P ————————————

Eategaria®l: |

Eategaria 2: |

Rekierr

mpbvery bglegpry

el Do

4. Wpisujemy zaseb stow Klu-

czowych @ odpowiadajacych te-
matyce strony. Klikamy na [EEET,
aby zakoniczy¢ rejestracie. AJ m

Slewa klscrowe:

SPEERT. BACAUALE, TEITY,

podkrgoanis, ATy
graficmne, piyey didome,
|procRabcy, nownici,

[benchascki, svarclodting,

Adresy WWW:
[ http://istats.pl/istats/zalety.html

[ http://sms.gadaj.pl/zdunko/rejestrator

[ http://katalog.wp.pl/dodaj.html

Warto zajrzeé...

Rejestracja na wielu stronach:

@® www.uno.pl/uslugi/phpsubmit

@ http://doone.webpark.pl/dodaj/linkiS.html

Rejestracja w wyszukiwarkach:

® www.google.pl/intl/pl/webmasters

@ https://ecom.yahoo.com/dirfexpress/intro

@ http://boksy.onet.pl

@ http://fabryka.republika.pl/wkladki/kosmiczna.asp
@ http://addurl.altavista.com/addurl/new
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PORADY
WYMIANA PROCESORA

<

N
POZIOM SREDNI

Hardware

aje sobie rady
nowymi zadaniami?
as wymieni¢

pcesor na szybszy

ajprostszym sposo-
bem na zwigkszenie
wydajnosci peceta
jest wymiana procesora na szybszy.

Poszczegolne typy

CPU (jak Pentium 4
czy AthlonXP) poja-
kspert odradza instalowanie Wiajg sie w coraz
szybkich procesoréw na pty- mocniejszych
tach, ktore nie umozliwig pracy
CPU z poprawnymi wartosciami

i Z biegiem czasu

w prakiyce

ujac jej nawet w bardzo rozbudowa-
nej tabeli. Ekspert przedstawi wigc
sposob tatwego i samodzielnego
wyboru optymalnego modelu proce-

F3B Irequency

CFU Batis

CPll lwterfece

Fewary Fregaenoy |
TPl Fatino

133 Me:
Befaull
Optimal

Femory Timings

Systes 1185 Cache
Widen MR Cacheab

14 Nove ENTIN: Accept
Flash BIOE Protec 5

sza plyta. Niestety, czesto produ-
cenci nie dbajg o umieszczenie

w internecie tej informacji. Niektore
piyty gtéwne dajg nam mozliwo$¢
sprawdzenia w programie SETUP
maksymalnego mnoznika @. Gdy
jednak jest on ustawiany automa-
tycznie, wowczas musimy te infor-
macje odszuka¢ w instrukcji lub za-
pyta¢ na odpowiednim forum dys-
kusyjnym — na przykfad (7 lub gru-
pie news.benchmark.pl

Jaki procesor wybra¢?

Dobdr nowego procesora zalezy
od naszych potrzeb. Wymiana pro-
cesora jest konieczna, gdy jego
moc przestaje nam wystarczac.

Jezeli dysponujemy starsza ptyta
gtéwna pod procesory klasy Pen-
tium 11 lub Celeron (gniazdo So-
cket 370), zmiana CPU na szybszy
ma niewielki sens. Przyrost szybko-

Specifications:

& WA KT333 Chipsat (KT333-+VTa235)
= 1 Floppy drive controller - 2 sarial ports - 1 parallel port

____________________

sora do posiadanej ptyty gtéwnej.

1. Rozwazajac wymiane CPU, mu-
simy na poczgtku zidentyfikowac
model naszej ptyty gtownej. Produ-
cenci przewaznie umieszczajg takg
informacje na ekranie startowym @

FSB czy mnoznika. Starsza ptyta tafiszych wers1agh.
moze nie by¢ przystosowanado Ekspert podpowie,
wyzszych wymagan procesora kiedy opfaca sie wy-

i nie pozwoli w petni wykorzystac

mieni¢ wystuzony
jego mocy obliczeniowej.

CPU i jakim mode-
lem go zastgpic.

Co w plycie drzemie?
Kazdy procesor pracuje z takg
czestotliwoscia, na jaka pozwala mu
ptyta gtéwna. To ona ustala napiecie
zasilajace, mnoznik, taktowanie szy-
ny (FSB). Najnowszy Athlon 3200+
z FSB 200 MHz wtozony do starszej

pyty z chipsetem KT333 bedzie

dziafaé, ale znacznie wolniej niz

W urzadzeniu z magistralg FSB 400.

Sens wymiany jest wiec dyskusyjny.
Liczba kombinacji procesor—chip-

set jest na tyle duza, ze nie sposob

(w tym wypadku razem z wersjg
BIOS-u). Czesto jednak konieczne
jest otwarcie obudowy i poszukanie
nazwy modelu na ptycie gtownej ( 2

& & PCI slots - | AGP fAGE 4X)
[N, AT T
CPU Bockat Tyga of Maotherboam: | S0 kelaiaid) = | Woifmeboasd Modal: | ATSIXD =
The followng taibie shows the suppart for CPU/ Molheeboard
oM Since PCH Since BOS Wi
Ahion 1 300°(200 M- F ) AL ALL
Athion T TIT 266 M-z FEE) ML ALL
Athlon 1400 (200 M-z FES) ALL ALL
3 Ahlon 1400 (266 M-z FES) AL ALl
Ahion 5P 1500+ Madel BiPslaming AL 100 <= mmmmmmmm e} 1
L sthion xP 600+ (Mol 8P ML 1002

Asus zamieszcza na swojej stronie liste wszystkich procesoréw obstugiwanych przez po- i

szczegblne plyty. Niektére CPU beda dziataty jednak dopiero po aktualizacji BIOS-u @---

3. Musimy sprawdzic, jakg mak-
symaling czestotliwo$¢ magistrali

2. Znajac nazwe i producenta ply-
ty, wehodzimy na jego strong WWW
(adres znajdziemy w instrukcji) i od-
najdujemy dziat wsparcia technicz-
nego (zazwyczaj SUPPORT) @.

Wyszukujemy informacije na temat
naszej ptyty gtownej, na przyklad @--;

(C) American Megatrends In

62-P138-881368-80181111-84

KWIECIEN - MAJ 2004 (IO aaed

C s s

BZa1-VUla_K7-K7UM2138-

systemowej oferuje nasza ptyta @.
Na przyktad, gdy okaze sie, ze jest
to FSB 266, z petng wydajnoscia
bedg pracowac na niej tylko starsze
Athlony i Durony. Czasami produ-
cenci podajg po prostu liste proce-
sorow, jakie mozna umiescic

w gniezdzie danej plyty @. Powinni-
$my uwaznie przeanalizowac te dane
—z ramki Ograniczenia dowiemy sie
dlaczego.

$ci dziatania najnowszych aplikacji
bedzie niewielki.

Warto natomiast dokona¢ wymia-
ny starszych Pentium 4 i Celerondw
(z podstawka Socket 478) lub Athlo-
ndw oraz Duron na nowsze i wydaj-
nigjsze wersje. Na przyktad wskazana
bedzie zmiana Durona 900 MHz na
2 AMD KT MaotherBoard CPU Support List

2003-12-3
m KTWTAA

ILastest Lpdate

Check the support list by n'!m!rl
Choose one Docaoment | #
Choose one Document

4 . Musimy jeszcze okreslic, jaki
maksymalny mnoznik obstuzy na-

]




Ograniczenia

1. Nowe procesory AthlonXP
z rdzeniem Barton korzy-
stajg z magistrali FSB 333
oraz 400, nowe Durony za$
(Applebred) - 266 MHz. Ob-
sadzone w starszych ptytach
gtdwnych prawdopodobnie nie
zostang prawidtowo rozpo-
znane. Uniemozliwi to na
przyktad monitoring tempera-
tury przez BIOS ptyty.
AthlonXP na rdzeniu
Thoroughbreed (wykonany
w technologii 0,13 mikrona)
zasilany jest nieco nizszym
napieciem. W niektorych pty-
tach gtéwnych procesor ten
moze zostac rozpoznany jako
Unknown CPU. Przed kupnem
takiego procesora upewnijmy
sie, ze nasza ptyta jest kom-
patybilna z typoszeregiem
Thoroughbreed.

Ptyty zbudowane na wycofa-
nych juz z produkgji chipsetach
Intela (na przyktad i845)
obstuzg jedynie procesory ko-
rzystajgce z magistrali 100
MHz (QPB 400 MHz), a wiec
starsze wersje Pentium 4

i Celerondw.

Pentium 4 2,4 GHz wy-
stepuje w dwdch odmianach
roznigcych sie taktowaniem
FSB. Wersja oznaczona C pra-
cuje z magistralg 200 MHz
(QPB 800 MHz) i dysponuje
technologig Hyper-Threading.
Planujgc montaz tego proce-
sora, sprawdzmy doktadnie,
czy nasza ptyta go obstuguije.

Athlona XP 2600+. Majac ptyte

z gniazdem Socket 478, sporo zyska-
my, wymieniajac na przyktad Celero-
na 1,7 GHz na Pentium 4 2,4 GHz.
Dysponujac GPU o wyzszym takto-
waniu oraz wiekszej iloSci pamigci
cache, komputer wyraznie przyspie-
Szy prace.

Znajac maksymalny FSB, mnoz-
nik oraz napiecia obstugiwane przez
nasz plyte, mozemy juz wybra¢ pa-
sujacy do niej procesor. W tym celu
wchodzimy na strong producenta —

Jnlr.-l@ PentivrmE 4 processors at 2.60 GHz  Befurn to st

>
Results
St RLmibir SLEWE
Processor Frequency 7 &) GHy CPUID String OF29h
Pezhage Type 478 g PPGA FL-PGA2  Core Voliage
Bus Speed B80 WHE Thermal Guidelineg 60 0w
Core Stepping i Thermal Spec TE'C
oo 5§12 KB Msrarfacturing Technology | _ 0,13 micron
L2 Cache Speed 2 &0 GHz | BusiCore Ratio 13}
Spec Update D i e e, conmyideaign Pt ecu ptf
Product Drder Codes
Box Ordar Code BXE051ZRGIE000

Na stronie Intela znajdziemy specyfikacje kazdego procesora, zawierajaca miedzy innymi
czestotliwosé FSB i mnoznik @. Réwniez AMD udostepnia te dane na swojej witrynie

BIOS-u piyty gtéwnej. Zazwyczaj
bowiem informacje podawane na
stronie WWW producenta urzadzenia
odnoszg sie wiasnie do ptyt wypo-
sazonych w najnowszy dostepny
firmware. Jezeli nie aktualizowalismy
dotad BIOS-u, ptyta obstuzy tylko
procesory dostepne na rynku w mo-
mencie wyprodukowania urzdzenia
— zwykle bez szybszych, interesuja-
cych nas modeli CPU.

Ekspert radzi

ktualizacja BIOS-u zostata
szczegotowo opisana
w Ekspercie 1/2002. Ten artykut
w pliku PDF znajdziemy tez na
witrynie www.ks-ekspert.pl

1. Na poczatku musimy spraw-
dzi¢ wersje BIOS-u naszej piyty.

W tym celu zatrzymujemy klawi-
szem komputer podczas uru-
chomienia. Zapisujemy informacje
0 wersji BIOS-u ptyty gtownej, wy-
Swietlane na ekranie ®. Sprawdza-

Athlona lub Durona — [J. Na stro-
nie [J znajdziemy zbiorcze informa-
cje 0 wszystkich CPU.

Aktualizacja

Przy zmianie procesora zazwyczaj
konieczna jest takze aktualizacja

Ekspert radzi

amietajmy, ze do urucho-

mienia najnowszych gier nie
wystarczy wymiana CPU. Trojwy-
miarowe strzelaniny lub wyscigi
wymagajq takze wydajnych kart
graficznych oraz duzej ilosci pa-
mieci RAM.

my na stronie producenta, czy ta
wersja BIOS-u obstuzy nasz nowy
procesor. Gdy brakuje tej informa-
cji, musimy zatozy¢, ze niezbgdna
jest aktualizacja.

2 = Wchodzimy na witryng pro-
ducenta ptyty gtéwnej (jej adres
znajdziemy w instrukcji), otwiera-
my dziat SUPPORT i wyszukujemy
liste BIOS-6w dla naszej ptyty ®

_________________ a

(czasami |
UdOStQpniana Bleass input Wodd Hame

. S

]eSt tylko M findl o ] Fimmon ™
NAJNOWSZA | majeet e ppeion
wersja). BI0s E

3. Odnajdujemy nowszg wersje
BIOS-u, obstugujacq interesujacy

fmecicen Rele
Megateends AHIRIOS
105 f1.38

nas CPU @. Nastepnie $ciagamy ja
na dysk twardy i przeprowadzamy
procedure aktualizacji oprogramo-
wania wewnetrznego ptyty. Ekspert
zaleca zrobienie tego przed instala-
¢jg nowego CPU.

Dodatkowe koszty

Decydujac sie na wymiang CPU,
przygotujmy sie na dodatkowe wy-
datki. Niewykluczone, ze dotychcza-
sowy wiatrak okaze sig mato wydaj-
ny. Musimy zawczasu sprawdzi¢ na
jego pudetku, dla jaki )
jest przeznaczony @.
okaze sie za sfaby, mocno rozgrza-
ny procesor bedzie nieustannie ge-
nerowat btedy Iub po prostu zawie-
szat pecet.

Szybszy procesor oznacza takze
zwiekszone zapotrzebowanie pe-
ceta na prad. Zasilanie wystarcza-
jace dla starszego Durona badz
Celerona moze sig okaza¢ za sta-
be dla zastawu rozbudowanego
0 silnigjszy i szybszy Athlon lub
Pentium 4. Efektem rowniez be-
dzie zawieszanie sie komputera.

R ——

» (PU - ang. Central Processing Unit - procesor gtow-

ny komputera.

» FSB - ang. FrontSide Bus - magistrala stuzaca do
przesytania danych miedzy CPU a pozostatymi urzadzeniami.

» mnoznik - ang. Multiplier lub CPU Ratio - wartosc,
0 jaka przemnozona zostaje czestotliwos¢ magistrali sys-
temowej, dajaca w rezultacie czestotliwos¢ taktowania

procesora.

» QPB - ang. Quad Pumped Bus - magistrala o po-
czwornej przeptywnosci dla procesorow firmy Intel.

Desigred b
R Rl 8 L 5

o CPU, dla ktérych jest przeznaczony @-

FAM Fail Alarm Selectable
Shatdosn Wh IFAH Fail
CFI FanED 5 Contral

Shutdown Temperaturs
CPU Barning Temperature

Trudne terminy

Na pudetku wiatraka zazwyczaj s umieszczone informacje

Po zmianie CPU nalezy ustawi¢ graniczne
| wartosci temperatur, przy ktérych system
i podniesie alarm @ lub odetnie zasilanie

NOWeJo procesora wymaga oczy-
wiscie uprzedniego zdjecia wiatra-
ka. Przed jego ponownym zamo-

cowaniem pamigtajmy 0 posmaro-

0y
1
’

Beln BI04 1018.001

.’é I:-“:mu:-.l:n.-.‘
el e o o ===

waniu CPU pa-
stg przewodza-
cg ciepto. Przy

[ Versian 1018001

08 I

pierwszym

Fllaflams | a3331 Tap
ﬁ Dmscrphion ATEIT BIOS 1017

0B | I

Fllehame | w3331 6.3p
| o | Destrption] a7 BI0E 1016

¢'__--_J'-__'_s
{ | Version 1047 )
\ %

uruchomieniu

komputera

Z Nowym pro-

cesorem warto
jeszcze zajrze¢

Wersaon 1016

Zawsze $ciagajmy najnowszy stabilny BIOS i wystrzegajmy sie

wersji beta ? - mogq zawieraé bledy

do programu
SETUP BIOS-u
w celu spraw-

Dlatego w wypadku wykrycia
nieprawidtowos$ci, musimy szybko
wymieni¢ witrak czy zasialacz.

Wymiana w praktyce
Wymiana pro-
cesora na szybszy
przynosi nam na-
tychmiastowe ko-
rzy$ci i nie wymu-

sza reinstalacji
systemu czy
oprogramowania.
Samo wiozenie

dzenia temperatur, obrotow wenty-
latoréw i napigc. Jw

Adresy WWW:
[] http://forum.tweak.pl/

[ www.intel.com/pl/products/desktop/processors/
pentium4/index.htm?iid=ipp_dic+desk_p4p&
[] www.amd.com/pl-pl/Processors/Productinformation/

0,,30_118_3734_3748,00.html

[ www.tomshardware.pl/cpu/20031223/images/

imagel_big.gif
® www.benchmark.pl
@® www.station-drivers.com
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PORADY

PRZYDATNE KODY JAVASCRIPT | PHP

"/ co-roM

Kompletne kody
zrodiowe

Pek kodow

otkie programy
ystowe skryp

szym wejsciu na strone. Na koncu
skrypt bedzie wyswietlat liczbe

pasowe klucze - nigdy

2 wiadomo, kiedy mogq
sie przydaé. Dlatego warto
tie¢ kilka w rezerwie

| |
Osoby online
kspert pokaze, jak

E napisac skrypt,

<?php

session start();
$ID = session_id(); N
$czas = time();

$do_zapisania="$ID:$czas”;

$min_czas=300;
$plik="online.txt”; ‘I
$nowa=false;

’

if (Suzytkownicy==""

IRR 3 |
$ile=1;

$do_pliku=$do_zapisania; «
}

$czytaj_plik = fopen(“$plik”, “r”);
$uzytkownicy = fread($czytaj_plik, filesize("splik"));ﬂ
fclose($czytaj_plik);

ktdry bedzie podawat licz-
be 0s6b odwiedzajgcych
w danym momencie na-
Szq strone internetowa.
Skrypt bedzie dziatat na
podstawie danych z pliku
tekstowego online.txt.
Beda w nim zapisane in-
formacije o identyfikatorze
sesji (patrz ramka Sesja

i ID sesji) oraz czasie wej-

else {
$uzytkownik=explode(“\n”,$uzytkownicy);
while (list(S$key,$value)=each($uzytkownik)) {
list($stary_ID, $stary_czas) = explode(”
if ($stary_ID!=$ID) {
if ($czas-$stary_czas<$min_czas) {
$nowa_zawartosc[]=$stary_ID.”
}
}
else {
$nowa_zawartosc[]=$do_zapisania; ﬂ
$nowa=true;
}
}

!Jpif ($nowa==false) {$nowa_zawartosc[]=$do_zapisania;}

I $ile=count ($nowa_zawartosc);
11 $do_pliku=implode(“\n”,$nowa_zawartosc);

|}

:”,$value);

:”.$stary czas;

’

§cia na strone przez
internaute. Po odczytaniu
pliku wszystkie te dane
zostang sprawdzone. Po-
nownie zachowane
zostang tylko te, ktore za-
pisano w ciggu ostatnich
300 sekund. Dzieki temu
liczba wpisow w pliku on-
line.ixt bedzie zawierala
identyfikatory sesji inter-
nautow, ktorzy weszli na
naszq strone przez ostatnie

S

$zapisz_plik = fopen(“$plik”, “w”);
irp fwrite($zapisz_plik , $do_pliku);
fclose($zapisz_plik );

“Online:

bk echo $ile”;
?>

5 minut. Do pliku dodany
bedzie rowniez wpis o na-

wszystkich wpisow.

1. Tworzymy plik 0 nazwie
online.php. Znajdowac sig w nim
bedzie skrypt PHP — umieszczamy
go miedzy znacznikami <?php i ?>.

2 = Na poczatku wpisujemy funk-
cje inicjalizujaca sesje (wiecej infor-
macji w ramce Sesja i ID sesji). Na-

_ stepnie definiujemy kilka niezbed-
nych zmiennych @. W zmiennej ID
umieszczamy identyfikator sesji,
aw zmiennej czas — aktualny czas.
Wartosci obu zmiennych rozdziela-
my znakiem dwukropka i umieszcza-
my w zmiennej do zapisania.
Zmienna min_czaE przechowywac
bedzie czas, przez kidry internauta
po wejsciu na strong bedzie uwaza-
ny za aktywnego. Definiujemy jesz-
cze uchwyt do pliku <l (w ktorym
bedziemy przechowywac dane o ko-
lejnych odwiedzajgcych naszg witry-
ng) oraz zmienng pomocniczg nowa.

3. pomocg polecen €A za-
wartos¢ pliku przepisujemy do
zmiennej uzytkownicy.

4 . Sprawdzamy €1, czy w pliku
online.txt byly jakiekolwiek wpisy.

<iframe src="online.php” width=120 height=16
marginwidth=0 marginheight=0 hspace=0 vspace=0

Sesja i ID sesji

s esja to czas trwania potacze-
nia uzytkownika z serwerem,
czyli w przypadku stron WWW
czas od wejscia na strone do
zamkniecia przegladarki. Sesja
jest reprezentowana przez identy-
fikator sesji, czyli ciag znakdw,
ktéry jednoznacznie identyfikuje
danego internaute.

% Jesli nie, oznacza to, ze jako pierwsi

odwiedzamy witryng — informacje

0 tym zapisujemy do zmiennej ile.
Do zmiennej do_pliku przepisuje-
my informacje 0 naszej sesji i cza-
sie wejscia na strong 4l Jesli

w pliku online.txt znajduje sie jakis
wpis, skrypt wykona instrukcje @=---

5. Poniewaz w pliku online.txt

zapisane pary identyfikator:czas roz-

dzielone s3 znakiem nowej linii (re-

prezentowanym przez zapis \n), za

pomocg polecenia explode przepi-

sujemy poszczegolne pary do tabli-

cy uzytkownik 4@ll. Nastepnie dla

kazdego jej elementu wykonujemy

nastepujace czynnosci:

® do zmiennej stary ID wpisuje-
my identyfikator, a do zmiennej
stary czas czas I,

® jezeli identyfikator sesji nie po-
chodzi z naszej przegladarki <4l
i jesli zostat on zapisany w pliku
W ciggu ostatnich 300 sekund,
zZapisujemy go z powrotem do ta-
blicy nowa_zawartosc,

@ jesli identyfikator pochodzi z na-
szej przegladarki €€, zastepu-
jemy go najnowszym czasem.

6 .. Jesli w pliku online.txt nie
byto wpisu z naszym ID sesji
(zmienna nowa nie przyjeta wartosci
true), musimy go teraz dodac [ED.

7. Sprawdzamy ilo$¢ elementow
w tablicy nowa zawartosc €l

i wszystkie te eEmenty (rozdzielone
znakiem nowej linii) zapisujemy do
zmiennej do pliku EEP, a na-
stepnie umieszczamy w pliku
online.txt £ . Na koniec wy-
Swietlamy stan licznika EED.

8 = Pozostato juz tylko stworzony
wiasnie plik ze skryptem onli-
ne.php oraz pusty plik online.txt
umiesci¢ w katalogu naszej strony.
Pamietajmy, aby temu drugiemu
nadac atrybuty 666 (prawo zapisu

i odczytu dla wszystkich). Do
umieszczenia licznika na stronie
gtownej naszej witryny (na przyktad
index.php koniecznie musi mig¢
~_rozszerzenie .php) wykorzystujemy

frameborder=0 scrolling=no></iframe>

znaczmk ptywajacej ramki @.
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JavaScript

Kalendarz na stronie

E kspert pokaze skrypt napisa-
ny w jezyku JavaScript,
dzigki ktéremu wyswietlimy na na-
szej stronie internetowej kalendarz
— widok biezgcego miesigca

z oznaczonym aktualnym dniem.

Nd Pn Wt Sr CzPt So 3
> 1 23
56 78 9 10
1213 1415 16 17
1920 2122 23 24

27 2829 30

T.w sekcji head naszej strony,
migdzy znacznikami <script
language=Javascript>

i </script> umieszczamy defini-
cje funkcji Kalendarz () 4.

2.0 zmiennej Teraz przypisu-
jemy aktualny czas, a do zmiennej

Dzisiaj numer biezacego dnia

w miesigcu. W tablicach Nazwa-
Dnia i DniWMiesiacu umieszcza-
my kolejno skrocone nazwy kolej-
nych dni tygodnia oraz liczbe dni

w poszczegolnych miesigcach. Jesli
mamy rok przestepny, zmieniamy
liczbe dni w lutym <.

3. 0o zmiennej LiczbaDni
wpisujemy liczbe dni w aktualnym
miesigcu, a do PierwszyDzien
numer dnia tygodnia, jakim rozpo-
czyna sie biezacy miesigc.

L. pomocg polecen €€l wy-
Swietlamy w tabeli kolejne nazwy
dni tygodnia @.

5 = Teraz w petli €8 tworzymy
kolejne komorki kalendarza i wy-
Swietlamy w nich kolejne elementy.

6. Jesli zmienna i rowna jest
liczbie podzielnej przez 7 (co ozna-

<script language=JavaScript>
function Kalendarz() { ‘I
Teraz=new Date();
Dzisiaj=Teraz.getDate();
NazwaDnia=new Array(“Nd”, “Pn”, “Wt”, “€r”, “Cz”, “Pt”, “So");

DniWwMiesiacu=new Array(31, 28, 31, 30, 31, 30, 31, 31, 30, 31, 30, 31);
if (Teraz.getFullYear()%4==0) DniWMiesiacu[1]=29; ﬂ

LiczbaDni=DniWMiesiacu[Teraz.getMonth()];
PierwszyDzien=Teraz.getDay(Teraz.setDate(1l));

document.write (“<TABLE BORDER=0 CELLPADDING=2 CELLSPACING=0>");
for (i=0; i<=6; i++) {

document .write(“<td><font color=green>"+NazwaDnia[i]+”</font></td>");
}

document.write(“</TR>");

for (i=0; i<LiczbaDnit+PierwszyDzien; i++) { (]
kolor="white”

if (i%7==0) {kolor="red”; document.write(“<TR>");} ﬂ
if (i==Dzisiaj+PierwszyDzien-1) kolor="blue”;
{1f (i<PierwszyDzien) document.write(“<TD></TD>");
| if ((i>=PierwszyDzien) && (i<LiczbaDni+PierwszyDzien)) {
document .write (“<TD bgcolor="+kolor+”>"+(i-PierwszyDzien+1l)+”</TD>");

1
i
[
:if (i>LiczbaDni+PierwszyDzien) document.write(“<TD></TD>");
\if ((i+1)%7==0) document.write(“</TR>");

N

}

document.write (“</table>");

}

</script>

cza pierwsza komorke w kazdym ]
rzedzie), wstawiamy znacznik roz-
pOCZynajgcy nowy wiersz i nadaje-
my komorce czerwone tho €.
Gdy zmienna 1 wskazuje na bieza-
cy dzien, komorke zabarwiamy na
niebiesko €.

_morki (dla dni przed poczatkiem
miesigca @), wiasciwe komarki
Z numerami @ oraz puste komorki

na koncu miesigca.

8. Aby wyswietlié kalendarz,
w sekcji body umieszczamy odwo-
fanie @----

y

7. pomocg instrukcji warun-
kowych <l wstawiamy puste ko- ‘

<script language=JavaScript>Kalendarz();</script>

Odsytacze

Z ecnem
iekawym sposobem na

c uatrakcyjnienie naszej wi-

tryny jest napisanie skryptu pozwa-
lajgcego na uzyskanie efektow gra-
ficznych.

Stworzymy kod JavaScript, dzie-
ki ktoremu, po kazdym umieszcze-
niu kursora na odnosniku, w tle po-
jawig sie losowo rozmieszczone na-

Moe abrazy
Miie zdiecaa

pisy @-

T.w sekcji head strony, na kto-
rej chcemy umie$cic efekt, pomie-
dzy znacznikami <script langu-
age=Javascript> i </script>
umieszczamy definicije kilku nie-

L
>

Umgeszozajae kursor na odnosnikn, na strone zostang losowe
Ui EECTONE NBpisy EWIRZane E Ty odnefrduiem.

Zmienajge parametry skrypto mozemy ustawiad rdme kalory tych
napisdw, a takie wielkodt obsazama, w kbéeym sig coe pojawiagg

<script>
(var obiekt = new Array(); N
var IloscNapisow = 10;

- var
var

StylTekstu=Array (“normal”, “italic”);
KolorTekstu=Array (“#FFeeee”, "#FFdddd” ,"#ffcccc”);

’

function Losuj(zakres) {
return Math.floor(zakres*Math.random());

}

function PokazNapisy(napis) {

ey

if (document.all) {

zbednych zmiennych @ oraz
funkcje:

@ Losuj () — zwraca losowa licz-
be z podanego zakresu,

@ PokazNapisy() — wyswietla
warstwy DHTML z poszczegol-
nymi napisami,

@ UkryjNapisy() — usuwa za-
warto$¢ warstw (ukrywa napisy).

2.w zmiennej IloscNapisow
umieszczamy liczbg napisow, kiore
sie pojawig. W tablicy StylTekstu

\J

<a href="www.adresl.pl” onMouseOver="PokazNapisy(/MOJE OBRAZY
onMouseOut="UkryjNapisy()”>Moje obrazy</a>

____________ 5
7

d N"

Parametry i ograniczenia skryptu

N iektore parametry skryptu mo-
zemy bardzo tatwo zmodyfi-
kowat. Na przyktad w zmiennej
IloscNapisow mozemy ustalic
liczbe pojawiajacych sie napisow.
Do tablicy KolorTekstu mozemy
natomiast wstawi¢ wtasne kolory.
Jesli jednak zmieni sig ich liczba,

pamietajmy, aby w funkcji Pokaz-
Napisy, w nawiasach funkcji Lo-
SuJ, wstawic prawidtowa liczbe
wszystkich zdefiniowanych kolorow.
Niestety, ze wzgledu na sposdb de-
finiowania warstw skrypt bedzie
dziatat jedynie w przegladarce In-
ternet Explorer.

for (i=0; i<=IloscNapisow;i++) {

obiekt[i]=eval (“warstwa”+i);

obiekt[i].innerHTML="<p style='position:absolute;
top:”+Losuj (200)+”px;left:”+Losuj (300)+"px;
font-size:”+Losuj (30)+”pt; font-style:”+
StylTekstu[Losuj(2)]+"”;color:"+
KolorTekstu[Losuj(3)]+”'>"+napis+"</p>";

umieszczamy style tekstu,
aw tablicy KolorTekstu
rozne kolory. Z tablic tych
beda losowane dane dla
kazdego napisu. )

-~

3 = Aby efekt zaczat dzia-

fac, w sekcji body umiesz- | function UkryjNapisy() {

if (document.all) {
for (i=0; i<=IloscNapisow;i++) {
obiekt[i].innerHTML="";
}

poczatku puste warstwy,
w ktorych po uruchomieniu }
funkcji PokazNapisy LA
umieszczany jest kod wy-

Swietlajgcy napisy, a po <script>
Lo o for (i=0; i<=IloscNapisow;i++)
uruc‘hom.|en|u funkeji Usun-| |
Naplsy ]eSt on kasowany_ document.write(“<span id='warstwa”+i+”’></span>");
}
. document.close();
& . Zawariose catej stro- | </seript>

ny umieszczamy w war-
stwie — pomiedzy znacznikiem
a znacznikiem </div>.

5 = Wszystkie odsytacze, ktore
powinny wywotywac efekt echa,

<@

<div
style="position:absolute;
top:20px; left: 20px;”>

powinien pojawi¢ sie po umiesz-

czeniu kursora nad linkem.  PPim
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Gotowi

Specjalisci od
bezpieczenstwa
komputerowego tocza

nieustajacq wojne z hakerami

oraz wirusami. Ekspert

odwiedzit ich kwatere gtéwn;,...
w bunkrze przeciwatomowym!

dy styszymy o nowym

trojanie lub wirusie,

Zazwyczaj po prostu
$ciggamy uaktualnienie do naszego
firewalla i antywirusa. Warto zda¢
sobie sprawe, ze kto$ musiat
przedtem wykry¢ robaka, rozpoznaé
jego metody dziatania i opracowac

SOC w skrocie

Graeme Pinkney
Security Analyst
dyrektor osrodka SOC

Ekspert (E.): Dlaczego Symantec wybrat bun-
kier przeciwatomowy na siedzibe europejskiego
centrum SOC?

Graeme Pinkney: Zalezato nam na umieszczeniu
osrodka na uboczu, aby tatwiej byto zachowac petng kon-
trole dostepu i dyskrecje. Poza tym bunkier byt juz gotowy
i Swietnie sie nadawat do naszych celéw - cho¢ oczywi-
scie wymagat adaptacji. Teraz nikt niepowotany nie uzy-
ska tutaj dostepu. No i nie nachodzg nas akwizytorzy.

E.: Pracownikom nie jest ciasno?

Miejsca wystarczy, nawet gdybysmy zdecydowali sie na
znaczna rozbudowe osrodka.

Dlaczego firmy wola ptaci¢ Symantecowi za
nadzorowanie swoich sieci komputerowych, niz
samodzielnie zatrudnié specjalistow?

Naszymi klientami sg firmy z Europy, Afryki i Bliskiego
Wschodu. Przyciaga ich przede wszystkim gotowa infra-
struktura oraz nasze sukcesy i dobra renoma. Duzym sukce-
sem byto na przyktad zapobiezenie epidemii robaka Blaster
w sieciach nadzorowanych przez nas przedsiebiorstw.

A najwieksza porazka?

Bytoby nig ztamanie zabezpieczen naszego osrodka.

Na szczescie nic takiego dotad sie nie zdarzyto.
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SYMANTEC ODTAJNIA

zZajmujgcych sig monitorowaniem
sieci komputerowych nalezgcych
do innych przedsigbiorstw. Oznacza
to, ze firma (oczywiscie odptatnie)
zarzadza zabezpieczeniami innych
korporacji i chroni je przed ataka-
mi. Jednoczesnie placowki SOC
petnig rolg systemu wczesnego
ostrzegania. Ich zadaniem jest wy-
krywanie nowych wirusow i sposo-
bow dziatania hakerow.

Wiekszo$¢ danych o pracy cen-
trow operacyjnych Symanteca jest
poufna. Pomimo to Ekspertowi
udato sie dowiedzie¢, ze oSrodki
odegraty aktywna role podczas epi-
demii wiruséw Slammer oraz Bla-
ster. Wystannik Eksperta tukasz
O$miatowski uzyskat wstep do
mieszczacego sie w Anglii osrodka
SOC i na miejscu zapoznat sig
z metodami wykrywania i zwalcza-
nia zagrozen z sieci.

Pole bitwy

Europejskie centrum SOC mie-
$ci sie na potudniu Anglii —w bun-
krze, ktory w czasie zimnej wojny
miat zapewni¢ ochrong przed ata-
kiem nuklearnym. Obecnie pracujg-
¢y w nim ludzie dbajg o bezpie-
czenstwo sieci komputerowych in-
nych przedsigbiorstw. Jak wyjasnit

.“'4 .-\: .-'r i T T \ i,
Widok ze szczytu bunkra. Supernowoczesne centrum kompu-
terowe miesci sie nie w wiezowcu, lecz wéréd pél

Sposob niszczenia. Jedng z firm,
ktore dysponujg infrastrukturg i ze-
spotem ludzi zdolnych do szybkie-
go wykrycia zagrozen internetowych
jest Symantec.

Sie¢ placéwek monitorujacych bezpieczenstwo liczy szesé éciéle ze

Symantec kojarzy sie gtownie
z produktami z serii Norton. To jed-
nak tylko czes¢ dziatalnosci firmy.
Symantec stworzyt sie¢ placowek
Symantec Operations Center (SOC)

Wejscie chroni gruba warstwa zbrojonego betonu oraz $luza
powietrzna miedzy podwéjnymi pancernymi drzwiami

petnigcy obowiazki dyrektora SOC
Graeme Pinkney, pofgczenie ze
Swiatem zapewniajg dwa niezalezne
tacza o maksymalnej przepustowo-
$ci ponad 100 megabitéw. Oczywi-

Na wyswietlaczach @ pracownicy SOC widza schematy moni-

sobg wspétpracujacych oérodkéw. Na tym zdjeciu SOC w Teksasie  torowanych sieci oraz... parking, na ktdrym stoja ich auta



$cie nie s3 one wykorzystywane do
surfowania — za pomocg kanaftow
VPN pracownicy SOC uzyskujg do-
step do zabezpieczen i czujnikow
monitorujgcych sieci klientow.
Centrum pracuje przez 24 godzi-
ny na dobe, wigc informacije 0 za-
grozeniach nieustannie trafiajg do
analitykow. Wczesniej jednak sg one
selekcjonowane przez system Deep-
Sight Threat Analyser. Jest to zespot

komputerow odpowiedzialnych za
wstepng analize danych naptywajg-
cych z sieci nadzorowanych przez
Symantec. Jego zadaniem jest od-
nalezienie wsrod nattoku danych (na
przyktad tysiecy prob skanowania)
rzeczywistych zagrozen, ktorymi po-
winni zajac sie analitycy Symanteca.
Jakie to zagrozenia i w jaki spo-
S0b sg likwidowane? Symantec
ukrywa te informacje, obawiajgc sie,

ze mogtyby zosta¢ wykorzystane
przez hakerow. Jednak Graeme Pink-
ney zgodzit sie opisac sposob eli-
minacji zagrozen na przykfadzie epi-
demii robaka Slammer. Warto od ra-
2u dodag, ze wedtug pracownikow
osrodka byto to jedno z najwiek-
szych wyzwan, z jakim przyszto im
sig zmierzy¢. Ponizej znajdziemy
przygotowane przez Eksperta ka-
lendarium wydarzen. tOm

Chronologia ataku

25 stycznia 2003 (sohota)

5.30 Urzadzenia zabezpieczajace monitorowane przez SOC zaczynajq przekazywac in-

formacje o transmisji pakietow UDP na port 1434. Informacje trafiajg do DeepSight Threat
Analyser. System odnajduje w bazie danych sygnature opisujacg ruch pakietow UDP/1434. Ponie-

waz oznacza ona dos¢ standardowg probe skanowania portow, system nie alarmuje analitykow.

9.59

Rosnaca transmisja pakietow UDP/1434 powoduje alarm systemu DeepSight Threat
Analyser. System analizy zagrozen oznacza wzmozony ruch pakietéw jako niezidentyfikowane nigbez-
pieczenstwo i przesyta informacije do analitykéw. Do osrodka Symanteca zaczynajg naptywac zgtosze-

nia od klientow informujgcych o zatorach w sieciach ich firm i nieprawidtowym dziataniu serwerow.

6.00

istnieje zagrozenie, okresli¢ sposob oraz skale ataku.

6.08

Pracownicy Symanteca rozpoczynajq dziatanie. W ciggu 15 minut muszg stwierdzié, czy

Powiadomiony zostaje osrodek SSR (Symantec Security Responce) w Dublinie. Pla-
cowka ta zajmuije sie opracowywaniem szczepionek i narzedzi przeciw wirusom. Jej pracownicy mu-

sz3 opracowac uaktualnienia do programow Symanteca, ktore pozwolg wyeliminowac zagrozenie.

6.11

Pracownicy SOC powiadamiaja o niebezpieczenstwie klientéw. Komunikacja przebiega

za pomocg SlI (Secure Internet Interface) — chronionego portalu internetowego.

6.24

Do osrodka SOC przyjezdza dyrektor Graeme Pinkney. Jak dzi$ wspomina, od tego czasu

przez nastepne 72 godziny prawie nie wychodzit z bunkra. Dyrektor wie, ze atak przypomina DoS,
lecz pakiety UDP generowane sg przez tak duzg liczbe komputerow, ze raczej niemozliwe jest, by
byto to dziefo hakerow. Atak wykryto u 75% klientow osrodkow SOC. Oznacza to, ze jest to jedno
Z najpowazniejszych naruszen bezpieczenstwa stwierdzonych przez Symanteca.

6.29

kowanego komputera nie przynosi rezultatu.

6.53

Inzynierowie SOC przygotowuja wabik, ktéry ma poméc w ustaleniu sposobu ataku. Jest to komputer z systemem Windows
2000. Maszyna ma wigczone i niezabezpieczone praktycznie wszystkie ustugi. Pecet zostaje podigczony do jedne;j z zaatakowanych Sieci.

6.42 Analitycy nadzorujacy probny komputer stwierdzaja, ze rozpoczat on wysytanie pakietow UDP/1434. Komputer zostaje
poddany kwarantannie. Analitycy badajg logi opisujgce nadchodzace pakiety oraz dane wysytane przez serwer. Wskazujg one, ze ruch pa-
kietow jest generowany przez szybko rozprzestrzeniajgcego sie wirusa o nieznanej charakterystyce — badanie metoda heurystyczng zainfe-

Pracownikom Symanteca w SOC oraz SSR udaje si¢ ustali¢, ze wzmozony ruch w sieci jest generowany przez wi-
rusa, ktory prawdopodobnie replikuje si¢ nie poprzez wysytanie e-maili, lecz pakietow danych. Nie ma na niego szcze-
pionki. Pracownicy SOC zalecajg klientom blokowanie cafego ruchu przychodzacego na port 1434 — jako rozwigzania tymczasowego.

-
Trudne terminy
L]
» DoS - ang. Denial of Service - atak polegajacy na
przesytaniu do zaatakowanego komputera bardzo wielu
pakietow danych, ktore powodujg zawieszenie systemu lub
ustugi.

» VPN - ang. Virtual Private Network - to wirtualne po-
taczenie kilku podsieci (zwykle nalezacych do réznych pla-
cowek firmy) w jedng sie¢. Sieci sg taczone przez internet
za pomocg specjalnych mechanizméw tunelowania i szy-
frowania. Gwarantujg one bezpieczenstwo danym wymie-
nianym przez VPN.

Na duzych ekranach wyéwietlane s3 na hiezaco uaktualnienia
statystyki ataku

Przyrost liczhy serweréw zaatakowanych przez Slammera

30000

26.01.2003 I[,S.SS GMT)
Symantec publikuje szczepionke

I
25.01.2003 (14.00 GMT)
Znaczny przyrost zarazonych serweréw

| | | |
| 25.01.2003 (5.00 GMT)

Symantec stwierdza istnienie wirusa

| i rozpoczyna przeciwdziatanie

20000

10000

24,01 25.01 26.01 27.01 28.01 29.01

Irodto:Symantec

26 stycznia 2003 (niedziela)

9.9

6.50

Pracownicy SSR koricza badania wirusa (nazwanego W32.SQL.EXPWorm). Zostaja
opublikowane narzedzia pozwalajgce usuwac go z zainfekowanych komputerow. Jednocze$nie pra-
cownicy centrum SOC rozpoczynajg instalacje poprawek fatajgcych dziurg w Windows 2000, z kto-
rej korzystat Slammer.

Z informaciji naptywajacych do SOC wynika, ze sieci komputerowe klientow sg juz
w przewazajacej czesci bezpieczne. Dzieki opublikowaniu uaktualnien do programéw
antywirusowych Slammer jest usuwany z wielu komputerow, co ogranicza przyrost tempa atakow @----

27 stycznia 2003 (poniedziatek)

Epilog

Po weekendowej przerwie do pracy powracajq administratorzy. Za pomocg instrukcji
z serwisow internetowych, Slammer usuwany jest z wielu serwerdw. Liczba zainfekowanych kom-
puterow zaczyna sie powoli zmniejszac.

Pojawienie sig¢ Slammera wymusito zwigkszenie uwagi obroficow systemow
komputerowych. Na przykiad pracownicy SOC muszg w ciggu 10 minut (przedtem 15) okreslic,
czy odkryte przez DeepSight niebezpieczenstwo jest rzeczywistym atakiem.

Slammer zaszalat

lammer to wirus, ktory rozsyta sie przez internet

w postaci pakietu danych (376 bajtow) na port UDP
1434. Robak wykorzystuje luke systemowg (ujawniong na
pot roku przed pojawieniem sie Slammera) i powoduje
przepetnienie bufora. W zarazonym komputerze wirus jest
przechowywany nie w pliku, lecz pamieci operacyjnej. Ro-
bak infekuje serwery, na ktorych dziata Microsoft SQL Ser-
ver 2000 lub Microsoft SQL Desktop Engine 2000 bez
zainstalowanych poprawek. Nastepnie wirus rozsytany
jest do nastepnych komputerdw (ich numery IP s3 wybie-
rane losowo).
Sposob dziatania robaka pozwala na szybkie zainfekowanie
dziesigtkow serwerow, przy czym pakiety danych blokujg in-
ternet i spowalniajg tacza. Sam wirus nie ma natomiast me-
chanizmdw niszczacych komputery. Mimo to straty spowo-
dowane robakiem ocenia sie na ponad miliard dolaréw. Nie
udato sie takze ustali¢ jego tworcy. Przypuszcza sie tylko, ze
wirus pojawit sie w Azji.

EIETaa] KWIECEN - MAJ 2004 79



MAGAZYN

JAK DZIALA MYSZ OPTYCZNA

Mysz przeswietlona

FOT. MASTERFILE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

ierwsza, kulkowa jeszcze
mysz narodzita sie daw-
no, dawno, a dokfadnie
20 lat temu. W 1984 roku po raz
pierwszy zaprezentowano macinto-

Umarta mysz, niech 2zyje mysz! Optyczne gryzonie
szybko wypieraja swoich kulkowych braci. Ekspert
wyjasni, na jakiej zasadzie dziataja Swiecace myszy

szu polecen. Wiekszos¢ uzytkowni-
kéw korzysta z myszy i interfejsu
graficznego. Teraz pojawito sig no-
we, optyczne pokolenie myszy. Los
Znow chciat, ze to firma Apple doko-
nata przefomu.

0d 2001 roku
Power Macinto-
she jako pierw-
sze komputery
0sobiste zaczety
by¢ seryjnie wy-
posazane w my-
sze, kiora nie
ma kulki, nie

sha z mysza z jednym przyciskiem.
Niepozorne pudetko z kulkg catkowi-
cie zmienito sposob, w jaki korzy-
stamy z komputera. Juz tylko admi-
nistratorzy lub wielbiciele prostych
Linuksow wpisujg komendy w wier-

Zalety optyki

onstrukcja optycznej myszy @ ma same zalety. Nie ma

w niej ruchomych czesci, co oznacza, ze dobrze uzywa-
na wytrwa wiele lat (w przeciwienstwie do mechanicznej
krewniaczki). Umieszczenie diody i kamery zapobiega dosta-
waniu sie do srodka zabrudzen, ktére mogtyby zaktocic pra-
ce. Zwiekszona rozdzielczos¢ probkowania potozenia znako-
micie zwieksza komfort pracy, szczegdlnie w aplikacjach gra-
ficznych i innych wymagajacych precyzji w operowaniu
myszka. Optyczne myszy nie potrzebujg podktadki - pracujg
na kazdej powierzchni, oprocz lustrzanej.
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potrzebuje spe-
cjalnej maty, nie wymaga czyszcze-
nia i dziata na niemal kazdej po-
wierzehni.

Kamera, akcja

Pierwsze proby zbudowania my-
szy optycznej podejmowano juz
dziesie¢ lat temu. Jednak owczesna
technologia pozwalata na skonstru-
owanie myszy, ktora wymagata spe-
cjalnej maty pokrytej siatkg. Sensor
optyczny Sledzit ruch siatki i wysytat
informacije do komputera, kidry od-
powiednio przesuwat kursor. Byfa to
jednak konstrukcja dos¢ staba —
mato dokfadna, wolna, a bez maty
catkowicie bezuzyteczna. Nastepny

krok zrobita firma Agilent Technolo-
gies, ktora juz w 1991 roku opraco-
wata technologie wykorzystang przez
Apple’a. Pomyst polegat na wyko-
rzystaniu minikamery. Robi ona

E Trudne terminy

» LED - ang. Light Emitting
Diode - dioda swiecaca.

» MIPS - ang. Million Instruc-
tions Per Second - jednostka
oznaczajgca wykonywanie miliona
operadji na sekunde.

» sensor CMOS - ang. Com-
plementary Metal Oxide Semi-
conductor - scalak, ktory dzieki
elementowi swiattoczutemu

i uktadowi digitalizujgcemu od-
czytuje i przesyta informacje

o0 padajacym na niego Swietle.

norodna, kamera wychwytuje nie-
rownosci i inne charakterystyczne
cechy. Czerwone $wiatto z zamonto-
wanej diody LED @ odbija sie od

podtoza i trafia wprost do obiektywu
minikamery @ pracujgcej dzieki
sensorom typu CMOS. Sygnat
z sensora trafia do ukfadu DSP Ten
analizuje kolejne zdjecia i na ich
podstawie oblicza kierunek
oraz szybko$¢ przesuwania myszy
po podtozu. Warto wspomniec, ze
ukfad DSP pracuje z predkoscig 18
MIPS. Dla poréwnania, pierwszy pe-
cet z procesorem Intel 8086 osiggat
0,8 MIPS. Podczas jednej sekundy,
opierajac sie na 1500 kolejnych
zdjeciach, ukfad wysyta do kompu-
tera kilkaset uaktualnien potozenia
myszy. Dlatego kursor przesuwa sie
po ekranie bardzo ptynnie.

Kto raz sprobowat pracy z myszkg
optyczng, rzadko decyduije sie na
powr6t do kulkowej. Jest to Swietny

ukta
A

ekran komputera

dioda
LED

9

minikamera

d DSP
\

___________________

powierzchnia

Dzieki uktadowi DSP ® (ang. Digital Signal

Processor) mysz optyczna wysyla

informacje o kierunku poruszania sie uzyskane na podstawie analizy serii zdje¢ podtoza

w powiekszeniu monochromatyczne
zdjecie powierzchni. Powigkszenie

jest na tyle duze, ze nawet na pfasz-
czyznie, ktora gotym okiem jest jed-

przykfad na to, jak zaawansowana
technologia moze utatwi¢ nam

zycie. Niby drobny wynalazek, za to

ile z niego pozytku. Jtm
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JAK DZIALA GLOSNIK

Co tak pieknie

gra?

Glosniki towarzysza nam w samochodzie,
sa w telefonie i komputerze. Jak dziatajg?

0 obecnosci gfosnikow

przywykli wszyscy — to-
warzysza nam w domu,

pracy, samochodzie czy kinie. Eks-

pert wyjasni, na czym polega wspa-
niata konstrukcija gtos-
nika.

Magnes i drut

W 1924 dwaj inzy-
nierowie z firmy General
Electric opracowali kon-
strukcje, ktora przypo-

z7azwyCzaj z papieru. Istnieje jednak
cafa masa alternatywnych
konstrukcji. Producenci starajg sie
czym$ nas zaskoczyC i proponujg
membrany kewlarowe, metalowe,
polipropylenowe
oraz papierowe

z domieszkami.
Materiat nie ma
duzego znaczenia
—najdrozsze gtos-
niki nadal majg pa-
pierowe membra-

mina dzisiejsze modele.
Przetom polegat na wy-
korzystaniu magnesu,
ruchomej cewki i mem-
brany. Pierwsze kolum-
ny, czyli gtosniki zamk-
niete w obudowie @;--
opatentowano dopiero
w 1958 roku.

Dobre wibracje
Dzwiek to nic innego
jak fale gestszego
i rzadszego powietrza,
ktore wpadajg do nasze-
go ucha i poruszajg ka-
watkiem niezwykle
unerwionej skory, czyli
bebenkiem. Poruszenia te sprawiaja,
7€ nasz mézg nabiera przekonania,
ze oto rozlega sie dzwigk. W gfosni-
ku powietrze jest poruszane przez
membrang. Membrany wykonuje sie

ny.
Membrana @----
jest przymocowana
do cewki @
oraz dwach zawie-
szef @ - gOmego_
i dolnego. Przy-
czepione do meta-
lowe] obudowy
(koszyka) zawie-
szenie sprawia, ze
membrana poru-
sza sie tylko do
! przodu i do tylu
oraz powraca do
rodkowego poto-
i Zenia po wytacze-

(a wigc rowniez membrang) do ma-
gnesu umieszczonego z tytu. W ten
Sposob, sterujac polary- g

zacjg oraz mocg ptyna-
ceqo przez cewkg pradu,
mozemy porusza¢
membrang silniej lub

oraz czescnej spotyka sie w zesta-

sg zbudowane z trzech warstw -

kilka gtosnikow @. Poszczegolne

czestotliwosci rozdziela migdzy gtos-
niki w kolumnie uktad zwany zwrot-
nica.

Glosnik zapakowany

Obudowy ufatwiajg montaz gtos-
nikow oraz unieruchamiajg je
i dzigki swojemu cigzarowi pochta-
niajg drgania szkieletu gtosnika.
Powoduije to, ze energia ze wzmac-
niacza jest przetwarzana na dzwiek,
a nie wibracje. Kolejng zaletg s3
wiasciwosci akustyczne — jest wie-
le systemdw, ktore samym ksztat-
tem obudowy zmieniajg dzwiek.
Obudowy generalnie dzielg sie na
zamknigte i otwarte. We wnetrzu
obudowy zamknietej tworzy sie po-
duszka powietrzna, dzieki czemu
gtosnik jest lepiej amortyzowany.
Wprawdzie taka konstrukcja wyma-
ga wiekszej mocy wzmacniacza,
ktory musi rekompensowac opor
cisnienia wewnatrz, jednak taka
zwarta konstrukcija kolumny sprzyja
doktadniejszemu odwzorowaniu
dzwigku. Rodzajow obudow otwar-
tych jest wiele. OgoInie mowigc,
obudowy otwarte wykorzystuja fakt,
ze cofajaca sie membrana tez poru-
sza powietrze. Strumien powietrza
Z wewnatrz kierujg przez roznie wy-
modelowane kanaty i otwory na

Ptaszczaki i elektryczne

dos¢ podobne w budowie. Roznica
polega na tym 7653 zbudowane

______

v szonej pomigdzy dwoma panelaml

mocniej w dwach kie-
runkach. Membrana po-
ruszona 1000 razy

W ciggu sekundy wyda
dzwigk o wysokosci po-
dobnej do sygnatu

w stuchawce telefonicznej.

Glosna rodzina
Czesto styszy sie
0 gfosnikach roznego ro-

dzaju, na przyktad wysoko- czy ni-

dwach nieruchomych i na-

tadowanych przeciwnymi
tadunkami elektrycznymi
i trzecigj, ruchomej
(umieszczonej miedzy ni-
mi), przez ktdrg przepusz-
cza sie sygnat. Sterujac
sygnatem, mozna szybko

srodkowy panel od jednego do dru-
giego sasiada i w ten sposob uzyski-
wac dzwiek. Gtosniki wstegowe sg

wewnatrz.

elektromagnetycznymi.
Pole magnetyczne poru-
sza metalowq wstega,
wprawiajac ja w drgania.
Konstrukgje te precyzyjnie
przenoszg wysokie cze-
stotliwosci. Jednak przy
nizszych dzwiekach radzg sobie
znacznie gorzej. Przewaznie wystepujg
w zestawach, w ktdrych sg rowniez
klasyczne kolumny.

przesuwac

Przykfadem obudowy

skotonowych. Réznig sie one jedy-
nie wielkoscig. Duza membrana wy-
pchnie wigcej powietrza i moze po-
ruszac sie z wigksza amplituda,

otwartej jest system bass-reflex —
dzieki odpowiedniemu ksztaftowi
wewnetrznego tunelu na zewnatrz
wydobywaja sie podbite niskie cze-

__________________ Iniu napigcia. Cew-
ka to kawatek metalu, na ktory nawi-
niety jest drut. Przechodzacy przez
drut prad wywotuje pole magnetycz-
ne. W zalezno$ci od polaryzacji od-
pycha ono lub przyciaga cewke

dzieki czemu fatwiej bedzie uzyska¢  stotliwo$ci. Jt m

niskie tony.

Maty gtosni- Przekréj przez typo-

czek moze za \é:y ghi?i'k. tsngnal
0 CEWKI jest dopro-

tO Szybko. ) wadzany lkaIJIam'; ®

i precyzyjnie

oddac szu-  Duzy magnes @

my, piski z tyhu umoiliwia ruch

| inne szcze- i

, - 0lu magne

goty dzwigku. gorusza gsiq cyewk:

W kolum-

nach montuje

Sie czesto
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Dane pod kluczem

UTER SWIAT EKSPERT

FOT.: MAURITIUS/BE&W/monta

oraz czesciej wazna ko-

respondencja przesyta-

na jest za pomocy in-
ternetu. Wiele 0s0b posiada row-
niez konto bankowe z dostgpem do
niego za pomocg przegladarki stron
WWW. Juz teraz mozemy, wykorzy-
stujgc ogolnoswiatowg siec, podpi-
sywac dokumenty i deklaracje do
urzedu skarbowego. W niedalekie;
przysztosci bedziemy natomiast
mogli bez wychodzenia z domu
bra¢ udziat w wyborach parlamen-
tarnych czy prezydenckich. Im jed-
nak wiecej przychodzi nam do
gfowy pomystow na wykorzystanie
internetu, tym bardziej nalezy sie
zastanowic¢ nad bezpieczenstwem
ich realizacji. Warto wigc poznac
zasady kryptografii. To wiasnie
dzigki nim mozna zapewni¢ bezpie-
Cczenstwo przechowywania i przesy-

Pierwsze szyfry

ierwsze szyfry pojawity sie w czasach rzymskich.
Poczatkowo byty to szyfry bez klucza.
Pierwsze szyfry symetryczne z kluczem pojawity
sie w latach dwudziestych XX wieku. Pierwszy profesjo-
nalny szyfr symetryczny powstat w roku 1969, byt to
szyfr Lucyfer firmy IBM.
Pierwszy szyfr dopuszczony do wykorzystania
w oficjalnych agendach rzadowych USA to szyfr
DES z roku 1977.
Pierwszy szyfr asymetryczny powstat w roku 1978.
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fu informacji. Ekspert pokaze, w ja-
ki sposdb uzyska¢ pewnosc, ze do-
kument, ktory zostat do nas przy-
sfany, pochodzi od wiasciwej 0s0-
by i podczas podrézowania w Sieci
nie zostat zmieniony czy przeczyta-
ny. Dowiemy sie réwniez, co to jest
podpis elektroniczny.

Kryptografia,
czyli szyfrowanie
Kryptografia to sztuka zabezpie-
czania wiadomosci, ktora w wiek-
szosci przypadkow opiera sie na
metodzie szyfrowania informacji.
Szyfrowanie z kolei to nic innego,
jak przeksztatcenie danych za po-
mocg specjalnego klucza w postac
niezrozumiatg dla osob postron-
nych. Tylko posiadacz tego klucza
bedzie w stanie odszyfrowac dane.
W zaleznosci jednak od tego, co
chcemy osiagngg, stosujemy rozne
metody szyfrowania.

Szyfrowanie
symetryczne

Najprostsza forma zabezpiecze-
nia danych podczas przechowywa-
nia lub przesytania w sieci jest szy-
frowanie symetryczne (klasyczne).
Zasada jego dziafania jest bardzo
prosta. Jesli dwie osoby chcg prze-

Informacja jest w XXI
wieku najcenniejszym
towarem. Aby go do-
brze strzec, wymyslono
zaawansowane metody
szyfrowania, a przy oka-
zji powstat elektronicz-
ny podpis i inne ciekawe
mechanizmy. Ekspert
wyjasni zasade ich

dziatania

Klucz prywatny

p oznanie klucza prywatnego
na podstawie publicznego
jego odpowiednika jest teore-
tycznie mozliwe. Wymaga jednak
pracy wielu superkomputerow
przez kilkaset lat.

lometrow majg uzgodni¢ klucz tak,

zeby sie nikt o nim nie dowiedziat?
Ten problem stat sie przyczynkiem

do wymyslenia szyfrowania asyme-
trycznego.

Szyfrowanie
asymetryczne

W odroznieniu od klasycznego,
w szyfrowaniu asymetrycznym uzy-
wamy pary kluczy: klucza jawnego
(publicznego) i klucza prywatnego.
Pierwszy z nich jest kluczem ogol-
nodostepnym i mozna go umiescic
na specjalnym serwerze kluczy pu-
blicznych czy na wiasnej stronie
WWW. Klucz prywatny jest nato-
miast uzupetnieniem klucza pu-
blicznego i powinien by¢ chroniony
rownie Scisle, jak klucze tajne
w szyfrowaniu symetrycznym.

Zaleznie od tego, w jakiej kolej-
nosci wykorzystujemy klucze, mo-
zemy naszej wiadomosci zapewnic
poufnosc lub autentyczno$é.

jeden klucz
NADAWCA

|  wiadomosé jawna |

|
| szyfrator l

Tradycyjne szyfrowanie symetryczne wykorzystuje

ODBIORCA

| wiadomos¢ odszyfrowana L

| deszyfrator L

klucz przesylanie klucz
danych
| szyfrogram l—>/[/—>| szyfrogram L

wiadomosci
NADAWCA

| wiadomos¢ jawna ‘
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Szyfrowanie asymetryczne z zapewnieniem poufnosci

ODBIORCA

| wiadomos¢ odszyfrowana L

| deszyfrator L

D Klucz prywatny odhiorcy

szyfrogram L

sta¢ do siebie tajng informacie,
umawiajg sie na okreslone hasto —
klucz. Jedna za pomocg tego klu-
cza szyfruje wiadomos¢, a druga
odszyfrowuje. Oczywiscie, uzywajac
tego samego klucza. | dopoki nikt
postronny nie pozna naszego tajne-
g0 klucza — wiadomos¢ jest bez-
pieczna. Pojawia sig tylko jedna
mata trudno$c: w jaki sposob oso-
by mieszkajace od siebie o setki ki-

Ochrona poufnosci najczescie;
wykorzystywana jest w przypadku
poczty elektronicznej. Nadawca,
aby mie¢ pewnos¢, ze wiadomos¢
zostanie przeczytana wytacznie
przez okreslonego odbiorce, szyfru-
je wiadomos¢ za pomocg klucza
publicznego odbiorcy — I . Tylko
odbiorca moze odtworzy¢ przestang
wiadomos¢, wykorzystujac do tego
swoj klucz prywatny .




(Czasami jednak nadawcy zalezy
na tym, aby odbiorcy wiadomosci
byli pewni, ze to on jest jej tworcg.
Wiedy nadawca szyfruje wiadomosce
swoim kluczem prywatnym <gH.
Kazdy odbiorca wiadomosci moze
odszyfrowa¢ wiadomos$¢ przy uzy-
ciu klucza publicznego I nadaw-
cy. Jesli wiadomo$¢ zostata odszy-
frowana, wiadomo, ze nadawca
mogt by jedynie ten, ktdrego klucz
prywatny postuzyt do zaszyfrowania
wiadomosci.

Stosujgc przy szyfrowaniu klucze
na przemian — najpierw prywatny
nadawcy, a potem publiczny od-
biorcy, zapewnimy zaréwno auten-
tyczno$¢ dokumentu, jak i jego po-
ufnosc. Odbiorca stosuje klucze

Teoria w praktyce

We wspotczesnych zastosowa-
niach algorytmy symetryczne wy-
korzystuje sie zasadniczo do szyfro-
wania danych i tekstow wiadomo-
$ci. Natomiast kryptografie asyme-
tryczng do realizacji uwierzytelnia-
nia w bankach, urzedach. S3 plany,
aby wykorzystywac jg rowniez pod-
czas wyborow czy podpisywania
kontraktow. Najwiekszg przysztos¢
ma jednak potgczenie szyfrowania

przeczytamy w Ekspercie 1/2004
na stronach 22-23).

Biznes w bitach

Szyfrowanie informacji jest wy-
korzystywane w wielu dziedzinach
naszego zycia. Jednym z takich
zastosowan jest bankowo$¢ inter-
netowa. W elektronicznym banku
klient ma mozliwoS¢ przegladania
historii swojego konta oraz doko-
nywania transakcji. Innym zasto-
sowaniem sg sklepy internetowe,
ktore oferujg mozliwo$¢ dokony-
wania zaptaty za towary i ustugi
poprzez uzycie kart ptatniczych.
W obu przypadkach do uwierzytel-
nienia ustugodawcy wykorzystuje
sie protokot SSL, ktory zostat opi-
sany w numerze 1/2004.

Podpis cyfrowy
Najciekawszym wykorzystaniem
szyfrowania jest podpis cyfrowy (ina-
czej zwany elekironicznym). Jest on

odpowiednikiem tradycyjnego, od-
recznego podpisu. Dzieki niemu po-
przez sie¢ mozemy podpisywac do-
kumenty w banku czy zawiera¢ umo-
wy i kontrakty. Dlatego tez podpis
cyfrowy musi by¢ trudny lub nie-
mozliwy do podrobienia, powinien
stwarza¢ mozliwo$¢ weryfikacji,

Szyfrowanie asymetryczne
tycznosci nadawcy
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| wiadomos¢ jawna ‘
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z zapewnieniem auten-

ODBIORCA
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|
| szyfrator l

klucz prywatny nadawcy <Gl

szyfrator l

klucz publiczny odbiorcy

| szyfrogram

G
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danych

S —

ODBIORCA
| wiadomos¢ odszyfrowana l

| deszyfrator l
-3 [E3 klucz publiczny nadawcy

I szyfrator l

klucz prywatny odbiorcy

szyfrogram l

symetrycznego z asymetrycznym.
Takie rozwigzanie pozwala 0siggnac
zadziwiajace rezultaty pod wzgle-
dem jakosci i skutecznosci zabez-
pieczenia, szybko$ci transmisji oraz
funkcjonalnosci. Najlepszym tego
przyktadem jest ochrona poczty
komputerowej (wigcej na ten temat

a takze na trwate t3czy¢ sie z doku-
mentem oraz dawa¢ gwarancije

i Swiadectwo tozsamosci osoby pod-
pisujgcej dokument. Przy spefnieniu
tych wymagan podpis elekironiczny
staje sig bardziej wiarygodny od
podpisu recznego zfozonego na
przyktad w placowce banku.

Idea podpisu elektronicznego
oparta jest na asymetrycznym sys-
temie szyfrowania z wykorzysta-
niem pary kluczy — tajnego klucza
prywatnego nadawcy oraz klucza
publicznego.

Klucz prywatny jest znany tylko
uzytkownikowi i jego poufno$¢ jest
jednym z najwaznigjszych elemen-
tow bezpieczenstwa podpisu.
Klucz publiczny jest natomiast
jawny. Specyfika podpisu cyfrowe-
go polega na tym, ze zfozenie
podpisu nie jest mozliwe bez ist-
nienia samej wiadomosci. Nie

Trudne terminy

» autentyfikacja - uwierzytelnienie zrédta pochodze-

nia wiadomosci - nadawcy.

» poufnoéc' - udostepnienie danych wytgcznie tym

osobom, ktore dysponujg wiasciwym

Podpis cyfrowy to zaszyfrowane
za pomocg klucza prywatnego
nadawcy streszczenie komunikatu
dodane do samej wiadomosci.
Odbiorca moze sprawdzi¢ podpis
cyfrowy, odszyfrowujgc go za po-
mocg jawnego klucza nadawcy
i porownujgc z wynikiem zastoso-

kluczem.

mozna wiec zfozy¢

podpisu in blanco, NADAWCA Mechanizm podpisu cyfrowego
gdyz jedng z cech Wiadomegt ODBIORCA
podpisu jest nie- o
zmienno$é podpi- atmose Btad!
sanvch danp hpR tworzenie skrotu autentyczna ?

ye yeh. haz wiadomosci ‘
podpisana wiado-

TAK NIE

mos¢ nie moze by¢

| . |
<

_skrot
wiadomosci '

ani zmigniona, ap! wiaﬁl.(,r;tugci }

uzupetniona. TreS¢

wiadomosci jest TWOraEHTE

wiec niezbednym podpisu

warunkiem do zto- elektronicznego krdt
7enia podpisu. Po- kluﬁaﬁgm;tny wiadomosci I
nadto nadawca mu- ™ f

Si mie¢ wtasng parg podpis

kluczy — klucz pry-
watny oraz odpo-

elektroniczny i

T

tworzenie skrotu
wiadomosci

wiadajgcy mu klucz

podpisana wiadomos¢

przesylanie I

weryfikacja
podpisu
elektronicznego

Klucz publiczny
nadawcy

publlgzny.' B .
Dziafanie mecha- + Jl—! I I?odp!s

nizmu podpisywania podpis elektroniczny

wiadomosci przed- | elektroniczny

stawione zostafo na__| |

schemacie @. Pod-

pisem cyfrowym zfozonym przez F—

0sobe na wiadomo$ci jawnej be- 25 i kot oot areiva s T T T

e W v |

dzie warto$¢ funkcji skrotu dla tej
wiadomosci zaszyfrowana kluczem
prywatnym tej osoby. Potaczenie
jawnego tekstu wiadomosci

z podpisem cyfrowym ztozonym
na tej wiadomosci to pewnosc, ze
dana osoba podpisata si¢ pod
konkretnym dokumentem. Warto
jeszcze wspomnie¢, ze skrot wia-
domosci to statej dtugosci (na
przyktad 128 bitow) cigg znakow,
ktory tworzy sie z wiadomosci
gtowne;j.

Odbiorca podpisanej wiadomo-
$ci stwierdza jej autentycznosc.
Wyznacza warto$¢ funkcji skrotu
dla wiadomosci odebranej w for-
mie jawnej oraz odszyfrowuje przy
uzyciu klucza publicznego nadaw-
cy wartos¢ funkcji skrotu. Jesli
oba skroty wiadomosci sg iden-
tyczne, oznacza to, ze dokument
zostat podpisany przez wasciwa
0sobe i nie zostat podczas trans-
misji zmieniony.

podczas barsshri elkhonkmych

ey oo Dodpiman’ viadorecdd it odbeerad
amenvirvene FasdoIaioy Mz ress dsnkdbato
vk

e rp— _|

| Sy pawaneid | e gerehl mizpith ich e sreh vasdomerdci
[T pdm i = givme e wrnptbach vepspe srech sasdoranmn

(it

wania funkcji streszczajgcej do
otrzymanego komunikatu. Dzieki
temu, do$¢ skomplikowanemu
systemowi, elektroniczne fatszer-
stwa staty sie w praktyce niezwy-
kle trudne, co powinno cieszy¢
uzytkownikow, czyli nas wszyst-
kich. AN

Dziennik Ustaw:

W programach poczto-
wych (w tym przypad-
ku w Outlook Express)
mozemy dodawaé pod-
pisy cyfrowe do
wszystkich wysytanych
przez nas wiadomosci

Warto zajrze¢...

o Ustawa z dnia 18 wrzesnia 2001 r. o podpi-

sie elektronicznym, Dz. U. Nr 130
2001 ., poz. 1450

Adresy WWW:
o www.gck.pl/szyfrowanie.htm
o www.ebanki.pl

z dnia 15 listopada

e http:/infojama.pl/article.php?sid=1064
o http://infojama.pl/sections.phprop=viewarticle&artid=123
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podobny sposob mozemy

skonfigurowac obstuge Ja-
vy w pozostatych zainstalowa-
nych w systemie przegladarkach
internetowych. W Operze odpo-

wiednie opcje znajdziemy w menu
[Preferencie)

7w konsoli wpisujemy @. Na-

rightciick i sve the

,,-:' Linux RPM is=fedracting B - Instuctons

06,3003 - Fyou u‘.s g intzmet Explorrio download the Linu Javap J;]i.:\.‘

Dowmboad

e to yourcomputer. Lise Save Tamgel s

a Javie
J ava jest niezbedna do dziata-
nia wielu elementow stron

WWW, jak chocby bardzo popularne
czaty internetowe. Wigkszo$¢ z nich
realizowana jest wtasnie przy wyko-
rzystaniu tej techniki. Jednak

w niekomercyjnym Linuksie obstuge
Javy musimy sami doinstalowac.

1. Otwieramy przegladarke inter-
netowg i wpisujemy adres @, a na-

stepnie Klikamy na [EeEiSew ]

2 = W nowym oknie odnajdujemy:
sekcje @, klikamy na @, pobiera-

T [ e e

Admes Edycja Widok Ld'p Zokladki Marzgdzia Lstawienia Ckno Pomol
] - H

l.,.l f"_ N n-‘.i* )
3 adms: || hitp: jrwww java comeningas.jsp

L Bd.nl.ll' 'hwnlpulelm.a{hwl Euhwll tlb & Ablegro

B
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5 = Poleceniem su przechodzimy na

Jacem o Saes] - konto roota (wymaga podania hasta).
[ T1gwsn=Z

S Wirda
[misiekEmiziel DesktoplE{sh jZre-1_4_ 2 03-linux-i130e-rps.oinfl

ok Docktop :'\.p- -iw jPre—1_4d_F_DF-Tires—1985 . ron L

sackapes for TRETATIATIANTIC
i2rm-1.4, Frs
[root@eisick Desktopld |
[Far- irquiries please contact: Bun Wicrosystess, Inc., 4290 Metsors Circle,
Santa Claca, Callfornla 93054, U.E. 4.
(LFI®1 35003 Farn TDe0L1E01 }
Da you agrae to the above lloerse tarns? [yes ar mal

e

my z internetu plik instalacyjny

Javy i zapisujemy w wybranym fol-

derze na dysku twardym.
Uruchamiamy konsole systemo-

wa i przechodzimy do folderu,

w ktorym zapisaliSmy pobrany plik.

3. W oknie konsoli wpisujemy

_____________

4. Pojawia sie tekst licencji pro-

gramu. Przewijamy go klawiszami

powiadamy, wpisujac [:=9, i zatwier-
dzamy, weiskajac klawisz €%,

5. Nastepuje rozpakowanie ar-
chiwum instalacyjnego.

stepuje instalacja pakietu oprogra-
mowania Java.

8 = Aby przegladarka internetowa
mogta uruchamiac aplikacje w je-
zyku Java, po zainstalowaniu musi-
my odpowiednio skonfigurowac
przegladarke.

9. Uruchamiamy wybrang prze-
gladarke (w prezentowanym przy-
ktadzie jest to Konqueror).

10. 7 menu [Ustawienia]
przegladarki wybieramy opcje
[EL Konfiguruj: Konguerar... ],

1. w nowym oknie wybieramy @
i Zaznaczamy opcje

%) Wiace chsluge lavy |

ke do programu Java. W zaleznosci
od wersji Linuksa oraz Javy moze
by¢ ona rozna. Klikajac na [==] mo-
zemy wskazac potozenie pliku.

13. Ustawienia zatwierdzamy
przyciskiem [Za:t=u] a nastepnie
zamykamy okno konfiguracji przycis-

kiem .

14 .. 0d tej chwili programy na-
pisane w jezyku Java zawarte na
stronach WWW beda sie prawidto-
wo uruchamiaty. W prosty sposeb
mozemy to sprawdzi¢, wczytujac
strone czatu na portalu Onet.pl.
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Instalujemy Flash

utorzy stron WWW czesto

Klikamy na przycisk @, pobiera-

A wykorzystujg wstawki stwo-

rzone w Macromedia Flash. Standar-
dowo w Linuksie nie ma wtyczki wy-
Swietlajace] takie elementy, a odwie-
dzajgc strone zawierajgcg animacije
Flash, otrzymamy komunikat @.

Y

be vt prpwmie

Misk whyerks i 'Shockwave Flash bedia’

Pabrad ja ¢ wesy marmmadia com?

1. Instalujemy wtyczke Flash, wpi-
sSujgc w przegladarce adres g

‘ B Adess | S hiouiweeen |||.1|:mnveri|.1 I.Dﬂ" ‘

2.7 wczytaniu strony wybiera-
my opcje [E] Dewnlead= ] 3 nastep-
nie AR, Jesli uzywana
przez nas przegladarka internetowa
zostanie prawidtowo rozpoznana,
pojawi sig okno @. Jesli nie zosta-

. nie rozpoznana - do pobierania

i wtyczki nalezy uzy¢ innej przegla-

i darki, na przyktad Mozilla.

Edvon Wik Pt Jadaki
3

Diddwiar

Warzpdria

ki

i
S
L

f}Savns domows  wl Zakladii

Macromedia Flash Player :
Ceanter Linux

| S S

: -':.--: | P A ——

Diksn P

= i Y

Dopenload

my z internetu instalacje wtyczki

Flash i zapisujemy ja w wybranym

folderze na dysku twardym.
Klikamy prawym przyciskiem

o ot e e g

myszy na plik @ i z menu podrecz-
nego wybieramy [Adiens], a na-
stepnie [Rozpakuj wtaj... |, Wybor
folderu, do ktorego zostanie rozpa-
kowane archiwum, zatwierdzamy

przyciskiem [OK ]

—-)1 1 ,mn!.ﬂnh.plml-hjnul.lulw.t‘

3. Uruchamiamy okno konsoli

systemowej i przechodzimy do fol-
deru, w ktorym rozpakowalismy ar-
chiwum zawierajace wiyczke Flash.

4. Jesli chcemy, aby wtyczka
byta dostepna dla wszystkich uzyt-
kownikéw, w oknie konsoli wpisu-
jemy polecenie su i przechodzimy
na konto roota (wymaga wpisania
hasfa roota).

5 . W oknie konsoli
_Wpisujemy @, a nastgpnie
weiskamy klawisz =), 7

Ekspert radzi

omyslng proponowang sciez-

ka jest /usr/lib/mozilla, jednak
nie zawsze znajdziemy w tym
miejscu naszg przegladarke inter-
netowa, przed instalacjg warto
wiec poszukac, gdzie w danej
dystrybucji znajdujq sie pliki prze-
gladarki internetowej. Btedne
whpisanie spowoduje niemoznosc¢
dalszego kontynuowania procesu
instalacji.

6 = W odpowiedzi na zgdanie in-

e ——————

stepu do miejsca na dysku twar-
dym, gdzie jest zainstalowana prze-
gladarka internetowa @<----------- -

7. r wpisaniu prawidtowej
Sciezki instalator zapyta, czy chce-
my kontynuowac. Zatwierdzamy,
wybierajac [4] a nastgpnie &=,

8. Wtyczka zostanie skopiowa-
na. Na pytanie, czy chcemy zain-
stalowac wtyczke w innym miejscu,
odpowiadamy negatywnie i zatwier-
dzamy klawiszem E0*1, co zakon-
czy instalacje wtyczki.

9. Zamykamy okno konsoli
systemowej.

or Dpera broweer (Loeo, Aumreslib

- Install & SuFwar

[Facromedla Flash Player & w

Fleake ariler Uhe irmtallation path of e Rl

tiL kg installed in the following dl

=Y
mazillalad/u

f ——m———————

rRChaTy !

Senja Edycin 'Widok Tpkdoch Unisieria

Pamor

Hacroeedia Flash Flayer & =111

[roatBmiciek inetall_flasn_plagar _E_:qu-]ll\-l. flaskplayer-—

CoprighedC) 2002-2003 Macroredia,

Facroredia Flasn Flayer & for Linus

Installar

All Flghts reEeceed.

be lretalled ono this machire,

1 0 = Uruchamiamy przegladarke
internetowg (w prezentowanym
przyktadzie bedzie to Konqueror).

11. Zmenu programu wybiera-
my [Ustawienia], a nastgpnie

=% Konfiguruj: Kongueror...].

12 = W nowym oknie @ wybiera-

stepnie klikamy na przycisk

[ Wiz cheiuge weyszek || Program po-
nownie przeszuka dostepne w syste-
mie wiyczki do przegladarek i znaj-
dzie zainstalowang przez nas wtyczke
Macromedia Flash.

13. Wpisujac w pole

$ciezke do wybra-
nej lokacji na dysku twardym oraz
klikajac na przycisk [E= ] mozemy
doda¢ dodatkowg $ciezke, w ktdre;

bedg wyszukiwane wtyczki.
i e ® Ih.unnnunﬁl wiyczeh preeqladand
o d — ohalse
L
boceny § oy (B Wi sk i
i |
] Wyt Netacops
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-t! (hormemin sy, g
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Szybka konsola

w Linuksie bardzo czesto
potrzebujemy mie¢ do-
step do konsoli systemowej. Zamiast
wigc uruchamiaé jg z menu syste-
mowego, a nastepnie przechodzi¢
do wybranego folderu, wpisujac od-
powiednie polecenia, mozemy przy-

spieszy¢ operacje uruchamiania
konsoli w danym folderze.

1 = W oknie menedzera plikow
(Konqueror — KDE) wybieramy
[Ustawienia], a nastepnie

[# Konfiguracja paska parzedzi...|.

| 2. W nowy oknic ®
Pawss pairsin h
il ey eemstien + | zamaczamy opc @,
s T nagtepme kI|kamy.na.0.
£ Moo ociabe® | @wn Zatwierdzamy ustawienia,
= L 1 R W e g
= | [Foean Klikajac na [2#]
o 1 |fy Katalog dorsoey
v .
@ Cwoguare e | (S zaeyrg 3. Do ikon paska narze-
PP s e X e dzi dodana zostanie ikona
ik i L v .| [ Kiiknigcie na nig spo-
T =" | WOOUJE Ofwarcie okna kon-
soli w danym folderze.

Na skroty
w Linuksie dziatajgcym
w Srodowisku gra-

ficznym KDE dostepnych jest
wiele pozytecznych skrotow kla-
wiaturowych zdefiniowanych

Schemaly shidiis | Command Shonoey | Klaweze misttkama |

. 2.W nowym oknie @ mozemy
i przegladac wszystkie dostgpne
{ skroty klawiaturowe, a takze mody-

i fikowac je wedtug wiasnego uzna-
JS m

! nia lub doda¢ wtasne.

* || Bumznoy schemar | | | o
przez autorow systemu. Utatwia- ————— :
' N . X Sheity ogdlie | Sheoty pelpiu | Sheory progamon
Ja one | przyspieszaja wykony- | Ednrmeie | Bt Abimatyesy
wanie codziennych czynnosci. flamana _
. . . Manimpry ublesd klysstury A+ O+ K

Takze sami w prosty sposéb {rrmi
mozemy stworzy¢ wiasne skro- e e
ty do najczesciej uruchamia- P

. . mladr fiygy chien AT

nyCh apllkaCJI. Pokas menediea gadan Cr+Exrape

1. Aby podejrze¢ zdefiniowane
w systemie skroty klawiaturowe,
z menu ] wybieramy

[ Konfiguracjal, nastepnie
[{§ KDE]| Dostepnosé]

| [ Skroty klawiaturowe |,

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ http://newbie.linux.pl/

@ www.wzz.org.pl/~Inag/

@ http://linux.magma-net.pl/
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LINUX , o
KONFIGURACJA POLACZEN INTERNETOWYCH POD LINUKSEM | oziomSreoni

zostaty przekazane dane na temat
serweréw nazw (DNS). Wygodne

[ [ | | |
bedzie rowniez zaznaczenie, by Sys-  ------
tem automatycznie aktywowat karte
sieciowa przy starcie systemu 5.

W wypadku gdy nasz dostawca
~ /Jco-RoM

ustug internetowych nie udostepnia
protokotu DHCR, zajrzyjmy do ramki

Sterowniki do Statyczny adres IP
winmodemow
2O 4. Po skonfigurowaniu karty sie-

Lucent ciowej wciskamy przycisk

i zamykamy okno konfiguracji sieci.
Teraz mozemy uruchomic przegla-
darke internetowg i sprawdzic, czy
mozemy t3czy¢ sig ze Swiatem.

Potaczenie przez
moaem

Zajmijmy sie konfiguracjg doste-
pu do internetu za pomoca klasycz-
nego modemu telefonicznego. Do
tego celu wykorzystamy dostepng
w KDE aplikacje KPPP taczy¢ sie
bedziemy przez TP S.A.

a poczatkujacego uzytkowni-
a Linuksa potaczenie z siecig
oze stanowi¢ problem.
zkspert pokaze, jak uruchomic
ostep do internetu i pozna¢
srawdziwy potencjat tego ~ -
stemu S es Y e

_ {lﬁ_‘f =

1. Wywotujemy z panelu KDE
menu gtéwne i wybieramy pozycje
[Internet] a nastgpnie [KPPP]. Po-

3 ¥

FOT.: MASTERFILE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

g
F e 1 _— “' N jawi sig 0kno @:--
Polgis & |
= Ttk osamik ,” ------------ i
K 4 i
inux jest'@ys’[emérm Hm:kablowego Eautwnrk Configumtan : =1k et I‘ ___________ /
operacyjnym zoriento- dostarczonego ik Pyolfe  Fomog
wanym na prace z inter-  przez operatora IS f m @ ¢ b _
netem i sieciami komputerowymi.  telewizji kablowej; | mewy  Eat - Skephy L= weix  Deactiate Q) zakchcz [ | Lstamismia | 9 Pamag 4
Bezproblemowe korzystanie z inter-  na przykfad Aster | | |esiees | Handyar s | Hosis i
netu wymaga jednak od uzytkowni-  czy UPC (chello). 40 You may configure nefwork devices assoclated with T
ka poswiecenia odrobiny czasuna  Wymaga to wyko- g = Biimolrpims e T T 2. Kiikamy na °
wiasciwg konfiguracje systemu nania kilku pro- Piofie| st [pevice  [Nickname  [Type | i przechodzimy do okna @, Lista |
i odpowiednich urzadzen. Ekspert stych krokow. dostepnych potgczen jest na razie
przedstawi przebieg procesu konfi- & : pusta.
guracji dla dystrybucji Linuksa 1. Wybieramy | lciee fulte Comupn e
pracujgcej z naktadka KDE. z menu na panelu KDE pozycji wypadku na liscie znajdowac sie 3. Klikamy na [ Nowe... ] aby
. [Ustawienia systemowe| 3 na- powinna jedna pozycja odpowiada- | dodac nowe potaczenie.
Poc"qc?e“_'e przez stepnie [Sie€]. Powinno sie wy- jaca naszej karcie sieciowe.
karte sieciowg $wietli¢ nastepujace okno @. Po- .+ & o Teraz okredlamy nazwg pola-
Zacznijmy od konfiguracji karty kazuje ono automatycznie wykryte 2 = Zaznaczamy Karte sieciowg ® | czeniaoraz korzystajac z okna @----;
sieciowej w przypadku dostepu do  przez system urzadzenia sfuzgce do i klikamy na ikong ®@. Powoduje to | —numer telefonu.
internetu za posrednictwem mode-  komunikacji sieciowej. W naszym wySwietlenie kolejnego okna @. FEETETD
LA Ethernet Device e o ) y < L4
o == Statyczny adres IP 3. W oknie e —
Bickname: | ethi] B s-t -a-v;i;;;e: ;;-3 sg poprawne dla wiekszosci operato- t-ym ustalarmy, I ;
(WD [7] Activate device when compuber sLans U row telewizji kablc?vs?ycF})'l oferujacychedostep dopinteme- ®© kO.mpUter 5 -..W zlamosci od nas;g] loka-
] Al a1 el ch b this cn tu, ale tylko w przypadku, gdy uzytkownik ma modem ka- bedz'? amomla_ lizacji Qfaz qostaWCy ustug.l mtgr—
blowy. W przypadku, gdy dostep do internetu jest realizowa-  tycznie uzyski- netowej wpisujemy odpowiedni
[\ & Automatically obtain P address settings with | dhep ¥ | ny za pomoca lokalnej sie- [ st aly wet 11 askbeanen wat swoj nu- prefiks i numer dostepowy. Dodat-
DR Seftngs 9 b‘az ,";e.cha"izm” 2CP e i’D"’l | mer IPzwyko-  kowo dla utatwienia pozniejszej
vl O e | e B a2 mystnem bo-  piaoy mojemy zauracay,aby -
Y A itoaHE AR clbiirs DOES Infeamation Narm Feoutiar znaczenie dodatkowych ot Gy A 212 %21 tokotu DHCP gram zapamigtaf nasze hasfo. Po
opcji. Wpisujemy dane do- > . Dodatko-  zakonczeniu konfiguracji nowego
) Staticaly set [P addresses: tyczace statycznego numeru IP uzytkownika [0, maski A Wo zaznaczamy  potgczenia wybieramy [ OK |
Marmial 1P Aaldimss Serting podsieci d oraz bramy (F 3 Informacje te mozna uzy- opcje D
skac¢ od svyojego d.ostarcz.}/ciela ustugi internetowej. Numery aby rOWﬂile 6 Przechodzimy do zaktadki
przedstawione na ilustracji @ s tylko przyktadem. ) - - 5
automatycznie  [Urzadzenie | gdzie ustalamy, za
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pomocg ktdrego urza-
dzenia bedziemy sie 13-
czy¢ z numerem doste-
powym — dla mode-
mow jest to najczesciej
/dev/modem [tD>.
Ustalamy takze, sto-
sownie do typu posia-
danego modemu, szyb-
kos¢ potaczenia [P
Pozostate parametry po-
zostawiamy bez zmian

i klikamy na[ ©K ]

7 . Aby zakoriczy¢
konfiguracje modemu,

Eonimola prephyve Speredoven [CATSCTS] =
Tk ok wersza:

Stvbkoit pataczef [ 57600 -

R -

[+ Uzy| plikz plokujacego
Lim# crasi modemu:
B0 5. | =— ]

o

{97 Ekspert radzi

—
J esli nasz modem nie jest widoczny @, mu-

simy zainstalowa¢ do niego sterowniki.
Ekspert pokazuje w czesci Konfiguracja Win-
modemu, jak to zrobi¢, na przyktadzie najbar-
dziej obecnie popularnych urzadzen.

b l=dk ]

| Eolaczonia | wasdrons | Modem | wivies [[<]+]

[+ Cxeka) na sygnal preed wytvaniem mumens

Czekal. gdy zaghe:
o5, o L}

Ghincac modemu:

Polacend modem

wybieramy zaktadke
i 5%] [ Modem |
Eolczonia | Wrendeenie | podem | wivks [[+]+ Mozemy tu ustali¢
| gtosnos¢ modemu I
adz dom € -
ke mscacf i oraz czas oczekiwania

w przypadku sygnatu
zajetosci numeru. Do-
datkowo dla zapewnie-
nia poprawnego dziata-
nia zaznaczamy opcje
' aby system przed
wybraniem numeru
oczekiwat na sygnat li-
nii telefoniczne;.

8. Klikamy na [ 2« ]
i w oknie poczatkowym
KPPP w pozycji

wybieramy

nasze nowo utworzone

my nazwe uzytkownika

i hasto @ , a nastep-
nie wciskamy przycisk
[Potacz | Czekamy na
komunikat potwierdza-
jacy ustanowienie potfa-
czenia.

9 = Aby zakonczy¢
pofgczenie, wybieramy

opcje F@) Zakoncz |

Konfiguracja
Winmodemu
Kolejny punkt doty-
czy konfiguracji Winmo-
demu. Nie jest to mo-
dem w petnym tego

harw polaczenia [ Toa

stowa znaczeniu. Nie

Oewrsesm | ades iP | e | o | sinpe | ustend
Dexdy

Pagmezs tedelprar

1]
E||d

1
L (TR ;m.uur = Ta
< Zapamizia) hasin
Duasrag upscye prot
W oo || Aruql

ma jednostki sterujgcej,
funkcja ta jest realizo-
wana programowo. Jak
sama nazwa wskazuie,
zostat zaprojektowany
pod katem wykorzysta-
nia go w komputerach
pracujacych pod syste-
mem Windows. Zajmie-
my sie instalacjg ste-
rownikow dla popular-

nych Winmodemdw opartych na
chipsecie firmy Lucent.

l. Zaczniemy od Sciggnigcia wia-
Sciwego pliku ze sterownikami z in-
ternetu. Wpisujemy adres
www.physcip.uni-stuttgart.de/
heby/Itmodem/dists/

i Sciggamy sterowniki dla naszego
systemu lub kopiujemy plik znajdu-
jacy sie na krazku Eksperta. Umiesz-
czamy go w katalogu domowym.

2. Rozpakowujemy plik —w tym
celu otwieramy okno terminalu.
Konfiguracje przeprowadzamy, wpi-
sujac recznie kolejne komendy. Za-
czniemy od polecenia:

tar xzf ltmodem-8.26a9.tar.qz
3. Nastepnie poleceniem @ prze-
chodzimy do nowo powstatego kata-
logu.

cd ltmodem-8.26a9 ~&-----

4. Teraz za pomocg polecenia @--
sprawdzamy, czy modem zostat wy-
kryty.

lujemy plik sterownika modemu.
./build module <e-----
Podczas kompilacji bedziemy
musieli przejS¢ przez serie pytan @.

Na wszystkie odpowiadamy, wci-
skajgc (B,

6 = Po zakonczeniu kompilacji
przyszedt czas na instalacje. Wpi-
sujemy: . /1tinst2

7. Stare ustawienia dla urzadze-
nia kasujemy /dev/modem ko-
menda: rm -f /dev/modem

am

b ot Incalbase - fimodems 8.26a%9 - Powdaka - Konsola

Sesja Edycla Widoh Zaklsdki Ustawienia Pomoc

Ekspert radzi

ie wszystkie Winmodemy mozna naktoni¢ do
wspotpracy z Linuksem. W niektdrych przypadkach
wina lezy po stronie samego producenta modemow, kto-
ry nie udostepnit odpowiedniej dokumentacji technicznej
koniecznej do opracowania sterownikow dla Linuksa.
Doktadne informacje na temat tego, ktdre typy Winmo-
demdw moga wspotpracowac z Linuksem oraz jak prawi-
dtowo okresli¢ typ posiadanego chipsetu, zawarte sg na
stronie internetowej www.linmodems.org
!

8. Uaktualniamy systemowe pli-
ki konfiguracyjne komenda:
./autoload

9 = Nasz Winmodem zostat zain-
stalowany i mozemy przej$¢ do
procedury konfiguracji KPPP opisa-
nej w akapicie Pofgczenie przez
modem. Nasz Winmodem bedzie
widziany przez system jako urza-

dzenie /dev/modem PK m i
E Warto zajrzeé...
Ksigzki:

@ Red Hat Linux 8. Biblia -
Christopher Negus, Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2003, cena 135 zt
Adresy WWW:

® www.linmodems.org
® www.heby.de/ltmodem
@ http:/lucas.eggs.pl/manual/

praterm-howto/

» DNS - ang. Domain Name System - system nazw
domenowych stosowanych w internecie.

Trudne terminy

» Winmodem - rodzaj modemu programowego (ang.
softmodem), dziatajacego dzieki integracji kontrolera oraz al-
gorytmow przesytania danych w jednym uktadzie scalonym
wyposazonym w pamie¢ RAM. Algorytmy sg przechowywa-
ne na twardym dysku komputera. W momencie inicjalizacji
modemu przesytane sg one do pamieci RAM uktadu i tam
wykonywane. Caty proces trwa okoto 100 milisekund, wiec
jest dla uzytkownika niezauwazalny.

pithin build _sodula Fy=
/tmp/ ltmoden/ tnpfile

[roctPlocalhost litoodem-8.26a91# . /build_nodule

1%

Lucent/sgere DSP chip sodews (But Not the AMR modems)
are supparted by the the resources of this kit.

Agere Systens, Inc. provides the proprietvary code,
particalarly including DSP (digival sigmal processing)
vo voluntesr Maintalners menaging ssveral enhancensinls=,

Hark Spieth initiated the ltmodes compiler kit series.
Chris Hebeisen introduced the Configure implementation,
bringing Mewbie friendliness.

Mary Stodolsky is culpable for the verbose messaging.
Within POCsS, see CREDITS and Limodew.htn]l for details on
the coptributions of many others,

Volunteers have assenbled the ltmoden-version deb and
Itnoden-verslon. rpn Installers for the Linuk community
utililzing the ressurces of this compller kit series,

If new to compiling, please first run: utils/ksp.sh

jernels,

of even reside in the Tight /lib/modules/Kernel _Version/ tree. S
=
lT-J continue, Entarf] E]

to set up your kernel-sources properly. The kernel-source package as installed
does KOT in general match an installed kernel, but one of several alternative k

This with a niave usage, all could be completed well techmically.
BT the installed drivers might not be compatible with your kernel,
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omputer wymaga od uzyt-

kownikow specjalistycznej
wiedzy, ktora nabywamy
wraz z doswiadczeniem.

- Warto korzysta¢ z podpo-

wiedzi, by nie traci¢ czasu

- na poszukiwanie rozwiaza-

nia problemu. Dla jednych
oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

Szukasz pomocy?

Na stronach Porady Eksperta moz-
na znalez¢ rozwiazania typowych
problemow trapiacych uzytkowni-
kow komputerow. Pytania opubliko-
wane w tym wydaniu zostaty wybra-
ne z listow nadestanych do redakcji
przez Czytelnikow ostatniego wyda-
nia naszego magazynu.

Jezeli masz problem z kompute-
rem i nie potrafisz nigdzie znalez¢
odpowiedzi - zapytaj Eksperta.
Redakcja postara sie podac rozwia-
zanie.

E-maile z krotkimi pytaniami do-
tyczacymi obstugi komputera prosi-
my przesytaé na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczesciej sie po-
wtarzajace pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na tamach na-
stepnego wydania Eksperta.

Pomocy warto szukaé takze na
forum Eksperta w internecie. Tam
na pytania chetnie odpowiadaja
redaktorzy Eksperta oraz inni
Czytelnicy. Pomoc gwarantowana!

www.ks-ekspert.pl/forum

1

y

Diagnostyka RAM-u

Méj komputer zawiesza sie
przy duzym obciazeniu syste-
mu, podejrzewam, ze mam
uszkodzona pamigeé RAM. Czy
jest jaki$ sposéb, aby w domu
przetestowa¢ poszczegélne ko-
$ci pamieci?

Istnieje kilka programéw narze-
dziowych, ktore umozliwiajg
sprawdzenie pamigci RAM. Najpo-
pularniejsze dwa to darmowy
Memtest-86 i ptatny GoldMemory.
Obie aplikacje nie pracujg w syste-
mach Windows — test przeprowa-
dzany jest w trybie pseudo DOS.
Ekspert pokaze, jak przeprowadzi¢
test pamieci za pomocg programu
Memtest-86.

1. Archiwum programu Memtest86,
zamieszczone na krazku Eksperta,

175NNz H
8K 14629MBss |
256K 124B1MBss ¢ Testing:
J56M B94MBss | Patiernm:
i45 Detect- Correct-

Test M6

Cached RswiMem MemMap

256M 184K ef28-5td on

Good

Failing Rddress

2. Program nastgpnie poprosi
nas o podanie litery na-
pedu dyskietek — wpisu-
jemy a: i naciskamy install
=) Witadamy czystg dyskietke do
stacji i ponownie naciskamy (),
Program sformatuje dyskietke, two-
1zac 7 nigj dysk startowy, z ktorego
bedziemy mogli uruchomic¢ kompu-
ter i przetestowac pamiec.

rozpakowuje sig domysinie do kata- T
logu C:\Memtest86. Po rozpakowa- !
niu uruchamiamy plik o nazwie @----*

3 . Po uruchomieniu peceta
z dyskietki Memtest-86 zaczyna

Test 68 HHATRRRRERRREREEERREIRENE

[Modulo 28, ones & zeros, cached]
m -

BHAAEBEG- 11

256M 256

Cache ECC Test Pass Errors ECT Err

off 5Std 1 163

Bad Err-Bits Count Chan

R

skanowa¢ pamig¢ RAM, informujgc
nas o wykrytych uszkodzeniach @--

1 Czas, jaki pochtonie test, zalezy od

szybkosci i ilodci pamigci w kom-
puterze, a takze procesora. Na kom-
puterze z procesorem Pentium Il
366 MHz i 64 MB pamieci RAM
pefen test, sktadajacy sie z jedena-
stu czesci, trwa okoto pigciu godzin.
Jesli program wykryje uszkodzone
sektory w pamieci RAM, na ktora
mamy jeszcze gwarancie, sprobuj-
my zareklamowac jg u sprzedawcy.

64-bitowa szyna pamieci
Planuje kupié nowa karte gra-
ficzna GeForce FX 5200,

w cenniku zauwazylem modele
oznaczone 128-bit oraz 64-bit,
nie wiem jednak, co to znaczy.

Na rynku pojawity sie tanie wer-
sje kart graficznych GeForce FX
5200 @, Radeon 9000 i Radeon

9200 @ z szyng do pamieci ogra-

niczong ze 128-bitowej do 64-bito-
wej. Ekspert zdecydowanie odradza
zakup tego rodzaju kart, jesli kom-

puter planujemy wykorzystywaé do

gier. Przeznaczone sg one do za-

stosowan biurowych. Modele z pet-
ng, 128-bitowg szyng pamieci s
drozsze od 64-bitowych najwyzej

0 kilkadziesigt ztotych. Natomiast
ich wydajno$¢ moze by¢ wigksza
nawet o 30 procent. Niestety, cze-
sto mozemy spotkac sie z brakiem
odpowiednich informacji w specy-
fikacji nowego komputera. Czasami
brakuje ich nawet na opakowaniu
samej karty graficznej. Bywa, ze ni-
gdzie nie znajdziemy wydrukowanej
informacji, ze dany model ma
ograniczong magistrale pamieci do

64-bitow. Warto zatem dokfadnie :

T aged adapber

11 v oo rrat Hraen one clbeplay s
ol vaiak Laiged [om ¥ ki balos

i malalied, o may

RADEOM 5200 5ERES ¢ Mordor Plug and Play

wypytac sprzedawce, zanim wyj-
miemy z kieszeni gotowke.

Jesli mamy juz nowg karte i jej
wydajnosc¢ wydaje sie nam podej-
rzanie niska, to pewnos¢ co do
szerokoSci szyny pamieci da nam
program AIDA32 lub na przyktad
RivaTuner, zamieszczony na krgzku
Eksperta. Jezeli stali$my sie przez
przypadek lub niedoinformowanie
wiascicielami modelu 64-bitowe-
go, to warto sprobowac wymienic¢
karte w sklepie na model 128-hito-

wigzato z niewielkg doptatg.

tain |Settings Pover user | Launcher | About | Linl

-

| b IV vty B4R DD mamosy <

Customize. []

T ape! acaphe

melect bvmak baiget hom Fe B belom

. 11 it bassom s Hran one display scapber meiafied. pou may

MDA Gefoice P 5200/ Morsar Plag and Play

Tarqet adapter

If pou hawe more than one display adapter ing
zelect bweak target frarm the lizt below.

| RADEOM 9200 SERIES / Monitor Plug and Flay

-

| Bdbit AP W3 A 2) with BAME DD memory

Customize (|

=H 128-bit RY280 with BB DDR memony

Wytaczanie komputera

Mam Windows XP i kiedy chce
zamknaé system, pojawia sig
komunikat: Teraz mozna bez-
piecznie wytaczyé komputer.
Co zrohi¢, aby komputer wyita-
czat sie automatycznie?

Nalezy wprowadzi¢ zmiany reje-
stru Windows:

1. Kiikamy kolejno na [Eiseart],
=7 rucham...] w polu [Ofwérz:]

PB KWIECIEN - MAJ 2004 (G aaed

wpisujemy polecenie regedit
i naciskamy (e,

2. Otworzy sig Edytor rejestru.
Przechodzimy do klucza @, Kiika-
my podwojnie na @ i w miejsce,

gdzie domysInie wpisana jest war-
to$¢ 0, wpisujemy 1.

3. Zmiany zatwierdzamy, klika-
jac na[OK], po czym zamykamy
Edytor rejestru i restartujemy kom-
puter.

& ' Fdyber rejestr =10] |
B o Widel Ukpiore o
] Lsetimilaabls S e =] [ s T P P
___________ 2 Wrndows (o8] ghloticaTeot RES_ST
i wniogor B LogonTyps REG_DWORD [Bire i)
i Eredentish R P AT T YR TG REG_DAWORD D000
P e HE ) REGEz 1
i GPExtonrins P T e * mecaz L
i rwih_ = 5] srrarasophion REG 52 i
1 _I-'n'f:ﬂ g R Duabis REG_CAWORD aDE000)
Bl wesEvinki E]i\hl.uch zr-{;_er_;-.‘.ar- =TT s
o) iredows Seript Host o S £ 52 ) Exphran.
i wirsdows Sergeting Hoat ] v oganlptions REG EWORD (=D0e0
il 'wremee = U!!J{Ju:inrmmlnq-n [ [ |
bl F-I_J e e g »f
N T e e e e e )




Trafny wyhor karty

Mam 400 ztotych. Jaka karte
graficzna kupi¢ za te sume?

Rynek szybko sie zmienia. Dlate-
go Ekspert nie moze zamiescic kon-
kretnych rekomendacii dla wybra-
nych typow kart graficznych. Kazdy
z Czytelnikéw moze jednak samo-
dzielnie odnalez¢ potrzebne infor-
macje w Sieci.

1. Ceny kart graficznych znajdzie-

my w sklepach internetowych

— do najpopularniejszych polskich
sklepow online naleza
sklep.benchmark.pl i sirius.pl.
Przegladajac ich oferte @, zorientu-

jemy sie w wyborze urzadzen w da-
nej kategorii cenowej.

2 . Wydajnosé to, obok jakosci
obrazu, jedna z najwazniejszych

cech karty. Zestawienie osiggow
réznych modeli pomoze nam wy-
bra¢ najszybsza karte z grupy
cenowej, ktora nas interesuje. Wyni-
ki testow mozna sprawdzi¢ w serwi-
sie benchmark.pl @---------------- -

3. Po selekcji dokonanej w pierw-
szych dwoch krokach zostato nam
zapewne tylko kilka modeli kart. Kto-

go/pamieci karty (na przykiad
250/250 MHz). Im szybsze takto-
wanie, tym wydajniejsza karta.

@ Nie trzeba przejmowac sie
zgodno$cig predkosci AGP Karta
7 AGPx8 bedzie dziatac z ptytg
7 AGPx4, mimo ze nie rozwinie
petni swojej predkosSci.

@ Jesli wydajnos¢ pradowa
naszego zasilacza jest niska (po-
nizej 300 W), to przy duzym ob-
cigzeniu systemu, na przyktad
w trakcie gry, komputer moze sie
niespodziewanie restartowac.
Niektore, bardziej zaawansowane
karty wymagaja podfaczenia do-

Informacje o zasilaczach znajdzie-

my w Ekspercie 6/2003.

Y

‘ Adres ﬁ thttp: fhvnena, benchmark. pliranking, phpPa=I3id_games=283310=0973363187f2918704cbe537aa416d06

B Ranking

Microstar KT4y | Sound Blaster LIVE!

1526 Mhz (11 x 166) Athlon XP 1700+ 1367 MHz 512 Mb RAM,
karta: ATI (Shapphire) | Radeon 9100 64 ME clock=250 MHz | 230 MHz
driver: ATI Catalyst 3,2 f Direct ¥ 8.1 [ w3ync=off | Windows XP Pro

I 2325

Ginabvbe GA-744 [ on board

1738 Mhz (11 x 158) Athlon XP 1700+ 1735 MHz 512 Mb RAM,
karta: ATI (%-Power) | Radeon 9100 128 ME clock=270 MHz [ 260 MHz
driver: Catalyst 3.8 [ Direct % 9 f ¥3ync=off | Wwindows %P Pro

— e

Wynik w 3DMark

Ztozytem sobie komputer

z procesorem Athlon XP
1700+, karta graficzna ATi Ra-
deon 9100 i 256 MB RAM.
Chciatbym upewnic¢ sie, ze
uzyskany przeze mnie wynik
8658 punktéw w 3DMark
2001SE nie jest zanizony dla
mojej konfiguracji.

Wynik mie$ci sie w normie.
Najlepiej sprawdzac swoje rezul-
taty przez internet. Wyniki testow
réznych konfiguracji, uzyskane
w programach testujgcych wydaj-
no$¢ komputera, znajdziemy na
oficjalnej stronie autorow 3DMark
i w polskim serwisie bench-
mark.pl w dziale Ranking @-

1112k

BEIT Shaa FYE600 D7 25608 DOR AGPsE TN
AECT Shorm P00 OTES 12890 DOA faPsll TYITVD

AELT SR G onoed TA200 e-4ME D05 AGE TV D41 OTES

# MO [l
AELE ATT Radeon S2005E SA00R S4bi TV
FELE 471 Radeon SS0MSE 128000 el TV
ASLIG ATE Fadepn BT 12000R. | 280 THTAT VIND
HELE ATT Rihuon S500KT 254004 TYiTWE VWD

ALSLIT VN GaForces) MO SANE DR, AR TV B0

AELIS VS CaFarcal s S200 LI0ME DD ACP

WSS VI Galoroel s TET0 EETIMD DR &GPl TVZDAT VicesySaks
ASLS VWISE0 GaFoneFy Se00 (280D DIR AGRS TV IR0V VWD VideoSule

MastEpna o

zaA

bt}
Bas ol
A
rad

L
"
v 3
ETTE I I
]
L
v
L

ry z nich wybra¢?

Decyzje trzeba pod-

ja¢ samemu. Warto

jednak pamietac, ze:

@ Nie ma sensu ku-
powac¢ wydajnej
karty graficznej, :
naproyklad AT | "Ei,
Radeon 9600XT | | “petst "
czy GeForce FX oo et i
5700, jesli nasz st et
komputer ma pro-i | -peiie
cesor taktowany | |, tameer
zegarem nizszym | | R i
niz 2 GHz. i

@ Kupujac karte, ni’ﬂ‘“
Zwlaszcza tg

Z najnizszego segmentu na przy-
kitad GeForce FX 5200, czy Ra-
deon 9200, zwracajmy uwage na
jej szczegotowe oznaczenia. Pro-
ducenci, tworzac jak najszerszg
oferte cenowa, produkujg cate
rodziny kart opartych na tym sa-
mym uktadzie graficznym, ktore
mogg znacznie r6zni¢ sie wydaj-
noscig. W dobrze przygotowa-

benchmoaerk jpl

nowosci . prasowe , archiwum , pliki . recenzje , technika . felistony . opinie . rekomen

nym cenniku, obok nazwy mode-
lu karty, na przyktad GeForce
FX5200 128 MB, powinno zna-
lez¢ sig oznaczenie szerokosci
szyny pamieci (im szersza, tym
lepsza, 64-bitowej unikamy)

i taktowanie rdzenia graficzne-

Radeon 3700
Radeon 600 XT
GaForpe FX 3600 Uitra I
[Radeon 3500 Pro
GeForced Ti 4600  GeForces Ti 4800
Radecn 3600 Pro
Geforce FX 3600 Uira
GeForced Ti 4400 GeForced Ti 4800 SE
Raceon 5800 SE
> Radeon 9500
GeForced Ti 4200 Geforee FX 5600
Redeon 3600
Radeon 8500 Radeon 8100
GaForce3 Ti500 Rageon 9600 SE
GeForead Matrow Parhelis-512 GeForce FX 5200 Uitra
Radesn 8500 LE Rageon 37001
Radeon 3000 Fro
GaForce3 Ti200 GaForcs FX 5200
Radaon 3200

Java w Windows XP

Moj system Windows XP nie
obstuguje apletéw napisanych
w jezyku Java, jak to napra-
wi€?

Zgodnie z orzeczeniem sadu Mi-
crosoft zostat zmuszony do zaprze-
Stania rozwijania i udostepniania
swojej wersji jezyka Java, dlatego
Windows XP jej nie zawiera. Obec-
nie jednym, legalnym i oficjalnym
standardem jezyka Java jest ten,
ktory tworzy i rozwija firma Sun Mi-
crosystems. Wersja instalacyjna Ja-
vy, umozliwiajgcej obstuge apletow
Java w przegladarce Internet Explo-
rer, dostepna jest pod adresem
www.java.com/en/download/manual jsp

Java w wersji Microsoftu jest
niestety jeszcze nadal powszechnie
uzywana, na przykfad w interneto-
wym czacie w portalu Onet.pl.

Wigcej informacji 0 mozliwo-
$ciach instalacji Javy, rowniez tej
w wersji Microsoftu, znajdziemy
w Ekspercie 6/2003 na stronie 96.

MM =

E Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

Parametry karty graficznej
@® www.guru3d.com/rivatuner
® www.aida32.hu

Sprawdzanie pamieci RAM
@® www.goldmemory.cz
® www.memtest86.com

Wydajnos¢ komputera
@ http://benchmark.pl/ranking.php
@ http://service.futuremark.com

Wybér karty graficznej
@ http://sklep.benchmark.pl/

@ http://sirius.pl/

® www.ks-ekspert.pl/forum

Java
@® www.java.com/en/download/manual.jsp
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~ Dlugo narzekalisSmy, ze pe-

" cety wygladaja nudno. Mi-
tosnicy modyfikacji posta-
nowili temu zaradzic. Lepiej
" nie jest, ale na pewno
zabawniej

opularnym tematem

zartow sg wiasciciele

stuningowanych fiatow
oraz innych zajezdzonych wynalaz-
kow. A wiadciwie nie stuningowa-
nych, lecz obwieszonych Zle dopa-
sowanymi spoilerami, naklejkami
i ptytami CD dyndajgcymi pod lu-
sterkiem. Nie mam pojecia, czemu
ma to stuzy¢. Na pewno nie popra-
wia to ich wygladu i osiggow. Zna-
komicie natomiast polepsza moj
humor, gdy oglagdam fotografie
efektow tjuninku (jak czesto okresla
Sie te garazowe przerobki) na stro-
nie www.wiejski-tunig.prv.pl

Wielu zapalencow realizuje jed-

nak swoje modyfikacyjne pasje nie
na autach, lecz wtasnie pecetach.
Zamiast pod podwoziem neony

cace diodki na spryskiwaczach za-
stepujg fosforyzujgcymi kablami.
W miejsce alufelg uzywajg mruga-
jacych wiatraczkow, a catos¢ malu-
ja na nieprawdopodobne kolory.
Oczywiscie jest to tylko probka ich
umiejetnosci. Niedawno na stronie
www.tweak.pl znalaztem opis dum-
nego moddera — za-
czynatem od

obudowy |
i Kawiatury ,’//
pomalowa- 5
nej

e ——

I =

w moro,
na przedzie miata dziure wentylacyj-
ng przykrytg drobna kratkq od we-
wnatrz podswietlang. Pozostaje py-
tanie: po co?

Wydajniejsze wiatraki, przewiew-
ne obudowy — to wszystko miato
pomoc wycisngc z procesora do-
datkowe megaherce. Jednak za pie-
nigdze zainwestowane w neony
i Swiecgce wiatraczki (im wiecej,

du i skfadu) mozna by spokojnie
zmieni¢ poczciwego Celerona na
Pentium 4. Dwa dobre wiatraki wy-
starcza, aby zapewni¢ wentylacje.
Ale przeciez to nie tak samo odjaz-
dowe jak wycigcie bocznej Scianki
obudowy i wstawienie tam kawatka
pleksi i kilku wiatrakow. Jest sig
czym chwali¢. Niewazne, ze blacha
jest krzywo ucieta, plastik poryso-
wany, a bateria wentylatorow
hatasuije jak odku-

_ rzacz. Od razu wi-
dac, jaki to moc-
ny komputer
i pomystowy
wladciciel.
Oczywiscie
prawdziwy tu-
ning i mod-
ding to na-

prawde wy-

rafinowane

i ciekawe
konstrukcje, wykorzystujgce nawet
ciekty azot. Jednak wigkszoS¢ prze-
rébek to powielanie starych pomy-
stow i amatorskie wykonanie. Na
szczescie jednak amatorzy z dumg
prezentujg swoje dokonania na
zdjeciach w internecie. A my moze-
my sie po$mia¢ z megalomanskich
opisow modyfikacji oraz przerostu
formy nad trescia, jaka prezentujq

HITY Z PLYTY
@ CyberLink PowerDirector 2.1
@ Paragon Hard Disk Manager 5.6 PL

WINDOWS

® AC3Filter 0.70b

® Adobe Premiere 6.0

® Adobe Reader 6.0 CE

® AnalogX PortMapper 1.03

® AVI Splitter 1.21

® BeSweet GUI v0.6 b61

® BeSweet vi4

® (CableNut MTU Tool 1.0.0.17

® CinemaPlayer 1.5 beta9

® dBpowerAMP Music Converter 10.1

® DVD Decrypter v3.1.9.0

® DVD2AVI1.77.3

® EasyRecovery Professional 6.0

® File Scavenger 2.1

® CetRight 5.0.2

® ColdMemory 5.07

® GSpot v2.21

® HyperSnap-DX 5.50.01

® Internet Explorer 6 SP1

@ |soBuster 1.5

® LAME v3.95

® Media Player Classic 6.4.7.6 Windows
2000/XP

® Media Player Classic 6.4.7.6 Windows
98/Me

® Memtest86 3.0

® MovieJack 3.5

® MylE2 0.9.77 Combo

® NanDub+BRC v1.00

® OfficeFIX

|

montujg wewnatrz obudowy, Swie-

tym lepiej — rozmieszczone bez ta-

ich komputery. Ha, ha, ha. £0m

Spis programoéw na ptycie

® Opera 7.23 Java PL

@ Paragon Drive Backup 6.0 dla DOS
® Paragon Partition Manager 5.6 dla DOS
® PhotoRescue 2.0 Wizard

® R-Mail Outlook Express Recovery 1.0
® ReClock 1.3

® Recover My Files 2.28

® RivaTuner 2.0 RC 14.3

@ Rzeznik MPEGow 11.98

® Synchronizer v0.08b

® The Bat! 2.04.7

® TopStyle Lite 3.10

® Ulead GIF Animator 5

® Virtual PC 2004

® Winamp 5.0.2

PLUG-INY

@ Edytory wideo - 13 wtyczek dla Adobe
Premiere, Ulead Video Studio
i Windows Movie Maker

® Komunikatory internetowe - 26
wtyczek dla Gadu-Gadu, Mirandy
i Tlen.pl

® Odtwarzacze multimedialne - 21 wtyczek
dBpowerAMP i Winampa

® Programy do nagrywania - 17 wtyczek
dla Alcohola, BlindWrite'a i Nero

@ Programy graficzne - 19 wtyczek dla
Photoshopa i Paint Shop Pro

® Programy pocztowe - 17 wtyczek dla
Outlooka, Outlook Expressa i The Bat!

® Przegladarki graficzne - 44 wtyczki dla
ACDSee i IrfanView

® Przegladarki internetowe - 21 wtyczek
dla IE, MylE2, Opera i Netscape

490 KWIECIEN - MAJ 2004 [l aaed

® Spolszczenia aplikacji - szes¢ wtyczek
dla Ad-aware, DAEMON Tools,
GetRight, IrfanView, MylE2 i The Bat!

® Inne - 26 wtyczek dla Total
Commandera

STEROWNIKI

@ ATi CATALYST 4.2 dla Windows
2000/XP

@ ATi CATALYST 4.2 dla Windows 98/Me

® NVIDIA ForceWare 53.03 dla Windows
2000/XP

® NVIDIA ForceWare 53.04 dla Windows
98/Me

® NVIDIA nForce 3.13 Windows XP

® NVIDIA System Utility 1.0

® Radeon Omega Drivers 2.5.22

® VIA Hyperion 4inl v4.51

LINUX
® Sterowniki Winmodem 8.26

Z czasopisma

® Kurs jezyka VBA, cz. 2, str. 42-45

® (zysciciel - program narzedziowy
w Delphi, str. 38-41

® Przydatne kody w jezyku JavaScript, str.
77

® Przydatne kody PHP, str. 76

® Tworzenie gry we Flashu za pomoca
ActionScript, cz. 2, str 34-37

® Tworzenie stylow CSS na potrzeby
WWW, str. 50-53

® Tworzymy o$wietlenie w programie
3ds max, str. 54-57
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= Matryca CCD 5.0 Mpix * Motryco CCD 4.24 M{JEK

* Maksymalna rozdzielczoéc optyczna 2560x1920 ppi * Moksymalno rozdzielczos¢ 2720x2040 ppi (interpolacio sprzetowa)
* Karto pomieci SD 16 MB  Whudowana pamigc flosh 16MB

. Upl];ﬁﬂ& zblizenie 3x, cyfrowe zblizenie 4x * Obstuga kort pomieci SD/MMC

* Funkcjo super-makro 9~20 cm * Optyazne zblizenie 3x, cyfrowe zblizenie 4x

* (zutost IS0 100-400 * Funkcjo makro 15~ 50 cm

* Opisy glosowe do zdjet * Tosilony 1 akumulatorem litowo-jonowym

* Josilony 1 akumulatorem litowo-jonowym * Auminiowo obudowo

 Muminiowa obudowo
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