Na CD: SekretNIK 2004, Paragon Data Protector 1.0

L} [ 4 L}
Ko m pUter Zainstaluj 50-dniowy Norton Internet Security 2004 PL, wez udziat w akgji

Czy jestes bezpieczny. Badanie 2004, wygraj sprzet i programy za 70 000 zt

kompetentny praktyczny niezbedny )
Nr 1/2004 (8)

Nr indeksu 373 141 ISSN 1644-440X ks—-ekspert. luty-marzec 2004
FireWire 800 s. 14

Pordwnanie darmowych l =

serwiséw PHP .16 Ochrona przed: wirusami i robakami,
atakami z internetu, odsluchlwamem danych,

M0d2|owa|||e 3D oraz jak zacierac sIa y i zaszyfrowac dane

Wskazéwki do Maya 3D 5. 52
i 3D Studio Max s. 70

Testy
Norton SystemWorks 2004 PL s.10
CyberLink PowerDirector 3 s. 11

Programowanie

Piszemy gre we Flashu, cze$¢1 s. 32
Wygaszacz ekranu w DelphiX s. 36

Wiasny terminarz w Excelu.
Programujemy w VBA, czeé¢ 1 s. 40

Warto wiedziec
Jak dziata projektor

multimedialny | ~ s.80

Stare gry | > P n

Jak uruchomi stare gry na nowym
pececie? Wystarczy DOSBox . 48

BIOSN S Kompletny poradnik, ja
Adcawselinde =35 | o hezpieczenstwo danych w pececie

s Windows i Linux na jednym dysku ... J[[[[[Il[]

0040

W 771644



www.ks-ekspert.pl

Seria F - stworzona dla tych,
ktorzy wymagajgq doskonatej jakosci

F-417 F-419

przekatna - 17" przekatna - 19"
kontrast: 430:1 kontrast: 700:1
jasnos¢ 250 cd/m2 jasno$¢ 300 cd/m2
kat widzenia 160°/130° kat widzenia 170°/170°
Geas reakcfl < 20 me czas reakgji < 25 ms

GWARANCJA "8
™D
1- I'..JF "'-...-I
BETYWHYCH PIKSEL|
we WEZyEihch misdalach

; “q!.'ll . 3
DOORTO0-DOOR [ b

MA KESTT SERWISU W ORIE STRONY

W ofercie réwniez monitory 2
Pefna oferta na www

Wylaczny Impnrtr-.-r

GDNNEET}E jawna

ul.Dominikariska 9 budynek 11

Ditterent Class Ot Displa) 02 TZBWEFEZ&W&



ekspert
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Wiestaw Matecki
Drodzy Czytelnicy

Na temat zagrozen pltynacych z internetu napisa-
no juz wiele artykutéw i ksiazek. Mozna wiec
mniemac, ze niebezpieczenstwo jest duze.

Kazdy uzytkownik internetu, korzystajacy z fire-
walla, ujrzat juz pewnie na ekranie niejeden ra-
port programu o zatrzymaniu jakiego$ groznego
procesu czy akeji konia trojanskiego.

Jednak w tak zwanej branzy szepce sig, ze kam-
panie strachu prowadza przede wszystkim pro-
ducenci zabezpieczen chroniacych komputery
przed atakiem z zewnatrz.

Prawda, jak zwykle w Zyciu, lezy posrodku.

Gdy korzystamy intensywnie z zasohdéw sieci,
prawdopodobienstwo, Zze nasz komputer zostanie
zapingowany, jest dosé duze. Nie oznacza to jed-
nak zaraz ataku na dane zgromadzone na naszym
dysku twardym. Ot, matolaty sie bawia. Szanse,
2e ktos umysinie obrat sobie za cel wlasnie nasz
wsrod setek milionéw innych komputeréw

w internecie i chce sie do niego wiamaé, by wy-
krasé¢ jakies informacje, sa znikome.

Kolizje samochodowe zdarzaja sie nam tez nie co
dzien. Majac jednak swiadomosé, ile moze nas
kosztowaé naprawa nawet drobnej stiuczki -
ubezpieczamy sig. W koncu lepiej dmuchaé na
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W tym miejscu powinien

znajdowac sie
krazek CD-ROM. Jezeli go
nie ma, prosze zwracié sie
do sprzedawcy

@ do napedow CD-ROM e internet

© do testowania wydajnosci peceta
© monitorowanie lacza @ do flasha
® narzedziowe ® grafika rastrowa /
@ do zabezpieczania peceta y
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o firewalle @ do FTP

o diagnostyczne
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peina wersja

raméw pozwalajacy zabezpieczyé poufne dane na
dym. Wchodzacy w skiad pakietu Encrypted Disk
iedzy innymi tworzenie zaszyfrowanych dyskéw
atomiast Disk Wiper catkowicie czysci informacje
ie na dysku twardym, a takze pliki tymczasowe

petna wersja

zwalajacy na zabezpieczanie plikéw i katalogéw oraz
tekstowych przed innymi uzytkownikami kompu-
ie one niewidoczne dla oséh nieznajacych hasta do

. Dokumenty tekstowe moga byé dodatkowo chro-
modyfikacja, kopiowaniem i przenoszeniem

tylko u nas!

pgram antywirusowy w jednym. Na krazku znajduje
a wersja aplikacji, ktérej nie udostepniono nigdzie
j pomocg kazdy Czytelnik Eksperta moze takie

w konkursie i wygra¢ wspaniate nagrody

amow zahezpieczajacych komputer przed atakami
Na plycie znajdujq sie réwniez zapory ogniowe
ducentéw, darmowe do uzytku domowego

zieki ktérym pozostaniemy anonimowi w internecie
ostawimy w komputerze sladéw dziatalnosci

acji do monitorowania pofaczenia internetowego,
dzania oraz regulowania jego przepustowosci
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t—._.._.. Linux: Jak stworzyl whasne jadro systemu .

Redaktor lama

Redaktor Jerzy tabuda nie widzi
Linuksa jako systemu do domu, tyl-
ko na serwery. Jego brednie, ktore
powypisywat w informatorze, do-
tknety mnie szczegolnie mocno. Jak
redaktor nie zna tego 0S-a, to niech
przynajmniej nie pisze takich rzeczy.
Stwierdzit rowniez, ze: Jesli kto$
twierdzi, ze Linux jest gotowym sys-
temem dla komputerow domowych,
to albo nie wie, jak powinien dziata¢
komputer domowy, albo chce sprze-
dac jaka$ dystrybucije. Chtopie!
Przestan tak pisac, bo robi mi sie
niedobrze. Co Pan moze o tym wie-
dzie¢. Nie mozna tych systemow
oceniac, nie znajac ich prawdziwych
zalet. Strona nie chce dziafac? Wy-
starczy doinstalowac sobie Mozillg
i Sciggna¢ Jave i Macromedia Flash.
| jeszcze jedno — konwersja z Office
nie dziata? Bardzo mi przykro.

Neo386 (z Forum)

Od autora: Po czym poznac akty-
wiste? Aktywista czuje sie osobiscie
dotkniety, gdy pisze sie 0 jego
obiekcie zainteresowania. Dla akty-
wistow Linux to najlepszy system

i nie zamierzam im tego wybija¢

Z gtowy, bo Linux to wspaniaty

® Mumer 04/02

Partycie jak marzenle - PartitionMagic 501, strons 04
W I Plyty

i 4 Dodatkowe partycie na dysku pg
_."'*'P"";, !-T-HI porzadek, pwigksza)y berpiecre

eheammy korgpstad @ engos) nik ja
7| PartitionMagic 5.01 jest bardia k

pozwalajacym je szybko zaklhads

software. Sgk w tym, ze wspaniaty
nie oznacza idealny i ma swoje wa-
dy. Te wtasnie wady, o ktorych

w komputerowym towarzystwie nie
wypada mowic, staratem sie poka-
zac. Jak wiekszo$¢ ludzi na Swiecie
w domu uzywam Windows. Nie s3-
dze, zeby dzi$ Linux mogt mi go za-
stapi¢. Oczywiscie, wszystko sie
zZmienia i czekam na czas, gdy dar-
mowy system bedzie pracowat dla
mnie rownie dobrze jak ptatny.

Jest elektroniczny

Pytatem w dziale prenumeraty,
ale odpowiedziano mi, ze nakfad
pierwszego Eksperta sig skonczyt.
Szkoda. Czy redakcja moze mi wy-
stac jeden egzemplarz albo wskano-
wane strony? Miatbym w ten sposeb
komplet numeréw. Ideatem bytby
komplet z CD.

Piotrek Matson

0d redakcji: Juz od prawie dwoch
miesigcy z naszej strony WWW
mozna pobra¢ zawarto$¢ pierwszego
numeru Eksperta, jednak dopiero te-
raz mozemy 0 tym poinformowac na
tamach czasopisma. Na stronie
gtownej www.ks-ekspert.pl klika-
my na zakfadke [—# ] Strony
sg spakowane do archiwum ZIP @.

Po rozpakowaniu odczytujemy je
programem Acrobat Reader, ktdry za
darmo mozna $ciggnac ze strony
www.adobe.com lub z krazka CD
dotgczonego do Eksperta.

(++ szyhciej

Rozpoczgliscie kurs C++ od
podstaw i bardzo dobrze, jednak
Ekspert jest wydawany co dwa mie-
sigce i w takim tempie, jakie jest do
tej pory, to nauczymy sie C++ za
jakie$ kilkanascie lat. Podkreccie
tempo, dawajcie artykuty na pie¢
stron, a nie na dwie. Btagam!

Boryssek (Z Forum)

Egzotyczny pyton

Dlaczego Ekspert w dziedzinie
programowania ograniczyt sie do C,
C++, Visual Basica i Delphi? Pole-
cam kursy jezykow mniej znanych,
ale bardzo dobrych — takich jak Py-
thon. Bytbym bardzo mile zaskoczo-
ny, gdyby w Ekspercie znalazt sie
kurs assemblera. Dobry kurs ,,pro-
cesoroweqo jezyka” przydatby sie
kazdemu informatykowi.

Andrzej ,,Anduril” Dabrowski

andrewrudy@o2.pl

Adminem by¢

Czy moglibyscie uruchomi¢ po-
radnik dla poczatkujgcych admini-
stratorow sieci? Taki poradnik, jak
zbudowac sie¢ od podstaw, jak j3
konfigurowac i jak by¢ jej admi-
nem. Bardzo bym chciaf o tym po-
czyta¢ na tamach Eksperta.

hitt69 (z Forum)

0d redakeji: Bardzo obszerny
tekst Wejdz w sie¢ o budowie sieci
znalez¢ mozna w Ekspercie
3/2003.

| po $wietach

Jestem od pierwszego numeru
7 Ekspertem. Uwazam, ze to jest
dobre czasopismo. Cieszy mnie
fakt, ze zwigkszono objetos$¢ do
100 stron. Cena tez jest rozsgdna
jak na dwumiesigcznik plus CD-
-ROM. Artykuty oraz obudowa gra-
ficzna i jakoSC papieru stojg na wy-
sokim poziomie. Moim zdaniem
obecnie Ekspert jest najciekaw-
Szym czasopismem komputerowym
na polskim rynku. Tylko tak dalej.

Lonstar (z Forum)

0d redakeji: Swieta sg raz w ro-
ku, a 100 stron byto w prezencie.
Zeby jednak zachowac co$ z te]
wspaniatej atmosfery, Ekspert nadal
jest grubszy niz zwykle — liczy cafe
92 strony.

Mnozenie Eksperta

Proponuje nowe czasopismo dla
bardzo zaawansowanych. Bez
CD-ROM-u i bez testow, tylko sa-
me artykuty o programowaniu.

Era (z Forum)

Tak jak teraz

Podobaty mi sig porady o Fla-
shu. Poza tym ciekawe byly rowniez
artykuty o podzespotach kompute-
ra. Szczegolnie podobat mi sig
0 zasilaczach. W ogole lubig
wszystko to, co mozna zastosowacé
w praktyce: tematy z modernizacja,
internetem, grafikg, nowosci, bez-
pieczenstwo, luzne tematy, ale nie
za diugie i bez wodolejstwa. Czyli
mniej wiecej tak jak teraz plus pro-
gramy w petnych wersjach i najle-
piej po polsku.

Piotr2 (z Forum)

Kieszonkowy Ekspert
Czasami, jak musze i$¢ do kole-
gi, biore ze sobg Eksperta. Odwie-
dzam go, zeby poczytac i troszke
pogrzebac w jego pececie. Nie
mam zbyt duzo czasu na zabieranie
wszystkich Ekspertow ze soba. Jak-

by byt maty format, tobym sie
szybciej spakowat i nie spoznit na
autobus.

Roland (z Forum)

0d redakcji: Na zmnigjszonym
formacie nie zdotamy dobrze poka-
za¢ wszystkich niezbednych ele-
mentow artykutow. Poki redakcja
czego$ lepszego nie wymysli, naj-
lepszym wyjSciem bedzie pakowa-
nie sie rano.

Na plytsza wode

W numerze 6/2003 w kursie Del-
phi piszecie, jak obstugiwac Di-
rectX. Czy to nie za wczesnie na ro-
bienie gier w Delphi? Ledwo poka-
zalidcie, jak zrobi¢ dwa programy,
a juz omawiacie DelphiX. Jesli za-
czynacie pokazywac, jak zrobi¢
przegladarke grafiki, commandera
lub quiz, to powinni$cie teraz da¢
jaki$ rownie prosty projekt. Ja dzieki
wam nauczytem sie troche Delphi,
ale wiecej nauczytem sig sam na
wiasnych bfgdach. Proszg, nie
wskakujcie od razu na gtebokg wo-
de, bo niektorzy nie potrafig sig po-
tapac. W dziale programowania po-
winniscie wyttumaczyc, co to s3
petle oraz zmienne i jak ich uzywac.

koperek22 (z Forum)

Tanie rady

Chciatbym, zeby w Ekspercie
byto wiecej artykutow o sprzecie
komputerowym. Poczytatbym o ce-
nach i mozliwo$ciach. Czekam na
rady, ktory sprzet komputerowy (jak
najtanszy) warto kupic.

123456 (z Forum)

Wiecej systemow

Windows i Linux na state zago-
Scity w Ekspercie —a co by powie-
dziata redakcja na zamieszczenie
dwach stron w kazdym wydaniu, na
temat innych, alternatywnych sys-
temdw operacyjnych?

Marcin (z Forum)

Bedzie cool

Eksperta czytam od jakiego$
miesigca i bardzo mi sie podoba.
Chciatbym bardzo nauczy¢ sig PHP
i MySQL. Ksigzki nie chce mi sig
czytac, kursy z internetu sg kiczo-
wate. Jezeli zrobi to Ekspert, to be-
dzie cool i dlatego prosze, zeby
W nastepnym numerze umiescit
kurs PHP i MySQL od podstaw.

Wisnia (z Forum)

0d redakeji: Artykut o tworzeniu
stron WWW z PHP i MySQL mozna
przeczytaé w Ekspercie 4/2003.
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Sa w pracy piekne chwile

Przedstawiamy nowy Microsoft Office System

Teraz Twoi wspolpracownicy beda bardziej samodzielni,

a Ty bedziesz mogt podwiecit czas sprawom najwainiejszym.
Microsoft Office Enterprise Project Management Solution
{zawierajgcy Microsoft Office Project Server 2003 i Microsoft
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Web Access) daje uzytkownikom dostep do wszystkich szczegdtow
projektow: biezgcego statusu, zestawien finansowych z systemu
biznesowego, oszacowania ryzyka oraz pozostatych dokumentow
dotyczgcych projektu. Odtad pogawedki na korytarzu beda
juz tylko mita wymiang zdan. Wiecej informacji znajdziesz

na stronach: www.microsoft.com/poland/office
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Wymagania

Paragon Data Protector 1.0
Windows 95, Windows 98, Windows M,
Windows NT, Windows 2000, Windows XP
procesor Pentium lub nowszy

16 MB pamieci RAM (zalecane 32 MB)
naped dyskietek 3,5”

ezpieczny /
wardziel

 Dane znajdujace sie
na dysku twardym

arazone sa na

dostep niepowota-

ych osob.

A skasowane pliki

nadal mozna

ktad nagra¢ na ptyte CD-R lub
DVD. Nasze dane bedg zaszyfrowa-
ne, wiec poufnosc informacii nie
jest zagrozona. Jednak gdy nasz
wirtualny dysk jest w uzyciu, to
proba skopiowania go lub
wypalenia na ptyte zakonczy sie

o

Aby moc zapisa¢ zawarto$¢ dysku
na ptycie nagrywalnej, nalezy go
odtgczyc.

1
Pl roinia skopasvsd deill dezega Maiisnd o E
Pl Aactadh oy bty s ey oy B ity s

T.w tym celu zaznaczamy dysk
w konsoli programu @.

™ Paragon Encrypted Disk Manager

] L] | 4
ak wyeliminowaé Bk Bk pons
] L] ] (| = =]
€ zagrozenia o B SSSSSES . 4 = Utz Dods L
i - -1 B Fearyfrosvare dysky
- A3 | = 2t} <DrpskTeshoney (B3]
Ly EEREER

* tyczne montowanie dysku po uru-

Protector 1.0

chomieniu Windows.

Paragon Data
Protector 1.0

Parag
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PEENA WERSJA
SekretNIK 2004 E kspert przygotowat pakiet stworzony. Im wigcej megabajtow 5. Komputer bedzie teraz tworzyt 2 = Na pytanie odpowiadamy, kli-
PEENA WERSJA przeznaczony do ochrony przeznaczymy na nasz zabezpieczo-  dysk szyfrowany o okreslonej przez kajac na przycisk @.

_________________

danych i prywatno$ci. Skfada sie on
z dwdch modutow.

Pierwszy program pakietu zapew-
ni poufnos¢ przechowywanych in-
formacji, poprzez ich zaszyfrowanie.

ny dysk, tym wiecej powierzchni
dysku twardego przestanie by¢ dla
nas dostepne. Nastepnie dwa razy

my opcje [& Haska | Wpisujemy
dwa razy nowe hasto, jakim bedzie
chroniony nasz dysk @ — im jest

Program dziata na zasadzie wirtual-
nej, zaszyfrowanej partycji.

Tworzenie
szyfrowanego dysku

1. W konsoli gléwnej klikamy na

dtuzsze, tym bezpieczniejsze.
Pamigtajmy, ze wykorzystywany
tu algorytm szyfrowania danych
bedzie tatwy do ztamania, jesli
nasze hasto nie przekroczy o$miu
zZnakow.
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x ke
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nym oknie ustawiamy opcje @---;
i klikamy na przycisk [Utwérz ]
Podges jpko | 'L €
I Podace po wwaremd
' Ausomalpcane podl szl piy lgovwants

Ustawienie [P okresla, pod jaka
literg w systemie bedzie widoczny

1 nowy dysk wirtualny. Opcja [ au-

tomatycznie podfgczy dysk po jego
utworzeniu, a EIP wigcza automa-

r

nas wielkosci @. Moze to potrwac

leznosci od tego, jak duzy jest two-

Tvwarrmrs pllus racrphosssrags chnn drhu

Cir ot v vy pel e 20
I wiphges oy sloralycsnega sodh et bgo daas)

MOdu* pIErWSZV: d Klikamy na [Dalei>] { rzony dysk, oraz od stopnia frag- i e | e |
Darl?%mb ncrypte | mentacii fizycznego dysku twardego. Teraz mozna skopiowac lub wy-
ISK £. 3.w kolejnym oknie zaznacza- - palic zaszyfrowany plik z danymi.

3. po tej operacji nalezy ponow-

nie podtgczy¢ dysk, aby znowu moc

5 = Poniewaz utworzony dysk jest
dla systemu operacyjnego normal-
ng partycjg z wtasng literg dysku,
nalezy jg przed uzyciem sformato-
wacé. Mozemy to zrobi¢ od razu po
wygenerowaniu dysku, odpowiada-

na nim zapisywac i odczytywac.
W konsoli zaznaczamy dysk i klika-

my na przyciski i[OK]

4. Wpisujemy zdefiniowane
wezesniej hasto @ i klikamy na

Dysk po formatowaniu jest
w petni niezalezng partycjg widocz-
ng w Eksploratorze Windows oraz
z poziomu trybu MS-DOS. Przed
wejsciem na nig musimy oczywi-
$cie podac hasto.

Podtaczanie

i odtaczanie dysku
Szyfrowany dysk jest tatwy do

archiwizacji — mozemy go na przy-

przycisk @. ~Hasto _jac @ na pytanie, lub pozniej za przycisk [OK]
] + O e |— pomocg Eksploratora Windows. r-d;*--‘w _________
(EFERCEICT—— :
Ubwidrz Pobwierd? hasho: I ************ y A s _:I [
2.W nowym oknie @ wpisuje- =
my odpowiednie parametry @ wir- 4. Kiikamy na [B313]. W kolej- . — Usuwanie

i dodawanie dysku

Czesto dane znajdujace sie

na zaszyfrowanym dysku przestajg
by¢ potrzebne. Zwyczajne ich ska-
sowanie wystarczy, aby bezpiecz-
nie pozbyc sie tych informacji.
Dysk caty czas pozostaje zaszyfro-
wany, a wiec nieczytelny dla pro-
gramow odtwarzajgcych usuniete
pliki. Nawet jezeli uda sie go od-
tworzy¢ w cato$ci, bez znajomosci



hasta nikt go nie odczyta. Aby jed-
nak usung¢ caty dysk wirtualny,
nalezy go wezesniej odtaczy¢ (po-
stepujemy zgodnie z opisem

w czesci Podtaczanie i odfgczanie
dysku). Nastepnie nalezy usungc¢
Wpis 0 dysku w programie.

T.w tym celu zaznaczamy dysk
w konsoli @ i klikamy na @.

ool Ptt 0 |
0 = 7
Lireirs Doctay rosed

A Femprimasie dyshi
R T e

oy obras deshu soaiane mnely

‘EJ 2 baazy danpch paograrea Hanage.

Bywa, ze musimy podfgczy¢ do
programu zaszyfrowany dysk wirtu-
alny. Jest tak na przyktad wiedy,
gdy jest on zapisany na ptycie CD-
-R. W takim wypadku, aby go
podtaczy¢, wykonujemy operacje:

1. Kopiujemy plik z ptyty nagrywal-
nej na dysk twardy i usuwamy z nie-
go atrybut Tylko do odczytu.

2. Klikamy na przycisk [ Dedai |

3. Wyszukujemy plik zawierajacy
wirtualny dysk i klika-
my na [Otwérz], Dysk taki nalezy

podtaczy¢ zgodnie z opisem w Cze-
$ci Podfgczanie i odfgczanie dysku.

1

Modut drugi:
Paragon D|sk Wiper 5.5

Skasowanie pliku nie usuwa go
7 dysku — kasowane sg jedynie
odnosniki w systemie plikow. Na
szczescie Disk Wiper umozliwia
permanentne usunigcie danych
z dysku twardego.

Ekspert udostepnia petng wersje
narzedzia pozwalajgcego na osta-
teczne pozbycie sie informacji juz
nieprzydatnych, ale nadal tajnych.
Disk Wiper pozwala na wyczysz-
czenie catego dysku, pojedynczej
partycii, jak rowniez wolnej prze-
strzeni na dowolnej partycji. Pro-
gram dokonuje tego wielokrotnie,
| nadpisujac pustg przestrzen dysku.

% 1. W konsoli programu klikamy

na partycje przeznaczong do wy-

ramy p0|ecen|e Oczyst wolne migjsce. .
Spowoduje ono wyczyszczenie
wszystkich informacji, ktore zosta-
ty przez nas wezesniej skasowane,
a ktore potencjalnie kto§ mogtby

2 = Definiujemy, jakie informa-
cje bedziemy zapisywac na wol-
nych miejscach partycji @ oraz
ile razy program bedzie powtarzat
zapis @. Im wigcej przebiegow,

tym mniejsze szanse na odzyska-
nie skasowanych danych.

¥ renas;cor st wein miSSSERE
3l MakaHe

Fowime: [I 2 Lk

' Sgrasnds |10 E Piocend do rpramdeeny

™ Dyii raoait po zakofcoends

3. Program wymaga wytacznego
dostepu do dysku (zaden plik na
dysku nie moze by¢ otwarty, wigcza-
jac w to plik wymiany). Dlatego po
kliknigciu na przycisk C_BE_] moze
Sig okazac, iz wymagane jest uru-
chomienie komputera z dyskietki.

L

_________

W taklm wypadku w oknie nale-

sprobowac odzyskac.

7y klikng¢é na @ i po utworzeniu

Gkl Bwips W Pom

Leasl LTl
HPFS

| ke oo Sokrw ol | A L]
E = Foceta. . AT e EAGE ILLER  wpsben Tek L |
ak 1 Fodda,, FUIE A1RE L o e W

0“‘- L]

Ekspert radzi
pewnijmy sie, ze do wykonania opisanych operacji
wykorzystujemy . Nie powoduje

ona utraty jakichkolwiek informacji aktualnie dostepnych

na dysku twardym. Jesli jednak z menu . wybierzemy
inne polecenie, na przy-

Paragon Disk Wiper Personal

ktad @, mozemy trwale

e Dysk. twardy Partyc]a. Widok  Parn
wyczysci¢ pojedynczg par- | [T TR TERAE
tycje na dysku lub nawet @l,&l - DDStFD”DSC
caty twardy dysk. Po ta- TS yeko E'E"f?r_z _______ g
kiej pomytce zadne narze- 1| 7 Qy podi Formatuj.. i
dzie stuzace do odzyski- i & Por § Usurh. AL i
wania dyskdw nie poradzi EI& Aot MDdVF'k“] !
sobie z odzyskaniem tych =" ' AR R
danych. = Oczyst walne migjs

dyskietki uruchomic z niej kom-
puter. Dalszy proces czyszczenia
danych odbywa sig w oknie DOS.

G gesi [

JEdnak prO- \U}rdg}mwbmmudmpﬂ' dod;ll':l vamthy

O T Wy - R et

faczny do- [y e
{Przehien 1

step do dys- | |

ku twardego, | | Mingin 000006 Pazassha ~G0G152

i zadne pliki A

nie sg zablokowane przez inne T
aplikacje, $ledzimy w oknie @---*
z poziomu Windows. RM

\tr) Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

® www.encrypted-disk.com

® www.disk-wiper.com

® www.ipsec.pl

® www.haking.pl/pl/index.php
® www.microsoft.com/technet/
security/prodtech/crypto/EFS.asp

SekretNIK 2004

T ajne dokumenty mozna
drukowaé, papierowe kopie
umieszczac w sejfie, a oryginaty
niszczy¢. Zabezpiecza je to przed
dostepem 0sdb niepowotanych. Je-
zeli nie mamy jednak szafy pancer-

Plikd i Foldery &
L5 poclai i .,
[} Dodaj Foldes ...

ke rpied 2enia &
Ubrp [ Oy il 1 Frdelery

o Piki / Foldery bedy uknis ]
Cipefie oo (8 Pkt | Pl dey
x Pl / Foldery BIE besdy chionions |

Gikrona dokumentiw (*.5xt] “dec)
W Dokumenly NE badychaomora ]

Obiekty mozemy jedyme ukryé D b
dodatknwo zabezpieczyé przed kopiowa-
niem Funkqa ﬁ nie wymaga
dodawania plikéw do listy programu.
Automatycznie ukrywa i zabezpiecza pliki
DOC i TXT na dysku

nej, mozemy sprawic, ze istotne dla
nas pliki i foldery znikng z dysku
i nie bedg widoczne. Wystarczy za-
instalowa¢ odpowiedni program.

SekretNIK to aplikacja stuzaca do
ukrywania zapisanych na dysku pli-
kéw i katalogow oraz ich zabezpie-
czania przed skopiowaniem. Za jgj
pomocg mozna chowac nawet cate
dyski (z wytaczeniem partyciji syste-
mowej). Funkcja ukrywania powo-
duje, ze dodane do listy SekretNIK-a
obiekty stajg sie niewidoczne dla
uzytkownikow. Nie sg wySwietlane
w zadnym menedzerze plikéw. Moz-
na je jednak otworzy¢, znajac do-
ktadne pofozenie na dysku. Zabez-
pieczenie przed kopiowaniem ukry-
wa dany plik i uniemozliwia jego
skopiowanie. W tym wypadku, na-
wet znajac doktadng Sciezke do
obiektu, nie bedziemy go mogli
rowniez otworzy¢.

Zamieszczona na krazku wersja
SekretNIK-a w poréwnaniu z po-

przednia wersja dziata bezproble-
mowo w Windows 2000 i Win-
dows XP Wyposazono j3 dodatko-
wo w funkcje ochrony dokumen-
tow tekstowych. Jednym kliknig-
ciem myszy ukrywany i zapiezpie-
czamy przed skopiowaniem
wszystkie znajdujgce sie na dys-
kach pliki z rozszerzeniami .doc
i .ixt Jezeli jednak sami bedziemy
chcieli sig dostac do
naszego pliku, be-
dziemy zmuszeni go
najpierw odbloko-
wac. W trakcie in-
tensywnej pracy
z roznymi dokumen-
tami moze sig to
okaza¢ niewygodne.
SekretNIK dziata
rowniez na syste-

ek

Uy s il oy

e o s Pl | P

2000 i XP w zupetno$ci wystarcza
zabezpieczenia zapewniane przez
system operacyjny.

SekretNIK nie wspotpracuje
niestety z profilami i kontami uzyt-
kownikéw systemu operacyjnego.
Nie mozna tez definiowac roznych
poziomow zabezpieczenia dla po-
szczegoInych obiektow umiesz-
czonych na liscie programu. RS n

_ [l ekspert |}

2 ccarerny nc Sec rge P Ly s WD o
2 Emnaats o Gt g ol L WL R
D o S Py 18 b WIS

Doty e Sett e Al L WDk
bl 2 et e kgl L R
b b s o e 8 s W
[Eliractad o py oty e Sl L WDV Dk
ot et = et e STl L AR
e i Dt i B o s WA
ey oy By DR It e et P A Ly WML S sy
syl b [ (&)
et e

mach Windows
98SE, Me. To wias-
nie uzytkownikom
tych systemow przy-
dadzg sie jego funk-
cje. Osobom korzy-
stajacym z Windows

Hotrastne O faiatras bep
] it [ T

e

- Dotmeets i St FTY

mmr 15 H '\m

Wl et st

] e 1t T Hom

[ —

Po dodaniu plikéw, folderéw i dyskéw do listy programu definiujemy poziom
zabezpieczenia . Funkcje zaczng dziata¢ po zamknieciu okna SekretNIK-a
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Wie,ka akcja!

| Norton Internet
| Security
| 2004 PL
wersja 30-dniowa

onad pofowa atakow

w sieci ma zrodto

w USA. A najwigcej
0s0b zainteresowanych tamaniem
zabezpieczen w stosunku do licz-
by internautow jest w Izraelu. Ta-
kie s3 wyniki najnowszych badan
bezpieczenstwa sieci. lle z tych
atakow jest skierowanych przeciw-
ko polskim internautom? Nie wia-
domo. Nikt dokfadnie tego nie
sprawdza. Mozemy tylko zgady-
wac, jakich narzedzi oraz technik
uzywajg przeciwko nam agresorzy.

Ekspert i Komputer SWIAT wraz

z firmg Symantec rozpoczynajg ba-

ﬂ Firewall

K ompletny
poradnik,
jak skonfigurowac
firewall znajduje

sie na stronach
20-22.

-1 Kalendarium i zasady

Kalendarium badania

21.01.2004 rozpoczecie akgji
29.02.2004 ostatni dzien rejestracji uczestnikdw
30.03.2004 dzieri zakonczenia akcji
4.04.2003 losowanie nagrod
4 tygodnie Okres trwania badania. W tym czasie
nalezy przystac cztery logi NIS 2004

Zasady uczestnictwa
Aby wzigc¢ udziat w akcji Eksperta i Symanteca, nalezy
zainstalowa¢ Norton Internet Security 2004 z krazka
Eksperta i wysytac logi z aplikacji na specjalng witryne.
Musimy uzy¢ wtasnie tego firewalla, gdyz kazdy z progra-
mow zabezpieczajacych stosuje zupetnie inny sposdb za-
pisywania informacji w logach. Pordwanie tysiecy dzienni-
kow z réznych programéw jest praktycznie niemozliwe.
Ekspert wyjasni, jak wzig¢ udziat w badaniach
2 bezpieczenstwa sieci oraz zainstalowac i skonfigurowac
.| pakiet Norton Internet Security 2004 PL.

dZéim

Chcesz wziac¢ udziat w badaniu bezpieczen-
stwa internetu i wygraé¢ cenne nagrody?
Wystarczy przylaczy¢ sie do naszej akcji

w Ekspercie 3/2004.
\i

dania stanu bezpieczenstwa pol-
skich internautow. Ma temu stuzy¢
akcja Czy jestes bezpieczny?
Badanie 2004. Celem badania
jest okre$lenie, skad oraz w jaki spo-
s0b atakujg nas intruzi. Nas — czyli
domowych uzytkownikow internetu,
ktorych nie chronig sprzetowe firewal-
le, specijaliSci i firmy zajmujgce sie
bezpieczenstwem. Do udziatu w akcji
zapraszamy wszystkich Czytelnikow,
ktorzy tacza sie z globalng siecig —
zarbwno posiadaczy modemow, jak

i 0soby, ktore majg nielimitowany do-
step. Przeciez wszyscy jesteSmy za-
grozeni i bezpieczenstwo jest naszg
wsp6Ing sprawg.

Aby przeprowadzi¢ ogolnokrajo-
we badania bezpieczenstwa, po-
trzebne s3 logi z tysigcy kompute-
row dziatajacych w Polsce. Im wie-
cej uczestnikow, tym doktadniejsze
bedg wyniki. Wigczmy sie wiec w te
akeje. Zainstalujmy firewall Norton
Internet Security (NIS) 2004 i regu-
larnie przesytajmy logi programu
do serwisu internetowego przygo-
towanego przez Eksperta i Syman-

przeciwko

-l Pomoc techniczna

p ytania dotyczace akgji prosimy kierowac pod
adres e-mail pomoc@bezpiecznasiec.pl

Dla aktywnych Czytelnikow bio-
racych udziat w badaniu przygoto-
walismy wiele nagrad. Nie zabrak-
to wsrdd nich nowoczesnego
komputera, urzadzen peryferyj-

nych oraz oprogramowania @.
Lista zwycigzcow zostanie opubli-
kowana na stronie www.bez-
piecznasiec.pl 5.04.2004,

a takze w Ekspercie 3/2004.

Rejestracja na witrynie
Przystapienie do akcji wymaga
zarejestrowania sie na specjalnej wi-
trynie miedzy 21 stycznia a 29 lute-
go 2004 roku. Otrzymamy konto, na

ktore bedziemy wysytali logi.

l = Wchodzimy na strong
www.bezpiecznasiec.pl Klikamy na
EDEEEEERCN. Wypetniamy for-
mularz @. Pamigtajmy, aby podac
prawdziwy adres e-mail. Nastepnie

__________

2. Zaznaczamy pole @ i klika-
my na przycisk  Zarejestruj sie |

3. Zostanie do nas wystany
e-mail z nazwg naszego konta oraz

tec. Dane zostang K
zebrane i przeanali- |oece
zowane W laborato-
rium w Holandii,

a ich wyniki zostang '.:'.,, :
OpUb“kOWane IpanOowat et p2es Ssmant I

hastem niezbednym do
zalogowania sig. Aby
aktywowac konto, klikamy
na link umieszczony w
wiadomo$ci. Ponownie wehodzimy
na witryng www.bezpieczna-
siec.pl Na gféwnej stronie serwisu
podajemy hasto i login @. Klikamy
IF] zalogu; |

Login fiukasz

Hazlo fsssenas

(G N

4. Po zalogowaniu klikamy na fa-
cze | uzupetnij dane teleadresowe. |
Na ekranie zostaje wyswietlony for-
mularz @. Jego wypetnienie nie jest

obowigzkowe, ale musimy to zrobic,
aby wzig¢ udziat w losowaniach na-

grod. Klikamy na [ Aktualizuj dane],
Instalacja NIS 2004

Na krazku Eksperta znajdziemy
w petni funkcjonalng 30-dniowa
wersje najnowszego pakietu bez-
pieczenstwa Norton Internet Secu-
rity 2004. Przed zainstalowa-
niem programu musimy usu-
na¢ dotychczas uzywane za-
pory przeciwogniowe i apli-
kacje zabezpieczajace przed
atakami. Bez tego firewall bedzie
funkcjonowat niepoprawnie i nie

Twije imss

3> Lubagy

Twtt] adees a-mal Howk Feampuerisia o

AN fukasz

L

....... l

_— Gk
(Eh] |

powtdiz haslo Ii

komputer

za 3399 ztotych
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Geo-PC Venus Home
H280HT/120 combo

Dwa monitory 15"

SM-152B Silver
po 1909 zlotych

e 1 Nagroda gtéwna

Samsung

LDW-411S BOX
po 630 ztotych

Szes¢ nagrywarek DVD
Lite-ON DVD+/-RW

.Wei udziat w akcji Czy jestes bezpieczny. Badanie 2004 i wygraj

l{ Trzy komplety

{ gtosnikéw z karta
| muzyczng Creative
| Inspire P580

{ + SB Live! 5.1 BOX
/ po 439 ztotych

Trzy dyski twarde
Caviar 80 GB
8 MB cache po 390 ztotych




bedziemy mogli wzig¢ udziatu
w badaniu.

Konfiguracja firewalla

Po zainstalowaniu zapory zmie-
niamy ustawienia logow, by nie do-
chodzito do nadpisywania danych.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na ikonie NIS 2004 [&&] wi-
docznej na pasku zadan. Wybieramy
‘ HNorton Internet Security ‘ WyS’WiBt-
lone zostaje gtowne okno aplikacji.
Klikamy na @, a nastepnie @--------

2.w nowym oknie klikamy na
pierwszy log @. Nastepnie z menu

Pt copkie
o prywEine

Zapara
(zam petsiningn slaku
Oeintree prby wiamanie

Majrrgecm| stekypcy

TamT L ERTE
Reklumy interetmes
‘Wiatomatc typu spam

Owtatnig Zablokow e wiryny
Owanig Zablokowive Sregramy

zagroieniom

T

| [wrcgee:

4

Dziennik] wybieramy polecenie

‘ Zrief rozmiar pliku dziegnika...‘_

3. Klikamy na przycisk IZB Roz-
wija sie menu, z kidrego wybieramy
najwiekszy dostepny rozmiar logu
[2048k] Klikamy na [@E], aby po-
twierdzi¢ wprowadzenie zmian.

bG.w Sposob opisany w punk-
tach 2 i 3 modyfikujemy ustawienia
pozostatych logdw Norton Internet
Security 2004 @, wykorzystywa-

nych w naszym badaniu. Zamykamy

Okno EO Przegladarka dziennika §

! Przesytanie logow
Najwazniejszg czescig naszego
udziatu w badaniu jest wysytanie co

tydzien logow. Poniewaz probna
wersja NIS 2004 dziafa przez 30

dni, nalezy wiec wysytac logi cztery
razy. Stosunkowo dtugi czas akcji
pozwoli opracowac specjalistom
dokfadne dane na temat bezpieczen-

Hozmial pliu dzenmka

Fategons Blokowsne zowaiodc
Foarmia; | 20480 =

stwa polskich internautow. Teraz
Ekspert pokaze, jak zapisac logi
i wystac je do naszego serwisu.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na ikong NIS 2004 [&&] wi-

Imig [fUkasz

BE=N

Nazwiske [Osmiafowski

doczng na pasku zadan. Wybieramy

Horton Intemet Securty |, Wyéwiet-
lone zostaje gtowne okno aplikacji.
Klikamy na [Statystykal, @ nastepnie
[iy&wiet diennik]

2. Klikamy na pierwszy log o
Z menu wybieramy

\ Ekzportuj kategarie jako... \ UtWOrzony
zostanie plik tekstowy o nazwie
identycznej z nazwg wybranego lo-
gu — pozostawiamy jg bez zmian.
Wybieramy folder docelowy i klika-
my na przycisk Eapisa.

3.w Spos6b opisany w po-
przednim punkcie eksportujemy
do plikow jeszcze osiem dzienni-
kow NIS 2004 ®@.

| & . Gdy dziennik

: iz catego tygodnia s3 juz

= Faron interwd
S .

A

\
I

Ulica, numer domu i
mieszkania

Migjscowose |Warszawa

Bl [t Jamm s

; gotowe mozemy nie-

& o Y -zwfoczme przestac je do
A Capin 1 I X
(Bhuga 123745 1] 5 e st |1 serwisu konkursowego.
|} fmmemesesrs | Aby tego dokonac,
{ & seesmows | wehodzimy na witryng
Kodipoczta [02-675 |[Warszawa S B ; :
| |l CopkEsE T | www.bezpiecznasiec.pl

N

Przesytanie logdw.

i logujemy sie do naszego konta.

Klikamy na fgcze [ upload pliku |

Przypomnienie

a dzien przed terminem wystania logow

z catego tygodnia otrzymamy e-mail przypomi-
najacy o terminie wystania plikow. Mozemy wysta¢
odpowiedz, dotaczajac do niej dzienniki spakowane
w archiwum ZIP, zamiast robic to przez strone
WWW, jak opisano to w punktach 4 do 6 wskazéwki |

3 Y

ik s [

e

ey [Copap dolumantyvikary. it
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5 Wyswmtlona zosta]e strona
L_Iéb_()_\/?/_&f)_ééfvﬁsjﬂ_i Najlepiej wy-
sfac je spakowane w pliku ZIP Kom-
presujemy wszystkie logi z catego
tygodnia do pliku ZIP Nastgpnie
wybieramy przycisk I3 i dwukrot-
nym kliknieciem wskazujemy spako-
wany dokument. Wybieramy przy-
cisk [EB, aby przestac dane.

6. Mozemy takze wystac kazdy
|__Zlogow z osobna, Klikajac na przy-

ciski @ i wskazujac wiasciwe pli-
ki ®. Gdy Sciezki do wszystkich do-

5] Zaporata

| Informresci prpwaten
M Fotgczenia i

wybieramy e 0 n
Sadaine [ 25 Mo dobureny jgl ﬁlz”ﬁﬂl
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Trzy karty graficzne
GeForce4 Ti-4200 128 MB VIVO Box
po 589 zlotych

Trzy kierownice
Logitech
Formula Force GP
po 317 ztotych

Trzy skanery
Mustek BearPaw 1200 TA
po 299 zlotych

—_———

10 myszy Logitech Mouseman

Dual Optical po 172 zlote

Piet zestawdw klawiatura + mysz
Microsoft Wireless Optical
Desktop Retail po 261 ztotych

ﬁ' = ¥ o
B iy ::

150 programéw firmy Symantec

w cenach od 210 do 517 ztotych. Laczna wartosé
oprogramowania to az 48 800 zlotych. Dodatkowo 10
dyskéw USB, 500 podktadek pod mysz

z logo Symantec, 100 kalendarzy na hiurko, 20 sportowych

plecakéw i 20 recznikéw kapielowych
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TESTY

SOFTWARE W SKROCIE

S ystemWorks 2004 to zestaw
programow narzedziowych.
Najnowsza wersja pakietu zawiera
wigcej niz do tej pory komponen-
tow niezbednych dla utrzymania do-
brego stanu zdrowia naszego peceta

anSweep oczysci
sk z niepotrzebnych

¥ pmirian Sysimennks

I 'aode nemii e A meriiach dekoach d@ah 381 GR
=" Mrcna secin res iz ch aiacs sshck 4 G140
Inkarucy = dythu

[Py g 1 o pr—p———————
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oraz ufatwienia jego obstugi. Jed-
nym z najwazniejszych elementow
pakietu jest Norton AntiVirus 2004.
Jest to kolejna wersja jednego

z czotowych programéw antywiru-
sowych. Podstawowg nowoscig jest
mozliwo$¢ wykrywania zagrozen in-
h niz wirusy — a wiec spyware

I programéw $ledzacych znaki
wprowadzane z klawiatury.

Sercem pakietu jest dobrze znany
zestaw programaow uzytkowych Nor-
ton Utilities. Speed Disk optymalizu-
je sposob przechowywania plikow na
dyskach twardych, aby przyspieszy¢
operacije odczytu tych danych. Nor-
ton Disk Doctor oraz Nor-
ton WinDoctor wyszukujg
problemy zwigzane z pra-
¢g dysku oraz systemu
Windows i automatycznie
je usuwajg. Norton Sys-
tem Doktor pozwala na
stafe monitowanie syste-
mu pod katem wystepo-
wania probleméw. Aby
przeprowadzi¢ komplek-

przycisk (funkcja =
One Touch Button 1 Informaqe
Checkup). Nazwa programu Norton SystemWorks 2004
Natoriast Nortoln Producent/Dystrybutor Symantec
CleanSweep postuzy  syona Wi producenta~~ wunwsymentec,p
nam do usunigcia llog¢ zajmowanego miejsca 57 MB + 4,84 MB
starych programow (Norton GoBack Personal Edition)
oraz innych niepo- Jezyk programu polski (NGBPE po angielsku)
trzebnych plikow. Pomoc w programie dobra
Oferuje tez funkcje Podregzmk pardzo dobry
kompresowania rza-  enedzerhasel !
o Ochrona antywirusowa jest
dz'?J “Z,Ywa”VCh (dzyskiwanie utraconych danych  jest
aplikacj. . Rejestracja zmian w systemie  jest
Nowym narzedziem  Tiworzenie obrazu partycii brak
w pakiecie jest Norton  Zapora ogniowa brak
Password Manager. Cena* 470 21

Potrafi zapisywac po-
dane przez nas hasta, numery kart
kredytowych i inne wazne dane
w jednej zaszyfrowanej bazie. Pod-
czas wypefniania przez nas interne-
towego formularza modut programu
uruchamia sie i umozliwia szybkie
wprowadzenie danych na witryne.
Norton GoBack (jedyny program
w wersji angielskiej) pozwala w wy-
padku wystapienia powaznych pro-

* Cena wedtug kursu EUR z dnia 05.01.04

cza dla uzytkownikéw Windows 98
i 2000 pozbawionych funkcji przy-
wracania systemu.

Jednak wigczenie monitora anty-
wirusowego oraz narzedzi czuwajg-
cych nad systemem znacznie spo-
walnia prace peceta. Dlatego lepiej
jest korzystac z narzedzi tylko w wy-
padkach koniecznych. Ciekawostkg
jest, ze cho¢ w SystemWorks 2004

ir— : 2 ’T sowe sprawdzenie stanu  blemdw z komputerem (awarie Win-  Symantec wprowadzit mechanizm
— | i ewentualng dows czy tez nieudane instalacje aktywacji (podobny do tego z Win-
’ e (== SystemWorks = optymalizacije systemu, oprogramowania) przywrdcic stan dows XP), polskojezyczna wersja pa-
; wystarczy wcisngé jeden  sprzed awarii. Jest to wazne zwlasz-  kietu jest go pozbawiona. TP
k XP Pro 3.0.2

w iele interesujgcych funk-
cji Windows jest do-
stepnych z poziomu Edytora reje-
stru. Jednak czeste wprowadzanie
zmian w bazie danych systemu nie
jest bezpieczne ani wygodne.
—— | Tweak XP Pro po-
zwala oming¢ te
niedogodnos$¢.

i Funkcje zawarte

i W programie
szybko i wygod-
nie pozwalajg zmodyfikowa¢ niemal
wszystkie ustawienia systemu. Zad-
nych skomplikowanych wpisow,
zadnego ryzyka pomytki — tym bar-
dziej ze polecenia i menu w nowym

Y instalacji programu na pulpicie poja-
iaja sie trzy przydatne ikony ®

Informacje
Nazwa programu Tweak XP Pro 3
Dystrybutor brak
Strona WWW dystrybutora brak
Producent Totalidea Software
Strona WWW producenta www . otalidea.com
llo$¢ zajmowanego migjsca 4MB
Jezyk programu polski
Pomoc w programie jest - po angielsku
Cena* 156 zi

* Wersja do pobrania z internetu, cena wedfug kursu USD z dnia 10.12.03
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echanik Windows

Tweak XP Pro zostaty przettumaczo-
ne na jezyk polski.

Mozliwosci aplikacji nie koncza
sig na utatwieniu dostepu do opcji
ukrytych w rejestrze Windows.
Tweak XP Pro potrafi zoptymalizo-
wac nasze pofgczenie sieciowe,
Sposob wykorzystania pamieci
RAM (jednak nie wigcej niz 512
MB) przez pracujace aplikacje.
Mozemy w nim zatozy¢ specjalne
foldery, ktdre bedg widoczne przez
system jako dodatkowe napedy
(dyski wirtualne). Tworcy Tweak
XP Pro deklarujg rowniez, ze pro-
gram nieco przyspieszy i uczyni
bardziej bezpiecznym nasze ze-
glowanie po internecie. Jednak
stuzace temu opcje nie zachwyca-
j swoim bogactwem — mozemy
usuna¢ wybrane pliki cookies, zo-
baczy¢, jakie strony i obrazki zapi-
sat Internet Explorer na naszym
dysku oraz zablokowac otwieranie
niektorych zatgcznikow w progra-
mie Microsoft Outlook XP
Przydatna jest natomiast zupetnie
nowa funkcja blokowania reklam
i okienek pop-up.
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Czytelny podziat opcji na kategorie @ ulatwia obstuge programu

Tweak XP Pro potrafi wySwietlic
bardzo doktadne informacje o na-
szym komputerze. Aplikacja infor-
muje o stopniu wykorzystania mo-
cy procesora i pamigci RAM. Dane
te s3 pokazywane za pomocg wy-
kresow doktadniejszych niz w wy-
padku Menedzera zadan. Tweak XP
Pro jest w stanie precyzyjnie do-
brac zapisy w rejestrze Windows
do uzywanego przez nas proceso-
ra, napedu CD-ROM lub DVD-
-ROM. Na przyktad zmieniajac
ilo$¢ cache, program moze zapo-

biec przerwom podczas odiwarza-
nia porysowanych ptyt.

Nie bez znaczenia jest tez atrak-
cyjna szata graficzna aplikacji i czy-
telny sposdb obstugi. Niestety, jak
sama nazwa wskazuje, Tweak XP Pro
wspotpracuije tylko z Windows XP
i nie ma do niego polskojezyczne;
instrukcii. Szkoda rowniez, ze za
program pozwalajgcy unikngé grze-
bania w rejestrze musimy zaptacic
ponad 150 ztotych. Wedtug Eksper-
ta to troche za duzo w stosunku do
mozliwosci Tweak XP Pro. MK



Flashpoint 1.5

Animacje za grosze

N ajnowsza wersja programu
Flashpoint pokazuje, ze

przyzwoite programy dla profesjo-
nalistow niekoniecznie muszg kosz-
towa¢ majatek. Za rozsgdne pienig-
dze webmasterzy moga naby¢ dos¢
tatwg w obstudze aplikacje, pozwa-
lajacg tworzy¢ efektowne animacje
flash na strony WWW. Z pewnoscia
produkt firmy Sausage ustepuje

liczbg funkcji aplikacji Flash MX

oferowanej przez Macromedie, ale
tez kosztuje ponad 10 razy mniej!
We Flashpoint 1.5 znajdziemy
wszystkie podstawowe narzedzia do
tworzenia multimedialnych prezen-
tacji. Czytelne ikony utatwiajg szyb-
kie umieszczenie wybranych obiek-
tow na stronie. Kilka narzedzi do
edycji tekstu i ramek tekstowych
oraz ekranowe przyciski do precy-
zyjnego podgladu tworzonej anima-

Rozmieszczanie dowolnych obiektéw na stronach prezentacji oraz przyporzadkowa-
nie im dodatkowych efektéw i wprawienie w ruch nie jest skomplikowane
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cji, zapewniajg szybkg prace. Do
naszej prezentacji mozemy wkleja¢
stworzone w innych programach
pliki graficzne w formatach PNG,
JPEG i GIF. Wystarczy proste prze-
ciagniecie, aby umiescic je w bi-
bliotece i okreslic ich miejsce po-
tozenia na projekcie. Co ciekawe,
po zainstalowaniu sterownika
TWAIN do programu mozemy bez-
posrednio Sciggac obrazki ze ska-
nera lub obraz z kamery wideo.

W podobny sposob jak obrazki
wklejamy do naszych prezentacji
pliki dzwiekowe w formacie MP3.
Dzigki temu dodawanie tta dzwigko-
wego do naszych stron WWW jest
bardzo tatwe (cho¢ niezbyt mile wi-
dziane przez wigkszos¢ internau-
tow). W zasadzie wystarczy kilka

E Informacje
Nazwa programu Flashpoint 1.5
Dystrybutor brak
Strona WWW dystrybutora brak
Producent Sausage Software
Strona WWW producenta WWW.Sausage.com
Ilo$¢ zajmowanego migjsca 5MB
Jezyk programu angielski
Pomoc w programie jest
Bezposrednia wspdfpraca ze skanerem  jest
Diugos¢ tworzonej prezentacii brak ograniczen
Dodatkowe efekty animacyjne duzo
Podglad pracy w przegladarce mozliwy
Szybkos¢ pracy duza
Cena 210 zlotych

* Wersja do pobrania z internetu, cena wedug kursu USD z dnia 11.12.03

szczegolne znaczenie w wypadku,
gdy chcemy je umiesci¢ w interne-
cie. Ekspertowi przypadty do gustu

e e A : T
2 ot o R A :,f_? T": ! -'3 : v -;f' S5 chwil nauki, aby bez wigkszych trud-  niewielkie wymagania sprzetowe ravkl;:"g;z:‘,ir‘ie'?“'
nosci animowac dowolne obiekty aplikacji. Flashpoint pracuje i rqcan:e zr:lodyfiko-
W naszej prezentaciji. Mozemy tez poprawnie nawet na kilkuletnim wat zapis strony
im przyporzadkowa¢ dodatkowe wi-  pececie. MK wjezyku HTML
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zualne efekty, kiorych w programie
jest kilkadziesiat — na przykfad stop-
niowe wygaszenie obiekiu.

Wyglad naszej prezentacji moze-
my caty czas podgladac w przegla-
darce stron WWW. Nie ma ograni-
czen w dtugosci tworzonej anima-
cji. Co wazne, stworzone prezenta-
cje zwykle nie sg duze — co ma
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CyberLink PowerDirector 3

Domowy rezyser

P ojawita sie trzecia juz wersja
programu CyberLink Power-
Director. Aplikacja jest przeznaczona
do cyfrowego montazu filmow wi-
deo. Program zawiera komplet na-
rzedzi do edycji plikow filmowych.
PowerDirector umozliwia nam bo-
wiem zaréwno wezytanie filmu na
dysk komputera, wykonanie monta-
2u oraz finalne wypalenie plytki DVD
lub VCD. Do programu mozemy
wgra¢ materiat wideo z wielu zrodet
— kamery cyfrowej lub analogowe;j,
kamery internetowej, magnetowidu
lub karty telewizyjnej. Program zapi-
sze otrzymany obraz w jednym
z czterech formatow: MPEG-1,
MPEG-2, AVI lub DivX. Poza plikami
wideo do programu mozemy wgrac
rowniez kilka rodzajow plikow gra-
ficznych i dzwigkowych. Wykorzy-
stamy je potem w naszym filmie ja-
ko dodatkowe ilustracje lub do
stworzenia tfa dzwiekowego.

Sam montaz filmu jest bardzo fa-
twy. Juz po kilku minutach pracy
Z programem jestesmy w stanie

0siggna¢ zadowalajgce efekty.
Montaz moze odbywac sie

w dwach trybach: uproszczo-
nym (idealnym dla osdb, kidre wias-
nie zaczynaja zabawe z wideofilmo-
waniem) lub zaawansowanym, adre-
sowanym do doswiadczonych po-
siadaczy kamer. W PowerDirectorze
znajdziemy ponad 20 efektow, ktore
mozemy przyporzadkowac do do-
wolnej wybranej przez nas sceny
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z filmu. W$rad nich
jest miedzy innymi
kilka rodzajow filtrow,
zblizen i obrotow.
Spore sg tez mozli-
wosci tworzenia efek-
ownych przej$¢ po-
miedzy scenami. Ciesza
mozliwosci edycji napisow. W efek-
cie przygotowane przez nas podpisy
pod tekstem nie bedg sie wiele roz-
nity od tych, ktdre ogladamy na
ekranach kin. Nie ma problemu
7 poprawg jakosci filmu przez zmia-
ne jego kontrastu, jasnosci lub na-
sycenia barw. tatwo
tez jest przyspieszy¢
lub spowolni¢ wybrang
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et et scene. Gotowy film
Pranshy  [Wowewwtsvsioivsits | L inall mozemy zapisac
ot R e T w jednym z WI8|.U fgr—
Tt o B (W |E e matow, optymalizujgc
LT jego wielkos¢ pod ka-
i TR tem wybranego przez
e nas no$nika — na przy-
L e -

ktad DVD, VCD lub

przekazu przez intemet.
Oczywiscie Power-

Director, podobnie jak

Przed rozpoczeciem edycji filmu musimy przestawié

format obrazu z NTSC na PAL ®

inne programy do obrab-
ki wideo, ma dos¢ duze

wymagania sprzetowe. || e+

Aby sprawnie tworzy¢
na nim filmy, potrzebny
nam bedzie pecet co
najmniej z procesorem
Pentium Il 600 MHz,
256 MB RAM, facze
FireWire oraz nagry-

s
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warka DVD. Kamera
nie jest obowigzkowa,
ale bez niej studio
filmowe raczej nie ma
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sensu. MK n szt I e
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E Informacje

Nazwa programu CyberLink PowerDirector 3

Dystrybutor Connect Distribution Sp. z 0.0.

Strona WWW dystrybutora ~ www.connectdistribution.pl

Producent CyberLink Corp.

Strona WWW producenta www.gocyberlink.com

Ilo$¢ zajmowanego migjsca o najmniej 1 GB wolnego migjsca do pracy

Jezyk programu angielski

Pomac w programie jest

Import materiatow do filmu  wygodny/wiele formatow

Dodatkowe efekty wizualne ~ zadowalajaca liczba

Edycja napisow komfortowa/wiele efektow

Optymalizacja rozmiaréw fimu  mozliwa

Miejsce zapisu finainggo filmu ~ plyta DVD, VCD, plik, kaseta

Tryb pracy dla poczatkujacych  tak

Cena* 566 zt

* Cena wedtug kursu USD z dnia 11.12.03
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HARDWARE W SKROCIE

hp scanjet 4600

Do gory nogami

F irma HP kfadzie co-
raz wigkszy nacisk
na wyglad produktow.
Nowy skaner hp scanjet
4600 pod tym wzgle-
dem jest prawdziwym
majstersztykiem.
Z powodzeniem
mozna powiesi¢ go
na Scianie zamiast
obrazu. Ciekawe,
czy sprawdzi sie
takze w roli skanera?
Caty mechanizm
urzadzenia miesci sie
w tym, co tradycyjnie
nazwalibySmy klapa. Na
spodzie, tam gdzie kon-
wencjonalne skanery majg
lampe, znajdujemy jedynie
plastikowg podstawke. Mozna

Dane techniczne

hp scanjet 4600

Rozdzielczos¢ sprzgtowa 2400x2400 dpi
Skanowana powierzchnia 216x297 mm
Czas rozgrzewania lampy 30 sekund

(zas preskanu Ad 5 sekund

(zas skanowania A4 300 dpi 17 sekund

(zas skanowania A4 600 dpi 1 minuta 5 sekund
(zas skanowania A4 1200 dpi 9 minut

(zas skanowania A4 2400 dpi 3 godziny

Do testu dostarczyt HP Polska

Cena okoto 850 ziotych

jednak
pracowaé
i bez niej. Minimali-
zacja wymiarow mozliwa
jest dzigki wykorzystaniu socze-

wek typowych dla skanerow CIS-
-owych, cho¢ element Swiattoczuty
jest taki jak w urzadzeniach CCD. Do
faczenia z komputerem za posred-
nictwem portu USB uzywany jest
specjalny kabel z odgatezieniem za-
konczonym zasilaczem.

Skanowane materiaty ktadziemy
odwrotnie niz w typowych urzadze-
niach — obrazem do gory, pod urzg-
dzeniem. Mozna oczywiscie potozy¢
4600 do gory nogami, a na nim
skanowane obiekty. Przyciski szyb-

kiego dostepu zostaty tak umiesz-
czone, Ze sg fatwo dostepne w obu
pofozeniach. Dzigki przezroczystej
gornej czesci obudowy @ widzimy

skanowany materiat.
Po zainstalowaniu oprogramowa-

nia uzytkownik dostaje do dyspozy-

¢ji HP Director — centrum

zarzadzania skanerem. Do

rozpoznawania tekstu
(OCR) stuzy Readiris Pro 8.
Funkcja OCR dostepna jest
takze z poziomu HP Di-
rectora i dziafa tak
efektywnie, ze
© nie musimy
" korzystaé
z Readiris Pro.
Dostepne jest opro-
gramowanie do two-
rzenia ptyt VCD ze zdje-
ciami. Dodatkowy program
Arcsoft Panorama Maker uta-
twia faczenie kilku skanow
w jeden duzy plik graficzny (moz-
na zeskanowac catg mape).

Jako$¢ skanowanych materia-
tow na pierwszy rzut oka nie budzi
zastrzezen. Detale sg oditwarzane
wyraznie. Przy probie skanowania
przedmiotow trojwymiarowych wi-
doczne sg jednak pionowe pasy
w obrebie ktorych obraz jest cat-
kowicie nieostry i przesunigty ®.

Podobny problem wystepowat tez
niekiedy przy skanowaniu pfaskich

przedmiotow @. Ekspert przete-
stowat trzy egzemplarze tego mo-
delu. Wszystkie doskonale skano-
waty jedynie idealnie ptaskie
przedmioty — najlepiej umiesz-
czone na plastikowej podstawce.
Nawet niewidoczna gotym okiem
nierdwno$¢ skanowanego mate-
riatu natychmiast po-
woduje pojawianie sig
pasow na obrazie. Po-
waznie ogranicza to
funkcjonalno$¢ urza-
dzenia. Moze wiec le-
piej powiesic je na
Scianie? Jak na efek-
towne dzieto sztuki ce-
na wcale nie jest wygo-
rowana. Jak na $redniej
jakosci skaner — nieste-
ty tak. MKo

Albatron GeForce FX 5700 Ultra

N ajnowszy uktad NVIDII Ge-
Force FX 5700 Ultra ma
docelowo zastapi¢ model 5600 Ul-
tra Il. Jest to odpowiedz na uktad
Radeon 9600XT ze stajni ATI. Na

pierwszy rzut oka nowy uktad rozni
sie od starszego wyzszym taktowa-
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niem rdze-
nia i pamie-
ci. Po zapoznaniu sig ze specyfika-
cja karty okazuje sie jednak, ze roz-
nic jest wiecej. Model 5600 jest
uproszczong wersja nieprodukowa-
nego 5800 (NV30). 5700 to zubo-
zony, nieco nowszy 5900 (NV35).
Te dwa uktady rézni zastosowana
jednostka cieniowania — w NV35
zastosowano znacznie wydajniej-

szg CineFX w wersji 2.0. Lepsza
jest takze technika antyaliasingu —
Intellisample w wersji HCT. Nowo-
$cig jest natomiast znana z mode-
lu 5900 zaawansowana technolo-
gia cieniowania obiektow — Ul-
traShadow. W praktyce réznica
sprowadza sie do zwigkszenia
wydajno$ci w grach od pie-
ciu do 20 procent. Wzigw-
szy pod uwage, ze mode-
le 5600 Ultra Il sg nieco
drozsze od 5700 Ultra,
sukces nowego modelu wydaje
sie gwarantowany.
W testowanej karcie zastosowa-

— charakterystyczny wytacznie dla
kart graficznych firmy Albatron.
Duzy radiator przykrywajacy ukfad

i kosci pamigci wyposazono w trzy
wentylatory. Podczas normalnej
pracy uruchomione sg jednak tylko
dwa z nich. Trzeci wigcza sig
dopiero w momencie, gdy tempe-
ratura rdzenia przekroczy 56 stopni
(na przykfad po podkreceniu) lub
jeden z dwu wentylatorow ulegnie
awarii. Niestety, zastosowana kon-
strukcja nie nalezy do najcich-
szych. Zmierzona w laboratorium
gtosno$c¢ to 50 dBA. Taka karta jest
wyraznie styszalna, co zmniejsza

no nietypowy sposdb chfodzenia komfort pracy. MKo
1 Dane techniczne
GF FX 5700 Ultra GF FX 5600 Ultra Il
Taktowanie (rdzen/pamigé) 475/900 MHz 400/800 MHz
Nazwa kodowa uktadu NV36 NV31
Dostarczyt Albatron -
Cena 899 ziotych okoto 1000 ziotych



Albatron K8X800 Pro Il

Wszystko w standardzie

w poprzednim numerze Eks-
pert przyjrzat sig nowej
technologii oraz przetestowat Athlo-
na 64 FX. Tym razem do redakcyjne-
go laboratorium trafita ptyta gtowna
Albatron K8X800 Pro Il wraz z Athlo-
nem 64 3200+.

Ptyta gtéwna jest oparta na chip-
secie VIA K8T800. W pudetku znaj-
dziemy bardzo bogate wyposazenie,
a.samo urzadzenie oferuje rownie
duze mozliwosci. Oprocz standar-
dowego kontrolera ATA133 wypo-

sazona jest
takze w kontroler dyskow Serial
ATA, a zintegrowana karta dzwie-
kowa pracuje w standardzie 7.1.
Ptyta oferuje osiem portow USB
2.0 oraz dwa FireWire. Wbudowa-
na karta sieciowa pracuje w stan-
dardzie Gigabit Ethernet. Catosci
dopetnia gniazdo dla karty gra-
ficznej pracujace w trybie AGP x8
oraz szes¢ ztacz PCI.

Ekspert porownat wydajno$¢ Al-
batrona K8X800 Pro Il z zamontowa-
nym procesorem AMD Athlon 64
3200+ i kartg graficzng ATI Radeon
9800 XT z zestawami z procesorami

Pentium 4 3,2 GHz EE oraz Athlon
FX-51. Szczeg6towe wyniki testu
znajdujg sie w tabelce ponizej. Ath-
lon 64, mimo ze pozbawiony jest
dwukanafowego kontrolera pamieci,
doréwnuje, a czasem nawet wy-
przedza konkurentow. Co prawda
test przeprowadzony za pomocq
32-bitowych aplikacji, nie pozwala
w pefni sprawdzi¢ mozliwosci 64-
bitowego CPU. Pamietajmy o tym
takze, podejmujgc decyzje na zaku-
pie. Na 64-bitowy system i opro-

Poréwnanie wydajnosci ptyt gtéwnych

Albatron K8X800/AMD  Intel D875PBZ/Intel Asus SK8N/AMD
Athlon 64 3200+/ATI  Pentium 4 3,2 GHz EE/  Athlon 64 FX-51/
Radeon XT GeForce FX 5900 Ultra  GeForce FX 5900 Ultra

Odczyt z pamiegci 3093 MB/s 4596 MB/s 5493 MB/s

Zapis do pamieci 1301 MB/s 1766 MB/s 2 036 MB/s

3DMark 2001 SE 20 523 punkty 18 357 punktow 19997 punktow

30DMark03 6484 punkty 6350 punkiow 6 224 punkty

Gunmetal Benchmark 311ps 30 fps 391ps

Comanche 4 Benchmark 68 fps 73fps 73fps

Aquamark 3 46 245 punktow 42 960 punkiow 36 068 punktow

Sysmark 2001 (Internet Creation/  270/283 punkty 341/262 punktow 303/315 punktow

(Office Productivity)

Albatron K8X800 Pro Il

Chipset
Inne

Dostarczy!
Strona WWW producenta
Cena

Dane techniczne

VIAK8T800

8xUSB 2.0, FireWire, karta dzwigkowa 7.1,
AGP x8, 5 PC, Gigabit LAN

Albatron

www.albatron.com.tw

okoto 650 ziotych

gramowanie przyjdzie nam jeszcze
(zapewne dtugo) poczekac.

Nie warto wigc chyba w tej chwili
kupowa¢ testowanych urzadzen. Po-
czekajmy, az spadek cen piyt pod
najnowsze procesory AMD oraz sa-
mych CPU sprawi, ze wydatek nie
bedzie przyprawiat o bol glowy. JK

Cooler Master JET 7

Odrzutowiec

p roducenci szukajg nieustan-
nie rozwigzan zapewniaja-
cych wydajne chtodzenie coraz
szybszych procesorow. Jednym
zZ pomystow jest stosowanie turbiny
zamiast wiatraka. Takg technologie
znajdziemy w nowym urzadzeniu
Cooler Master JET 7.

Ksztattem przypomina ono silnik
odrzutowca, a przy najwyzszych ob-

na jest tej wady @

Jd

rotach brzmi catkiem podobnie. Na
szczescie w komplecie znajdziemy

/-_

az dwa regulatory ob-
rotow (zakres od 1600
do 3600 obr/min).
Pierwszy z nich
mozemy zamontowa¢
w miejscu zaslepki na
stacje dyskietek, drugi
na $ledziu z tytu obudowy.

W turbinie znalazly sie dwie dio-
dy. Z przodu mrugajgca na biato,
a7 tytu Swiecaca na czerwono @.
Ucieszy to fanow stylizowania 1
komputerow.

Temperatury

CM Jet 7 (niskie abroty) 53°C
CM Jet 7 (wysokie abroty) 46°C
Tt Silent Boost 49°C
Tt Volcano 12 (niskie obroty) 51°C
Tt Volcano 12 (wysokie obroty) ~ 42°C

W JET 7 podstawa ukfadu chto- A
dzacego zostata wykonana z miedzi.
Jednak listki radiatora sg juz niestety
aluminiowe. W urzadzeniu kosztujg-
cym prawie 200 ztotych nie powin-
niSmy réwniez spotyka¢ niedoktad-
nie wyszlifowanego spodu radiatora
— W miejscu styku z procesorem.
Musimy to sami poprawi¢ drobno-
ziarnistym papierem Sciernym.

Pochwalic trzeba zatrzask. Bez
problemu zdotamy go zapig¢ bez

Test wydajnosci chtodzenia

Nieobciazony procesor  Ohciazony procesor

59°C
52°C
54°C
56°C
46°C

Testy wydajnosci przeprowadzono
na komputerze z procesorem
AMD Athlon XP 2500+
(rdzen Barton, pasta Arctic
Silver, temperatura otoczenia \
20°C). Wyniki znajdziemy [
w ramce @. W porownaniu
do konkurencyjnego Thermal- ?
take Volcano 12, testowany
Cooler Master JET 7 chfodzit
CPU nieco gorzej (lecz i tak dobrze),
pracujgc przy tym nieco ciszej. PLm

uzywania dodatkowych narzedzi. Mi-
mo to montaz coolera w standardo-
wej obudowie midi-tower sprawit
nieco kfopotow. Okazato sig, ze aby
go zamontowac, trzeba wykrecic za-
silacz, inaczej JET 7 bedzie o niego
zaczepiat! Przed kupnem tego coo-
lera sprawdzmy koniecznie ilo$¢
wolnego miejsca miedzy gniazdem
procesora a zasilaczem.
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Dane techniczne
Gooler Master JET 7
Masa 4904
Wymiary 80x80x120 mm
Materiat miedziana podstawka/aluminiowy radiator
Poziom hatasu 2141 B
(niskie/wysokie obroty)
Cena 179 zlotych




NOWE TECHNOLOGIE
FIREWIRE 800 - NOWY¥ SZYBKI STANDARD

Jo nastepcy

ydawato sig, ze

USB definitywnie

pokonat ztacze
FireWire. Od kilku lat gniazda USB
(obecnie w wersji 2.0 Hi-Speed)
sq fabrycznie montowane we
wszystkich ptytach gtownych do
pecetow. Natomiast FireWire
mozemy z rzadka spotkac
w drozszych modelach urza-
dzen oraz w postaci odrebnych kart.
Na ich zakup decydujg sie gtownie
posiadacze cyfrowych kamer wideo.

Jednak stale rosngce zapotrzebo-

wanie na szybkie przesytanie danych
moze spowodowac rozwoj FireWire.
Skanery, cyfrowe kamery i aparaty
fotograficzne (zwtaszcza uzywane
przez profesjonalnych fotografow
i grafikow) potrzebujg bardzo szyb-
kich tacz, o predkosci transmisji na-
wet kilkaset megabitow na sekunde.

FireWire 800 USB 2.0

maksymalny transfer danych 800 Mbps 480 Mbps
maksymalna dopuszczana 100 metrow okoto 5 metrow
(fugosc kabla

maksymalna moc urzadzenia 45 watéw 2,5 wata

korzystajacego z zasilania
na kablu facza

LUTY - MARZEC 2004 [l aaed

jeszcze szyhcie

ireWire miato by¢ rozwigzaniem na dtugie
a. Jednak juz dzis doczekaliSmy sie

Zdaniem firmy Apple wymagania te

spetnia FireWire 800. To nowy opra-

cowany przez tworcow komputerow
Macintosh interfejs i zarazem

f protokdt transmisji da-

nych. Jego naj-

wigkszg za-
leta

jest
maksymalna
predko$¢
przesytania danych —
800 Mbps.

Ognisty temperament
Apple zwigkszyt takze do 100
metrow maksymalng dopuszczalng
dtugo$¢ przewodu faczacego urza-
dzenia korzystajace z FireWire 800.
Stato sie to mozliwe, dzigki zasto-

FireWire 800 kontra USB 2.0 Hi-Speed

Wnioski

FireWire pozwala migdzy innymi na plynng transmisjg
obrazu TV bez stosowania technik kompresji

FireWire lepiej nadaje Sig do studiow graficznych i firm,
(dzie diugo$¢ kabla ma duze znaczenie

FireWire pozwala zasili¢ szeroka game urzadzen,
podczas gdy USB 2.0 dostarczy prad do myszki

ub do skanera

-

...zapewnia dostarczanie danych

Historia FireWire

1995 - Apple tworzy standard FireWire 400 (IEEE 1394) (maksymalny
transfer danych wynosi 400 Mbps)

2000 - rozwdj standardu IEEE 1394 do IEEE 1394a. Wprowadzenie
technologii Power Management (oszczedza energie) oraz opty-
malizacja algorytmu przesytania danych

2003 - Apple prezentuje nowy standard FireWire 800 (IEEE 1394b)

sowaniu nowych optycznych prze-
wodow.

Ulepszony zostat rowniez algo-
rytm przesytania danych.

Karta FireWire 800
do notebookéw kosztuje
niecate 100 dolaréw

Gdy korzystamy tylko z peryferéw ze
ztaczami FireWire 400, nie odniesie-
my zadnych korzysci.

Apple spodziewa sig, ze produ-
cenci urzadzen chetnie opracujg no-
we produkty wyposazone
w FireWire 800. Standard ma
by¢ masowo stosowany

Zredukowano opoznie- | miedzy innymi w prze-
nia, ktore pojawiaty sie, 4 nosnych nagrywarkach,
gdy na pojedynczym fa- instrumentach mu-

CZu pracowato wigcej

urzadzen. Dzieki temu roz-
wigzaniu i wysokiej szybko$ci
ransferu danych FireWire 800

| zycznych i oczywiscie
1 aparatach oraz kame-
rach cyfrowych. Nie
jest to jednak takie
oczywiste. Za uzywanie znaku towa-
rowego FireWire oraz samg specyfi-
kacje producenci sprzetu musza
stono zaptacic.

Aktualnie Apple standardowo in-
staluje ztacza FireWire 800 w note-
bookach PowerBook G4 z matrycami
17 cali oraz we wszystkich stacjo-
narnych komputerach Power Mac
G4, przeznaczonych dla profesjonal-
nych grafikéw. Na rynku jest tez co-
raz wiecej kart FireWire 800, ktdre
zainstalujemy w slotach PCI zwykle-
go peceta. Firma FirewireDirect ofe-
ruje z kolei karty
FireWire
800

W Czasie rzeczywistym (ang. real-
-time data delivery). Doskonale na-
daje sig wigc do wspotpracy z urza-
dzeniami i aplikacjami do przetwa-
rzania obrazu telewizyjnego.

Nowe t3cze opracowano zgodnie
z architekturg Plug&Play. Nie zapo-
mniano réwniez o zasilaniu przez ka-
bel transmisyjny. FireWire 800 do-
starczy prad do urzadzen o mocy
siegajacej 45 watéw i pobierajgcych
prad o maksymalnym natezeniu 1,5
ampera i napieciu 30 volt. Pozwoli
to zmniejszy¢
plataning

w stan-
dardzie
PCMCIAdo______!
notebookow @. Za-
Czynaja sie pojawia¢
rowniez pierwsze urzadzenia
dziatajgce w nowym standardzie.

"""""" Jak dotad s3 to przede wszystkim
Karty zewnetrzne dyski twarde (w cenach
FireWire 800 . od okoto tysigca zlotych wzwyz)
E:;: Iﬂ:‘:f_‘z’: d:::ﬁp:d;o- \ oraz obudowy na standardowe
wym @ i starym @ standardze | ~ napedy z faczem FireWire 800.

Wedtug Eksperta korzysci ze
stosowania FireWire 800 odniosg
profesjonali$ci i studia graficzne.
Masowi uzytkownicy nie doptacg za
nieco szybszy transfer, a 100 metro-
we kable sg im niepotrzebne. MK n

E Warto zajrze¢...

kabli. Urzadzenia FireWire 800 (na
przykfad przenosne dyski twarde czy
skaner) nie bedq potrzebowaty
osobnych przewoddw zasilajgcych.

Z czym sie faczy?

Zalety FireWire 800 wykorzysta-
my tylko wtedy, gdy do komputera
podtaczymy urzgdzenia réwniez pra-
cujgce w nowym standardzie (oczy-
wiscie za pomoca kabli optycznych).

Ksiazki:
® www.firewire.com
® www.1394ta.com
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TESTY

BEZPLATNE SERWISY HOSTINGCOWE PHP

owoczesne witryny coraz
zesciej wykorzystuja PHP.
Niestety, nie wszyscy wia-
sciciele serwerow zapew-
liaja obstuge tego jezyka.
kspert wybrat najlepsze,
armowe serwisy oferuja-
hosting stron z PHP

HP jest jezykiem
skryptowym umozli-
wiajgcym (w stosun-
kowo prosty sposob) tworzenie
dynamicznych serwisow interneto-
wych. Popularno$¢ tego narzedzia
rosnie z roku na rok @. Coraz wie-

Opinia specjalisty
Dariusz Margas

Atcom S.A. (darmowy serwis
free.komrel.net i komercyjny komrel.net)

Ekspert: Jaka jest popularnosé darmowych kont
z PHP?

Dariusz Margas: Codziennie zaktadanych jest okoto
100 nowych kont. Mniej wiecej potowa z nich nigdy nie
zostaje uzytych, a wielu pozostatych webmasterdw nie
jest w stanie spetni¢ wymogu systemu punktowego.

W tej chwili jest okoto 5000 kont i liczba ta sie utrzymuje.

E: Czy banery rekompensuja koszty hostingu?
DM: Banery nie sg w stanie nawet czesciowo
zrekompensowac kosztow utrzymania serwisu, stuza je-
dynie autoreklamie. Jednak darmowy hosting bedziemy
prowadzi¢ tak dtugo, jak to bedzie mozliwe.

E: Jakie tendencje panuja na rynku?

DM: Przybywa kont komercyjnych, ktérych koszt to nie
wiecej niz 10 ztotych miesiecznie. Witryny na nich
umieszczane majg w ogromnej wiekszosci charakter
amatorskich, niekomercyjnych serwiséw lub stron domo-
wych. Wydaje sie, ze ich wtasciciele postanowili za nie-
wielkg sume zamieni¢ darmowe konta (nie tylko nasze)
na ich profesjonalne odpowiedniki, zyskujac komfort pty-
nacy z podejscia ,ptace i wymagam”. Uwazamy, ze ta
tendencja bedzie sie w najblizszym czasie nasilata.

6 LuTY - MARZEC 2004 [l ool

| SRR AN S

FOT. AGE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

czenie strony WWW, ktorg chcemy
umiesci¢ na serwerze ustugodaw-
cy. Wiekszo$¢ z serwisow nie
wprowadza zadnych ograniczen.
Mozemy na nich umieszczac za-
rowno strony prywatne, jak i ko-
mercyjne.

Jednak dwa sposrod testowa-
nych przez Eksperta serwisow
przeznaczone sg tylko dla konkret-
nych klientow. Tworcy pfatnego
serwera Xo.pl postanowili wesprze¢
niewielkie firmy i specjalnie dla
nich przygotowali darmowg wersje
serwisu. Wtasng witryne moga wiec
na nim umiescic jedynie niewielkie
przedsiebiorstwa spoza branzy IT.
Natomiast wiasciciele serwisu Vita-
wa postawili na uzdolnionych web-
masteréw, ktérzy samodzielnie po-
trafig stworzy¢ ciekawg witryne.
Oznacza to, Ze musimy wpierw
przygotowaé nasz serwis i przed-
stawi¢ go webmasterom. Gdy pro-
jekt przypadnie im do gustu, otrzy-
mamy bezptatne konto na serwerze.

Méj jest ten kawatek
serwerad...

Dla wielu internautéw podstawo-
wym kryterium wyboru serwisu ho-
stingowego jest wielko$¢ konta,
czyli ilo$¢ miejsca na dysku serwe-

cej witryn, zarowno nalezgcych
do zwyktych internautow, jak
rowniez komercyjnych, tworzo-
na jest w tym jezyku. W pota-
czeniu z darmowymi systema-
mi bazodanowymi (MySQL czy
PostgreSQL) PHP staf sig jed-
nym z najczesciej wykorzysty-
wanych mechanizmoéw tworze-

\
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nia serwisow internetowych.

Konto na miar:
naszych potrze

Dostawcy ustug internetowych
zauwazyli rosngcg populamosé
jezyka PHP Wielu z nich wzboga-
cito swojg ofertg hostingowa
0 mozliwo$¢ korzystania z PHP
i baz danych. Oferta jest skierowa-
na dla webmasterow, ktorzy nie
dysponujg wtasnym serwerem.
Oczywiscie wigkszo$¢ firm hostin-
gowych udostepnia tylko komer-
cyjne konta PHP Na szcze$cie
w sieci istnieje rowniez kilka bez-
pfatnych serwisow.

W przypadku takich ustugodaw-
cOw uruchomienie na serwerze
wtasnej witryny sprowadza sie do
procesu rejestracii i zatozenia kon-
ta. Oczywiscie najpierw musimy
wybrac serwis, ktory bedzie najle-
piej odpowiadat naszym potrze-

bom. W tym artykule Ekspert po-
moze nam podjgc decyzje.

W jakim celu?

Wybor serwisu hostingowego
nie jest prostym zadaniem. Najwaz-
niejsze kryterium stanowi przezna-

HP jest tak samo jak ASP jezy-

kiem skryptowym, dziatajgcym
po stronie serwera. Najwazniejszg
réznicg pomiedzy tymi rozwigzania-
mi jest ich przeznaczenie. ASP jest

Liczha witryn L] opartych na PHP na catym $wiecie z roku na rok dynamicznie sie zwieksza

ra zarezerwowana dla plikow skfa-
dajgcych sie na naszg witryne inter-
netowg. Same skrypty PHP nie zaj-
mujg wiele miejsca. Nawet bardzo
rozbudowane serwisy nie majg
zwykle wigcej niz kilka megabajtow
kodu. Najwiecej przestrzeni dysko-

PHP kontra ASP

dowolnym serwerze (opartym na
Linuksie czy Windows). PHP ma
jeszcze jedng przewage nad ASP.
Liczba darmowych serwerdw, na
ktorych mozna tworzy¢ strony na

rozwigzaniem podstawie
komercyjnym, tego jezyka,
sygnowanym .di;;:g'é...'_;".r jest znacznie
przez Micro- wieksza. Dla
soft i dziataja- mniej do-

cym niemal wytacznie na serwerach
opartych na systemie Windows.
PHP jest darmowym, bardzo dyna-
micznie rozwijanym rozwigzaniem,
ktore mozemy zaimplementowac na

swiadczonych webmasteréw nie
bez znaczenia jest takze fakt, ze

w internecie zdecydowanie wiecej
jest materiatéw poswieconych wtas-
nie PHP.

Zrodto: www.php.net



wej zajmuje tak zwany kontent —
czyli zawarto$¢ naszej witryny, na
ktdrg sktadajg sie pliki graficzne czy

zbiory w postaci plikow MP3 i ar- zreszta by¢ zbyt duze — maksymalna  ruje przy tym zargw- | “eeeE Sreson e I”“"‘EE —

chiwow. objetos¢ pojedynczego pliku w ser- - no mozliwo$¢ uzy- T I
Zazwyczaj 50 MB przestrzenina  wisie Friko.pl to 200 kB. Nieco le-  wania bazy MySQL passsord k)

dysku serwera powinno wystarczy¢  piej wypada Piwko.pl pozwalajgce  (z interfejsem admi- | =eefm semes |

posiadaczom amatorskich serwi- przechowywac dokumenty do nistracyjnym Php- database name e —

sow. Takg tez wiasnie ilo$¢ migjsca 1 MB. MyAdmin), jak eanail address wnt pl]

bedziemy mieli do dyspozycji na
wigkszosci serwerow. Niektore
serwisy oferujg jednak znacznie
mniej megabajtow (na przyktad
Xo.pl zaledwie 10 MB). Inne z kolei
kusza bardzo pojemnym kontem,
jak chocby 200 MB w serwisie
Piwko.pl. Warto wiec przed podje-
ciem decyzji zastanowic sie, ile na-
prawde miejsca potrzebujemy.

Jesli mamy zamiar umozliwi¢
internautom $cigganie z naszej wi-
tryny duzych plikéw, musimy
sprawdzi¢, czy dostawca ustug ho-
stingowych nie nakfada na nasze
konto dodatkowych obostrzen.
Najwazniejsze jest ograniczenie
transferu, czyli umozliwienie
$ciggniecia przez internautéw tylko
okre$lonej ilosci danych w pew-
nym okresie.

Ograniczenie takie moze spo-
wodowac, iz po wyczerpaniu cafe-

serwis ten nadaje sie wiec przede
wszystkim na witryne zawierajaca
grafiki czy fotografie. Nie moga one

Baza naszej witryny

Tre$¢ dynamicznych serwisow
jest czesto przechowywana w ba-
zach danych. Dlatego istotnym
czynnikiem wptywajacym na oce-
ne konta hostingowego PHP jest
pojemnos$¢ oraz rodzaj udostep-
nionej przez dostawce bazy. Az
piec z oSmiu testowanych serwi-
sOw umozliwia skorzystanie
7 systemu bazodanowego. Wszyst-
kie preferujg MySQL, jednak
w sieci spotkamy takze instalacje
oparte na PostgreSQL — mozemy
z niej skorzysta¢ na przyktad
w wypadku serwisu Xo.pl

Niestety, serwisy Piwko.pl, Fri-
ko.pl oraz Webhostingpal nie oferu-
ja nam wbudowanej funkcji bazy
danych. Jezeli jednak zdecydujemy
sie z nich korzystag, istnieje spo-
s0b na ominigcie tego ograniczenia
(cho¢ nie w przypadku Friko.pl).

"vacdy padbisin 180 ETAT

ratevd ik B, bk,
taran pad edtamn

chowywane na in-
nych komputerach.
Serwis FreeSQL ofe-

i PostgreSQL. Oczy-
wiscie takie rozwia-
zZanie negatywnie
odbija sie na szyb-
ko$ci dziatania stro-

EMySOL

Subemil

O FoatgeeSCL
) Expermental Pastgre S0L Server (running oo an Alpha XL266)

Create a new account and database

wour el addraes will ooy be used 1o polify wou when sednething important change:

ny. Jednak warto
0 nim pamieta¢ — dostawcy oferu-
jacy darmowe konta na strony
WWW coraz rzadziej udostepniajg
bazy danych, przenoszac te cze$¢
swojej oferty na konta komercyjne.

Drobne réznice
0 duzym znaczeniu

Przed zarejestrowaniem sig i za-
tozeniem konta WWW z obstugg
PHP na jednym z serweréw warto
Zwroci¢ uwage na drobne, ale cza-
sami bardzo istotne mozliwosci
i ograniczenia instalacji jezyka PHP
znajdujgcej sie na serwerze. Naj-
waznigjszg informacjg jest dla nas
oczywiscie stosowana przez ustu-
godawce wersja PHP Na szczescie,

pablcss_uk_db {11
. phpdu_backmarks

[ query fest

Arains bk

Y

lacji PHP wystepujacej na
konkretnym serwerze.

Przed opublikowaniem strony
nalezy takze sprawdzic, czy dana
instalacja PHP na serwerze oferuje
wszystkie biblioteki niezbedne do
poprawnego dziafania naszej witry-
ny. Najwazniejsze sposrad nich to
oczywiscie biblioteka graficzna GD
pozwalajgca na przetwarzanie grafi-
ki z poziomu PHP oraz funkcje
umozliwiajace prace z plikami
XML. Jak wykazat test Eksperta,
wszystkie sposrod prezentowanych
serwisow zapewniajg niezbedne do
tego biblioteki i funkcije.

Wybierajac serwis, warto takze
Zwroci¢ szczegolng uwage na funk-

= ihcteches | Chamge | oy | Dwop

Aby zatozyé konto
i baze w zewnetrznyi
serwisie FreeSQL,
wystarczy podat kil
informacji o nas i wy:
bra¢ typ bazy danyc

Database pablos89_uk_db - table phpdu_bookmarks

| Browse | [ Select | |bwsesti] |Empty| | Deop |
Field ~ Type  Atiribwies Holl Defauki Ewtra Hctinn
O w0y UMSIGNED) fin up_ mcmwent Crarge Dwp Prmarny indes Ungee Fulibest
O dbazs warchan{? 26} L Craarge Ciop Prmesry indew Unwgos Fuiltest
[0 w=er  wwchasfi26) L Charge Dop Primary indes Unsgus Fullbesd
[ ished  wwrchan(l 28} L] Charge Cirop Primary indes Linsgus Fullbad
tin Change Dirop Primasry Incde Lingus Fullest

| aenich bapch kdugin daxas Spale Leass Fiow Statistic
e gt Keyname Unique Fulltext Field &cian Type  lsage Stabements  Ualee
S Bris 8 uinis Y PRMARY Yex Mg W Dewp [KIE] D Byiex  Fomrai dyramic

Niekt rzy na darmowych kontach prt;\;;éﬂqu.iaardzu ciekawe i obszerne serwisy.
Przyktadem moze by¢ strona o skokach narciarskich www.wielkakrokiew.friko.pl

nasza witryna nie bedzie widziana
przez internautow. Przyktadem
moze tu by¢ serwer firmy
free.komrel.net (ktory uzaleznia
wielkos$¢ transferu od ilosci klik-
nie¢ w jego baner reklamowy) oraz
serwis Webhostingpal, ktory ogra-
nicza transfer do 5 GB na miesigc.
Nie mniej waznym ogranicze-
niem dla tych wszystkich, ktorzy
zamierzajg na wiasnej stronie pu-
blikowa¢ rdzne materiaty, jest
uniemozliwienie umieszczania na
serwerze okreslonych typéw pli-
kow. Na serwerze Vitawa nie mo-
zemy przechowywac plikow MP3
i filméw, a na Friko.pl takze archi-
wow oraz programow. W praktyce

Mozemy zarejestrowac sie w serwi-
sie FreeSQL 0. Uzytkownicy tej
ustugi mogq zaktadac na serwerze
wtasne bazy danych, a nastepnie za
pomocg odpowiednich skryptow
pofaczy¢ z nimi swoje witryny prze-

-

z arowno MySQL, jak i Post-
gre SQL oferujg podobne
mozliwosci i do amatorskich za-
stosowan nadajg sie znakomicie.
Dlatego tez przecietny uzytkownik
przy wyborze systemu bazodano-
wego powinien kierowac sig wias-
nymi preferencjami oraz znajomo-
Scig poszczegolnych rozwigzan.
Wiekszos¢ uzytkownikéw wybiera

W serwisach udostepniajacych baze danych MySQL mozemy ja konfigurowaé za pomoca specjalnych narze

dzi z poziomu strony WWW

na wszystkich serwerach jezyk PHP
wystepuje co najmniej w wersji 4,
a czesto aktualizowany jest na bie-
73c0. JeSli mamy gotowe skrypty,
warto wczesniej sprawdzi¢, czy be-
dg one poprawnie dziafaty na insta-

MySQL czy Postgre SQL?

zazwyczaj MySQL - ze wzgledu
na wiekszg ilos¢ dostepnych

w sieci materiatow dla poczatku-
jacych programistéw oraz popu-
larny interfejs WWW umozliwiaja-
cy operacje na bazie danych (Php-

MyAdmin) @-
Zdecydowanie utatwi on nam za-
rzadzanie oraz modyfikowanie wi-
tryny opartej na PHP.

cje catkowicie wytgczone badz ogra-
niczone ze wzgledow bezpieczen-
stwa przez administratorow. Najcze-
Sciej ograniczenie to dotyczy funkcji
mail() pozwalajacej na wysytanie
wiadomosci e-mail z poziomu jezy-
ka PHP Ta ustuga zostata catkowicie
wylgczona w serwisach free.kom-
rel.net, Piwko.pl i Friko.pl. Takze

U pozostatych ustugodawcow moze-
my sie natkng¢ na obostrzenia — na
przyktad ograniczenie liczby e-maili,
ktore mozemy wystac.

Ekspert przekonat sie, ze na ser-
wisach Piwko.pl i Friko.pl zostaty
wytgczone cate zestawy funkcji. Je-
$li wiec mamy gotowe skrypty PHP
sprawdzmy, czy do dziatanianie  ~
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TESTY
BEZPLATNE SERWISY HOSTINGOWE PHP

wymagaja one zablokowanych przez
serwisy funkcji. Jesli tak jest, nasze
skrypty niestety nie zadziatajg. Do-
datkowo warto zapoznac sig z ogra-
niczeniami dotyczacymi wykonywa-
nia skryptow PHP — iloSci zajmowa-
nej przez skrypt pamieci czy maksy-
malnego czasu wykonywania sig
skryptu. Dla przyktadu w przypadku
serwisu Piwko.pl wynosi on zaledwie
piec¢ sekund. Uniemozliwia to uru-
chomienie wielu skryptow. W przy-
padku serwisu Friko.pl bardzo istot-
nym ograniczeniem jest zakaz
umieszczania skryptow korzystaja-
cych z baz danych (czyli nie istnieje
mozliwo$¢ skorzystania z opisywa-
nego wezesniej serwisu FreeSQL).

rzysta¢ z gotowych skryptow, kiore
dostajemy wraz z kontem. Niestety,
sposrod polskich darmowych serwi-
sOw hostingowych jedynie w przy-
padku Piwko.pl mamy mozliwos$¢
skorzystania ze statystyk odwiedzin.
Duzo wigcej mozliwo$ci beda

z pewnoscig mieli uzytkownicy ser-
wisu Tripod Lycos.

Nigktorzy dostawcy jako swoisty
prezent dodajg do ustugi hostin-
gowej konto pocztowe. Dostanie-
my je w przypadku rejestracji kon-
ta w serwisie Xo.pl, free.kom-
rel.net, piwko.pl, Tripod Lycos oraz
Vitawa (w tym ostatnim o nieogra-
niczonej pojemnoscil). Nie jest to
oczywiscie bardzo wazny dodatek,

Wiasna domena

iezwykle wazna jest kwestia

mozliwosci bezptatnego zapar-
kowania wtasnej domeny, czyli przy-
pisania do konta zarejestrowanego
przez nas petnowartosciowego adre-
su (na przyktad www.kowalski.pl).
Dzieki temu nasza strona bedzie wi-
dziana pod takim wtasnie adresem.

ptaci¢ comiesigcznych rachunkow,
ale zgadzamy sig na umieszczanie
na naszej witrynie reklam @ lub od-

nosnika do strony dostawcy (musi-
my na to przysta¢ podczas rejestra-
cji). Szczegolnie irytujacy wydaje
sie baner w serwisie free.komrel.net
Jest on bowiem cze$cig systemu

1 punktowego. 7a kaz-

Jednak sposraod testowanych serwi-
sow tylko Xo.pl i free.komrel.net po-
zwalajg na darmowe zaparkowanie
wiasnego adresu internetowego.
Wiecej informacji o domenach, a tak-
ze o przekierowaniu (metodzie alter-
natywnej do parkowania) znajdziemy
na stronie 72.

czy6 z tym, ze reklamy pojawiajace
Sie na naszej stronie moga doty-
czy¢ pornografii i mie¢ zwigzek

z dialerami (na forum serwisu skar-
73 sie na to niektorzy uzytkownicy
bezptatnych kont). Pamigtajmy tez,
76 jesli z kontem dostaniemy
skrzynke pocztowa, zapewne bedzie
na nig trafiat spam.

B Ereem F slmady scits

1 Dostepne rowniez inne domeny. 2 Przyblizony. 3 Rowniez z reklamani erotycznymi

v ST AR tveal atcomnat de kliknigcie na nie- Jesli jednak wezmiemy pod
v go otrzymujemy uwage koszt zwigzany z utrzyma-
radiewcy punkly pozwalajgce  niem serwera, jaki ponosza ustugo-
Haks o it . - zwiekszy¢ nasz limit - dawcy, reklamy nie sg wygérowang
o SR, S transferu. ceng za mozliwosc publikacii
poudzekownnia News Z kolei posiada-  w sieci wtasnych materiatéw. Nie
cze konta w serwi-  ponoszac zadnych kosztow, otrzy-
moze jednak sta¢ sig przystowio- sie Piwko.pl muszg sie rowniez li- mujemy bowiem $rodowisko,
Dobry adres podstawq  wym jerycrkiem uwagi g
sukcesu i pomoze niezdecydowa-
Wraz z kontem na wtasng strong  nym w podjeciu decyzji. .
WWW otrzymujemy oczywiscie ad- Znacznie wazniejszy m _ .
res, pod ktorym bedzie ona dostep-  jest oczywiscie sposob (Www.xo.pl | —
na w sieci. Nie popetnijmy btedu obstugi konta, a doktadnie Parametry konta
poczatkujacych webmasterow, kio-  uaktualniania zawartosci Przeznaczenie konta dla malych fim spoza brany IT dowolng
rzy czesto lekcewaza te kwestie, strony. Najcze$ciej nowe Adres naszgj strony www.adres.xo.pl www.adres free komrel net
a w efekcie otrzymujg adres, z kio-  strony na serwer mozna
rego zapamietaniem sami maja przestac za pomoca zwy-  MozWoSE pryisania wsrej domeny ek fak
Klopoty. Zbyt diugi i skomplikowa-  Klego klienta FTP — doty- @S fiestraci koria do 5 do natychmiast
ny adres z pewnoscia odstrasza czy to wszystkich testo- Objetosé i transfer
Swoja egzotyka i sprawi trudnosci wanych serwisow. Zagra- Pojemnosc konta 10m8 S0 MB
z zapamietaniem. Trudno przeciez niczni dostawcy ustug Maksymalny rozmiar pojedynczego pliku  brak ograniczen brak ograniczen
wyobrazi¢ sobie intemautow wpisu-  oferujg takze wygodny in-  Dostipdolonta T — I
. ) . . Zakazane formaty plikow brak ograniczen brak ograniczen
facych htp://members.ly- terfejs WWW. Ekspertowi Przepustowosc facza serwera 100 Mbits 135 Mbit/s
cos.co.uk/przykladowastrona — przypado do gustu Ograniczenia transferu brak ograniczen jest, system punktowy
a .tak nazywajg witryny na serwisie  zwlaszcza rozwiazanie do- Ograniczenia i mozliwosei PHP
Tripod Lycos. Ekspert zdecydowa- stepne w serwisie Tripod WersiaPHP 434 431
nie zaleca wybar serwisow oferujg-  Lycos umozliwiajace na- Wylaczone funkce PHP php.info() mai
cych proste adresy — chocby wet edycje zrodta publi-
www.przykladowastrona.friko.pl czy ~ kowanej strony ?
www.przykladowastrona.piwko.pl). I, LT
. NIC Zd darmo Ograniczone funkcje PHP brak brak
Przydatne dodatki Musimy pamistac, 7 Ograniczenia dia skryptow PHP maksymalny czas wykonywania  brak
Bardzo czesto obok samego tak naprawde tylko dwa skryptu 30 sekun:
miejsca na strong WWW, dostepu z opisywanych przez Eks-
do PHP i bazy danych otrzymujemy | perta kont sg catkowicie
jeszcze roznego rodzaju dodatki ma- | bezpfatne (Xo.pl oraz
jace uatrakeyjnic ustuge. Jesli po- Webhostingpal.com). Wspdtpraca z bibliotekg gd tak tak
trzebujemy ksiegi gosci lub licznika | W przypadku pozostatych Wspotpraca z biblioteka XML tak tak
odwiedzin, mozemy zazwyczaj sko- | nie musimy co prawda Baza danych/wielkos MySQL,PostgreSQL/ bez ograniczeri - MySQL/50MB
. - ey (eKamy nastronie brak banery, system punktowy
‘:‘EL SpW® mBo B0 @D L Dodatkowe funkcje brak brak
oot 0 A wwed of 51 Erﬁhl ¢+ : i :
e T ey J.'.::.....; - . * Uwagi zarzadzanie baza danych ' 7arzadzanie bazq danych .
przez WWW, 100 MB konto e-mail,  przez WWW, 20 MB konto e-mail
S moziiwos¢ sprzedawania swoich
v treci poprzez system mikroptatnosci



Zaktadajac konto (w tym
przypadku na Friko.pl),
zgadzamy sie na warunki
zawarte w regulaminie,
a takze zobhowiazujemy
sie do publikowania re-

w ktorym mozemy two-
rzy¢ wiasne, dynamicz-
ne strony WWW — dla
nauki, zabawy lub tez

Z czystej ciekawosci.
Oczywiscie strony wielu
uzytkownikow po pew-
nym czasie rozrastaja
sie i zdobywajg tak wie-
lu czytelnikow, ze nie-
Zbedne jest umieszcze-

nie ich na pfatnych ser- 4

wisach (czesto tych sa-
mych firm, ktore oferuja

bezptatny hosting). Ceny wahajg sie

od 100 do 1000 zfotych rocznie.

Strong w przysztosci mozemy row-
niez umiescic na wiasnym serwerze

Zbudowanym na Linuksie
(instrukcje instalacji i kon

znajdziemy w Ekspercie 2/2003).
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. Potmmrdeenie 2alodenia KOTRS et réwno2nsszne  myraiensm mody na
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. W pravpadbu slamania reguisming konto zostane usurebs

mozliwosci, mimo nieco
irytujgcego systemu
punktowego, a takze Piw-
ko.pl (duza pojemno$¢
konta kosztem braku bazy
danych i sporych ograni-
czen jezyka PHP).

Warto tez wejs¢ na
strone A. Znajdziemy na
niej nazwy, adresy i krot-
kie charakterystyki dar-
mowych lub bardzo ta-
nich serwisow hostingo-
wych. Przed wyborem
powinni$my jednak do-
ktadnie przeanalizowa¢
mozliwosci i ogranicze-
nia z naszego punktu wi-

-
E Trudne terminy
» baza danyth - plik zawierajacy réznego rodzaju pola
wypetnione informacjami. Dzieki bazom danych w upo-
rzadkowany sposob mozemy przechowywat dane oraz
wyszukiwac interesujgce nas informacje.

» hosting - udostepnianie miejsca na dang ustuge na
serwerze (tak zwanym hoscie).

» kontent - zawartos¢, wszystko, co poza kodem skta-
da sie na catg witryne (tekst, grafika i inne pliki).

» XML - jezyk utatwiajacy opis i zarzadzanie danymi.

Ksiazki:
@ PHP. Receptury - David Sklar, Adam Trachten-
berg, ttumaczenie: Rafat Jonca, Daniel Kaczmarek,
Marek Patczynski, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003,
cena 68 zt

Warto zajrze¢...

. Taluzenis konty past rimncaracma 7 skoeptacia, requlaming

dzenia najistotniejsze.

i Apache’u

figuracii naszej witryny.

Na poczatek warto jednak skorzy-
sta¢ z ustug bezptatnych serwisow.
Ekspert poleca Tripod Lycos, gdzie
jedynym powaznym minusem jest
skomplikowany adres internetowy

ze free.komrel.net oferujacy duze

Godne uwagi s3 tak-

Poréwnanie serwisow internetowych

i

dla uzdolnionych webmasterow
www.adres.vitawa.com

nig.
2 dni

70 MB

brak ograniczen

FTP

MP3, AVI, MPEG, MOV
1 Mbit/s

brak ograniczen

40
brak

brak
brak

tak

tak

MySQL/bez ograniczer

banery i button serwisu Vitawa

brak

zarzadzanie baza danych
przez WWW, konto e-mail gratis

dowolne
www.adres piwko.pl !

nie
kilka godzin

200 MB

1 MB

FP

brak ograniczen
100 Mbit/s
brak ograniczen

433

popen, escapeshellarg,
escapeshellcmd, exec, passthru,
system, phpinfo, phpversion,
php_logo_guid, mail

brak

maksymalny czas wykonywania
skryptu: 5 sekund, maksymaina ilo$¢
wykorzystywanej pamieci: 2 MB

tak
tak
brak

pop-upy 3
statystyki odwiedzin

konto e-mail 10 MB gratis

dowolne
www.adres.friko.pl

nie
do 2 dni

50 MB
200 kB
F1P

MP3, AVI, MPEG, MOV, EXE oraz archiwa

brak danych
brak ograniczen

433

dl, backtick operator, shell_exec, exec,
system, passthru, mail, fsockopen,
phpinfo

getalleaders, header, fopen

maksymalny czas wykonywania skryptu:

30 sekund, maksymalna ilo$¢
wykorzystywanej pamieci: 4 MB,

nig mozna umieszczac skryptw mocno
obcigzajacych serwer i korzystajaeych
7 baz danych

brak danych

brak danych

brak

banery, link do serwisu friko na stronie
gtownej naszej witryny

statystyki odwiedzin

Pamietajmy takze o tym,

iz chyba w przypadku kazdego ser-
wisu mamy mozliwo$¢ wynegocjo-
wania z administratorem lepszych
niz przedstawione w ofercie warun-
kow. Musimy tylko udowodnic, ze
przydzielenie na przyktad 500 MB
miejsca na serwerze jest dla naszej

www.webhostingpal.com/ www.tri

dowolng
www.webhostingpal.com/adres Iub
www.adres.webhostingpal.com

nie

12 godzin

50 MB

brak ograniczen
FTP interfejs WWW
brak ograniczen
brak danych

jest, 5 GB/migsiac

40
brak

brak
brak

tak
tak
brak
brak

brak

Adresy WWW:

[ http:/freesqgl.org

A http:/iclickherefree.com/

@ http://netdark.eportal.pl/konta.php
® www.php.net/

strony niezbedne i moze przynies¢
korzy$ci zarowno internautom, jak
i wiascicielowi serwera. PP n

spert

nod.lycos.co.uk "'«

dowolne
http://members.lycos.co.uk/adres

ma wszystkie p
trzebne nawet
profesjonalnych

nie
kilka godzin

50 MB

brak ograniczen
FTP interfejs WWW
brak ograniczen
brak danych

brak ograniczen

41
fsockopen

Najgorszym wedt
Eksperta serwis
jest Friko.pl. Ma o
bardzo duzo ograni
czen, wrdd ktor
szczegdlnie niep

maksymalna ilo$¢ wykorzystywanej przez skrypt
pamieci: 8MB

tak

tak

MySQL/bez ograniczert
banery

liczniki, ksiegi gosci, kreatory i szablony do
tworzenia stron

zarzadzanie baza danych ze strony WWW,
konto e-mail gratis

B Taa] LUTY - MARZEC 2004



PORADY

BEZPIECZENSTWO | POUFNOSC - INTERNETOWA KONTROFENSYWA

Norton Internet
Security 2004 PL
wersja 30-dniowa

FOT. ZEFA/montaz KOMPUTER SWIAT

zabezpieczenie
ternetu i na-
ch pecetow.

amodzielnie
ronic nasze dane
agrozong prywatnosc

raca z komputerem, jest
dla wielu uzytkownikow
prawdziwg przyjemno-
$cig. Niestety, nie brakuje 0sdb, kto-
re staraja sie nam ja popsuc. Kom-
puterowi wandale prébujg wtamywac

bez

sie do systemu, zniszczy¢ czy wy-
kra$¢ dane, $ledzi¢ w sieci lub po
prostu podstucha¢ nasze interneto-
we pogaduszki. Sprawa jest wigc
powazna. Musimy sami zadbac¢

0 utrudnienie zycia agresorom.

lecznie

Nie bedzie tatwo! Zagrozenie wy-
stepuje nie tylko w internecie. Musi-
my uwazac tez na wspotuzytkowni-
kéw peceta i LAN-u. Na stronach
28-29 przeczytamy rowniez o groz-
nych wirusach i aktualizacji systemu.

Spokdj
nternet stanowi zagrozenie

I gtownie dla zle zabezpieczonych
pecetow. Oczywiscie, hakerzy s3
w stanie zalmac kazdg ochrong.
Jednak tacy agresorzy nam, domo-
wym uzytkownikom raczej nie zagra-
zaj3. Dla hakerow wyzwanie stanowi
wiamanie na znang witryng, a nie

Statystyki atakow

Wed+ug organizacji CERT Polska najwigcej atakow
jest przeprowadzanych na pojedyncze komputery
- bo az 36,4%. Co wazne, liczba tych atakéw rosnie.

J 08

[ préba zdobycia danych

[N préhba zatrzymania procesu

[ atak na grupe sieci

[0 atak na sie¢

M nieautoryzowany dostep do konta
[T atak na pojedynczy komputer

8,0
129

| 133
28,5

| 364
40‘;10

T ———
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sieci
zdobycie plikéw Kowalskiego.
Chrapke na nasz dysk mogg mie¢
amatorzy, (script-kiddies). Pomimo
niewielkich umiejetnosci czgsto
dysponujg groznymi narzedziami.
Niebezpieczestwo czai sie nie tyl-
ko w internecie. Wiele 0sob korzysta
z r6znego rodzaju sieci lokalnych.
Ich administratorzy czesto nie kon-
troluja tego, co dzieje sie w LAN-ie.
A przeciez tatwo

it 1
b ia Zapora
{ przeciwogniowa

Podstawowym zabezpieczeniem
przed atakami jest firewall osobisty.
Dobrze skonfigurowana zapora
przeciwogniowa wykryje proby wy-
syfania informacji z oraz do nasze-
go komputera. Firewall pozwoli tak-
e wykry¢ i namierzy¢ agresorow
oraz zablokowa¢ dziatanie niepozg-
danych aplikacji w naszym
pececie. Ekspert pokaze, jak postu-

Ekspert radzi
zywajac Norton Internet Se-

U curity, warto wzig¢ udziat

w konkursie Eksperta i Symanteca.
W nagrode mozemy otrzymat jed-
ng z wielu petnych wers;ji aplikacji.
Szczegdty na stronach 8-S.

giwac sie zaporg przeciwogniowa
na przykiadzie pakietu Norton Inter-
net Security 2004 z krazka Eksper-
ta. Informacje o innych wartych
uwagi programach znajdziemy

W ramce @.

Konfiguracja zapory

Standardowe ustawienia firewalla
Symanteca (podobnie jak innych
aplikacji tego rodzaju) wymuszajg na
nas wydanie pozwolenia przy kazdej
probie potaczenia z siecig badz
odebrania danych. Czeste wyswietla-
nie komunikatéw utrudnia korzysta-
nie z komputera. Skonfigurujmy fire-
wall, by nie zaktdcat on naszej pracy
zbednymi okienkami, lecz jed-

\

Agnitum Outpost Firewall

Pro 2.0 - zawiera filtr tresci stron
WWW, skanuje zawartosc zatgczni-
kéw e-mail, w odrdznieniu od wiek-
szosci zapor oferuje mozliwosc anali-
zy catych sesji TCP/IP. Darmowa wer-
sja 1.0 jest bardzo mocno zubozona.
Kerio Personal Firewall 2.1.5

- uznawany za najlepszy darmowy fi-
rewall. Zaletg jest mate obcigzenie
zasobow komputera, a wadg mato
intuicyjny interfejs.

/

Najlepsze firewalle na rynku

Sygate Personal Firewall

Pro 5.5 - zaletg jest duzy zakres
mozliwosci konfiguracji zabezpieczen.
Aplikacja jest w stanie wspdtpracowac
z innymi osobistymi firewallami, ma
wiasny system IDS.

ZoneAlarm PRO 4.0 - prosty
w obstudze program. Zawiera me-
chanizm ochrony poczty, mozliwos¢
konfigurowania zabezpieczen dla
NAT, ICS oraz potaczen szyfrowa-
nych VPN.

F noczesnie blokowat nie-

jestnamierzy¢ |l S S A wdimss| uzywane porty (co pod-
komputery s3- S, - Stan b n= S ney . 9 WyZSzy bezpieczenstwo).
siadow | wyszu- " 4 [ @4 Zabazgeeczani g g FIpp——

kiwac luki zabez- W Baopm natbita o, Wenpzors || CEELESES 1. Aby zablokowac
pieczen lub pod- @ phryranie easngt  WWciong | e wszystkie porty, w gtow-

sfuchiwac roz-
mowy na Gadu-
-Gadu. Ekspert
pokaze, jak bro-
nic sie przed
wiamaniem

i podstuchem.

Mew Lo Anifuiaus

, symantec,

Aifvin.e

# Pdarior

g

nym oknie Norton Internet
Security 2004 (NIS 2004)
wybieramy

Einternet Security ==

[Stan i ustawienia] @ kli-
kamy na @. Wyhieramy
i klika-

my na [Cadine..]
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2. Pojawia sie okno regut, w kto-
rym widzimy domysine zasad fg-
czenia sie z siecig @. Usuimy je
(zastapimy je wiasnymi ustawienia-

mi). W tym celu zaznaczamy kolejne

Wazne porty

kspert przygotowat liste naj-

czesciej uzywanych portow.
Zaznaczone czerwonym kolorem
powinnismy zablokowac.

9. Konczymy tworzenie reguty.
Widzimy ustawienia firewalla. Musi-
my jeszcze zadbac, aby reguta @
stafa sie nadrzedna — w przeciw-
nym razie zapora przeciwogniowa
bedzie wykonywata tylko polecenie
blokowania komunikacji @-
W tym celu klikamy na regute,
potem na Przenie& w odre]. Zasada
pozwalajgca na wymiang danych
na niektorych portach zostaje prze-
sunieta w gore listy.

Niektore aplikacje taczg sie
z internetem na niestandardowych
portach. Musimy stworzy¢ dla nich
osobne reguty. Wiekszo$¢ firewalli
zawiera specjalny mechanizm
upraszczajgcy tworzenie zasad dla
pojedynczych programow.

l Fpzyh SR

Wk hraleia o Eerels

Fbban ook s i Sp b

reguly i usuwamy, klikajac na @------* Port Ustuga
_ 21 FIP

3. Klikamy na [Badaj] aby uru- 2 SSH

chomi¢ kreator regut. Za pomoca

przyciskow przechodzimy % SWITP

kolejne ekrany, wybierajac 53 DNS

""H-iq rm ervali 0a polsezeve copee e e umr.n“ 80 H]TP

"1? Polaczenia do i 7 innych ko'rpurarlir'*'\_ 110 POP3

&. Wybieramy opcje > 19 RG

\ °'Wsz'\.'rst'k|e knmlputlerv\‘ aby 8074 HTTPS

uniemozliwic taczenie sig z naszym

pecetem wszystkim komputerom Oczywiscie nie o takie bezpieczen-
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1. Po uruchomieniu aplikacji

w sieci. Klikamy na [Oalej ] 7a-
znaczamy protokoty, ktore majg by¢

stwo nam chodzi. Musimy teraz
ustalic, ktore porty beda mogty by¢
uzywane do komunikaciji. Stworzymy
nowg regute. Klikamy na [Coda].

& Zezwalaj: zezwalaj na pochzenia‘

nastepnego okna kreatora.

Suki pratokoly ma ket

7. Wybieramy @, a nastepnie
[* Wszystkie komputery]. Ozna-
cza to, ze tworzymy regute umozli-
wiajacg pefng komunikacje za po-
mocg wybranych portow.
Zagladamy do ramki @, aby
sprawdzi¢, z ktdrych portow
korzystamy. Zaznaczamy opcje @----
Utwirz wpis zdarzenia w dzienniku ‘ K”kamy nd prZyCiSk -

| v Opis — _I

7

Zakie gy bonanbach

2yl porty, maja gl
& wazpatkie Ipy kmurbocy (sadyalin pady, ki

= o

8 =W pole ‘ wpisujemy porty, na
ktérych dozwolona ma by¢ komuni-
kacja. Przyktadowe ustawienie @----
pozwala korzy-
sta¢ z poczty,
przegladarki
WWW, FTR

a takze taczy¢
Sie z serwerem

6. Regufa jest ju? gotowa @.
Odcieta ona catkowicie programy

w naszym komputerze od internetu.
rotokat ICMP stuzy do kontroli komunikacji oraz powia-
damiania o btedach. Jest jednak wykorzystywany row-

niez w innych celach. Za pomoca ICMP mozna dokonac ata-

Blokowanie ICMP

(w tym wypadku Gadu-Gadu @)
skonfigurowana przez nas zapora
wyswietla informacje o probie
nawigzania komunikacji z siecig @.
Aby zezwoli¢ na transfer danych do

Odpowiedz na atak

W wypadku proby ataku systemy
IDS firewalli (ang. Intrusion Detec-
tion System — system wykrywania
wiaman) blokujg agresorom dostep

do naszego
. i E] 3
komputera i po- Alart zabezpieczen T
. . Exyem junl minit sabaEpecsan ¥
wiadamiaja peer——
0 niebezpie-

czenstwie @. Co
w tej sytuacji
powinni zrobi¢
uzytkownicy?

Bk b e i e———
=7 bl gy |

| poczatku sprawdzamy ad-
res IP agresora @ (oraz sposob ata-
ku, jezeli firewall
wysSwietla te in-
formacije) w ko-
munikacie IDS.

2. Tworzymy
regute uniemozli-
wiajgcg potacze-

nie sie z danego i
IP z naszym pecetem @. Ma to za-
pobiec nastepnym atakom. Oczywi-
Scie to nie pomoze, jezeli agresor
skorzysta z innego peceta w kafejce

internetowe;j lub faczy sie

Ssbw pratskofy mugs byt dnesslome?

I

T | PTYER

przez modem. Zabezpiecza
nas jednak przed script-kid
dies atakujgcymi z domu.

3 = Warto powiadomi¢
0 ataku administratora sie-
ci, z kiorej taczy sie agre-

oraz z internetu, na liscie wyboru

zaznaczamy @. Klikamy na [Q]
Reguta jest gotowa @.

2. Oczywiscie, gdy nagle nie-
znana aplikacja probuije faczy¢ sie

z internetem, powinnismy zachowac
ostrozno$c¢. Zablokujmy tacznosc,
wybierajac [P W ten sposéb mo-
zemy odcig¢ trojana od sieci czy

uniemozliwi¢ wysyfanie roznorod-
nych danych przez Windows.

sor. Niewykluczone, ze za-
grozi mu sankcjami lub (jezeli jest
to kolejne naruszenie bezpieczen-
stwa przez dang osobg) czasowo
odtaczy internet. Aby poznaé adres
e-mail administratora, wchodzimy
na strong [ i klikamy na

[whois db] W pole @ wpisujemy

ku (na przyktad ICMP echo request, powodujacy pingowanie DNS. Zapewnia Flni by Lokabzachs
jednego komputera w sieci przez inne) oraz... wysytanie re- . Znarrych parter 3 iy " Lakabm
klam. Dlatego warto zdecydowac sie na czesciowe zabloko- ‘9 wysoki PO' e 2
wanie tego protokotu. W tym celu nalezy stworzy¢ regute ziom bezpie-

blokujaca protoket ICMP - zaznaczajac opcje @ i blokujac czenstwa. Kli-

porty O, 8, 11,12 13. W efekcie, niestety, nie bedziemy mogli kamy na przy- it e ) o i ) e i
korzystac z polecen ping i tracert. cisk [OK) S S T

numer IP agresora i wciskamy @.
________________ _v 1

W
#1.105 ‘
Ekspert radzi
N ie nalezy informowa¢ admi-
nistratorow przy kazdej pro-
hie skanowania. Reagujmy tylko
w wypadku powaznego ataku lub
powtarzajacych sie naruszen bez-
pieczenstwa z jednego IP (znaj-
dziemy je w logu). Ponadto, jezeli
bedziemy chcieli pozna¢ doktad-
nie sposoby dziatania hakeréw,

zajrzyjmy na witryny A i A oraz
CERT Polska (www.cert.org.pl).
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PORADY

BEZPIECZENSTWO | POUFNOSC -

INTERNETOWA KONTROFENSYWA

4 = Wyswietlone zostajg informa-
cje 0 dostawcy ustug internetowych
0soby, ktéra nas zaatakowata. Powi-
nien by¢ wérod nich tak zwany
~abuse @, konto, na ktore mozemy
sfac skargi. W e-mailu do admini-
stratora musimy podac informacje
0 ataku. Najlepiej dotaczy¢ logi z fi-
rewalla (o dziennikach NIS 2004
przeczytamy na stronach 8-9).

Testujemy firewall

By mie¢ pewnos¢, ze dobrana
przez nas konfiguracja firewalla za-
pewnia nam ochroneg przed ataka-
mi, powinnismy sprawdzi¢ dziata-
nie zapory.

Niektore strony internetowe za-
wierajg mechanizmy stworzone
w celu testowania zabezpieczen.

1. Na stronie & Kikamy na
hiperfacze @.

______________

QUALYS

Ly T i
= QUALYSEL R

2. Rejestrujemy sig na witrynie.
Po wyrazeniu zgody na warunki
umowy korzystania z serwisu na
podany wczesniej adres zostanie
wystany e-mail, zawierajacy link do
strony testowego skanera. Po klik-
nieciu na hipertacze rozpoczyna sie
procedura trwajgca od 10 do 15 mi-
nut. Gdy test nie wykryje zadnych
luk, zobaczymy komunikat @.

[

Congratidations

Do przetestowania zabezpieczen
mozemy takze uzy¢ programu
LeakTest z ptyty Eksperta.

1. Uruchamiamy aplikacje i klika-
my na [TestFer Leaks] Aplikacja

symuluje dziatanie trojana.

2 = Po uruchomieniu program
probuje uzyskac potaczenie ze swo-
im serwerem. Jezeli mu

___________

Firewall Penetrated!

e VT 0 e 12 R e
mmri i “Ti Fo Lshs™ Balies e bagny

 Firverall Panerawet - 1 ochrony firewalla. Musi-
my jeszcze dopracowac
konfiguracje zapory
przeciwogniowe;.

Natomiast komunikat
oznacza, ze nasz firewall
dziata poprawnie.

LeakTanat WAS ABSLE bo cannsol io
it i GRS OM Wk Servail

LN

P i pata |
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Ochrona przed
podstuchem

Podstuch kojarzy sie przede
wszystkim z przechwytywaniem roz-
mow telefonicznych. Tymczasem re-
jestrowa¢ mozna réwniez dane wy-
chodzgce z komputera. Uzywane
przez nas na co dzien protokoty, jak
HTTP POP3 czy SMTR przesytaja in-
formacje w postaci czystego tekstu!
Oczywiscie nie oznacza to, ze kazdy
nasz krok jest sledzony. Wigkszo$¢
waznych potgczen, ktorych dokonu-
jemy z naszego komputera, jest za-
szyfrowana réznorodnymi mechani-
zmami. Najpopulamniejszy z nich

;’_\;

jest protokot SSL @. Tego typu za-
bezpieczenia sg oczywiscie mozliwe
do obejscia, jednak wymagajg du-
zych umiejetno$ci. Interesujgcy sie
nami hakerzy -amatorzy nie majg
szans ich przetamac.

Tak naprawdg zagrozone podstu-
chem s3 tylko informacije, ktdre
przekazujemy do niezabezpieczo-
nych stron WWW, za po$rednic-
twem zwyktych e-maili oraz komu-
nikatorow. W tej czesci artykutu
Ekspert doktadnie omawi te zagro-
Zenia oraz sposoby zapobiegania.

Zabezpieczenia
na stronach WWW
Protokot HTTP powstat w 1991
roku, a wigc w momencie, gdy in-
ternet dopiero zaczynat sig rozwi-
jac. Dlatego dane przesytane s3 ja-
ko ciagi znakow ASCII i mozna je
bez trudu odczytac.

—
[l il - [R[ET Jl!ﬁ
[+ [T - - r—
il |t I Dt -

B Al -

[res———
—
Imedi |

Zazwyczaj nie jest to Zbyt wazne.
Problem pojawia sig w momencie,
gdy chcemy podac poufne dane —
jak nazwe i hasto do naszego konta
e-mail czy rachunku w e-banku.
Wigkszos¢ stron, na ktorych podaje-
my te informacie, jest zabezpieczo-
na za pomocg protokofu SSL. Moze-
my to fatwo poznac, gdyz takie

SL jest opracowanym przez

Netscape protokotem dziataja-
cym w warstwie aplikacji. Oznacza
to, ze zapewnia on bezpieczeristwo
i poufnosc¢ w transmisji danych

klient

B

witryny sg transmitowane nie za
pomocg protokotu [http:if] lecz
@. Ponadto u dotu okna In-

ternet Explorera wy$wietlana jest
_|l§9r_1§1__0 Po najechaniu na nig kur-

i sorem zobaczymy informacjg o szy-
! flowaniu @:

iada certyfikatu serwera i

cyfrowy certyfikat zostaje wystany

negocjowane s algorytmy
kryptograficzne i wymieniane

\ // i‘ klucze sesji ,

Jak dziata SSL

miedzy dwoma programami - na
przyktad przegladarka WWW i ser-
werem |IS. Sposob nawigzania bez-
piecznego potgczenia pokazuje
schemat.

serwer

-

przesytania danych z programu
pocztowego do serwera, nie zabez-
piecza ich w zaden sposob. Ekspert
pokaze, co zrobi¢, aby nikt niepowo-
tany nie odczytat wiadomosci wysy-
fanych za pomoca Outlook Expressa

Bl® 2 J

i The Bat! Wykorzystamy w tym celu
technike szyfrowania asymetryczne-

Oglgdasz strone zabezpieczong S50 128 bit,

W internecie wpisujmy poufne dane
tylko na witrynach zabezpieczonych
protokotem SSL

Ekspert radzi

z anim podamy w internecie po-
ufne dane, powinnismy upew-
ni¢ sie, ze znajdujemy sie na bez-
piecznej stronie. Jezeli nie zadbat
o to tworca witryny, nic nie moze-
my zrobi¢ - transmisja bedzie ta-
twa do odczytania. Ekspert radzi

w takich wypadkach zrezygnowac
z wpisania informacji.

Szyfrowanie poczty

Nie wszyscy zdajg sobie sprawe,
ze e-mail jest jedng z najmniej
bezpiecznych form komunikacji
w sieci. Protokot SMTR uzywany do

go opartg na stosowaniu klucza pu-
blicznego i kluczy prywatnych. Zasa-
de dziafania szyfrowania pokazuje
schemat u dotu strony.

Na poczatku dowiemy sig, jak
zabezpieczy¢ Outlook Express. Aby
mac korzysta¢ z podpisu cyfrowego
i odbiera¢ zaszyfrowane wiadomo-
$ci, konieczne jest posiadanie
identyfikatora cyfrowego.

Ekspert radzi

p amietajmy, ze aby tajemnica
naszej korespondencji byta

w petni bezpieczna, rowniez osoby
wysytajace do nas e-maile powinny
szyfrowac poczte.

1. Na stronie Eklikamy na @---
i wybieramy rodzaj certyfikatu ®.

Fai [

nseen oyl phipoleh_eato_ced i indes bind

Polskie Centrum Certyfikaciji E
uo
‘]“h ¢ Certyfikat Centrum
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IE Szyfrowanie asymetryczne poczty

jawny tekst W klucz publiczny

asymetryczne szyfrowanie

jawny tekst

zaszyfrowany tekst

klucz prywatny

asymetryczne deszyfrowanie

Nadawca szyfruje wiadomos¢, uzywajac klucza publicznego. Nastepnie zakodo-
wany e-mail zostaje przestany do adresata, ktéry odszyfrowuje go za pomoca
klucza prywatnego. Ten sposdb kodowania nazywamy asymetrycznym

2.w oknie dialogowym
Klikamy
na [Otwérz|

3 = Uzytkownicy Windows XP
przechodzg do punktu 5. Nato-
miast w Windows 9x uruchomiony
zostaje Kreator importu Menedzera
certyfikatow. Klikamy na przycisk
Daeis]




4. Zaznaczamy opcje 6, klika-
jac kolejno na przyciski [Balei,

a potem [Zakofiez] aby umiesci¢
certyfikaty w odpowiednim maga-
zZynie.

\

The Bat! 1.6 — wersji najbardziej
rozpowszechniongj wsrod uzytkow-
nikow domowych. Do szyfrowania
poczty postuzy bezptatny program

y PGP w wersji 6. Mozemy go

e e mpe e  SCiagnac ze strony ce

5. Uruchamiamy Outlook

Express. Klikamy na

i [@peie). W nowym oknie

wybieramy zakladke [Eabezpieczenial
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6. Klikamy na identyfikatory cyfrone)
Zaznaczamy $ciagniety certyfikat

(aby uzyska¢ dokfadne informacije
0 nim, mozemy wybra¢ [eudwiet])

L

®. Klikamy na [£amknil], 7aznacz-
_amy opcje @. Spowoduje to spo-

S0b, ze zawartosci i zatgczniki wy-

8 = Uruchamiamy program PGP
i rozpoczynamy tworzenie klucza.
Najpierw

w zabezpieczeniach. Ekspert
najpierw przedstawi luki zagraza-
jace prywatno$ci uzytkownikow
programu Gadu-Gadu.

1. Gadu-Gadu szwankuje ochro-
na hasta uzytkownika. Gdy urucha-
miamy program i nastepuje uwierzy-
telnienie na serwerze, hasto uzywa-
ne do zalogowania zostaje zaszyfro-

| Kot Pax Tups
musimy || = el 55 €
podac na- | " HsA

Sze imig i nazwisko oraz adres
e-mail. Nastepnie wybieramy algo-

____________________

rytm szyfrowania @ i jego site @----

4 s
1™ A5 b [VEONG Coife-bmlirans 04 [155)

wane. Jezeli jednak wprowadzamy
na przyktad zmiany do naszego pro-
filu @, hasto potwierdzajace zmiany

zostanie przestane w formie nieza-
bezpieczonej. Niestety, nic nie mo-
zemy na to poradzic.

oo tblctre dire
Foimadimy b2 s o i 5. P
T o L b

{1 (2000 ko FEONRT e oo 1 755 |t
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9 = Klikamy na opcje @, aby
klucz nigdy nie wygasat. Nastepnie
podajemy hasto chronigce wygene-
rowany przez nas klucz @.

“Foun ptzgr s thokd ba o W [ chianachant kg and skt
st

[

o
Eaimums S Ty
.* _I

Furateors Doy NS

Hamdax [ 1
L
LT r— |
Pk aodrs [ |

2 . Pod znakiem zapytania stoi
rowniez poufno$¢ rozméw w Gadu-
-Gadu. Na stronie programu znaj-
dziemy niedoktadne informacije na

- -

» EXplOit - to algorytm (najczesciej w postaci skryptu
lub programu), pozwalajacy uzytkownikowi na wykorzy-
stanie btedu w oprogramowaniu w celu wtamania do sys-
temu uzytkownikdw internetu.

» identyfikator cyfrowy - sktada sie z klucza pu-
blicznego, klucza prywatnego oraz podpisu cyfrowego.
Podpisujac cyfrowo wiadomose¢, uzytkownik dodaje do niej
podpis cyfrowy oraz klucz publiczny. Potaczenie podpisu
cyfrowego i klucza publicznego nosi nazwe certyfikatu.

» NetBIOS - protokot uzywany w komunikacji migdzy
komputerami w LAN-ie. Jego rozwinieta wersja to NetBEUI.

Trudne terminy

» TCP/IP - protokot komunikacyjny stuzacy do przesy-
tania danych w internecie oraz sieci lokalnej.

» telnet - protokot stuzacy do zdalnego wydawania
polecen komputerowi znajdujgcemu sie w sieci kompute-
rowej.

» UDP - ang. User Datagram Protocol - jeden z proto-
kotow komunikacyjnych, uzywanych do przesytania da-
nych przez sie¢. UDP nie zawiera mechanizmow spraw-
dzajacych, czy dane zostaty poprawnie dostarczone.

poczty ‘ stosunkowo fatwo jest
przechwycic hasto do programu

(i jednoczesnie naszego konta). Po-
nadto cafa komunikacja z konkuren-
cyjnym GG odbywa si¢ bez szyfrowa-

= Komunikacja szyfrowana S5Lna_ragie nie_wszystkie sesje 53 szyfrowang)
poinformujemy kiedy usthiga SSCHEASE 102 Shale daiatat | |

« Program Gadu-Gadu (Tapawnia wysobi bepeciedsbwo fmapwa)- posiada oocg ki unemodeia

lamunikacy bezpogradii TOIEITY RampdaTanT (W 19

uzywania polczer beapodrendith, 53 zachowane soxedine metody zzbeapiaczen -

sytanych wiadomosci beda szyfro- 10. Przystepujemy do konfi-

wane, a sama wiadomos$¢ zaopa-
trzona podpisem cyfrowym. Klika-
my na @:

L_'l?l:th—-u--l-t:-q-l-—-l-n—l—l-
> "
e |

7. Teraz ustawimy site klucza
przy szyfrowaniu wiadomosci — naj-
lepiej wybra¢ najwyzsza warto$¢ @--
i nakazat kodowanie wiadomosci
przed podpisaniem ®. Klikamy na
[CE] a potem zamykamy okno
[T, Teraz wszystkie wysytane
przez nas e-maile beda szyfrowane.

T T bt e e 5 e | W

i
T et i e e L 5 Sy bt
T g e

=

] e |

Réwniez popularny program
The Bat! mozemy uzbroi¢ w narze-
dzie do zachowania poufnosci ko-
respondencji. Skonfigurujemy
The Bat! do wspétpracy z aplikacja
PGP Zanim do tego przystapimy, po-
winnismy dobra¢ odpowiednig wer-
sje programu PGP do wers;ji klienta
e-mail. Ekspert uzyt programu

guracji The Bat! Aby program
szyfrowat poczte za pomoca
uzytego przez nas klucza, z menu
gtéwnego wybieramy
polecenie [Ohstuga GpenPaF|
Nastepnie klikamy na

(Wybidr wersj...|

! i
i M.w wySwietlonym oknie @ za-
{ Znaczamy zainstalowang przez nas

| wersig PGP @:----------- .
wersie }
iil'E -".1H| \: blotels PP 0= 528

12 = Chcac wystaé zaszyfrowana
wiadomos¢, tworzymy nowy
e-mail. Wybieramy menu @ i za-
znaczamy opcje ®. L.

[ e
Yo 1 e af et W

o Hmodunme et
Frcpa o IMoATR

__________

Poufnos¢é w Gadu-Gadu
W obecnej chwili wigkszo$¢
komunikatoréw internetowych za-
pewnia swoim uzytkownikom dys-
kretne pogawedki i szyfruje wia-
domosci za pomocg SSL. Nieste-
ty, dwa najpopularniejsze polsko-
jezyczne komunikatory majg braki

' ten temat @. Warto przy tym wie-
dzie¢, ze istniejg wyspecjalizowane
sniffery, zdolne przechwyci¢ wiado-
mo$ci nadawane z komunikatora —
ggsniff (na Linuksa) oraz GGSpy. Ich
mozliwo$ci s na szczescie dos¢
ograniczone i dziataja najlepiej
w sieciach LAN opartych na hubach.

Aby zabezpieczy¢ sig przed
podstuchem, niezbedna jest insta-
lacja naktadki PowerGG. Nastepnie
do katalogu najdujacego
sie w folderze programu Gadu-Ga-
du kopiujemy plik (% gaducrypt.di]
7 krazka Eksperta. Uruchamiamy
PowerGG. W oknie programu klika-
my na [ESNEEE | [v PGG-Config)

Klikamy na @, aby aktywowac no-

wy plug-in. Wybieramy

i restartujemy komunikator. Teraz
nasze rozmowy bedg szyfrowane za
pomocg klucza publicznego RSA
(1024 bit).

(T -

ey T p—
B =]

By P i s e LR

= g
e

Poufnos¢ w Tlenie

Takze komunikator Tlen.pl nie
uniknat luk w swoim systemie za-
bezpieczen. Gdy uzywamy komu-
nikatora do odbioru i wysytania

nia. Jedynym rozwigzaniem zapew-
Niajgcym bezpieczenstwo jest nieuzy-
wanie tych dwoch funkcji. AJn

Warto zajrze¢...

Ksigzki:

@ Firewalle i bezpieczenstwo w sieci. Vade-
mecum profesjonalisty - W.R. Chestwick, S.M. Bel-
lovin, A.D. Rubin; wydawnictwo Helion, Gliwice 2003,
cena 49,50 zt

Adresy WWW:

[J www.ripe.net

,é\ www.narf.shl.pl/

A www.hacking.pl

O www.qualys.com
(Ewww.europki.pl/polish_ca/req/pl_index.html
02 www.pgpi.org

@® www.security.pl

@® www.securityfocus.com

@ http://artur.pl/muzeum2.html

@ www.iana.org/assignments/port-numbers
@ www.networksolutions.com/cgi-bin/whois/whois/
@ http://grc.com/It/leaktest.htm

Grupy dyskusyjne:

pl.comp.security
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PORADY o o
BEZPIECZENSTWO | POUFNOSC DANYCH - ANONIMOWOSC

1

"/ cp-roM

Stealther
shareware

G

Ekspert radzi

o zaktualizowaniu bazy program rozpoczyna weryfikacje adresow. Operacja
ta moze trwac¢ dos¢ dtugo i nalezy uzbroi¢ sie w cierpliwosc. Jezeli chcemy

Odciski palcow

: = ry - obserwowat postepy z menu [Frawy-Enging| wybieramy [fiew| Editf Check,..]

{m\ésetrem Anonln._lov_vosc pr,acy na kon‘l_pulte Przebieg operadji widzimy na zaktadce @.

fegware rze to fikcja. Zarowno serfujac o

Disk Wi " == _ . komunikacja od- § =R

(nI;dui plrggrramu w sieci, jak i piszac w Wordzie, bywala Sig przez  [p: I it f e

Ear?gotn D1atg) zostawiamy mnostwo sladéw. systemy zapew- . : _ I

rotector 1. » a v - [ [ HarwoojxAn oy Thoesd =

rvawirsh  Ekspert pokaze, co zrobié¢, aby nikt Uv'(f;"S%CGP:”mOIgQ%y :
nie magt péjs¢ naszym tropem iednak, 28 im e : =

c zasem nam sie wydaje, ze
jestesmy obserwowani. Czy
takze siadajgc przed komputerem?
Zazwyczaj nie — szczegolnie

W Sieci czujemy sie anonimowi.
To duzy bfad.

Korzystajac z sieci, nawet szyfru-
jac dane i korzystajac z systemow
ukrywajacych, nigdy nie bedziemy
mie¢ stuprocentowej pewnosci, ze
stalismy sie niewidzialni. Dysponu-
jac komputerem z odpowiednig mo-
g obliczeniowg i czasem, mozna
zlamac kazde zabezpieczenie. Jedy-
na pociecha jest taka, ze niewiele
0s0b na $wiecie ma dostep do tak
zaawansowanych technologii. Takze
wspotuzytkownicy komputera, uwaz-
nie przegladajac jego zawarto$c,
mogq doktadnie okreslic, czym
ostatnio sie zajmowaliSmy. Praktycz-
nie kazda czynno$¢ wykonana przed

E Kto zbiera informacje

Firmy reklamowe i marketingowe - dane o naszym
potozeniu geograficznym, przyzwyczajenia, zainteresowania
sprawdzane na podstawie odwiedzanych stron.
Spamerzy - nasz adres e-mail, dane o naszym dostawcy
internetowym.

Hakerzy - nasza aktywnosc online zwigzana gtéwnie

z bankowoscig elektroniczng, finansami, zdrowiem, ponadto
grupy dyskusyjne, czaty i inne.

Ztodzieje tozsamosci - typ naszego komputera, jego
konfiguracja, zainstalowane programy, dane.

ekranem zostawia w systemie jaki$
$lad. Dla 0s0b, ktore korzystajg z na-
Szego peceta, nie s3 tajemnicg
otwierane przez nas dokumenty, od-
twarzane pliki multimedialne czy od-
wiedzane strony internetowe.

Na szczgs$cie mozemy fatwo
oszuka¢ wiekszo$¢ ciekawskich.
Ekspert pokaze, jak zachowac anoni-
mowoS$C.

Niewidzialni
w internecie
W internecie podgladac nas mo-
03 operatorzy odwiedzanych serwe-
row, dane mogg by¢ tez podstucha-
ne podczas transmisji. Informacje
mozna zbiera¢ na podstawie korela-
cji czasowej przesytanych danych
czy tez ich dtugosci. Wieksza anoni-

LUTY - MARZEC 2004 [l aaed

mowos¢ panuje zawsze w ttumie.
Dlatego dobrg metoda na stanie sie
niewidzialnym jest taczenie danych
od kilku uzytkownikéw i przesytanie
ich jako jednej paczki. Mozna tez

Plamian of e Lt
ahasige ol the
Lt ]

Fis Procp-rgrs  Help

Fhasmje Tafig Maile b

WyZSzy poziom

anonimowoSci, tym wolniejsza ko-
munikacja z siecig. Musimy sie
rowniez liczy¢ z tym, Ze czasami na
gkranie zobaczymy inng witryng niz
ta, ktorg chcielismy otworzy¢. W ta-

Cutimnt Teafiavg bl

M : I Dircct Net

kb hrnalimral

generowac sztuczny ruch w sieci,
ktdry utatwi nam ukrycie sie. Sposo-
by te sg jednak trudne do realizacji

i znacznie wydtuzajg czas transmisji.

Podstuch w sieci

Pierwszym i najbardziej widocz-
nym $ladem, jaki zostawiamy po
sobie, przegladajac strony WWW,
jest nasz adres IP Mozemy go do$¢
fatwo ukry¢, faczac sie z internetem
przez serwer proxy. Ukrycie adresu
daje jednak niewiele. Na serwerach
W postaci wielu zmiennych syste-
mowych nadal pozostajg informa-
cje 0 naszym komputerze. Lepszg
metoda jest przesytanie danych
i otwieranie stron przez specjalne

(kaskady, mix serwery), ktore dzigki
odpowiedniej konfiguracji zmienia-
ja nasze dane widoczne w interne-
cie. Zwykle wystarczy zainstalowac
w komputerze specjalny program
i skonfigurowac przegladarke, by

Ekspert radzi

a krazku znajdziemy program

Stealther w wersji shareware.
W tym artykule korzystamy z funkgji
dostepnych bezptatnie.

Po zarejestrowaniu Stealther mo-

e dziatac jako brama do internetu
dla komputeréw w sieci lokalnej. Mo-
e takze stuzy¢ do kontroli tresci
przegladanych stron. Petna wersja
daje rowniez dostep do trybu Super
Stealth (wigksza anonimowosc).

Post. 14008

kiej sytuacji trzeba odswiezy¢ kilka-
krotnie pobierang strone.

Ekspert pokaze, jak zapewni¢ so-
bie anonimowos¢ na przyktadzie
programu Stealther. Aplikacja ta ko-
rzysta z serwerow rozmieszczonych
na catym Swiecie. Dlatego, mimo ze
autorzy zapewniajg o catkowitym
bezpieczenstwie, warto zastanowi¢

1. Po zainstalowaniu aplikacji mu-
simy wyposazy¢ jg w aktualng baze
Serwerow proxy, z ktorych bedzie
korzystata. Serwery czesto sig zmie-
niajg, niektore przestaja dziatac

i W zZwigzku z tym nalezy pamigtac

0 aktualizacji bazy programu. Z me-

[#] Get Latest Proxies]. Klikamy na
[f== ] a po chwilina @.

2. Przystepujemy do skonfiguro-
wania przegladarki. W Internet

Stealther

Prosy List successfully updated!

Autoupdate fram wiw, photono-software. de finished.

Explorerze wybigramy

| Opcje ntemnetone...| Na zakladce
Klikamy na

przycisk lub
__Ustawienia zieci LAN. |,

Serwer proxy

dla potaczen telefoniczrych lub YRR,

Lzyj serwera proxy dla sieci LAN {te ustawienia nie 53 stosowane

3. Zaznaczamy

1
[ S

Adres: 127.0.0.1

Part: | 14000 | | Zaawansoware...

?Ni_e uZywa] serwera proxy dla adresow fokalnych

konfigurujac

przegladarke, za-

sie, czy na przyktad do potaczen

z bankiem lub internetowych trans-
akeji nie wytgczac na chwile Steal-
thera. Moze lepiej, by tajne informa-
cje nie byy przesytane po catym
globie.

znaczy¢ rowniez pole @. Dzieki te-
mu komunikacja w sieci lokalnej
nie zostanie spowolniona.

W dwadch kolejnych oknach klika-
my na przycisk [OK] i restartujemy
przegladarke.

Grupa serweréw proxy

Droga pomie-
dzy serwerami
jest wybierana

losowo. Dodat-
kowo transmi-
sja moze byé

szyfrowana



4.7 listy w programie wybiera-

_____ -

my @ i w oknie komunikatu klikamy
na[Dk]. Od tej chwili mozemy bez-
piecznie przegladac witryny WWW.

Change Surfing Mode to:

Stealth Mode -

chomieniu komputera. Jezeli chce-
my, by $lady zostaty usuniete natych-
miast, nie musimy czekac na kolejne
uruchomienie systemu operacyjnego.
Wystarczy, ze po zaznaczeniu danych
do usuniecia klikniemy na przycisk
(kasujemy wszystkie
informacie) lub (ka-
sujemy dane zdefiniowane na wy-
Swietlanej zaktadce).

Dzieki wskazowkom Eksperta
ograniczymy do minimum pozo-
stawiane w systemie $lady na-
szych dziatan. Usuwanie tych po-
zostatosci jest doS¢ kfopotliwe.
Teoretycznie wystarczy wykasowac
odpowiednie wpisy z rejestru lub
pliki z dysku. Te dane sg jednak

3. Na kolejnych zakladkach &
zaznaczamy Opcje przy pozycjach,

Boa: :
B T ——
| .
il iT I Oy sz
I Wirmt ostainic uuchomsons

dy pozostawiane przez system
operacyjny, przegladarki (nie tylko
Internet Explorera) i komunikatory.
W tej ostatniej grupie nie ma nie-
stety komunikatorow populamych
w Polsce, na przyktad Gadu-Gadu
czy Tlen. Warto wigc pamieta¢

0 wiasnorgcznym usunigciu z nich
archiwow wiadomosci.

Kto sie logowat

Nawet najdoktadniejsze usunie-
cie Sladow z systemu operacyjne-

B Ewdan | @ wedeer | MedaPiner | B FleSharng |
B vtz Cisee et ‘e Fonr | R Opierm |
Phgn_ | Wi Mo 1 L
DO siCes BCD5 e e
I Asispiecs durka Cd Aciaps: ea
[m [ R 2k A
=3 Il Asbiinb it w
DI 2dobe Prolostsn 5.0 Piad e i
Bl fevascn Cindrm Cral Logs AL Chal =g e
DI 501 insiend Mesienge W
O fecionslamy S alabin desdrgaug sakin e =
BddPlagn | [ Pagn | Dsleis Pugn
B il Softears Siwi (] Soaren Lresd Prarwa

Darmowe nie znaczy gorsze

internecie znajdziemy mndstwo darmowych apli-

kacji stuzacych do kasowania $ladéw naszej pracy
z komputera. Niektore majg naprawde imponujace mozli-
wosci. Wiele z nich oprocz usuwania danych zabezpieczy
nas przed tak zwanymi keyloggerami, programami typu
spyware i internetowymi reklamami. Na krazku Eksperta
znajdziemy miedzy innymi program ilSystem Wiper.

Oprdcz ogromnej liczby opcji obstuguje plug-iny (59

I ‘Wiperekd calainis e

= e calalies whsane dobussnty

umieszczone w wielu miejscach | ﬁ
| Metsoape Kaagab

| bardzo fatwo zapomniec ub po- macje z dowolnego programu. Co ciekawe, dzigki dotg-

ming¢ CZQ]S(’) z nich. Wal't.O wige | ia m:w B Bl czonemu edytorowi sami mozemy tworzy¢ potrzebne
skorzystac z jednego z wielu pro- | YT — i nam wtyczki @.
&8 It i

gramow, ktore zautomatyzujg ten
proces. Aplikacja nie zapomni

0 zatarciu wszystkich Sladow, wy-
kona zlecone zadania szybko i za-
wsze wiedy, gdy bedziemy kon-
czyli prace na komputerze.

J. Mool Meszenges
| £V ahidd Hestrge

| "B Aot ___________
Copgeight & 20022004 Paragon Softmase
AN L0 ron

Lldpaazaz \afirdonns: w wersd 5.1 2600

‘o' pcee

‘Wit wazysin ‘Wit patnans

Na krgzku Eksperta znajdziemy
program Disk Wiper, ktérego cze-
Scig jest modut Evidence Wiper.

ktore zamierzamy usuwac z dys-
ku @. Evidence Wiper kasuje $la-

______ 4

Jakie slady zostawiamy na komputerze

lady naszej pracy na komputerze
widoczne sg praktycznie w kaz-
dej aplikacji, z ktdrej korzystamy. Nie
sposdb wiec wymieni¢ wszystkich
danych, ktore powinnismy usuwac.
Ponizej Ekspert zamiescit liste naj-
wazniejszych elementéw do kasowa-
nia.
@ informacje o logowaniu
@ pliki tymczasowe w systemie ope-
racyjnym
@ liste otwieranych dokumentow
@ skasowane pliki w koszu syste-
mowym
@ historie wyszukiwanych plikow
i komputerow
@ historie uruchamianych aplikagji
@ wpisy w logu systemowym
@ historie odwiedzanych stron
w przegladarce

Ekspert pokaze, jak go skonfiguro-

@ adresy wpisywanych w przegla-
darce stron WWW

@ informacje na internetowych
formularzach (funkcja autouzu-
petniania)

@ pliki cookies

@ informacje o odwiedzanych stro-
nach w pliku

@ pliki tymczasowe przegladarki in-
ternetowej

@ historie otwieranych dokumentdow
w programach (na przyktad Win-
dows Media Player, Word, Excel)

@ informacje w komunikatorach (na-
zwa uzytkownika, odebrane pliki,
przebieg rozmow)

@ informacje w programach p2p
do wymiany plikow

@ informacje w programach wspo-
magajacych scigganie danych

go i aplikacji nie zapewnia nam
petnej anonimowosci. Zostaje na
przykfad $lad w oknie logowania,
pozwalajgcy zidentyfikowaé 0so-
be, kidra uruchamiata komputer.
Mozna jednak tak skonfigurowac
rejestr systemowy, by nazwa
ostatnio logujgcego sie uzytkow-
nika nie byta wySwietlana. W tym
celu uruchamiamy Edytor rejestru

Tl Lilitas el
1
Oipan | Cavm 5 e 2
il 1
i
Fie: | &-n-muu-mmnu-um.wdlnu
it 7 b Lot i, ol e AP b pes
Hew | !
Ditripkon e Harme
=] 2
Tines Regaiy vaie 1
A Iisiste Rty Lep
e Fie
e Direviny -
- Clean [ireciony imurd in Flage
[ wiwtn Ay ks ot
e T T R Furss,
dckllimn | Dubminn | Edalien |
e

(hHKE‘f‘_LOCP.L_M.QCHINE'|,SOFTW.C\RE'|,Miu:ru:nsu:nFt'|,Windu:nws'l,Current\n'ersion'l,policies'l,system\

i HEEY_LOCAL_MACHINE%Metwarki\Logon Je--------- 1

i do rejestru systemowego doda-
_Jemy warto$¢ @. W systemach

{2000, XP oraz 2003 musi sie ona
znalez¢ w kluczu @. Natomiast

S —

=
A m_ml
T Tmmr—— o

T [
FEG_ST b i
FEG_[PROAD (0L
Lk

[ e— ] o)

w przypadku systemow z linii 9x

W Kluczu @ wpisujemy @:>HgE] dontshawlastuser | [

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

[] http://tools.rosinstrument.com/proxy/howto.htm
[J www.tools-on.net

[] www.webattack.com

Trudne terminy

wac, aby dbat o usuwanie $ladow Euingriz
naszej pracy na komputerze. o B » keylogger - aplikacja szpiegowska, rejestrujaca weiska-
|| 3 whrdom T 2P R e T T ne przez nas klawisze.
X X . . [ peevoiires il A S : :
l = Po zainstalowaniu Disk Wipera | = Pranglydati J t{{&ﬂ‘:‘.‘g“m e b M » Proxy - wydzielony serwer obstugujacy komunikacje
z menu EFRETEIEY wybieramy ko- mtﬁ- ] evamams =] Hetods smazersa py sieci z internetem. Serwer proxy sprawdza miedzy innymi, czy
lejno [Wszystkie programy D] Nzzagia B+ ' LRI 73dania uzytkownikéw moga zosta¢ spetnione. W ten sposdb
tepnie [) Paragon Data Protectory\ | ¥ el Pubas dured | mozna na przyktad zablokowac niektdrym lub wszystkim do-
nas Qpnle : g - [~ @ mr;,_m';mzmw step do pewnych witryn czy ustug w internecie. Serwer proxy
@) Evidence Wiper| | pozycje | % Ico s | przechowuje na swoim dysku twardym najczesciej odwiedza-
[ Evidence wiper], 3 ':;'::‘::*h':f ne strony WWW, aby uzytkownicy mieli do nich szybszy do-
| &R Repot step. Wiekszos¢ serwerow proxy ma takze wbudowany fire-
. . oo wall zabezpieczajacy sie¢ lokalng przed atakami z internetu.
2 = Na DIGFWSZGJ zekladce @ 7 : Serwer proxy potrafi zablokowa¢ niektore informacje przeka-
Znaczamy opcj¢ @ — program be- ooty ® T2 SM P Salinass e | [t wikn | My ustwans zywane standardowo z naszego komputera do internetu.
dzie usuwat dane przy kazdym uru-
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c zesto zapominamy, ze do
naszego peceta mozna sie
wiamac nie tylko przez sie¢. Zazwy-
czaj bezposredni dostep do kompu-
tera ma wiele 0sob (dotyczy to
zwlaszcza laptopow), w tym wspot-
pracownikow czy domownikéw. Jak
grozne skutki moze mie¢ pozosta-
wienie fatwego dostepu do peceta,
przekonuje wykryty niedawno w Pol-
sce przypadek szpiegostwa przemy-
sfowego. Kobieta informatyk w prze-
braniu sprzataczki wydobywata tajne
dokumenty z komputera dyrektora
firmy i przekazywata konkurencii.
By¢ moze na nasze dokumenty
nie czyhaja szpiedzy. Nalezy jednak

E Podstuchiwanie na catego

raktycznie kazde urzadzenie, ktdre emituje promienio-
wanie elektromagnetyczne, mozna podstuchac. Dostep-
ne sg zestawy do podstuchiwania informacji przesytanych

w kablach sieciowych a takze danych wysytanych przez bez-
przewodowe klawiatury. Na rynku naby¢ mozna nawet urza-
dzenia, ktore odtwarzajg obraz wyswietlany na innym moni-
torze! Nie popadajmy jednak w przesade - domowemu
komputerowi to wszystko raczej nie grozi.

mie¢ Swiadomo$¢, ze musimy sie
postarac, aby nasze dane w kompu-
terze byty dostepne rzeczywiscie tyl-
ko dla nas. Ekspert pokaze sposoby
na zachowanie poufnosci i dyskrecii.
Dowiemy sie, jak odcigc dostep do
komputera niguprawnionym osobom
i uniemozliwi¢ pozostatym uzytkow-
nikom komputera dostep do na-
szych danych. Niech nikt nam nie
zaglada w pliki.

Ochrona w Windows

- 2000/XP/2003

Podstawowym zabezpieczeniem
w Windows 2000/XP/2003 s hasta
do profili uzytkownikéw. Sg szyfro-
wane kluczem symetrycznym o dfu-
gosci 128 bitow, co czyni je trudny-
mi do ztamania. Nie mozemy ich fa-
two obej$¢ — jak to ma miejsce
w Windows 9, gdy podczas
logowania wcisniemy klawisz 5.,

Co wigcej, Microsoft dat nam do
reki caty pakiet funkcji umozliwiajg-
cych silne zabezpieczenie sytemu
operacyjnego. Mozemy wymusic
podanie odpowiedniego hasta
przed uruchomieniem komputera.
Mozemy na przykfad zmusi¢ uzyt-
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o

pmputer stanowi cenne urzadzenie, jednak
vazniejsze sq zgromadzone w nim dane.

kspert pokaze, jak chronic nasze pliki przed
cibskimi osobami

kownikow do uzywania skompliko-
wanych i czgsto zmienianych haset
(system w wersji Home jest pozba-
wiony tej funkcji). Ztamanie tego ty-
pu zabezpieczen tak zwang metodg
brutal force jest czasochtonne i bar-
dzo trudne do przeprowadzenia.

Ochrona hastami

Podstawg ochrony systemu Win-
dows jest stworzenie profili uzyt-
kownikéw oraz zabezpieczenie ich
hastem. Umozliwi nam to pozniej
ochrong dostepu do danych za po-
mocg mechanizmu EFS.

1. W oknie [72% Farel sterowanis]
wybieramy ikone

Konta uZzytkownikow|

—
= . 4 s

2. Musimy wybra¢ sposob lo-
gowania sie do systemu, klikajac
(Y| | Zmieri sposdb logowania |
Zdecydujemy, czy ma odbywac sie
przez ekran powitalny zawierajacy
liste uzytkownikow, czy tez po po-
daniu nazwy profilu oraz hasta.
Ekspert zaleca te drugg forme lo-

master_admin
Fat

my przyzna¢ odpowiednie upraw-
nienia uzytkownikéw oraz stworzy¢
bezpieczne hasta.

W oknie
wy$wietlane sg informacije o profi-
lach. Wiekszo$¢ uzytkownikow do
zwyktej pracy nie potrzebuje
uprawnien administratora. Co gor-
sza, nadanie tego prawa @ umoz-
liwia im petng kontrole nad usta- |
wieniami — tacznie z odebraniem

SQLDebugger
K

poznamy je po braku informacji

el @. Jest to
furtka umozliwiajgca zalogowanie
sie — zarbwno osobom dysponujg-
cym dostepem bezposrednim, jak
i internetowym agresorom.
Oczywiscie mozemy sami Szyb-
ko stworzy¢ hasto. Jednak w ten
Sposob bedziemy mieli swobodny
dostep do konta uzytkownika — co
moze budzi¢ jego sprzeciw. Dlate-

nam uprawnien administratora.

go lepiej wymusi¢ stosowanie ha-

Tasay | stasperie 4

Elhsbmaxiﬂaé wyThaganis o do duzonosa Wikaczony

%mﬁrnﬂdﬂﬂq.mw: 47 dni
Hirminabig dugidd Fads 0 maale

8] M sy chres maimosd hasts Odn

| W szar] baoraenes historl basel 0 pamit |

e hasla dla verpsthich ubtaseetiedy m domens, kirsyal5iat & arplrowanis pdvracalnegs  Wlgtsony

Ekspert zaleca, aby uprawnienia
administratora pozostawic tylko
nam (ewentualnie takze osobom,
ktore muszg instalowa¢ programy).

P [ ]iizyj ekranu powitainego
Przy korzystaniu z ekranu powitalnego wystarczy w celu zalogo
nazwe swojego konta, Dla wiekszego bezpieczenstwa mozesz
uywad klasycznego monitu logowania, kkdry wymaga od oyt

nazwy konta uzytkownika.

Uzyj szybkiego przelaczania uzytkowniloow

b ny

zmieni¢ usta-
wienia profilu,
klikamy na
nim i w no-

gowania, szczegdlnie na kompute-

rach w pracy. Odznaczamy pola @
i klikamy na [oK ]

3. Wymuszenie korzystania

Z bezpiecznego logowania to oczy-
wiscie dopiero czgs$¢ procedury
zabezpieczania profili. Teraz musi-

Ekspert radzi

z abezpieczenie systemu hastem
jest skuteczne, gdy chcemy
utrudni¢ dostep do naszego kompu-
tera z poziomu systemu operacyjne-
go. Pamietajmy jednak, ze nie chroni
ono danych zgromadzonych na dys-
ku, gdy dysk twardy zostanie podta-
czony do innego komputera. Mozliwe
jest takze uruchomienie dystrybucii
Linuksa z ptyty bootowalnej i odczy-
tanie zawartosci plikow. Aby sie
przed tym uchroni¢, mozemy zaszy-
frowa¢ najwazniejsze dane. Ekspert
opisuje to w dalszej czesci poradnika.

wym oknie

z listy mozliwos$ci wybieramy

[EX Zrieri tvp konta) Zaznaczamy
opcje i klikamy na
[Zmieri typ kantal. Teraz uzytkownik
bedzie mogt dokonywac tylko nie-
ktorych operacji — bedzie miat
miedzy innymi ograniczony dostep
do naszych dokumentow.

5. Wwielu komputerach moze-
my spotkac konta pozbawione za-
bezpieczenia w postaci hasta —

Pk s Widok  Pomoc
-+ B EFE 2

set przez wszystkie osoby postu-
gujgce sig naszym systemem
operacyjnym. Dokonamy tego za
pomocg konsoli zarzadzania poli-
sami — przy okazji sprawimy, ze
hasta bedg trudniejsze do ztama-
nia. Za pomocg polecenia
otwieramy okno,
gdzie w polu wpisujemy
[gpedit. msc|, Klikamy na (k] Roz-
" wijamy sekcje @ i klikamy kolejno
na gafezie:
[E1-[ Ustawienia systemu Windows|

[=-ER Ustawienia zabezpieczer |
[5-1& Zasady korta) | [[8 Zasady hasef|,

6.w prawej czesci okna konsoli
widzimy domy$Ine ustawienia ha-

liczbe znakow, z ktdrych musi
sktadac sie hasto (mozemy takze
aktywowac pozostate ustawienia
zwigkszajgce poziom bezpieczen-
stwa — Ekspert opisat je w nume-
rze 5/2003). Zamykamy konsole.

El akm‘i;uac:akm'mcm €

7. Na skutek ustawien wprowa-

B Lt i e Ao B
- Ustammnia systerm Wirdoe
-2 Szablory sdministracyine
B ﬂ Konfiguracia ubytiowniba
(20 Listamnia opogramowan
- Ustawinnia wyshenre Veiradoe
F- ] Seablory sdminikracying

dzonych w punktach 5 i 6 wszy-
scy uzytkownicy komputera, bedg
musieli mie¢ hasta spetniajgce
zdefiniowane przez nas kryteria
bezpieczenstwa. Zanim tak sie jed-

____________________



nak stanie, musimy wymusi¢ zmia-
ne haset przy najblizszym logowa-
niu sie kazdego z uzytkownikéw do
swojego profilu. W tym celu klika-
my na EFRSIETLY, a nastepnie

prawym przyciskiem myszy wybie-
ramy [&H M&j komputet] j [Zarzadzaj),

8. W konsoli rozwijamy 5, po-
tem [2-#3 Uzytkawnicy i grupy lokalne]
i wskazujemy @. Nastepnie kolejno

| PSRRIl v

klikamy prawym przyciskiem myszy

O za rzadzanie komputerem

Jak wigc zabezpieczy¢ dane, aby
nikt poza nami nie mogt do nich za-
gladac, lecz jednoczesnie korzysta-
nie z nich nie sprawiato kiopotéw?
W systemach Windows 2000
i nowszych mozemy szyfrowac fol-
dery i pliki. Po zainstalowaniu pakie-
tu Service Pack 1 w Windows XP
system uzywa domysinie do szyfro-
wania algorytmu AES o dfugo$ci
klucza 256 bitow. W Windows 2000
i w XP bez SP1 szyfrowanie odbywa

Pik  Akcia

widok  Okno  Pomoc

le- a@m @B @

Zarzgdzanie komputerem (lokalne) Maziwa

il Narzedzia systemawe A Tuser application Center Test &...
Podglad zdarzer 7 dministrator
Foldery udostepnione s £k
Uzythownicy i arupy lokalne § s cpypy ASP.HET Machine Account

; @ Uzythownicy ——<ef----- mGos'E

(23 Grupy _ _
- Dzienniki wydajnosci i alerky mmaster_.admm master_admm. .
- Menedzer Urzadzer lmli‘omocnlk Konto Pomocnika pulpitu 2. ..
= Magazyn rafal rafal
) - Magazyn wymisnmy . Long
3 Defragmentator dyskdw mSQLDebugger SLDebugger

l Petna nazwa

na poszczegolnych uzytkownikow

i na [Wagciwosci], Zaznaczamy opcje
E,L,.Mi i) Awerat o [y Fastepry bg-.—:uq
i klikamy na [@k]. Kazdy uzytkownik,
logujac sie na swoje konto, bedzie
musiat poda¢ nowe hasto i wszyst-
kie konta zostang zabezpieczone.

Szyfrowanie danych

Hasta zapewniajg nam ochrong
przed intruzami. Jednak wspot-
uzytkownicy komputera majg swo-
bodny dostep takze do naszych
danych. Co prawda istnieje mozli-
wos¢ ograniczenia dostepu za po-
mocg usprawnien NTFS, ale nie
stanowig one zadnej przeszkody
dla 0sob posiadajgcych uprawnie-
nia administratora.

p 0 zniszczeniu certyfikatu czy rein-
stalacji systemu nasze zaszyfro-
wane informacje nie bedg mozliwe do
odczytania. Aby sie przed tym zabez-
pieczy¢, musimy wyeksportowac certy-
fikat zawierajacy klucz prywatny i zar-
chiwizowat go w bezpiecznym miejscu.

l = W oknie Internet Explorera wybie-
ramy [Marzedzial i [ ©pcie internetowe],
Na zakfadce klikamy na
przycisk [Certyfikaty...|. Wskazujemy
nasz certyfikat uzywany do szyfrowa-

nia @ i klikamy na [Ekspartui... |

2- W nowym oknie klikamy na
[Dalei =|. Zaznaczamy opcje

Sie za pomocg stabszego 128-bito-
wego algorytmu DESX (silniejszej
odmiany DES).

Ekspert zaleca, aby szyfrowanie
prowadzi¢ na poziomie folderu.
Niektore aplikacje, zapisujgc doku-
ment, tworzg jego tymczasowe ko-
pie na dysku, usuwajg oryginat,

a pozniej zmieniajg nazwe na wia-
$ciwg. W ten sposob nowy nieszy-
frowany plik zastapi nasz uprzednio
zaszyfrowany. W przypadku, gdy za-
szyfrowany bedzie caty folder, unik-
niemy tego problemu. Dodatkowe
bezpieczenstwo wprowadzi zakodo-
wanie katalogu tymczasowego,

w ktorym moga by¢ przechowywa-
ne kopie otwieranych przez nas pli-
kow. A wigc do dziefa! U]

Nie stra¢ certyfikatu

[T ak, eksportui Hucz prywatned. | Kli-

kamy dwa razy na [Dale] =
Winsz | potwierds hasto
3- Whisuje- Sl

my hasto @;-»+
ktérym chro-
niony bedzie
nasz certyfi-
kat, i ponownie klikamy na [Cialej =].
Wybieramy [Przegladai. .|

Pobwendl hasla:

T |

4- Whisujemy nazwe pliku, w kto-
rym ma by¢ przechowywany certyfi-
kat, i klikamy na potem
i[Zakoricz . Certyfikat nalezy
zapisac na dyskietce lub ptycie CD

i schowa¢ w bezpiecznym miejscu.

Disobisty | Inne osoby || Posrednie urzedy certyfikacii || Zaufane gtdwne urzedy
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1. Wybieramy katalog, ktory chce-
my zaszyfrowac, i klikamy na niego
prawym klawiszem myszy. Wybiera-
my [whagciwosci| W nowym oknie
klikamy na przycisk [Zaawansawane].
Nastepnie zaznaczamy opcje @-------
i klikamy dwa razy z rzedu na [,

marybuty komprest | szyfrossania
[uomprasug zavartodd, sty 2aosecraded misjscs na dystu

Ekspert radzi
J ezeli przycisk

nie jest dostepny, oznacza to, ze
partycja, na ktdrej znajduie sie kata-
log, nie jest sformatowana w syste-
mie plikéw NTFS. Mozemy przenies¢
folder na inng partycje NTFS lub do-
kona¢ konwersji partycji, wpisujac
w oknie konsoli polecenie @, gdzie c:

to litera dysku, ktory konwertujerny.
---» convert c: /FS:NTFS

2.W otwartym oknie zaznacza-
my @, aby zakodowana zostata cata

zawarto$¢ (razem z podkatalogami)
wskazanego folderu. Potwierdzamy
wybor, klikajac na [k,

(0 Tenstsu] mrruasry byl i taga Folderu
=== (E)Eactucu] amiarty do tego folden, podfolderdu | plidn

3. Pliki w folderach zostaly za-
szyfrowane i 0znaczone zielonym
kolorem @. Zaden administrator nie
moze sobie przyzna¢ prawa dostepu
do tego folderu — nie dysponuje od-
powiednim certyfikatem.

‘ f zaszyfrowany_folderk""

& . Wiagciciel pliku bez problemu
dostanie sie jednak do niego — plik
jest deszyfrowany w locie. Koniecz-
nie jednak zapoznajmy sie z infor-
macjg zawartg w ramce Nie stra¢
certyfikatu na stronie 27.

. Zabezpieczenie
’Windows 98/Me

Systemy z linii Windows 9x
oferujg nam stabg ochrone przed
niepowotanymi osobami starajacy-
mi sie uzyskac bezposredni dostep
do naszych danych. Istnieje co
prawda mozliwo$¢ stworzenia pro-

fili uzytkownikow, jednak majg one
ograniczone mozliwosci. Kazdy
moze oming¢ logowanie, wciska-
jac po prostu £E=2]. Na szczescie
Ekspert zna sposoby na zabezpie-
czenie danych.

Profile wykorzystamy w celu per-
sonalizacji systemu. Dzigki temu
kazdy z uzytkownikow bedzie dyspo-
nowat wtasng skrzynkg pocztowa
oraz kontem w komunikatorze, na
przykiad Gadu-Gadu czy Tlen.
Nastepnie zaszyfrujemy nasze naj-
wazniejsze pliki, aby zapewni¢ im
bezpieczenstwo.

Personalizacja
za pomocg profili

Ekspert pokaze, jak stworzy¢ po-
prawnie dziatajace profile uzytkowni-
kow. Wtaczajac je bowiem w zwykle
stosowany sposob, nie zabezpieczy-
my dobrze naszej prywatnosci.

1. W Panelu sterowania klikamy
na ikong [ Hastal Na zakladce
upewniamy sie,
Czy zaznaczona jest opcja @ (je-
$li tak nie jest, klikamy na nig).
Nastepnie klikamy na przycisk

[OK], a w Panelu sterowania

klikamy na ikong [ Uzptkawricyl.

e T

N

2 = Jezeli nasz system nie byt
wczesniej skonfigurowany do osob-
nych profili, pojawi sig okno

[Whacz ustawienia wielu uzytkownikiw}
Klikamy w nim na przycisk [Ealei>],

3.w polu @ wpisujemy nazwe

konta, jakie chcemy utworzyc.

Ubwérz nowegao uptkownika
Wpisz swajg hazwe.

M azwa uzptkownila: I.Janek l

Nastepnie wigczamy hasfo na to
konto, wpisujac je w polach
| [Potwierdz hasto,

4. Zaznaczamy elementy, ktdre
powinny by¢ wyodrebnione dla po-
szczegolnych profili @. Klikamy na
i[Zakoricz]

“wiubierz elementy, ktore choesz spersonalizowad,
nastephie wybierz sposdb tworzenia nowpch elementdw.

Elementy

v

Folder Pulpit | menu Dokumenty
tdenu Start

Folder Ulubione

Pobrane strony sieci Web

Folder Moje dokumenty

¢ Twirz kopie biezacych elementdw i ich 2awartoss.

= Twirz nowe elementy, aby zanszczedzic misjsce.

LUTY - MARZEC 2004 [l aaa]

5. Komputer przygotuje kopie
elementow systemowych dla nowe-
go uzytkownika i poprosi 0 ponowne
uruchomienie. Po uruchomieniu wi-
dzimy okno logowania @.

6 = Aby dostac sie do dawnego
pulpitu, nalezy poda¢ wprowadzo-
ne uprzednio hasto @. Utworzony
przez nas profil jest dokfadng

kopig istniejacego dotad profi-

» AES - ang. Advanced Encryption Standard - ina-
czej Rijndael - silny algorytm szyfrowania symetryczne-
go, opracowany jako kontrpropozycja dla uwazanego za
mato wiarygodny algorytm DES i 3DES. AES jest dar-

mowy do zastosowan domowych.

Trudne terminy

8. Majac zazna-
czony klucz

[E-C1 DEFALLT)

wybieramy [Edycial

i [OswA] a nastepnie
potwierdzamy usu-
nigcie danych.

» brutal force - metoda wiamywania sie do syste-

mu na zasadzie wpisywania kolejnych mozliwych haset.

Bardzo czasochtonna.

» EFS - ang. Encrypted File System - atrybuty pli-
kow dostepne w systemach Windows 2000/XP/2003,
ktore umozliwiajg wygodne szyfrowanie plikow.

» proﬁl — zhior ustawien dla uzytkownika systemu
operacyjnego dotyczacych programow i ich konfiguracji.
» symetryczny aIgorytm szyfrujacy - algo-
rytm, w ktorym ten sam klucz uzywany jest zaréwno
do szyfrowania, jak i deszyfrowania informacji.

lu domysIinego. Dzigki temu nie
musimy ustawia¢ ponownie kont
pocztowych ani personalizowa¢
ustawien naszych programow.
Niestety, obydwa konta korzystaja
z tych samych ustawien. W efek-
cie, ktokolwiek nacisnie na kla-
wisz £ przy logowaniu,
bedzie mogt czytac odebrang
przez nas poczte! Usunmy ten
problem.

Ekspert radzi

punktach 7 | 8 tej wskazéw-

ki usuniemy fragment reje-
stru. Nie powinno to spowodowac
problemdw, ale na wszelki wypadek

zrobmy kopie rejestru na pulpicie,
klikajac na , i [Eksportuj plik Rejestiu. ),

W razie problemdw z dziataniem
systemu rejestr nalezy przywrdcic.

7. Po zalogowaniu do nowego
profilu usuwamy z rejestrow usta-
wienia domysinego konta, aby zre-
setowac jego parametry. Urucha-
miamy Edytor rejestru. Klikamy

e R ejestr

9. Restartujemy
komputer. Rejestr
bedzie odtworzony
od zera bez zapamie-
tanych naszych $cie-
zek do plikow poczty
czy tez ustawien ko-
munikatoréw. Teraz
0s0ba, ktora ominie
okno logowania, nie
bedzie juz miata do-
stepu do tych danych, a jedynie do
czystego profilu. Kolejnych nowych
uzytkownikow nalezy tworzy¢ wias-
nie z poziomu tego czystego profilu
tak, aby nie byty przy ich tworzeniu
importowane ustawienia naszej
poczty i komunikatorow.

Szyfrowanie i kontrola
dostepu do plikéw

W Windows 98/Me nie ma me-
chanizmow szyfrowania i kontroli
dostepu, ktore sg obecne w syste-
mach 2000/XP/2003. Mozna jed-
nak skorzystac z aplikacji firm
trzecich, takich jak na przykfad
opisane na stronach 67 progra-
my Paragon Data Protector 1.0
i SekretNIK 2004. RM

Edycja  Widok Pomoc
- 2 Maj kamputer

-0 HEEY_CLASSES_ROOT
{21 HKEY_CURREMT_USER
-0 HEEY_LOCAL_MACHINE
EESEHEE Y LISERS

B .DEFALLT

E-23 Software
-0 HEEY_CURRENT_CONFIG

naklucz @, a potem @-

Adresy WWW:
® www.hacking.pl

® www.it-fag.pl/DesktopDefault.aspx

® www.msinfo.pl

Warto zajrze¢...

® www.microsoft.com/poland/windowsxp/wiadomosci/zabezpieczeniaP3.asp
@ www.microsoft.com/technet/treeview/default.asp?url=/technet/prodtechnol/

winxppro/evaluate/xpsec.asp

® www.microsoft.com/technet/security/prodtech/cyrpto/EFS.asp

Grupy dyskusyjne:
@ pl.comp.os.ms-windows.win9x
@ pl.comp.os.ms-windows.winnt

Haszho:

Aby zalogowad sie do spstemu ‘Windows, podaj nazwe
uzptkownika i hasho.

Mazwa uzptkownika: IJ arnek,

J A
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patron
medialny

A teraz cos z zupehlnie
innej beczki

W najnowszym numerze

Komputer SWIAT Film znajdziemy
kolejna polska premierg DVD

= piarwszy petnometrazowy film
Monty Pythona: A teraz cos z zupeltnie
innej beczki [And Now For Something
Completely Differant]. Ten zbidar
znakomitych skeczy w tlumaczeniu
Tomasza Beksinskiego to esencja
twarczosci kultowej grupy angielskich
komikaw. Do plyty OVDO jest dolaczony
magazyn filmowy zawierajgcy artykuty i 1
na termat fenomenu Monty Pythona, I!ll”m | I“ “ll ‘
sylwetki czlonkow grupy, zapowiedzi Shidelid il

kinowe | DVD oraz porady Superfilmy DVD w najnizszej cenie

dla mitosnikow kina domowego.
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" Jco-rom

Norton Internet
Security
2004 PL
wersja 30-dniowa

Domowa hodowla

Pierwszy wirus komputerowy

zostat stworzony ponad 20 lat

temu. Jego nastepcy coraz bar-

dziej zagrazaja naszym pecetom
osiadacze komputerow co-

I raz czesciej puszczajg mimo

uszu informacje o nowych wirusach.
Swiadome igranie z ogniem? Racze]
nie. Smutna prawda jest taka, ze aby
zabezpieczyC sie przed wirusami,

musimy po$wieci¢ duzo czasu i do-

cracki. Zainfekowane pliki sg do-
stepne na witrynach, serwerach FTP
a przede wszystkim w sieciach p2p.
Ekspert podpowie, jak najlepie;
zabezpieczyC sie przed infekcia.
Musimy jednak mie¢ Swiadomos¢,
ze to wiasnie uzytkownicy stanowig

Sywiam

B Funksz ja Aurde-Protecl

Automatyczna usluga LiveUpdate

Ly L1}

Blokmvwanin sy o8
1B Skanoeanis igema

Spusply uoskimains aklak e

W fiacz aulomahtang wsiugy Livelipdate Zalecans

¥ Edlegana 2agradan

Rdma

¥ Emsul akualTacie cohinny antwans ose| @alecans)

D % Emsul ghuakzace bez pyania Galezane)
~  Pewiadamiaj o doslgoeych aklualzaciach

Sposody ulyakimanis aklinkeadi peogiami Noilon Astifus
F Fowademing o cosiepewch akluakiaciach peggramu Moran
Aniinus izslacane)

i oIy aniy

® Wykres Popularne wirusy
pokazuje, ze najwieksze zagroze-
nie dla uzytkownikow stanowig
robaki pocztowe. Dlatego pro-
gram antywirusowy musi spraw-
dza¢ nadchodzace e-maile @.

brze poznaé tajniki systemu opera-
cyjnego oraz aplikacji. Tworcy wiru-
sOw przygotowujg obecnie tak spryt-
ne i grozne robaki, ze samo posia-
danie programu antywirusowego
(cho¢ bardzo wazne) nie gwarantuje

najstabszy element obrony wiruso-
wej. My sami pomagamy w atakach,
otwierajgc Sciagniete z sieci doku-
menty Worda lub Excela bez uprzed-
niego sprawdzenia za pomocg pro-
graméw antywirusowych. Warto $le-

Wiele wiruséw pocztowych (na
przyklad Sobig) probuje w wy-
padku infekcji rozsytac sie do
00D z naszej listy kontaktow.
Warto wiec aktywowac sprawdza-
nie poczty wychodzacej .u

nam bezpieczenstwa.
Minety czasy, gdy wirusy boot-

dzi¢ informacje o wirusach

i szczepionkach (na przykfad na
sektora rozprzestrzenialy sig na dys-  stronach [ i [1) — nie damy sie za-
kietkach. Zastqpifa je nowa genera-  skoczy¢ sztuczkom ich tworcow.

@ Dobre antywirusy chronig przed
niebezpiecznymi elementami
HTML — skryptami i ActiveX @----

¢ja groznych programéw @. Nisz- -

Wirusy rosna w site s s e

Biskirvanie skrysline !

¥ Shanmaanie recins shanswima
I W Skanui prryrhomzy
| el

V12001 308

perty alektroniczne)

Okres Liczha wirusow — R Zkanul wthodzack wiadgma el s-mal zalacana]
Fageunsowane Spowih reakih po wykiyee winisa

*Eamac

ewindomascl gmal Salecane)

VIIXII 2001
[V 2002
VIIXII 2002
V12003 994
W okresie pierwszych szesciu miesiecy 2003 roku wykryto pra-
wie 1000 nowych wiruséw. Kazdego dnia komputery musza sta-

433
445

Program antywirusowy

Podstawowym zabezpieczeniem
komputera przed wirusami jest pro-

687

gram antywirusowy. W skiad pakietu |

@ DomySlInie program antywiruso-
Wy stara sig naprawi¢ zawiruso-

______________

nie jest to dobry pomyst. Lepiej

seakcii o sy in Wit

[Haprawinl a w razie niepowoszenia podda) kwarsnianme
T Haprawial aw razie niepowodzania bez pyiana poddal keamaniaonis

Haprasia), & W razle mepiwsaenia ugun Bex ptanls

1w | Za indakowas elik RRsars)

wit czoto okoto pieciu zupetnie nowym zagrozeniom NIS2004 zte] — —F————
Zrodio: Symantec pfyty Eksperta e
1 Popularne wirus -1 Wehodzi dziatajaca | s e, o
P Y przez 30 dni wer- 4
robaki pocztowe (migdzy innymi Swen i Dumaru) sja Norton AntyVi-
S 19,7% rusa. Na jego
'ih;';'%m'edzy innymi Biaster) przykladzie Ekspert pokaze, jak po-
'i.m’sy iy inymiJS Peth) winien by¢ chroniony pecet.
2,1% .
trojany (migdzy innymi TrojanDownloader) ® Programy antywirusowe rozpo-
[714,10% Znajg wirusy na dwa sposoby.
rzne (rznego typu zagrozenia infekujace mniej niz 0,2% komputerow) Po pierwsze maja sygnatury ro-

11,4%

Statystyki najczeéciej wystepujacych wiruséw ulegajg du-
zym wahaniom, jednak robaki rozprowadzane poczta elek-
troniczng niezmiennie zajmuja w nich wysokie miejsce
Zrédlo: F-Secure — dane za okres 7.11.2003-6.12.2003

bakow, czyli fragmenty kodu,
ktore pozwalajg je rozpoznac.
Dodatkowo stosowana jest
heurystyka — analizowanie ko-
du w celu wyszukiwania groz-

czycielskie skrypty na stronach nych fragmentéw. Sygnatury sg

skonfigurowac AntiVirus tak,
aby za kazdym razem pozwalat
nam zadecydowac o postepo-
waniu w wypadku wykrycia za-
grozenia @. Jezeli bowiem nie
beda to bardzo wazne dane, le-
piej jest je zniszczy¢. Bedziemy
mieli pewno$¢ usuniecia wirusa.

Skan z sieci

Nawet gdy w komputerze nie za-
instalowalismy antywirusa, jeste-

WWW, dotaczone do e-maili, oraz
ataki hybrydowe sg w stanie zainfe-
kowac w ciggu kilku dni miliony
komputerow. W sierpniu zesztego
roku internauci zmagali si¢ z Blaste-

bardziej pewne, ale heurystyka
pozwala wykry¢ nowe, nieznane
dotad wirusy. Jednak nie po-
winnismy opierac sie tylko na
heurystyce. Niezbedna jest

e — )

$my w stanie sprawdzi¢ pliki w po-
szukiwaniu wirusow. Wystarczy, ze

jesteSmy potgczeni z internetem,

a mozemy skorzysta¢ z bezptatnych
skanerow on-line.

1. Adresy kilku sieciowych skane-
row antywirusowych znajdziemy

w ramce Warto zajrzeC. Ekspert po-
leca zwtaszcza Panda ActiveScan —
zwyciezce profesjonalnego testu
Komputer SWIATA. Wchodzimy

na strong [ i klikamy

na[Sean your P | Nastepnie musi-
my podac¢ swoj e-mail i rozpoczgé
procedure Sciggania na dysk plikow

skanera @. Trwa to tylko chwile.
Panda ActiveScan

Downlaading ActiveScan

The pracess of downiasding the componsnks of
ActveScan hss varted, This cparatisn may
taka & few murutes depesding os the spead of
vour [IEEmet Cosn estsn,

:0,5

2. Musimy wybrac, czy chcemy

‘W poszukiwaniu wirusow sprawdzi¢
caly komputer @, niektore pliki @---
czy tez poczte (ikona [—). Oczywi-
$cie podczas skanowania musimy
by¢ pofgczeni z siecig.

Aktualizacja na czasie

Z niektorymi rodzajami ztosliwych
programow aplikacje antywirusowe
nie potrafig sobie poradzi¢. Sg na
przyktad bezradne wobec robakow
wykorzystujgeych dziury w systemie
operacyjnym, takich jak Blaster.

Tego typu ataki skupiajg sie
gtéwnie na btedach w serwisach
odpowiedzialnych za obstuge po-
szczegOlnych portow. Robaki powo-
dujg przepetnienia bufora i tym

rem, ktorego maksymalna propaga-
cja wynosita 70 tysiecy nowych za-
razen na godzing. Autorzy robakow
komputerowych upodobali sobie
takze pirackie kopie programow oraz

LUTY - MARZEC 2004 [l aaa]

czesta akiualizacja antywirusa,
czyli $cigganie nowych sygna-
tur. Domysinie Norton AntiVi-

rus dokonuje tego automatycz-
nie

Panda ActiveScan T oren  Wraas g e
Chickon the item F seam
to scan e
%Ifl gt H B soa oFEited Mias
an my ward deis  Floopy disk B Scan m-mad fils
rerrgutar g A
#41 5 Mewraiine Trops
My Docummits E-mai Othar... I._I:“j:




samym uzyskujg mozliwos¢ uru-
chomienia na zdalnym komputerze
dowolnego fragmentu kodu z pra-
wami administratora systemu. War-
to jednak zwroci¢ uwage, ze robaki
prawie zawsze wykorzystujg znane
juz luki Windows. W chwili poja-
wienia sig zarowno Blastera, jak

i Slammera od dtuzszego czasu do-
stepne juz byty w serwisie Micro-
soft Update odpowiednie tatki.

1. Aby nie powtorzy¢ btedow in-
nych administratorow oraz uzytkow-
nikow, powinnismy dbaé o aktuali-
zacje systemu. Chcac sprawdzic,
czy dostepne sg aktualizacje progra-
mow, wybieramy z menu
(@ windons Lpdate | Niektore
systemy Windows samodzielnie
sprawdzajg dostepnos$c waznych ak-
tualizacji i informuja 0 ich pojawie—

2 = Po wysSwietleniu witryny Win-
dows Update klikamy na facze

m Skanu) w poszuk ieani akhualzac) ‘
Po chwili odnalezione zostajg nie-
zainstalowane jeszcze przez nas po-
prawki do Windows i programéw
(na przyktad Internet Explorera). Mu-
simy koniecznie zainstalowa¢
wszystkie fatki z dziatu @. Bez nich

nasz system jest bardzo podatny na
ataki i robaki.

3. Po Kliknigciu na @ wySwiet-

lona zostaje lista krytycznych aktu-

Czute punkty

Robaki pocztowe oraz szkodliwe
skrypty na stronach WWW sg grozne
gtownie dla 0sdb, ktdre korzystajg
z Internet Explorera i Outlook
Expressa oraz Outlooka. Aplikacje
korzystajg z zawartych w systemie
mechanizméw obstugi stron WWW
i listow HTML oraz automatyzacji
wySwietlania zatgcznikow. Pozwala
to na automatyczne otwarcie

Ekspert radzi
oduty ochrony poczty e-mail

M s3 projektowane gtéwnie

z myslg o Outlook Expressie i Outloo-
ku. Jednak rowniez The Bat! mo-
zemy dodatkowo zabezpieczy¢
przed robakami. Norton Internet
Security 2004, bez zadnych do-
datkowych ustawien, wykrywa

i skanuje poczte przychodzacq

do uzytkownikow The Bat! Aby
uzywac programow Kaspersky An-
tyVirus i DrWeb, musimy skorzy-
sta¢ ze specjalnych plug-indw.

zatacznika zawierajacego skrypt Vi-
sual Basic, a takze dowolnych pli-
kow wykonywalnych za posrednic-
twem formantow ActiveX.

Aby unikng¢ niebezpieczenstwa,
wystarczy korzystac z alternatyw-
nych przegladarek oraz klientow
e-mail. Ekspert poleca zwtaszcza
programy Opera oraz The Bat!
(petng wersje znajdziemy w nume-
rze 2/2003). Zarowno przegladar-
ka, jak i program pocztowy zostaty
wyposazone we wtasne moduty
odpowiedzialne za wyswietlanie

® W Windows 9x kasujemy plik
z folderu systemu.

@ W Windows 2000/XP/2003, aby
zapobiec uruchamianiu skryptow,
zmieniamy skojarzenia plikow.

W Eksploratorze Windows Klika-
My na [arzsdzial | [Cpcje Falderdw, .|
Wybieramy zakladke [Tvr pifaw
Z listy zarejestrowanych plikow
usuwamy @.

Opiirm | 'Widsk Treppllde | Pl inb offrs

Zomepsainonsane i plktey
Fooaseise . Typy plliden
i arhasamm WinFlAR-5
%um----aﬂm.ﬂ.ﬂa&m _____ N
/18| VSt Encoded Sopt Fie
WS WS o Sorpt File !
HAF PR Aad

S VOPAEE  Ustassanis reoduiu Livedudemo
IR Flarar MPF [ 7 Plags

Grozba z gtebi HTML-a

Jezyk HTML zawiera szereg puta-
pek, ktore mogg zostac wykorzysta-
ne do zarazenia systemu za pomocg
skryptow oraz kontrolek ActiveX na
stronach WWW.

T.w Panelu sterowania klikamy
na [ Gpcie nternetone], Na zakladce
wybieramy

nastgpnie przycisk @z---------------

T.a il zanssc wizpslkie wipry
thsc ', KRONPOH Mt LTt 202000 W
Fepch ssinch
Broon eabmreecaen da b disk;
Prasurd sanval,. by ol i pozion Tabezpes:
Randni
- Parnglptlares baspiacm, e wiigt ko
L Hurd iy paand s ars s e are |
cavariaic
- Himgrxdmars loamanty Aot i bydy =
- Ddprsssaci dis vegbazodc) wilan nimmsioy

-«

Proon =
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Atk erp biptvtne g e mpbere g den sk

2 L
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Foones st srego i 21 Wl « 1 minsta
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Windows Update

[ Zapraszamy

[E] 'wybierz aktualizacie do
zainztalowania

T
I

-3[] Aktualizacje krytyczne i
pakiety Service Pack [8]

[ Windows 98 and Windows
98 Second Edition [36]

[ Aktualizacie sterownikdw (0]

-

[ Przejrzyj i zainstaluj
aktualizacie [2])

alizacji 2. Wybieramy Wi-
doczne przy opisie kazdej z popra-
wek. Klikamy na 4€ll, a nastepnie

wybieramy [Zainstalujteraz],

dokumentow HTML i obstuge
skryptow.

Jezeli jednak nie chcemy zmienia¢
oprogramowania, warto zabezpieczy¢
Internet Explorer oraz Outlook Express
przed groznymi robakami.

Grozne skrypty

Wirusy skryptowe, popularne
w potowie lat dziewigcdziesigtych
ubiegtego wieku, stracity pozniej
popularnos¢. Niestety, powrdcity
w postaci groznych zatacznikow do
e-maili. Warto zadbac, aby system
nie uruchamiat ich automatycznie.

2 = Zaznaczamy pola obok

przy opcjach zwigza-
nych z obstugg formantow ActiveX
i skryptow @. Dzieki temu me-

chanizmy odpowiedzialne za wy-
Swietlanie potencijalnie niebez-
piecznej zawarto$ci bedg nas py-
taty 0 zgode na uruchomienie
skryptow i ActiveX. Oczywiscie na
witrynie znanego portalu mozemy
$miato zezwoli¢ na uruchomienie
tych elementow. Natomiast w wy-
padku nieznanej strony WWW
musimy zachowac daleko idgcg
0stroznosc.

wigczony skaner antywirusowy. BDm

Trudne terminy

» ataki hyhrydowe - metody atakowania komputera,
taczace w sobie wtamania i automatyczng replikacje pro-
gramu typowa dla zwyktych wiruséw (w obrebie jednego
komputera) i robakéw (w obrebie internetu).

» crack - program umozliwiajacy nielegalne usuniecie
ograniczen z aplikacji shareware lub trial i jej nielimitowa-
ne uzywanie bez posiadania licencji.
» wirusy makr, wirusy skryptowe - wirusy ata-
kujace aplikacje, za posrednictwem ktdrych mozliwe jest
wykonywanie skryptéw w jezykach wysokiego poziomu
(na przyktad Visual Basic stosowany w Wordzie, Excelu
czy Outlook Expressie).

Nowe klopoty

Specjalisci zajmujacy sie wirusami
ostrzegajg o nadchodzacej fali roba-
kow, wykorzystujacych sieci p2p
oraz komunikatory internetowe. Ni-
gdy nie powinnisny otwiera¢ pobra-

MyKazea | Sheing | Adveced | Flm | Foewsd |
Prrescy Skrm A Y
" Blgated 2P Ak uut Y

¥ Enabls Bufiguard P2F And Vi

11 i sironghy sscorarsndad thal vou snsble Dulgusnd PP
ANEVIRE Unkss BO0 B another anivini podik manegeg
snai Karas Mtk D hiog [KHD] keiders.

S bl ks [ —— =

Ligaisds vms debnitiong | Each e KND ir st =

o Scan b whan downlosd i complste

ST et &

s

o BULLGUARD J

Skutecznoé¢ systemu antywirusowego w programie
Kazaa jest nisko oceniana przez specjalistow !

nych za ich pomoca plikow bez

sprawdzenia dokumentow progra-

mem antywirusowym. Pamigtajmy

0 tym, mimo ze niektore programy

p2p oferujg mozliwos¢ cyklicznego

skanowania pobieranych plikow @------------------
Dla pewnosci nalezy mie¢ takze

|bsanenial

] Pormanty fctivedd d dodstid phig-n

[ Iniciowsanis | srkonyraars st fomantie
] oy
0wz
I W

[ Frbisanis nispodmsanyth Formanites Adaed
(&1 Moty
0 Wiz
(el

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

[J www.mks.com.pl

[] www.cert.org

@ www.securityfocus..com

@ http://securityresponse.symantec.com/

Skanery online:

[] www.pandasoftware.com/activescan/
@ http://skaner.mks.com.pl/

@® www.rav.ro/scan/

@ http://housecall.antivirus.com/
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Flash MX 2004
trial

Elementy
graficzne gry
Pliki

robocze
programu

FOT. BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

TWORZENIE GRY FLASH Z UZYCIEM ACTIONSCRIPT, CZ.]

irtualne wyscigi,
takie jak seria
Colin McRae
Rally czy Need for Speed, cieszg
sig olbrzymig popularnoscia. Czy
rowniez nam uda sig stworzy¢ gre,
ktora przyciggnie przed ekrany
wiele 0s6b? Oczywiscie w poje-
dynke jest to niemozliwe. Nad
profesjonalnymi produkcjami pra-
cujg zespoty programistow, grafi-
kow i projektantow, dysponujace
olbrzymimi budzetami. Ale z po-
mocg Eksperta mozemy pokusi¢
sie 0 opracowanie naprawde
wciggajgcej gry, ktora na pewno

podbije serca znajomych oraz in-
ternautow.

W tym artykule stworzymy gre
zrecznosciowa, polegajaca na kie-
rowaniu samochodem i wymijaniu
przeszkod znajdujacych sig na dro-
dze. Nasze wyscigi stworzymy
w technologii flash za pomocg pro-
gramu Macromedia Flash MX 2004
Pro. Silnik gry napiszemy w naj-
nowszej wersji jezyka programowa-
nia Actionscript.

Projekt gry
Zaczynamy od zaprojektowania
naszej gry. Wyscigi bedg sie od-

napisane we Flashu staja sie prawdziwym hitem nie tylko
nternecie. Sq dynamiczne, wciggajace i uruchamiaja sie na
zdym pececie. Ekspert pokaze, jak napisa¢ wtasna gre

Dwenmors: | G00p: | [weth] ®

boczu szosy umiescimy drzewa
i stupki.

Oczywiscie musimy sporzadzi¢
doktadny projekt. Tworzenie planszy
nalezy zacza¢ od szkicu — najlepiej
na papierze milimetrowym. Pozwoli
to na wyznaczenie perspektywy oraz
prostych, po ktérych beda sig poru-
szac obiekty. Pamietajmy wiec, aby
zachowac staranno$¢ podczas two-
rzenia projekiu.

1. Najpierw utworzymy nowy do-
kument w programie Flash i ustali-
~my jego rozmiar. W oknie aplikacji

klikamy na @. Nastepnie w panelu
weiskamy przycisk

[Size: | 550 400 pixels |

Create New

._1" Flazh Document

2. Pojawia sig nowe okno, w kto-
rym musimy podac rozmiar planszy
tworzonej przez nas gry @. Wiasci-

00p | (gt

We wymiary wpisujemy w polach
[Dimensions: | @ . Plansza, na kidre]
beda wySwietlane wyscigi, bedzie
miafa 600 pikseli szerokosci i 400

pikseli wysokosci. Ustalamy jeszcze

szybko$¢ odtwarzania animacii, zmie-

Wartos$¢ |25] zapewni ptynng gre.
Klikamy na [ck]. |

__________________________

mach: | pricer | [coneents | | petmi |

1
:
i sa¢ dokument. Z menu
:

wybieramy

#

Frnarals: 5 | I
Buder ;| Fhisis -

" [save as...] Wpisujemy
nazwe pliku, na przyktad

[racer_1] i wciskamy

[ mete et | = |

przycisk [ Zapisz |

cancel |

bywaty na specjalnie stworzonej
planszy ®. Bedzie ona nierucho-

__________ d

mym elementem, po ktérym beda
sie porusza¢ obiekty ruchome. Na
planszy znajdzie sie droga, pobo-
cze oraz niebo. Po drodze bedzie

sig poruszat samochdd, a na po- .

¥

" - =

e ———————

4. Wracamy do naszego

“pierze obszar odpowiadajacy
planszy, przeskalowujgc jednostki
tak, aby jednemu centymetrowi
odpowiadato 50 pikseli (jeden
milimetr bedzie sie réwnat 2,5
piksela).

. e
e S ... & %

= 11

W odlegtosci dwoch centymetrow
od gornej linii rysujemy poziomg
prostg wyznaczajgcg horyzont oddzie-
lajacy niebo od ziemi [P Posrodku
rysuiemy pionowa linie [E2:

W miejscu, gdzie przecinajg sie
obie linie, rysujemy poziomy od-
cinek o dtugosci czterech milime-

orzenie gry wymaga duzej precyzji. Gotowe wyscigi ¢ musza byé zgodne z dobrze przemyslanym projektem o. Gdy podczas pracy zaczniemy wpro-
zmiany, niemal na pewno gra nie bedzie dziata¢ poprawnie

LUTY - MARZEC 2004 [l aaa]

trow @. Bedzie to szerokos¢ drogi
widoczna w oddali. Z prawego

i lewego dolnego rogu rysujemy
linie tak, zeby przechodzity przez
konce narysowanego wczesnie;
odcinka. Punkt wyznaczony przez
migjsce przecigcia obu prostych @--
bedzie tym, do ktdrego beda




e —

zbiezne inne rysowane pozniej
proste. Wyznaczony punkt (nazwij-
my go punkt 0) powinien znalez¢
sie 2 milimetry nad horyzontem.
Obszar pomiedzy dwiema prosty-
mi bedzie drogg, po jego bokach
bedzie pobocze, natomiast u gory
planszy znajdzie sie niebo.

Rysujemy plansze
Przystepujemy do tworzenia gry.

Na poczatku stworzymy statyczne

Srodowisko, czyli droge, pobocze

i niebo.

Create Hew Symbol

Bamel  planszs <€
'j"ﬁbﬁm
) Graphic

1. Weiskajgc kombinacje klawi-
szy ESFQEF) tworzymy
nowy klip. W polu @
wpisujemy nazwe
 [plansza | Wybieramy ro-

dzaj symbolu @ i klika-
my na przycisk [2K].

2 = 1€raz narysujemy niebo.
W panelu zmieniamy
nazwe warstwy na @. Wybieramy

narzedzie do rysowania ksztattow

prostokatnych (Bl Za pormocg____
przycisku [2] @ wytgczamy ryso-
wanie konturu. Nastepnie tworzy-

my prostokat.

=W _ Scensl % plansza
- ¥ Timelre
aanﬂJ
[ ok « « @

3 . W panelu [ Praperts] usta-

wiamy wymiary prostokata @

nieba wynikajg z przelic_z_énia mili-
metrow ze szkicu na piksele.

©* Properties

4. Warstwa planszy, ktora ma
symbolizowac niebo, jest juz goto-
wa. Musimy jeszcze nadac jej od-
powiedni wyglad. Przechodzimy do
panelu (jesli nie
jest widoczny, uaktywniamy go,
wciskajac E#EF)). Ustawiamy
wypetnienie na typ

i zmieniamy kolory gradientu na

niebieski @ i jasnoniebieski @----
Prostokat zostaje wypetniony gra-
dientem liniowym i kolor niebieski

W jasnoniebieski @.

[

5. Gdy niebo wyglada juz zgod-
nie z naszymi oczekiwaniami, prze-
ksztatcimy je w symbol. Pamigtaj-
my, aby wykonywac te operacje dla
wszystkich uzywanych przez nas
obiektow. Korzystanie z symboli
przechowywanych w bibliotece po-
zwoli nam otrzymac¢ mniejszy plik
wynikowy. Przeksztatcenie do klipu
pozwala za$ kontrolowac¢ dany
symbol za pomocg Actionscriptu.
Zaznaczamy prostokgt i weiskamy
IORIRGIEY Convert to Symbol
uzupetniamy pole @ i wybieramy
opcje @. Klikamy na [k ]

bormec | riskol <

Eehavion: %) Movis cp

Rasgistration:
S B

O rmphic

6. Rozpoczynamy prace nad po-
boczem. W panelu Kli-
kamy na [&]. Nowa warstwe nazy-
wamy I pobocze |
Tworzymy nowy klip. W tym ce-
lu postepujemy w sposob opisany
w punkcie 1, z t3 réznica, Ze teraz

symbol nazywamy [pebacze]. Na-

stepnie, podobnie jak w przypad-
ku klipu przedstawiajgcego niebo
(punkty 2 i 4), rysujemy prostokat
i dobieramy gradient — z koloru
zielonego i jasnozielonego. W pa-
nelu ustawiamy roz-
miary @ i potozenie na[o] @.

_____

W't

Hlasn.nd |

_______

7. Wracamy do edycji klipu
[plansza |, Za pomocg kombinagii
klawiszy 3 otwieramy biblio-
teke, zawierajacg przygotowane
przez nas symbole, nastepnie wci-

symbol o,

9 = Przystapimy teraz do ryso-
wania ostatniego elementu nieru-
chomego — drogi. Bedzie ona
mie¢ ksztatt trojkata ze Scigtym
wierzchotkiem. Tworzymy nowa
warstwe, nazywamy ja

i umieszczamy w panelu

nad
warstwg

I pobocze |

W sposob opisany
w punkcie 1 two-
rzymy nowy klip

i nazywamy go
[droga ] Rysujemy

szkicu i szeroko$ci rownej potowie
dfugosci jego podstawy. Wybiera-
my narzedzie [ i rysujemy linig
od lewego dolnego rogu prostokata
do gornego prawego | 2 Jaznacza-

Mawie Clip i
I =Instance Mame =

wi 6000 [ 0.0

H: 350.0

=

A
skamy 9 i dwukrotnie klikamy na

my gorng potowe oraz narysowang
linig i wiskamy (B,

10 = Zaznaczamy pozostafg po-
fowke trojkata. W panelu
ustawiamy wsp6t-
rzedng [ na [o] i [¥:] rowne [-5].

11. Mamy juz potowe ksztattu
drogi — musimy jeszcze dodac jej
symetryczng drugg potowke. Klika-
my na trojkat | weiskamy EMI(S).
Nastepnie uzywamy kombinacji
ES30Y). Pojawia sie kopia trojkata.
Z gtéwnego menu wybieramy
[modify], nastepnie

i [Fiip Horizantal |

12. Obrdcony trojkat @--------
umieszczamy obok oryginatu @,

na wspotrzednych [x:] rownym

i [v:] rownym [5]. Obcinamy
gorny wierzchotek trojkata (w spo-
sob opisany w punkcie 9) i caty
obszar wypetniamy szarym gra-
dientem [EB:
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PORADY

TWORZENIE GRY FLASH Z UZYCIEM ACTIONSCRIPT, CZ.]

Przechodzimy do edycji klipu
i przenosimy z biblioteki
na warstwe utworzony
klip. Na koniec zaznaczamy
wszystkie trzy klipy i zmieniamy
wspotrzedne [%] na i
na[sal. W ten sposob ustalamy
punkt rejestracji klipu -
ten zabieg utatwi nam w przyszfo-
$ci pisanie skryptow.

13 Weiskajac przycisk
i, wychodzimy z edycji
klipu, przechodzac na gtowna li-
stwe czasowg. Tworzymy warstwe
i przenosimy na nig

z biblioteki klip o tej same;
nazwie.

Tworzymy obiekty

Na planszy musimy teraz
umiescic obiekty, ktdre bedg ani-
mowane — a wigc samochod
i drzewa. Ich narysowanie jest
dos¢ pracochtonne, a gtownym
celem tego poradnika jest nauka
programowania. Dlatego Ekspert
przygotowat gotowe obiekty,

Z ktorych mozemy skorzystac.
Znajdziemy je na krazku.

1. Dodawanie obiektow rucho-
mych zaczniemy od samochodu.
Wpierw jednak musimy okreslic,
jakg szeroko$¢ powinno mie¢ au-
to. Zeby mozna byto wymijaé
przeszkody, nasza droge podzieli-
my na trzy pasy. Szerokos$¢ samo-
chodu bedzie mniej wigcej rowna
szerokosci jednego pasa jezdni

u samego dotu planszy @.
Korzystajac natomiast ze szkicu
na papierze milimetrowym, fatwo
przekonamy sie, ze po podziele-
niu jezdni na trzy czesci szero-
ko$¢ pojedynczego pasa wynosi
200 pikseli.

2. Aby zaimportowac do biblio-
teki obrazek auta, z menu wy-
bieramy [Impart | [1mpart to Library.. |
i wskazujemy plik graficzny

7 krazka Eksperta.
Tworzymy nowy klip i nazywamy
qo [samached ] Do Klipu przenosi-
my z biblioteki bitmape przedsta-
wiajgcg auto, kiéra wezesniej zo-
stata zaimportowana. Wybieramy
menu [Medfy]

i [Trace Bitmap...]. Wpisujemy para-
metry @ i klikamy na [o].

3 = PrzeksztatciliSmy obrazek ra-
strowy do postaci wektorowej. Za
pomocg gumki |&7] i zaznaczania

6. Tworzymy kolejno nowe kli-

Py 0 nazwach [sesnal, [dab], [krzak],

skiem myszki na symbol. Z poja-
wiajgcego sie menu wybieramy

[slupek | oraz [pasekL] j [pasekR | (pa-

[Linkage...],

Sy na jezdni lewy i prawy @).

W klipach tych rysujemy obiekty
0 odpowiadajgcych im nazwach

i ksztattach ze szkicu. Mozemy
rowniez skorzysta¢ z gotowych kli-
péw znajdujacych sie na krazku,

T

F samochod .
7] plansza *

et

Movie Clip »

samochod_me

IH

______

na [@&]. W taki sam sposdb po-
stepujemy z pozostatymi symbo-
lami, ktore bedg animowane.

Identfler | ZNO
AS 2.0 Clarks:

Linkage: [+] Export fior ActionScript
/I:Imrummm

Import For nuntime sharing

[#] Espart: in First: Frame
I

Animacja obiektow
Wszystkie obiekty w grze beda
wprawiane w ruch dzieki skryptom.

[%] wycinamy fragmenty obrazka
tak, zeby zostafa ta cze$¢ samo-
chodu, ktéra ma by¢ widoczna

w grze. Nastepnie za pomoca na-
rzedzia (&3] tak zmieniamy rozmiar
auta, aby wirtualny pojazd miat
szeroko$¢ mniejszg niz 200 pikse-
li (najlepiej aby byto to okoto 160
pikseli).

& .. Przechodzimy do glownej 1i-
stwy czasowej, klikajac na

— Scene 1] Tworzymy nowa war—

stwg i nazywamy ja [ samachéd]

l\/lusimy umiescic ja nad warstwa

o

""" Né_s'té'p_ﬁl'e na warstwe
przeciggamy utwo-
rzony wezesniej symbol auta.

Umieszczamy go u dotu sceny,

posrodku drogi @------=--=------

5 = Teraz przejdziemy do tworze-
nia pozostatych obiektdw rucho-
mych, ktore beda sktadaty sie na
podstawowg scenerie. Na papierze
milimetrowym, na dole pobocza ry-
sujemy dwa drzewa, krzak oraz stu-

e
£

—

i

“"-‘{.

ok aEma

Skryp- [ Tesns

ty be- =50

da sie

maj- |

dowac!

na warstwach nazwanych [l =s] @.
Wigkszo$¢ skryptow
bedzie przy tym
umieszczo-

na w pierwszych
klatkach klipow.
Zwracajmy uwage,
aby warstwa
byta pierwsz3 od go-
ry ®. Umieszczanie
Skryptow w tym
wiasnie miejscu jest
zalecang praktyka,
czesto stosowang
przez deweloperow.

1. Zaczniemy od
stworzenia skryptu

w pliku [@ ctowe | Aby je zaim-
portowac, klikamy na [Fie]

i wezytujemy dokument
[@] gotowe]. 7a pomocg kombinacji
(F% otwieramy biblioteki nowego

odpowiedzialnego
za sterowanie samochodem. Naj-
pierw ustalamy, jak wiasciwie po-
winien poruszac sie nasz obiekt
i w jaki sposdb gracz powinien
nim sterowa¢. Zeby auto mogto

pliku @ oraz projekiu @. Przetg-
czajac sie miedzy oknami, prze-
nosimy odpowiednie symbole

z biblioteki pliku

i ¥ Library - gotowe | d0 biblioteki
pliku [

¥ Library - racer_1|.

pek @. Szkice obiektow stuzg tylko
do ustalenia przyblizonej wielkosci
obiektow oraz wyznaczenia pro-

stych @, po ktorych bedg sie one
poruszac.
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7. Klipdw nie umieszczamy na
scenie — pozostang one w biblio-
tece. Nalezy jedynie uaktywnic¢ ich
eksport do Action Scriptu, aby
moc korzysta¢ z symboli podczas
pisania skryptéw. Otwieramy bi-
blioteke i klikamy prawym przyci-

swobodnie wymijac przeszkody,
powinno poruszac sie ptynnie po
catej szerokosci drogi. Do stero-
wania nim wystarcza nam zatem
dwa klawisze: (£ oraz £
Weiskajac klawisz (9, otwiera-
my biblioteke symboli. Dwukrot—

nie klikamy na ikone [l ],
Przechodzimy do edycji symbolu

¥ Timeline

2. Terazw panelu [
klikamy na ikong 2], W ten
Sposab dodalismy nowg warstwe.
Nastepnie zmieniamy jej nazwe na
[ as]. Zaznaczamy pierwszg klat-
ke kluczowg warstwy, a po-

tem weiskamy klawisz €. Wy-
wotujemy w ten sposob panel
wbudowanego w program Flash



Nowosé Actionscript 2.0

eklaracja typéw zmiennych

D zostata wprowadzona w Ac-
tionscript 2.0. Jej celem jest uta-
twienie pisania bezbtednego ko-
du, wytapywania pomytek oraz
poprawienie przejrzystosci kodu.
W edytorze Flasha deklarowanie

K

rzystanie z podpowiedzi @ (na-
zwanych code hints), ktdre wy-
swietlajg wszystkie metody i wta-
sciwosci obiektu danego typu.

MX edytora skryptow o W ktorym
bedziemy pisa¢ kod wiasnie dla

LehidvEE

Artions - Frame

var gazetka:String='EXPERT";

tg] Klatki ®-

3. W oknie edycji @ wpisujemy

pm———————

A - ] 7} Layer 1 L |t
nastepujacy skrypt @, ktory bedzie |1 o5 @ | | alw
powodowat, ze po weisnieciu kla- i ‘—
wiszy samochod bedzie sig piynni § | ¥ Aens= Fame
przemieszczat. L [RPAhOVYER

e

W pierwszej czesci skryptu
&1 deklarujemy zmienne, ktore

i-}ar nowyX:Number = this._x:
var skrV:Nuwber = 40;

6. Funkcja skrec € odpo-
wiada za przesuwanie klipu (auta).
Po nazwie funkcji wystepuje :Void
— w ten sposob zadeklarowalismy,
ze funkcja nie zwraca wartosci.

W dwdch pierwszych warun-
kach €l ustawiana jest wartoé
zmiennej nowyX w zalezno$ci od
tego, jaki klawisz zostat wcisniety
i gdzie obecnie znajduje sig klip.
Jesli zostat weisniety klawisz £,
zmienna nowyX bedzie réwna
sumie obecnego potozenia klipu
i wartosci zmiennej skrV — pod
warunkiem, ze suma ta powiek-
szona o szerokos¢ klipu nie jest
wieksza od liczby 600, czyli sze-
rokosci drogi ®. Zmienna nowyX

" “musi ponadto przyjmowaé war-
to$¢ bedaca roznicg liczby 600
oraz this._width, czyli szeroko-
biec wyjezdzaniu klipu (auta) poza
obszar drogi.

» kllp - (ang. movie clip) = symbol majacy najwiecej
wiasnosci i metod. Najczesciej wykorzystywany w anima-
cjach.

» punkt rejestracji - nazywany takze rejestracjg. Po-
tozenie obiektu na scenie ustalane jest na podstawie
punktu rejestracji. Jesli symbol byt tworzony tak, ze jego
ksztatt znajduje sie na wspotrzednych wiekszych od zera,
to punkt rejestracji bedzie znajdowat sie w gérnym lewym
rogu.

» referencja klipu - jest to zmienna przechowujgca
odnosnik do klipu. Referencja to specjalne okreslenie
zmiennej przechowujacej odniesienie/wskaznik do typu
obiektowego.

Trudne terminy

» symbol - element znajdujacy sie w bibliotece, ktéry
mozna wielokrotnie wykorzystac bez zwiekszania rozmia-
ru pliku wynikowego.

» uchwyt - (ang. event handler) - wtasnos¢ obiektu,
do ktdrej przypisywana jest funkcja obstugi zdarzenia. Je-
sli zajdzie jakies zdarzenie i obiekt ma uchwyt z przypisa-
ng don funkcja, to zostanie ona wykonana.

cja skrec nie bedzie juz wykonywa-
na, dopoki nie zostanie weisnigty

P var nowyX:Number = this_x; ‘]

—»var skrV:Number = 40;

//
this.onKeyDown
if (Key.isDown(Key.LEFT) ||

-

Yi

Key.addListener(this);

//

function skrec():Void { ﬂ

if (Key.isDown(Key.RIGHT))
this.nowyX = this._x;
this.nowyX =

}

if (Key.isDown(Key.LEFT)) {
this.nowyX = this._x;
this.nowyX

var d:Number
this. x += d;
if (Math.abs(d)<.5) {

}

(this.nowyX-this.skrvV<0 ? 0 :
A

function():Void { ﬂ

Key.isDown (Key.RIGHT)) {

= this.onEnterFrame = skrec;‘]

X 6| ,/

(this.nowyX+this.skrV+this. width>600 ? 600-this._ width :

~.

S

EN

this.nowyX-this.skrV);

this.nowyX+this.skrV);

(this.nowyX-this. x)*.3;

delete this.onEnterFrame; <€

ktorys z klawiszy pozio-
mych strzatek. Zaprzesta-
nie wykonywania funkcji
skrec zwalnia zasoby ob-
liczeniowe, gdy przesuwa-
nie klipu o wartosci mniej-
sze od 0,5 piksela jest
praktycznie niezauwazalne.
W tej czesci artykutu
przygotowalismy projekt
gry, stworzyliSmy statycz-
ne elementy oraz zapro-
gramowali$my sterowanie
samochodem. Oczywiscie
dokument zawierajacy
omowiony przez nas kod
gry oraz pliki graficzne,
potrzebne podczas tworze-

beda uzywane w dalszej czesci
kodu. Zmienna nowyX przecho-
wuje wartos$¢ wspotrzednej X klipa
(auta), czyli wiasciwos¢ o nazwie

_X. Zmienna skrV @ okresla
szybkos$¢ przesuwania sig obiektu.
W deklaracjach zmiennych po na-
zwie kazdej z nich znajduje sie
dwukropek oraz stowo kluczowe
Number. Jest to deklaracja typu
zmiennej. W ten sposob ustalili-
Smy, ze zmienna bedzie przecho-
wywac tylko wartosci typu liczbo-
Wego.

L. w drugiej czesci naszego
skryptu €€ zdefiniowana zostaje
metoda onKeyDown, ktora be-
dzie wywotana, gdy zostanie
nacisniety jakikolwiek klawisz.

W dalszej czesci kodu
Actionscript okreslamy, ze wywo-
tanie metody onKeyDown nastg-
pi jedynie wtedy, gdy klip zosta-

nie stuchaczem obiektu Key ®.
Rejestracja stuchacza nastepuje
poprzez wywotanie metody
addListener z argumentem, kt6-
ry jest referencja do obiektu, ktory
ma by¢ stuchaczem. Stowo
kluczowe this jako argument
oznacza, ze w tym wypadku stu-
chaczem zostaje ten klip, czyli sa-
mochad.

5 . W instrukeji warunkowej ED>
if w metodzie onKeyDown
sprawdzane jest, czy zostat wcis-
niety klawisz £ (Key.LEFT)

lub £ (Key.RIGHT). Jesli ktory$
klawisz zostat wcisniety, uchwyto-
wi onEnterFrame @1 przypisy-
wana jest funkcja skree. Jesli kli-
powi przypiszemy funkcje do
uchwytu onEnterFrame, to be-
dzie ona wykonywana co klatke.
W tym wypadku wykonywana be-
dzie wiasnie funkcja skrec.

7. Gdy zostanie wcisniety
klawisz (£, zmienna nowyX
przyjmuje wartos$¢ roznicy aktual-
nego potozenia klipa i zmienne;
skrV, o ile wartosc ta nie jest

8. Fragment skryptu w linijce
4 oblicza zmiany potozenia sa-
mochodu w kazdej klatce animacji.
Dzieki temu uzyskamy ptynny ruch
auta. Dalej wartos¢ zmiennej d do-
dawana jest do wtaSciwosci _X kli-
pu. W ten sposob nastepuje przesu-
niecie klipu w osi X.

Jesli wartos¢ bezwzgledna z d
jest mnigjsza od 0,5, nastepuije usu-
nigcie uchwytu onEnterFrame @ .
Dzieje sie to wtedy, gdy przy nie-
weisnietych klawiszach przyrosty
zmiany potozenia s odpowiednio
mate lub gdy samochod znajduje ig
na skraju drogi. Zmienna d maleje
wtedy do zera. W ten sposab funk-

nia projektu, znajdziemy
na krazku Eksperta.

W nastepnym numerze Eksperta
napiszemy skrypt wprawiajacy
w ruch obiekty znajdujace sie na
poboczu i dodamy przeszkody do
wyminiecia. Ponadto napiszemy kod
odpowiedzialny za liczenie punktow,
detekcje zderzen, odejmujacy zycia
i konczacy gre. R

E Warto zajrzeé...

Ksiazki:

@ Flash MX. Programowa-
nie - Robert Penner, Wydawnic-
two Helion 2003, cena 49 zt

@ Flash MX. Vademecum
profesjonalisty - Jody Keating,
Fig Leaf Software, Wydawnictwo
Helion 2003, cena 75 zt

Adresy WWW:
® www.flashzone.pl
® www.flashroom.com
® www.flashkit.com
@® www.ultrashock.com
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"/ cp-roM

Kompletny kod
zrodtowy

Plik

Z wygaszaczem
ekranu

Pliki PDF

z dodatkowymi
informacjami

PORADY

Zym S3 Wygaszacze
ekranu, nie trzeba chyba
nikomu ttumaczy¢.
raczej nie ma uzytkownika Win-
dows, ktory by nie korzystat z tego
typu aplikacji. Wygaszacz, ktorego
chcemy uzy¢, mozemy wybraé

w oknie

zlisty ®@.

Naszym zadaniem bedzie wigc
napisanie wiasnej aplikacji,
umieszczenie na wskazanej liscie
i spowodowanie, aby po kliknieciu
na @ pojawiato sie okno konfigura-

Sie plansza tytutowa. To zadania do
wykonania w niniejszym odcinku.

WYGASZACZ EKRANU W DELPHIX CZ. 2

brazy kul, ktore bedg
sie poruszaty po ekra-

nie, mozemy przygotowac

w dowolnym programie gra-
ficznym. Najlepiej skorzy-

stac z biblioteki gotowych obiektow,
jakie kazdy nowoczesny pakiet gra-
ficzny oferuje. Z powodzeniem

Ustawienie
komponentéw

Jako wygaszacz z powodzeniem
mozna wykorzystac program, ktory
powstat w poprzednim odcinku,
czyli krecace sie kulki. Postaramy
sie jednak, aby byt on bardziej

R

Ehranu | wiglad | Sind e | Erekip | Listawieria |

Il:'crmh:.l vasgaszans skrami
[iroga misczna =
_-
| b Corsler Plus

milania

IF-'::.I-W Eapers

sty wagaszacs shkiang
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poprzednim numerze Eksperta poznaliSmy podstawy DelphiX.
raz wykorzystamy zdobyte wiadomosci do stworzenia
ektownego wygaszacza ekranu

Obrazy kul

mozna oczywiscie uzy¢ pli-
kow przygotowanych w po-

__________________

ny one mie¢ rozdzielczos¢
80x80 pikseli. Wynika to
z faktu, ze dla uproszczenia obliczen
w kodzie programu zaktadamy, ze
obrazy majq takie wtasnie rozmiary.

3D. Zaczniemy jednak od przygoto-
wania niezbednych zmiennych
i komponentow.

1. Tworzymy nowy projekt. Na
formatke dodajemy komponenty
DxDraw, DxTimer, Dxlmage-
List i DxSpriteEngine ®. Wia-

-

%EI «5e

I
I
I
I
I
I
L

—

atrakeyjny poprzez wprowadzenie
kulek w trzeci wymiar. Dotychczas
poruszaty sie one na pfaszczyznie,
po okregu o zdefiniowanym promie-
niu, w prawo i w lewo. Nic nie stoi
na przeszkodzie, aby zmusic je do
obrotow wokot punktu w przestrzeni

$ciwosci Align komponentu
DxDraw nadajemy warto$¢
alClient, dzieki czemu zajmie on
catg powierzchnie formy.

2 . Wiasciwosci DxDraw kom-
ponentu DxSpriteEn-

Wtasciwosci Interval komponentu
DxTimer nadajemy warto$¢ 0.
Dzigki temu zdarzenia OnTimer
generowane bedg najszybciej.

3. Klikamy na znajdujacy sie na
formie komponent DxImageList1.
W Object Inspectorze odszukujemy
wiasciwosc Items i klikamy na =],
Pojawi sie nowe okno @, kiore

umozliwi wezytanie obrazow kul.

i » *

-

Klikamy na @. Odwotujac sie do
wiasciwosci Picture Object Inspec-
tora, wezytujemy obraz pierwszej
kuli, nadajgc mu nazwe kulal (pro-
cedura ta zostata dokfadnie opisana
w poprzednim odcinku). Ponownie
Klikajac na[E=] dodajemy obraz dru-
giej kuli, nadajgc mu nazwe kula2
(patrz tez ramka Obrazy kul).

Ptywajace kulki

PrzygotowaliSmy juz do pracy
wszystkie komponenty, mozemy
zatem przystapi¢ do napisania kodu
realizujgcego efekt latajgcych kulek.
Zaczniemy, jak zwykle, od zadekla-
rowania wszystkich niezbednych
zmiennych.

1. Przetaczamy sie na widok ko-
du i odszukujemy sekcje @, gdzie

dopisujemy ®. Zmienna sprites

to tablica, kiora bedzie zawierata
wszystkie sprite’y. Bedzie ich zatem
dziewigé. Kolejne trzy tablice spri-
tesX, spritesY i spritesZ beda
przechowywaty dla kazdego sprite’a
wspotrzedne x, y i z. Wspotrzedne
$rodka ekranu beda znajdowaty sie
w zmiennych €X i ¢y, natomiast
zmienna r wskazywac bedzie na
dtugos¢ promienia okregu, na kto-

gine1 @ nadajemy

B -
Forml: TForml;

wartos¢ DxDraw1. Do- spritesiarcay [1..5] of TImageSprite;

i . f spritesX : mrray [1..9] of double;
kOﬂaIlsmy pOWIa’ZanIa sprites¥ : mrray [1..9] of double;
tych komponentow ze sprites? @ array [1..9] of double;

- s d : imteEger = L5407
sobg (patrzlrownlez ar- > 0 St
tykut Delphi dla graczy cx, oy @ integer;
cetaX, teta¥, tetal ;1 double;

w Ekspercie 6/2003). Te
same czynnosci wyko-
nujemy w stosunku do

wepTetaX, weopTeta¥, wapTetal : integer;
stEpx, BLEpy
WOUSER

integer;
mousey @ integer;




var
i 1 invegers
megin
for 1 w3
HEgin
speites[i] .Free: <

o 9 do

procedurs TForml. Form: lose [Sender;:

Tobiect: war Action: TClosshction) i

-

end;
DEDrawl.Finalizes
end)

rym beda rozmieszczone kule. War-
to$¢ te bedzie mozna zmieniac
z poziomu okna konfiguracyjnego.

Warto$¢ d = 550 to stafy
wspatczynnik niezbedny do przeli-
czania wspotrzednych tréjwymia-
rowych (x, y, z) tak, aby mozna
byto je wyswietli¢ na dwuwymia-
rowym ekranie. Jego znaczenie zo-
stanie wyttumaczone w dalszej
czesci artykutu.

Zmienne tetaX, tetaY, tetaZ
oraz wspTetaX, wspTetay,
wspTetaZ pozwolg na obliczenie
katow obrotéw kul, a stepX i stepY
szybko$¢ poruszania sie catego
uktadu w poziomie i w pionie. Po-
zostate: mousex i mousey po-
zwolg na wykrycie ruchu myszy.

wszystkich niezbednych obiektow
0raz zainicjowanie zmiennych i ta-
blic. Na poczatku wyliczamy wspot-
rzedne Srodka ekranu i przypisuje-
my te obliczone warto$ci do
zmiennych ¢x i cy I

Nastepnie w petli for tworzymy
osiem sprite’6w [, kazdemu
z nich przypisujac obraz kulat [EB»
Wielkos¢ kazdego sprite’a ustalamy
na rozmiar obrazu EI Sprite'y roz-
mieszczamy na ptaszczyznie XY, na
okregu 0 promieniu r, stosujgc wzory:

X =r1*sin((rt/ 4) * i)

y =r1*cos((rt/ 4) *i)
gdzie i to numer kolejnego sprite’a.
Znaczenie tych wzorow zostato po-
dane w poprzednim odcinku. Ponie-
waz wszystkie obiekty rozmieszcza-

procedur= TForml.FormCreates |Sender: TObject) my nd piaSZCZVz‘

begin nie XY, wspotrzed-
Fidth := acresn.@idoh: .
Height := screen,Heighe: na Z zawsze rowna

end; jest 0 (patrz tez

2 .. Do zdarzenia OnCreate for-
my gtownej Form1 przypisujemy
kod @. Jego znaczenie jest nam juz
znane. Wrasciwos¢ Width odpowia-
da szerokosci formy, natomiast
Height jej wysokosci. Dlatego przy-
pisanie do nich odpowiednio warto-
$ci Screen.Width i Screen.He-
igth spowoduje, ze rozmiary formy
bedg zgodne z rozmiarami ekranu.

3. Do zdarzenia OnShow formy
gtownej przypisujemy kod @. Jest

|

on odpowiedzialny za utworzenie

ramka Kule w trzecim wymiarze w
pliku PDF na krazku Eksperta).

Po wykonaniu petli ustalamy pa-
rametry ostatniej kuli, ustawiajac ja
w $rodku cafego ukfadu (w $rodku
okregu) i przypisujac jej obraz ku-
a2 [E Zmiennym mouseX
i mouseY przypisujemy wartosci
poczatkowe rowne -1 [ (bedzie
to potrzebne w dalszej czgsci kodu
podczas rozpatrywania ruchow my-
szy). Na zakonczenie chowamy kur-
sor myszy tak, aby nie byt widocz-
ny podczas dziatania wygaszacza
E®, i uruchamiamy zegar EB:

proceducs TFocml, FocmShow |Sandes: Tobject]

AT
i 1 ineeger;
begin

D ax 1= round|{DIDravi.Surfece@idch / 2]
ay 1= round|{DXPravl.SurfaceB=ight / 2)1

Dtnr 1 3= 1 ko 0 do
begin

speites(i]

Bup‘:ibea[i].-Iu‘uﬂe i= DXImagelListl.Ttems.Find( culsl ]}

mpritaa[i] .Width ;= sprite=[i] . Imege . width:
n speicas[i] .Haight := speites{i].Ioage. heighe:

spriceaX[i]

spriceaZi] o= OF
ends

sprites[”]
sprites[9] . Helghe
apricesX[5] = Og
sprites¥[5] = 0Oy

spritesZ[5] 1= 0y

moupex = -15
moupey = -1;

D showsuesoe (falas)

derimerl.Enabled = cress

end}

= TimageSpcite.Coeate (DXSpriteEnginel.Engine] &

1= trunc{E * ain(|Pi /
spricea¥[i] = truncir * cos[|Pl /

i= TimageSprite.Coreate (MEpriteEnginel . Engine] &
apeitex[-] . Image = DXImmpalistl, Items, Find([' kulal');
spritas(y] . Videh := speives(] . Ioage. wideh;

tw mpriess[0] . Irags . beighe s

i o* 1l
* 1

war

zdarzenia OnShow
utworzylismy dzie-
wie€ sprite’ow, mu-
simy zadbac, aby
przy zamykaniu apli-
kacji zostaty one
usunigte z pamigci.
Dlatego do zdarzenia
OnClose formy
gtownej Form1 przy-

4 ] SkOfO pOdCZ&S Kﬂczdu:z TForml. DETimer 1Tamer (Sander: Tobj=ct; Legiount:

My ¥s E

begin

for 1
begin

W petli for dla kaz-
dego elementu ta-
blicy sprites wywo-
tujemy instrukcje

wazniejszg procedu-
re, ktora poruszy na-
szymi kulami. Oczy-
wiscie ruch bedzie
odbywat sie w kaz-

dym takcie zegara e
DxTimer1, zatem ox 1=
do zdarzenia OnTi- i oy .-
mer tego kompo- if ox
et prypisuey || 1 <
kod @. Powoduje 12 S
if oy

on, ze sprite’y beda
Sie obracaty wokot
trzech osi: x, y i z.
Kat obrotu wokot ends

1 1 integer;

¢ dowdole;

OEWX, NEwy, Dews i double;

D melf, DEDrewl .. Surfmc=.Fi11{0}) 7

i= 1 to 5 do

x i= =mpritesE[i];

B ¥ i= =mprites¥[i]s

T i= =mpritesZI[i];

f——om z

newE = X T pom[tetaZl - v T sinftetal]
nnm = x T min(tetaZ) + v T com{tetal];
xa=

WA

¥ i® DEwyy

- om ¥

" nevE i= & * min[E=ta¥) + ¥ T com{tecal¥);
__Free @ zwalniajaca 5 Sl * cos(tetaf) - & * sin(tecal]
inA X 0= e
pamie¢. Potem wy- 2 1= mewes
wotujemy instrukcje o
DXDrawl.Finalize v
informujaca kompo- newy i= § * coalestaZ) - = ¢ sin{tecal];
H L] ak L eal] ;
nent DXDraW1 D:E:’: m':j min(eetaX) + z T com(te 1
0 zakonczeniu pracy. T 1= pewm
mpriteaX[i] &= x;
5. czasna naj- :E::::LJ Lt

DI i= trunci(x * d)S [z + d)) + ox - 40;
¥ i= Ecunci([y * d)fz + d)) + oy - 40;

spricesf1].X 1= xy
sprives[i].Y 1= 71
sprices[1].I 1= crunciz]J

cx + stepXs
oy + step¥s

> width - %0 then stepx 1= -atepd;
< 0 + 40 then scepx 1= -atepXs

> Beight — 40 then scepy 1= -step¥)
< 0 + 40 then scepy 1= -atep¥s

melf.DESpriteEnginel. Doaws
m melf.DEDTAW]. Surface . Camves. Rele=mms=;
melf.DEDrawl.Flipy

Inzeger);

kazdej osi jest defi-

niowany niezaleznie od pozostatych
(patrz ramka Obroty w pliku PDF na
krazku Eksperta). Zaczynamy jednak
od zdefiniowania niezbgdnych
zmiennych tymezasowych [P oraz
wypetnienia ekranu kolorem czar-
nym .

Dalej nastepuje petla for odpo-
wiedzialna za wyliczenie wspot-
rzednych dla kazdej kuli. Odczytu-
jemy aktualne wspotrzedne z tablic
spritesX, spritesY i spritesZ
i przypisujemy do tymczasowych
zmiennych x, y i z EBP. Obliczamy
nowe wspotrzedne po obrocie
wzgledem osi Z P (patrz ramka
Obroty w pliku PDF na krazku Eks-
perta). W tym wypadku modyfikacji
ulegajg jedynie wspotrzedne x i y,
wspotrzedna z nie ulega zmianie.
W sposdb analogiczny wykonujemy
obliczenia dla obrotu wzgledem
osi X [ oraz osi Y . Zapisu-
jemy nowe wspatrzedne z powrotem
w tablicach spritesX, spritesY
i spritesZ .

6 = W ten sposob kazda kula zo-
stafa obrocona o zadany kat we
wszystkich trzech wymiarach. Nie-
stety, ekran jest pfaski, kazdy punkt
ma wiec jedynie wspotrzedne x i y.
Musimy znalez¢ sposob, aby przeli-
czy¢ wspatrzedne 3D na wspotrzed-

ne ekranowe. Czynnos¢ te nazywamy

rzutowaniem (patrz ramka Rzutowa-
nie w pliku PDF na krazku Eksperta).
Wykorzystywane sg wzory:
xe = (x *d)/(z+ d) + cx—40
ye=(y*d)/(z+d)+cy-40
gdzie xe, ye to wspotrzedne obiektu
po dokonaniu rzutowania (czyli

wspotrzedne ekranowe), d odlegtosé

obserwatora od obiektow
(w przestrzeni 3D), cx, cy - wspot-

rzedne ekranu, w kiérych ma znalez¢

sie $rodkowa kula . Ostatnia
czynno$c¢ to przypisanie wspotrzed-
nych do kazdego sprite’a EIP.

7. Po wyjsciu z petli zmieniamy

warto$ci zapisane w zamiennych ¢X
i ¢y, a tym samym przesuwamy ca- | |
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WYGASZACZ EKRANU W DELPHIX CZ. 2

Y

ty uktad pitek po ekranie. Wartos¢
CX jest zwiekszana o stepX, nato-
miast ¢y o stepY (D> Tym samym
zmienna stepX odpowiada za szyb-
ko$C i kierunek ruchu w poziomie,

a stepY za szybko$é i kierunek ru-
chu w pionie. Obie te warto$ci be-
dziemy mogli kontrolowac przez
okno konfiguracji wygaszacza, kiore
powstanie w dalszej czesci artykutu.

8.w kolejnych krokach kontro-
lujemy, czy Srodkowa kula nie do-
tarta do lewego lub prawego brzegu
ekranu D, a jesli tak, zmieniamy
kierunek ruchu w poziomie, zmie-
niajac znak zmiennej stepX. Lewy
brzeg zostanie osiggniety, kiedy X
bedzie mnigjsze od 40 (potowa
szerokosci obrazu pitki), natomiast
lewy, kiedy cx bedzie wigksze od
szerokos$ci ekranu — 40.

Podobnie sprawdzamy, czy $rod-
kowa kula osiggneta gomy lub dol-
ny brzeg ekranu B, a jesi tak
zmieniamy jej kierunek ruchu
W pionie, zmieniajac znak zmiennej
stepY. Gomy brzeg ekranu zosta-
nie osiggniety, kiedy cy bedzie
mniejsze od 40 (potowa wysokoSci
obrazu kuli), dolny kiedy ¢y bedzie
wigksze od wysokosci ekranu — 40.

Ostatnia czynnos¢ to wyswietlenie
tak przygotowanego uktadu kul na
ekranie. Wykonujemy to za pomocg
znanych nam dobrze instrukcji KED:

Klawiatura i mysz
Wygaszacz ekranu musi konczy¢
prace po wykryciu ruchu myszy lub
nacisniecia klawisza klawiatury lub
myszy. Musimy wigc oprogramo-
wac odpowiednie zdarzenia. Za-
cznijmy od zdarzen klawiaturowych.

1. Do zdarzenia OnKeyDown for-
my gtéwnej Form1 przypisujemy

_______

plication.Terminate; powodu-
je zakonczenie dziatania aplikacii.

Beifti TEhifcloate)r
begin

proceducs TForml,FormfeyDown |Sendecs TObjeac) war K=yl Words

spplicacicn, Terminate;

meds

2 .. Do zdarzenia OnMouseMo-
ve (zdarzenie to zachodzi przy kaz-
dym ruchu myszy) komponentu
DxDraw1 przypisujemy kod @.

>

Skifr: TShifeSeacw: X, ¥: Intagec):
begyin
applicarion. Terminares
exdy

Fpeaceducs TForml, DiDcswlNousslovs [(Sandac: TObject: Button: THoussButtaom:

Na poczatku sprawdzamy, czy jest
to pierwsze wykonanie tego kodu

my Form1. Deklarujemy procedure
readConfig w sekcji public ®

KD (w takim wypadku zmienne
MOUusex oraz mousey majg war-

(jednoczesnie na liScie uses doda-
jemy wpis 0 nazwie registry).

to$¢ -1 przypisang im w kodzie ob-
sfugi zdarzenia OnShow formy
Form1). Jesli tak, przypisujemy
Zmiennym mousex i mousey akiu-
alne wspéirzedne kursora 2.

W przeciwnym przypadku (jest to
drugie lub kolejne wywotanie tego
zdarzenia) sprawdzamy, czy roznica
migdzy aktualnym (zawartym w pa-
rametrach X i y) a poprzednio zano-
towanym (zawartym w zmiennych
mousex i mousey) pofozeniem
kursora jest wieksza niz 1 [EB»

W takim wypadku oczywiscie wy-
stapit ruch myszy i nalezy zakon-
czy¢ dziatanie aplikacji za pomoca
instrukcji
Application.Terminate; ED.

3.w punkcie 2 napisalismy
kod, ktory wykrywat ruch myszy

i konczyt dziatanie aplikacii.

W praktyce jest on w zupetnosci
wystarczajacy, rzadko bowiem zda-
17a sig, aby uzytkownik kliknat my-
S73, nie przesuwajgc jej jednocze-
$nie. Niemniej na wszelki wypadek
mozemy jeszcze oprogramowac
zdarzenie OnMouseDown kom-
ponentu DxDraw1, ktore zachodzi
przy nacisnieciu dowolnego klawi-
sza myszy. Oczywiscie nalezy wy-
konac tu instrukcje applica-
tion.Terminate; konczaca pra-
ce aplikacji @.

Konfiguracja

Wszystkie wartosci wptywajgce
na prace wygaszacza musimy w ja-
ki sposob zapisac, tak aby nie utra-
cic ich pomiedzy jego kolejnymi
wywotaniami. Najlepiej do tego celu
nadaje sie oczywiscie rejestr syste-
mowy Windows. Zapiszemy w nim
katy, o jakie maja sie obracac kulki
wzgledem poszczegolnych osi ukfa-
du wspotrzednych, predkosci, z jaki-
mi caly ukfad ma sig poruszac po
gkranie, oraz promien okregu na ja-
kim majg by¢ rozmieszczone.

¥: Inceger):
begin

pEacetucs TFerml, Dibcawilousslove [(Sendes: TOB@ct; SEATE:

DLE |mcusex = -1} amd [Eousey = -1} Them
begin

WOMIEX B KF

TWOEIEY P WP

end

wlae
Begin

B if [mbhS mousex = %] > 1) o (shS(mousey = §) > 1) ches
Llicacios. TeEninace

TEhifeScatm; X,

1. Zaczniemy od
napisania procedury,
ktéra odczyta dane

Z rejestru i przypisze
je do odpowiednich
zmiennych. Nalezy ja
umiescic¢ w kodzie
przypisanym do for-

LUTY - MARZEC 2004 [l aaal

public
{ Public declarations }
procedure readConfig:

end:

3 = Tworzymy nowg forme, klika-
jac na ikone [ lub wybierajac

z menu [File] pozycije i [Form]
Dodajemy na nig trzy komponenty
GroupBox (znajdziemy je na za-
ktadce Standard) oraz dwa nowe
przyciski.

Wiasciwosciom Gaption kom-
ponentow Groupbox przypisuje-
my kolejno wartosci: Obroty, Pred-
kosci, Rozmiar. Przyciski nazywa-
my OK i Anuluj, tak aby ostatecz-
nie uzyskac widok @.

2 = Piszemy tre$¢ procedury
readConfig @. Tworzymy obiekt

klasy TRegistrylniFile i przypisu-
jemy go do zmiennej ini [l (patrz
ramka Odczyt rejestru). Nastepnie za
pomocg instrukcji odczytujgcych
dane pobieramy wspotczynniki
wspTetaX wspTetaY i wspTetaZ
D Nastepnie wyliczamy na ich
podstawie wiasciwe wartosci katow
tetaX, tetaY i tetaZ, wykonujgc dziata-
nie: wspotezynnik * 1t/ 360 [ED.
Kolejny krok to odczytanie zmien-
nych stepX, stepY (odpowiadaja-
cych za szybko$¢ poruszania sie kul
W poziomig i pionie) oraz promie-
nia r [EW. Instrukcja [P powoduje
zwolnienie pamieci zarezerwowanej
dla obiektu ini. Wywotanie procedu-
ry readConfig dodajemy na po-
czatku kodu zdarzenia OnShow.

L T .mx
ren .
Fopdhuricy
Pucrmear

g [~ 3

4. Na forme dodajemy dziewig¢
komponentow TLabel oraz osiem
komponentow TTrackBar (patrz
ramka Komponent TTrackBar).
Zmieniamy wiasciwo$ci Gaption

> procedurs TFoeml .. ceadContig:

VRE
ini :
begin

TRegisceyIniFile:

uapTecal

cacal = wapTecaX * Pi /
cocal = wapTeca¥ * Pi /
cacei = wapTecal * Pi /

scepk =
acepY =

B ioi.reee:

(TT:H

ipi = TRegisceyIniFile.Creace ('’ Sof
uapTecak = ini. ReadInceger ' apead’,

D uapTecaY = ini. ReadInceger ' apead',
= ipd.ReadInveger [ apesd’ .

ipd . ReadInceger [ apeed’
ipd . ReadInceger [ apeed!

P = := ini.Pesainceges | size’, '8

twara) KIE) Wygaagace’ | 2
twapTetaX', 0):

1", ‘wapTeta¥', 0):
tuapTetai', 0):

3602
3602

3602

Odczyt rejestru

dczyt danych z rejestru mo-
zemy przeprowadzi¢ w bar-
dzo wygodny sposdb za pomoca
komponentu TRegistrylniFile.
Komponent ten obstuguije sie
w sposob identyczny jak kompo-
nent TIniFile (wiecej informacji
w wydaniach Eksperta 2 oraz 3
z 2003 roku). Jedyng rdznicq jest
to, ze zapis i odczyt danych prze-
prowadzany jest na rejestrze sys-
temowym, a nie w zapisanym na
dysku pliku INI.
Klucz rejestru, na ktorym chcemy
pracowac (w gatezi HKEY_CUR-
RENT_USER), podajemy jako pa-
rametr konstruktora Create.

komponentow TLabel tak, aby
uzyskac widok @. Korzystajac z Ob-

ject Inspectora modyfikujemy wia-
sciwosci komponentu £ : Name
na tbObrotyX, Max na 5, Min

na -5. Dzigki temu suwak bedzie sig
poruszat w zakresie od -5 do 5. Po-
dobnie modyfikujemy komponenty
i ED, wiasciwosci Min usta-
wiamy na -5, Max na 5. Nazwy
(Name) natomiast ustalamy na tbh0-
brotyY i thObrotyZ.

Suwakom i 5 prazypisuje-
my wiadciwosci Min réwne 0, Max
rowne 5. Wiasciwos¢ Name A
ustalamy na thSpeedX, wiasciwos¢
Name B na thSpeed¥. Pozostat



]
jestru ®.00-

Nastepnie do zdarzenia On- [reeceiucs TFeest . ueitacent ia:
Komponent TTrackBar ; £pnie do 2 R
czytujemy dane  Create przypisujemy kod @<-3|  int + TRepistesIaiFite:
K omponent TTrackBar jest suwakiem, ktéry ma wta- 7 suwakow i za-  Kod ten siega bezposrednio do pegin
sciwosci Position, Min, Max oraz Frequency. pisujemy je API Windows, gdy? niezbedna wopTesal 1= thobrobyE.Poaiticns
Position to aktualna wartos¢, na ktorej znajduje sie . h iest L dviikaci wapTecal = thobrotyT.Positions
wskaznik. Min to wartos¢ minimalna, Max - wartos¢ W zmiennyc JESt powazna modyll ,ac!a . e
maksymalna. Frequency okresla odlegtosci pomiedzy pomocniczych  okien wygaszacza, ktorej nie stapi := EhOvapd. Pesition:
poszczegélnymi podziatkami. Wynika z tego, ze liczba po-  [EP (czynno$é  mozna wykona¢ z poziomu SEAFE 2% ChRApT.Jasicien:
dziatek na suwaku to (Max - Min) / Frequency. Przyk%a- fa Wykonywana De'pm Ustaw|amy parametry E 1= che.Posiciomn)
o J?S.h pink -.|20, Rk 2.20' @ F!-equelluzly =19 jeSt € WZgledU giéwnego okna apllkaC]I tak, ini 1= TRegistryIniFile.Creste| \Sofcware)KSE) Uygasoacz')s
to Pesition bedzie mogto przyjmowa¢ wartosci z zakre- . . o , ST AT IkeTTiens T opendT; T wepTEEel”  wapTekaki T
su 120-220 co 10, czyli 120, 130, 140 i tak dalej. na [’)tZGJI'ZV- aby nie pOJ?W|a1O §Ie 0ono n'a Emi-'ritﬂntw"1 speed’, 'wspTeza®', wepTecal|: i
sto$¢ kodu). pasku zadart I, i odcaytuje- || fims-vseatmeegne (- spa [ wpracai ] wapteca; |
nam jeszcze komponent [, kiore-  Tworzymy obiekt klasy TRegistry-  my parametr przekazany wyga- FD e e e T a1 g
, . L . - . . . Hni . calnc speed’, ‘arep¥', Sce ] 1
go wiasciwos¢ Name ustawiamy ~ IniFile [ i wykorzystujemy do szaczowi przez system 2. : s : ’ ;
na tbr, min na 120, max na 220,  zapisania danych do rejestru [EB>.  Ten parametr to identyfikator e =l D e G ;
frequency na 5. okna podgladu (patrz punkt 1).j  mi-re=es E

8. pane: rejestru powinny zo-
sta¢ odczytane i przypisane do Su-
wakow w momencie wySwietlania
formy na ekranie. Zatem do zdarze-
nia OnShow przypisujemy kod @.

Kopiujemy zatem wiasciwosci
przypisane do te_ prac=dur= TForsd ,FormShow|fend=c: TObjeoc] s

go okna do Form3 i —
wygaszacza [ED.
Ostatecznie usta-

5 = Przefaczamy sig na widok ko-
du. Na liscie uses dodajemy wpis
registry. W sekcji public deklaru-

ﬁ"ht'ﬂiﬂ.ﬂllﬂhﬁ(J.pplh:tljﬂh.thnﬂlt, GUL__!RS‘I“I'L!, 'H!_I!_'I\MLIM
jemy procedury readConfig oraz

and gar B3_EX_AFPRINDOW cr WE_EX TOPMST)

parent = JerTolnchef (ParamSte (2), 0]}

__\!\I_I’_I!g_@l_]_l!f_lg_? |Ch Zadanlem be- L) procedure TFormd , FormShow(Sender: TOhject] 3 |amy pOZV' :’kc“mm:::'ng'skhnmn—:mf“:e::;mrﬂ“mm“‘ GWL_BTTLE]
dzie odczyt oraz zapis danych w re- begin I cje formy | Set¥indowlong(handle, GWL_EXSTYLE, GetWindowlLong(pacest, GL_EXSTYLE) |
. . . [ =i} H \, P 4|
jestrze. Deklarujemy zmienne @. | wna: ’ 3 na punkt Sincons SEtPArEnS amlle, PAERNSLS
Odpowiadajg one zmiennym w ko- 00 D Laft := 03

ands

dzie zwigzanym z formg Form1. 9. o oprogramowania pozostaty  (w stosunku do

. zdarzenia OnClick okna podgladu). Nalezy rowniez chomienie aplikacji. Modyfikujemy
"¢ Paklin denimratioos ] przyciskow [_aE_] ustawi¢ wiasciwo$¢ BorderStyle  go, wpisujac ®@-
. FECCEINIE TEAICORTig: i [enad ] W przypadku  formy Form3 na bsNone. Sprawdzamy, czy parametrem
procedurs writeConfig: Lo . . .
= Kliknigcia po- przekazanym do aplikacji
L, . procedurs TForm? , Button2Click(Sepder) TObject)r| | L
| winni$my zapisac bie-  |eqin jest /s i jesli tak, tworzy-
L | zacq konfiguracie Moy o= my forme pierwszg [P
wapTetaX, wapTetal, I'Hl.l'.l.'l:t-!z 1 inteEger) i _Lzaml_([]_q_cig[rnq_, _j eiure Tres Burrenilie . _ (CZy'l forme’ ktora realizu-
T ey e | 1Po Kiiknigeiu [aski], | foegen e s e se je efekt graficzny). Jezeli
zamknaé forme @=-— [ Saoe; parametrem przekazanym
- do aplikacii jest /¢ two-
6 . Pierwsza czes procedury Plansza tytutowa rzymy forme druga [
readConfig @, odczytujgce] dane 1. Plansza tytutowa bedzie poja- 3. Wygaszacz jest juz prawie (czyli forme konfiguracyjna), jesli ¥
z rejestru, jest praktycznie identycz- | wiafa sie w oknie podczas konfigu-  gotowy. Musimy jeszcze dopisac natomiast parametr ma wartos¢ /p,
na z procedurg o tej nazwie zwigza- i racji wygaszacza. Tworzymy zatem procedure, ktora bedzie w stanie \

nowa forme, wiasciwosc Client-
Heigth (wysokos¢ okna) ustawia-
my na 112 pikseli, a ClientWidth
(szerokos$¢ okna) na 152 piksele.

begin

Application.Inicialigey

if pos('/s'; lowercase (parssace(i])) > O ches
Begin

nej z formg Form1. Nic dziwnego,
wykonuje przeciez takie same zada-
nia. Odczytane dane przypisujemy
jednak do odpowiednich suwakow,
modyfikujgc ich wiasciwosci Posi-
tion @. Dzigki temu zostang one

stwierdzi¢, kiedy nalezy wywotac,
ktorg forme. System Windows in-
formuje wygaszacz o trybie, w ja-
kim ma sig uruchomic poprzez
przekazanie aplikacji jednego

7 trzech parametrow. Musimy wigc

Application, CreateForm (TFocml, Focml):

L

mlm= if poa('fo', lowercase(pacametr[1))] > O then
begin

Applicacion.CreateFors(TFormd, Formd) )

2. Na formie

Eed

ustawione tak, aby odzwierciedlaty | :umieszczamy dopisac jeszcze krotki kawatek ko- wlas if pos|'/p', lowsccass(pacanstc(i))] > O then
aktualne wartosci konfiguracyjne dowolny napis du. Z menu Project wybieramy e Do
(katy, predko$ci, promien). lub obraz @--- 5 pozycje viewsource. Zobaczymy o ieatson, Funs

Musi jednak | Exspert 1/2004 wewnetrzny kod Delphi odpowie- ena.

7. Procedura writeConfig zaj-
muje sie zapisaniem danych do re-

zmiescic sie w jej rozmiarach. dzialny za utworzenie form i uru-

tworzymy plansze tytutowg (forme
trzecig). To wszystko. Pozostaje
skompilowa¢ program i zainstalowa¢
wygaszacz w systemie. Pefny kod

N
progedur= TForm? . readConfigs
war
ini 3
Begin
ini

TRegistryIniFile;

‘= TRagisctryIniFile.Coeace( '\ Solcware) EEEy Bygaazace” )

vapTecaX := ini.PesdInceger ("apeed', 'wapTecaX', 0): L L .
wapTeca¥ := ini.ReadInceger | ::.2-'_‘1' s 'um IpTcr..';'-." s 012 ZrOdiOWy ZnaJdUJe SIg na pinIe CD
wapTetaZ = inil.ResdInceger (" spesd', 'wapT=tal', 0171 dOtaCZOﬂei dO CZaSOpisma. EkSpert
stepf := ini.Resdinteger [ =pes=d', ‘=cepd', 2): poleca dokfadne przeczytanie za-
Bk f B Heodic i Bt B e e RULhi'o H5 mieszczonego na krazku pliku PDF.
£ im ipi. PeaadInteper | size’ E', 120]:2 .

) Instalacja wygaszacza

| thobrotyX.Poaition = wapTetaX; . . |
thobrotyY.Fosition 1= wapTeta¥; Pozostaje zainstalowac wyga-
thibrotyZ.Fosition 1= wspTeta)

szacz. Wystarczy zmieni¢ rozsze-
rzenie pliku wynikowego z EXE na
SCR i skopiowa¢ go do katalogu
systemowego Windows. Od tej

chwili program bedzie widoczny

na liscie wygaszaczy. ML =

B8 aa] LUTY - MARZEC 2004

1

1

1

1

1

:

| thitepk.Position i= scepk:
: thitepT.Position = scep¥:
1
1
1
1
1
:
1
\

thr.Posicion = E:

R e 7

ini.Freey

endy




PORADY S

KURS PROGRAMOWANIA W VBA, CZ. 1 —_—

Excelu

A to jezyk, kt6ry kazdy

zytkownik Office i Windows
ostaje ekstra. Ekspert pokaze,
k za jego pomoca stworzyée
awdziwg aplikacje - termmarz
arty na arkuszu Excela

tozenia i narzedzia 40
odstawowe pojecia 40
rzygotowania do programowania 40 "
jerwsze koty za ploty 41 '

iektywnie o obiektach 41
cedury dodatkowe 43
chomienie makra 43

CD_ROM GZyk V|S|.Ja| BaS|C dla o Microsoll Yisual Basic - Terminaiz «polkan. xls
Aplikacji stanowi dosko- Mok ik sk Wi Gomat andiee Unchon taraed e Fomsc R
Kompletny kod e pole dla nauki oro- Xa-a BMA oy ek HNEFE T O v @l
arédlowy nate pole dla nauki pro
gramowania obiektowego. Dzigki oo frousiec) | = -
. ; : . Revivedhest.Calles(i, 1) .Valus = Godzins -
niemu b0W|em_ mOZ.emy plolznavlvalc = B Terminarz {Terminarz spathafods) - Godzina = Godeima + Chace [Interwal / 60 f 24) j
sposoby uzyskiwania wiasciwosci o T‘Emﬁﬁm s
i [=]=]
czy stosowania metod na dobrze B/ Thisworkbook ¥ B
; A H = 55 Moduly Aerivedhast . PEincoun i
ZnanyCh f’]am obieklach (ktOI'yml o2} Odcineil AotiveWorkhaok.Clo=sse Ssmvechanges:=Trus
moga by¢ na przyktad arkusz B a
w Excelu, wykres czy pojedyncza ‘ > Eed BB
komorka arkusza). Jesli wigc jeste- : = Public Sub OrworzEercke|) 1
$my posiadaczami Microsoft Office | o ] | Dim srukanis As FileSescch
i poznans’my ]UZ niema| WSZyStkie Set szukanie = Application.FileSearch
mozliwo$ci Worda, Excela czy Po- szukanie.Filename = "Earcks Cerminarza.xla™
WefPOinTa, |OgICZﬂym krOkiem be_ pzukanie.LlookIn = Thislorkbook.Path
dzie poznanie jezyka VBA i wyko- If szukanie,Exscute (SortBy-meoSortByfilelams, SoreOrder:s
. . Workbooks . Open (Thislorkbook.Path € " Eaccka cecminass
| rzystanie go do ulepszenia wspo- D — -
katyw:;:JSDE::fella mnianych aplikacji. Ekspert rozpo- = a] | .

[Ddcinekd Fod programu)]

bedzie on w finalnej postaci wyko-

nywat nastepujgce czynnosci:

@ otwieranie istniejgcego skoro-
szytu o okreslonej nazwie lub
tworzenie go, jesli nie istnieje,

® nadawanie arkuszowi tego sko-
roszytu ustalonej nazwy,

@ wpisywanie aktualnej daty i dnia
tygodnia (odpowiednio sforma-
towang czcionka) do komarek
tego arkusza,

® tworzenie uniwersalnej tabelki

Z kolejnymi godzinami na wzor
terminarza spotkan @-----------

® zapisywanie, drukowanie i za-

mykanie skoroszytu.

Narzedziem, ktore bedziemy wy-
korzystywali, jest wytgcznie aplika-
cja Excel. Dlatego tez jedynym wa-

~runkiem przystgpienia do nauki

programowania obiektowego

- w Visual Basic dla Aplikacji (oprocz

checi, oczywiscie) jest posiadanie
zainstalowanej aplikacji Excel z pa-

_ kietu Microsoft Office 97/2000/XP
. Podstawowe pojecia

Wyjasnienie takich definicji jak
obiekt, wiasciwos¢ czy metoda po-
jawiato sie juz wielokrotnie przy
okazji roznych kursow jezykow
obiektowych (na przyktad w Eksper-
cie 6/03 na stronie 40). Poniewaz

czyna kurs programowania w VBA.
Juz po pierwszym odcinku bedzie-
my umieli stworzy¢ ciekawe, pozy-

teczne i pomocne w codzienngj
pracy na komputerze programy.

H
L] 5

17 Nstopad 2003 Zatozenia i narzedzia

Kurs bedzie sie sktadat z pieciu
odcinkow. W kazdym z nich po-
wstanie dziafajgca i wykonujgca
okreslone czynno$ci makrodefinicja.
Programy z kolejnych odcinkow
ztozg sie w jeden duzy projekt —
aplikacje Terminarz spotkan i zadan.
Bedziemy mogli wpisywac¢ do niego
planowane spotkania i zadania do
A wykonania (wraz z datg ostateczng

ich zrobienia i dfugos$cig trwania).
Zadaniem Terminarza bedzie upo-
rzadkowanie i optymalne ustawienie
tych informacji oraz wyswietlenie
i wydrukowanie ich w postaci gra-
ficznego planu dnia.

W pierwszym odcinku poznamy
najwazniejsze obiekty, metody
i wiasciwosci wystepujace w Exce-
lu. Poznamy réwniez ciekawe pole-
cenia, instrukcie i funkcje jezyka
VBA. Dzigki tym wiadomo$ciom
stworzymy pierwszg czes¢ Termina-
rza spotkan i zadan. Ustalimy, ze

pojecia te stanowig frzon programo-
wania w VBA, w ramce Trudne
terminy znalazto sie krotkie ich przy-
pomnienie.

Przygotowania
do programowania

Aby rozpocza¢ programowanie
w jezyku VBA musimy uruchomi¢
aplikacje Excel, w ktorej otwieramy
nowy skoroszyt. Warto od razu zapi-
sac go na dysku, na przyktad pod
nazwg [Terminarz spotkani.xds | Kod

zrddfowy naszego programu bedzie-

LUTY - MARZEC 2004 [l aae]




my wpisywa¢ w Edyto-
rze Visual Basic (kazda
aplikacja Microsoft
Office zostata w niego
wyposazona). Aby go
uruchomic¢, z menu
wybieramy
podmenu i pozy-
cie
(lub weiskamy kombina-
cje klawiszy ).
Edytor Visual Basic
skfada sie z kilku cze-
$ci: Eksploratora Pro-
jektu I, okna kodu
B, paska narzedzio-
wego P i okienka
wiasciwosci W,
Bardzo istotnym ele-
mentem jest Eksplora-
tor Projektu. Jego zada-
niem jest umozliwienie
nawigacji w obszarze
projektu, ktory ma
strukture drzewa. Gow-
nym weztem jest nazwa
i =3
"W hierarchii znajduja
sie inne wezty (na po-
czatku bedzie to tylko
wezet obiektow Excela,
ktory z kolei zawiera

wezly reprezentujace

Loap

End Sub

Opriomn Explicic
Option Bmse 1

Dim ImiTpgodnis

Hith AeciveShsec
Mams = Dace
JRange [TAtA"| . ColusnWidch = 15

. Range |TE:E"| . ColusmWidch = 50
 Range |"AiB"|  RosBeight = 30
 Range [TL1E"| . Fonc.3ige = 16
 Range ("A1:81%) .Font.Bold = True
JRange |"AtE"| .Horizontalllignmenc = xlCencer
Jfange |"AiB"| .Vercicallligmment = xlCencer
JRange ["A1A"] .NusberFormat = "hiresm™
 Range (TEL"} NusberFormac = "d s yypyT
 Range |TA1"| .Walue = DniTygodnis|Beekday|Date, whBonday])
 Range |"BL"} .¥alue = Dace
End Wich

a
a

Fublic Sus Karcka() 4g
Dim 1 ks Inceger

Dim Godeins ks Date

Const Intecesl = 30 G
Comnst Poczacek = FE:00:00 ARE
Const Komiees = #5:00:00 PHE

call ocworekarcee

Applicacion. Vorkboolks ["Farcka terminarca™) . Worksheeca(l] .Aocivate

a

Call ZrobRamkii*ais" ]
Godeina = Poozatek

o Until Godzina > ¥onieo
ActiveSheest Cellmji,
Godzina = Godzina + Clhate [(Iotecwal / 80 7 24
1= 4 %L

hotiveShest . PFrincour
ActiveBorkbook.Close Ssvechanges:=Trus

1) NValue = Godzioe

DniTpgodnis = Array|"Pon®, *Wco”, *SroT, "ceT, "Pig®, "Eon=, wNie") {3

a

L K]

wszystkie arkusze sko-
roszytu oraz specjalny wezet
Kiiknigcie na dowolny z tych ostat-
nich weztow spowoduje otwarcie
Zwigzanego z nim okna kodu 2.
My jednak bedziemy umieszczac
kod w specjalnie stworzonym wezle
modutéw. Dzigki takiemu rozwigza-
niu podprogramy (procedury)
i funkcje beda dostepne w kazdym

Klikamy dwukrotnie na stworzo-
ny przez nas modut [+& Cdeinekt |
Dzieki temu mozemy juz teraz
w oknie kodu I przystapic¢ do
wpisywania gtownej czesci nasze-
go programu.

Pierwsze koty za ptoty

| poczatku naszego programu

Projekk - Terminarz

@

warto zadeklarowac¢
dwie opcje €. Dzigki
pierwszej z nich Excel

']

"E---@ Microsoft Excel Obiskiy!

-Eﬁ Terminarz (Terminarz spotkan.xls)

bedzie odmawiat uru-
chomienia napisanego
przez nas programu,
gdy ten zawierat bedzie
niezadeklarowane przez
nas wezesniej zmien-

z arkuszy. Aby utworzy¢ wtasny

modut kodu, klikamy prawym przy-

ciskiem na nazwe projektu i z menu

kontekstowego wybieramy podme-

nu [#staw | @ nastgpnie pozycje

[28 todut | W we?le [E5 Moduty] 70-
' stanie stworzony wezet modutu ko-

du @. Klikamy na ten wezet

i w oknie wiasciwosci E® w polu

wpisujemy nazwe

[ odcineki], Dla porzadku,

w identyczny sposdb nadajemy na-

zwe catemu projektowi.

ne. Pozwoli to nam na
zachowanie przejrzystosci i utatwi
odnalezienie ewentualnych literowek
w nazwach zmiennych.

Druga opcja powoduije, ze
pierwszy element tworzonych przez
nas tablic bedzie reprezentowany
przez numer 1 (a nie jak przy do-
mysInych ustawieniach 0).

2.7 pomocg polecenia €1
definiujemy zmienne globalne, kto-
re bedg dostepne dla wszystkich
procedur z modutu (w naszym

przypadku modutu [«& Odrinek ),
Jesli w przysztosci bedziemy
chcieli, aby zmienne byty dostepne
w procedurach ze wszystkich mo-
dutéw projektu, zapis zaste-
pujemy poleceniem [Puklic],

3. Stworzmy teraz gtowna pro-
cedure naszego programu 4 .
Robimy to za pomoca definicji
(dzigki stowie
procedura bedzie mogta
by¢ wywotywana z dowolnego mo-
dutu projektu; jesli chcieliby$my,
aby byta dostepna tylko z modutu

Deklaracje zmiennych i statych

mienne wewnatrz procedury lub funkgji deklarujemy
za pomocg polecenia po ktérym wpisujemy

nazwe zmiennej, polecenie i typ zmiennej (na przy-
ktad okresla zmienng jako liczbe catkowita,
a jako zmienng przechowujacg date i godzine).
Jesli nie zdefiniujemy typu zmiennej (jak miato to miejsce

na przyktad w €1), przyjmie ona domyéiny typ
zajmujacy w pamieci sporo miejsca. Dlatego
tez starajmy sie tego unikac.
Aby zadeklarowac statg, po poleceniu wpisuje-
my jej nazwe, znak réwnosci i wartosc statej. Jesli war-
tos¢ stanowi tancuch znakéw, ujmujemy jg w cudzysto-
wy, jesli bedzie to data lub godzina, nalezy umiescic jg
pomiedzy znakami #.

godziny kolejno rozpoczecia i zakon-
czenia naszego dnia pracy 4l .

5.0 zmiennej globalnej
przypisujemy
siedmioelementowg tablice ze
skroconymi nazwami kolejnych dni
tygodnia €d.

6. Pierwszym zadaniem naszego
programu bedzie otwarcie pliku

0 nazwie (lub
stworzenie go, jesli taki nie bedzie
istniat). Zajmie sig tym procedura
[otworzKartke | kiorg wywoluje-
my za pomocg polecenia 43 .
Napisaniem tej procedury zajmie-
my sie pozniej.

Obiektywnie
o obiektach
Przedstawiony do tej pory kod ¥
niczym nie wyrdznia VBA od innych
jezykdw programowania. Jednak
nastepne linie naszej procedury
charakterystyczne sg juz tylko dla
VBA uruchomionego z poziomu
Excela. Wszystko za sprawg modelu
obiektow i sktadni stuzacej do ma-
nipulowania nimi. Z Ekspertem po-
zZnamy najczesciej uzywane witasci-
wosci i metody najwazniejszych
obiektow: [Applisation]

[Workbook | [Worksheet |

i \ Range \

(¢} Odeinek1] zamiast [Public]
musimy wpisa¢ definicje
[Private).

4. Wartow tym miejscu zadekla-
rowac zmienne i state uzywane wy-
tacznie wewnatrz procedury (infor-
macje na temat sposobu deklaracji
zmiennych i statych znajduja sie

w ramce Deklaracja zmiennych

i statych). Zmienna catkowita

i zmienna typu data to
Zmienne pomocnicze, ktdre przyda-
dzq sie w dalszej cze$ci kodu. W sta-
fe] zapisujemy czas

w minutach pomigdzy kolejnymi go-
dzinami wpisanymi w terminarzu.
State [Poczatek|||[Kaniec|to

Obiekt potozony
jest na szczycie hierarchii obiektow
(patrz rysunek na nastepnej
stronie). Reprezentuje on samg apli-
kacje Excel. Za jego pomocg moze-
my sprawdzac i ustawia¢ cechy
okna aplikacji, wszelkich komunika-
tow czy kombinacji klawiszowych.
Niewatpliwie jednak najwazniejsza
wlasciwoscig obiektu
[Application| jest [Workbooks],
Wiasciwos¢ ta zwraca kolekcje
[Workbooks]| zawierajgcg wszystkie
obiekty (czyli skoro-
szyty) aktualnie uruchomionego
Excela. Dzigki kolekcji
(i obigktowi [Workboak]) mozemy | |
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PORADY
KURS PROGRAMOWANIA W VBA, CZ. 1

Application :

Workbook ,{,‘ On Key Cursor Quit
Worksheetr"' Add Close
. Hierarchia
Rangef Activate Copy wybranyéh o:ﬂektﬁw

dodawac, otwierac, zapisywac i za-
mykac¢ skoroszyty (patrz procedura
omowiona

w dalszej czg$ci odcinka kursu)
oraz dokonywac wszelkich operacji
na otwartym skoroszycie Excela.
Kilka przyktadowych wtasciwosci

i metod obiektow
i znajdziemy w ramce
Najwazniejsze obiekty, ich wiasci-
wosci i metody. Tak jak

wezeniem do pojedynczego arku-

i metody charakterystyczne
wiadnie dla otwartego arkusza.
Aby pozna¢ sposoby i skfadnie

mi obiektami, wro¢my do naszej
procedury.

1. Sekwencja metod i wiasciwo-
$ci €A uaktywnia pierwszy arkusz

sza. Dlatego zawiera on wiasciwosci

stuzacg do manipulowania opisany-

jest obiektem potom-

skoroszytu [Fartka terminarza))

nym obiektu [2pplication| tak
obiekt jest potom-
nym obiektem [Workboak | Inacze]
mowiac, obiekt jest
zawezeniem obiektu

do samego sko-
roszytu, a obiekt Za-

Najwazniejsze obiekty, ich wlasciwosci i metody

0d tej pory do aktywnego obiektu
arkusza bedziemy mogli odwoty-
wac sie za pomocg wasciwosci

[iceiveshest] obieky

Ohiekt Application - reprezentuje cala aplikacje Excel

Gursor — umozliwia zwrdcenie lub ustawienie pozyci kursora

DisplayAlerts - przy ustawieniu jej na wartos¢ False Excel nie bedzie wy$wietlat komunikatow (na przykfad z prosha
0 potwierdzenie usuniecia arkusza)

OnKey - metoda umozliwiajaca ustawienia kombinacji lawiszy, ktdra uruchomi okreslong procedure

OnTime - umozliwia uruchomienie procedury w okreslonym momencie

Quit - umozliwia zamknigcie programu Excel

Kolekcja Workbooks - reprezentuje wszystkie otwarte skoroszyty
Add, Open, Close — metody pozwalajace kolejno na dodanie nowego skoroszytu, otwarcie i zamknigcie go

Obiekt Workhook - reprezentuje skoroszyt

Close, Save, SaveAs - metody umozliwiajace zamkniecie skoroszytu oraz jego zapisanie

Name, FullName i Path - wiasciwosci, kidre zwracaja kolejno nazwe, Sciezke z nazwa pliku i sama $ciezke skoroszytu
PrintOut - metoda pozwalajaca wydrukowac skoroszyt

Obiekt WorkSheet - reprezentuje pojedynczy arkusz

Activate - metoda uaktywniajaca okreslony arkusz roboczy

Copy — metoda pozwalajaca na kopiowanie arkusza na wiele sposobow

PrintOut, PrintPreview - metody sfuzace do drukowania arkusza

Obiekt Range - reprezentujacy dowolny zakres komrek (pojedyncza komdrke, dowolny zbior komdrek,
kolumng czy wiersz)

AddComment - metoda dodajaca do zakresu komorek komentarz

AutoFill - metoda umozliwiajaca autowypetnignie komdrek

AutoFormat - metoda formatujaca zakres komorek

Clear, ClearContents, ClearFormats - czyszczenie zakresu komarek

ColumnWidth, RowHeight - szerokos¢ kolumny i wysokos¢ wiersza

Copy, Cut, PasteSpecial - kapiowanie, wyciecie i wkiejenie wartosci z zakresu komdrek

Font - szereg wiasciwosci umozliwiajacych ustawienie wielkosci, typu czy koloru czcionki
HorizontalAlignment, VerticalAlignment - pofozenie tekstu w komérce (na przykiad wy$rodkowane)
NumberFormat - format komdrki

Offset - metoda umozliwiajaca uzyskanie obszaru komdrek przesunigtego wzgledem zadanego

Value - zwrécenie lub ustawienie wartosci komorki

obiekt lub kolekcja
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wlasciwosci metody

otwartego w aplikacji Excel (za po-
mocg procedury [Otwor zRartkel),

[4pplication] Poniewaz w jed-

)

Przegladarka obiektow

dytor Visual Basic zostat wyposazony w specjalistyczne narzedzie

programistyczne - przegladarke obiektow. Dzieki niemu duzo tatwiej
odnajdziemy wtasciwy obiekt i przejrzymy wszystkie metody, wtasciwosci
czy zdarzenia charakterystyczne dla danego obiektu. Dowiemy sig rowniez,
jakie parametry niezbedne sg do wywotania danej metody czy

wiasciwosci.

Aby uruchomi¢ przegladarke obiektéw, z menu | Widak | Edytora VB

wybieramy pozycje

Przegladarka obiektdw | (Jub weiskamy klawisz

<) L | mis) gl

# ]
Extadowa Warkbooks'

1 Trendlines Al agd
B8 UpBars Application
2 Valldstion & Close
i YPageBreak Courd
B8 WPageBeaks Crestor
B Walks Ham
1 Window e |
&2 Wind ows & DpenTed
5 Workbook Parand
@Workbooks 1w

[Fassword), [WrleResFassword, [

Stiadowa [xcol Woskbooks

FUCHion Openi Flensme 43 Sting, [Ligcsisinks), [Read0m, [Formal,
hgmane RaactniRec
[Delmited, [Edatusl, ol [Comenrar, [adaTobll Az Workhook

ovmmenced, [Cvgin,

<
-

funkeyjny [F2). Z listy ® wybieramy jeden z dostepnych

(i zarejestrowanych w Edytorze VB) model obiektéw (na przyktad model
obiektow Excel, Word czy Outlook). Po wybraniu modelu w lewym panelu
pojawig sie wszystkie dostepne obiekty (oznaczone ikong (=D,

Po kliknigciu na wybrany obiekt w prawym panelu pojawig sie wszystkie
metody (oznaczane ikong [=)), whasciwosci (ikona [E&') i zdarzenia (iko-
na charakterystyczne dla tego obiektu. Po kliknieciu na jeden

z tych elementéw w panelu dolnym @ znajdziemy podstawowe informacje
o nim. Dowiemy sie na przyktad, jakie parametry wymagane sg do urucho-
mienia metody. W kazdej chwili mozemy réwniez kliknac¢ na ikone (%] aby
wyswietli¢ okno pomocy ze szczegdtowymi informacjami.

nym momencie moze by¢ aktywny
tylko jeden arkusz, nie musimy te-
go robi¢ za pomoca definicji
[ipplication.hctivedheet|
— wystarczy napisac
[Activesheet |

2 . Ustawmy kilka wlasciwosci
aktywowanego wiasnie arkusza.
Aby za kazdym razem nie pisac na-
2wy [etiveSheet] zastosujemy
instrukcje 4 . Na poczat-
ku ustawiamy nazwe arkusza na ak-
tualng date L

'}
\

WA » WY 2003-11-17 § A2 [
Gatowy

3.5 pomoca wiasciwosci
mozemy odwotywag sie
do jeszcze mniejszych niz arkusz
obiektow, a mianowicie do poje-
dynczych komérek (lub zakresu ko-
morek). Wiasciwos¢ 2Wra-
ca bowiem kolekcje obiektow typu
(czyli dowolny zakres ko-
morek). Obiektem moze by¢ wiec
pojedyncza komorka (na przykfad
odwotuje sig do
komorki A1), zakres komorek
(Range ("41:B1")] odwoluje sig
do komorek A1 i B1 jednoczes-

nie), pojedyncza kolumna

(Range (m2:47] reprezentuje ko-
lumne A) lub kilka kolumn (na
przykiad [Fange ("a:B"1). Kazde-
mu takiemu obiektowi mozemy
nadac warto$¢ (czyli co$ wpisac do
komorek za pomocg wiasciwosci
Value), odpowiednie formatowanie
tekstu (wiasciwos¢ Font) albo ko-
morki (wiasciwosci GolumnWidth,
RowHeight czy NumberFormat).
Opis najwazniejszych wiasciwosci
obiektu Znajduje sie

w ramce Najwazniejsze obiekty, ich
wiasciwosci i metody.

4. Wywotujemy procedure 4l
ustawiajgcg obramowanie komadrek
sktadajgcych sie na nasz terminarz
(napiszemy jg pozniej).

5. T zajmiemy sie wypetnie-
niem komarek w pierwszej kolum-
nie kolegjnymi godzinami, do kt6-
rych po wydrukowaniu bedziemy
mogli wpisa¢ zaplanowane spotka-
nia i czynno$ci. W tym celu
zmienngj przypisujemy
warto$¢ poczatkowej godziny na-
szego dnia pracy (znajdujacej sie
w statej [Pazzatek]) W petli €1
do zmiennej bedziemy
dodawali odstep w minutach zapi-



Pukhlic Sub OtworzEartke ()

Dim szukanie Ls Filelearch

et szukanie = Application.File3earch

szukanie.Filename =
szukanie.LookIn =

If szukanie.Execute (SortBy:=mso3ortByFilelame,

"Kartka terminarza.xls™
ThisWorkhook.Path

SortOrder:=msolortOrderiscending) > 0 Then

Workkooks.Open (ThisWorkbook.Path & "yKartka terminarza.xls™)

Else

Workbooks. Add <

AetivelWorkbook. Savelks (ThisWorkbook.Path & "\Hartka terminarza.x1s") -€----

End If

End Sub

sany w state] (po
przeksztatceniu do formatu daty).
Za kazdym razem do odpowiednigj
komorki wpiszemy wartosc kolej-
nej godziny. Tym razem postuzymy
sie wiasciwodcig [Cells] kiora
zwraca jako obiekt pojedynczg ko-

g0, W przeciwnym razie stworzy¢
i zapisa¢. Napiszmy wiec takg pro-
cedure.

1. Ponizej procedury gtowne;j
(w oknie kodu modutu ¢ odrinek1 )
zdefiniujmy procedure

moarke (czyli obiekt typu [Range ),

‘OtworzKartke‘. _________________

Zapis réwnowazny
jest zapisowi [Range {"a17)]
jednak ma takg zalete, ze adres ko-
marki mozna podawac za pomoca
liczb.

2.0 tej pory, do wtasciwosci
i metod poszczegolnych obiektow
odwotywalismy sie za pomocg me-
tody bezposredniej. Tym razem wy-
korzystajmy metode posrednig, po-

6. Ostatnim zadaniem jest wy-
drukowanie aktywnego arkusza (za
pomocg metody 4 ) oraz zamk-
niecie skoroszytu. Aby w zamyka-
nym skoroszycie zapisac wszelkie
zmiany, wykorzystujemy opcjonal-
ny parametr

‘Savechanges:=TrueL

legajacg na uzyciu zmiennej obiek-
towej. Przy duzych programach
zwiekszy to znacznie ich wydaj-
nos¢. Zdefiniujmy zatem zmienng
obiektowg i przypisz-
my jej obiekt

\Jﬁ.pplication. Filelearch \
Dzigki temu bedziemy mogli za po-
mocg tej zmiennej odwotywac sie
7. Polecenie konczy  do tego obiekiu.

nasza gtowna procedure. r
3. 0o odpowiednich wiasciwo-
$ci obiektu wpisu-
jemy nazwe pliku oraz $ciezke,

w ktdrej plik powinien sie znajdo-
wac. W tym drugim przypadku za-
stosowano metode Zwraca-
jacq Sciezke obiektu

(jest to
specjalny obiekt odwotujacy sie
zawsze do skoroszytu, w ktorym

Procedury dodatkowe

Na poczatku przedstawionego
kodu wywotalismy procedurg po-
mocniczg 4a
Jej zadaniem jest sprawdzenie
w katalogu (w ktorym zapisalismy
plik [Terminarz spotkari s ), czy plik
istnieje. Jesli

tak, to procedura powinna otworzy¢

E Pomoc przy programowaniu

worcy Edytora Visual Basic zadbali, aby kazdemu poczatkujgcemu

programiscie w VBA maksymalnie pomac przy tworzeniu aplikacji.
Pierwszym utatwieniem jest dynamiczna pomoc podczas wpisywania nazw
obiektow, metod czy wiasciwosci. Wystarczy wpisa¢ poczatek nazwy
danego elementu i wcisng¢ kombinacje klawiszy P28 Jedi istnieje
tylko jeden element o takim poczatku, zostanie ona automatycznie
wpisana. Jesli jest natomiast kilka takich (na przyktad zaczynajacych sie
stowem Work), pojawi sie lista, z ktorej mozemy wybrac te wtasciwa.
Drugie utatwienie jest jeszcze bardziej pomocne. Po wpisaniu na przyktad
nazwy obiektu i wcisnigciu kropki pojawi sie lista metod i wtasciwosci
charakterystycznych dla tego obiektu. Wystarczy wtedy wybra¢ te
whasciwa i weisnac klawisz 22,
Kolejnym udogodnieniem jest okienko komentarza, ktore pojawia sie po
wprowadzeniu nazw niektorych metod. Informuje ono o parametrach, ktére
musimy poda¢, aby metoda zadziatata.
Nalezy réwniez wspomnie¢ o mozliwosci wtaczenia w kazdej chwili
szczegotowej pomocy na temat wybranego obiektu, metody, wtasciwosci
czy instrukgji sterujacej. Aby to zrobi¢, wystarczy ustawi¢ kursor na
elemencie jezyka VBA i wcisnaé klawisz funkeyjny EF4.

zostat napisany uruchamiany
program VBA - w naszym
przypadku bedzie to skoroszyt
0 nazwie [Terminarz spotkan.ds ).

4.7 pomocg instrukcji warun-|
kowej sprawdzamy, czy plik
zostat znaleziony i w takim przy-
padku otwieramy go. W przeciw-
nym razie za pomocg metody @--
tworzymy nowy arkusz i przy uzyciu
“metody @ zapisujemy go pod

ustalong nazwa.

Pozostato nam juz tylko stworze-
nie procedury [ ZrobRamici] kiorg
wywotujemy z gtéwnej procedury

4l Jej zadaniem jest ustawienie
wiasciwosci dotyczacych obramo-

E Trudne terminy

» kolekcja - grupa obiektéw tego samego typu (na
przyktad kolekcja Workbooks zawiera wszystkie otwarte
aktualnie w Excelu skoroszyty).

» metoda - akcja, ktdrg mozna przeprowadzac na
ohiekcie lub z jego udziatem (metodg moze by¢ na przy-
ktad otwarcie skoroszytu).

» ohiekt - niemal kazda czesc aplikacji Excel. Obiektemn
jest zarowno sama aplikacja, jak i pojedynczy skoroszyt,
arkusz czy komorka, a nawet jej obramowanie. Moze nim
by¢ tez menu aplikacji czy dowolne jej okno. Obiekt iden-
tyfikowany jest poprzez swoje wtasciwosci i metody.

» procedura - zwany rowniez podprogramem frag-
ment wyodrebnianego kodu zrodtowego, ktory wykonuje
okreslone czynnosci.

» stata - okrezlona wartog¢ (taka jak liczba, data czy
napis), ktora raz ustawiona nigdy sie nie zmienia.

» whasciwose - atrybut, cecha charakterystyczna
obiektu (na przyktad wtasciwoscig arkusza jest jego na-
zwa). Wtasciwos¢ mozna tylko odczytywac lub odczyty-
wac i ustawiac.

» Zmienna - warto¢ okreslonego typu (na przyktad
liczbowa czy tekstowa), ktéra moze sie zmienia¢ podczas
dziatania programu.

zemy juz zamkna¢ edytor. Aby uru-
chomic stworzony przez nas pro-
gram, otwieramy plik

(Terminarz spotkari.xis|, 7 menu
wybieramy podmenu

i nastepnie pozycije

Public Zubk ZrobRamki (zakres As String)

With ActiveSheet.Range (zakres)
JBorders(xlDiagonalDown) .LineZ3tyle = xlMone
.BordersixlDiagonalUp) .LineS3tyle = xlNone
.Borders(xlEdgeleft) .Line3tyle =
LBorders (x1EdgeTop) .Lineltyle = xlContinuous
P Borders (x1EdgeBottom) .Linel3tyle =
.Borders(xlEdgeRight) .Line3tyle =

JBorders(xlInsideVertical) .LineStyle = xlContinuous
.BordersixlInsideHorizontal) .LineStyle = xlContinucus
End With

End Sub

x1lContinuous

®lContinuous
¥ 1lContinuous

wania dla przekazanego obszaru
komarek (czyli w naszym przypad-
ku kolumn A i B). Wykorzystamy
zZnany juz nam obiekt i je-
go wlasciwo$é [Eorders] Zwraca
ona kolekcje dla dane-
go zakresu. Kolekcja ta zawiera kil-
ka obiektow [Eorder] dotycza-
cych miedzy innymi poszczegol-
nych ramek obszaru (na przyktad
dolna ramka reprezentowana jest

przez obiekt @). Kazdg z ramek
ustawiamy za pomocg wtasciwosci
[LineStyle] Wpisanie do niej
wartosci wigcza
wySwietlanie danej ramki,

a warto$ci — wytgcza.

Uruchomienie makra

Na koncu zapiszemy stworzony
przez nas program. W tym celu
w edytorze VB z menu wybie-
ramy polecenie
[I&] Zapisz Terminarz spotkari.xls |, Mo-

[» Makra. .| W okienku, ktore sie po-
jawi, wybieramy procedure

i klikamy na przycisk [ Uruchom ],

W nastepnym odcinku stworzymy
przycisk, ktory bedzie uruchamiat
nasze makro. Wykonamy rowniez
formularz, dzieki ktoremu uzytkow-
nik bedzie mogt przekazywac do
procedur parametry. PP m

E Warto zajrzeé...

Ksiazki:

® Excel. Makrodefinicje -
Steven Roman, tt. Marcin Pan-
cewicz, Wydawnictwo Helion,
Gliwice 2000, cena 60 zt

® Tworzenie makr w VBA
dla Excela 2002/XP PL.
Cwiczenia zaawansowane -
Mirostaw Lewandowski,
Wydawnictwo Helion, Gliwice
2003, cena 25zt

Adresy WWW:

® www.vba.matrix.pl
® www.vbamania.cad.pl
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_ 4CZESC
T CZESC

Zahawa zmiennymi

FOT: MAURITIUS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

odcinku poznalismy
zmienne. Teraz czas
wykorzystac¢ je w praktyce

W poprzednim -

@ Ekspert radzi

tandardowy strumien wej-

Sciowy cin, ktory umozliwia
wprowadzanie danych, jest zdefi-
niowany (podobnie jak cout)
w pliku nagtowkowym iostre-
am.h. Dlatego tez, jesli korzysta-
my z cin, w programie nalezy na
jego poczatku zawsze umiescic
dyrektywe #include <iostre-
am.h>

Na poczatku deklarujemy trzy
zmienne. Zmiennym a i b przypisu-
jemy rowniez pewne wartosci po-
czatkowe 4. Nastepnie wyswiet-
lamy te wartosci na ekranie €€
(patrz ramka Wyprowadzanie da-
nych). Wykonujemy operacje doda-
wania na zmiennych @ i b, a wynik
przypisujemy do zmienngj €. Wynik
wySwietlamy na ekranie ®. W spo-

SOb analogiczny wykonujemy ope-
racje odejmowania zmiennych €€l
a na zakonczenie dziatanie dziele-
nia liczby 250 przez 5 1. Wynik
tej operacji rowniez wyswietlamy.
Ostatecznie na konsoli zobaczymy

Wprowadzanie danych

Wiemy juz, jak wyprowadzac
dane na ekran, bardzo przydatna
bedzie jednak rowniez umiejet-

namy juz pojecie
Zmiennej, wiemy,
w jaki sposob ja de-

Operacja przypisania odbywa sie za
pomocg znaku rownosci.

klarowac, poznalismy tez podsta-
wowe typy danych. Praktyczne wy-
korzystanie zmiennych wymaga
jednak wiedzy, jakie operacje mo-
zemy na nich wykonywac. Takg
podstawowa operacje juz poznali-
$my, to operacja przypisania.
Dzigki niej zmienna moze otrzy-

Operacje arytmetyczne
Jak fatwo sie domysli¢, na

zmiennych arytmetycznych mozna
dokonywac operacji arytmetycz-
nych, czyli znanego ze szkoty mno-
zenia, dzielenia, dodawania czy
odejmowania. Umozliwiajg to ope-
ratory, czyli symbole oznaczajgce

ekranie za pomocg instrukcji cout
<< drugaLiczha; @.

noSc ich wprowadzania. Wprowa-
dzania, czyli umozliwienia uzyt-
kownikowi komunikacji z progra-

' << b << endl;

-«

' << ¢ << endl;

<

' << ¢ << endl;

= ' << ¢ << endl;

#include <iostream.h> <

int main()

int liczba = 20;
int drugalLiczba = liczba * 20;
cout << drugaliczba;

}
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mac jaka$ wartosc. poszczegoine operacje. Zebrane g Oczywiscie nie musimy koniecz-
one w tabeli @. nie mnozy¢ - -
= Operatory < Sigiiijwjonacposte | miemej | FeRae Siestream
Operator  nazwa mnozenie zmiennej przez liczbe przez liczbe, t"t“‘a“‘()
o peereEDy i wysSwietli¢ jego wynik na ekranie. i operacje aryt- {int a = zo}‘:
| dziclenie Kod realizujacy takie zadanie wy- metyczne li: b= ton L 1]
% dzelrie modulo _0lada nastepujaco @. mozna wyko- | "= ’
+ dodawanie Zmiennej liczba przypisujemy nywaé na sa- | €out << '@ =
S odgjmowanie wartos¢ 20. Nastepnie deklarujemy mych tylko c=a+h
kolejng zmienng o nazwie druga- zmiennych cout << 'a + b =
Piszac na przykiad: Liczba i przypisujemy jej warto$é badz samych | < = a — b; €1
int liczba = 100; wynikajaca z dziafania liczba * 20. ! liczbach. Wy- | €°u® << '@ —® =
powodujemy powstanie zmiennej Wynikiem tej operacji jest oczywiscie ! konajmy kon- | e = 250 / 5;
typu catkowitoliczbowego (int) 400, gdyz 20 * 20 = 400. Ta tez kretny przy- g1 ,°*** <% "2%° s
i zapisanie w niej warto$ci 100. wartos¢ zostanie wyswietlona na kiad @-------

mem. Stuzy do tego standardowy
strumien wejsciowy o nazwie €in.
Uzywamy go w sposob analogicz-
ny jak strumienia wyjsciowego.

Jesli zatem chcemy wezytac do

programu liczbe catkowitg, musi-
my najpierw zadeklarowac zmien-
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J ak wyswietli¢ dane na ekranie za
pomoca standardowego strumie-

nia wyjsciowego cout omawialismy
w pierwszym odcinku kursu (Ekspert
5/2003).
W niniejszym odcinku wykorzystujemy
taka sama metode, cho¢ tym razem
wyswietlamy w jednym wierszu wiele
réwnych wartosci. Odbywa sie to przez

Wyprowadzanie danych

wielokrotne wykorzystanie operatora
<<, Przyktadows instrukcje

cout <« 'a + b =" « ¢ « endl; nale-
2y rozumie¢: wyprowadz na ekran
ciag znakéw a + b =, nastepnie
wyswietl zawartos¢ zmiennej ¢,
i na zakonczenie wyprowadz
znak konca linii (oznaczamy go ja-
ko endl, ang. end line).

#include <iostream.h>

int main()

{

int x;

cin >> x;
cout << 'Wprowadzona wartos$é¢ to:

}

cout << 'Prosze podaé liczbe calkowita i nacisnagé Enter' << endl;

'<< x;

. A
na tego typu, a nastepnie wykonac

instrukcje ¢in > > zmienna.

llustruje to przykfad @.-------------
Deklarujemy zmienng x &l
nastepnie wyswietlamy na ekranie
proshe o wprowadzenie liczby cat-
kowitej. Wezytujemy wprowadzong
Z klawiatury warto$¢ i zapisujemy ja
w zmiennej X @PA. Na zakonczenie
wyswietlamy zawarto$¢ zmienngj X
na ekranie ®-
Skoro wiemy juz, jak postuzy¢ sie
strumieniem ¢in, mozemy napisac
prostg aplikacie, ktdra bedzie poda-
wata nam wyniki mnozenia dwoch
dowolnych liczb. Wprowadzone licz-
by zapamigtywane beda w dwoch
zmiennych typu float: x iy @.

Deklarujemy wiec najpierw te
dwie zmienne . Zmienne te s3
typu float, zatem aplikacja bedzie
potrafita mnozy¢ liczby rzeczywiste.
Nastepnie wyswietlamy prosbe
0 wprowadzenie pierwszej liczby.
Liczbe te zapisujemy w zmien-
nej X . Kolejny krok to wySwiet-
lenie prosby o wprowadzenie drugiej
liczby oraz wezytanie tej liczby
do zmiennej y <1, Stosujemy
w tych krokach znane nam juz do-
brze konstrukcje jezyka. Na zakon-
czenie wysSwietlamy napis informu-
jacy o wyniku mnozenia

Mnozenie jest wykonywane instruk-

cja X * y. Instrukcija wykonuje

po kolei nastepujace kroki:

® wyswietl na ekranie zawarto$¢
Zmiennej X

® wyswietl na ekranie znak *

@ wysSwietl na ekranie zawarto$¢
zmiennej y

® wyswietl na ekranie znak =

@® wykonaj mnozenie X * y i wy-
Swietl jego wynik na ekranie

Przyktadowy wynik dziatania tak po-

wstatej aplikacji wyglada nastepu-

jaco @-

Dwa plusy i dwa minusy

W C+ +, w przeciwienstwie, na
przyktad, do Pascala, wystepuja
jednoargumentowe operatory inkre-
mentacji i dekrementacji. Operator
inkrementacji, czyli zwigkszenia,
powoduje przyrost wartoSci zmien-
nej o jeden. Operator ten, zapisy-
wany jako + +, moze wystepowaé
w formie przyrostkowej badz przed-
rostkowej. Oznacza to, ze jesli ma-
my zmienng, ktdra nazywa sie, na
przyktad, X, forma przedrostkowa
bedzie wygladac: + +X, natomiast
przyrostkowa: X+ +.

Oba te wyrazenia zwigkszg war-
toS¢ zmiennej X o jeden, jednak
wcale nie s3 one sobie réwnowaz-

ne. 0t6z operator X+ + zwigksza
warto$¢ zmiennej po jej wykorzy-
staniu, natomiast + +X przed jgj
wykorzystaniem. Czasem takie roz-
réznienie jest bardzo pomocne przy
pisaniu programu. Sprawdzmy, jak
te roznice wygladaja na konkretnym
przyktadzie.

Wynikiem dziatania bedzie cigg
liczb @. Dlaczego? Na poczatku

" programu zmienna X przyjmuje

wartosé 1 4. W kroku €€ wy-
stepuje operator X+ +, zatem naj-
pierw (x = 1) jest ona wySwietlana
na ekranie, a nastepnie zwiekszana
0 jeden (x = 2).

W linii €€ jest odwrotnie. Naj-
pierw wartos¢ zmiennej X jest

warto$ci zmiennych zmnigjsza je,
oczywiscie zawsze o jeden. Aby
przekonac sig, czy dobrze rozumie-
my sposob dziatania tego operato-
ra, najlepiej zamienic¢ wszystkie
operatory + 4+ z poprzedniego
przyktadu na — — i przeanalizowac
dziatanie takiego programu.

Wynikiem dziatania bedzie tu
cigg liczb @. Na poczatku, do-

" kfadnie tak samo jak w poprzed-
nim przykfadzie, zmienna X przyj-
muje wartos¢ 1 <4,

W nastepnym kroku €€ wyste-
puje operator X— —, zatem naj-
pierw (x = 1) jest ona wyswietla-
na na ekranie, a nastepnie zmniej-
szana o jeden (x = 0).

#include <iostream.h>

int main()

{

int x = 1, y;‘l
cout << x++ << endl; ﬂ
cout << ++x << endl; ﬂ
cout << x << endl;

y = x++;

cout << y << endl;ﬂ

y = ++x;

cout << ++y << endl; ﬂ

#include <iostream.h>

int main()

{

int x =1, y; ‘I
cout << x—— << endl; ﬂ
cout << ——x << endl; ﬂ
cout << x << endl;

Yy = x——j

cout << y << endl; ﬂ

Yy = —%;

cout << ——y << endl; ﬂ

INAGprogram

Y

zwigkszana o jeden (x = 3), a do-
piero potem wyswietlana na ekranie.
W linii €Y po prostu wyswietlamy
warto$é X (x = 3). W linii 4Bl naj-
pierw zmiennej Y przypisywana jest
dotychczasowa wartos¢ X (czyli x =
3,y = 3), a nastepnie wartos¢ X
jest zwiekszana o jeden (x = 4).

W linii @3 wyswietlamy jedynie
wartoSc y (y = 3).

W linii < najpierw zwiekszamy
warto$¢ X o jeden (x = 5), a na-

H' WIS T sy sbemE2 omd ewe

#include <iostream.h>
-
int main()

float x, y;

cout << 'Prosze podaé pierwsza liczbe i nacisngé Enter'

cin >> x;

<< endl;

cout << 'Prosze poda¢ druga liczbe i nacisnaé Enter' << endl;

cin >> y;
cout << x << ' * !

<y << o=

<< x *y;

stepnie przypisujemy te warto$¢
zmiennej y. W linii ostatniej, 4,
zwigkszamy Y o jeden (y = 6)
i nastepnie wyswietlamy te wartoSc¢
na ekranie.

Operator dekrementacji (— =),
czyli zmniejszania, dziata analo-
gicznie, z tym ze zamiast zwigksza¢

W linii €€ mamy do czynienia
z Sytuacja odwrotng. Najpierw war-
tos¢ zmiennej X jest zmniejszana
0 jeden (x = -1), a dopiero potem
wy$wietlana na ekranie. W linii €1
wysSwietlamy warto$¢ X (x = -1).
W linii @ najpierw zmiennej y
przypisywana jest dotychczasowa
wartose X (czylix = -1,y = -1),
a nastepnie wartos¢ X jest zmnigj-
szana o jeden (x = -2). W linii 4
wyswietlamy jedynie warto$¢ y
(y = -1). W linii <€A najpierw
zmniejszamy warto$¢ X o jeden
(x = -3), a nastepnie przypisujemy
te warto$¢ zmiennej y. W linii
ostatniej, €€l zmniejszamy y
0 jeden (y = -4) i wySwietlamy te
warto$¢ na ekranie. ML

~
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ROZPOZNAWANIE BLEDOW W C++ CZ.2
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N
POZIOM SREDNI

poprzednim odcin-

ku poznalismy

dziesie¢ typowych
bteddw czesto popetnianych szcze-
golnie przez poczatkujgcych progra-

mistow C+ +. Byly to btedy wykry-
wane juz na etapie kompilacji, za-
tem stosunkowo niegrozne. Nie-
grozne dlatego, Ze kompilator nas

0 nich informuje i nie pozwala na

esli biad lezy niew sklad;ﬁ, lecz zatozeniach, to ujawni
z podczas dziatania programu. Ekspert pomoze zrozum
aczego programy sie zawieszajq i jak unikna¢ pomytek

Byki w kodzie

utworzenie programu wynikowego.
Duzo wigcej zmartwien przysporza
nam usterki, kiore ujawniajg sie do-
piero w trakcie dziafania aplikacji.
Wtasnie nimi sie teraz zajmiemy.

L
Dziwna petla
pojrzmy na napisany przez

S programiste fragment

kodu @. Niewatpliwie efektem,

za pomoca petli for i strumienia
wyjsSciowego cout.

Fincluds <icatreasm. hx

LNt Waln[iBEC arge, char® acgw(])
{

forjint 1 = 1r 1 = 3; 14}

ktory miat by¢ osiagniety, byto wy-
Swietlenie na ekranie trzech kropek

<

D ebuger to jeden z podstawowych, oprécz kompilato-
ra, sktadnikow praktycznie wszystkich pakietow pro-
gramistycznych.

Dlaczego jest tak wazny? Otdz pozwala on nam zajrze¢
do wnetrza programu podczas jego dziatania. Mozemy
wtedy sprawdzi¢ wartosci przypisane poszczegolnym
zmiennym, przesledzi¢ wykonanie programu instrukcja po
instrukcji, czy tez zatrzymac¢ go w wybranym przez nas
momencie.

Najczesciej pracujemy z debugerem, zastawiajgc putapki
w kodzie programu. Program zatrzyma sie wtedy we
wskazanym miejscu i bedziemy mogli sprawdzi¢, gdzie
tkwi przyczyna jego nieprawidtowego dziatania. Taki punkt
kontrolny w przypadku srodowiska Borland C++ Builder
tworzymy, ustanawiajac kursor w zadanej linii kodu i wci-
skajac klawisz F%. Inne érodowiska programistyczne
stosujg rdzne rozwigzania, nalezy wiec zawsze sprawdzi¢
to w dokumentacji wykorzystywanego narzedzia.

Praca z debugerem

LUTY - MARZEC 2004 [l aaa)

>

cout << ".%:

Co sie natomiast stanie po
skompilowaniu i uruchomieniu ta-
kiego programu? Efekt bedzie dale-

konsoli jest w kropkach. Petla for
okazata sie petlg nieskonczona.

M WINNT system32, omd exe - project?

Juz to spostrzezenie powinno
nas naprowadzi¢ na miejsce,
w ktorym nastgpita pomytka. Dla
pewnosci mozemy jednak urucho-

: }.(_;_“._“.__ 3

mi¢ debuger i sprawdzi¢, jakg war-
to$¢ ma zmienna i w kazdym kolej-
nym przebiegu (patrz ramka Praca
z debugerem). Teoretycznie

W pierwszym przebiegu powinno
by¢ to 1, w drugim 2, i tak dalej.
Sprawdzmy zatem, czy jest tak

w istocie.

1. Umigszczamy kursor w linii @-
i weiskamy klawisz =) W ten spo-
SOb zastawiliSmy putapke. Inacze;
maowigc, punkt kontrolny (ang.
breakpoint), w ktérym program
ulegnie zatrzymaniu. Miejsce to zo-
stato zaznaczone czerwong kropka
na lewym marginesie @.

sig ona i natychmiast zatrzyma na
ustawionym punkcie, co zostanie
zaznaczone zielong strzatkg @ .

! {
* v for(inc 1 = 1}
L EOUL ££ M T3
3
I

im= 4 A

3. Mozemy teraz sprawdzic, jakg
warto$¢ ma zmienna i. Najezdzamy
kursorem myszy na zmienna. Po
chwili jej wartos¢ pojawi sie

= for(int i = 15

| cout

< m ol
e Y

.

4. e mamy juz pewnos¢, ze
w tym programie Zle sie dzigje.
Przeciez w pierwszym przebiegu
petli, ktory teraz wiasnie badamy,

i powinno mie¢ wartosc¢ 1, a nie 3.
Konczymy wiec dziatanie debugera,
weiskajac kombinacje klawiszy
2

5 = Patrzymy ponownie na kod,
dokfadniej na wyrazenie warunkowe
petli for. Faktycznie instrukcja tam

sanie do i wartosci 3. W tym wias-
nie miejscu jest zatem btad.

Tak zapisana petla ma znaczenie:
przypisz i warto$¢ 1, a nastepnie
w kazdym przebiegu przypisuj

i wartos¢ 3 oraz zwiekszaj i o je-
den.

int maininc arpe, chac® aegv(])

L e i
fopiint & = 1:(1 = 3;
s

EOWE €€ M. 1

Nie ma to zadnego sensu, gdyz
w praktyce oznacza to, ze i w kaz-
dym przebiegu bedzie miato war-
to$¢ 3 i petla nigdy sie nie skonczy.
Petla prawidfowa powinna dziata¢
w sposdb nastepujacy: przypisz na
poczatku zmiennej i wartosé 1, na-
stepnie, dopdki i nie osiggnie war-
tosci 3, zwiekszaj i o jeden. Kod re-
alizujacy takie zadanie moze mie¢

Nimclude <iostresm, b
int mainiint acgs, chac® asgv[]|

fapiint i = 1; i = 3
L] | eour g =.®;

dwie postaci:

e for(int i = 1; i{<= 3}

itt) I

|Ub a (7 N
=1 i{l= 3

U

______

o for(int i
itt)

Pierwsza dziata, dopdki i bedzie

2. Wiskamy klawisz 72, aby
wystartowac aplikacje. Uruchomi

mniejsze lub rowne trzy @, ale przy
trzeciej iteracji juz nie zwiekszy
zmiennej. Druga bedzie dziafac, do- i
Obie te postaci w tym przypadku
bedq dziafaty tak samo. W praktyce
lepiej jednak stosowac sposob
pierwszy. Przekonamy sie o tym juz
w kolejnym przyktadzie.



Nieprawidtowy warunek

w przyktadzie pierwszym

zobaczylismy, jak wazne
jest, aby nie pomyli¢ warunku kon-
czaceqo petle ze zwyktym przypisa-
niem wartosci. Musimy jednak za-

dbaé réwniez o to, aby sam warunek
byt prawidfowy. llustruje to ponizszy

kod @. Jak fatwo sig domyslic, zo-
stat do niego wprowadzony bfad.

i3p-lint mainiint acge, chac® acgv(])
i
:.n: cab[10] ¢
S\

I T i

rozny w zalezno$ci od systemu ope-
racyjnego, z ktorego korzystamy).

Tak wigc ten, wydawatoby sie,
prosty i nieskomplikowany kod nie
do$c¢, ze powoduje nieskonczong
petle, to na dodatek wykonuije nie-
dozwolone operacje powodujgce,
7€ System operacyjny wymusza za-
konczenie jego dziatanial

Skorzystajmy zatem z debugera,
aby sprawdzic, co ztego dzieje sie
w petli for.

Ekspert radzi

J esli chcemy praktycznie od ra-
zu uzyska¢ wspomniany ko-
munikat o btedzie, wystarczy linie
i 4= 2zamieni¢nal += 4, lub
inng wyzszq liczbe (na przyktad

i += 16). Nie nalezy natomiast
zastosowac¢ modyfikacji w postaci
i 4= 3badzi += 9, gdyz wtym
przypadku kod bedzie... poprawny.

= Widzimy, ze
W pierwszym prze-
biegu zmienna i ma
warto$¢ zero. To zgodne z zatoze-
niami. Wciskamy wigc ponownie

1. Zastawiamy putapke w linii @-- klawisz ). Wykonana zostanie

(dokfadnie w ten sam sposab jak

Sama idea dziatania nie jest
skomplikowana. Jest to typowy
przyktad, jaki mozna spotka¢ w co-
dziennej praktyce programistycz-
nej. Na poczatku zadeklarowana
zostata dziesigcioelementowa ta-
blica liczb catkowitych int
tab[10];. Po takiej deklaracji zwy-
kle wystepujg jakie$ operacje na
tej tablicy, ktore w kodzie zostaty
zastgpione komentarzem @. Nie

jest to dla nas w tej chwili istotne.
Znaczaca jest natomiast petla for,
ktdrej zadaniem jest zapisanie w co
drugim elemencie tablicy tab war-
tosci zero. Pytanie brzmi: co sig
stanie po uruchomieniu takiego
programu? Mozna sie o tym prze-
kona¢, po prostu uruchamiajac go.
Na poczatku program, ktory powi-
nien wykonac sie praktycznie na-
tychmiast, nie bedzie przez diuzszy
czas odpowiadat (mozna jednak
przerwac jego dziafanie, wciskajac
kombinacie klawiszy E5(5)).
Mozemy tez sprawdzic, ze
program ma wyjatkowy apetyt na

rystyczne dla nleskonczonych petli.

Fik Cpcie ‘Wadok  Pomoc

i w punkcie 1 przykfadu Dziwna

i kolejna iteracja (przebieg) petli

i aplikacja zatrzyma sie w tym sa-

for(int 1 = 0; 1 '=
e | tab[i] = O

S 5 14+ 2)1

mym miejscu. Tym razem
zmienna i ma warto$¢ 2 @~
Nie jest to zadnym zasko-

petla). Nastepnie uruchamiamy
aplikacje, weiskajac klawisz (9.

2. Poniewaz bedziemy obser-
wowali stan zmiennej i przez kilka
przebiegow petli, poznany juz spo-
SOb z najezdzaniem kursorem na
nazwe bytby niewygodny. O wiele
lepiej wykorzysta¢ w tym celu

czeniem, skoro poczatkowg warto-
$cig byto zero, a kazdy przebieg
Zwigksza te wartosc o 2.

4. Weiskamy klawisz (7% kolej-
ne trzy razy, obserwujac stan zmien-
nej i. Osiggneta ona warto$é 8.
Jaka zatem bedzie kolejna wartos¢
(szosta interacja petli)? Osiem plus

e— o el
sie¢. Ponow-
i e = | ne weisnigcie
Brsprane  [wache: =l | Klawisza
Faestcorr [0 Oiger i pozwoli prze-

F Epatied [ Alow Sice Elffocts konac sig, ze

T~ Dheecies T — vt faktycznie

" Sng T Elosling pord Dtk mamy rac|g:

£ e " Bonter ™ Hemony Dismg i rowne jest

10. Czy nie

okno Watch List. Aby je uaktyw—

-@ i w polu ® wpisujemy

nazwe zmiennej i klikamy na [9K]
Okno to najlepiej umiescic

w taki sposob, abySmy mieli ca-

ty czas do niego dostep, zeby

aplacie Procesy | widaiedt | sed |

budzi to naszych podejrzen?
Na pewno tak. Spdjrzmy na warunek
zakonczenia petli @---

\J

Lr

for(iot i = 07 1 '= 9 :

tab[1] = Of A

1 &= 2)(

0tz petla for ma sig zakonczy¢,

pisane objawy moga sie rdzni¢ w zaleznosci od syste-

mu operacyjnego, na ktdrym program zostanie urucho-
miony. Prezentowany kod zawiera na tyle powazny btad, ze
po jego uruchomieniu, w przypadku skrajnym, moze wysta-
pi¢ nawet zawieszenie sie lub restart komputera badz niesta-
bilne dziatanie. Teoretycznie systemy operacyjne majg
zabezpieczenia przed takimi putapkami, jednak nawet
nowoczesny Windows XP czasami moze sig zawiesic.

do niej w kazdym przebiegu 2, nie
uzyskamy tej liczby (nie uzyskamy

tez zadnej inngj liczby nieparzystej,
gdyz zliczanie rozpoczeto sie od

zera). To wiasnie nasz bigd. Po-

prawka jest bardzo prosta: nie nale-

2y sprawdzaé, czy i jest rozne od 9,

ale czy nie jest mniejsze od 9 @-------

inc main(int arge, char® acgv[])
[
inc cah[10] 2
i

-

for(inc 1 = 0f 1 < 3 3 L1 += 2){
tah[1] = O:

]

Nastepstwa takiego btedu s3
bardzo powazne. Nalezy zauwazy¢,
Ze zmienna i wskazuje indeks tabli-
cy tab, pod ktérym ma zosta¢ za-
pisana warto$¢ 0. Tablica ta ma
dziesie¢ elementow (indeksy od
0 do 9), gdy tymczasem, juz po
széstym przebiegu petli for, i osig-
ga wartos¢ 10, czyli przekracza
maksymalny mozliwy indeks! Tym
samym zaczynamy zapisywac nie-
przeznaczone do tego miejsce pa-
migci @. Jest to niebezpieczna sy-
tuacia, ktorej efekty moga by¢ bar-
dzo nieoczekiwane: od niespodzie-
wanych wynikow dziatania programu
az do usunigcia go z pamieci przez
system operacyjny. ML =

pamie¢ zarezerwowana dla zmiennej tab

Mazws obrazu Pl | Mazwa
Pioects e 1357 jebuds  T-
muphores e 1360 dabuda

nie byto kiedy i osiggnie wartos¢ 9 @-------- i=0 2 4 6 8 10 12
przestania-  Tymczasem zmienna ta nigdy tej R e e
. - . . . pamiec operacyjna
ne przez in-  warto$ci nie 0sigga, gdyz dodajac
=N =TE|
- ZemeH || | Be £ Sowch tew Prom Bn Comporent Detdbee Tk wecew ten ||
o BT K

Jesli pozwolimy tej aplikacji diuzej
dziatac, predzej czy pozniej spowo-
duje ona interwencje Systemu opera-
cyjnego i zobaczymy komunikat
0 naruszeniu niedozwolonego obsza-
Tu pamigci o (komunikat ten bedzie

e -8 8% 33 @

ne okna. W tym

[h®E O

Niag

Stardod | Acitional | Wind2 | Sussem| 0412

Iy AF & AR E -

A

celu mozna

zmniejszy¢ szero- || Untl e |

e |

koS¢ gornego
paska zadan C++1|
Buildera @-------- |

Winclude

Parsint nee miode bpt

LX)

ek propoik OFF, sbey prwovisd drisl s aplisci

cipavrenms. b

main|int REge, char* acgv(])

int cab[o ]:
= -
mmww“wm*dﬂmmﬂm“mlm
forjimc 1 = 6: 1 1= B ;i 4= 00
A eab[i] = &

B el LUTY - MARZEC 2004




DOSBox 0.60
— wersje dla
Windows

i Linuksa
open source

PORADY
KORZYSTANIE Z EMULATORA DOSBOX

1

Jruchomienie starych gier na najnowszych wersjach Windows
graniczy z cudem. O ile posiadacze Windows 98 mogli jeszcze
usi¢ archiwalne przeboje do dziatania, to po przesiadce na
indows XP trzeba skorzytac ze specjalnego emulatora

ajczesciej spotykane
problemy podczas
uruchamiania gier
dziatajgcych w trybie MS-DOS
obejmuja zaréwno problemy sprze-
towe, jak i wigzg sie ze zmianami

w systemie operacyjnym. W zakre-
sie komponentow sprzetowych jest
o najmniej kilka powodow, dla
ktdrych stara gra nie zadziafa. Obej-
mujg one zbyt duzg szybkoS¢ pro-
esora, niezgodno$¢ nowoczesnej
karty muzycznej ze starymi standar-
dami, wreszcie konieczno$é wystu-

=
e

B Wanee Bl e Elll'll'."ﬂ""' -
l" L3 & > T

chiwania meczacych popiskiwan
wbudowanego w pecet brzeczyka.
A nawet jesli starocie jakim$ cu-
dem nie bedg dziataty za szybko,
poprawnie wysSwietlaty grafike i od-
twarzaty dzwiek, to, by¢ moze, nie
poradzg sobie z obstugg myszy
podtaczonej do portu USB.
Znaczacg pomocg w Windows
XP jest mozliwo$¢ zmiany parame-
trow uruchamianych aplikacji MS-
-DOS. Dotyczy to przede wszystkim
mozliwo$ci okreslania rozmiarow
pamieci konwencjonalnej EMS,
XMS i DPMI, a takze uruchomienie

E Abandonware - cmentarzysko starych gier

o stato sie ze starymi przebojami, ktore od
wielu lat nie sg juz dostepne w sprzedazy?
Na szczescie nie zaginety, a to dzieki wysitkom
wielbicieli tych gier. Stare przeboje znajdujg sie

w internecie pod nazwg abandonware (porzucone
oprogramowanie). Jak na
razie o prawa do nich nie
upominajg sie ani produ-
cenci, ani ich autorzy. Cho-
ciaz zamieszczanie na
stronach WWW gier, na
ktore weigz obowiazujg pra-
wa autorskie, to zwykta
kradziez, to jednak serwisy
oferujgce abandonware ist-
niejg od lat i majg sie do-
brze. Najciekawszy z nich
jest serwis Home of Under-
dogs @, stanowiacy jedno-

____________

czesnie znakomitg encyklopedie archaicznych gier
(www.the-underdogs.net). Nieco skromnigjszym,
polskim odpowiednikiem wymienionej witryny
jest serwis www.staregry.pl, w ktdrym fatwo
mozna znalez¢ stare przeboje.

aplikacji w trybie zgodnosci z Win-
dows 95. Problem w tym, Ze zestaw
wymienionych parametréw bardzo
czesto musi by¢ oddzielnie dobie-
rany do kazdej z uruchamianych
starych gier. A przeciez mozna
szybciej i znacznie prosciej. Roz-
wigzanie ktopotow ze starymi grami
nazywa sie DOSBox i cho¢ docze-
kafo sie dopiero wersji 0znaczonej
numerem 0.60, juz doskonale radzi
sobie zaréwno z archaicznymi staro-
ciami napisanymi dla procesorow
286 i 386, a takze — jak wykazuja
testy Eksperta — da sie na tym uru-

-, k)

chomic gry przeznaczone dla pro-
cesorow 486 i Pentium.

Do czego sie przyda
DOS?g € przy

Nic dziwnego, ze Microsoft po
macoszemu traktuje tryb MS-DOS.
Dla przecietnego uzytkownika pe-
ceta okno wiersza polecen mogto-
by wiasciwie nie istnie¢. Gdy jed-
nak przyjdzie nam ochota na od-
Swiezenie dawnych przebojow —
najlepiej skorzystac z emulatora
starego peceta, bo wiasnie tym jest
DOSBox. Aplikacija jest dostepna za
darmo pod internetowym adresem
http://doshox.sourceforge.net
Mozemy stamtad pobrac wersje bi-
narne przystosowane do urucho-
mienia w Windows, Linuksie,
FreeBSD oraz systemach operacyj-
nych dziatajgcych na innych proce-
sorach, w tym AmigaOS. Na ptycie
zamieszczona zostata wersja dla
Windows i dla Linuksa.

W obecnej wersji DOSBox emu-
luje pecet wyposazony w procesor
386 i koprocesor, karte graficzng
zgodng ze standardem VESA VBE
2.0 16 MB pamigci RAM (w tym
EMS, XMS i DPMI). Emulacja karty
muzycznej obejmuje populamy
dawniej SoundBlaster Pro 2.0,

a takze inne modele — MPU 401,
trojgtosowg karte Tandy, karte Di-
sney Audio Sound, PC Speaker
(odtwarzany przez wyjscie karty
muzycznej). Przy domysinych usta-
wieniach DOSBox obstuguje podta-
czong do komputera mysz (port

i typ myszy nie ma tu znaczenia).

Zadziata, nie zadziata?

Trudno odpowiedzie¢ na pytanie,
czy konkretny przeboj sprzed lat za-
dziata na naszym komputerze. Po-
mocna jest w tym wypadku lista
gier obstugiwanych przez DOSBox

(S AW b yOX
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E Ekspert radzi

inuksowe korzenie DOSBoksa

daja o sobie zna¢ w postaci
utatwien stosowanych w termi-
nalowych powtokach. Zamiast
wpisywac petng nazwe folderu,
do ktérego zamierzamy przejsc,
wystarczy wpisac na przyktad
pierwsza litere nazwy i nacisngé
klawisz 7%, DOSBox dopetni
nazwe katalogu. Jesli istnieje kil-

1600, Frameskip O

el james T

6.w kolejnym oknie zaznacza-
my odpowiednie pola definiujgce
klawiaturg, mysz, jezyk, a takze kar-
te dzwigkowa, na przyktad @. Na-
stepnie klikamy na (DK,

7. W oknie dotyczacym konfigu-
racji karty muzycznej klikamy na
strzatki @, by rozwing¢ liste urza-

dzen, ustawiamy parametry karty

ka folderdw, ktorych nazwy za- ¢ | ==
czynaja sig na te sama litere, kaz- | _I_
de nastepne wcisniecie Klawisza 4 2 _Jrychamiamy emulator. Na - Control - Language — - Sound _775
spowoduje wyswietlenie H kranie widzi k . .
kolejnych nazw katalogéw. i GKranie widzimy okno przypomina- [¥1 Meyboard €41 English 1] Sampled Sound
! jace tryb MS-DOS @. Nowa wersja .
umieszczona pod adresem { emulatora informuje nas o tym, ze ] o S i | ] Eiob o i ’
http://dosbox.sourceforge.net mozemy za jego pomoca urucho- [ 1 Joystick € ) Deutsch
/comp_list.php Korzystajac z za- mi¢ niektore z gier dziatajacych { ) Espafial Sound Card |
mieszczonej na stronie WWW wy-  w trybie chronionym (protected ST 1
szukiwarki lub posortowanej alfabe-  mode). Wpisujac polecenie sl |

tycznie listy gier @, bedziemy
mogli przekonac sig, czy konkretna

opublikowanej na stronie DOSBok-
sa i spoza niej) tylko 14 gier nie
mozna byto uruchomic, korzystajac
7 DOSBoksa. To niewielki odsetek
w porownaniu do 34 sposrod testo-
wanych gier, ktore nie dziatajg

w Windows XP (dalsze 25 tytutow
nie radzito sobie z odtwarzaniem

BRI mozemy przeczyta w jg-
zyku angielskim, w jaki sposob

deru gry na dysku ¢: jako partycji
oznaczonej literg €: Aby to zrobic,
wpisujemy polecenie:
[ mount ¢ ci\gry |

0 poprawnym zamontowaniu
partycji €: informuje nas komuni-
kat @. Przechodzimy na dysk c:,
vgisujac polecenic R

- fudio Hidi Soundtrack Card —

B DOSBox 0,60, Cpu Cyeles:

1800, Frameskip 0

_Qra uruchomi sie, 1czy raczej nie. wskaza¢ programowi, gdzie znajdu-
Jesli gra nie zostafa uwzgledniona ja sie gry, i zamontowac na przy- Type: [Sound Blaster 14 | Type:[Sound Blaster
na liscie, nie oznacza to wcale, ze ktad jako dysk c: wybrany folder. ) ]
jest niezgodna z DOSBoksem — Wpisanie polecenia Spowo- o b o Bl o
musimy po prostu samodzielnie duje wy$wietlenie listy dosowych 1M Fusber:  [? 4[| T Momder:  Clefault
przeprowadzi¢ proby. Na podstawie  polecen, ktore rozpoznaje DOSBox. | b Chammel: [ 1 | DA Chammel: [default 3
testow wykonanych przez Ekspe(ta . DRQ Mumber:  [default 10| DRQ Musber:  CEEED
(sprawdzono ponad 100 gier z listy 3. Zaczynamy od wskazania fol- 4- L

dowigkw). —— Hka
Sprawna emulacja wymaga nie ¢ do zamontowanego folderu i listuje-

s |

dtug autorow projektu,

dopiero komputer wyposazony

w procesor Pentium 4 1,7 GHz po-
zwala na sprawng emulacje gier na-
pisanych dla procesorow 386 25
MHz. Zbyt wolno? | na to jest rada —
wystarczy skorzysta¢ z porad Eksper-
ta, wytgczy¢ niepotrzebne elementy
emulatora oraz dostosowac szybkos$c
emulacji do wydajno$ci procesora
w naszym komputerze.

Sprawna emulacja

Do bezproblemowego grania
w stare gry konieczny bedzie w miarg
szybki komputer oraz DOSBox, kidry
znajduje sie na ptycie Eksperta.

1. Pobieramy i instalujemy
DOSBox, a nastepnie tworzymy na
przykiad na dysku C folder (na
przyktad o nazwie gry), do ktorego
skopiujemy pliki gier. W folderze
c:\gry zapisujemy rozpakowang
gre, ktorg zamierzamy uruchomic
za pomocg emulatora.

Ekspert radzi

przeciwienstwie do dyskow
twardych, wymienne pa-
mieci masowe montujemy
w DOSBoksie w nastepujacy spo-
s6b: - dyskietka:
- naped CD-ROM:
mount d d:N -t cdrom

my zawartos¢ wirtualnego dysku c:
poleceniem FERR. Nastepnie wpi-
sujemy komende i nazwe kata-
logu

z rozpakowang grg (w naszym

przyktadzie [ FETIITEIREN,.

5. Konfigu-
rujemy para-
metry qry.

W wypadku
wiekszosci
gier dziataja-
cych w MS-
-DOS do tego

celu stuzg programy setup, set-
sound [ub install. Wyswietlamy
liste programéw wykonywalnych,
wpisujac polecenie ®@. Na ekranie

gram konfiguracyjny, wpisujac pole-

cenic ESETA

tak jak na zamieszczonym obrazku.
Klikamy na [OK]. Wracamy do
okna DOSBoksa.

8 = W tym konkretnym przypadku
wpisujemy polecenie [FITEREET, by

Ekspert radzi

OSBox nie potrafi wyswietli¢
dtugich nazw plikéw stoso-
wanych w Windows i Linuksie.
Z tego powodu nazwa gry
Ea
Swietleniu zawartosci folderu
w DOSBoksie zostanie zamienio-

iENE) INHOCE™1 §
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PORADY
KORZYSTANIE Z EMULATORA DOSBOX

O3 Menedier zadan Wing

Lyt procescns Hesily

7 A
Aglikacis  Procesy || Wrdahos | Sied | Liytkownicy

-
1
1
1
4 — 1
1
1

=1

lirers

nid i procesons CPU

Libyoie pliku stror Histonia udyoia pli stron

3 = Kolejny etap to dostosowanie
parametru Cpu Cycles (domysinie
1800) do wydajnosci naszego proce-
sora. Zaczynamy od zamknigcia okien
wszystkich aplikacji poza DOSBoksem
z uruchomiong grg. Uruchamiamy
Menedzer zadan Windows (dostepny
tylko w Windows 2000/XP), naciska-
jac s Wybieramy

zakladke @.

Jak przyspieszy¢ emulacje

1. Podczas zabawy z emulatorem
szybko dostrzezemy, iz niektdre gry
uruchomione w DOSBoksie nie
dziatajg ptynnie (grafika wySwietla-
na jest skokowo, dzwiek od czasu
do czasu urywa sig). Najprostszg
metodg na przyspieszenie dziatania
gry jest przetaczenie DOSBoksa

w tryb petnoekranowy — dokonamy

siCa

rate=220

sna?dir=snaps
er=normalax

[cpu]
cycles=18004

[mixer] €]
nosound=False ¢fl

blocksize=20458
waveddr=waves

[midi] €
mpud 0l=true €H

shrate=22050

pespeaker=true €¢
pcrate=22050
tandy=true
tandyrate=22050
disney=true

tego, naciskajac

[doshox]4qd kombinacje klawi-
Tanguage= 52y lewy
memsize=16 4l {57 (1 podobny
[render] sposdb wracamy
trameskip=04€ do wyswietlania
gry w okienku).

2 . Modyfikujac
parametr
Frameskip okre-
Slajacy liczbe po-
mijanych ramek

W ciggu jednej se-
kundy, przyspie-
szymy dziatanie
emulatora kosztem
ptynnosci grafiki.

a0

devica=default Dwighszamy Era-
configs= meskip, naciska-
jac Fe),
[shlaster] €] Zmniejszamy, naci-
shlaster=true €H| skajc £ 7.
hase=220 W wypadku gier
&;g:{ przygodowych,

w ktorych na ekra-

adlih=trua nie widniejg sta-
adlibrate=22050 | lyczne obrazy,
cms=false Zwigkszenie
cmsrate=22050 Frameskip na-
wet do pieciu nie
[speaker] 4l wplywa w znacza-

cym stopniu na
ptynno$¢ grafiki.
Emulator wcigz
od$wieza obraz

20 razy na sekun-
de, a odczuwamy znaczne przyspie-
szenie pracy emulatora. Aktualng
wartos¢ parametru Frameskip od-
czytamy z gornej belki okna aplika-
cji @ — zapisujemy go.

Frameskip 5

D LUTY - MARZEC 2004 [l aaed

Ekspert radzi

esli pracujemy w Windows

95/98/Me, musimy skorzy-
stac z innej aplikacji monitoruja-
cej obcigZenie procesora - na
przyktad z programu Monitor
Systemu.

4. Jedi w poly @ vrtose e
oscyluje w granicach 95%-100%
— 0znacza to, ze procesor wcigz ma
zapas mocy obliczeniowej, ktorg
mozemy wykorzysta¢ w DOSBoksie.
Przechodzimy wigc do okna emula-

tora i naciskamy [F2) obser-

wujac jednocze$nie wskaznik @.

Kiedy wartosci podniosg sie do po-
ziomu 80-90% (podczas intensyw-
nego grania), notujemy warto$¢ pa-

rametru Cpu Cycles @z belki okna--;

DOSBoksa. Zamykamy okno
Menedzera zadan Windows.

CpuCycles: 77255

Ekspert radzi

J esli przekroczylismy wydajnosc
procesora, zmnigjszamy liczbe
nieemulowanych cykli procesora,
naciskajac L

5 = [est przeprowadzony

w punktach 1-4 powinni$my po-

wtdrzy¢ dla roznych gier, dobiera-
jac w ten sposob optymalne war-

tosci parametrow Frameskip

i Gpu Cycles. Zanotowane wyniki
przydadzg sie podczas modyfiko-

wania zawartosci pliku konfigura-

cyjnego DOSBoksa.

Co w plikach konfigura-

cyjnych piszczy?
Znajomos¢ parametrow odczyty-

wanych przez DOSBox na starcie

z pliku konfiguracyjnego utatwi nam

prace z emulatorem oraz umozliwi

dalsze przyspieszenie aplikacji.

1.2 pomocg Notatnika otwiera-
my plik c:\program files
\DOSBox-0.60\doshox.conf
Parametry w sekcji @l umozliwia-
ja okreslenie, czy emulator bedzie
po starcie uruchamiany na petnym
ekranie @ (domysinie jest to wy-

Sterowanie DOSBoksem

przetaczanie pomiedzy trybem petnoekranowym

a wySwietlaniem emulatora w oknie

zrzut ekranowy (pliki w formacie PNG zapisywane sg

w folderze ¢:\program files\DOSBox-0.60\snaps\)

wigczenie/wylaczenie zapisywania dzwieku z gry do pliku (pliki

zapisywane sa w c:\program files\DOSBox-0.60\waves\)

Q

® (EBEEEE

Ctrl

zmnigjszenie liczby pomijanych ramek/s
zwigkszenie liczby pomijanych ramek/s
wyjscie z emulatora
zablokowanie/odblokowanie wskaznika myszy
spowolnienie emulatora (zmnigjszenie liczby
emulowanych cykli procesora w ciggu 1 ms)
przyspieszenie emulatora (zwigkszenie liczby

emulowanych cykli procesora w ciggu 1 ms)

Trudne terminy

» EMS - modut sterujacy, odpowiadajacy za stronicowanie (16 stron po
64 KB) dodatkowej pamieci, kopiowanej do podstawowej pamieci opera-
cyjnej na zadanie. Wykorzystanie pamieci EMS pozwalato na przekroczenie
granicy rozmiaru 640 KB pamigci stosowanej w komputerach PC.

» DPMI - ang. DOS Protected Mode Interface - modut sterujgcy umoz-
liwiajacy uruchamianie aplikacji z ochrong pamieci.

» MPU 401- standard midi firmy Roland stanowigcy interfejs do
podtaczania i obstugi urzadzen MIDI w komputerach.

» VBE 2.0 - ang. VESA BIOS Extension - rozszerzenie BIOS-u kompu-
tera, umozliwiajgce wykorzystanie z poziomu MS-DOS trybow graficznych
o wyzszych rozdzielczosciach i gtebi koloréw niz 640x480 w 16 kolorach.

» XMS - modut sterujgcy, umozliwiajacy adresowanie pamieci we
wezesnych komputerach PC, powyzej obszaru obstugiwanego przez EMS.

taczone), czy po kliknigciu myszg
w oknie DOSBoksa zablokuje sig
wskaznik myszy €€, jaka jest
czutosé myszy @ oraz to, czy

w wypadku zawieszenia sig emula-
tora na ekranie bedzie widoczne
okno konsoli z informacjg o bte-
dach €&

B dosbox.conf - Hotatnik
idilk

Pl Edycja  Format

[=d1]

fFull sg‘]eermfa'l X 2|
autolock=trus4g]
sensitivity=100 €4
waitonerror=true g

2. W sekeji @, wpolu €@
mozemy okre$li¢ rozmiar pamigci
przypisany do emulatora, ponizej
za$, w polu €8 wpisujemy para-
metr Frameskip (moglismy go
w praktyce sprawdzi¢ zgodnie

z opisem w punkcie 1-2) i Cpu
Cycles €I (punkty 3-4).

3. Sekcie €1 okreslaja para-
metry zwigzane z dzwiekiem.
Mozemy zrezygnowac z odtwarza-
nia dzwieku, zmieniajac warto$¢
parametru €l na lub wy-
taczy¢ emulacje niepotrzebnych
urzadzen (na przyktad €, zmie-
niajac wartosci parametrow

na[false]

4 . 7mienne €B pozwalaja
nam okresli¢, jakimi typami pamig-
¢i dysponuje emulator. Sekcja €I}
odpowiada za parametry wirtualne-
go modemu (domysInie wigczony).
Ostatnia z sekcji pliku konfiguracyj-
nego €H to pole do popisu dla
nas. W to miejsce wpisujemy liste
polecen MS-DOS, ktdre zostang
wykonane po starcie emulatora.
Przykfadowo wpisanie w kolejnych
wierszach
i spowoduje zamontowanie
folderu ¢:\gry jako partycii c:
emulatora i zmiane biezacego
dysku na c:

(dos] €Hl

¥MS=True
ems=true
dpmi=true

[modem] €

modem=trug
comport=2
Tistenport=23

[autoexec] €F

BD =

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ http://retrograde.trustnol.org
® www.tulou.org

® www.freeoldies.com

@ http://bochs.sourceforge.net
® www.dosemu.org

® www.eliel.com/dodge.html
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PORADY K
KURS MAYA 3D ' poziomSReoni

CD-ROM
Pliki zrodtowe
projektu

Animacija
w pliku AVI

Potega efektow

M ol Caais ey Vinde DROres G DIHIE Mg HER R

Blsedzament anlatnueorajgaanl Nawet “ajWier'
TE:Tw«'mw—HW = | niej wykonane
* * modele nie beda

wygladaty reali-
stycznie, jesli
sceny dobrze nie
oswietlimy, nie
dodamy tekstur
i efektow.

Takie pozornie
drobne zabiegi
decyduja o efek-
cie koncowym.
Ekspert pokaze,
jak w programie
Maya uzyskac
realizm

poprzednim nume-

rze Eksperta za-

poznalismy sie
z aplikacjg Maya 5.0 PLE. Poznali-
Smy techniki modelowania z wyko-
rzystaniem obiektow podstawowych
(Booleans, Loft) oraz mechanizm
przypisywania obiektom materiatow.
Dzieki temu udato nam sig stworzy¢
scene ztozong z kilku przedmiotow.

Rozwiniemy nasze umiejgtnoSci.
Poznamy tajniki tworzenia realistycz-
nych powierzchni oraz $wietinych
efektow specjalnych.

Podczas pracy oprzemy sie na
projekcie z poprzedniego numeru
czasopisma. Ekspert pokaze, jak go
rozbudowaé, dodajgc otoczenie
w postaci komnaty. Jej $ciany wyko-
namy z realistycznie wygladajacego
kamienia. Ekspert przedstawi techni-
ke symulaciji faktury obiektu mate-
riatem z aktywng mapg proceduralng
typu bump. Efekt spotegujemy,
WpUSZCzajac przez okno promienie
Swiatta stonecznego. Podczas two-
rzenia sceny wykorzystamy takze
efekt mgly (Fog), czesto uzywany
przez wielu tworcow animacji.

obiekt typu polygon, stanowigcy
punkt wyjscia do utworzenia otworu
okiennego w bocznej Scianie kom-

orzy

Stawiamy Sciany

oprocz znanych nam juz elementow

osi Y tak, aby koniec Sciany byt na

d* naty @. File Edit Modify
rmmmmmmnd I T scena wyglada teraz
o oze 2 - DO StWO- I Hosking _Iq‘E i Py ————— \ tak @-—-—----———====
rzenia podtogi wykorzystamy obiekt | :: :;E J—j
p rzygotowywanie nastrojowej Plane. Wciskamy klawisz £F3, aby ----------- > et imm o —————— 3. Nalezy odpo-
komnaty rozpoczynamy oczy- {  przej$é do trybu [Medeling] @-------- e o | wiednio ustawi¢ na-
wiscie od podstaw, czyli od podtfoza. E:::.'" it L = sz3 $ciang. Upew-
[ mor Mong Diepth (10 e ————
Ekspert pokaze, jak ulozy€ wirtualng | -3 w Z menu wybieramy aald &y rz niamy sie, czy
podfoge z poteznych desek. [Polygon prinitives|, a potem klikamy e [ obiekt [sEianad] jest
na[Plane =] W oknie para- wyselekcjonowany.
e 1. Otwieramy znajdujacy sie na metrow tworzonego obiektu zmie- D odajac Sciany, zamkniemy | Przesuwamy go (przytrzymujac weis-
' dysku plik [E arimacia.me]. Scena niamy warto$¢ ustawienia obszar naszego projektu. niety lewy przycisk myszy) wzdtuz
SHAPES
okno -

i [Height| @.
1

_____________

podioga <€31 | Jako pierwsza stworzymy bocz-

animacji zawiera okno @. Jest to
4. Klikamy na i zamyka- | ng $ciang komnaty (w dalszej czesci

poziomie podtogi o

SGubdnicions dlang Haght |1 '_J—

W ten sposdb stworzylismy podto- | Uaktywniamy widok sceny [amal.
---------- ge tajemniczej komnaty. Obiektowi | Z menu wybieramy
nadajemy nazwe @. W dalszej cze- | [Polyaon Frimitives| | [Cube o]

B :-: o
Toskas [ Shoich inFibgect = |
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RG] Polygon Plane Options }

___________________

$ci artykutu nafozymy na nig mate-
riaf imitujgcy drewniane deski.

poradnika wytniemy w niej okno).

2. Whisujemy szeroko$¢ i wyso-

< dotychczasowe za-

koS¢ prostopadto-

Scianu, ktory bedzie | | &« Aby
petnit role Sciany @;-+ | obiekt imito-
oraz jego grubo$¢ @---+ wat lewg Scia-
Zatwierdzamy usta- ne komnaty,
wienia przyciskiem nalezy obroci¢
[£eel ] Nowo utwo-  go 0 90 stop-
rzonemu obiektowi ni wokot osi Y.
nadajemy nazwe W panelu ka-
[seianad] \Vszystkie  nafow w role-

biegi powodujg, ze

cie dla opcji

wpisujemy warto$¢ [90] @ Rolefa

Chaniwls  Ohiject

Transiate X ()
Transisle ¥ 100
Transists £

Riotste X 0
Rictale ¥ |50
Fotet= 2 1 )
Sosls K |
Scele ¥ |1
Soals I |
Wisikolty |on

SHAPES

selanal

|y 4




ta bowiem pozwala na precyzyjne
manipulowanie obiektami

W naszym
projekcie.

5. Presu-
wamy $Sciane
na lewy
kraniec
podtogi o
6. Nastep-
nym posunig-
ciem bedzie
wycigcie w Scianie otworu okienne-
go. Przesuwamy obiekt okno @ na

powierzchnig $ciany. Do wyciecia
otworu postuzymy sie funkcjg Bo-
olean. Wybieramy obiekt [Seianat]
a nastepnie z jednoczesnie wcis-
nigtym klawiszem zaznacza-
my obiekt okno. Z menu
wybieramy j [[Difference],
Powstat otwor w Scianie, przez
ktory wpadac beda promienie
Swiatta.

7. Powtarzajac punkty 2-5, two-
rzymy jeszcze jedng Sciang, kiorg
umieszczamy na drugiej krawedzi

podtogi. Po zakon-
czeniu dziatan widok
naszej sceny powi-
nien przedstawiac sig
nastepujaco @. Vio-
zemy wykonac pierw-
szy rendering sceny.
W ten sposab skon-
trolujemy wyglad
tworzonej sceny —
jedynie rendering
ukazuje jakos¢ zasto-
sowanych efektow
specjalnych.

Mapowanie powierzchni komnaty

S truktura komnaty jest juz

gotowa, lecz gtadkie Sciany
i podtoga nie wygladajg realistycz-
nie. Nie wystarczy pokrycie ich tek-

sturg. Musimy takze zadbac o nafo-

zenie faktury wiasciwej dla drew-
nianych desek na podtodze i sta-
rych ceglanych Scian.

Do wykonania tej czesci poradni-
ka potrzebne nam beda tekstury,
ktdre znajdziemy na krazku Eksperta
— ‘*podloga.jpg " ‘*;sciana.jpg L
[® podiagaburnp.ipg | | [Fe scianabump. jpg].
Pierwsze dwa dokumenty zawierajg
wierny obraz
materiatu,

7 ktorego wy-
konane s3
obiekty, na
przyktad drew-

_______

Pozostate
pliki wykonane
w skali szaro-
$ci postuzg
nam do imita-
cji charaktery-
B stycznych nie-
rownosci fakiury obiekiow @. Do te-
go celu wykorzystamy mechanizm
Bump Mapping. Zaimplementowana
w Maya procedura na podstawie
skali szarosci deformuije siatke cieni
imitujgcg prawdziwg fakture.

Pliki graficzne kopiujemy do kata- )

logu roboczego na dysku.

Tworzymy materiaty

1. Klikamy na widoczng na pasku
po lewej stronie okna programu
ikone 1. Uruchomilismy edytor
materiatow HYPERSHADE.

W obszarze zaktadki
edytora materiatow pojawi sig iko-
na obrazujgca wybrany typ mate-
riafu. Klikamy na nig dwukrotnie.

wybieramy przycisk @;
Maeia 5 ample . [BurpMappng | Bl
Teraz musimy wczyta¢
Tugst | Pheng = fakture podtogi przecho-
(o] Eommon bbedel i3 wywang w pliku
s 1 5 [Fepodogabunpipg | — tak
Traraparency 4 L=
R — e jak w punktach 2-3. Po
o T ———————— | | imporcie danych w oknie
Burrg Migming - HYPERSHADE widzimy ®@.

Rozpoczynamy przygotowywanie
materiatu i faktury, ktorg nafozymy
na podtoge.

2. Uaktywniony zostaje Edytor

__________

L-

5. Postepujac wedtug schema-
tu przedstawionego w punktach od
2 do 4, tworzymy materiat $cian
komnaty. Korzy- -7

] &

Miatetalt | Tt | Lien | Lights | Corwam | Babor ot | Prowess |

BN
rle=slssgBlasr

stamy z plikow

atrybutow. Rozwijamy rolete @,

a nastepnie klikamy na przycisk @--

Wyswietla sie okno

() Create Render Node WAZIEW
wybieramy przycisk

B ri- | Nastepnie wskazemy
plik, z ktérego ma zosta¢ pobrana
tekstura podtfoza.

3.w edytorze atrybutow pojawi-
ta sig nowa zaktadka [fie&] W roz-
Wijanym menu

klikamy na ikong @
T
IR przechodzimy do katalogu
roboczego i wskazujemy plik
[®epodioga.ipg | Weiskamy przycisk
[Open | Nasz materiat przyjmuje

4 = Wza-
jhes kiadce
@ s okna
o P Shackas HYPESHADE
klikamy na @---

W edytorze atrybutow materiatu

e sriana.jpg
i [ ¥ scianabump.jog |

Uzywam
materiatow

1. Kiamyna
ikone @, aby
wysSwietli¢ wszystkie
materiaty.

W znajdujgcym sie

I |

b | iy | Uiy | Lty :l'mi Bobr T | Paogriy |

pod oknem HYPER-
SHADE widoku per-
spektywicznym sce-
ny wyselekcjonuje-
my podioge @.

_______________

prawy klawisz myszy i z menu kon-
tekstowego wybieramy

\ Assign Material To Selection \ W ten
sam sposob naktadamy materiat na
Sciany naszej komnaty.

2. Mozemy teraz obejrzec efekt
naszych dotychczasowych dziatan,
renderujgc scene. Wyglad naszej
komnaty odbiega nieco od ideatu,
poniewaz Sciany boczne naszej
komnaty wygladaja, jakby byty
zbudowane z ogromnych skalnych

iy Lgrang e Jara

cegiet. Standardowo w Maya tek-
stura rozciggana jest na catg po-
wierzchnie obiektu. Jak widac, nie
zawsze daje to pozadane efekty.
Aby materiat wygladat realistycz-
nie, musimy okre-
$li¢ liczbe kopii tek-
stur, jaka ma znaj-
dowac sie na po-
wierzchni elementu
sceny. Zmienimy
koordynaty mapo-
wania dla tekstury
Color (odpo- [ ]
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KURS MAYA 3D

wierzchni.

Trudne terminy

» Bump Mapping - symulacja nieréwnosci charaktery-
stycznych dla faktury obiektu poprzez stosowanie tekstur
w skali szarosci obrazujgcych wyglad materiatu.

» efekt wolumeryczny - efekt punktowego skupiania
promieni Swietlnych, powodujacy powstanie poswiaty

w obszarze objetym zrodtem swiatta. Efekt taki obserwuje-
my we wnetrzach gotyckich katedr, gdy promienie stonecz-
ne wpadajg przez otwory okienne oraz witrazowe okna.

» FX- zespot procedur i funkgji symulujgcych zjawiska
optyczne lub dziatanie sit fizycznych oraz zjawisk natural-
nych (mgta, piorun, poswiata, refleksy swiatta i inne).

» phong - typ cieniowania powierzchni materiatu, okre-
slajacy sposob reakgji Swiatta z powierzchnig obiektu. Ten
typ cieniowania zapewnia delikatna potyskliwos¢ po-

wiedzialnej za wyglad) i Bump
Mapping (opowiedzialnej za faktu-
re powierzchni).

3. W zakladce wy-
bieramy materiat Sciany. W rozwi-
janym menu

‘J Common Material Altlihules‘ edy-
tora atrybutow klikamy na ikong @
I!=E:

_________

my liste @. Kl|kamv na widoczng

list Selecied Focm dAbiriedss  Help

simy jeszcze zmienic

(Pl | paetTesed |

koordynacje mapowa-

nia tekstury
(Fesciansbump.ipa |. Dzia-
tania rozpoczynamy od
wybrania ikony 1] @---

]

+| File Antsbeates
®| Hardmain Tawtsrn Cyvling Datisrs
#| Lol Bt

¢| Effmcte

L Connd 1 00D 3000

5| Wpds Behave

1P| U Cosrdnaies
1
1
i
1
i

Nastepnie postepujemy
zgodnie z opisem za-
wartym w punkcie 3.

2 5. Warto teraz wyko-

na niej ikong @, co_przenosi nas

!
o
i[Repeat LY [5.000 [5.000 |

do zaktadki [place2dTexturel0 ], Roz-
wijamy rolete

‘j 2d Texture Placement Attributes ‘
i zmieniamy parametry funkcji

wpisujac w obydwa okna [5.00a],

4 . Aby poprawi¢ wyglad
tworzonej przez nas komnaty, mu-

: nac na probe rendering
sceny, aby przekona¢ sie, czy po-
wierzchnia $cian oraz podfoga wy-
glada lepiej.

L Tinl

[ Bump Mapping [filed

E

Charnek (bt
il ight

Trahsls ¥ |

Tiaridiaba ¥ 0

Transsie I 0

Folsle 0

Fotat ¥ |0

i
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c hcac nadac naszej komnacie
ciekawy wyglad, dodamy te-
raz $wiatta potgczone ze specjalny-
mi efektami optycznymi.
Zaczniemy od umieszczenia

w scenie Swiatfa typu Spot. Jest to

o$wietlenie ukierunkowane. Obszar

oswietlany ma ksztalt stozka. Swiatto
to postuzy nam do uzyskania efektu
wolumerycznego wewnatrz komnaty.

1. Przechodzimy do ukfadu czte-
rech okien, wybierajac ikone 2]

Jstawienia oSwietlenia sceny

my 0', aby zwigkszy¢ obszar

Lat Seleited Foos dtbrisdes Help

objety stozkiem Swiatfa.
Upewniamy Sie, Ze zaznaczona

wedighl  salightShaped | defmll ighter |

ciwnym wypadku d2|a1an|e
Swiatta nie bedzie widoczne
podczas renderingu.

K
wotight: [rtgrthus

fEnseg u it D

3. Dodamy teraz do nasze-
g0 zrodta Swiatta efekt mgty

+| G Light Amibises
T [Gomigh. = _-.
Coke 1"
u-rmu [ Ll e—

r & Mareie) by Delyk

(fog), aby nada¢ scenie nie-
co tajemniczy charakter. Roz-
wijamy menu

W menu Klikamy na [Lights
i [Seot Light | W panelu kanatow
w opcjach Scale X, YiZ wpisujemy

sowahsmy rozmiar zrodta Swiatfa do
wielkoSci obszaru naszej sceny.

W projekcie pojawia sie nowy ele-
ment — Zrodfo $wiatfa. Przesuwamy

i obracamy go tak, aby umie$cic
Swiatto tuz za otworem okiennym @---

2. Ustalilismy potozenie zrodfa
Swiatta. Teraz czas na okre$lenie je-
go wiasciwosci. Klikamy na ikong
=] W otwartym edytorze atrybutow
przechodzimy na zaktadke
[spotLightShapel]. Rozwijamy rolete

(=] Spot Light Attributes| Wpisuje-

~ | Light Effects |, Klikamy na
ikone [+*] znajdujaca sie obok

¢ | Light Efacts
| Ehadows

? il E-i'l,'\ll -

____________

P-mmm| (] ——i——— s
Dapatl |00 {} po—

[Light Fag|. Otworzyli$my w ten
sposob zaktadke [iahtFaal] na liscie
tl Light Fog Attributes \Zwieksza—

Na zaktadce | spotlightshapel| roz-

wijamy rolete

my warto$¢ parametru [Derwity| @ ---

[=] Depth Map Shadow Altribules |,

Zagesci to mgte w obszarze na-

szej sceny.

e
Lol 1 &
vy [T500 ———

Zaznaczamy [ Use Deo Map Shadaw],
Uaktywnilismy opcje cienia wraz ze
zmiang jego charakteru w zalezno$ci
od odlegtosci od zrodta Swiatta.

E Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

® www.rendernode.com
® www.alias.com
® www.max3d.pl

6. Klikamy na ikone [, Na li-
§cie [~ ] Point Light Attributes] 7a-
ktadki zmieniamy
wartos$¢ intensywnosci Swiecenia
na[0.5]. Upewniamy sig,
CZy zaznaczone sg opcje

oraz

[V Enmit Diffuse|. Mozemy teraz na
probe wyrenderowac scene w wi-
doku perspektywicznym.

7. Do naszego $wiatfa punkto-
wego dodamy jeszcze efekt spe-
cjalny poswiaty (ang. Glow), sce-
na nabierze magicznego charakie-
ru. Na zakfadce
rozwijamy rolete
i klikamy na ikone [] znajdujaca
sie obok [Light Glaw ] W ten sposob
uaktywnilismy zaktadke [epticafi)

4. Teraz ustawimy parametry
cienia rzucanego przez o$wietlone
obiekty — domysInie w programie
Maya $wiatfa nie majg bowiem
aktywnej opcji cienia. W rezulta-
cie promienie Swiatta przechodzg
przez obiekty tak, jakby byty one
catkowicie przezroczyste (na przy-
kfad $wiatto przenika nie tylko
przez otwor okienny, ale takze
Sciane).

Mozemy teraz wykonac probny * Wybieramy ja i na liscie @, zazna-
rendering — [ ~| Optical F Attibutes

przekonamy sie, ze b Aciive _JF Lent Flae
scena jest zoyt ciemna. czamy o'p'c']'é '5"666512;0 do efektu

5 = Do rozjasnienia komnaty wy-
korzystamy $wiatto punktowe, ktore

Glow efektowne refleksy promieni.
Na ligcie [=] Glow Attributes], 7mie-

niamy natezenie efektu, wpisujac

o$wietla cafa sceng. Z menu [ Create]

W [Glow Intensiy] warto$¢ [0.200],

wybieramy i [Paint Light ]
Przesuwamy zrodfo $wiatta nad po-
wierzchnie stotu, aby réwnomiernie
oswietlic pomieszczenie @---------

Mozemy teraz wykonac ostatni ren-
dering sceny. Osiagnelismy zamie-

rzony efekt @. Na tym konczymy
przygotowywanie sceny. MD m
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ZAKUP MONITORA

"/ cp-roM

NEC Monitor
Test
freeware

FOT: CORBIS STOCK MARKET/PIEKNA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

a wielu kompone

onitor jest jednym
Z najwazniejszych
elementéw zestawu
komputerowego. Ekspert podpowie,
jak juz przy zakupie skontrolowa¢
jego jakosc. Dzigki temu unikniemy
wyboru wadliwego egzemplarza

i mozliwych ktopotow zwigzanych

z reklamacia.

Dwie technologie

Pierwszg decyzjg jest wybor mie-
dzy monitorem CRT (kineskopowy)
a LCD. Dobry monitor CRT 17 cali
kupimy juz za mniej wigcej 750 zfo-
tych. Na model LCD 15 cali musimy
wydac prawie dwa razy wiecej.

Monitor CRT wart uwagi

® o przekatnej minimum 17 cali

® odswiezanie co najmniej 85 Hz przy rozdzielczosci
w ktorej planujemy pracowat

@ certyfikat normy przynajmniej TCO'99

® réwnomierne Swiecenie ekranu

® korzystne warunki serwisowe (trzyletnia gwarancja,
serwis typu door-to-door)

Monitor LCD wart uwagi

® kat widzenia ekranu w pionie i poziomie nie mniejszy
niz 150 stopni

® czas reakcji matrycy ponizej 25 ms

@ rownomierne podswietlenie ekranu

® brak uszkodzonych pikseli

® kontrast minimum 250:1

LUTY - MARZEC 2004 [l aaa)

ch zestawu komputerowego mozna oszcze-
ac, jednak monitor jest zbyt wazny dla zdrowia, zeby lekcewa-
€ jego wyhor. Ekspert podpowie, jak oceni¢ jakos¢ monitora

Dlaczego jednak
poréwnywane sg
ceny monitorow
0 roznych prze-
katnych? Rozmiar
gkranu LCD jest
podawany zgod-
Monitory w kolorze
czarnym nie spetnia-
ja normy TCO"99.
Nie oznacza to jed-
nak, Ze bardziej pro-
mieniuja

nie z rzeczywistg przekgtng obszaru
widocznego. W wypadku monitorow
CRT obszar widzialny ekranu jest
Zwykle 0 1-2 cale mniejszy niz war-
to$¢ deklarowana.

Urzadzenia CRT potrafig pracowaé
poprawnie W réznej rozdzielczosci.
LCD przygotowane s za$ do pracy
w jednej, zalecanej rozdzielczosci:
dla modeli o przekatnej 15 cali
zazwyczaj stosowana jest XGA
(1024x768), a monitorow 1719 cali
— UXGA (1280x1024). Na monitorze
LCD nie mozemy wyswietlic wiek-
szej rozdzielczosci niz zalecana. Za-
stosowanie nizszej rozdzielczosci
powoduje natomiast pogorszenie ja-
ko$ci obrazu.

Wada modeli CRT jest ich duzy
rozmiar — wygodne ustawienie mo-
nitora na biurku jest do$¢ trudne.

Dla Twoich oczu

Do tego urzadzenie
0 przekatnej 19 cali wa-
2y okoto 25 kilogramdw,
podczas gdy jego
szczupty rywal LCD
0 tej samej przekgtnej
ekranu juz tylko 5 kilo-
gramow. Zastosowane
w monitorach GRT
uktady elektroniczne
pracujg z bardzo wyso-
kim napigciem. Sprawia to, ze
monitory CRT sg pradozerne oraz
generujg dos¢ silne promieniowanie
elektromagnetyczne. Pobdr mocy
siega w ich wy-
padku od 60 do
nawet 150 wa-
tow. Monitory
LCD sg znacznie
bardziej energo-
0szczedne — po-
bierajg z sieci
energetycznej
od 20 do 60
watow.
Mitoénikaw fil-
maw zainteresuja
panoramiczne pa-
nele LCD. Samsung

SyncMaster 172W ma ekran
o proporcjach 15:9

Kupujac monitor, lepiej zainwe-
stowa¢ w model spefniajacy norme

Tm 03

DISPLAYS

v tcadevelapment tom

TCO'99 @ Iub nowsza TCO'03 @.
Przed zakupem zajrzyjmy na strong
[, aby upewnic sig, ze urzadzenie
rzeczywiscie znajduje sie w bazie
certyfikowanych produktow. Nie za-
wsze bowiem oznaczenia pokrywaja
Sig 7 rzeczywistym poziomem pro-
mieniowania — wykazaty to takze te-
sty Komputer SWIATA.

Zdrowie i komfort pracy

W wypadku monitoréw CRT waz-
nym parametrem jest czestotliwos¢
od$wiezania obrazu. Gdy jest ona
Zbyt niska, wowczas wzrok szybko
Sie meczy. Ekspert odradza zakup
monitora, ktory przy wymaganej
przez nas rozdzielczo$ci pracy nie
oferuje od$wiezania minimum
85 Hz. W wypadku monitoréw LCD
zjawisko migotania obrazu praktycz-
nie nie wystepuije.

Pietg achillesowg LCD jest szyb-
koS¢ reakcji matrycy. Do zastoso-
wan multimedialnych i gier warto
zainwestowac w monitor o czasie
reakcji krotszym niz 25 milisekund.
Pozwala to unikng¢ efektu smuzenia.

Kat widzenia w CRT wynosi okoto
180 stopni. Tanie panele LCD oferujg
kat widzenia wynoszgcy zaledwie
120 stopni. W takim wypadku moze-
my zauwazy¢ utrate jakosci obrazu
w rogach i na krawedziach ekranu,
gdy przechylimy gtowe na boki lub
w gore czy w dot. Ekspert poleca
panele LCD o kacie widzenia przy-
najmniej 150-170 stopni.

Gwarancja dobrego
zakupu

Nalezy zwrdci¢ baczng uwage na
gwarancje. Powinna by¢ jak najdtuz-
sza, a reklamacja mato
kfopotliwa.
Wygodnym
rozwigzaniem
jest mozli-
wosSC przesta-
nia monitora
do serwisu na
koszt produ-
centa.
Ekspert poka-
7€ teraz, jak
w amatorski sposob
przetestowac moni-
tor w sklepie, majac
ze sobg prosty program testujgcy.
Jezeli sklep nie umozliwia nam
sprawdzenia monitora, to moze le-
piej poszukac innego sprzedawcy.



Monitor LCD

S prawdzenie jakosci panelu
LCD wymaga od nas bardzo
doktadnego przyjrzenia sig matrycy.
Warto positkowac sie przy tym plan-
szami testowymi, na przyktad pro-

gramu Nokia Monitor Test [T czy
NEC Monitor Test z krazka Eksperta.

Jasnos¢ i kat widzenia

W wypadku monitora LCD testuje-
my na wstepie rownomierno$¢ pod-
Swietlania ekranu oraz kat widzenia
w pionie i w poziomie. Najlepiej uru-
chomi¢ plansze o jednolitej barwie.

l = Uruchamiamy program Nokia
Monitor Test. Teraz klikamy na ikone
testu 0 nazwie Colour @->~

2 = Patrzac prostopadle

na ekran, nie powinnismy obserwo-
wac roznic jasnosci Swiecenia obra-
Zu ani utraty jakoSci kolorow na kra-
wedziach czy w rogach ekranu.

Autokalibracja

Przetestujmy takze poprawnos$¢
dziatania mechanizmu automatycz-
nej kalibracji obrazu.

1. Test mozemy wykonac, przefa-
czajac kilka rozdzielczosci w Win-

dows oraz
uruchamiajac za kazdym
razem funkcje autoka-
libracji o

2. Obserwujemy jako$¢ ustawio-
nego obrazu. Powinien by¢ stabilny,
ostry i dopasowany do wielkoSci
ekranu. Warto do tego testu uzy¢
tez plansz z programu Nokia Moni-
tor Test, miesz-

czacychsie -

w kategoriach | |

.....

Bledy matrycy

Btedy matrycy, czyli uszkodzone
elementy ekranu, s3 najczescie;
spotykanymi wadami monitorow
LCD. Do sprawdzenia btedéw ma-
trycy przydatne beda plansze
mieszczace sie w sekcji Colour.

T.w gfownym oknie
programu Nokia Monitor
Test klikamy na ikong @->

2. Poszczegdlne kolory plansz te-
stowych przefgcza-

Monitor CRT

p odstawowg wadg monitorow
CRT sg znieksztafcenia geo-
metrii. Dysponujgc programem te-
stujgcym, mozemy je fatwo wykryc.
Nowoczesne monitory majg
w menu wiele ustawien pozwalajg-
cych na usuwanie znieksztatcen
geometrycznych (patrz ramka Znie-
ksztatcenia obrazu). Warto je
wykorzystac. Uruchomienie
dowolnego okna Windows wystar-
czy, aby wstepnie dopasowaé
wielko$¢ obrazu na ekranie. Kali-

brujemy
nastawami
monitora
obraz tak,
aby pokry-
wat mozliwie
caty ekran.

Test geometrii

1. 0o prostej oceny geometrii
obrazu mozemy zastosowac ekran
startowy programu Nokia Monitor
P [P 9
2. Aby przepro-
wadzi¢ doktadniej-
szy test, urucha-
miamy obrazy te-
stowe znajduja-

ce sie S—

w sekcji
Geome- ==l
try. Klikamy wiec
na ikone @:-

my przyciskiem my-
szy. Nalezy obserwo-
wac, czy wszystkie
subpiksele ekranu
Swiecg poprawnie.
Najczesciej wystepu-
ja dwa rodzaje uszko-
dzen — punkty, ktére nie
Swiecg (tak zwane martwe
piksele) lub Swiecg silniej niz

pozostate (gorgce T
piksele). W testowym

WLErgese N Dopuszczalna liczba bledow na milion pikseli

ogladania zdje¢ jeden
z pikseli wydawat sie
nieco inny @. Po po- |
" wigkszeniu okazato |I|I|

sie e czerwony sub- v

Klasa panela

Poszukiwanie uszko— ,
donych pikseli wy- |

maga koncentracji
i uwagi.

3. Ekrany monitoréw LCD skfa-
dajg sie z wielu Swiecgcych ele-
mentow obrazu. Aby okresli¢ jakos¢
stosowanych matryc, stworzono
specjalng klasyfikacje. Ekrany LCD
oferowane s3 wiec w kilku klasach,
zgodnych z normg ISO 13406-2.

Dopuszczalna liczba btedéw

Okresla ona precyzyjnie dopuszczal-
ng liczbe uszkodzonych pikseli
i subpikseli. W tabelce @ oraz w in-
ternecie [ znajdziemy informacje
na ten temat.

Przed zakupem monitora trzeba
dowiedzie¢ sie w serwisie produ-
centa, jaka liczba uszkodzonych
elementow obrazu jest dopuszczal-
na dla danego urzadzenia. Zwykle 7

W klastrze 5x5 pikseli

Typ1 Typ2 Typ 3 typu1lub2 typu 3
0 0 0 0 0
2 2 5 0 2
5 15 50 0 5
50 150 500

goracy — martwy  goracy lub martwy uszkodzone - uszkodzone
piksel  piksel subpiksel piksele  subpiksele

przekroczenie tej liczby oznacza
mozliwo$¢ reklamowania kupionego
urzadzenia.
Podczas testow sprawdzamy, czy
wykryta liczba btedow miesci sie
w normie dla danego monitora.
Ekspert radzi jednak, aby nieza-
leznie od klasy matrycy wyprobo-
wac kilka monitordw i znalez¢ panel
LCD z najmnigjsza liczbg bteddw.
Oczywiscie nie dotyczy to modeli
z matryca klasy I, ktore nie powinny
mie¢ wcale btedow.

Program No-
kia Monitor Test
wyswietli ekra-
ny kontrolne
we wszystkich
podstawowych

kolorach.
Zwroémy
szczegolng
uwage na kra-
te w kolorze biatym.
Obserwujmy, czy linie
pionowe i poziome przebie-
gajg bez falowania, czy sg rowno
roztozone na catej powierzchni
ekranu, bez lokalnych zageszczen.

Test zhieznosci koloréw

0 btedach zbieznosci kolordw mé-
wimy wowczas, gdy wigzka elekiro-
now nie trafia doktadnie w punkt
ekranu, w ktory powinna. Wowczas
obserwowane sg podbarwienia linii,
ktore sprawiajg, ze obraz staje sig
nieostry. Korzystajac nadal z planszy
Geometry, zwro¢my uwage, czy linie
blisko krawedzi i rogdw ekranu majg
ostre brzegi, 0 precyzyjnym czarno-
-biafym przejciu @. Gdy wystepuja

; ! sig skfadat 2 ¢

E Znieksztatcenia obrazu

trapezoid pincushion barrel parallelogram
distortion distortion distortion distortion

O000

znieksztafcenie  znieksztatcenie  znigksztatcenie  znieksztacenie
trapezowe poduszkowe  beczkowe  rownolegtoboczne

w jednym rogu e

53 spore klopoty
| zhieznoscia. Linie

dodatkowe przebarW|en|a w kolorach | Podstawowych kol

_________________

liwa jest ich niewielka korekcja, ale
2wykle usuniecie znigksztatcen zbiez-
nosci w jednej czesci ekranu owocuje

ich pojawieniem si¢ w innej. PK m

E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

[] www.tcodevelopment.com
[ www.nec-mitsubishi.com/specials/online_englisch/iso/
[ www.softpedia.com/public/cat/11/2/5/11-2-5-4.shtml
[ www.monitor.pl
® www.nec.pl
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PORADY = (¥
SEKRETY BIOSOW  'poziom sreow

p amietajmy o niebezpieczen-
stwie uszkodzenia komputera
poprzez nierozwazne dziatania. Po-
przez BIOS dziatamy bezposrednio
na sprzecie. Niektdre ustawienia
moga by¢ niebezpieczne dla pod-
zespotdw peceta i spowodowac ich
uszkodzenie. Nalezy uwazac pod-
czas wszelkich operacji zwigzanych
z podnoszeniem napiecia i chto-
dzeniem. Wtaczmy alarm tempera-
tury CPU i obserwujmy programy

|0S w warsztacie

e delay ¢
_-I I‘E—cﬂs "h‘"l"w’

N = How-precharpae® |
x — CAS Jrag -~
l...ﬂl“' rmr'u“:-.

Lat ‘l
sJystem Bles ©=~h=|

Uideo F
AGF fr

rsss £ £K>)

AGF 3
CFU T
Enkanc
AGP Dat
AGP Fast

Najlepsze funkcje BIOS-6w i ptyt gitéwnych

Cechy specjalne BIOS-6w (producent piyty)  Zastosowanie

SOFT MENU Il (ABIT) system bezzworkowego konfigurowania piyty gtéwnej i CPU nie wykorzy-

Jumper Free Configuration (ASUS) za podrednictwem wygodnego interfejsu w BIOS-ie .

Game Akcelerator (ABIT) automatyczne podnoszenie wydajnosci podsystemu pamieci stdc. .

M.1.B. Memory Intelligent Booster (GIGABYTE)  w piytach wyposazonych w chipsety Intela i865, 875, i848 . Trzech wiel-

Performance Acceleration Mode (ASUS) kich producen-

Speedster (MS)) tow, firmy AMI,

Flash Menu (ABIT) aktualizacja BI0S-u z poziomu Windows Award i Phoe-

L@'Blﬂs (gG{GA:f\((hTAES)l) nix, zmonopoli-

ive Update

Fan EQ (ABIT) mozliwo$¢ sterowania predkoscia wentylatordw GPU i chipsetu, EOVFV: Cfgm%neg '

0-Fan (ASUS) automatycznie dostosowuje predkos¢ wentylatora procesora p ) 1a

Smart Fan (GIGABYTE) do obciazenia systemu i temperatury podzespolow wersje BIOS-U

LifePro (MS)) dla praktycznie

Tweak Guard (ABIT) automatyczne przywrdcenie standardowej konfiguracii BIOS-u, wszystkich po-

Al BIOS (ASUS) gdy po zmodyfikowaniu ustawien pecet nie moze sig uruchomic pularnych

Thermal Guard (ABIT) technologia automatycznej ochrony przed przegrzaniem Sig procesora chipsetow. = — .

Dual BIOS (GIGABYTE) dwie kosci z BIOS-em, druga pefni funkcjg kopil zapasowej Swoj kod 7ro- e ot g

Xpress Recovery (GIGABYTE) kopia zapasowa i odtworzenie wszystkich plikow systemowych z poziomu BIOS-u diowy firmy Ssten bite el

Al Overclock Tuner (ASUS) automatyczne podkrecanie procesora dostenniai s S Bl o

C.L.A - CPU Intelligent Akcelerator (6IGABYTE) ucosichniala I oy | T e T

D.0.T. Dynamic Overclocking Technology (MSI) (oczywiscie nie  § LS55 i S e, B

RedStorm Overclocking (Soltek) za darmo) pro- |} S 1 e ooty

POST Reporter (ASUS) glosowe ostrzezenia podczas POST-u informujace o wszelkich problemach ducentom ptyt ;B ofedieiin
2 konfiguracia gtownych. Ci e P e

Diagnostic LED (EPoX) wy$wietlacz diagnostyczny na plycie, ktdry w formie kodow podaje z kolei przysto- | * etes infermtim =
aktualny status urzadzenia lub ewentuaine biedy SoWuja go do A Gaseal Maip

CrashFree BIOS 2 (ASUS) w przypadku awari BIOS-u wykonanie automatycznej procedury odtworzenia danego modelu e e
BIOS-u przy wykorzystaniu piyty CD dofaczonej do piyty gtowne] Swojs pity, -3

wa czy trzy lata temu
obowigzywata zasada
— gdy komputer

dziata poprawnie, to do BIOS-u le-

LUTY - MARZEC 2004 [l aaa)

piej nie wehodzic, a juz na pewno
nie aktualizowac. Obecnie za-
awansowani uzytkownicy, chcac
w petni wykorzysta¢c mozliwosci

-

I0S jest odpowiedzialny za podstawowe parametry naszego
smputera. Ekspert objasni sekrety dziatania i podpowie, jak
ptymalizowaé¢ jego ustawienia

monitorujace. Redakcja nie ponosi
odpowiedzialnosci za uszkodzenia
powstate podczas wykonywania
opisanych w artykule czynnosci.

wprowadzajac modyfikacje, doda-
jac rozne funkcje. W efekcie
BIOS-y na przyktad Awarda na
ptytach gtéwnych z tym samym
chipsetem, ale wydanych przez
dwach producentow, moga sie
znacznie od siebie roznic. Nalezy
dodac, ze oprogramowanie uzy-
wane przez markowych produ-
centow sprzetu zdecydowanie
goruje nad tansza konkurencja.
Niektdre sposrad najciekawszych
technologii Ekspert opisat
_w fabeli @

Warto tez wiedziec, ze istniejg
dwa typy interfejsu BIOS-u (pro-
gramu SETUP). Pierwszy z nich

swoich komputerow czy rozbudo-
wac je 0 nowe procesory i podze-
spoty, muszg zajac sie tg czescig
peceta. Ekspert przedstawi naj-
nowsze technologie zawarte

w niepozornych kostkach BIOS-u

oraz wyjasni,
jak je efektyw-

jest oparty na menu umieszczo-
nych na catym ekranie @ (AMI,

Award), a drugi wyréznia sie gtow-
nymi kategoriami wysSwietlanymi

na gornej listwie ® (Phoenix). |
Obydwa interfejsy s tatwe do opa-
nowania i jednakowo funkcjonalne.




Podkrecamy
ajczesciej zagladamy do

N BIOS-u, aby podkreci¢ nasz

komputer. Nowoczesne piyty gtowne
udostepniajg wiele funkcji stworzo-
nych wtasnie do tego celu.

Reczny oveclocking

= Rozpoczynamy od podkrecenia
CPU. W programie SETUP wybiera-
my odpowiedni panel — zazwyczaj
fidvanced Chipset Features i)

ERESTRESSITEIEN] (w piytach
ABIT). Wiaczamy teraz reczng mody-
fikacje ustawien procesora. Ta funk-
Cja moze nosic rozne nazwy, na przy-

kiad @. Przestawiamy jg na

(lub ([T Od-
szukujemy funkcje pozwalajacg regu-
lowac szyne FSB. W zaleznosci od
typu procesora warto$¢ FSB wynosi

2wigkszamy domysinie stosowang
wartos¢ 0 10, 25, 33 1 66 MHz.
Przyspiesza to prace procesora.

2. Nastepnie nalezy podkrecic
pamieci Potrzebna nam funkcja

IR, Takiowanie pa-
mieci zwiekszamy procentowo
w stosunku do z6gara nominalne—

266 na 125 procent @, otrzymuje-
my taktowanie 333 MHz.

3.w wypadku, gdy po podkre-
ceniu pamieci komputer przestat
pracowac stabilnie, musimy nieco
poprawi¢ ustawienia. Niektore mo-
duty RAM nie radzg sobie bowiem
Z mniejszym opoznieniem CAS —
zbyt wolno przeprowadzajg proces
odczytu otrzymanych danych. Po-
woduje to utrate informacji i nie-
prawidtowg prace peceta.

Aby temu zapobiec, musimy
zwigkszy¢ parametr CAS Latency
Time — tak aby pasowat do mozli-
wosci naszego RAM-u. Wpierw za-
poznajmy sie z ramkg Jaki CAS,

-1, Jaki CAS

J ak okresli¢ dopuszczalne

opoznienie dla naszych pamie-
ci? Przyjrzyjmy sie umieszczonym
na nim informacjom. Liczba 3 @1
opisuje minimalne dopuszczalne
opéznienie CAS. p---------------4

1. Nie wybierajmy od razu najwyz-
szych ustawien. Stopniowo zwiek-
szajmy o niewielkg wartos¢ po-
szczegolne parametry (za kazdym
razem nie wiecej niz jeden)

i sprawdzajmy, jak dziata pecet.

Systes Perforsance
CPU Clock Katio
F3B Frequency

CFU Interface
It-:rg rrq-l:-.y

[Expert]
[Defanit]
(509 M)
[Optimall

FiB Frequency
ﬁ:-mr-g Tllllgs
186 Mz
182 Mz
183 Mz
184 Mz
185 MHz
red ectr 186 Miz
ﬁr np_-rhre Sizel 187 Mz
AEF Frequescy 168 Miz

System Perforsance
CPU Clock Ratio
FiB Fregquency

CAU Interface
Remory Frequency

[Expert]
[Default]
(188 MHz]
[Dptimall
] i Frequency
PMemory Timings

el |

AGP Aperture Size

l
|
I
[1
[1}
[
I
AGF Frqletg |

Auto

Synchronicznie!

przypadku ptyt obstugujgcych pamieci w try-

bie dwukanatowym (na przyktad nForce2,
i865/i875) dla uzyskania optymalnej wydajnosci sys-
temu Ekspert zaleca, aby szyna FSB i pamieci DDR
pracowaty synchronicznie, czyli z t3 sama czestotli-
WOSCig.

Przed podkrgceniem Po podkreceniu
FSB 133 MHz/DDR 266 MHz ~ FSB 150 MHz/ DDR 300 MHz
FSB 166 MHz/DDR 333 MHz ~ FSB 190 MHz/ DDR 380 MHz

aby ustali¢ opoznienie naszych pa-
migci. W manualnym trybie mody-

______________

it F5H T
enl BROM Fi JUENCY 1
DR Timing Selectable [Hanuall
8 - DAAH CAS Latency 1£.5]
Bank Iwterleave

- RSN Precharge BRiH CAS Latency

Hin. BASE Activ

FASE 1o CASH Dej 1.!
DRAH Command Ratef 2.
DRAM Burst Length
Write Recovery Ti
ANTR for DBR48E 0

Ztote zasady overclockera

2. Warto zapisywat na kartce
wszystkie wprowadzone zmiany
i efekty ich dziatania. W przyszto-
Sci tatwiej bedzie nam odtworzy¢
ustawienia (na przykfad po zaktu-
alizowaniu BIOS-u).

4. Zwiekszenie
napiecia pradu
podawanego do
CPU i RAM-u po-
Zwala na wymu-
szenie wyzszych
parametrow prze-
taktowywania. Za-
pewnia to wigksza
stabilnosc, ale
powoduje wieksze
nagrzewanie sig
podkrecanych
komponentow.
Dlatego nie zwigk-
Szajmy nadmier-
nie napie¢! Odnaj-

| Core Uoltage

" dujemy opcje

(napiecie proce-
sora) oraz
(napiecie RAM-u).
Nastepnie stop-
niowo je zwieksza-
my 0 0,05V lub
0,1 V'w stosunku
do ustawien fa-

brycznych @-----

Autopodkrecanie

Warto wiedzie¢, ze wigkszo$¢
markowych ptyt oferuje obecnie
funkcje automatycznie podkrecajace

system. Ekspert
sprawdzit, czy za
ich pomocg moze-
my efektywnie
Zwiekszy¢ wydaj-
nos¢ pracy peceta.
Zazwyczaj sys-
tem automatyczne-
go podkrecania
sktada sie z dwach
elementow. Pierw-
szym z nich jest
zwiekszenie wydaj-

SiSandra 2003 CPU benchmark

CPU Inteligent Accelerator! wiaczony [P 47002

CPU Intelligent Akccelerator wytaczony

1Piyta Gigabyte GA-8IPE1000 Pro2  2Maksymalne podkrecenie

nosci procesora. Zazwyczaj wystar-
¢zy po prostu wybra¢ odpowiednig
funkcje @ oraz wskazac procentowa

Efekt podkrecenia

8200

warto$c,
0 ktorg
powinien
zostac
przyspie-
szony

Ekspert
Wyprobo-
wat me-
chanizmy
automa-

- tycznego podkrecania w kilkunastu

ptytach. Ramka Podkrecanie CPU
potwierdza, ze przynosi to realny
wzrost wydajnosci komputera.
Do szybkiego podkrecania pa-
mieci wykorzystujemy zdefiniowane
_ustawienia RAM-u @. Wykorystu-
jac te funkcje, musimy tylko wy-
brac, jak bardzo chcemy podkrecic
pamieci @. Ich ustawienia zostang

automatycznie zmienione. Musimy
pamieta¢, ze wykorzystanie naj-
mocniejszych trybow podkrecania
(zazwycza) I | ) wy-

maga pamieci RAM dobrej jakosci.

Memory Timings

System BIDS lim:h:||
Uideo RAM Cacheab |

AGP Aperture Size) Optimal

F3B 3pread Spectr fyyr:
AGF Spread Spectr b
CPU Thermal-Throt
Enhance PCI Perfof Exp
AGF Data Tramsfer|
AGP Fast Write 1::4;
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nForce2, VIA
KT400, KT600
oraz i865/i875

Memory Timings



PORADY
SEKRETY BIOSOW

Cunent Mainboad Inio

D la wielu 0s6b procedura
aktualizacji BIOS-u (opi-
sana w Ekspercie 1/2002, wersje
PDF znajdziemy na witrynie Eks-
perta) jest zbyt skomplikowana
oraz ryzykowna. Dlatego coraz
wiecej producentow (na przyktad
ABIT, ASUS, GIGABYTE czy MSI)
dostarcza oprogramowanie pozwa-
lajgce fatwo wykonac te operacje
w systemie Windows.

Ekspert przedstawi narzedzie do
aktualizacji BIOS-u @, dofgczane

< Gigabyte @BI0S Writer for WinSe/MIMT4/70005EP

do ptyt GIGABYTE wyposazonych
w funkcje @BIOS. Inne aplikacje
tego rodzaju dziatajg podobnie —
czasami tylko sami musimy zajg¢
sie Sciggnieciem nowego opro-
M|

Flaih Mmooy Type: [5T MEDPWOM0 PaH) A

Flak Memory Size: |41 Bits J00000-TFFFF)

W Intemet Ugdsis
r MDHD&PDA%
I Clear Pri Diata ool

BIDS kodelVarsion (Intel SE5PE AGFSa BIOS e BIFE D00 PROE F2
rioemation BIDS

Update Hew 305

Nowe oblicze aktualizacji BIOS-u

klikamy na @. Rozpoczyna sie

procedura Sciggania nowego
BIOS-u ze strony producenta. Na-
stepnie oprogramowanie zostaje
zaktualizowane i komputer jest
gotéw do pracy.

Przed aktualizacjg BIOS-u warto
sprawdzi¢, czy producent ptyty
opublikowat juz nowg wersje
oprogramowania. W tym celu
wchodzimy na strong WWW firmy.
Nastepnie poréwnujemy numer
Najnowszej Wersji oprogramowa-
nia i umieszczonej w naszej pty-
cie gtéwnej.

Fie Moddes Wew Tool Hep

WS Ex o e
2 8 ¢
- g s

28 38

Crwee

MEROTY ... Infematen  Informane  Dvkereaben

Sawe Cumert BIOS
Aibout thiz program
Ext

gramowania ze strony producenta.
Po uruchomieniu @BIOS Writera

1. Aby sprawdzi¢ wersje aktualnie
uzywanego przez nas BIOS-u, uru-
chamiamy program SiSoft Sandra

2. Otwarte zostaje nowe okno
SiSoft Sandry. Widzimy w nim ad-
res strony WWW producenta ptyty.

- — Ponizej widzi-
P SFre—— my oznaczenie
A Marfachrer b frewews b, com, b i
‘5"’ i wersji BIOS-u
M erman L4
r—— BTGl WFFPCHE] oo ---.-. oraz dat.e
gm r:'g;.'g]ﬁu‘ PSP B 362 TH-GA FIRA 11 g0 OpUb“kO_
e wania @.

N ajnowszy trend w BIOS-ach
to technologie umozliwiaja-
ce regulacje predkosci obrotow
wentylatorow chtodzacych CPU

i chipset. Ekspert przyjrzat sie tym
rozwigzaniom bardzo uwaznie, gdyz

Shutdown When FAM Fail
CPU FanEQ Speed Lontro

CPU Shutdown Tempg
CPU Warning Tempe| CPU FanEQ Speed Control
|

unkcja FanEQ umozliwia zmniejszenie predkosci obrotowej wia-
aczkéw na chipsecie i CPU. Ogranicza to hatas wydobywajacy
pracujacego komputera
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broty i temperatura pod kontrola

dobre chtodzenie i cicha praca
peceta majg kluczowe znaczenie dla
uzytkownikow. Najciekawsze rozwig-
zania znajdziemy tradycyjnie na pty-
tach wiodgcych producentow, mie-
dzy innymi ABIT (FanEQ) czy MSI
(LifePro).

® /mniejszenie predkosci obrotowej
wiatrakow zamontowanych na CPU

i chipsecie powoduje zmnigjszenie
poziomu hatasu emitowanego przez
pecet. Niestety, jednoczesnie spada
wydajnos¢ chtodzenia, co prowadzi
do zwigkszenia temperatury. Co zro-

5 bic, aby nie spali¢ sprzetu?

Dobrze zaprojektowane BIOS-y
oprocz procentowego zmniejszenia

szybkoSci obrotowej wiatraka @
umozliwiajg jednoczesnie okresle-

Przywracamy ptyte do zycia

B I0S to jeden z najbardzie
wrazliwych elementow kom-
putera. W efekcie zdarza sig, ze po
zmianach ustawien lub aktualizacji
komputer nie uruchamia sig. Nie za-
wsze oznacza to jednak uszkodzenie
BIOS-u i koniecznos$¢ odwiedzenia
serwisu. Ekspert pokaze, jak podjaé
probe naprawy plyty gtowne;.

Sposéb uniwersalny

1. Na poczgtku sprobujmy zrese-

_________________

ja na kilka sekund. Nastepnie wkta-
damy zworke ponownie i probuje-
my uruchomic pecet.

2 = Jesli na ptycie nie ma zworki
opisanej w punkcie 1 (dotyczy to na
przykfad niektorych urzadzen firmy
GIGABYTE), odfaczamy zasilanie od
komputera i na 10 minut wyjmuje-

Bezpieczne BIOS-y
Niektore ptyty s3 wyposazone
w funkcje automatycznie przywraca-
jace standardowg konfiguracje
BIOS-u w przypadku, gdy proba uru-
chomienia systemu ze zmodyfikowa-
nymi ustawieniami zakonczyta sie
niepowodzeniem. To zabezpieczenie
znajdziemy miedzy innymi w urza-
dzeniach firm ABIT i ASUS.
W uprzywilejowanej sytuacji
znajdujg sie takze posiadacze urza-

dzen z podwojnym BIOS-em, na
przykiad CrashFree BIOS 2 firmy
ASUS lub DualBIOS GIGABYTE.
CrashFree BIOS 2 sktada sie

z dwach uktadow EPROM — pod-

W wypadku uszkodzenia tego pierw-
szego (na skutek dziafania wirusa Iub
btednej aktualizacji) drugi automa-
tycznie przejmuje jego funkcjg i za-
pewnia dziatanie komputera. Dzigki
temu uzytkownik w domowych wa-
runkach moze naprawi¢ podstawowy
BIOS — za pomoca krazka CD dofa-
czonego do ptyty gtownej.

Niestety, gdy po kilku probach
naprawy komputer wcigz sie nie
uruchamia, a ptyta nie zawiera
funkeji naprawy BIOS-u, musimy
zaniesS¢ plyte do serwisu.

Xpressowa naprawa

D o niezwykle funkcjonalnych opgji BIOS-u nalezy takze Xpress Reco-
very oferowany przez niektore ptyty GIGABYTE. Umozliwia wykonanie
kopii zapasowej danych do ukrytego obszaru na dysku HDD i w razie potrze-
by odtworzenie oryginalnego stanu poprzez kilka nacisnie¢ klawiszy.

nie niebezpiecznej temperatury

ona przekroczona, system automa-
tycznie przywroci maksymalng wy-
dajnos¢ uktadu chtodzenia.

@ Coraz czesciej funkcje odpowie-
dzialne za regulacje szybkosci dzia-
fania wiatraczkow sg przenoszone

7 BIOS-u do dedykowanych ukfa-
dow — na przyktad CoreCell na pty-
tach MSI lub uGuru ABIT-a. Pozwa-
lajg one kontrolowac prace urza-
dzen chtodzacych z poziomu Win-
dows. To rozwigzanie umozliwia
nam szybkie dostosowanie pracy
komputera do naszych potrzeb. Na
przykfad przed uruchomieniem



trojwymiarowej gry mozemy rozkre-
ci¢ chtodzenie na maksimum, na-
tomiast chcac skupic sie podczas
pisania tekstu w Wordzie, wycisza-
my komputer. Aby regulowac wia-
traczki z Windows, musimy naj-
pierw uaktywni¢ odpowiednig
funkcje w BIOS-ie. Na przykfad

w przypadku ptyt firmy GIGABYTE
jestto @. Nastepnie wystarczy za-

______________

instalowa¢ odpowiedni program

(dotgczony do urzg-
dzenia). Doskonaty

zwala na naprawde
szeroki zakres regu-
lacji wiatraczkdw.

3. Niezaleznie od najnowszych
funkcji i systemow, producenci
stosujg takze starsze, sprawdzone
systemy zabezpieczajgce przed

Smart FAN w panelu EasyTune 4 firmy GIGABYTE kontroluje predkos¢ obrotowa wen-

tylatorow CPU @ i chipsetu ®. Ma zabezpieczenie przed przegrzaniem komputera

CPU Warning Temperature
CPUI FAN Fall Marning

POHER FAN Fall Warning
SYSTEM FAN Fail Marning
i CPU Smart FAN Control

wah led )
ledd ]
[Disabled]
[Disabled]
[Enabled 1

spaleniem CPU i ptyty gtowne;.
W wypadku niebezpieczenstwa sg
one w stanie automatycznie wyta-
czy¢ komputer w krytycznej chwi-
li. Warto z nich korzysta¢ — prze-
ciez wigczony komputer moze
ulec uszkodzeniu takze podczas
naszej nieobecnosci. Ekspert po-
kaze, jak wprowadzi¢ optymalne
ustawienia.

W programie SETUP wchodzi-
my do sekc;i I
Nastepnie definiujemy temperatu-
re, przy ktorej BIOS zacznie za po-
mocg Systemowego gtosniczka
generowa¢ sygnat alarmowy @.

Zaréwno dla procesoréw AMD, jak
i Intel zalecane ustawienie to 70
stopni. Musimy jeszcze ustawic

» (PU - ang. Central Processing Unit - skrétowa na-

zwa procesora.

» |RQ - przerywanie, specjalny kanat przesytu informacji
pomiedzy urzadzeniami a procesorem komputera. Dzieki IRQ
kazde z nich moze przesyta¢ do CPU zadania, informowac

o wykonaniu zadania lub zgtasza¢ gotowos¢ do pracy.

» POST - ang. Power On Self Test - seria testow prze-
prowadzanych przez komputer na jego gtéwnych kompo-
nentach. Gdy POST sie zakonczy, rozpoczyna sie bootowa-
nie. Jezeli w czasie POST wykryte zostajg problemy, infor-
macje o nich sg wyswietlone na ekranie komputera.

» SETUP - program stuzacy do konfigurowania BIOS-u.

automatyczne wytgczenie kompu-
tera, aby zapobiec spaleniu CPU,
gdy jego temperatura osiggnie 85

Trudne terminy

stopni @-

Shutdown Temperature

CPU Warning Temperature 0°Cr15
Shutdown When CPU FAN FaillEnable

Inne przydatne funkcje BIOS-ow

Z agladajac do instrukcji ob-
stugi ptyty gtownej, znaj-
dziemy w niej opis wszystkich (bar-
dzo licznych) opcji BIOS-u. Nieste-
ty, s one zazwyczaj bardzo lako-
niczne. W efekcie nie zawsze wiado-
mo, W jaki sposéb mamy z nich ko-
rzystac. Ekspert wyszukat i przete-
stowat najciekawsze funkcije — po-
znamy je w tej czeSci artykutu.

Szybsza grafika

W BIOS-ie nie zabrakfo usta-
wien zwigzanych z kartami graficz-
nymi. Cho¢ nie uzyskamy za ich

1. Na poczatku przy-
dzielamy Karcie graficz-
nej miejsce na przecho-
wywanie tekstur w pamigci RAM.
Dzieki temu gry beda dziataty ptyn-
nigj, niz w przypadku, gdyby dane te
byty pobierane z dysku. Do optyma-
lizcji przechowywania tekstu stuzy

funkcja °

Pamigtajmy, aby ustawic jg w spo-
s0b odpowiedni do iloci pamigci
RAM. Pomoze nam w tym tabela
Grafika w RAM-ie.

2. Warlo réwniez wigczy¢ funkcje

Fast Write @ oraz Side-

pomocg drastycznego przyrostu
szybkosci pracy akceleratorow,

wiasciwa konfiguracja zapewni

stabilng prace i mniejszg liczbe
zawieszen.

Grafika w RAM-ie
llosé pamigei RAM ~ AGP Aperture Size
64 MB 16 MB
128 MB 32MB
256 MB 64 MB
512 MB 128 B
1024 MB lub wiecej 256 MB

Band. W zalezno$ci od mo-
delu ptyty gtownej opcje te
znajduja sie w roznych cze-
$ciach programu SETUP

i moga nosi¢ nieco inne na-
Zwy. Gdy ich w ogole nie
ma, oznacza to, ze BIOS
ustawia je automatycznie.
Fast Write oraz SideBand podnosza
wydajnos$¢ karty graficznej, jednak
w przypadku niektorych urzadzen
(zazwyczaj stabszej jakosci) moga
spowodowac problemy ze sta-
bilnym dziafaniem gier 3D.

Bez pustych kanatéw
Zazwyczaj tylko niektore ka-
naty IDE sg wykorzystywane
przez podtaczone dyski twarde
i napedy. Zte skonfigurowanie
pustych kanatow spowalnia
uruchomienie peceta.

Enhance PCl Performance
AGF Data Tramsfer Rate i

AGP Fast Write Capability

Disabled

Enabled

Jezeli nie wszystkie kanaty IDE
naszego peceta sg wykorzystywane,
przechodzimy do menu
(¥ Standard CHOS Features )
Odnajdujemy puste kana-
ty IDE, dla kidrych zamiast
(Hone JWA tot listalicd]
wigczone jest ustawienie
@ Opozniaono
start peceta. Przestawia-
my ustawienie kanatu IDE
tak, aby podczas urucha-
miania BIOS nie wyszuki-
wat napedu.

v v v VvVyvwvyweywy

Nie otwierany?
Niektore ptyty gtowne

0s0b, czujnik poinformuje nas, ze
kto$ otworzyt obudowe i majstro-

wat przy podzespotach!

Aby BIOS sprawdzat, czy nikt nie
zaglada do komputera, w programie

SETUP wchodzimy do

P PC Health Stat

my funkcj¢ @ na ustawienie

. Przestawia-

Standard CHOS Features

System Time
System Date

Current Language
Primary IDE Master
Primary IDE Slave
ondary IDE Haster
Secondary IDE Slave
Third IDE Master
Third IDE Slave
Fourth
Fourth

IDE Master
IDE Slave

English
MAXTOR 6LB48J2
Mot Installed
LG CD-ROM CRD-
Mot Installed
Not Installed
Mot Installed
Mot Installed
Auto

S3 Wyposazone w ciekawy dodatek
— czujnik mierzacy natezenie
$wiatta @ oznaczony Cl (informa-

cje 0 jego lokalizacji znajdziemy
w instrukcji). Pozornie jest to ga-
dzet, ale moze sig nam przydac
do zabezpieczenia peceta. Jezeli
do komputera ma dostep wiele

PARRRRRRRANNNNNRRRRR Y

[EEETEEN. Teraz, gdy kto$
otworzy obudowe, przy nastepnym
uruchomieniu peceta na ekranie zo-

stanie wySwietlony komunikat
ostrzegawczy.

Ksiazki:

@ Bios. Leksykon kieszonkowy - Andrzej Pyrchla,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 9,90 zt

Adresy WWW:

® www.hios.pl

® www.rojakpot.com/freebog.aspx

® www.benchmark.pl

@ http://helion.pl/ksiazki/bioslk.htm
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Warto zajrzeé¢...

_________________
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PORADY

MONITOROWANIE £ ACZA INTERNETOWEGO

mT)
4 S
POZIOM SREDNI

AnalogX Net-
Stat Live
freeware
AnalogX
Packet Mon
freeware
CostAware
freeware
LanSpeed2
freeware
LinkFerret
trial

Net Activity
Diagram
freeware
NetMeter
freeware
Sisoftware
Sandra
shareware
VisualRoute
demo
Ccproxy
demo

Siec¢ pod
kontrola

ak sprawdzi¢ szybkos¢ naszego tacza oraz jak je dobrze po-
zielic pomiedzy uzytkownikow? Wskazowki Eksperta przy-

dadza sie wlascicielom domowych sieci komputerowych

jac modem, czy ko-

rzystajac z acza state-

go, takiego jak na
przyktad Neostrada czy SDI, bardzo
czesto cheielibySmy sprawdzi¢, jaka
jest rzeczywista przepustowosé na-
Szego pofaczenia z internetem, czy
uzyskujemy oferowane przez operato-
ra i o najwazniejsze optacone przez
nas transfery. Warto dowiedziec sie
tez, ile danych pobieramy, a ile wy-
sytamy w cyberprzestrzen. Niestety,
takich danych przewaznie nie uzyska-
my od naszego dostawcy internetu.
Musimy sprawdzi¢ to sami. Informa-
cje 0 szybkosci tacza podawane
przez firmy udostepniajgce internet
Zazwyczaj s nad wyraz optymistycz-
ne i Nieco zawyzone.
Nie zawsze potwierdzajg sie jednak
w codziennym uzytkowaniu. Ekspert
pokaze, jak w prosty sposob spraw-
dzi¢ szybkos¢ naszego tacza, dowie-
dzie¢ sie wiecej na temat danych
przesytanych przez sie¢ lokalng. Po-
kazemy takze, jak rozdzielic tacze na
kilka komputerow, w panujac nad pa-
rametrami potgczen udostepnianych
poszczegolnym uzytkownikom.

Typowe predkosci tacz

J esli uzyskane przez nas wyniki dla naszego tacza roz-
nig sie zbytnio od prezentowanych w tabeli ponizej,

prawdzamy szybkos¢ tacza
B

oznaczac to moze, ze tacze nie pracuje prawidtowo.

ez wzgledu na to, jakiego Jednak najwygodniej jest zacza¢ od

typu tacze do internetu ma-  stron WWW stuzacych do mierze- Zapyta] Typ facza pobieranie danych  wysytanie danych
my, jego szybkos¢ jest dla nas naj-  nia predkosci pofaczenia z intere- Sandre Modem 56 ks BKs
wazniejszg informacjg. Jesli mamy  tem. Jednym z najpopularnigjszych Predkos¢ DI 15 kb/s 15 ks
podejrzenie, ze odbiega ona od serwisow tego typu jest Numion. pofaczenia Neostrada+ 512 kb/s 128 kb/s
Z internetem TV kablowa od 128 kb/s od 64 kb/s
Messure youir spescd be wabalbes in: 1. Woknie przegladarki interne-  sprawdzamy

Belgum  France Mémico 1 Tansan

DBraml O Germany < The Matherands < Uinited Kingdom

towej w polu adresowym wpisuje-

my btk v numion. comj| @ po

otworzeniu strony wybieramy tacze

rowniez, wykorzystujgc do tego
program Sisoftware Sandra.

3. Po chwili na wykresach @

wartosci podawanej przez dostawce
ustug internetowych, sprawdzmy ja
Za pomocg specjalnych stron
WWW i programow.

Numion prawde powie
Aby sprawdzi¢ szybko$¢ naszego!
facza internetowego, mozemy sko-
rzystac z wielu programow przezna-
czonych specjalnie do tego celu.
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mozemy odczyta¢ predko$¢ nasze-
go facza oraz czas odpowiedzi ser-

YourSpeed| l = Po uruchomieniu programu wera (opdznienie). Na pozostatych
. wybieramy funkcje @->f T wykresach program podaje dla po-
2. Zaznaczamy pole @, a na- T rownania typowe parametry innych
stepnie klikamy na przycisk @. 2 = W nowym oknie CLW“"’*E faczy (ADSL, modem). W polach
Klikamy na przycisk @. | ®er<hmertl | 4 ponizej wykresow przedstawione
3 = Rozpo- sg odczytane przez Sandre dodat-
czyna sie po- | Peteinkendd et it o ki kowe parametry okreslajgce nasze
miar predkosci | Il T e emamms= |4 facze @. Odczytamy tam Srednie
wezytywania - ¥ opoznienie, jego minimalng i mak-
stron WWW. S i e symalng warto$¢, szybkos¢ przesy-
Po kilkudzie- “Wi S tania danych oraz liczbe pakietow
SIECIU SEKUN- | | atarammen it Gt zgubionych podczas transmis;ji.
dach na gkra- | | |osimmse jue - Lyl G -
N Ukazuje Sie | | ea meems i cowm = 8. Ekspert radzi
WYNIK POMIArU | | ssfarsncs insserst cormesen + )
[ ek Sk [LK - e O Ce—— odatkowo w oknie Sandry,
.__Vy_[_)g_si[g(_;l__k,llku = D wybierajac ikone @, mozemy i
wykresow @. .‘;‘“ = , . sprawdzi¢, jaka jest predkos¢ na- |
Wyliczong - A gt Lk 1om szego tacza przy pobie- i
przez program . U« raniu d?“Y;hF k:ka‘ ¥
2 A S 3 serwerow auzycn tirm ¢ :
mi{rt(;)ggz;qgcze P - " (na przyktad Intel, Mi- || mﬁ |
ool ® | gn_ il - o0t K? crosoft, HP, Nasdaq). | menchmar|
PoLL'®. = 4




Monitorujemy siec

G dy jestesmy podtgczeni do
internetu, nasz pecet caty
czas komunikuje sie z innymi kom-
puterami, nawet wiedy, gdy wydaje
nam sie, ze nic nie robimy. Warto
wigc mie¢ mozliwo$¢ kontrolowania
na biezgco, co dzieje sie na faczu,
ile danych odbieramy, a ile wysyta-
my, oraz czy nie przekraczamy na-
rzuconych przez operatora limitow.

Sprawdzamy ruch
na taczach

Na krazku Eksperta znajdziemy
migdzy innymi program Lan-
Speed2, ktory umozliwia biezace
$ledzenie ilosci wysytanych i od-
bieranych danych wraz ze statysty-
kami oraz graficzng prezentacjg wy-
nikow.

1. Po zainstalowaniu programu
w zasobniku systemowym pojawia
sie ikona [,

2 = Klikamy na nig podwojnie
i przywotujemy na ekran okno pro-
gramu, w ktérym mozemy na bie-
73c0 Sledzi¢ iloS¢ pobieranych (ko-
lor czerwony) i wysytanych (kolor
zielony) do internetu danych @.

LL: 5,24 KB
LIL: 430 Bytes
LL: 25,23 KB

Tokal Session DL: 973,02 KE UL\: 54,52 KB

Oprocz wykresu w postaci stup-
kow wyniki przedstawiane sg jako

3 = Klikajgc prawym przyciskiem

wiasciwie dane sg przesytane, war-
to zainstalowa¢ program AnalogX
PacketMon. Program pozwala $le-
dzi¢, jakie pakiety przychodzg oraz
wychodzg z naszego komputera,

Z jakich adresow IP do nas dotarty
i gdzie sg kierowane. Poznamy tak-
Ze numery portow wykorzystywane
przez poszczegoine programy ko-
rzystajace z internetu.

1. Po uruchomieniu programu na
ekranie monitora pojawia sie okno @--

2. Klikamy na przycisk
i rozpoczyna sig monitorowanie
wszystkich wychodzgcych i przy-
chodzgcych pakietow danych.

W oknie programu mozemy na bie-
73c0 Sledzi¢, jaki protokot wykorzy-

[
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sie¢ kablowg UPC, czy w dostepie
do internetu przez gniazdko elek-
tryczne lub niektore facza radiowe
(na przykfad Sferia). W takich wy-
padkach, o ile dostawca internetu
nie zapewnia nam mozliwos$ci mo-
nitorowania ilosci $cigganych da-
nych, mozemy tatwo przekroczy¢
narzucony nam limit. Konsekwen-
Cja tego sg zwykle wyzsze opfaty,
ktore musimy poniesc. Dzigki ma-
temu programowi CostAway moze-
my w tatwy i wygodny sposéb kon-
trolowac ilo$¢ pobieranych z inter-
netu danych.

StU]e da- Wiow dotailnd Indormation for packsd 535 (107 bylea)

- ey il oo
ny pa ' e] 535 Tiss: DD D 23 T3
klet, YA ]a— Figtozol TP 1 [ [T pe——
. i a0z Frgmesrd QWi ()
kiego Tive To Live: 156 hogs Chaghiom B
adresu IP [ TR TR Cisihddmer  10A2E | 1570

ConiiFlags  Dnn) Faagmerd / Last Fiagrears (7]

lub kom- Iyps ol Sarvcm  Fmsrw ¢ ol Cslay ¢ ol Thesugept / Hiors Flkaty ]
pUtera ¥ incheis e Haader  + Displap an ordy bed ¥ Tiscs oo Pamw | W
DOChOdZi :ﬂlﬁ:.;o S5 08 62 40 00 3 OF B3 DD B0 04 EZ X WL bE.8_. . PE
oraz do = et i b R nbudbatrdiosde i r. e
jakiego | pams-
kompu- +OR_POFY £wgd8_neoplus. sdel cpnes.pl w2001 7BrE sarver cesdy

tera w sieci jest adresowany. Jezeli
korzystamy tylko z jednego kompu-
tera, PacketMon wy$wietli pakiety
adresowane tylko do nas. Jesli na-
tomiast nasz komputer poSredniczy
w dostepie do internetu, zobaczy-
my tu dane z cafej sieci.

3. Kiikajac dwukrotnie w oknie

1. Po zainstalowaniu i urucho-
mieniu programu w zasobniku sys-

temowym pojawia sig fkona
programu @. I

2. Klikamy na nig prawym przy-
ciskiem myszy i wybieramy pole-

cenie [ Corfigure... ]

programu na wybrany adres, otwie-_;
ramy nowe okno @, w ktérym mo-
zemy odczyta¢ dokfadnigjsze infor-

macje na temat konkretnego pakie-

na ikone progra- [ Fdapters o moir =

tu, a w niektorych wypad-

kach nawet fragmenty

mu LanSpeed?, Sl sl bt ks -
w zasobniku uzy- St Update spoed =
> |Sat Colors >

przesytanych informacji,

skujemy dostgp |

Set Humber of gridines >

jesli podczas ich przesyta-

do menu @ po- Set Transparency > nia niewykorzystywane by-
. Reset Graph D .

7walajgcego na Logia setirgs & ty techniki szyfrowania.

skonfigurowanie CosnyFetare Man Mo L, .

programu (wybor } 3‘.;";.,’“.;'1‘;“’" Suagame

akdywng karty | & [ oimeed z hamulcem

sieciowej, usta- hcut Lanspesd

Moze sie zdarzy¢, ze

wienia kolorow
wykresu, czestotliwosci sprawdza-
nia).

Gtebokie $ledzenie

Jesli informacja o iloSci przesy-
tanych przez nasze fgcze danych
nam nie wystarcza i chcielibysmy
uzyskac wiecej informacji, jakie

1Bt

nasza umowa z dostawca
internetowym przewiduje ograni-
czenia w ilosci $cigganych mie-
siecznie danych. Na przyktad mo-
zemy pobrac okreslong liczbe me-
gabajtow, a za kolejne musimy do-
datkowo ptacic. Tego typu rozwig-
zanie spotka¢ mozemy chochy

w ustudze chello, oferowanej przez

3 = Zaznaczamy wykorzystywane
potgczenie internetowe @ oraz czy |
zliczane ma by¢ pobieranie danych
z serwerow krajowych czy z zagra-
nicznych. Zaznaczamy dodatkowo

opcje @, aby limit Scigganych da-

Podobne programy

LanSpeedZ nie jest jedynym programem tego typu. Podob-
ne mozliwosci majg programy NetMeter, Net Activity Dia-
gram czy AnalogX NetStat Live. Ciekawy wydaje sie zwtasz-

cza ten ostatni, gdyz oprocz standardowych informacji na te-

mat ilosci pobranych i wystanych danych moze dodatkowo
wyswietla¢ biezace obcigzenie procesora, statystyki srednie
z danego okresu lub parametry wybranego komputera (ser-

wera) zdalnego.

w kazdej chwili zobaczyc, ile po-
braliémy danych @ i jakie jest pro-

[ S—

centowe wykorzystanie dostepnego

[imitu @.

Tracert - sprawdzamy
stan facza

Sprawdzanie, co dzieje sig w na-
szej sieci lokalnej, czasami nie wy-
starcza, gdyz opoznienia i zatory
uniemozliwiajgce nam pobieranie
plikéw czy spowalniajace otwieranie
sig stron internetowych powstajg po-
7a naszq siecig lokalng. Warto wiec
mie¢ mozliwos¢ przesledzenia, co
dzieje sie pomiedzy naszym kompu-
terem a wybranym serwerem.

1. Mozemy to zrobi¢, wpisujgc
w oknie trybu MS-DOS komende
tracert adres_serwera
Przykfadowo, jesli wpiszemy
tracert www.komputerswiat.pl
zobaczymy na ekranie informacje

2 = W poszczegolnych kolum-

nych odnawiat sig} fz===========" nach wy$wietlana jest

cyklicznie co N et | liczba przeskokow

Miesiac. Nastep- | ||~ eumieimme<| | 2=m==t5 % | (ryterow posrednicza-

nie klikamy na @, "7 i:;_, = {_1 cych, przez ktore

aby skasowac i raest meniile | | przeChodzg dane),

stan licznika i roz-i | __reerret Setesy 1@ ! czas odpowiedzi po-
[Eave) Enced| |

pocza¢ odlicza-

nie.

4. w pole @--
wpisujemy liczbe
danych, jakg mo-
zemy pobra¢ w ra-
mach abonamentu.

5. woknie pro-
gramu mozemy

LW NDOWS S yniem 1 omd. exe

i szczegoinych hostow,
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czy wreszcie nazwy symboliczne
poszczegoinych komputerdw lub
ich adresy IP jesli dany wezet sieci
nie ma nazwy symbolicznej.

3. Jesli czasy odpowiedzi s3
zbyt diugie i przekraczajg kilkaset
milisekund, mozemy spodziewa¢
sie znacznych opdznien na 13-

czach. W takim wypadku niemoz-
liwe staje sie na przykfad granie
w gry sieciowe. Informacje o do-
wolnej akcji, jakg wykonalismy w
grze, docierajg po zbyt dfugim
czasie do serwera i do innych
graczy. Jesli za$ otrzymamy taki
lub podobny komunikat:

Nie mozna rozpoznaé nazwy
systemu docelowego

o0znaczac to bedzie, ze dany serwer
nie odpowiada, moze by¢ wytaczo-
ny lub Zle wpisalismy adres.

VisualRoute wskazuje
droge

Podobne informacje uzyskujemy za
pomocg programu VisualRoute, z tym
ze jest ich wiecej oraz s przedsta-
wione w czytelniejszy sposab.

1. Po uruchomieniu programu

w polu @ wpisujemy adres kom-
putera, ktory chcemy sprawdzic,
a nastepnie wciskamy klawisz
(Evfer),

2. Po chwil pojawia sie trasa,
jaka pokonujg pakiety.
3.w polach ° odczytujemy,
gdzie fizycznie znajduje sie dany
serwer. Z informacji na ekranie
dowiemy sie rowniez, kto admini-
struje badanym weztem sieci.

4. Ponadto mozemy odczyta¢
procentowg warto$¢ zgubionych
pakietow. Jesli liczba ta jest wyso-
ka lub na catej trasie wystepuje gu-
bienie pakietow, $cigganie danych
7 wybranego serwera moze by¢
mocno spowolnione czy wrecz nie-
mozliwe. Réwniez zbyt duze warto-
Sci opoznien (rzedu kilkuset milise-
kund) informujg nas o problemach
na taczach pomiedzy poszczegol-
nymi weztami internetu.

5 = Klikajgc na nazwe wybranego
serwera, mozemy otworzy¢ okno

7 dodatkowymi, szczeg6towymi in-
formacjami na jego temat.

N ie zawsze w petni wykorzy-

stujemy mozliwo$ci nasze-
go facza. Dzieki wskazowkom Eks-
perta mozemy nieco zwigkszy¢ wy-
dajnos¢ potaczenia bez ponoszenia
dodatkowych kosztow.

Dobry posrednik
Najprostszym rozwigzaniem przy-
spieszenia internetu jest skorzysta-
nie z serwera proxy. Serwery takie
spefniajg w internecie role posred-

Schemat dziatania proxy

oprawiamy wydajnosc

Jesli korzystamy z proxy, wpisujac
w oknie przegladarki adres wybra-
nej strony WWW, wysytamy zapyta-
nie do serwera proxy. Serwer naj-
pierw sprawdza, czy strona znajduje
sie w jego zasobach. Jesli tak, to
zostaje wystana do uzytkownika, je-
$li nie, to znaczy, ze zostafa wywo-
fana po raz pierwszy. W takim wy-
padku strona zostaje sprowadzona z

i darki, skad pochodzno zapytanie, i
zapisana na dysku

komputer 1 y SEerwer proxy
komputer 2 H |
S

A

:

;wer www

Kolejny uzytkowmk

komputer 1 E bez proxy ktory wywota te
: __sit_rgpg_o otrzyma jq
P . Znacznie szybciej.
=
e e A Serwer WWW 1. Aby skonfigu-
JE rowaé przegladarke
Internet Explorer do
Z Proxy | ! korzystania z serwe-

fa proxy, w Panelu

Adresy popularnych serweréw proxy

iektorzy dostawcy internetu oferujg wtasne serwery proxy dla uzyt-
kownikéw podtaczonych do ich sieci. Warto wiec sprawdzi¢, czy nasz
dostawca nie oferuje takiej uslugi. Istniejg tez ogdlnodostepne serwery,
z krérych moze skorzysta¢ kazdy, jednak zazwyczaj s dos¢ mocno obcia-
zone i uzywanie ich nie przyniesie widocznych korzysci.

w3cache.tpnet.pl  port 8080

serwer TP (uzytkownicy modemdw i numeru

dostgpowego TP SDI, Neostrady)

w3cache.icm.edu.pl port 8080

serwer Interdyscyplinarnego Centrum Modelowania UW

(uzytkownicy sieci akademickich w Warszawie)

w3cache.asterpl  port 8080

serwer operatora telewizji kablowej Aster (uzytkownicy facz

kablowych dostarczanych przez firme Aster)

proxy.chello.pl port 8080

serwer operatora telewizji kablowej UPC (uzytkownicy facz

kablowych dostarczanych przez firmg UPC)

oraz numer portu (typowa warto$¢
portu proxy to 8080) i klikamy na
przycisk :

3.w kolejnym oknie zaznaczamy

Z proxy musimy otworzy¢ port, na
ktorym dziata nasz serwer posred-
niczacy, inaczej zamiast pobrania
strony WWW otrzymamy w przegla-
darce komunikat o btedzie. Rozni

opcje @ i zatwier- Lzyj tego samego serwera proxy do wszystkich protokatéw |

dzamy dwukrotnie przyciskiem [ok].
0d tej chwili wszystkie pofgczenia
internetowe (réwniez pobieranie pli-
kéw protokotem FTP) bedg realizo-
Wane przez Serwer proxy.

Jesli chcemy skonfigurowac inng
przegladarke internetowg, musimy
w jej preferencjach znalez¢ odpo-
wiednie opcje odpowiedzialne za

dostawcy internetu mogg stosowac
rézne porty dla swoich serwerow
proxy. Przed skonfigurowaniem da-
nej zapory nalezy wiec sprawdzic

u administratora sieci, na jakim
porcie dziata serwer proxy, z kidre-
go bedziemy korzystac.

5. Podczas korzystania z potacze-

Zasada dziatania jest zblizona do
funkcjonowania pamieci tymczaso-

my ikong @, na- ustawienia proxy. nia z internetem poprzez proxy moga
stepnie wybieramy wystapi¢ problemy z dostgpem do
zakfadke 4. e uzywamy zapory ognio-  plikow i stron WWW znajdujgcych
Pokaczenia | Oraz wej (firewall), to w celu korzystania  sie na dyskach twardych uzytkowni-
| stawmienia sieci LAM.. kow w sieci loka-
; aonkce lej — intranecie.
nika w dostepie do stron WWW. 2 = W nowym oknie ?_E:nmmr&wmam W takim wypadku
zaznaczamy opcje @---- 9" || mes: | wicachetpnet.pll Port: | 8060 [Zgmercomone. | | P12 konfiguracji
Nastepnie wpisujemy ! 0k %mwm,mﬂ adrosdr Khainych proxy nalezy za-
adres serwera proxy 1 ' znaczy¢ opcje @.

wej przegladarki internetowe.
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Dzielenie z ograniczeniami

p rezentOWany 121 CCProxy 6.0{Dems Versio
W numerze
5/2003 Eksperta ® &

Shap

program Kerio Win-
Route Lite umozliwia
dzielenie facza. Nie
pozwala jednak
ograniczy¢ przepu-
stowosci dla po-
szczegdlnych uzyt-

s Dinlly Support 3 Users)

= % 2w
options nmx:nmu

Zaznaczenie opcji ®
spowoduije, ze uzyt-
kownik bedzie musiat
przed potgczeniem sie
z internetem podac ha-
sto. Opcje @ identyfi-
kujg uzytkownika

w sieci (wedtug adre-
su IP czy adresu MAC
karty sieciowej). Wpi-

kownikow podtgczo-
nych do sieci lokalnej. Program
CCProxy w wersji niezarejestrowa-
nej umozliwia wygodne podzielenie
tacza dla trzech uzytkownikéw,
umozliwiajgc przy tym wyznaczenie
przepustowosci dla kazdego uzyt-
kownika czy natozenie dodatkowych
ograniczen.

Konfiguracja bramki
1. Po uruchomieniu CCProxy na

gkranie pojawia sie okno e Pod-
Czas pracy programu caty czas mo-
zemy obserwowacé na wykresie wy-

korzystanie naszego fgcza.

2. Woknie programu wybieramy
przycisk [Options]

3. Zaznaczamy, jakie ustugi
i protokoty chcemy udostgpniac @---

oraz na jakich portach @. Zmiany
zatwierdzamy, wybierajac [0k,

4. Wybierajac [Advanced | moze-
my ustawi¢ dodatkowe opcje pro-
gramu CCProxy, pozwalajgce na

sanie innej liczby niz -

Dodajemy uzytkownikéw

1w polu @ wigcza ograniczenia
liczby potaczen. Wpisanie na

1. Przechodzimy do konfiguracji
uzytkownikow, wybierajac @-------

W gfownym _qknie programu. W no-
aby dodac poszczegdlnych uzyt-
kownikéw naszej sieci, ktdrzy bedg
mogli korzystac z internetu.

2. Aby zmieni¢ uprawnienia wy-
branego uzytkownika, zaznaczamy

3. Na ekranie monitora pojawia

przyktad wartosci 3 spowoduje,
ze uzytkownik w tej samej chwili
bedzie mogt nawigzac trzy potg-
czenia internetowe. Wpisanie

- Ui Mo |Linskamn1
___________ 3 ¥ Pynismd [—
¥ PaddesPHmnge 13218007 7
( ¥ MAL Bjcken) (N8 (g M e ¥
________ 3 Himimm Conrectins |1 * “Unkrised Corwection |
_____ 3 HabeaBhiBian sl SO " Unkneed Bardbedih 1
ERT ] = Test ¥ Hevsol Dishap
PP ¥ WD W Oihen
o ¥ Wich Pl ‘whetFite- | E
T Gebske TS chsdde 1 «| [

Konfiguracja kompute-
réw uzytkownikéw

Po skonfigurowaniu programu
CCProxy na pececie bedacym
bramkg internetowg przychodzimy
do przygotowania komputerow

w polu @ wartosci 5000 spowo-
duje, ze uzytkownik ten bedzie
miat przepustowos$¢ tgcza ograni-
czong do 5 kB/s.

Dodatkowe ograniczenia

poszczegolnych uzytkownikow.

1. Zaznaczajac opcje @ oraz Kli-
kajac na [E], mozemy ograniczy¢

__________________ .
i

Opaors
(e P Caimgone
dsth Tppe: i
|
1
L= Hiaire 1P isdciness WAL Addiess Cornecinen i i
Erars 1E21ER 01 503000 i
Uspthownk1 19216802 O BacTIEbe 1
ke~ TEE TERET Rl >

sie nowe okno zawierajgce dodat-
kowe opcje konfiguracyjne dla wy-
branego uzytkownika podtgczonego

do naszej sieci.

konfiguracig pof3- _
czenia Dial-Up, Fromy savicas = -
wykorzystanie pa- “ = WripmTse
mieci podrecznej o s o fmm R
przegladarki, zapi- # oHg % TPy
sywanie do plikow # s Cochmd ol e O i
logow z dziafania PR —
programu czy 0 s !
Zmiane jezyka pro- S| e
gramu (niestely — JESESS=Em e e
nie ma polskiej LooeiPAdies: ¥ sl Detnot
Wersji).

Adresy IP w sieci lokalnej

CProxy nie potrafi samodzielnie przydziela¢ adreséw IP komputerom

w sieci lokalnej, gdyz nie ma wbudowanego serwera DHCP. Program
dziata jako serwer posredniczacy (proxy). Aby moc rozdzieli¢ internet za
pomocg tego programu, musimy samodzielnie skonfigurowa¢ sie¢, nadajac

wszystkim komputerom odpowiednie

adresy IP. Najlepiej przydzieli¢c pece-

towi petnigcemu role bramki internetowej adres 192.168.0.1, maska podsie-
ci 255.255.255.0, a pozostatym komputerom odpowiednio adresy z prze-
dziatu 192.168.0.2-192.168.0.254 Maska podsieci powinna by¢ na wszyst-
kich komputerach ustawiona taka sama, czyli 255.255.255.0 To, czy sie¢

zostata prawidtowo skonfigurowana i

czy komputery widza sie, mozemy

sprawdzi¢, wpisujac w konsoli systemowej polecenie

ping adres IP komputera

wybranemu uzytkownikowi dostep
do okre$lonych serwisow WWW.
Na przyktad, jesli komputera ma
uzywac dziecko, dzieki tej opcji
mozemy zabezpieczyC je przed
mozliwoscig otworzenia w przegla-
darce stron WWW z pornografig.
Whisanie adresu zabronionego ser-
wisu spowoduje wyswietlenie

w oknie przegladarki komunikatu?.

2. Wybierajac ,

a nastepnie przycisk [E] mozemy
ustali¢ harmonogram dostepu do
internetu dla danego uzytkownika.
Na przyktad w celu ograniczenia
pobierania danych w czasie wzmo-
70nego uzytkowania, tak aby za-
pewni¢ mozliwos¢ prawidtowego
korzystania z internetu pozostatym
uzytkownikom sieci.

Hics okrm
adres [=

et ol

T Www.playboy.com is prohibited by proxy.

1. woknie opcji internetowych
kazdego komputera wchodzimy

w zakladke i klikamy na
przycisk [Ustsweria siesi LA,

2.W nowym oknie zaznaczamy

_________

putera @ z zainstalowanym progra-
mem CCProxy oraz port (taki sam,

niu CCProxy), a nastepnie klikamy

jaki ustawilismy przy konfigurowa-

Na | Laawansowans. |

\Eurriwmwrﬂ
dla polgczed balsh

Packpesd; 127.0.0u1

Port: G060

LAN {bir ustasvienia nis 54 Stosomars
LT-1. N

Problemy z CCProxy

imo swoich niewatpliwych zalet program

CCProxy ma jedna bardzo dokuczliwg dla
uzytkownika wade. Podczas dziatania progra-
mu wecisniecie klawiszy na klawiatu-
rze powoduje przywotanie okna programu na
pierwszy plan. Niestety, blokuje rowniez mozli-
wos¢ wpisywania litery ¢, przez co uniemozli-

wia korzystanie z edytorow tekstu.

3.w nowym oknie zaznaczamy

‘ Uzyj tego sameqo serwera proxy do wszystkich protokotdw ‘

i zatwierdzamy dwukrotnie przycis-
kiem [ok] Od tej chwili wszystkie
potaczenia z internetem z tego
komputera bedg realizowane przez
komputer dostepowy oraz program
CCProxy. Podobng procedure prze-
prowadzamy na pozostatych pece-
tach w naszej sieci lokalnej.

JS m
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PORADY
WINDOWS

"/ cp-roM

Foto Office 2.0
trial

Irfan View
+ plugin EXIF
freeware

NetTransport
freeware

Total Commander
shareware
Pliki do 3ds MAX

Nero 6.0
demo

Wiecej'

mocy

Aby sprawnie radzic
sobie z pecetem, nie

musimy zagladaé¢

do opastych tomow

dokumentacji.
Lepiej razem

z Ekspertem poznac
przydatne funkcje

Windows
i programow

indows 98/Me/2000/XP

Znikajace dane

w indows pracuje w trybie
write behind cache (bufo-
rowanie zapisu). Uzywane przez nas
dane sg zapisywane na dysku, lecz

W pamigci istniejg ich kopie. Te du-
plikaty sg modyfikowane czgsciej niz

] 'witacz buboromaria zapisu re dyskis

&' Edytor Rejestru

Rejestr

Edycja  Widok Pomoc

amania rasiania lub ipizeh mode 5o

- ASD

|

prawym przyciskiem myszy na iko-
ne dowolnego napedu. Wybieramy

polecenie [ Whagciwasa |

2. Nazakladce zaznacza-
my dysk twardy, dla ktérego chcemy
wytgczy¢ buforowanie danych @.

dokumenty na dysku. Zawieszenie
lub wytgczenia peceta bez zamknie-
cia aplikacji moze spowodowac

Opiine  Hezedzn  Sp0e | Udostepriorie Zshecpieczenia | Fropdzish

ek o
Haran

i Stacja dyshisel.
s LITE-OH LTR-481 285

< FIDHEER WD -ROKW DVD-106
b lionenic STEALTH VD SC5 Cdfiom Dievaoe

Ty

Shacps ds el
Stacie dyskiw .
Stacie dpskiw .
Shacie dpskiw .

Utrate czy uszkodzenie edytowanych
przez nas i $cigganych z sieci da-
nych. Ekspert pokaze, jak zapobiec
niebezpieczenstwu — ale spowolni
to nieco prace peceta.

Windows 2000/XP

Aby uchronic sie przed utratg lub
uszkodzeniem plikow, wytaczymy
funkcje buforowania danych.

W Windows 2000 mozemy tego do-
konac tylko po zainstalowaniu pakie-
tu Service Pack 3 lub wyzszego.

1. Otwieramy Eksplorator Win-
dows. W oknie aplikacji klikamy

LUTY - MARZEC 2004 [l aaad

Klikamy na przycisk [ tasciwosci |

3 = W nowym oknie wybieramy
zaktadke (w Windows 2000
ftsseinsseidiskal). Usuwamy za-

dwukrotnie @-
W wys$wietlonym

oknie wpisujemy @
Spowoduje to wy-
taczenie buforowania t

[OK]. Zmiany zostaty zastosowane.
W ten sam sposob mozemy wytg-
czy¢ buforowanie danych dla pozo-
statych dyskow twardych.

Windows 98/Me

Rowniez w starszych wersjach
Windows mozemy wytgczy¢ funk-
cje buforowania zapisu.

1. Uruchamiamy Edytor rejestru
i otwieramy kolejno klucze
[C0 HEEY LOCAL MACHINE |
[0 Swstem | [Z3 CurrentControlSet |

i na koniec [ FieSyster]

2 = Klikamy prawym przyciskiem

myszy w polu @. Nastepnie wy-
bieramy polecenie

i [wartase DWORD). Nowej wartosci
nadajemy nazwe

B Drivehwritefiehind . Klikamy na nig

-1 Computerttame

d Mazwa
4 BatSpinDownPrevious

t-{_1 Devicellasses

D GroupOrderList
{7 IDConfigDE

| LastBootPMDres

________________

|M6i komputer\HEEY_LOCAL_MACHINE\Systerh\CurrentControlS ethCl

dla wszystkich napedow. Klikamy na
[oK]. Po zamknieciu Edytora rejestru

Do wpasbobo

restartujemy k -
—

komputer.

Windows 98/Me/2000/XP

Urwany film

S ciggajac pliki filmowe, czesto
podgladamy ich zawarto$c, aby
upewnic sie, czy jest to wtasciwy do-
kument. Oczywiscie Media Player (lub
nakladka na ten odtwarzacz) wySwietla
tylko fragmenty filmu. Po Sciggnieciu
catego pliku czesto okazuje sig, ze nie
mozemy go obejrze¢. Widoczne sg
tylko fragmenty filmu lub informacija

Aby rozwigza¢ problem, wykasuje-
my dane z pamigci podrecznej Media
Playera. Uruchamiamy wbudowang
w System wyszukiwarke @ . Podajemy

nazwe pliku [&]wmplibrary_v_0_12.db
i rozpoczynamy szukanie. Kasujemy
odnaleziony dokument @. Po usunig-

ciu cache Media Playera mozemy juz
bez przeszkdd odtwarzac filmy.

0 btedzie.
Media Player prze- | W=kl
chowuje bowiem infor- | temy | &

macje 0 otwieranych
plikach. Gdy ponownie
odtwarzamy film, pro-

[wrpkbray_v_0 12 4]
gram nie SPrawdza, €7y | zycassigee goker
jego zawartosc sie
zmienifa. Dlatego Me- | spasw
dia Player nie zauwaza, | |« winp o)
ze dokument zawiera

caty film.

L Wysnkiwanie plkbe | fo

‘Wiyszuk.aj pliki i foldery o paowie:

____________________




Windows 2000/XP

| | | | X -r wies  damowa, a0 - Matainik I? '
IECI 0 w oru Klawisz £7t) | aby system wyko- e e e
nat polecenie.

:n-;.;.nﬂquracja 1P Anterfelsu
3 . pushd 1ntarface p

= Utworzony przez nas plik za-

p osiadacze laptopow podta- g wiera informacje o aktualnej konfi- # wonfiguracia I interfejsu dia "Polaczenie Tokalne”
- Czaje do sieci w réznych Py s kst s e mrre sl (JUTAC] potac;ema sieciowego @:--; ﬂrfgﬁﬁafﬁﬂzgﬁﬁ?ﬁs;aﬂ;?" sourcesstatic
ki d o v H o =

miejscach, na przykfad w domu, "I W sposob opisany w punktach > ;g%&;_ &5 5%13255?5%:;;1 E‘ﬁ“:‘]m 1
W pracy i w bibliotece. Zazwyczaj R T 1i 2 tworzymy dokumenty tekstowe 18, 20 R e T A srar ety
7a ka;dym razem nalgzyl odlno_wa A oy zawierajgce k(_)nﬂguraqe pozqsta— ;g1gg;f:;:;‘;uacz.m. Tokalne ".l.dl:i'-ZJ.Z.B!iL 59.123
skonfigurowac ustawienia sieciowe. Fypes— = = = o | fych czesto uzywanych ustawien et owins name-"Polpc2entie Tokalne” source-seaeic
Mozemy jednak oszczedzi¢ sobie tej frimie o= = = sigciowych. Oczywiscie kazdemu
pracy. Wystarczy zapisa¢ szczegoty . R z plikéw musimy nada¢ inng nazwe. Iﬁim kenFiguracid TP interfajsu
konfiguraciji w plikach i wczytywa¢ b o . .y
je przy podiaczaniu laptopa. e w o = Wezytywanie ustawien

Aby szybko wezytac potrzebna oo D AWINDOWS\System32\cmd.exe
Tworzenie plikow 2. W oknie {rybu polecefi wpi-  nam konfiguracig facza, w oknie try- | KSR
konfiguracyjnych _sujemy komendg @ zapisujaca bu polecen wpisujemy komende @----
| i Ustawienia sieci we wskazanym ktora zaimportuje ustawienia ze !

= Konfigurujemy ustawienia sie-i i przez nas pliku @. Naciskamy wskazanego przez nas pliku o .
' L .

ciowe, aby dostosowac je do aktu- ! | ; Naciskamy Ekspert radzi
alnie uzywanego tacza @. Klikamy i |

I UWIHDO WS S ystem 3 emd. e .Po 0 czywiscie w sposob opisany w tej wskazowce mo-
chwili ustawie- zemy takZe zapisac ustawienia sieciowe komputera
nia zostaja stacjonarnego. Przydadzg sie do szybkiego skonfiguro-
wania tacza po reinstalacji systemu.
wprowadzone.

na i [77 uruchom... |
Whisujemy i klikamy na
(o], aby uruchomic tryb polecen.

Windows XP Windows XP Home

Operacja plastyczna Ukryte udostepnianie

Liiaemarna 2aswans o
w ieksz046 uzytkownikow w Windows XP Professional 2 Ukl i ey
krytykuje zarowno brzydka mozemy (po wytaczeniu €9 N pokand ukch i koo
maskotke, jak i nadmierng liczbe

(31 Pakiat ubiyde pik) | lokdery
funkcji @) uzyskac petng kontrole Urschor ko Ioidenden i ascbepeh procectach
nad udostepnianiem plikow. Pozwa- :

Ui prostags udosgpreana plludey [ralecars]
“widvael] nfoimaci O Inmsste pliudw W elostkach loldedw

|3

ir danych Windows XP Chyba sami la nam to wskazac¢ uzytkownikow,

ING PO tworcy mieli ktrzy moga korzysta¢ z udostepnio- 3. Wybieramy jedna z opcji @,
3 by, vl ke | WALDIWOSCH wpisujemy [na . nych danych oraz przyzna¢ im prawa i aby przyzna¢ poszczegolnym uzyt-
2 by udrtery ¢o do funk- Klikamy na [OK]. dostepu. System XP w wersji Home 1 kownikom prawa dostepu do da-
mlﬂ-# cjonalno$ci zostat pozbawiony tej zaawansowa- i nych w folderze. Klikamy na

tego rozwig- 3 = Zamykamy Edytor rejestru nej funkcji — mozemy tylko po pro- | [Zakericz], aby zakonczy¢ procedurg
zania, w Win- 1 i restartujemy komputer. Po wigcze-  stu udostepnic plik. Ekspert pokaze, | udostepniania katalogu.

3 omputery lub o

dows XP za- | niu peceta klikamy na jak oming¢ to ograniczenie. R TR e

warto bo- i [ wiyszukai |. Narzedzie do wy- 1 g’mm*mm

wiem takze szgklwama danyclhl 0dzyskato trqdy = Windows XP Home zawiera ) i e R

duzo lepsza § cyjny wyglad @ i jest teraz tatwiej-  ukryte narzedzie do zaawansowane- meiadosiw ko docdoarh

wyszukiwar- | sze w obsfudze. y go udostepniania plikow (znajdzie- e iect Lty et o e i

ke —znang i [wasba = | my je tez w wersji Professional). " Don upiawrisnia udsishy i koideny

zWindows || @ tewsr & Aby wigczy¢ te funkcie, klikamy na
2000. Ekspert pokaze, w jaki spo- < Wpsrskisuis plbie | dokdenk i [F=7 Uruchom...|. Wpi-

6b mozemy | - ' frpubw | i wybi TR . =

s6b mozemy jg uruchomié P N sujemy [shrpdbw | i wybieramy [OK] Ekspert radzi
1. Wiaczamy Edytor rejestru i roz- || Ze==r= 2 . W nowym oknie wy$wistlone E kspert poleca wybranie opcji ®. Po Kliknieciu na
wijamy [0 HKEY_CURRENT_USER | - z0staje potrzebne nam narzedzie. . , w nowym oknie bedziemy mogli
[0 Software | [ Micrasaft] Lo R T # | Klikamy na @, aby wskazaé katalog, | wtedy rigélié liste osc?b z do'stepem.do danych @ oraz
[ Windows | [ Currentversion | ktory cheemy Udostepniac. Nastgp- | | UPraWnienia przystugujace kazdejz nich @:=2-=-===

Upravrmirss udasly | Zabesmacions

[Z0 Explorer] i [0 CabinetState], Klikamy
prawym przyciskiem myszy na @---
Wybieramy i [Wartodt ciagu].

nie wpisujemy informacije o tworzo-
nym udziale i klikamy na [Dalsi =]

Bl acway prupsy b ooy
\ ] Gusa [LUKASS #P\Gassl
B s (LUKASZHF untymal

0wy
2 = Utworzonej przez nas warto- Popue [LKASZHR e e
$ci nadajemy teraz nazwe Loy . yca Vg | | ok i
[[E¥]use Search asst]. Klikamy dwu- | s Hemmkbhe [k " Pains koniola R B
krotnie na nowy obiekl. Wnowo | 4 Dok [ g 'y B

otwartym oknie w pole

Bl Taa] LUTY - MARZEC 2004




PORADY
WINDOWS/OFFICE

odyfikowanie ustawien

1. Uruchamiamy Edytor rejestru.

M narzedzia (37 wysaukai]

w Windows XP jest dos¢ irytujace.
Musimy jednak tego dokonac, aby
wyszukiwane byty pliki systemowe
czy ukryte. Niestety, Microsoft nie
tylko nie zadbat o przygotowanie
narzedzia do pracy, lecz takze moc-
no utrudnit jego konfiguracje. Za-
miast korzystac z funkcji rozrzuco-
nych w oknie wyszukiwarki, szyb-
ciej dokonamy zmian w rejestrze.

Bl Edvcia Widok Ukdiore Pomog

ﬂ.luna

Kolejno rozwijamy klucze @,
{22 Software | [0 Microsoft |
[0 windows | 23 Currentversion |

i &3 Explorer]

2./ prawej stronie okna Edytora
rejestru widzimy liste danych znaj-

dujacych sie w Kluczu _

__________________

i szczegolne opcje narzedzia

§ [ wyszukai | Zmodyfikujemy je.

____________________

= B M horputer \ e Diere
H L HKEY_CLASSES_ROaT Bimendesusroiders ]| rEs_pcen Q=D00000 (71
= ] HEEY_CLRRENT_LISER REG_BINARY 12100 00 00
m-;lmﬁ: Liper Marme: Lubasz
| Consols 0
i (1 Contred Panel mm

i 'WORD

Al Wl Lo

Hazwa waitodes

[SanckGynlie:

Diane wardtoder: Suysem

[1 | () Gmmmackon
A ) Dtecistryy

wodujemy, ze podczas wyszuklwa—

nia danych sprawdzany bedzie takze
folder systemowy. Dane umieszczo-
ne w wartosci wygladajg teraz tak
[0<G0B00001 (1)),

3.w opisany w punkcie 2 spo-
sOb powinnismy wigczy¢ przeszuki-
wanie podkatalogow 4@ oraz pli-
kow ukrytych 4. Restartujemy
komputer.

Office 2000/XP

Nasza lista

nia k||kam dwukrotnie
na . Wybieramy zakfadke m

K||kn|eaem rozwijamy liste @ i sprawdzamy typ BIOS-u @.

w ielu uzytkownikow skarsy
sig, ze Windows mocno
obcigza pecet. Okazuje sie jednak,
Ze system operacyjny w wersjach
98 i Me moze takze nieco przyspie-
szy¢ komputer. Windows jest w sta-
nie tak zarzadzac pracg podzespo-
tow, aby dodatkowe cykle pracy
procesora zostaly przeznaczone na
obstuge pamigci RAM oraz magi-
stral AGP i PCI. Ekspert pokaze,

w jaki sposab tego dokonac.

Ekspert radzi

p orada ta dziata tylko
na pecetach, ktorych
ptyty gtéwne sg wyposa-
zone w BIOS Plug&Play.
Aby sprawdzi¢, czy dys-
ponujemy takim sprze-
tem, w Panelu sterowa-

& pivigll wadhag ppdes T i

____________________

1. Uruchamiamy Edytor rejestru.
Otwieramy klucze
[3 HKEY_LOCAL_MACHINE],

MNazwa | Dare
Beisti Edvcia Whdok. Pomog [Domyslna) [wartoéé nie ustalona)
El=E 2] | Nazwa | Dane & Options 0000 00 00
= ﬁm m;::"“ m'; Letalonal | 1 | B8] AGPConcur 000000001 (1)
(5 BIOSHLAT i AGPConas HaOTO0000T 1) ] FastDRAM 000000007 (1) <€
() COMBUFF / EH)PCIConcu ] 0x00000001 (1) <€

[C3 System| [0 CurremtControlSet]
(03 Services], i na koniec
(& Bios]

2. Aby przyspieszy¢ dziatanie kart
graficznych AGR musimy utworzy¢
nowg wartos¢. Klikamy prawym
przyciskiem myszy w polu @. Wy-

bieramy polecenie [Mowy], a potem
[Wartose DWORD] Warto$ci nadaje-
my nazwe [ AGFCancur], Klikamy
dwukrotnie na nowy obiekt i w oknie
wpisujemy
[1]. Wybieramy [@K]. Utworzona
przez nas wartoS¢ @ poprawi prace
urzadzen AGP ;
3.w opisany w punkcie 2 sposob
mozemy dodaé do klucza
jeszcze dwa obiekty —

€ odpowiedzialny
7a usprawnienie dziatania pamigci
oraz @ pryyspiesza-
jacy dziatanie kart PCI. Kazdemu

z nich nadajemy wartos¢ (1] @. Po
dokonaniu zmian zamykamy Edytor
rejestru i restartujemy komputer.

p rogramy pakietu Office za-
wierajg wspdlne elementy
powfoki, miedzy innymi okno

. Znajdujaca sie po jego
prawe] stronie lista L3 umozliwia
szybki dostep do nie- ; 0
ktérych katalogow. |
Czesto jednak prze-
chowujemy wazne do-
kumenty w innych fol-
derach. Dodajmy je do

3. Otwieramy klucz
[C1 userDefinedPlaces] @. Musimy

umiesci¢ w nim dodatkowe dane,
aby doda¢ dodatkowe foldery do

okna (TR, Wybieramy [Edvcia]
i [Kuez], Nowemu kluczowi
nadajemy nazwe [ Flacet],

4 W nowym kluczu tworzymy

_______

menu [Nomy | [Wartodé ciagu . Nada-

listy @s------------ > jemy im nazwy i [EE]Path ]
Pl Edvcla Widok LUkbions; Pomog
# ) Migrakion # | Marwa Trp Dans
= 1 open Find w REG_52 [weartnét nie ustslona)
# 3 Ptuwu Word - REG_ST P Praca magistarska
i &0 mandurdrince [Eeath - REGSE difdokumentylpraca_meg
= LiserDefinecPlaces A
=] xce |

T.w Edytorze rejestru otwieramy
klucze [L3 HKEY_CURRENT _UISER |
[0 Software| [[Z3 Microsoft |

|23 office |, nastgpnie

(w przypadku Office XP [£3 1o.0)),
{1 Comman ,H | Open Find | | ..

% Edytor rejestru
Pli. Edycja  ‘Widok Ulubione

oo |

- {:I Migration
{:l Open Find
=3 Mlcrosoft word

# |

-€
{:| StandardPIaces
----- L UserDefinedrlaces
{:| Toolbars

2. Tworzymy nowg warto$¢, Kli-
kajac na [Edveial, [Mowy |

[wartosz DwoRD |. Nadajemy jej na-
2we [Ttemsize]. Otwie-
ramy utworzong przez
nas warto$¢ i wpisu-

jemy [0]. Dzigki temu

ikony w pasku folde-

row zostang zmniej-
szone @ i bedziemy

mogli dodac skroty

do nowych katalo-

LUTY - MARZEC 2004 [l aaad

gow. Klikamy na [oK]

Nastepnie dwukrotnym kliknigciem
otwieramy [28]name]. W oknie

[ CEIERSErET wpisujemy na-
zwe, pod ktorg bedzie widoczny

tworzony przez nas skrot @. Klika-
my na [ok]. Nastepnie otwieramy
warto$¢ [2B]rath] i podajemy

$ciezke dostepu do folderu @<------

Kilkamy na przycisk [aK].

5 = Mozemy juz sprawdzic, jaki
efekt odniosty wprowadzone przez
nas zmiany. Uruchamiamy jedng

z aplikacji pakietu Office i Klikamy
na [ W oknie [@ widzimy

zmodyfikowang I|ste folderow @

W pustym miej- m

Scu @ mozemy ___ i
umiescic kolejne

katalogi, postepujac | [ ™ |
w Sposob opisany | Zale
w punkcie 4. 0czy- | | raypupe
wiscie dane po-

szczegblnych skro- v
tow umieszczamy | | ER i,

w kluczach o kolej- oS
nych nazwach, na

przyklad X

oraz [0 Place3].




IrfanView

Co za fotka!

gladajac zdjecia z aparatu
cyfrowego, na pewno

O

nieraz natknelimy sie na zaskakujg-
co dobre lub efektowne fotografie.
Czesto zastanawiamy sie, jakie usta-
wienia aparatu pozwolity autorowi
0siggna¢ dany efekt. Bardzo fatwo to
sprawdzi¢. Informacije o aparacie
oraz jego ustawieniach (tak zwane

dane EXIF) sg zapisywane w plikach
JPEG zawierajacych zdjecia.

1. Do odczytania informacji EXIF
mozemy uzy¢ niemal kazdego pro-
gamu graficznego, w tym populame;j
przegladarki IrfanView. Wystarczy
tylko zainstalowac¢ specjalny plug-
-in. Znajdziemy go na plycie Eks-
perta, w paczce z wiyczka-
mi do IrfanView. Po jej za-

instalowaniu plug-in EXIF
Zostanie umigszczony w
katalogu [=)Piugins |, Uru-

i chamiamy przegladarke

! graficzng i wy$wietlamy in-

1
L 1
_ Ll B

teresujgce nas zdjecie @.

Total Commander

Bez powitania

S plashscreen ° jest wy-

Swietlany podczas urucho-
mienia Total Commandera, nawet
gdy zaptacimy za program. Dener-
wuje to wielu nabywcow. Przeciez
po zarejestrowaniu nie musimy kli-

Ekspert pokaze, jak wytaczy¢ ekran
powitalny.

1. Wigczamy wbudowang w sys-
tem wyszukiwarke i odnajdujemy
moze by¢ przechowywany w rdz-
nych folderach). Odnaleziony plik
otwieramy za pomocg dwukrotnego
klikniecia.

nedzera plikow. Aby wytgczy¢ wy-
Swietlanie ekranu powitalnego,

w czesci | [configurarian]| wpisu-

BTGHI Commander wersja  5.51
\ S ViR P by Chistion Gliesr - AN Rights: Resenmeid
Ten Frogram io Shereware, itn. mobest esiowal wansig demansraning
priez mEpig: Po fm oksegie masisr peogrem 28| eshownd i) usungt
7 wardeqgo dyska Ten progrem moress oespowsrachniac bazplsine
Macnij "Ikomacss o Fuejeatieg) w oel unyskania alszych nlommec L
Tookra dislcgows nie wElapi wwarsji Tamjsstowansy
[ wdormacis o programie | | Indormacia o Rejustrac |

Preszg weisnac przycisk N 2 by wuchemic program!

[ ——  —— ——
- : ()

N

jemy @. Zapisujemy i zamykamy

oo DA wiormotn___ | dokument. Mozemy Jut Lruchomic
BT (Vi 2. Klikamy na @. 2. Plik zawiera in- 1 Total Commander, aby przekonac
ImegeDinssriticn DLYMPUS DiGITALCaMERR | W oknie formacje na temat konfiguracii me- ! sie, czy zmiany zostaty wprowa-

M aka OLYMPUS OPTICAL COLTD . .
Model [EISE klikamy na przycisk dzone.
fpoian Tonkd [EXFins] W nowym oknig | 2= & Wi wyseusmaria \
oo o wyéwietlpne zostgija szcze- FCIENE YOS N = [} —— B wincmd.ini - Hotataik
Sohre T gotowe informacje o zdje- WINECS :‘mﬁﬁj’* "‘:?:ﬂw Pomog
[ ; fpn ; ; Znaleziono a
YCbGiPa CoShed ciu. Widzimy miedzy inny- el srtaforracierogran f1es\winend
S i wy AP -1y

I e ool U T
unbe i otwarcia migawki @ czy L FirstTimgsd

FposraPiogim Hounal progeam Ry Tak, sl w praysdloéal (15t artupser sevial)
F5D5peedflalings ustawienie przestony. wpizuba] sy ParTEvertcaT 0

NetTransport

Nagrywanie strumienia danyc

c oraz popularniejsza staje sie
strumieniowa transmisja sy-
gnatu telewizyjnego oraz radiowego.
Niestety, programy pozwalajace od-
twarza¢ strumienie danych (na przy-
kiad RealPlayer czy Windows Media
Player) zazwyczaj nie umozliwiaja na-

‘ Zapisz element docelow ]'akm...‘.
Wskazujemy folder docelowy i kli-

kamy na [Zapisz].

2 = Sciagniety plik otwieramy za
pomocg programu Notatnik.
W oknie aplikacji widzimy adres in-

ternetowy @;-

Z ktorego

transmitowa-
ny jest stru-
mien danych.

Zaznaczamy

grania odbieranych danych. Jednak
razem z Ekspertem uda nam sie tego
dokonac — wystarczy troche sprytu.

1. Nastronie www odnajduje-

my fgcze @ do transmisji stru-
mienia danych (jezeli mamy do
wyboru kilka formatow transmisji,

najlepiej wybra¢ RealMedia @ —
utatwia to wykonanie punktu 2).
Klikamy prawym przyciskiem my-
szy na hipertaczu i wybieramy

o i kopiuje-

\ my kombinacjg klawiszy [

B Drbvc Formst ‘Wkdok Pomog
“I‘rttEf,n’rldin.'lub'Hn.p'l 8000, 15kl
A

3 = Uruchamiamy program wspo-
magajgcy $cigganie danych Net-
Transport. Aplikacja obstuguje pro-
tokot RTSP (ang. Real-Time Strea-
ming Protocol), co oznacza, ze mo-
7€ $ciggac strumien danych i zapi-
Sywac go na dysku.

W oknie aplikacji klikamy na przy-
cisk New!. Otwiera si¢ nowe okno. __
Klikamy w polu @ i za pomocg
kombinacji wklgjamy adres
internetowy, z ktdrego nadawany
jest strumien danych. Wybieramy
katalog, w ktorym maja zostac zapi-
sane informacje transmitowane

N

___________

Ekspert radzi

iektdre serwisy (zazwyczaj ptatne) wymagajg poda-
nia loginu oraz hasta przed rozpoczeciem transmisji
strumienia danych.

_________________

znaczamy pole @.
Nastepnie wpisuje-

o Iy CZMAERDL ¢

' 5. Sciagniety plik jest zapisany

o -
WAL [tz e e enotne 7| 1+ W pliku programu NetTransport @----»- @
Beeow [ - Aby mac go odtwarzac, musimy L6kt
R — i zmienic rozszerzenie dokumentu.

! Klikamy na plik i wciskamy 2,

o W miejsce (] wpisujemy [ ]

Catmgoy |!‘“h Naciskamy i klikamy na [Tak]

ey [ioiiaieanbomies | l61az dokument mozemy odtwa-

------------ id rza¢ za pomocg Windows Media

4. Rozpoczyna sie zapisywanie Playera. ]
strumienia danych na dysku twardym.  jrrremmm—"
lkona @ o0znacza, ze proces przebie- Ple Edt Yew Cabegory kb ook Help
ga bez przeszkod. NetTransport wy- o 0O 0O O W e
Swietla rowniez aktualng objetos¢ St e b e Propeter Lo
$cigganego pliku oraz czas nagrywa- Downdoad | Prosy | Site Espiteer

Nia @. Aby zakoriczy¢ zapisywanie x T B 2e s

strumienia danych, klikamy na [,
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PORADY
3DS MAX

G

# Percertage  Distance
T Path Steps

N Tt

dy jedna scena ma zawiera¢
kilka identycznych elemen-

tow, najprosciej jest
stworzy¢ jeden obiekt

i potem go zduplikowac.
Ekspert pokaze, jak klo-
nowa¢ metodg Instance.
W ten sposob stworzy-
my kopie powigzane

z oryginatem — transfor-
macije jednego z ele-
mentow bedg automa-
tycznie przenoszone

na pozostate.

1. Unuchamiamy pro-
gram 3ds max i otwiera-
my Sceng zawierajaca
obiekt, ktéry chcemy
zduplikowa¢ — na przy-
kfad

7 krgzka Eksperta. Scena
“zawiera kolumng @
bedaca obiektem typu
loft. Naszym zadaniem

jest utworzenie szesciu

kopii obiektu. Wybieramy frontowy

widok sce

lumne.

ny @. Za pomocg klik-

niecia wyselekcjonowujemy ko-

2.7 paska narzedzi wybieramy
manipulator [#5]. Wciskamy i przy-
trzymujemy klawisz i przesu-
wamy obiekt w prawo. Puszczamy
klawisz €% Otwarte zostaje okno
klonowania (RIS, W pole
wpisujemy po-
trzebng liczbe kopii, na przyktad

lonowanie obiektdw

sze$¢ [Mumber of Copes [E | Aby
klonowac obiekty metodg Instance,
zaznaczamy opcje - nstance], Ki-
kamy na [OK].
Utworzylismy
szereg
obiektow @->+

3. Musimy jeszcze sprawdzic, jak
modyfikacja jednego z obiektow
wptywa na pozostate. Przeksztatcimy
powierzchnie kolumn — z gtadkiej na
karbowang. Kliknigciem wyselekcjo-
nujemy dowolng z kolumn. Klikajac
na ikone [ , przechodzimy do pa-
nelu Modify.

Parametr Path] [P w rolecie
ustalamy na [7.0]

4 . Kiikamy na (2 4
Najezdzamy kursorem myszy na kra-
wedz karbowanego obiektu @
umieszczo-
nego w sce-
nie i weiska-
my lewy
przycisk my-
szy. Po-
wierzchnia
wszystkich kolumn ulega modyfika-

_____

ze wskazanego przez nas karbowa-
nego obiektu.

[

3ds max

Kierunek animacji
w

[EE. W nowo otwartym oknie
Assign Position Controller RUVEIES

3ds max zaimplemento-
wano wiele kontrolerow

i funkcji pozwalajgcych sprawnie my opcje @x
wskazac trasy, po ktorych bedg po-  Wybor po-
ruszac sie obiekty. Jedng z prost- twierdzamy, !
szych, ale bardzo wydajnych tech-  klikajgcna | |
nik jest animacja z kontrolerem po-  przycisk [BE]

zycji obiektu w postaci Sciezki ru-
chu. Ekspert pokaze dziatanie tej
metody.

3. W rolecic [PERPasm==
weiskamy [Add Paih], Klikamy na li-
nie stanowigca tor
ruchu. W ten spo-
SOb okreslilismy,
ze bedzie ona
wskazywata trase
ruchu kuli. Bedzie
tez zgodna z prze-
biegiem linii na-

23 Ekspert radzi | :iiysowanejw scenie. Przypisanie
 geesessesesg £ 1w ten sposob kontrolera ruchu au-
B s tomatycznie okresla czas trwania
nelu Create klikamy na ikone . "
3. Dostepne na tej zaktadce na- animacji na

rzedzia pozwolg stworzy¢ projekt zgodny ze
toru ruchu obiektu. standardem
sceny (100
1. owieramy plik Klatek).
7 krazka Eksperta. Zawarta w nim

__________

scena @ przedstawia rzad czterech
stupdw. Pomiedzy nimi poprowadzo-

4. ZakonczyliSmy wyznaczanie
$ciezki ruchu obiektu. Aby spraw-

no linie @. Ekspert pokaze, co zro- = dzi¢, jak
bic, aby linia stala sig torem ruchy | ILMPIUSONEIR 1
kuli. Wybieramy okragly obiekt @=----|[5ehs0n B oo
W gtownym panelu narzgdziowym *:Jh Sza ani-
@ Klikamy na zakfadke Motion M. | macja,
Na niej wasnie ustalamy wszystkie == wystar-
parametry animagcji. czy
klikna¢
2 . W rolecie EECEHEE] @ ---- na iko-
zaznaczamy @. Wciskamy przycisk ne [,

w

3ds max 5 zaimplemen-
towano nowy modyfika-

tor Symmetry. tgczy on w sobie
wiele funkcji i procedur, kiére byty
dotad dostgpne w postaci odreb-
nych komponentéw. Za pomocg
Symmetry mozemy szybko utwo-

ymetria doskonata

my opcje @, aby zmieni¢ plaszczy-
Zne symetrii na zgodng z osig Y

wielokatow (polygonow).
Klikamy na obiekt. Przecho-

dzimy do panelu modyfika-  uktadu wspétrzednych. Zmienimy

rzy¢ lustrzane odbi-
cie siatki obiektu
czy potaczy¢ wierz-

cji, wybierajac widoczng
na panelu po prawej stronie
programu zakfadke @~ T

kierunek odwzorowania obiektu, za-
naczajac [ Fin] @. Obiekt utwo-

rzony za pomocg modyfikatora Sym-

chotki obiektu
wzdtuz krawedzi podziatu. Dzigki
temu z potowy obiektu mozemy
stworzy¢ cato$c.

1. Otwieramy plik
7 krazka Eksperta.
Scena zawiera po-
towe futurystycz-
nego samolotu @+
stworzonego me-
todg modelowania

metry zostat obrocony o 180 stopni.
Samolot przybrat poprawny ksztatt.
Obiekty zostaty tez pofgczone i two-
174 jeden element sceny @.

2. Klikajgc na [Madifier List]
wybieramy liste modyfikatorow. Wy-
bieramy [Summetw| W obrebie sceny
pojawit sie obiekt stanowigcy lu-
strzane odbicie oryginatu @. Jest on

-
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jednak zle rozmieszczony. Musimy

przemiesci¢ oraz obrocic nowy ele-
ment, aby utworzyt prawidiowg syl-
wetke samolotu.

3. Rozwijamy rolete opcji mody-

_____________




Nero 5.5/6.0

Nero dla kazdego

p odczas s ] G 1. Wtaczamy NBR.

7 A
pracy D criisseces have bamrigas | N@ Z2KGaCe (Bum Pights
w Windows 2000, 5 zaznaczamy @. Klikamy
XP lub 2003 moze e 1 na[oK] i
sig zdarzyc, ze Ne- s

10 nie bedzie chciat wypalac ptyt

— bez podania przyczyny. Problem
wystepuje, gdy korzystamy z profilu
pozbawionego praw Administratora
lub Zaawansowanego uzyt-
kownika. Na szcze$cie za
pomoca programu
NeroBurnRights (NBR) wy-
eliminujemy ten problem.

2. Program poprosi nas o ponowne
uruchomienie peceta. Klikamy na @---
Teraz wszyscy uzytkownicy komputera
moga wypalac krazki za pomocg Nero.

Nero 5.5/6.0

Zamiast dyskietki

2. Nastepnie przeciggamy do

Nero 5.5/6.0

Na rownym poziomie

C hcac nagraé wiasng pyte
audio lub MP3, korzystamy
z piosenek pochodzacych z réznych
zrodet. Niestety, pliki muzyczne
najczesciej majg rozne poziomy
gtosnosci. W efekcie przy odtwa-
rzaniu tak nagranej ptyty musimy
nieustannie regulowac site dzwigku
przy kolejnych $ciezkach.

Ekspert radzi, aby wyréwnac
gto$nosc plikow przeznaczonych do
zapisania na ptycie lub przechowy-
wanych na dysku. Za pomocg Nero
dokonamy tego w kilka chwil.

1. Uruchamiamy Nero. W oknie
programu_zaznaczamy utwory @,

ktorych gtoSnosSc¢ chcemy wyrow-

Ekspert radzi

rogram Nero Burning ROM ma takze kilka innych fil-

trow, pozwal

ajacych ulepszy¢ tworzone przez nas

ptyty muzyczne. Mozemy na przyktad stworzy¢ ptyte do
zabawy w karaoke @ (przyciszone zostang gtosy arty-

stow) lub tez zredukowac szum i trzaski w nagrywanych |
utworach @. Natomiast filtr |- oferuje mozliwos¢

zmiany barwy dzwieku.

my na zakladke [ Fit |, a nastepnie

zZaznaczamy opcije

[0k ], aby Nero wp

3 = Mozemy juz

ktorej wszystkie utwory bedg miaty
takg samg gtosnosc. Aby przej$¢ do

procesu nagrywan
w gtownym oknie

nac. Klikamy na nie prawym przy-

ciskiem myszy. i

przycisk [&]

@ Klikamy na
rowadzit zmiany.

nagrac ptyte, na

ia ptyty, klikamy
programu na

Z menu konteksto- | |

fyta CD jest trwalszym Wego wybieramy Ly pirrer—
nosnikiem niz dyskietka. okna tworzenia piyty pliki potrzeb- | polecenie o iy - || ausermatact PMS
Dlatego warto rozwazy¢ tworzenie ne do aktualizacji BIOS-u ptyty [Wekascivnsci | 'mm Pscart ] v
krazkow do aktualizacji BIOS-u ptyty _gtéwnej @. s ——r—— Bl £l
gtownej — zamiast tradycyjnych W t6] poradzie Ekspert posiuzyl | 2 = W nowo otwar- [Rawin %ﬁmﬁmmmmmmwzm
dyskietek (0 wgrywaniu nowego sie BIOS-em do plyty gtownej ABIT | tym oknie wehodzi- [ et :
BIOS-u Ekspert pisat w numerze KD7-G. Oczywiscie w ten sam spo-
1/2002). Dzigki korzystaniu s0b mozemy stworzy¢ ptyte booto-
2 bootowalnej piyty CD zwigkszymy | walng dla innego urzadzenia. Rozni- | | % Efve Mk Nemwaka Dodih Gseadamch ol Fomoc
bezpieczenstwo aktualizacji i wyko- | ca bedzie polegafa tylko na Sciag- i b0 @€ p@d o [ & pUTEON LRanzs
namy jg nawet w komputerach po- nigciu innych plikow ze strony wia- | |sudat
Zbawionych stacji dyskietek. $ciwego producenta i umieszczeniu
’ e ich nagph[/)cie. JHW“E.;E‘!M |y |odwona_[1she '%@.tﬁ.m LEEE
1. woknie wyboru kompilacji kli- R St ey e
kamy na @ i wy- d:] 3. Gdy kompilacja jest juz goto- D96 D000 [
bieramy przycisk wa, mozemy nagrac¢ ptyte, klikajgc D848 000200 IS IRmAT
[Nowy |, CO-ROM [startowy]] 3 g 8] 7a pomoca utworzonego
w ten Nero 5.5/6.0
S H R0 (@ @G 9] kazka CD Mlksu Em I- t audlo _
L =t jemy ptyte
o ."- EET;;.?;"} o 160 l::mdwm-ws ]UZ zakiuali-
|| B lasae | | 3960 sphkaci zowaé BIOS
! KDPG_IS.BIN L. 294KE EMFis . . . L .
b s | 1kE olument naszej ptyty N ierzadko stuchajac ptyt lub  ptynne przejscie w nastepng pio-
G Erenabe ) babie s Pwdan BS05 | giowne). audycji radiowych, styszy-  senke. Ekspert radzi, aby ten
my, jak migdzy poszczegolnymi parametr ustawi¢ na 5 do 6
Przygotowanie BIOS-u piosenkami nie stychac przerw, sekund.
by kompu o o] quz jeden_utwér ptynnie przechlol— o
i i wiedzialng za | dzi w drugi. Program Nero umozli- 2 = Klikajac na[OK] konczymy

wia nam osiggniecie podobnego
efektu. Ekspert pokaze, w jaki spo-

przygotowywanie zmiksowanych
utworéw. Mozemy je teraz wypali¢

ustalenie kolej-
nosci urzadzen,

uruchomiony
z przygotowanej

przez nas piyty z ktorych uru- s6b nagra¢ krazek z ptynnymi na plycie. t0, KK, MD m

startowej i roz- chamiany jest przechiami miedzy utworami.

poczat proces system - na Whatowoia

aktualizaji, e iy przyktad @=---" .I . ) Tosuk JE0 TEXTE KSE TEST

BIOS musi by¢ oA e Modyfikujemy = Wykonujemy punkt 1 wskazow- Fp——

odpowiednio skonfigurowany. Zeby 1 ja, aby pierwszym napedem, z kto- ki Na rownym poziomie. W oknie e

wprowadzi¢ odpowiednie ustawie- i rego komputer bedzie probowat sie e zazna-

i i = i ic - . T 1| Kodidenbfikacyiy scmdhi sado ISAC}

nia, wchodzmlﬂly do'programu SE i uruchomic, bly’r CQ ROM ... Po . czamy @. W pole @ wpisujemy. 1 ,

TUP BIOS-u i wybieramy wprowadzeniu zmian zapisujemy je . - - Ziharpisesicis 0

M. Odnajduje- i wychodzimy z programu SETUP. ile sekund przed koncem aktualmle ! E v
odtwarzanego utworu ma nastapic I AT x &
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PORADY ‘
ZAKE ADAMY DOMENE,  InohoMEsiy

4

NASK

www.dns.pl
Nazwa.pl
www.nazwa.pl
Domeny.com
www.domeny.com
Onet.pl Domeny
http://domeny.onet pl
Go Daddy.com

24HourName.com
http://24hourname.com

Pod

https://registrar.godaddy.com

radycyjne produkty po-

trzebujg dobrej rekla-

my, a witryny interne-
towe przede wszystkim fatwego do
zapamietania adresu. Pamietajmy
0 tym, planujgc stworzenie powaz-
nej strony WWW lub chcgc zyskaé
wiasny niepowtarzalny adres e-mail.
Oczywiscie nazwe domenowg mu-
simy wybra¢ sami. Ekspert podpo-
wie natomiast, jak szybko zatozy¢ i
skonfigurowa¢ domene.

Decydujac sie na kupno dome-
ny, mozemy postapic na kilka spo-
sobow. Mozemy wykupic pakiet
ustug obejmujacy rejestracje do-

Infernet w praktyce

kowalski.p

fundacja ™

wiasnym |
adresem

Prywatna domena to latwy do zap mlql;
dres dla strony WWW i kont e-mail.
spert podpowie, jak ja naby¢ tanio i s

A |

W adrec o=

[N

e

AN

Budowa nazwy domeny

y
i
i
]

k=- ekzpert

\,

\
i
]
]
J

poddomena (domena
drugiego poziomu)

__1.__

domena najwyzszego
poziomu

meny (zazwyczaj tylko na rok!) wraz
z miejscem na strone WWW oraz
kontem pocztowym. Jest to wygod-
ne rozwigzanie, ale wielu internau-
tow decyduije sie na zatozenie do-

Gdzie zarejestrowac?

Jakie domeny mozemy rejestrowaé

pl, niektdre domeny funkcjonalng (w tym .com.pl

Cena za rejestracje domeny .com

i jej roczne utrzymanie
nie rejestruje

biz.pli.net.pl) oraz regionalne (na przyklad .waw.pl)

To co w NASK oraz domeny .com .info .net

61 ziotych

.biz .org oraz spory wybér poiskich domen funkcjonalnych

To co w NASK oraz domeny .com .info .net

121,99 Zlotego

.biz, .org oraz spory wybdr polskich domen funkcjonalnych

.pl.com.info .net .biz, .org oraz kilka polskich domen

funkcjonalnych

.com.info, .net .biz .org .us oraz kilka innych
— migdzy innymi .tv

.com .info .net .biz .org .us .name .tm

oraz kilka innych

"Cena promocyjna, > Wedtug kursu dolara z 01.12.2003
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69 zlotych
32 zlote"™

59 zlotych"™

meny i przypisanie jej do juz dzia-
tajacego pod innym adresem ser-
wisu WWW i konta pocztowego
(czesto darmowego). Te metode
preferujg zwtaszcza osoby zaktada-

Cena za rejestracje domeny .pl
i jej roczne utrzymanie
244 7lote rocznie

122 Zlote'
243,99 zlotego
122 Zote'

nig rejestruje

nie rejestruje

FOT: MAURITIUS BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Polskie litery

d niedawna niektore serwi-

sy umozliwiajg zarejestro-
wanie takze domen z polskimi
znakami diakrytycznymi. Pozor-
nie jest to atrakcyjna propozycja
- lepiej zarejestrowac na przy-
ktad domene www.tyzeczka.pl
niz www.lyzeczka.pl Niestety, na
razie znaki diakrytyczne prawi-
dtowo rozpoznajg tylko najnow-
sze wersje Opery, Netscape'a
i Mozilli. Internet Explorer juz nie
- najpierw musimy do niego do-
instalowa¢ (wersje od 5.0
wzwyz) specjalny plug-in [].

jace po raz pierwszy powazng stro-
ne (czesto hobbystyczng), ktore
jednak nie spodziewajg sie czerpac
z niej zyskow. Z my$lg o nich Eks-
pert przygotowat ten poradnik.

Nowe domeny (takze .p/

i .com.pl, na przyznawanie ktorych
monopol ma NASK) mozemy reje-
strowac za posrednictwem firm in-
ternetowych, ktdre majg specjalne
uprawnienia nadane przez ICANN.
Oczywiscie nazwy domen nie moga
by¢ zupetnie dowolne. Zapoznajmy
Sie ze schematem pokazujacym ich
_budowg ®.

Zaktadajgc wtasng domene, mu-
simy wybrac jedng z wielu dostep-
nych domen najwyzszego poziomu,
na przyktad .com, .gov, .net czy .pl
Pamigtajmy przy tym, aby dobrac ja
tak, aby dobrze oddawafa charakter
naszej strony WWW. Na przyktad na
witryne stowarzyszenia lub organiza-
¢ji non-profit nadaje sie .org.p/

Na stronach firm dysponujg-

- cych zezwoleniem ICANN znaj-

dziemy liste domen najwyzszego
poziomu, ktore mogg by¢ zareje-
strowane. Znajdziemy tam tez
szczeg6towe cenniki, ktdre warto
dokfadnie przestudiowac. Na przy-
kfad domeny .com sg tansze od
.pl Petng liste domen najwyzszego
poziomu (poza narodowymi, kto-
rych jest ponad 240 — na przykfad
.pl,.us czy .de) znajdziemy pod
adresem [J.

Takze nazwa domeny drugiego
poziomu nie jest dowolna. Jezeli
wybralismy zakonczenie .com,
.net lub .org, domena drugiego
poziomu moze mie¢ do 24 zna-
kow. Nazwy poprzedzajace .p/
moga liczy¢ do 63 znakow.
Natomiast w wypadku .info i .biz
dopuszczalne sg domeny
drugiego stopnia majace od 3 do
24 znakow. W nazwie moga wy-
stepowac cyfry i litery oraz znak
- (minus), ktory jednak nie moze
by¢ umieszczony na poczatku lub
na koncu.



Kupujemy domene
Ekspert pokaze, jak zarejestro-
wac domeng w serwisie Onetu
i skojarzy¢ ja z naszym juz istnie-
jacym serwisem WWW oraz kon-
tem pocztowym. Dzigki temu, gdy
kto$ wySle e-mail na adres
marcin@kaczmarczyk.pl, zostanie
automatycznie przeniesiony do
dotychczas uzywanej przez nas
skrzynki. W podobny sposab prze-
kierowywane bedg osoby wcho-
dzace na witryne
www.kaczmarczyk.pl

1. Otwieramy w przegladarce ad-
_Tes [1. W pole @ wpisujemy do-

meneg, ktorg chcielibySmy zareje-

strowac. Klikamy na @z--------
Kiup domvene omen: o st woal Y
e ot

2 = Moze sig zdarzy¢, ze interesu-
jaca nas domena jest juz zajela @.
Wybieramy wiec inng. Warto przy
tym zwroci¢ uwage, ze domeny .p/
i .com.pl s3 drogie (a czas ich reje-
stracji wynosi kilka dni). Zastanow-
my sig, czy nie lepiej zarejestrowac
tanszej domeny regionalnej (na
przyktad .waw,pl) lub wtasnie glo-
balnej .com W naszym przykfadzie
zaznaczamy @ i klikamy na @.

5 = Wy- “3 obsluga domeny okras: 1 rok

H Modliwadd preabiarewania damany Srad beareania
etniam
p .I y :llanI] nabdoman 'A'rx:l'ﬁ:ll -ﬂ:‘mm- unhagi

 kolejne pola Eﬁ%iﬁ.&“‘:’:’%ﬁﬁ: bk

wniosku @, :;m.‘.'.'. E Rantam v dtiatagaerrm » Repubics

n na innym rarearce.
podajgc od-
pOWiednie Allasy pocztowe
dane —Wza- *Iu!nru&-n pocriowe & kofciwka th !umq_luk nazvs domany. Alss

L mcdasr ralokye nawet do dmnwtqﬂ
leznosci Bl 1srt. okras: 1 rok
od tego, CZy | Ssrt. okres: 1 rok
rejestrujemy
domene jako | -
R = opobs fispans L e
firma czy Femas |
osoba fi- — =
g WEn
zyczna. Na o ;
koniec u do- R
tu witryny kli-
kamy nd kacrmarcayk.pl
[Dalej 5]
. | Domensa ‘Wikaruje nac

Na nastepne] |y ucmucecsks Siruna i butswia Zmied =
stronie WWW | subssmena [ adai » J€
czytamy re-

gulamin rejestracji domen, akcep-
tujemy go i klikamy na [Dales =]

Widzimy liste ustug, ktore kupuje-
my. Klikamy na [Dalej >

5 = Przechodzimy do strony,

gdzie finalizujemy transakcjg, wy-
bieramy rodzaj ptatnosci i podaje-
my odpowiednie dane do rachun-

2. Najpierw przyporzadkujemy
nasz istniejacy juz serwis WWW do
nowej domeny. Klikamy na @-

3 = Zaznaczamy opcje 0 i klika-
my na [Ustaw |

s Prrekisrowanie do innej strony

Madast uptandd [eEakinrovan e na Jul nia
rrve] s -Hirma, deeren s pl

) kacamarczyk.mel
O kaczmarczyk.blz
7 kaczmarczyk. bnfo
L s kmcrrnancom, covn

L zarmace wybrang domears | preejdé dalej, sby 35 skorfigurowad

3. Pojawia sie strona z informa-
Cja, Ze aby skorzysta¢ z domeny
.onet.pl, musimy zarejestrowac sie
w portalu. Jezeli jesteSmy juz jego
uzytkownikiem, w pola @ wpisuje-
my nasz identyfikator w Onecie

i hasto. Klikamy na @ (wiele ser- |
wisow jest pozbawionych tej niedo-
godnosci). Jezeli nie, rozpoczyna-
my rejestracje, wybierajac przycisk
[Zarejestruj | Po zakonczeniu re-
jestracji wracamy do serwisu z re-
jestracjg domen — patrz nastepny
punkt.

E-mail (lub Snat td)
[mkaczmarczyk®konputer-
Petan sdres OBonst. pl
Hastho

T
zapemnistam hasls

[+#] Losgui sig bazplaczres

——

& . 7amaczamy opcie P i Kii-
kamy u dotu strony na [Dalei ]

ku. W koncu
Ay Gratulac]e!
pojawia Sie " e
Mumer 1w arviakc [F T FIRA R L]
SO Z Nl | iy i e et s S
merem na-
= szej trans- |
o s akcji @----i 4. Wpisujemy adres, pod ktorym
LLE Warto go  dziata nasz serwis WWW @, i klika-
::: zapisa¢ —  my na[0K ] Wigczylismy przekiero-
e przyda sie  wanie. Osoby wpisujace w przeglg-
y | Py darce www.kaczmarczyk.pl, zo-
wwisramn || EWENtUAl-  stang automatycznie przeniesione na
nych kon-  naszg witryne.
taktach z biurem obstugi klienta.
Klikamy u dotu strony na [Dalej ] 5. Ustawimy jeszcze alias pocz-

Kupujemy domene

1. Zwykle pare godzin po reje-
stracji domeny przychodzi do nas
e-mail z informacja, ze ptatnos¢
dotarta do portalu i domena zosta-

nie aktywowana

godzinach — w wypadku domen .p/
jest to 48 godzin. Po tym czasie
otwieramy w przegladarce adres [J

towy — dzigki niemu listy wysytane
na nasz nowy adres e-mail (z nowg
domeng) bedg trafiaty pod adres,

NASK wyjasnia

Maciej Koztowski
Dyrektor NASK

Ekspert: Dlaczego polskie domeny s3 tak
drogie? Prawie 250 zlotych to duzy wydatek...
Maciej Koztowski: Uruchomilismy ostatnio system reje-
stracji i utrzymywania domen za posrednictwem partnerdw.
Oferujemy im wysokie znizki. Znane nam sg przypadki,

e optata roczna wnoszona przez uzytkownikow koricowych
wynosi 80 ztotych lub mniej. Ponadto prosze zauwazyc,

e optata roczna za domeny regionalne w NASK (na przy-
ktad waw.pl, bialystok.pl i czest.pl) to tylko 50 ztotych rocz-
nie. S3 to jedne z najnizszych stawek na swiecie. Zwraca-
my uwage na to, Ze na przyktad dla utworzenia strony inter-
netowej uzytkownik musi mie¢ zarejestrowang nazwe inter-
netowa, ale niekoniecznie bezposrednio w domenie krajowej
.pl czy w com.pl Wystarczy domena regionalna. System
partnerski jest systemem konkurencyjnym miedzy ustugo-
dawcami - jego rozwoj zapewne doprowadzi do dalszego
spadku cen.

Dlaczego procedura rejestracji domen trwa tak
diugo i odbywa sie w tak skomplikowany sposéhb
(wypetnienie wniosku w internecie, potem prze-
sytanie dokumentéw poczta)?

Procedura trwa zwykle nie dtuzej niz jeden dzien. Poniewaz
przy rejestracji bezposrednio w NASK ustuga ma charakter
umowy cywilno-prawnej, wymagany jest podpis abonenta
korcowego, ztozony na przyktad za posrednictwem faksu.
Mam nadzieje, ze wkrotce bedziemy akceptowa¢ podpis
elektroniczny.

» ICANN - ang. Internet Corporation for Assigned Na-
mes and Numbers - organizacja nonprofit powotana
w celu zarzgdzania domenami w internecie.

Trudne terminy

» DNS - ang. Domain Name System - uzywany w in-
ternecie system nazewnictwa, ktory przechowuje numery
IP komputeréw wraz z powigzanymi z nimi nazwami do-
menowymi. Dzieki niemu mozemy do przegladarki wpisa¢
adres literowy, a nie trudny do zapamietania liczbowy ad-
res IP.

» domena - najwyzszy w hierarchii DNS element, ktory
grupuje w sobie miliony innych. Domeng jest zawsze
ostatni czton adresu internetowego.

dudras twoda) strony [URL):

- I e e sk repblia

Wpirs adrax sirony, kbirs ma sy epdviatid g wpizaniu domang.

Parrigtal, te nabaly poded netvy hatalegu o kidreps bedoa prul\.nrvrfl--!
damana. copll rg- Ftamyndess g fissera b rin

haspr futary

‘iredbn btnl

Subdomena

Mlias pocztovy Do konta:

po kilkudziesigciu LS tawicry

ktory uzywalismy do tej pory. Klika-
my na @:

i klikamy na zaktadke

[zarzadzanie]

login oraz hasto

5 = Wybieramy nazwe dla nowe-
go konta @ oraz wpisujemy adres,

Wpisujemy nasz
i klikamy na @-

e

nalezy klikng¢, aby potwierdzi¢

ustawienia aliasu. MK =

ikacamarczyi.pl
podu proed @ wpisz dowolng nazwe

z ktorego korzystamy @. Klikamy

E-mail (lub Snat 1d)

na @ i na nastepnej stronie na

|skaczaarczyk@konputer
Patan sdres OBonst. pl

[#] Losgui sig bazplaczres

[oK]. W tym momencie mozemy

— *Im«mmmm
it il ‘Wigli nafwyg kants, kkdraga jaited whlcsslem
v

N

juz wylogowac sie z serwisu Do-

l’:::’:‘:"""' meny Onetu. Uruchamiamy tylko
camamniaiar harls program pocztowy i czekamy, az

przyjdzie do nas e-mail z portalu
(moze to nastapi¢ dopiero po kilku
godzinach). Znajduje sie w nim od-
nosnik do strony WWW, na ktory

E Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

[J www.icann.org/tlds
[ www.idnnow.com/index.jsp
[J http://domeny.onet.pl
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HarddiskOgg
freeware
Lameencoder
freeware

PORADY
NACRYWANIE AUDYCJI RADIOWYCH

Software w praktyce

ycje radiowa - nawet gdy jesteSmy poza |°

eterze przybywa

stacji radiowych

oraz ciekawych au-
dycji. Wiele z nich zdobywa rzesze
fanow. Jezeli zaliczamy sig do nich,
na pewno nieraz myslelismy o na-
graniu audycji — szczegdlnie gdy nie
mielismy czasu jej postuchac na zy-
wo. Najlepiej uzy¢ w tym celu na-
szego komputera. Wystarczy, ze do-
prowadzimy sygnat radiowy do pe-
ceta (wyjsciem liniowym z wiezy lub
poprzez kablowke i karte TV) oraz
zainstalujemy program rejestrujacy
dzwigk HarddiskOgg.

Instalacja HarddiskOgg

Archiwum programu HarddiskOgg
rozpakowujemy do dowolnego folde-
ru. Domys$inie HarddiskOgg zapisuje
dzwiek w formacie Ogg. Aby mozli-

we byto zarejestrowanie

sygnatu w formacie MP3, RS |

musimy do katalogu apli-| ™ : |

kacji skopiowag kodek |-ttt |
lame_enc.dll z kazka |} St [EuE <€Fx] G|
Eksperta. _swe | L |

H vz st o

obslllég ™ Nore Simir Discwaps & Snss
HarddiskOgg o R

1. Program uruchamia-{ “~ Sl gz S

my, klikajgc na Fiescorver aller W < 1410 seconds
[Eyharddisk.exe |, e o |

W oknie aplikacji @---3+ fwe. | ted |
wprowadzimy ustawienia| ...

rejestracji dzwieku. ik Tt it

W pole @ wpisujemy o =
Tnawg plku audio, | Bl
Potem Wybieramy for- it ¥ | .| ?l o SR | "+E

agraj to

Ul Asguiasja

et o b drarws(D W -
Lasrs B S Nidars i
e B & & b 4 !
[ i Gk E— L
ol I
Camrcz d" Zama [mp o) El g

Tag PR

_____

trate (Ekspert zaleca minimum 128
kbps). Ustawienia zapisujemy, klika-

teIeW|zy]nej klikamy na @. Klikamy
na przycisk E4.

jac na [Save..]. Program zachowa je
jako domysine i zawsze bedzie reje-
strowat dzwiek w wybrany przez nas
Sposob.
2. Klikamy na 6 aby wskazac
zrodto sygnatu, z ktérego bedzie na-
grywany dzwiek. Pojawia sig okno
. lazna-

Czajac widoczne u jego dotu pola
[, wskazujemy urzadzenie, przez
ktore przekazywany jest dzwigk.

Na przyktad gdy sygnat z wiezy
plynie przez wejscie line-in do karty
dzwigkowej, nalezy wybrac opcje @---

Natomiast, gdy stacje radiowe od-

LUTY - MARZEC 2004 [l aaa]

3. Aby rozpoczaé nagrywanie,
Klikamy na [Start]. HarddiskOgg roz-
poczyna rejestrowanie dzwieku z wy-
branego zrodta. Podczas zapisu
W sekcji wySwietlane sq in-
formacje na temat objetosci tworzo-

r)»l-' Tikeo jaz
i
1
1
1

[F-4

—

"Winimaadf facy da legs tadana. Nitva fadania
TH2e b 68 SR k. 12w DIDQIAML

|hacisk

ot sy 4o 2o
 [od -
r o

™ Cojmeagpeime

<

chamiane. Ekspert ustawit Harmo-
nogram _tak aby nagraf pojedynczg

audycje 'Y Aby zaprogramowac re-
jestrowanie emltowanego cyk||czn|e

3. Na ekranie widzimy pola,

w ktore wpisujemy godzing oraz da-
te rozpoczecia nagrania. Klikajac na
[Dalei >, zatwierdzamy ustawienia.
W nowym oknie wprowadzamy ha-
sfo uzytkownika (tylko w Windows
2000 oraz XP).

4 Klikamy na [Dakei>]. W ostat-

_______

— [ihwtiz okra Zasssraceans wiatowoio dategn!
[eacdanis, ki kil prpeih Zahorer

5. Automatycznie wyswietla sie
okno zaawansowanych ustawien za-
dania. W polu [Uruchom | dopisuje-

____________

<=

‘uu:hcm T \H ek Do havciciek. eaf” -.'c-:nj

mieniu HarddiskOgg program auto-
matycznie rozpocznie nagrywanie.

6. Klikamy na zakladke
[Ustawienia |. Teraz wybierzemy czas

nego pliku, czasu frwa-

‘ —ﬂmmﬂ-n-imwmﬂl_'#-’l_"'ﬂ H

’

nia nagrania i ilosci A————
wolnego miejsca na dysku. Nagranie
konczymy, klikajac na [Stop].

Zaawansowane
nagrywanie

Nasz komputer jest w stanie na-
gra¢ program radiowy, gdy nie ma
nas w domu lub zajeci obowigzkami
nie mamy czasu stuchac radia. Po-
moze nam w tym Harmonogram
systemu Windows. Ekspert pokaze,
€0 zrobic, aby juz nigdy nie omingt
nas ulubiony program.

1. Uruchamiamy Harmonogram
zadan i klikamy dwukrotnie na
‘Dodaj zaplanowane zadanie\, W oknie
[Kreator zaplanowanych zadari A
kamy na [Dalej =], Wybieramy

i wskazujemy pro-
gram, ktéry ma by¢ uruchamiany —

oczywiscie jest to [Esharddisk.exe |,

2. Klikamy na [Dslei>]. Zaznacza-
my, jak czesto zadanie ma by¢ uru-

zatrzymania programu HarddiskOgg,
czyli po jakim czasie nagrywanie ma
zostaé zakor'lczone Zaznaczamy po-

_____

7. Klikamy na [OK]. Harmono-
gram zadan zostat przygotowany.
0 zaprogramowanej przez nas go-
dzinie nastapi uruchomienie progra-
mu HarddiskOgg i automatycznie
rozpocznie Sig nagrywanie, po czym
PO zadanym czasie program Sie wy-
faczy.

Oczywiscie musimy pamigta¢
0 pozostawieniu uruchomionego
peceta. Do komputera muszg takze
dociera¢ sygnaty z radia. Dlatego
przygotowujac pecet do automa-
tycznego nagrywania, nie zapo-
mnijmy pozostawi¢ wigczonej
wiezy. Gdy natomiast odbieramy
audycije przez karte telewizyjng,
musimy uruchomic aplikacje od-
powiedzialng za odtwarzanie stacji
radiowych. JS m



PORADY
WYPALANIE | PRACA

Z OBRAZAMI PLYT

Software w praktyce

Plik czy kraie

pokaze, ja
obchodzi¢ z kopiami zapa-
sowymi krazkéw wykonanymi
w postaci obrazéw ptyt

$hod
O

<

FOT: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

ako wirtualny naped mozemy

takze wykorzystac program Pa-

ragon CD-ROM Emulator, ktdrego
petng wersje znajdziemy na krazku

2.w oknie IsoBustera widzimy

dane przechowywane w obrazie
_piyly @. Odnajdujemy interesujace

nas pliki i zaznaczamy je, trzymajac

3. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na zaznaczonych plikach

i wybieramy [ Wypaku; obiekty |
Wskazujemy, gdzie majg zostac za-
pisane pliki. Klikamy na [2K].

Korzystamy z obrazu
bez nagrywania

Istnieje takze mozliwo$¢ uzywa-
nia obrazu tak, aby zainstalowac
Z niego program czy odstuchac
muzyke. W tym celu mozemy uzy¢
darmowego programu Daemon
Tools. Potrafi on odczyta¢ wszystkie
popularne formaty obrazow.

stnieje kilka sposobow
przechowywania zawartosci

ptyty CD-ROM. Zaawanso-
wani uzytkownicy czesto postu-
Qujg sie obrazami piyt. S3 to pli-
ki, w ktorych zapisano bit po bi-
cie wszystkie dane z krzka. Po-
zwala to zachowac sektor starto-
wy w przypadku ptyt bootowal-
nych czy tez odpowiednie utoze-
nie plikow na nosniku. Dlatego na

wielu stronach WWW dostgpne

B Qpoe O [ogramis
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sg do $ciggniecia wiasnie obrazy.
Niestety, tego typu pliki sg two-
rzone w wielu roznych formatach.
W efekcie wypalanie obrazow na
ptytach czy korzystanie ze zgroma-
dzonych w nich plikow moze spra-
wia¢ trudnosci. Ekspert przygoto-
~wat tabele najczgsciej stosowanych
formatow @. Zajrzyjmy do niej, aby
sprawdzi¢, czy dysponujemy pro-
gramami potrzebnymi do ich wypa-
lenia. Nie warto jednak instalowac
wszystkich wymienionych aplikacji.
W dalszej czesci artykutu Ekspert
podpowie, jak szybko i wygodnie
wypala¢ wszystkie rodzaje obrazow
za pomocg popularnego Nero. Do-
wiemy sie takze, w jaki sposob
otworzy¢ obraz i korzystac ze zgro-
madzonych w nim plikéw.

ozliwe jest takze tworzenie

M obrazéw z ptyt DVD, jednak
ze wzgledu na ograniczenie wielko-
sci plikow w systemie FAT32 do
czterech gigabajtow (w NTFS takie-

Otwieramy obraz

Czasami chcemy otworzy¢ je-
den lub kilka plikéw z obrazu pty-
ty, bez wypalania jej na krazku.
Program IsoBuster pozwoli nam
to 0siggnac.

1. Po zainstalowaniu aplikacji
uruchamiamy jq i klikamy na przy-
cisk [Free funet. only]. Klikamy na iko-

ne [&] Zaznaczamy plik z obrazem
piyty i klikamy na [Ohwdrz]

Ekspert radzi

by wtaczy¢ polski interfejs
uzytkownika, w IsoBusterze

otwieramy menu i wy-
bieram . Zaznaczamy
gl Polski] i Klikarmy na [OK]

Obrazy z ptyt DVD

go ograniczenia nie ma) obraz zo-
stanie automatycznie podzielony na
kilka czesci. Dla przyktadu Nero
tworzy kolejne pliki o nazwach ob-
raz.nrg, obraz.nrg.001 i tak dalej.

1. Podczas uruchomienia Dag-
mon Tools automatycznie tworzy
jeden naped wirtualny. Dostep do
wszystkich funkcji programu uzy-
skujemy przez ikong £ znajdujaca
sie w zasobniku systemowym obok
zegarka. Klikamy na nig lewym
przyciskiem myszy. Otwiera sie
menu z dostepnymi napedami. Gdy
wybierzemy [Unmourit all drives|
wszystkie obrazy zostang usuniete
z wirtualnych napedow.

Mg bhsdgos
dokiurseniy
[reags. o
Fulgl

2. Aby wczytaé obraz, wybiera-
my wirtualny naped, na przykfad
[Device 0: [ Gi] Mo media]. W nowym
oknie wybieramy interesujacy nas

obraz @ i klikamy na [Diweérz]

Paragon CD-ROM Emulator

dotaczonym do Eksperta 6/2003.
Program pozwala takze w prosty

i wygodny sposob tworzy¢ obrazy
krazkow w formacie CDI.

Nagrywamy obraz

Nagranie obrazu ptyty za pomo-
cg Nero mozemy wykona¢ na dwa
sposoby — w zalezno$ci od typu
pliku obrazu.

1. Uruchamiamy Nero. W wypad-
ku, kiedy plik obrazu ma format
.is0, .nrg lub .cue, skorzystamy ze
specjalnej funkcji. Gdy chcemy
wypali¢ inny dokument, przecho-
dzimy do punktu 3.

Wktadamy czysty nosnik do na-
grywarki. Klikamy na i wybiera-

my [Magraj plk obrazu...| @. Odnajdu-

jemy plik z naszym obrazem, zazna-
czamy go i klikamy na [Qtwérz |

e e Jam

Dl e

| Puepsswad] sl 160

‘:'_h-l'wi

Prasdbod pagming
Melsindy sapa phiy
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| Clawd msbcopmaing pycbaid symiu

-1 [1 EOERN|
Digi-Ar Dt

DAEMON Tools
freeware

IsoBuster
Shareware
Nero Burning
ROM 6 demo

2 = Z0staje otwarte okno, gdzie

mozemy ustawi¢ predkos¢ @ i tryb
zapisu @. Po kliknieciu na

A

\

: rozpocznie sie zapis.

3.n pomocg Nero mozemy tez
wypali¢ obrazy, ktore nie sg bezpo-
Srednio przez program obstugiwane.
Wystarczy w podany wczesniej

Sposob wezytac kopie ptyty do wir-

__________________

skopiowac za pomocg polecenia

[CopCo]z monu (BB, JK

& Pulpit Blapwa

&1L Noje dokermenty e Crysi lokal my (T3

= '§ Wij knmputer s D ibiad e (D03
& e Dysk lokalny (T | LYWHHFPP_PLE]

% Drysk Ikl (0
& L4 WHHFPF_PLE
& ) Blacia dyskiw C

1

T

Crysik lokialmy
Lok bokeairry
Dysk CO-ROM
Drysk CO-ROM

E Rodzaje obrazéw ptyt

Format obrazu Programy do nagrywania obrazu

Iso

g Nero Burning ROM
.cue Nero Burning ROM, CDR-Win
img (loneCD
bin, .raw CDR-Win
.c2d WinOnCD
cdi DiscJuggler
off Easy CD Creator
.gcd Prassi CD Right Plus
i PlexTools
1ao Duplicator
dao Duplicator

A

Nero Burning ROM, Blind Read, Easy CD Creator

B ae] LUTY - MARZEC 2004
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Pliki

z EEPROM

i firmware

do nagrywarki
LDW-401S
Patcher 2
freeware

Flash Utility
for Lite-ON
freeware

Nero 6 demo

PORADY
WYMIANA FIRMWARE W NAGRYWARCE DVD

<12
7N
POZIOM SREDNI

Lite-On wyprodukowat tania

i dobra nagrywarke DVD+R/RW.
Wsrod jej wielu zalet mozna
wymieni¢ mozliwos¢ przerdbki
na model dwuformatowy!

apedy Lite-On ciesza

sie dobrg renoma.

Nic wiec dziwnego,
ze wiele 0s0b skusito sig na tanig
nagrywarke DVD tej firmy — model
oznaczony DVD+RW LDW-401S.
Urzadzenie pozwala na zapisywanie
krazkow DVD+R oraz DVD+RW.
Niedtugo po premierze tego napedu
w sklepach pojawita sig nagrywarka

ingerencja w firmware niesie ze sobg ryzyko jego nieod-
wracalnego uszkodzenia i grozi utratg gwarandji. Dokonu-
jemy jej na wiasne ryzyko. Redakcja nie odpowiada za ewen-
tualne uszkodzenie sprzetu. Aby je zminimalizowa¢, zapo-
znajmy sie doktadnie z artykutem. Dla potrzeb testu Ekspert
zmodyfikowat naped wyprodukowany w lipcu 2003 roku.

oznaczona symbolem LDW-411S
zapisujgca takze nosniki DVD-R

i DVD-RW. Na wielu forach interne-
towych nabywcy LDW-401S zaczgli
spekulowac, ze te dwa napedy s3

W Flash Utility for LikeOM-made Drives v1.2.4

| 1=0=L=0 D:LITE-ON DVD4RN LDW-4013 ES0CG 2003708/1% 10503

—

N

| Save er || Load File |

| [ write

o0 Jor Joz [oa]oa]os Joaor [oaos

Read
T e

03 8& 03 &7 03 5C 0% 58 0D HD
00 82 01 32 00 SE 0L 44 00 BE

4ac 49 54 4% 20 4F 4E 20 44 56

G0 62 21 00 F2 0L ED 0L 44

SE 70 TC 83 B 44 6L 39 5] 64

01 Fir FFFF 0L 05 FboosveeDovnnas
00 E9 48 T BE &7 ....
01 4k 00 &0 0L 44 ...B...D...d...D
T1 IC 3D 59 5C 5E *pl..0asTdgls¥y*
44 2B 52 5T 20 4C LITE-08.DVIHEN.L

K. Fpng

¥

*

_______________

Klikamy na przycisk @, co powodu-
je wczytanie zawartosci EEPROM-u.
Nastgpnie wybieramy @ i zapisuje-
my plik z kopig EEPROM-u na dysku
twardym.

firmware modelu e
LDW-411S Done, <
(Ifsozem ), ana-

stepnie klikamy na przycisk [Ge .
Jesli proces aktualizacji przebie-
gnie prawidtowo, na ekranie
zobaczmy komunikat @<---------- ~

3 = Rozpoczynamy
przerabianie nagrywarki
DVD na model dwufor-
matowy. Rozpakowujemy
archiwum zawierajace
plik EEPROM-u z nape-

L@-q015@4118 BEPROA Twsak 2.0
Saleer your sriginal EEPROM file

File Nams: EEFPROM file
Tils Fize: -
File Dacw: =

Targec File:

du LDW-411S

([£] 4112eprom BN ) oraz
plik firmware z tego na-
pedu ([Fs0z.60 ). {

|l:'.'l.r-ucu.ntms- and a-minqsx-umB_-_
 Maks & backup when pessible

= || Cancal || Zrare ||

W zaktadce [EEPRGH]
wybieramy przycisk [Laad File]
Wskazujemy plik [lll41.1eeprom B |

takie same i roznig sie jedynie

oprogramowaniem wewnetrznym.
Ekspert sprawdzit, czy wymiana

firmware wystarczy, aby sprzet Lite- [

_______

SRS

Tymczasowo mozemy zakonczy¢
dziafanie programu LinFlash.

7. Uruchamia-
my program
(Rplpatherz exe]
Klikamy na przy-

-Ona zaczgf nagrywac ptyty w stan-
dardzie DVD-R/RW. Eksperyment
zakonczyt sig sukcesem.

Do wykonania modyfikacji niezbed-
ny jest program LinFlash.exe, pat-
cher2.exe oraz pliki EEPROM nagry-
warki LDW-411S i firmware od niej
(dostepne na ptycie Eksperta). W
kolejnych krokach Ekspert pokaze,
jak zarchiwizowac firmware oraz
EEPROM nagrywarki, wgrac pliki
EEPROM i firmware od modelu
LDW-411S, zmodyfikowa¢ zacho-
wany uprzednio plik EEPROM-u

i zapisa¢ ponownie do urzadzenia.

Nastepnie klikamy na przycisk
[wirite]. Teraz na ekranie pojawia
sig ostrzezenie @. Klikamy na
przycisk [OK].

4. Nastepuje wgranie
zawarto$ci EEPROM-u do nagry-
warki. Jesli ten proces przebie-
gnie prawidfowo, na ekranie poja-
wia sig komunikat @.

‘j_'J Liglabia FEEPROM succsuslully,

1. Pred przystgpieniem do
flashowania nalezy wykonac kopig
zawartosci firmware naszego nape-

5. Wybieramy zakfadke 0

3 Fash Utibly For LiteON-made Drives v1.2.4

a nastgpnie zaznaczamy opcje @.

____________

du. Uruchamiamy

3 Plash Utibty for Lite0d-made Drives v1,2.4

H
| l-Dlﬂ.-D DiLITE-ON DVDHFR LIW-401F EFDG 2000,08/13 L00L3

program LtnFlash.

.

cisk @, wezyfuje-
my zapisany w punkcie 2 plik

2 EEPROM ¢ od nasze] nagry-
warki. Zaznaczamy @, aby pro-
gram wykonat kopie bezpieczen-
stwa zmienianego pliku, klikamy
na przycisk [&=az=] Program
zmodyfikuje informacje zawarte
w EEPROM-ie identyfikujgce na-
zwe nagrywarki. Po dokonaniu tej
modyfikacji mozemy zakonczy¢
dziatanie programu

[Relpatcherz exe]

8 = Ponownie uruchamiamy
program LtnFlash. Wybieramy za-
ktadke EEERDH. Nastepnie Klika-
my na przycisk i wezy-
tujemy z dysku twardego plik ze

-

CEFROM | DVIRPT

H
| 1-0-1-0 DILITE-UHED'FD-FF" 1DW-400F ESDG 2003,/08/13 L0:13

I
EEFROM | DYDRPL
T

"]

__________________________

Job

\J
[Gupdﬂi CrCompare 8 Backup () Chackium

[ usdate Bocr Code

Juh 4

na przycisk @. Wska-
zujemy folder; nazwe

[@lu,pdut O campars () Backup ) Chackium

Cupdate Bout Code |

[ |E:\Dnn—amt"n". ared Sattingsmissek\Pulpityibeondo '.0411".,41:|uprm'n".,411| [y ]
A

e
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=InFlo pliku pod ktdrg Bin File
||'_‘ Documants and Settegoyres ek Pulpibbeonsil@411hmo)e BIN ” Brovwis *- Zapisujemy kople
Status firmware. 6 |
Nastepnie klikamy na = Klikamy na przycisk ®
: G"% ________ przycisk @. i wskazujemy plik zawierajacy

zmodyfikowang przez nas w punk-
cie 7 kopig EEPROM-u. W celu



Plash Ukility for Liteii8-made Drives v1,2,4
[ 2-0-1-0 pivTTE-om Dvosw ww-als w0z zooaspsszo LTiad -
Flach QR ovonrc
Save File I Lo File I Read &

00000 |03 86 03 &7 03 5C 03 586 00 B 00 E9 45 70 £E 67 ..... ek v - Kpog
0000 (00 82 01 3= 00 SE 0L 44 00 BE O 44 OD 00 01 44 ... 8...D. .. 8.0
00080 |52 70 7C A3 0A 44 61 39 54 64 TL 7C 30 59 5C SE “pl..DafTdqlety*
00040 (40 4% 54 45 2D 4F 4E 20 44 56 44 52 57 20 4C 44 LITE-ONH. DVDEW. LD

w
¥

zapisania zmodyfikowanych
danych w nagrywarce wybieramy
przycisk @-

9 = Po prawidfowym zapisaniu
danych na elranie p_qi_%vyi_fz_s_i@_z_rl@_-
wszystkie programy i restartujemy
komputer.

-
\y Lipefate BEPROM successfuly.

10. Przy ponownym urucho-
mieniu Windows nagrywarka zosta-
nie wykryta na nowo przez system

jako Lite-On DVDRW LDW-411S @.

0d tej chwili mozemy cieszy¢ si¢ |

A Fnaleziono nowy spreet
LIVE-ON DVDRW LDW-4115

Ea s % %

mozliwoscig nagrywania ptyt DVD-R

i DVD-RW.

11. Po zmianie firmware moze-
my sprawdzic, czy nasza nagrywar-
ka poprawnie obstuguje DVD-R

i DVD-RW nagrywajac wybrany
nosnik na przykfad programem Ne-
ro Burning ROM. Informacije o ty-

pach nagrywanych ptyt DVD odczy-

tamy, uruchamiajgc aplikacje Nero
InfoTool. Po jej uruchomieniu na
gkranie pojawia sie okno @.
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LI 1 T T
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Opcje Y informuja, jakie typy
nosnikdw moga by¢ zapisywane

Ekspert radzi

lanujac aktualizacje firmware

nagrywarki (czesto publiko-
wanych przez firme Lite-On), pa-
mietajmy, aby uzywa¢ plikéw do
modelu LDW-411S.

przez naped. Poprawnie przeprowa-
dzona modyfikacja powinna spra-
wic, ze urzadzenie bedzie widziane
w systemie jako LITE-ON DVDRW
LDW-411S i bedzie umozliwiato
nagrywanie na wszystkich typach
nosnikow z wyjatkiem DVD-RAM.

12. Po zmianie naszej nagry-
warki na dwuformatowg warto
uaktualnic¢ firmware urzadzenia do
najnowszego. W chwili pisania ar-
tykutu ostatnia dostepna
wersja firmware 0znaczo-

ﬁ na byta symbolem FSOF.

Aby jg pobra¢, w oknie
przegladarki otwieramy
2 strone . Wybieramy

YDD product nastepme
JONNLOAD NErs . Odnaj-
dulemy plik z f|rmware od napedu
Llite-On LDW-411S i zapisujemy
na dysku twardym. Rozpakowujemy
je i dokonujemy aktualizacji firm-
ware, postepujac zgodnie z komu-
nikatami pojawiajgcymi sie na

gkranie monitora. JSm

E Trudne terminy
» EEPROM - ang. Electrically

Erasable Programmable Read-
-Only Memory - pamie¢ stata ka-
sowana i zapisywana elektrycznie.
Wykorzystywana do zapisywania
oprogramowania wewnetrznego
(firmware) urzadzen.

» firmware - program sterujg-
cy zapisany w pamieci ROM urza-
dzenia. Firmware jest instalowany
w niektdrych urzgdzeniach, takich
jak napedy CD, drukarki czy mo-
demy.

E Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

[J www.liteonit.com
® forum.cdrinfo.pl

G JATA

SOFT WARE

POLSKI PRODUCENT OPROGRAMOWANIA

JEDYNY POLSKI SEJF WIRTUALNY
CHRONI TWOJE DANE PRZED HAKERAMI
ZABEZPIECZA HASLA, NUMERY KART
KREDYTOWYCH

ZABEZPIECZA POCZTE ELEKTRONICZNA
PRZED INWIGILACJA

A owN

MOJ KOMPUTER JEST MOIM SEJFEM

Kto | diaczego powinian uzywad programu TopSecret Next Ganaration?

Kta?

- Lakarze (nistorie choroby, karly pacjents. dane osobowe|

- Prawnicy (tajng akia spraw, dane osobowa)

- Dzialy handlowe (bazy danych Kliantaw firm. waine umowy, dansd osshowa)

- Banki (numery Karl kredytowych, rachunkl, dokumenty bankows, dane osobowa)

- Biura, urpgdy, jednosthl samorzadows (wabne dokumenty, dans osohows palanidw)

- Jednostkl wolskows (lane plany, dokumenty, dans osobowe poborowych)

- Inna firmy, insfyluchs | osoby prywalng majace do czynienia ¢ waknymi dokumantami
orar danymi osobowymi Kliantow

Dlaczego?

Poniewai TS N0 rapewnia Eomplekaowe rabarpisczenie poufnych easobdw orar danych
oacbowych. Unieamoilivwia cdoerytanie danych w ragie wilamania lub kradzieiy komputara
Zaberpiecza informacje na wiasnym stanowisku pracy. Chroni haskem dostep do komputers.
Szyfruje informacje presaylane poczily elekironiceng. rabezpieceajac je proed inwigilacys.
Seyfruje dane preeznaczone do archiwizacji, wakne projekty oraz inne dokumenty

*G DATA Software Sp. r o.0. w Szczecinku nie ponosi odpowiedzialnosci ma ukywanie
programu Top3ecret Mext Generation do ukrywania w kemputerach nislegalnego
{pirackiego) oprogramowania produceniow polskich i zagranicenych.
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PORADY
PRZYDATNE SKRYPTY JAVASCRIPT | VBS

Szyhciej
| proscie

Pola wyhoru
Kompletne
kspert pokaze, jak napisa¢

kody zrodtowe E
skrypt w JavaScript wzboga-

cajgcy mozliwosci zastosowania
formularzy na stronach WWW.
Dzieki paru linijkom kodu pozwoli-
my internaucie na zaznaczenie
maksymalnie dwach pol wyboru

y  wiormulaizi . Przy probie zazna-
7 Twvoje ulubions gasety P czenia trzecie-
| go pola pojawi .
.ﬂﬁﬁmﬂ’fm‘ ) zinomacia, ~ korzystaé z drogich,
z6 jest to nie- H ika-
i enmt iy | e komercyjnych aplika-
e Skrypt ten mo- le.. Do “"yl_(onanla —
rmie¢  wiekszosci czynnosci

szerokie zastosowanie w roznego

rodzaju ankietach. W ’Starcza nam drob-

ne skrypty.
Ekspert pokaze czte-
ry przydatne kody

1. W sekcji [<body>] kodu HTML
strony, na ktorej powinna pojawic
sie na przyktad ankieta, tworzymy

___________________

+ formularz @. Za pomocg znacznika
i S d : d 'I
iF ~gnallForm™ Submdt="rpt sp wdzEmall{this. 11. 10N ] N U
e v rsupairatars Spra ot umieszczamy prawazenie aaresu e-mali
‘:‘gﬂ:: Twaje ulubiome gazety (maksymalmie 2): fUnijQ
Saget tpr-ncheckion” same-"pelet” silich-"LicabLalthds) D imputer {H141 [LiczPela()] p ole, do kidrego nalezy wpi-  (robimy to za pomocg polecenia
::'Tt type="checkbox™ nane="pale?" onClicks"LiczPola{thds)"Kompater SWIAT Ekspert Parametr sac adres e—mail, Wystepu— ‘Rll‘!iﬁliiI.Htch{TiEtElli].] ;"
Claput type="checkbor™ nane-"paled” saclick-"LiczPala{this)">Tud] Miezbednik okresla, ile pol je na stronach WWW niezwykle a wynik tego dziafania zapisujemy
e moze by¢ jed- czesto (na przyktad w formularzach ~ do zmiennej [Wunik]).
Peta) airee wmeil: claput tvemtmt nam=mwmadi™ < noczesnie za- rejestracyjnych). Napiszemy skrypt,
tingut type="submit* walue="Zstwierd$s zZnaczonych L2 ktory bedzie sprawdzat poprawno$¢ 3.2 pomocg instrukcji warun-
prrm—, i — adresu pod kagtem wystepowania kowej badamy, czy zmienna
| 3. Dia kaide-

jest pusta. Jesli tak, to
znaczy, ze adres e-mail jest niepra-

znaku @ i kropek oddzielajgcych
nazwe serwera od domeny.

Fumction Liczkelaob]) go pola wyboru definiujemy zmien-

\peled = obj.Form.peled, :hl!ibﬂ,/
= {palel 71 :

B+ (peled T1:0) + (palded T 1: 0);

if {suma > max}

1
alert(“Zarnacz maksymalnie =
whj.chechked = False; <€

+ max = * odposiedzi.h;

b4.w zmienne; przecho-
wywac bedziemy liczbe zaznaczo-
nych pol (wyrazenie warunkowe

przyjmuje

[<input type="checkbox"|
umieszczamy w nim definicje pol
wyboru @. Wykorzystujac polece-
nie [name] nadajemy kazdemu po-
lu'inng nazwe. Do kazdej definicji
pola dopisujemy tez polecenie
lonClick="LiczPola(this)"]
ktdre po ustawieniu lub skasowaniu
zaznaczenia pola wyboru spowodu-
je uruchomienie funkcji
[LiczPola() | Sprawdzi ona, ile

pol zostato juz zaznaczonych.

2. W sekeji [<head> | pomiedzy
znacznikami
[¢script language="JavaScript™y

LUTY - MARZEC 2004 [lQaaal

wartosc rowng 1, jesli pole

jest zaznaczone, a warto$¢
rowng 0, jesli pole wyboru nie jest
Zaznaczone).

5. Jesli zmienna jest
wieksza od zmiennej (czyli
w naszym przypadku zaznaczono
wigcej niz dwa pola), wySwietl @my
ktore wiasnie zosta o klikniete,
usuwamy zaznaczenie o

- 7; <€---mmmomee- " 13 @®. Bedzie ona zawierafa infor- ;=== widtowy i nalezy wyswietli¢ okienko
/palel = "1 “Furm.peled checked: macje, czy pole jest zaznaczone. 1. Funkcje @ umieszczamy z proshg o jego poprawienie @- Y
! ple2 = ob).Form.paled.checked;

W sekcji [<head> | po-
migdzy znacznikami
[¢script lamguage="Javascript']

i[<fscript>]

!! Towdd adres e-mal pest nisprasidowsy, Wpks go jesocze raz

4 . Teraz trzeba juz tylko dodac
kilka niezbednych informacji do na-
szego formularza. Do znacznika
dopisujemy polecenie @,
ktdre po kliknigciu na przycisk
uruchomi funkcje spraw-
dzajgcq poprawno$¢ adresu e-mail.
Musimy jeszcze wstawi¢ pole, do
[TestEmaill). Wyrazenie to jest ktorego bedzie mozna wpisac swoj

2 = Dziatanie skryptu polega na
sprawdzeniu, czy wpisany przez in-
ternaute adres e-mail jest popraw-
ny (przekazany do funkciji przez
zmienng zgodny

jest z wyrazeniem regularnym

specjalng formg zapisu zasad, jakie | adres e-mail @ (za pomocg polece-
adres e-mail powinien spefniac. ¥ nia nazywamy je [email)),

Dokonujemy spraw-
‘dzema zgodnoéci @

YFanctiom SprawdzEmailifdresEmall)
{

‘ snfubnit-"return SprawizEmail{this.enail.value);™

war Testimail = 77 ([R-Fa-g ]\ )@( [&-Fa- J]\H(\ [R=Ta-s]uu=p=pEs;
uar Wik = AdresEnadl ..matchi TestEnadl); <€

1F (Wgnil == pull)
i

aleri (" Twij adres e-aadl jest slepraelddewy. Wpiss go jeseces rar=):
return False;
¥

return Cree]




VBS
Licz szybko
zy obliczen, wykorzystuja-

C cych skomplikowane i wy-

stepujgce na przyktad tylko w Exce-
lu funkcje, mozna dokonac bez
otwierania specjalistycznej aplika-
cji? Tak, jest to mozliwe dzigki
skryptom pisanym w Visual Basicu.
Z Ekspertem napiszemy prosty
program, ktory sam otworzy
aplikacje Excel, dokona w niej od-
powiednich wyliczen i wyswietli
wynik wyrazenia, ktore potrzebuje-
my szybko obliczy¢. Aby nasz
skrypt zadziatat, musimy mie¢ za-

instalowang dowolng wersje aplika-
cji Excel.

1. Tworzymy plik tekstowy i zapi-

“ko"®. Informacje wpisane przez
uzytkownika do pola @, po kliknig-
ciu na przycisk [BK] z6stng ~
umieszczone w zmienng;

sujemy go pod nazwg [kalkuiator wbs)

[formula),

2. Na poczgtku, za pomocg pole-
cenialon_Error Resume Next |
wytgczamy wstrzymywanie progra-
mu w razie wystapienia jakiegokol-
wiek btedu (patrz ramka .’)‘

3.2 pomocg polecenia @ TwWo-
rzymy odwotanie o nazwie
do obiektu typu aplikacja Excel. Za
jego pomoca bedziemy mogli wy-
korzystac wszystkie mozliwoSci
aplikacji Excel.

4. Wykorzystujac polecenie
[inputbox (3] wyswietlamy okien-

itz formushy Exscaly bez mnaku idwnodcl

[tz o1 5]

5 = Jesli uzytkownik kliknie

w okienku na przycisk lub
Kliknie na przycisk [k | (ale nie
wpisze niczego do pola tekstowe-
g0), zmienna bedzie
pusta i dziatanie programu zostanie
zakonczone (nie bedzie spetniony
warunek ..)'

n Error Resume Hext 6- Jegsli
set ofxcel - Wscript.Createdbject{ Excel.Application”) <g----—----. uzytkownik
. - . - |1 wpisze formute
Formula = inputbox{ "“Wpisz Formuke Excela (bez znaku rdwnosci):™, "Podaj Formake™) i Klikni
| KIIKnie na
if Formuladd™" then - H
/WEcript.echo Formula & © = © & oExcel.ExecuteExceldHacrof Formula) prZyCISk ’
\Aif erv.nunber<>8 then wscript.echo “Podaled zky Formuke” J wykonane zo-
end if
stang polece-
sot oExcel = Hothing “Tid ®. Pierw-

\
Ekspert radzi

amietajmy, ze umieszczenie polecenia

p\ On Error Resume Mext]spowoduje zignoro-
wanie wystapienia btedu w dziataniu skryptu. Moze to
utrudni¢ wykrycie nieprawidtowosci w funkcjonowaniu
napisanego przez nas programu. Najlepszym rozwigza-
niem jest wiec dopisanie instrukcji

[0n Error Resume Mext |juz po przetestowaniu
skryptu.

sze z nich powoduje wyswietlenie

fa i rezultatem obliczen @, ktdry
stanowi wynik dziatania metody

[ ExecuteExcelbHacro( Formula),
Metoda ta dziata identycznie jak
wpisanie w dowolnej komorce ar-
kusza funkcji poprzedzonej znakiem
rownosci. Umozliwia jednak wyko-
nanie tej czynno$ci z poziomu jezy-
ka Visual Basic (réwniez z poziomu
makr w VBA). Drugie, wykonywane
przez skrypt polecenie, w przypad-
ku wystgpienia btedu podczas wy-
konywania metody

[ ExecuteExceliMacro( Formula)
wysSwietla okienko

z informacjg, ze for-
muta zostafa btednie
zapisana (i nie moze
by¢ wykonana).

Y

Host shrypléw systemu Windows E|

S 2% )-ros(1 1.5) = -1, 48375495530371

Wszystko
o partycjach

U dows wszystkich informacji,

dotyczacych kazdej z posiadanych
przez nas partycji na dyskach, nie
jest proste. Mozemy jednak znacz-
nie utatwi¢ sobie zadanie poznania

i zapisania istotnych informacji na
ich temat, piszac odpowiedni Skrypt
w VBS.

1. Tworzymy plik tekstowy i zapi-

kich partycjach w komputerze. Uzy-
skujemy je za posrednictwem zapy-
tania do obiektu winmgmt (wigcej
informacji w ramce obok).

3. Wpetli @, dla kazdej z ist-
niejgcych w naszym systemie par-
tycji, sprawdzamy interesujace nas
informacje i umieszczamy

w zmiennej [informacjel,

4. Na poczgtku sprawdzamy na-
Zwe partycji (za pomocg wiasciwo-
$ci[Caption ) oraz numer dysku
fizycznego i numer partycji na tym
dysku (wykorzystujac metody

sujemy go pod nazwg [partucie|

2. Zapomoca polecenia 4l
umieszczamy w zmiennej

informacje o wszyst-

[DiskIndex ||[Index)).

5. Sprawdzamy, czy dana par-
tycja jest bootowalna. Jesli tak, to
zapisujemy stosowng informacje do

zmienngj € ro-
dobnie postepujemy przy wtasciwo-
$ciach informujgcych, czy dana par-
tycja jest aktywna oraz podstawowa.

6. 0o Zmienngj
zapisujemy dane na temat opisu
partycji €N. Podobnie postepuje-
my z informacjami dotyczacymi
wielkosci bloku danych partycii,
liczby blokow, rozmiaru i poczatko-
wego bajtu partycji . Za pomoca
polecenia
ustawiamy wyswietlanie wyniku

w taki sposab, aby liczby byty po-
grupowane po trzy cyfry i miaty
okreslong przez nas liczbe migjsc po

Obiekt winmgmt
Obiekt winmgmt stanowi mechanizm pozwalajacy na
pozyskiwanie i zarzgdzanie informacjami o réznych zaso-
bach komputera - urzadzeniach, sterownikach, oprogra-
mowaniu i rejestrach. Niestety, mechanizm ten nie wy-
stepuje w Windows 98 i starszych. Skrypt nie bedzie

w tych wersjach systemu dziatat (pojawi sie btad). Wiecej
informacji na temat obiektu winmgmt znajdziemy na
stronie []. Doktadny opis wszystkich wtasciwosci party-
¢ji znajduje sie natomiast na stronie [].

przecinku @-

7. Po wykonaniu petli tyle razy,
ile mamy stworzonych na dyskach

Fourr Each objPartycja im partpcje

iF ab

infermacje = imformacie &

Hewt
useript.fene infarnacje Q0]

prik.WriteLine{inFformacie}
plik.Close

infarmacje = infermacje & “Hazwa: * & ab
“Humner dyshufpartycii:
objPartgcja.index & whORLF

if abjrartpcja.Bootable then infarmacje-infarmacje & “Fartycja bootedalna™ & uBCRLF

1f abjPartycja-BootPartition them infarmacje-informacje B “Partycja aktywna & mmt:ﬂl.rﬂ
}Plrtyc a.FrimargPartition then infFormacje=informacje & “Partpcja pedstawewa™ & whCRLF

“Rormiar (w HR): *

Set partycje = Cetdbject{"wimnmgmts:"}).Execluery("Select = From Wind2 biskPartitien™, .48} ‘I

infarmacje = informacjes “Opis: © & objPartycja.Description & mﬂl'ﬂ

"Wielkodd bloku danych: ™ & ebjPartpcja.BlockSize & whCALF B _
“Liczba blokdw: " & FormatHusber{objPartycja.Husber0FBLlocks ,0) & wbCALF B
& FormatHusber{objPartycia. Sizes/(102872) ,2) & obCHLF B _
“Poczjtkeuy bajt partypcji: * & FormatHusber{objPartycja.Startingdffeet ,0) & wbCALF & _
“Typ partycji: " & sbjPartycja.Type & vbCALF & whCRLF

set plik = Createdbject{"Scripting.FileSpstesdbject™) .CreateTextFile("partpcje.tut")

jPartycia.Caption & whCALF & _
& objPartycia.Diskindex B * ¢ *

L 5

partycji, wySwietla- |
my 4 informa-
cje W okienku @-->

Host skryptiw systemu Windows El

8. Pozostalo
nam juz tylko wy-
nik dziafania skryp-
tu zapisa¢ w pliku.
Zdefiniujmy wiec
obiekt systemowy,
ktory stworzy nam

Liczbas blokdw: 30 716 217
Rooemiar (v MB): 14 990,15 <€

Dplik 0 nazwie ®. Rozmiar (w MB): 4 086,52

_ Poczatkowy bait partyedi: 15 726 767 616
Za pomoca pole Typ partyci; Instalable: Fée System
cenla

[ plik-WriteLine(informacje)|
zapiszmy do niego wszystkie infor-
macje i zamknijmy go. PP

Adresy WWW:

[ www.pjwstk.edu.pl/“nexor/artykuly
Jadv_scripting_wmi.html

[ http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=
/library/en-us/wmisdk/wmi/win32_diskpartition.asp

Warto zajrze¢...
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JAK DZIALA PROJEKTOR MULTIMEDIALNY

Mistrzowie kina

Projektor to marzenie kazdego kinomana, swietna

zabawa dla graczy i narzedzie pracy dla biznesmendéw.
Ekspert pokaze, jak dziata to urzadzenie

rudno opisa¢ wraze-

nie, ktore ogarnia nas,

gdy zasiadamy w ki-
nie. Duzy obraz, zajmujacy wigk-
sz0$¢ pola widzenia, pochtania na-

kich przezy¢. Na szczgscie istnieje

sposob, zeby magiczng atmosfere

kina odtworzy¢, przynajmniej cze-
$ciowo, w domu —

projektor multime-

S73 uwage i sprawia, ze angazu- dialny.
jemy sie w akcje. Nawet %@ % Na razie na
bardzo duzy telewi- { O& luksus wias-
Z0r nie zapew- . i "}\ nego pro-
nata- [, O% % jektora
NG moga
i ", 1 Oﬁ, sobie
R pota @% i pOZWO-
ustawiamy najwazniej- 7 ! TR
sze paramerty obrazu 2 '% : ) “C nigliczni.
- przefaczamy aspekty @ | (Czesciej spotyka
1 16:9i43 @, \ sie tego typu urzadzenia
obsfugujemy menu %‘ w firmach, gdzie stuzg do wy-
i“t::;;‘:’:m:irédh Swietlania prezentacjl. Patrzac jed-
sygnatu @ \ nak na ceny projektorow, ktore

Ekspert l;adzi

o kina domowego wystarczy jasnos¢ 800-1000 ANSI

lumendw. Filmy przewaznie oglagdamy w zaciemnionym
whnetrzu. Drogie projektory oferujg obraz XGA (1024 x 768)
i wiekszy, jednak do DVD czy wideo catkowicie wystarczy
SVGA (800x600). Nie nalezy takze zniechecat sie, jesli
w opisie projektora widzimy aspekt obrazu 4:3 - bedzie on
w stanie odwzorowat film w kinowym aspekcie 16:9. Wybor
miedzy DLP zamiast LCD jest oczywisty, jesli bierzemy pod
uwage parametry. Gorzej, jesli zalezy nam na cenie.
Przyktadowo - dwa projektory o zblizonych parametrach
(jasnosc, kontrast, rozdzielczose) - Sanyo SW30 (LCD)
kosztuje okoto 5500 ztotych, a najtariszy DLP (Nobo S 11 E)
kosztuje ponad 7000 ztotych.
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w ciggu dwach lat spadty niemal
dwukrotnie, mozna mie¢ nadzieje,
ze niedtugo stang sie powazng kon-
kurencig dla telewizorow i wy$wiet-
laczy plazmowych.

Wiecej Swiatta

Sercem projektora multimedial-
nego jest lampa (z wyjatkiem pro-
jektorow CRT). Ma ona do$¢ ciezki
Zywot — musi dawac duzg ilo$¢ bia-
tego Swiatta, zuzywac jak najmniej
pradu, zadowalac sie miejscem
w matej obudowie i znosic wysokie

temperatury. Najczesciej spotyka-
nym typem lampy jest UHP (ang.
Ultra High Performance) wynalezio-
ny przez firme Philips. W drozszych
i bardziej wydajnych projektorach
stosowane sg lampy ksenonowe (ta-
kie jak w reflektorach niektrych sa-
mochodéw). Swieca wprawdzie jas-
niej, jednak bardziej sie grzeja i kro-
cej zyja. Na rynku mozna spotkac
jeszcze lampy typu SHP UHM, UHB
czy NSH — w wigkszosci sg to jed-
nak technologie starsze i mniej wy-
dajne niz UHP

Lampy podczas pracy bardzo sig
grzeja, dlatego niezwykle wazne
jest ich chtodzenie. Zazwyczaj
chtodzi sig wentylatorem, ktory jest

gtownym zrodfem hatasu — tak nie-
pozadanego przy ogladaniu filmu.
Dlatego warto zawsze postucha¢
projektora, zanim sig go kupi,
przyjmuje sie, ze akceptowalny po-
ziom szumu to 37 dB.

Lampy oferujg okreslong jasno$¢
podawang w ANSI lumenach. Jest
to bardzo wazny parametr okresla-
jacy, jak jasny i jak duzy obraz be-
dziemy mogli z projektora uzyskac.
Nalezy jednak pamietac, ze jasnos¢
to nie wszystko. Jako$¢ obrazu za-
lezy réwniez od powierzchni, na
ktorej bedzie wyswietlany, oraz, co
najwazniejsze, od zastosowanej
technologii obrazowania.

Droga na ekran

Na rynku konsumenckim przyjety
sie dwie technologie obrazowania —
LCD i DLP Istniejg inne podtypy
(CRT, DiLA, CMOS), lecz sg raczej
niszowe — znajdujg zastosowanie
w cyfrowych kinach, salach konfe-
rencyjnych i specijalistycznych apli-
kacjach, takich jak symulatory lotu
czy systemy wizualizacji dla wojska.
Popularne technologie charakteryzu-
ja sie mniejszg rozdzielczoscig, ja-
snoscig, kontrastem oraz zywotno-
$cig. S3 za to zdecydowanie tansze.

Ciekly obraz

Technologia LCD jest najczesciej
spotykana w przeno$nych projekto-
rach. Wykorzystuje ona znane z mo-
nitorow panele ciektokrystaliczne,

Z 13 réznica, ze w projektorze potrze-
ba ich az trzy. Po wyjsciu z lampy
promien $wiatta jest rozszczepiany
z7a pomocg potprzepuszczalnych lu-
ster na trzy sktadowe RGB. Kazdy
kolor jest nastepnie przepuszczany
przez oddzielng matryce @. Jest

ona niemal przezroczysta i ma z go-
ry okreslong rozdzielczosé. Uktad
sterujgcy moze wigczac i wytaczac
pojedyncze piksele w matrycy, po-
wodujgc przepuszczanie lub zatrzy-
mywanie $wiatfa, dzieki czemu two-
rzy sig trzy monochromatyczne ob-

Schemat dziatania projektora LCD
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FOT.: Texas Instruments

1
D obry projektor powinien zapew-
nia¢ szeroki wybor mozliwych

Projektor pod lupa

tylator, co z kolei zwiastuje cichsze
dziatanie. Urzadzenia bardzo mate za-

zrodet sy- zwyczaj be-
gnatu. dq gtosniej-
Obowigz- sze. Do-
kowo musi brym po-
mie¢ wej- mystem
scie = == — jest tez

S-video @ do DVD, wideo ® do ma-
gnetowidu czy tunera telewizyjnego

oraz VGA @ do komputera. Opcjo-

2

czenia sygnatu na monitor @ (przy-

umieszczenie kratki z przodu - tam
gdzie raczej nic nie bedzie blokowato

ruchu powietrza. Obowigzkowy w dzi-
sigjszych urzadzeniach jest port IR @
do sterowania pilotem.

datne przy
prezenta-
cjach).
Duza kratka
chtodzaca @--1

oznacza
wiekszy wen-

razy. Dalej wystarczy za pomocg
pryzmatu potgczy¢ trzy barwy, na-
stepnie promien Swiatta przepuscic
przez optyke i wyswietli¢ na ekranie.

Lustereczko pokaz film

Ciekawsza z teoretycznego i lepsza
Z praktycznego punkiu widzenia jest
technologia DLP (ang. Digital Light
Processing). Polega ona na wykorzy-
staniu DMD (ang. Digital Micromirror
Device) — specjalnego ukfadu
z mnostwem (Srednio 1,4 miliona)

Zdjecia z mikroskopu ilustrujace wiel-
koé¢ mikrolusterek uktadu DMD. Wi-
dzimy potozony na ukladzie krysztatek

S3 one sterowane cyfrowo i poru-
szajg sie w zakresie 0 do 10 lub 12
stopni. W ten sposob odbijajg Swiatto
tak, ze trafia ono na ekran lub nie,
odpowiednio powodujac pojawienie

sie Swieconego piksela lub jego wy-
gaszenie. Moga poruszac sie bardzo
szybko, zmieniajgc potozenie nawet
ponad 1000 razy na sekunde, dzigki
czemu mozliwe jest zasymulowanie
1024 odcieni szaro$ci. Barwy uzy-
skuje sie przepuszczajgc $wiatto
lampy przez wirujgce koto z filtrami
barwnymi. Gdy Swiatfo jest zabar-
wione na przyktad na czerwono,
uktad DMD zmienia potozenie luste-
rek tak, ze tworzy obraz reprezentujg-
cy tylko czerwone sktadowe obrazu,

obudowy widat, jak mato miejsca maja
dla siebie uktady elektroniczne, panele

i niebieskim. Trik polega na tym, ze
zmiany nastepuja tak szybko, ze oko
i mozg ludzi dajg sie oszukac, ze
szybko nastepujace po sobie klatki
tworzg jedno. Istniejg rowniez pro-

filtry koloréw

uktad DMD

Schemat dziatania projektora DLP

jektory DLP wykorzystujace trzy
uktady DMD. Nie potrzebuijg kota

7 kolorami — kazdy chip odpowiada
za jeden kolor sktadowy RGB. Ja-
koS¢ obrazu z takiego urzadzenia
jest Swietna. Niestety, 53 to projek-
tory bardzo drogie — przeznaczone
raczej do zastosowan profesjonal-
nych.

Marzenie o kinie

Amator domowych projekcji sta-
nie przed wyborem - czy wybra¢
LCD czy DLP Teoretycznie DLP de-
Klasuje konkurenta. Swiatio w DLP
pokonuje krotszg droge, nie jest roz-
szczepiane i faczone, przechodzi tyl-
ko przez jeden filtr, a nie trzy. Po-
nadto, odlegtosci miedzy lusterkami
sq bardzo mate —rzedu 1 um —

w LCD odlegtosci migdzy komorka-
mi matrycy s3 znacznie wieksze.

W efekcie w projektorach ciektokry-
stalicznych wystepuje efekt siatki na
catym ekranie, w DLP jest to mniej
widoczne.

Na ekranie widzimy piksele i puste
miejsca. Ich stosunek do siebie na-
zZywamy stopniem wypetnienia.

70-80 procent.

Nastepng zaleta mikrolusterek jest
lepsza czem — lusterka moga zatrzy-
mac wiecej Swiatfa niz filir LCD, co
owocuije lepszym kontrastem. Wigk-
szy kontrast oznacza, ze mozna za-
stosowa¢ mniejsze, mniej grzejace
sig lampy, co z kolei umozliwia bu-
dowanie mnigjszych i Izejszych urza-
dzen. Niektorzy fachowcy wskazujg
rowniez, ze z czasem elementy takie
jak matryce LCD mogg blakng¢ pod
wptywem silnego $wiatfa i promie-
niowania UV, co owocuje pogorsze-
niem jakosci obrazu.

W praktyce jednak LCD wcale nie
wypada znaczaco gorzej, za to tego
typu projektory sg o wiele tansze
i oferujg nieco lepsza ostros¢. Po-
nadto, w starych modelach DLP
magt wystepowac efekt teczy — przy
szybkich zmianach obrazu lub gwat-
townych ruchach gfowg mozna byto
dostrzec wokot obiektow halo z barw

Technologia CRT

1
rzadzenia typu CRT @, w przeciwienstwie do LCD czy
DLP, nie korzystajg z matryc ani z lamp. Sg zbudowa-
ne z trzech matych, bardzo jasnych kineskopow podobnych
do tych znanych z telewizoréw @.

Kazdy z nich jest Y
monochromatyczny
i odpowiada za wy-
Swietlanie jednej

z trzech sktado-
wych RGB. Za po-
mocg uktadu so-

FOT.: Barco

czewek wzmacnia-
jacych swiatto rzutuje sie obraz z kineskopu na ekran. Kaz-
dy z trzech obrazéw jest wyswietlany oddzielnie, dopiero
na ekranie taczg sie i tworzg spektrum barw. Dlatego do

prawidtowego dzia-
tania potrzebna jest
doktadna kalibracja,
€O 0znacza, ze pro-
jektory CRT trudno
jest przenosic¢

z miejsca na miej-
sce. Najlepiej sprawdzajg sie w matych kinach, gdzie moga
by¢ zainstalowane na state. Ich zaletg jest bardzo jedno-
rodny obraz kreslony wigzkg elektrondw. Nie ma mowy

o efekcie siatki czy blokach, wyswietlajg obraz o swietnym
kontrascie i doskonatej czerni. Ponadto oferujg bardzo dtu-
gi czas zywotnosci elementéw swiecacych - rzedu 20 000
godzin. Cena, niestety, poza zasiegiem wigkszosci z nas —
za najtanszy model trzeba zaptaci¢ 40 000 ztotych.

podstawowych. Efektu szybszego
starzenia sig projektorow LCD nie
Sposob zaobserwowac, jesli urzg-
dzenie jest eksploatowane w nor-
malnych warunkach — 3 — 4 godziny
dziennie. Bardzo waznym parame-
trem jest kontrast. Oznacza on rézni-
ce miedzy najjasniejszym a naj-
ciemnigjszym punktem obrazu. Im
ta roznica jest wigksza, tym wyraz-

7

» (RT - ang. Cathode Ray Tube - technologia
budowania elementow wyswietlajacych obraz. Polega na
wystrzeliwaniu wigzki elektrondw na powierzchnie
powleczong luminoforem - substancjg swiecaca pod
wptywem uderzen elektrondw.

Trudne terminy

» DLP - ang. Digital Light Proccesing - technologia
obrazowania wykorzystujaca system mikrolusterek.
Opracowana przez Texas Instruments.

» LCD - ang. Liquid Cristal Display - wykorzystywana
w monitorach i projektorach technologia wyswietlania
obrazu za pomocg paneli ciektokrystalicznych.

niejszy jest obraz. Projektory LCD
bedg zawsze miaty mnigjszy kontrast
niz DLP — panel nie zatrzyma nigdy
catego $wiatfa a lusterko moze je

odbic.

Nawet  \ur/ Warto zajrzec...
najmniejszy
projektor Adresy WWW:
oferuje jed- o www.dlp..com .
nak poziom [} wvlvl;/v.prOJector.buymg—
. guide.com/projector.html
filmowych ® www.projektory-cen-
doznan nie- trum.com.pl/art2.htm
osiggalny Grupa dyskusyjna:
przy telewi- @ pl.rec.kino-domowe
orze. Jt m
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Postepujace zdobycze informatyki

pozwolity na dokonanie kolejnej rewolucji pieniadza.
Po pieniadzu w postaci kruszcu, nastepnie not bankowych,
nadeszta era plastikowej i elektronicznej gotowki

0 praktycznie kazdego
rachunku bankowego
wydawa-
ne sg karty pfatnicze [l
(debetowe), jak Visa
Electron czy Maestro,
i banko-

Takie terminale kart
platniczych

spotykamy w wielu
sklepach

matowe, jak na przyktad Cirrus. Mo-
zemy tez wystapic o karte kredyto-

wa, po spefnieniu odpowiednich
warunkow. Ekspert pokaze, co na-

prawde dzieje sie

Z naszymi pie-
niedzmi, gdy za-
mienig sie w elek-
tryczne impulsy.
Dowiemy sig row-
| niez, jak bezpiecz-
ne sg elektroniczne
pienigdze i jak
uchroni¢ sig przed
oszustami.

Ptacimy
plastikiem
Zakupy z wykorzysta-

niem karty ptatniczej

r0zpoczynajg sie W momen-
cie przeciggniecia karty przez

czytnik umieszczony przy kasie.

Operacja moze trwa¢ nawet ponad
minute (przy ustanawianiu potacze-
nia telefonicznego i dfugim czasie
odpowiedzi systemu) albo zakon-
czy¢ sie niemal natychmiast, po kil-
ku sekundach — szybkie transakcje

0 numerze karty, dacie waznosci
i kwocie do centrum rozliczeniowe-
go. Centra to firmy obstugujace
sprzedawcow, w Polsce istnieje ich
siedem, miedzy innymi PolCard,
eCard, eService, Pekao SA.
Nastepnie dane wedrujg do auto-
ryzacji do firmy bedacej wystawcg
danej karty (na przyktad Visa, Ma-
stercard). Wystawca pyta nasz bank,
czy mamy pienigdze na koncie lub
czy dysponujemy kredytem. Bank
sprawdza nasze konto. Je$li mamy
pienigdze, blokuje sume, ktorg je-
steSmy winni sklepowi.
Potwierdzenie, ze mozemy kupo-
wac, wedruje z powrotem do skle-
pu, gdzie drukuje sie pokwitowanie
z migjscem na podpis. Czasami ter-
minal moze wymagac rowniez wpi-
sania naszego kodu PIN. Po zaku-
pach terminal wysyta potwierdzenie
zawarcia transakcji do centrum roz-
liczeniowego.

Karta od srodka

Czym jest karta? To kawatek pla-
stiku z wytfoczeniami i napisami.
Jednak najwazniejsze jest to, co
w Karcie niewidoczne - zawartos¢
paska magnetycznego. Pasek znaj-
dujacy sie na odwrocie karty prze-
chowuje informacje w analogiczny
Sposob, jak tasma magnetofonowa.
Rézni sie jednak od tasmy tym, ze
dane na pasku sg zapisane w po-
staci cyfrowe;.

Produkowane i stosowane
w bankomatach czytniki paskow
magnetycznych muszg spetnia¢

Sciezki danych na pasku magnetycznym

dcietka gestost
zapisu
(bity na cal)

210 | 6 bjtéw na znak + 1 bit parzystosci
ity na znak + 1 bit parzystoéci
ity na znak + 1 bit parzystosci

kodowanie znakéw

79 znakéw alfanumerycznych

40 znakéw numerycznych (cyfry)
107 znakéw numerycznych (cyfry)

ilod¢ i typ znakéw na $cieice
(facznie ze znakami kontrolnymi)

Sy sy

typu offline moga by¢ wykonane dla
niektorych kart kredytowych i tylko
dla niewielkich kwot. Wtedy termi-
nal zakfada, ze stosunkowo niewiel-

wymagania odpowiednich norm
ISO definiujgcych rozmiary kart,
pofozenie samego paska czy miej-
sca na podpis. Jedna z norm defi-

ka kwota niuje takze sposob kodowania in-
Jak kraza pieniadze transakeji  formacii oraz jakie informacie znaj-
czy sa pieniaflze na koncie !:lh nie jest dujg sie na pasku.
to nesmer karty, data, suma X zfotych kaedyt Bl zzan iy w stanie Wedtug wspomnianych norm
o = wyczerpa¢  pasek magnetyczny na kartach za-
I mozliwosci  wiera do trzech $ciezek danych
. 0K, potwierd_i PIN-em tak, sq pieniadze, _zarezerwowalem kredyto- umieszczonych rownolegle @--------
b podpi na transakcje sume X wych Sciezka pierwsza ma pojemnosé
skl ep klieTnta. . 79 linak(’)m{ 0 di#goéﬁj 7 blit()w
wystawca karty erminal  (w komputerach znaki maja po
bank przesyfa 8 bitow), z czego do kodowania
informacje  znakow alfanumerycznych uzywa
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Kryptografia zapewnia bezpieczenstwo

przypadku systemow przetwarzajgcych tak wazne dane, jak to ma

miejsce podczas wymiany informacji miedzy instytucjami finanso-
wymi (bankami), istnieje zapotrzebowanie na ustugi zapewniajgce bezpie-
czenstwo. S3 to ustugi kryptograficzne, z ktorych najwazniejsze cztery to:

@ poufnosé: ochrona informacji przed jej poznaniem przez osoby nie-
uprawnione. Poufnos¢ gwarantowana jest poprzez zaszyfrowanie da-
nych przesytanych przez sieci teleinformatyczne,

@ integralnosé: ochrona informacji przed wprowadzaniem do niej
zmian przez osoby do tego nieupowaznione. Jednoczesnie dzigki ustu-
dze integralnosci jestesmy w stanie wykry¢ fakt ewentualnego zmody-
fikowania informacji. Do tego celu uzywa sie podpisow cyfrowych,

@ uwierzytelnianie: potwierdzenie tozsamosci danego uzytkownika
(instytucji finansowej, firmy). Do sprawdzania tozsamosci stuzq certyfi-
katy cyfrowe nadawane przez specjalne instytucje,

@ niezaprzeczalnosé: uniemozliwia wyparcie sie przez nadawce faktu
wystania danej informacji (na przyktad o zawarciu transakgji). Tu takze
wykorzystuje sie podpis elektroniczny.

sie 6 bitow, a siodmy bit stuzy do
kontroli parzystosci. Na pierwszej
Sciezce zapisuje sie najwazniejsze
informacje o0 posiadaczu karty, nie-
zZbedne do jej prawidfowego dziafa-
nia: numer konta bankowego, imie
i nazwisko, data uptywu waznosci
oraz dodatkowe i poufne informacje
przeznaczone do weryfikacji samej
karty (CWV —ang. Card Verification
Value) lub PIN-u (PW —ang. Pin
Verification Value). Istnieje kod CVV2
(ang. Card Verification Value 2), we-
ryfikujgcy, czy osoba dokonujgca
zakupu jest naprawde posiadaczem
karty. Kod CVV2 moze zostac zwe-
ryfikowany przez sklep internetowy
w trakcie zawierania transakcji. Dla-
tego otrzymujac od banku kod
CWV2, musimy chroni¢ go tak sa-
mo dobrze, jak PIN.

Ze wzgledow historycznych
Srodkowa, druga Sciezka ma naj-

ptatniczych uwzgledniaty jedynie

dwie ScieZki  Takie czytniki paskéw

danych. Trze-  magnetycznych stosuje

cia, dodana
stosunko-
WO nie-
dawno,
moze
stuzy¢ do
przecho-
wywania
informacji ty-
powo osobistych:
na przykfad regionu za-
mieszkania (jak wojewodztwo),
kodu pocztowego albo do okresla-
nia dodatkowych ograniczen trans-
akeji.

Od pewnego czasu na polskim
rynku pojawiajg sie karty ptatnicze
i kredytowe wyposazone w ukfad
elektroniczny. S3 to tak zwane karty
inteligentne (ang. smart cards), za-

sie w bankomatach

Jak sie nie da¢ okras¢

Jesli stracimy karte ptatnicza lub
bankomatowa, nalezy zachowac
zimng krew. Zaktadamy, ze zfodziej
bedzie chciat sig nig postuzy¢
W najprostszy i najbezpieczniejszy
dla niego sposab, czyli podejmujac
gotowke z bankomatu. Potrzebuje
do tego naszego numeru PIN, ktory
na szczescie nie jest zapisany na
pasku magnetycznym karty. Ale na
tymze pasku znajduje sig informa-
cja kontrolna numeru PIN, pozwala-
jaca bankomatowi na zweryfikowa-
nie wprowadzonego kodu. Zatozmy,
ze zfodziej karty dysponuje czytni-
kiem paskow magnetycznych (o co
nietrudno, takie urzadzenia mozna

zamowic przez internet), kom-
puterem oraz wiedzg,

w jaki sposob
jest przepro-
== wadzana we-
ryfikacja PIN-u.
Moze on probowaé
zgadna¢ kod, sprawdza-
jac wszystkie mozliwosci

w zakresie 0000-9999. Dlatego
po stwierdzeniu kradziezy karty
mozliwie szybko powiadamiamy
0 tym swoj bank i uniewaz-
niamy ja.

Nawet $rednio uzdolniony zto-
dziej moze dos¢ szybko nauczy¢ sie
podrabia¢ nasz podpis. Kasjerzy ob-
stugujgcy klientow w sklepach cza-
sami z pospiechu lub ze zwyktego
Zmeczenia nie sprawdzajg doktadnie
zgodnos$ci podpisu na wydruku z ka-

Format zapisu danych sciezki 1
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numer konta,
(maks. 19 cyfr)

znacznik kod
poczatku Sciezki formatu

1
EZ] Nazwisko EL] DANE DODATKOWE | DANE POUFNE EZ4EK

nazwisko data waznosci 4 znaki PVKI 1znak
posiadacza kod ustugi 3 znaki PVV 4 znaki
karty (maks. CVV 3 znaki
26 znakéw)
znacznik rozdzielajacy znacznik suma
pola danych korica sciezki kontrolna

mniejszg gestos¢ zapisu danych.
Spowodowane to jest wymogiem
zachowania kompatybilnosci
Z pierwszg generacig czytnikow
paskow magnetycznych — nizsza
gestos¢ zapisu danych stwarzata
mniej problemdw
Z btedami odczytu.
Obecnie $ciezka dru-
ga przechowuje jedy-
nie numer konta i da-
te waznosci karty, be-
dac tym samym swe-
go rodzaju kopig zapasowg czesci
danych ze Sciezki pierwsze;.
Najwczesniejsze zastosowania
paskow magnetycznych w kartach

pewniajace znacznie wyzszy poziom
bezpieczenstwa zapisanej na niej
informacji niz w przypadku kart ma-
gnetycznych. Niestety, ze wzgledu
na wielkie rozpowszechnienie urza-
dzen na karty magnetyczne i nie-

wielkg liczbe obstugujgcych karty
mikroprocesorowe, nie spodziewaj-
my sie szybkiej zmiany kart na bez-
piecznigjsze.

Sy ze wzorem na karcie. Wprawdzie
kazda karta jest ubezpieczona i ban-
ki przyjmujg reklamacje, jednak
szybkie zgfoszenie utraty karty
uchroni nas przed wiekszymi przy-
kroSciami.

Wyrafino-

Bankomaty tez sie myla (badanie z 2002 r.): ¢ 70dzici
- Srednio 3,28 transakcji wyptaty na

1000 dokonanych zostato nieprawidtowo

- Srednio 1,78 transakcji depozytu na

100 000 dokonanych zostato nieprawidtowo

numerow kart
kredytowych
nie ma granic.
Swego czasu
pewna grupa
przestepcza uruchomita wtasny ban-
komat, ktory przyjmowat karty klien-
tow. Zapamietywat on nie tylko nu-
mer karty i dane osobowe wiasci-

Trudne terminy

» hit parzystoéci - jeden z bitow sktadajacych sie na
dany bajt (znak), ktory nie bierze bezposredniego udziatu

w kodowaniu znaku, natomiast stuzy do kontroli poprawno-
Sci odczytania tego znaku z nosnika. W zaleznosci od typu
systemu, bit parzystosci przyjmuje takg wartos¢ (O lub 1),
by suma wystepujacych w znaku jedynek byta parzysta lub
nieparzysta. Niezgodnos¢ parzystosci liczby bitéw ustawio-
nych na 1 oznacza btad odczytu danego znaku.

» karta hybrydowa - karta ptatnicza lub kredytowa
majgca wbudowany uktad elektroniczny (pamie¢, mikro-
procesor) oraz naniesiony pasek magnetyczny duplikujgcy
czes¢ informacji. Tego rodzaju karty mozna uzy¢ zaréwno
w starych, jak i nowych urzadzeniach typu bankomat, ka-
sa elektroniczna.

» kod kontrolny - specjalna suma wszystkich zna-
kow objetych zakresem dziatania kodu, stuzy do okresle-
nia poprawnosci odczytanych lub zapisanych danych na
nosniku.

» transakcja offline - transakcja odbywajaca sie bez
potaczenia z gtdwnym systemem informatycznym banku
lub firmy obstugujacej terminal. Mozliwa do wykonania,

o ile uzyta karta ma specjalne wtasciwosci, na przyktad
whbudowany mikroprocesor, umozliwiajacy zaréwno termi-
nalowi, jak i karcie weryfikacje zdolnosci finansowych
klienta oraz zapamietanie dokonanej transakcji. Transakcja
ta jest rozliczana w pozniejszym terminie.

» transakcja online - transakcja przeprowadzana
przez terminal (na przyktad bankomat, kase w sklepie)

w spos6b wymagajacy potaczenia z gtéwnym systemem
informatycznym banku lub firmy wydajacej karty kredyto-
we. Podczas potgczenia sprawdza sie mozliwosci finanso-
we klienta.

ciela, ale takze i numer wprowadzo-
nego PIN-u. Ale zeby cafa sprawa
zbyt szybko sie nie wydata, fatszywy
bankomat zwracat klientowi jego
karte, wySwietlajac napis, ze nie
mozna zrealizowa¢ wyptaty z powo-
du braku potgczenia z bankiem lub
braku odpowiedniej ilosci gotowki.
W niektorych wypadkach, jesli klient
prosit o drobng kwote, byta mu ona
dla niepoznaki wyptacana!
Wymyslano réwniez inne sposo-
by zdobywania kart i ich numerow
PIN. Jeden sposob polegat na ob-
serwowaniu reki klienta wprowadza-
jacej numer i podgladaniu kolejno-
$ci naciskanych klawiszy. Nastepnie
do akcji wkraczat kieszonkowiec,
Wwyciggajac nam karte albo caty
portfel. Bardziej dyskretna wersja
tego rodzaju kradziezy wykorzysty-
wafa miniaturowg kamere przycze-
piong do gornej czesci obudowy
bankomatu. Wprowadzany PIN byt
po prostu filmowany. Potem kra-
dziono karte. MB =

E Warto zajrze¢...
Ksiazki:

@ Nieco inna historia cywilizacji - Stefan Bratkowski,
Biblioteka Nowoczesnosci, Warszawa 2003, cena 77 z

Adresy WWW:

@® www.plasticmoney.org.uk
@ http://kartyonline.net
® www.fraud.org
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PORADY LINUX
KDE I AUROX 911

2

POZIOM EATWY

kryte
tuty

DE i Linux moga stac
e dla nas wygodnym
rodowiskiem do pracy,
pod warunkiem ze
auczymy sie dostoso-
vywac¢ Linuksa do
rtasnych potrzeb.
kspert radzi, jak konfi-

FOT. BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

57, gxodus -

A, prleas A, bl i

[Envirommsnt]
[esnended Auidienici
D o
[perating Sysbam]|
[Topic]

rzec sig, jak bedzie wygladat pulpit
po zmianach, klikajac na miniatury
motywow @.

______________

2. Klikamy na odsytacz @, na
kolejnej stronie klikamy na odsy-
facz @, by pobrac archiwum za-

wierajace wybrany przez nas motyw
(rozmiar widoczny jest w polu ®@).
Archiwum zapisujemy w naszym
katalogu domowym.

3 Z menu 0 wybieramy \
W oknie _

rozwijamy liste @ i wy-

e

|l

w idoczny na panelu KDE

zegar kryje wiecej nie-

spodzianek, niz mogtoby sie wyda-
wac na pierwszy rzut oka. Jesli klik-
niemy na zegar @ lewym przycis-
kiem myszy, zobaczymy na ekranie
okno kalendarza V

Klikajac na zegar Srodkowym
. Pprzyciskiem myszy, a nastgpnie,

i przesuwajac kotko lub klikajgc po-
nownie kilka razy, mozemy spraw-
dzi¢, ktora jest godzina w Nowym

| 19:M9.

Londys

Lwykhy

Elektroniczny| | Jorku, Sidney, Los Angeles, Mosk-
Analogowy wie, Tokio i Londynie @.
» Tekstowy Zegar KDE moze pracowac

w kilku trybach. Jesli klikniemy na

zegar prawym przyciskiem myszy

i wybierzemy kolejno oraz
jedng z opcji @, bedziemy mogli
zmieni¢ typ zegara. Wybor trybu @---
powoduije, ze zegarek wyswietla
godzing stownie — Swietne
rozwigzanie dla 0sob lubigcych
wygodg i oryginalnos¢ @.

Y

e ¥ _ |

[ T

] - Za dziesiet dsma o il Lo v g0 | 4
APy Bk | 7 voyas

5
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Livpalym

"bieramy @. WsekCJl po

prawej stronie klikamy na @.

Zaznaczamy pojedynczym kliknig-

Nowy motyw

"‘j‘ exndus-1.1.2 . tar . g 03-Dct-2000 O7:10  1.3M ‘4
H_WMMM h/ = W ) )
ik Wedok Persng gt = ciem plik [ exedus 1125052
[t | s | Pomas incialanar | Spin prekci V a nastepnie klikamy
- ,-: Eﬂ::lulmuu :.-.-:.m:u Blustune Fra | na -
e ——r | m— praaOnedn
e pm—
- |..:.-q::.-.- : ::If:uf:l Uitmitrz.. 4- Nowy mOtyW ZOSt'a-
14 It s T, : nie dodany do listy. Klika-
-4y Pendere = 3 L]
& Proegind e siec my na[_e=== | by zmo-
- Reglonalne s Dossgpnodd. [0 1 BE= & b vt anind wvalad KDE @ —————-—.
e dyfikowac wyglad KDE @:-
- < Wl | marywy
F Cocirli 5. Domvél "
2 Dekoracie skna = JOmysiny mo yW.
55 :;.:rm.\.,..“...n wrhcha s T przywracamy, powtarzgljac
{8 xetary b metyinn punkty 3 i 4 oraz wybiera-
i'ﬂ ey jac motyw ®@.
1 Sy
. T 6 , )
\ 8 Wygaszac sirany T e = Opcje zwigzane
K Tasdanie i i
g | e ey T wyglqdem kryja kolejne
e — | zkadki @.

z mieniajac kolorystyke ikon

i menu w panelu, a takze
modyfikujac obramowanie okien

i wyglad przyciskow, mozemy
zmieni¢ KDE nie do poznania.

W wigkszosci dystrybucii wraz

Z systemem operacyjnym dostaje-
my gotowe motywy do KDE, jednak
zazwyczaj jest ich niewiele. Dyspo-
nujac potgczeniem z internetem,
btyskawicznie pobierzemy i zainsta-
lujemy nowe motywy.

ternetem, a nastgpnie !
Klikamy na ikong @---:
W pole adresu wpisujemy

[fep:fhdesheres.o], Po otwarciu strony

z motywami do KDE mozemy przyj-

Mau
e

1

fa]

X

= t3czymy sie z in- b "l
e I."_




Panel i menu na zyczenie

e

KDE pozwala nam na duzg
swobode w konfigurowaniu
panelu oraz skrotow programow
umieszczanych w menu. To przy-
datna cecha tego $rodowiska gra-
ficznego, tym bardziej ze czgsto na
panelu i w menu znajdziemy sze-
reg skrotow, z ktorych nigdy nie
bedziemy korzysta¢. Zaczniemy od
zmodyfikowania podstawowych
funkeji domysinego panelu w KDE.

1. menu & wybieramy‘
kolejno -
i /0 Panele] Na ekranie
zobaczymy opcje zwigzane z roz-
m|eszczen|em panelu Kl|kajac na |

_____________

my za pomocg suwaka @ Nizej
okreslamy rozmiar panelu w pikse-
lach ®@-
Przyktadowo, by panel znajdo-
wat sig z lewej strony i zajmowat
centralng czeS¢ ekranu, klikamy
na @ i ustalamy dtugo$c na przy-

Boemieszezenie | Unywanie | Menu

Parycja

nelu zobaczymy

strzatki[_ & ],

J

automatycznie dostosuje wymiary.

umozliwiajgce ukry-
wanie panelu.

e X =& |
.'LL\ q 4, Przechodzimy
N i na zaktadke Menu
e : W tym oknie moze-
Dhagese my okreslic, jakie
T T T % 100% &= dodatkowe SkI'Oty 70-
% Boawifi o wymaganego roamiam stang umieszczone
- W me- :
_Rn::u?' nu o-.---»ﬁi g ¢
:u: Zazna- = ,vzi
O Shado czajac
i pola @, okreglamy,
g Em czy bedzie to odpo-
Lo, wiednio lista ostat-
i’ 1 ] 56 pikseli =

nio otwieranych do-

kfad na | == =] Nastepnie definiu-
jemy szerokoS¢ panelu, na przy-

kumentow, menu

! Ekspert radzi

kony widoczne na pasku ikon
edytora menu KDE @ pozwalajg |
nam tworzy¢ w menu nowe, puste
skroty oraz gatezie. Podobnie jak
w edytorze tekstu wybrane skroty
mozemy kopiowa¢, wycina¢ i wkle-
ja¢ w dowolnym miejscu menu.

preferencji KDE, skroty terminali,
dodatkowe menu z ustawieniami
wydruku, menu szybkiego przegla-
dania oraz lista utworzonych przez
nas zaktadek.

5. Klikamy na przycisk
Modyfikuj menu KDE\ by uru-

Ekspert radzi

esli zbior apletéw menu i skrotdw znajdujgcych sig na
panelu nie zmiesci sie w okreslonej przez nas dtugo-
sci panelu, nie musimy sie niczym przejmowac - KDE

==,

Whini Kopuy Wil Lhan

E
i
I3

-~ H Dokumentaga
& WEdukacia
—riGry
- A Wigea) g
Bl alarmt |
P At sty
Ay
SEEachgameson
DK Eareynip
W Croma shrrmba
#EEourcs
Eikenalaba
Faul Eggs

Basme
W pmerears

Polecens: « %i

I

Katidog shoery

Czama shromba
o captien “Ne” [

i

i

O Unschiem i ierminaks

WSkacracy sgescan
Ehichoyy

#Kalarrwe [mie
BiMating
by
4iKall
Eanguas
Frasjany

- ,"'ji

O Ueuchem jaka |

Skt klavwnpany:

-

iy dythowrk

tegorie programow, klikajac na [+,
Wskazujemy dowolng aplikacje,
ktdrg zamierzamy usung¢ z menu,
a nastepnie Klikamy na przycisk [].
W podobny sposob mozemy usu-
wac cate gafezie niepotrzebnych
skrotow. Rownie proste jest prze-

noszenie skrotow

" Fanele . Contrim strowania ROE T M — CPANIE RN Sterbwand Ko do innych menu.
|Em“m | Wkrpwanie | Maru | rﬁnm;unmie_ruh'pwm;- Mar WyStarCZy prze-

Tryh krywaria ~Mer KDE clagnac Wylbf'a'ny

;..-‘ukrwru jedynie po klikreeciu preyeisku uknywania panels Format pozycji e nu: | Menu dodatoose SkrOt ! UpUSCI(.:

A Uknyj automasyeznie & Tylko nazwa i I:II Ostamilo etwane dekumersy gow wybraneJ

_. i i O Preferende rzez nas gatezi
I o Ha..hli‘iﬁllﬂ |D"15e$jemlﬁull-ldu P gale
I} s Qpis tnazwa) ilﬂlb‘}ﬂwm dnakowania menu.
 Iree akna moga zaknyé panel % Pakas ehrazek pocany  {[} % Snybkie przegladanie e
. NE - Zakbadki 6. Kazdej z ga-
) ] | Moyl menu KDE tezi menu oraz

Preyciski ukrywaria paneh | kaZdeJ apllkaC]I
'a-'Pnkd-z vy preyeisk wknpwania panelu Mern Seybliego przeglydaria mozemy przypi-
I|_ypﬂk-1'l prawy preyrizk whrywania panely (CPakad whryte pliki sac inng niz do-

- Animacja parelis Maksymalna liczba porycs menu s myélna ikOﬂQ.

2 Animacja worywara parse|u) Pazycje menu Seybki start WSKaZUJemy’]e_
:F_>‘| T o T T T T T  Pokad gsatren uywane aplikacie denze S_krOtOW’ )
. Powali Srednio Sayhka & Polas pajcavboin uiywane aphkace nastgpnie w okme
—_— RN E po prawej sfronie

klikamy na @--------
[ Pomoc || Domytine | (LK | daswsui || Anulw | | Bmmec. || | Oormiloe. | (oK )| zasbeui || sl | y A kolejnym
oknie okre$lamy

kiad na [ oer=wi 2], Podglad no-
Wego panelu zobaczymy na obraz-
ku po prawej stronie.

2. Klikamy na [Zastosuj . Pa-
nel zmieni lokalizacje i rozmiar,
dzigki zmianom w ustawieniach
ikony menu i skroty do programéw
zyskajg bardzo duze rozmiary @.

automatycznie ukrywany, gdy
Z niego nie korzystamy, zaznacza-
my pole ®. Wygodniej jednak beg-
dzie dodac do panelu przyciski
umozliwiajace ukrywanie w razie
potrzeby.

Aby dodac przyciski ukrywajgce
panel, zaznaczamy pola @. Zmie-

niajac potozenie suwaka @, dodat-

3. Wybieramy zakladke
[[Uknpwanie | Jesli panel ma by¢

kowo definiujemy szybko$¢ ukry-
wania panelu. Klikamy na

[Zastosuj . Na krawedziach pa-

chomi¢ edytor menu KDE. W no-
wym oknie zobaczymy strukture
menu. Rozwijamy poszczegdline ka-

Ekspert radzi

posrod dodatkowych skrotow

w menu najbardziej przydat-
ne jest ktore
pozwala nam na szybki dostep do
dowolnego folderu lub pliku. Ko-
rzystajac z tego menu, nie zoba-
czymy plikow ukrytych, o ile nie

typ ikony (systemowe lub inne,
dostepne). Wybieramy kliknigciem
jedng z ikon, a nastepnie klikamy
na i zamykamy okno edy-
tora menu KDE. W oknie opcji

dotyczacych wiasciwosci skrotu @---------;

Klikamy [Co=T BD
Hazwa P ey -
e o — S 'I'a_l
Polecmm: [grplayer ruabyquei [

I | Apldaia *)

zaznaczymy pola przy @:

A
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LINUX

DWA SYSTEMY OPERACYJNE - LINUX | WINDOWS

x,T)

S
POZIOM SREDNI

esto na dysku twardym
instalowany jest Windows
Linuks. Rodzi to rézne
roblemy. Ekspert pokaze,
ak je rozwigzac

Inux LOader

zieki LILO wybieramy uru-

P
.o‘

FOT. BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Ekspert radzi <

dy usuniemy pozycje, ktdra jest domyslnym systemem przy starcie kom-
putera, to przy aktualizacji ustawien LILO zostaniemy poinformowani

o] b*edzie‘Fat-ﬂ: Ko images have been defined or defsult images do=sn't :m:r.,‘

amiany system operacyj-
. Poznajmy tajniki LILO - EEET
ILO pozwala na wybor
nie tylko systemu ope-
racyjnego, ale rowniez
wersje kernela oraz dodatkowych
parametrow przydatnych przy ini-
cjacji Linuksa. Plik konfiguracyjny
dla LILO to /ete/lilo.conf Zawie-
ra on niektore opcje niezbedne do
pracy programu oraz komentarze
w jezyku angielskim opisujace

Opcje LILO

default=nazwa - wskazuje domysiny system do uruchamiania, na przykiad [default=Lirwe]
timeout=czas - czas, jaki musi uptyna¢, zanim domysInie ustawiony w konfiguraciji system zacznie
sie uruchamiac, na przykfad [t imeowut=100]. Warto$¢ te podaje sie z dokfadno$cia do 1/10 sekun-
dy. Jesli tego wpisu nie bedzie w pliku konfiguracyjnym LILO, uzytkownik musi recznie wskazaé
ktory$ z systemow i nacisnac klawisz fEnfer).

prompt - wigcza mozliwo$¢ wprowadzenia z klawiatury dodatkowych parametrow przy starcie systemu
vga=warto$¢ - pozwala ustawi¢ tryb znakowy, w jakim zostanie uruchomiony Linux. Opcja ta jest
przydatna wtedy, gdy praca z Linuksem bedzie prowadzona w trybie znakowym. Jako warto$¢
mozna podac normal (standardowa warto$c, ekran bgdzie
miat 25 wierszy po 80 znakow w linii (tryb 80x25) lub ext
(ustawia tryb 80x50 znakow).

ask - sprawia, ze podczas fadowania kernela Linuksa be-
dziemy mieli mozliwo$¢ (po nacisnigciu klawisza (Enter)),

poszczegdlne funkcje. Do edycji
/etc/lilo.conf wystarczy dowolny
edytor tekstowy.

Dodanie nowego wpisu
1. Nie jestesmy skazani tylko na
jeden domysiny wpis do systemu

w LILO. Jesli mamy na przyktad kilka
wersji jadra systemu, tatwo przyjdzie
nam doda¢ nowa pozycje w menu.

password=hasfo - wymusza podanie hasfa przed zmiang pa-
rametrow startowych Linuksa podczas uruchamiania systemu. Uwaga! Hasto jest wpisywane jako
tekst. Jest to niebezpieczne, dlatego tez prawa do pliku /ete/lilo.conf powinien mie¢ tylko root.
Takie prawa zaklada sig poleceniem: chmod 600 /etc/lilo.conf

Do konfiguracji LILO mozna wykorzysta¢ znacznie wigcej opcji niz opisane powyzej.

Doktadne informacje na ten temat uzyskamy, wpisujac polecenie: man 1ilo.conf

6 LuTY - MARZEC 2004 (IO aaed

Ratunkiem jest zmiana wartosci |default] na wpis wciaz istniejacy, na przy-

W tym celu nalezy do pliku
/etc/lilo.conf dodac, najlepiej na
samym Koncu, nastepujgcy wpis @.

image=;,uwmlinuz
labe1=2422kSE 4
read-only

-

2. Sowem kluczowym jest ima-
ge i dotyczy jader linuksowych, dla
ktorych argumentem jest Sciezka do
konkretnego pliku z jadrem. Po nim
nastepujg dodatkowe parametry,
ktore beda dotyczyc tylko tej kon-
kretnej pozycji. Koniec parametrow
nastepuje po ponownym wystapie-
niu image Iub koncu pliku.

3. Po dokonaniu zmian nalezy je
aktywowacé. W tym celu wystarczy
wydac w shellu polecenie 1ilo.

5 = Dodanie innego systemu,
ktory nie jest Linuksem, rowniez nie
jest trudne. Stuzy do tego dyrekty-
wa other. Oto jak doda¢ do LILO

other=;dew/hdaz
label=llinsP

6. Aby usuna¢ wpis, nalezy go
skasowac lub tez zakomentowac zna-
kiem # linie, kidre dotycza kasowa-
nej przez nas konfiguracii ®. Na-
stepnie wykonujemy punkt 3, aby
zaktualizowa¢ ustawienia. Uwaga

Z usuwaniem domysInego wpisu @.

#image=;,umlinuz
# label=242245E |-
# read-only

Usuwanie LILO

Czesto po odinstalowaniu Linuk-
sa podczas startu systemu nadal na
ekranie widnieje menu wyboru sys-
temu operacyjnego ®. Mozna sig
go fatwo pozby¢ — czyszczac za-
warto$¢ rejestru MBR.

1. Wydanie komendy

lilo -u /dev/hda
spowoduije usuniecie z MBR LILO,
ale to nie cate rozwigzanie proble-
mu. Teraz MBR jest pusty i zaden
system sie nie uruchomi. Nalezy go
zastapic przez standardowy program
startowy oferowany na przyktad przez
system Windows.

2.W tym celu uruchamiamy
Windows 98/Me z dyskietki starto-
wej i w wierszu polecen wpisujemy
komende:
fdisk /mbr

Po restarcie komputera bedziemy
mogli uruchamiac z dysku twarde-
g0 nasz system operacyjny.

3. Jeisli jestesmy uzytkownikami
Windows 2000/XP wkfadamy do na-
pedu ptyte instalacyjng systemu
i uruchamiamy z niej komputer (na-
ped CD-ROM musi by¢ ustawiony
jako bootowalny). W czasie startu
systemu wybieramy konsole odzy-
skiwania. Gdy juz sig uruchomi, wy-
dajemy komende:

fixmbr

bG.w razie wykrycia
konfliktow w konfiguracji
zostaniemy o tym poin-
formowani. Znakiem *
oznaczony jest system,
ktory standardowo ma

i’y

Added 2422KSE
Added WinkP

Linux
| —
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Wymiana danych

Ekspert pokaze, co nalezy zrobic,
by zainstalowane na jednym kom-
puterze Windows i Linux mogty
odczytywac pliki ze swoich

partycji
ymiana informacji oraz

w przechowywanie wspol-

nych danych bedzie odbywac sie
na jednej partycji widocznej dla
obu systemow. Wybor odpowied-
niej partycji jest tatwy. Windows
potrafi obstugiwac jedynie wtasny
format, jakim jest FAT oraz NTFS
(tylko Windows 2000/XP). Z kolei
Linux potrafi obstuzy¢ FAT w pet-
nym zakresie, czyli moze czyta¢

i zapisywac na ten typ partycji. Na-
tomiast przy standardowej wersji
jadra bedzie w stanie jedynie od-
czytywac pliki z partycji NTFS. Aby
mogt tez zapisywac na niej, ko-
nieczna jest rekompilacja jadra
systemu, co dla zaawansowanych
uzytkownikow Linuksa nie powinno
stanowi¢ trudnosci.

Aby oba systemy, Windows i Li-
nux, mogty w petni korzystac z par-
tycji wymiany, bez koniecznosci re-
kompilacji jadra linuksowego, Eks-
pert poleca wspolng partycje w for-
macie FAT32. Natomiast w wypad-
ku, gdy na dysku jest Linux i Win-
dows 2000/XP a w uzyciu jest NTFS,
zaleca sie przekompilowanie kernela
Linuksa i uzywanie NTFS (patrz ram-
ka Dokompilowanie NTFS).

Odnalezienie
odpowiedniej partycji
W przypadku osobnego dysku
twardego sprawa jest prosta. For-
matujemy caty dysk w systemie
FAT32. Bedzie to pierwsza party-
cja na dysku, ktorg oznacza sie
liczbg 1. W zaleznosci od kanatu,
do ktdrego zostat podtgczony
dysk do komputera, bedzie mie¢
rozne oznaczenia. Tabelka przed-
stawia oznaczenia dyskow w Li-
nuksie @ w zaleznosci od konfi-

I quracji zworek.

ﬂ Oznaczenia HDD

Kanat Oznaczenie
W Linuksie
Primary Master /dev/hda
Primary Slave {dev/hdb
Secondary Master [dev/hde
Secondary Slave [dev/hdd

Reczne montowanie
Znalezlismy juz partycje i utwo-

rzylismy katalog, do ktdrego bedzie

podtgczany. W naszym

i /[etc/fstah =
Y

1. Wpisujemy informacje 0 naszej
__partycji @, najlepiej na koncu pliku

przykfadzie partycja ma

defaults Q] 0

oznaczenie /dev/hdab.

1. Sprawdzamy, czy mozemy za-
montowac partycije:
‘mount -t wfat /dev/hdab fmntfdzielong‘

‘r’dew’hdaE @& /tidzielony G EP et
A

2. Wpisanie @ do pliku ® spo-

woduje automatyczne montowanie.

Zapoznajmy Sie z parametrami:

@1 (0 nazwa urzadzenia,

@ definiuje katalog, pod ktérym
dany zasob ma sie znajdowac,

E to typ systemu plikow, w na-
szym przypadku to vfat ob-
stugujacy FAT16/32,

€4 to migjsce na opcje dla mon-

- Device Boot Start End Blocks Id System

! | /dewshdal 1 3 24066 83 Linux

|| Adevshda2  * 4 B26 BO04247+ 7 HPFS/NTFS

| |Adevshda3 B27 ERE 207040 82 Linux swap

|| /deushdad £59 4332 347325320 F W95 Ext'd (LEA)

! | AdewshdaB 559 4306 29302528+ b U35 FATEZ <€---1

| |/devshdag 4307 4382 5429938+ 683 Linux ;
Gdy mamy tylko jeden dysk, Opcja -t z parametrem oznacza

sprawa wyglada inaczej. Musimy
znalez¢ odpowiednig partycje i jej
oznaczenie. Do tego mozemy po-
stuzy¢ sie menedzerem partycji za-
instalowanym wraz z dystrybucja
Linuksa. Ekspert pokaze, jak zrobi¢
to za pomocg najbardziej po-
wszechnego programu fdisk.

T-w konsoli Linuksa wydajemy
polecenie: fdisk /dev/hda

2 = WySwietlamy liste partycji @-
wpisujac polecenie p @:--
[Command (m for help): p“:

3.w tym wypadku widzimy, ze

Zapamigtajmy jej oznaczenie:
/dev/hdab. Ono wiasnie bedzie uzy-
wane przez nas w kolejnych krokach.

Ekspert radzi

esli na dysku nie ma partycji
FAT32, a tylko NTFS, bedziemy
musieli przekompilowac jadro syste-
mu, aby mie¢ mozliwos¢ zapisu na
niej plikow z poziomu Linuksa. Infor-
macja, jak to zrobi¢, znajduje sie
w ramce Dokompilowanie NTFS.

4. Konczac prace z fdiskiem —
wpisujemy polecenie q @=----;
[Command (m for help): q|<e--!

5 = Nastepnie tworzymy katalog,
do ktorego bedzie podczepiona
partycja stuzaca do wymiany da-
nych. Przyjmijmy, ze bedzie on zlo-
kalizowany w katalogu /mnt i nazy-
wat sie dzielony. Aby utworzy¢ ten
katalog, nalezy wydac polecenie:
mkdir /mnt/dzielony

6. Zmieniamy wiasciciela kata-
logu tak, abySmy mieli dostep do
niego réwniez z poziomu normal-
nego uzytkownika bez praw admini-
stratora. Niech takim uzytkowni-
kiem bedzie na przyktad kse:
chown kse /mnt/dzielony

rodzaj systemu plikow, ktory chce-
my podmontowac (w przypadku
partycji NTFS trzeba bedzie zamiast
vfat wpisac ntfs). Kolejny parametr
/dev/hdab to nazwa urzadzenia,

w tym przypadku naszej partycji.
Ostatni argument to /mnt/dzielony
— jest to katalog, do ktorego podfa-
czona bedzie partycja.

towanego systemu.
Ostatnie dwa argumenty s w na-
szym przypadku nieistotne. KW m

Adresy WWW:

@ http://www.xlin.hg.pl/lilo.html
@ http://klilo.sourceforge.net/
@ http://www.debianusers.pl/article.php?aid=31&top10=1

Warto zajrzeé...

2 = Po wykonaniu polecenia

z punktu 1 nie powinien pojawié
sig zaden komunikat — oznacza to
poprawne wykonanie komendy.

3. Poleceniem @ sprawdzamy
zawarto$¢ podigczonego zasobu @---

Ekspert radzi
ezeli w zamontowanym przez

J nas katalogu znajdowaty sie
jakies pliki lub inne katalogi, to nie
beda one widoczne. Na ich miej-
scu pojawig sie dane z nowo pod-
taczonej partycji.

Automatyka
Pokazany wyzej sposob dziata tyl-
ko do momentu restartu systemu.
Pozniej caty proces trzeba powto-
rzy¢. Montowanie zasobu mozna
wykonywac automatycznie przy star-
cie systemu. Wystarczy doda¢ wpis
do tekstowego pliku /etc/fstab.
zczegdtowe informacje na te-
mat polecenia mount oraz
opgji w pliku konfiguracyjnym
letc/fstab mozna przeczytac,

wydajac polecenie: man mount
orazman fstab

mount

{root@localhost:™# 1s -1 /nnt/dzielonys )
total 46008
PR RE R 1 kse users 8214201 Now 24 13:06 CTPZSource,exe
—ruEr—Erx 1 ksze LSErs F0E5AT Mow 24 13:07 debianinstall_pdf.zip
druwxr—sxr-x 2 k=e users 4056 Mow 24 13:06 dolkumenty
druxr—xr=x 2 kae uzers 4036 Mow 24 13:06 Filmy
—ruEr—r 1 ksze uzers 09129 Mow 24 13307 j2zdicd 4 7 00-1imece- 1586, bin
—ruEr—Erx 1 ksze LSErs 1209963 Mow 24 13:06 whad21-9% 5 e 1586, e
druwxr—sxr-x 2 k=e users 4056 Mow 24 13:06 meyka
B 1 { 1 kse users 1480947 Mov 24 13:06 oscommerce—2.2ms2.zip
drusr—uxr-x 2 kze uzers 4096 Mow 24 13106 projekty

A

Dokompilowanie NTFS

by mdc zapisywac dane spod Linuksa na partycje

NTFS, nalezy uprzednio przekompilowa¢ jadro sys-
temu. Artykut na ten temat znajduje sie w Ekspercie
6/2003 na stronie 90. Ekspert pokaze tym razem tylko
opcje, ktore nalezy podczas kompilacji zaznaczy¢:

1. W zaktadce [ ode maturity level options ——-=|

nalei‘ zaznacz‘c' @

2. Nastepnie w zaktadce musimy
zaznaczy¢ do kompilacji moduty dotyczace systemow pli-
kow FAT @.
i [«M> N F§ file system support (read only)
- [+] M FS write support (DANGEROUS)

Trudne terminy |

» bootmanager - menedzer rozruchu,
program pozwalajgcy na wybor systemu ope-
racyjnego, jaki ma by¢ zatadowany przy starcie
komputera. W Linuksie bootmanagerem moze
by¢ LILO lub Grub.

» konsola odzyskiwania - tryb urucha-
miania Windows XP, w ktérym system pracuje
w trybie tekstowym. Za pomoca szeregu ko-
mend uzytkownik moze miedzy innymi wig-
czad/wytaczac serwisy, skopiowac pliki syste-
mowe, przywroci¢ domyslng zawartos¢ MBR-u.

» MBR - ang. Master Boot Record - pierw-
szy sektor na dysku twardym zawierajacy ta-
bele partycji na dysku oraz program zwany
bootmanagerem.
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Komputer wymaga od uzyt-
kownikow specjalistycznej
wiedzy, ktora nabywamy
wraz z doswiadczeniem.
Warto korzystac z podpo-
wiedzi, by nie traci¢ czasu
na poszukiwanie rozwigza-
nia problemu. Dla jednych
oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

Na stronach Porady Eksperta moz-
na znalez¢ rozwiazania typowych
probleméw trapiacych uzytkowni-
kéow komputeréw. Pytania opubliko-
wane w tym wydaniu zostaty wybra-
ne z listow nadestanych do redakeji
przez Czytelnikow ostatniego wyda-
nia naszego magazynu.

Jezeli masz problem z kompute-
rem i nie potrafisz nigdzie znalez¢
odpowiedzi - zapytaj Eksperta.
Redakcja postara sie poda¢ rozwia-
zanie.

E-maile z krotkimi pytaniami do-
tyczacymi obstugi komputera prosi-
my przesyta¢ na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczesciej sie po-
wtarzajace pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na tamach na-
stepnego wydania Eksperta.

Pomocy warto szukaé¢ takze na
forum Eksperta w internecie. Tam
na pytania chetnie odpowiadaja
cztonkowie redakcji oraz inni
Czytelnicy. Pomoc gwarantowana!

www.ks-ekspert.pl/forum

Tnace filmy

Filmy DivX lekko sie zacinaja

podczas odtwarzania, co z tym

zrobié?

Przyczyn moze by¢ duzo. Powo-
du zacinania sig filmoéw mozemy

. . [ Oceo Tray ot
Napisy w Media Player 9 | |1 icsimine | somisin < .
Czy mozna odtwarzaé filmy Illlu.e::wr ‘,'_:'-:,T:t-'lfiﬁ F Sm it |
z napisami w Windows Media [ Deirteriacng i =]
Player 9? bacae gt e
[| Fustprocessng Teary.dcon |i 1
Sam Media Player tego nie ELPEREC s |
potrafi, ale w potaczeniu z filtrem : :'l-:*'l : '
. - . L r B
ffdshow (a takze DivXG400) jest i |
to mozliwe. ffdshow znajdziemy L] wapeharp |

na krazku poprzedniego i aktual-
nego wydania Eksperta, jako jeden
ze sktadnikow pakietu Direct-
Show Pack. Po jego zainstalowa-
niu opcja wyswietlania napisow
jest domysinie wytaczona, musi-
my ja uaktywnic.

Opcje ffdshow s3 po angiel-
sku, ale mozemy je spolszczyc.
W tym celu Klikamy na [#start]
[ Frogramy| | ffdshaow |
i zmieniamy jezyk

zennapllo.

Cooonka
[ariad =] Snet [Eastewcpe <}
Poaris 26 ™ Autosze
P - ¥ [ P -
Kk

Ska cienia 20

Fromisri cienia 50

Warto zaznaczy¢ tez opcje ®.
Po jej wybraniu w czasie odtwarza-
nia filmu pojawi sie ikona ffdshow
w zasobniku systemowym, poprzez
ktorg bedziemy mieli szybki dostep
do panelu konfiguracyjnego filtrow.

] ‘& rostrzanie : e
[ wearpsham ¥ Sodkey
[ Ortscadar File E:Jr:uwl_
[z St
Zmisna rozesan |
Listamiania Chtpead
[ ] Perspective cor Przyc)a w poswmis
2CENES Pozweia w pionie 50
= = Wracajac do ne-
pisow, w dziale @

uaktywniamy opcje @---

W sekcji @ trzeba
wybraC @ (opcjata |
odpowiada za wySwiet-
[anie polskich zna-

kow). Mozemy tuta
zZmieni¢ rowniez wiel-
koS¢ czcionki wySwiet-
lanych napisow.

0d tego mo-
mentu WMP9 bedzie
odtwarzaf napisy, na-
kfadajac je bezposred-
:_nio na obraz @. Plik
Z napisami bedzie
wczytywany automa-
tycznie. Nalezy nada¢
mu takg sama nazwe,
jakg ma plik wideo.

szukac zarowno w konfiguracji
sprzetowej, jak i w oprogramowa-
niu. Ze strony sprzetu problemy ge-
neruje zwykle za wolny procesor,
karta graficzna, dysk twardy niepra-
cujgcy w trybie DMA lub za wolny
naped CD. Ten ostatni sprawia pro-
blemy, jesli film odtwarzamy bez-
posrednio z krazka, a naped nie jest
wstanie przesta¢ wystarczajgco
szybko danych. Optymalng konfigu-
racjg komputera do odtwarzania fil-
mow DivX jest procesor z zegarem

1 Jakie wymagania maja filmy

Format DVD DivX
Procesor 350 MHz 450 MHz
Karta graf. 8 MB 8 MB

88 LuTy-MARzEC 2004 G a4

MPEG-1 \CD SVeD
200 MHz 166 MHz 350 MHz
4MB 2B 8 MB

powyzej 700 MHz, karta graficzna
7 32 MB pamigci pracujgca w try-
bie 32-bitowego koloru i dysk twar-
dy z uaktywniong opcjg DMA. Ab-
solutnie minimalng konfiguracja
jest procesor 450 MHz i karta gra-
ficzna z 8 MB pamigci.

Nie powinni$my zapomnie¢
u uaktualnieniu oprogramowania.
Zainstalujmy najnowsze sterowniki
do karty graficznej, muzycznej
i piyty gtownej, a takze Windows
Media Player 9 i DirectX w wer-
sji 8.1 lub nowszej. Jesli chodzi
0 kodeki, wystrzegajmy sie goto-
wych pakietow, ktorych wiele od-
mian krazy w internecie (na przy-
ktad Nimo Codecs Pack). Najcze-
$ciej zawierajg wiele zbednych ko-

dekdw i niepotrzebnie zaSmiecajg
system. Jesli w naszym systemie
zainstalowany jest taki pakiet, odin-
stalujmy go oraz wszystkie inne ko-
deki zwigzane z DivX-em. Do od-
twarzania filméw wystarczy nam
DirectShow Pack. Jest to uni-
wersalny pakiet filtrow opracowany
specjalnie z myslg o odtwarzaniu
filméw zakodowanych wszelkimi
pochodnymi standardu MPEG-4

(a wiec na przyktad DivX, XviD).
Jednym ze skfadnikow DirectShow
Pack jest filtr fidshow, ktory do
poprawnego dziatania wszystkich
funkcji wymaga zainstalowanego

w systemie Media Playera 9, pa-
kietu DirectX 9 oraz palety kolorow
pulpitu ustawionej na 32 bity.
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Nierozpoznany sprzet

System Windows nie rozpo-
znat w moim komputerze jed-
nego urzadzenia. Jak moge
dowiedzie¢ sig, kto jest jego
producentem i jaki to model?

Jesli nie potrafimy zidentyfikowac
modelu lub producenta urzadzenia,
lub nie wiemy, skad $ciggna¢ odpo-
wiednie sterowniki, to na poczatek
warto skorzysta¢ z programu
AIDA32 (dostepny na krazku
Eksperta). Jest to polskojezyczna,
darmowa aplikacja, ktora identyfi- .
kuje i wySwietla model o nazwe @--
i adres strony internetowej produ-
centa poszczegolnych podzespotow
naszego komputera. Umie rozpo-
znac ich duzo — ponad 27 tysiecy.

1. Jesli AIDA32 nie dostarczy
nam wystarczajgcych informacji,
sprobujmy otworzy¢ komputer i od-
czyta¢ dane nadrukowane bezpo-
Srednio na urzadzeniu, na temat
ktdrego prowadzimy poszukiwania.
Pomocna w zidentyfikowaniu na-
Szeqo sprzetu bedzie internetowa
wyszukiwarka Google. Na wigkszo-
$ci kart widoczne sg rozne oznacze-
nia, z reguty na jednej z krawedzi
ptytki drukowanej karty @------- '

lub na naklejce umieszczonej na
spodzie karty @.
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Ekspert radzi

c zesto pomac moze takze za-
instalowanie gotowego pa-

kietu sterownikdw - VIA 4inl lub
Intel Chipset Installation Utility —
w zaleznosci od tego, czy posia-
damy ptyte gtownga opartg na
uktadach VIA czy Intel. Nie wy-
kryte urzadzenia w Menedzerze
urzadzen to czesto zintegrowane
elementy ptyty gtéwnej, a ste-
rowniki do nich znajdujg sie wta-
$nie we wspomnianych pakietach.

Odpowiednie 0znaczenia mozna
spotka¢ nadrukowane na chipset @~

= Po wpisaniu takiego ciggu
znakéw w Google mamy duze szan-
se trafi¢ nawet na informacje o pro-

ducencie @:
W przypadku modemaw i kart sie-
ciowych najszybciej znajdziemy in-
formacje 0 modelu po wpisaniu cig-
gu znakow nadrukowanego na chip-
set, bedgcy gtownym uktadem Karty.

5. Standardem wsrod producen-
tow pyt gtownych jest umieszczanie
oznaczenia modelu w sposab

w miare widoczny. Z reguly znaj-
dziemy je w poblizu gniazd PCI lub
w okolicy gniazda procesora @--

Odczytane dane umozliwig nam
zidentyfikowanie (w sposéb opisany
w punkcie 2) producenta i $ciagnie-
cie odpowiednich sterownikow.

Brak koloru z TV-Out

Podtaczytem telewizor do wyj-
$cia TV-Out na karcie graficz-
nej GeForce 2MX, ale uzyska-
ny obraz jest czarno-biaty.
Chciatbym ogladaé¢ filmy DivX
w kolorze.

Problem ten zwigzany jest ze
ztym ustawieniem formatu wyswiet-
lania obrazu za pomocg ztacza TV-
-Qut. Czaro-biaty obraz uzyskuje-
my najczesciej wiedy, gdy tryb wy-
Swietlania ustawiony jest na NTSC,
zamiast na system PAL (ktory obo-
wigzuje w naszym kraju).

Kwestia, o ktorej wspomniat
Czytelnik, wystepuije tylko na kar-
tach opartych na uktadach firmy
NVIDIA. Karty ATi sg mnigj proble-
matyczne, jesli chodzi o obstuge
TV-Out, automatycznie dopasowujg
swoje ustawienia do danego regio-
nu.

E Trudne terminy

» MPEG-4 - standard definiujacy kompresje plikow
audio i wideo. Ze standardu MPEG-4 wywodzi sie format
DivX, ktorego pierwsza wersja 3.x byta wykradzionym

z firmy Microsoft i zmodyfikowanym kodekiem, pozwala-
jacym na zapis wtasnie w tym standardzie.

» NTSC - amerykanski system kodowania obrazu tele-
wizyjnego niezgodny z systemami europejskimi PAL i SE-
CAM.

» PAL - sposob kodowania kolorow w sygnale telewi-
zyjnym. Istniejg trzy standardy systemu PAL. PAL B/G
stosowany w wiekszosci krajow Europy Zachodniej, PAL
D/K przyjety jako standard takze dla polskich nadawcow
i PAL Plus, system nadawania telewizji wysokiej jakosci
w panoramicznym obrazie 16:S.

Wb i enG Lgigmmrna kokidws

AVIDIA.

wiptsenz ekizin, na RIS BA () ponilor snaogove:
b wapeaaflary sybem
Wk

1. Aby zmieni¢ te ustawienia, na-
lezy we wiasciwosciach pulpitu wy-
bra¢ zaktadke

i [ Zaawansowane ] Nastepnie wy-
bieramy zaktadke [ riview ]

2.W dolnej cze$ci okna powi-

Fomat mTECH
Formnal grgnasku wides: [P —

'E| Sprawdd. oy mang podigerens TV, Bz rie modna go wibiad

nien by¢ widoczny telewizor. Klikamy

na przyciskm na-

3. Na liScie krajow nie ma nie-
stety Polski, ale wystarczy ustawi¢

lub PAL-BG. j
1
Fray Fumat i
Malnza PALG i
Mk NTSCM i
Misrrcy PAL-G |
PiLT <!

Noimeas FaL-B

L. esliw naszym komputerze
nie znajdziemy takich ustawien,
sprobujmy zmieni¢ wersje sterow-
nikow Detonator na inna.

E Warto zajrze¢...

Filmy DivX/TV-Out:
@ http://divx.pl

@ http:/Mdivx.pl/forum/

@® www.doomS.org/

@ www.tvtool.de/index_e.htm

Identyfikacja sprzetu:
® www.aida32.hu/aida32.php
® www.sisoftware.co.uk/

Sterowniki:

® www.viaarena.com/?PagelD=2

@® www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp

@ http://mirror.ati.com/support/driver.html

@ http://downloadfinder.intel.com/scripts-df
/support_intel.asp

@ www.sis.com/support/

Nieznany kodek

Jak sprawdzi¢, jakim kodekiem

zakodowany jest film AVI?
Rozpoznanie kodeka (audio i wi-

deo), ktory zostat uzyty do zakodo-

wania filmu, utatwig nam specjalne
aplikacje. Na krazku dotgczonym do
tego wydania Eksperta zamieszczo-

ne s3 trzy najpopularniejsze progra-

my — GSpot, AVicodec @ oraz
tellmeaboutdivx. COMM =

W

Piuﬂmullm.myl

Lawvansowang sTukanie Ualaewnia Hazgoza jgaykoes  Fo

Google 5=

LU Grafka

Seuxano AR diives

Srvkaj w bbermecis © Seuks na simnach kalegoric Palsk

reabel] reatsk bug: S 139.c w1 23 and RTLE1380 chi

‘Szukaj z Googla

-
e

Zte menu

||_ Coyie botg prred chwarc [ Wi pokazu doecek. o wskazoéwki opisujacej, jak
I Podcidey I™ Cichyrligh wyeksportowat éciezke audio
___ﬁ_;f"_"_';_] I Sobka snics ™ Zapm naghtwek: piku z filmow DivX, zamieszczonej
Hazws v, kodek & w poprzednim numerze Eksperta,

wkradta sie niescistos¢. Opcja
Save WAV w programie

Pk B2T HE {527 MB). czas 1-24:12. rodzey &1, 1 scisckali] audio. jakodic 51 %

VirtualDubMod znajduje sie

for . Use B netwDrs O

scyld. comdppermaibireali el 2003 n D0 165

<= Toaitek| Bad weesion; Next message: [reatiek| 81680 pemcia wian card drives
il ram wwss, clanan. com pelpisd with 3 ATLE139D |'|||'.

uukrg

5. himi - dk

ket | 50D MB35 Khps, 250k josds. T0M32 1ESL DIvE = Dhedel +3 | MA

w menu Streams/Stream List.
Za pomytke przepraszamy.
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Ekspercie juz po-

Swiecono sporo

migjsca na ochrong
anonimowosci w sieci. Dlaczego?
(Czy czego$ sie obawiamy, wstydzi-
my, mamy co$ do ukrycia? Nie,
chodzi o sprawe bardziej fundamen-
talng.

Brak przeniesionych z realnego
Swiata roznic, podziatow i relacji
sprawia, ze sie¢ jest miejscem,
gdzie rodza sie nieoczekiwane
i tworcze zjawiska. Palestynczyk mo-
7€ 7 Izraelczykiem tworzy¢ wspaniaty
duet moderatoréw na forum o pro-
blemach polskiej gospodarki. Gtos
George'a Busha bedzie wazyt w in-
ternetowe] ankiecie tyle samo co Ja-
sia Kowalskiego, a wiersze nieSmia-
tej nastolatki spod Grudzigdza zna-
lez€ jest rownie fatwo co tworczosce

Anonimowosc w internecie znaczy wiegcej
niz pewnosé¢, ze nikt nie ztapie mnie na
sciaganiu MP3 czy pisaniu gtupot na czacie

wspolnocie zainteresowan i pogla-
dow. Jesli masz co$ w gtowie, to
zZnajdziesz partnerow do rozmowy
niezaleznie od tego, czy jestes$
brzydki czy atrakcyjny, bogaty czy
biedny. Poza tym, poczucie bezpie-
czenstwa jest nieodzowne, gady szu-
kamy sympatii czy przyjazni.
Oczywiscie anonimo-
W0SC ma swoje
wady. Na przyktad
denerwuje nie-
chlujnos¢ w pisa-
niu — internauci robig
takie btedy, ktdrych na
pewno nie popetniliby
w swoim CV, irytuje bezkarno$¢
gtupoty czy zfosliwosci, przeraza
w koncu fakt, ze 60-letni pedofil
podszywa sie pod nastolatke, knu-
jac perfidne plany. Niepokoi rowniez

straszy¢. Istnieje bowiem cisnienie
ze strony duzych firm czy instytucji
rzadowych, by anonimowos$¢ ogra-
niczy¢. Za hastami o bezpieczen-
stwie naszych pieniedzy, walki z pi-
ractwem, ochrony dzieci czy likwi-
dowaniu cyberterroryzmu moze kry¢
sie putapka.

Pomyst, zeby $ledzi¢ poczynania
internautow, monitorowac dane,
zbieraC statystyki jest dla wielu cat-
kiem naturalny — na przykfad kon-
cerny rozrywkowe wiele by daty, ze-
by ztapac za reke wszystkich piratow
dziatajgcych w sieciach p2p. Policje
wszystkich krajow marzg o zdema-
skowaniu famigcych przez sie¢ pra-
wo. Ba, nawet normalny uzytkownik
chciafby ujawnienia tozsamosci
natretnego spamera.
Nawet jesli w takich
pomystach jest jakas
racja, to przeciez w
ostatecznosci policja
moze namierzy¢ prze-
stepce we wspotpracy z
operatorami sieci. Natomiast
pefna likwidacja anonimowosci
oznaczafaby zabicie zjawiska, jakim
jest internetowa spotecznosc. Czy
w panicznym dgzeniu do bezpie-
czenstwa nie zniszczymy ¢zegos

HITY Z PLYTY
® Paragon Data Protector 1.0
@ SekretNIK 2004

WINDOWS

® 3DMark 2003 3.4.0

® Active CPU 1.

® Adobe Reader 6.0 CE

® Agnitum Outpost Firewall Pro 2.0

® AIDA32 Personal System
Information v3.88

® AnalogX NetStat Live v2.11

® AnalogX PacketMon v1.00

® AsfTools v31

® Audacity 1.2.0-pre3

® AVicodec v1.1.0.4

® CCProxy - Proxy Server v 6.0

® (CDex - spolszczenie

® (Dex 1.51

® CostAware Free Edition v1.]

® CPUsage 1.2

® DAEMON Tools v3.43

® DeepBurner 11.0.91b

® DirectShow Pack 04/08/2003

® DOSBox 0.60

® Feurio! 1.66

® Flash Utility for Lite-ON v1.2.4

® FotoOffice 2

® Gadu-Cadu 6.0.136

® Cadu-Cadu Crypt 0.4.14 beta

® (GSpot v2.21

® HarddiskOgg 2.2

® iISystem Wiper 2.3

® Internet Download Manager v3.18

® IrfanView 3.85

i

Czestawa Mitosza. Znajomosci po-
miedzy internautami sg oparte na

niemalejgca liczba oszustw, spamu
i wtaman. Jednak nie dajmy sie za-

wartosciowego, nie zabierzemy so-
bie wolnosci? Jt m

Spis programéw na ptycie

® |rfanView 3.85 - spolszczenie

® IrfanView 3.85 - wtyczki

® |soBuster 1.5

® Kerio Personal Firewall 2.1.5

@ Kerio Personal Firewall 2.1.5 -
spolszczenie

® LAME v3.931

® LanSpeed2 3.0.7

® LeakTest 1.2

@ LinkFerret Network Monitor 3.07

® Macromedia Flash MX 2004

® Media Player 9.0 PL dla Win9x, 2000

® Media Player 9.0 PL dla WinXP

® My Mix 1.0

® n!Kurier Poczty 0.4

® NEC Monitor Test 1.0

® Nero Burning ROM 6.0.0.11

@® Nero BurnRights 1.0

® Net Activity Diagram 1.1

® Net Transport 1.40

® NetMeter v0.8.6.0

® Norton Internet Security 2004

@ Paragon Hard Disk Manager 5.5

® PowerGG 1.6.2 dla GG 6.0

@ Restoration 2.5.14

® SiSoftware Sandra Standard 2004

@ Stealther Ver. 2.7

® SWiSHmax 1.0

® Sygate Personal Firewall 5.1

@ System Security Suite v1.03.1

@ TellMeAboutDivx 0.17

® Total Commander 6.01

® VisualRoute Personal Edition v8.0a

® WinCet 1.6

® ZoneAlarm 3.7.211

90 LuTy - MARZEC 2004 [l o]

STEROWNIKI
@ ATi CATALYST 3.0
dla Windows 2000/XP
@ ATi CATALYST 3.0 dla Windows 98/Me
® ForceASPI 1.7
® Intel Application Accelerator 2.3
® Intel Chipset Software Installation
Utility 5.0.2.1003
® NVIDIA ForceWare 53.03
dla Windows 2000/XP
® NVIDIA ForceWare 53.04 dla Win 9x/Me
® NVIDIA nForce ForceWare 3.13
dla Windows XP WHQ
® VIA Hyperion 4inl v4.51

POPRAWKI
® DirectX 9.0b

LINUX

® DOSBox 0.60
® Gaim 0.74

® PostArmor 1.3

Z CZASOPISMA

® Animacja wykonana w Maya 5 PLE,
str. 52-54

® Cra zrecznosciowa wykonana we Flash
MX, str. 32-35

® Pliki projektu wykonane w 3D Studio
MAX, str. 70

® Programowanie w praktyce -
JavaScript, str. 79

® Programowanie w praktyce - VBS, str. 78

® Programowanie w VBA, str. 40-41

® Wygaszacz ekranu w DelphiX, str. 36-39
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= Matryca CCD 5.0 Mpix * Motryco (D 4.24 Mf)ix

* Maksymalna rozdzielczoéc optyczna 2560x1920 ppi * Moksymalno rozdzielczos¢ 2720x2040 ppi (interpolacio sprzetowa)
* Korta pomieci 5D 16 MB  Whudowana pamigc flosh 16MB

. UEIILIHE zblizenie 3x, cyfrowe zblizenie 4x * (bstuga kart pamigci SO/MMC

* Funkejo super-makro 9—~20 cm * Optyczne zblizenie 3x, cyfrowe zblizenie 4x

* (zutost IS0 100-400 = Funkcjo mokro 15—~50 cm

* Opisy glosowe do zdjec * Jasilany 1 okumulotorem litowo-jonowym

* Josilany 1 akumulatorem litowo-jonowym * Aluminiown obudowo

 Muminiowa obudowo
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