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BEZPIECZNE POLACZENIE

Wirtualna rzeczywistoS¢ to nieograniczone mozliwosci, ale
i calkiem realne zagrozenia. By ich unikna¢, warto zaopatrzyc
si¢ w specjalny program antydialer TP
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odnalezienia dialerdw.
[ 3 Przerwi skanowanie ]

Kliknigcie przycisku Rozpocznij skanowanie
rozpocznie przeszukiwanie dyskdw komputera w celu

Znaleziono 2 podejrzanych plikow
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Dzigki Internetowi zyskujemy dostep do global-
nych zasobow Sieci, co pozwala nam na latwe
wyszukiwanie i kopiowanie potrzebnych infor-
macji i plikéw.

Niestety, zdarza sig, ze przy okazji na naszym
twardym dysku niepostrzezenie instalujg si¢
ucigzliwe dialery, ktorych wcale nie szukaliSmy
1 nie chcemy mie¢ w swoim komputerze.
Dialery to programy-pulapki, ktére bez
wiedzy uzytkownika zmieniajg konfiguracje
internetowych ustawien. Powoduje to, ze
polaczenia modemowe sa realizowane przez
drozszy numer dostepowy (np. 0-700) lub
naraza nas na inne niechciane polgczenia.

(@ Kwestia wyboru @

Dialery moga zniecheci¢ nawet najbardziej
zagorzalych fanéw Sieci.

Dlatego TELEKOMUNIKACJA POLSKA
udostepnia internautom nowoczesny program
antydialerowy, ktory pozwala skutecznie omingé
sieciowe pulapki. Antydialer TP wychwytuje
wszystkie proby polgczenia z Siecig 1 porow-
nuje je ze zdefiniowang przez uzytkownika lista
numerow dozwolonych. Jesli komputer sprobu-
je wybra¢ numer spoza listy, antydialer TP
wstrzyma polaczenie i poinformuje o tym
uzytkownika.

@ Madry przed szkodag (@

Dialery dzialaja z ukrycia, dlatego bardzo
trudno je zlokalizowa¢ i1 usunaé. Ogromna
zaletg antydialera TP jest fakt, ze rozpoznaje
on niebezpieczne programy jeszcze z a n i m
polaczenie zostanie nawigzane, dzicki czemu
dialery w ogdle nie majg dostepu do naszego
komputera. Jesli jednak na twardym dysku juz
znalazly si¢ dialery, program zlokalizuje je i poz-
woli skutecznie unieszkodliwi¢. Antydialer TP
automatycznie przeszukuje tez pamie¢ opera-
cyjna komputera w poszukiwaniu urucho-
mionych dialeréw, identyfikuje je 1 daje
uzytkownikowi mozliwo$¢ ich usunigcia.

(@ Przezornosc¢ sie optaca @

TELEKOMUNIKACJA POLSKA udostepnia
internautom program antydialer TP za darmo.
Pelna wersja programu w jezyku polskim, ze
wszystkimi funkcjami, bogatymi mozliwo§ciami
konfiguracji 1 kontekstowym systemem pomocy
znajduje sie na dolgczonej plycie CD oraz na
stronie internetowej www.telekomunikacja.pl.
Jesli chcemy bezpiecznie surfowaé po
Internecie, antydialer TP jest idealnym
rozwigzaniem — nic nie kosztuje, a pozwala
zaoszczedzi¢ sporo pieniedzy i nerwow.
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petna wersja
peina wersja
ane narzedzie diagnostyczne stuzace przede wszyst-
ikowania komponentéw komputera. Pozwala
chomienie testu wydajnosci dla kart graficznych,
napedéw. Na plycie zostaly zamieszczone dwie

acji - dla Windows 2000/XP oraz 9x/Me

petna wersja

ozwalajaca na tworzenie obrazéw ptyt CD i emulo-
déw CD-ROM. Aby korzystat z takiego wirtualne-
nie trzeba nawet restartowa¢ komputera. Program

Pelne wersje
- szczony specjalnie dla Czytelnikéw Eksperta

W tym miejscu powinien
znajdowac sie
krazek CD-ROM. Jezeli go
nie ma, prosze zwracié sie
do sprzedawcy

- HARDINFO0 2003
Professional

petna wersja

ja komercyjnej aplikacji pozwalajacej na zabezpie-

h danych. Zapisywane sq one w specjalnie szy-
pliku. Dzieki temu bedziemy mogli bezpiecznie prze-
dane bez obawy, Ze pozna je niepowotana osobha

— zhidr programéw
acych prowadzenie rozméw gtosowych z innymi

: ami komputera lub telefonéw stacjonarnych
- emulator napedow CD-ROM

o kodeki audio i wideo « internetc
« narzedziowe o programistyczne
« monitorowanie sieci  graficzne
» odtwarzacze « komunikatory

« do zabezpieczania peceta

« emulatory CD-ROM-ow

« telefony internetowe

o sterowniki

o poprawki

- programy
e na przetestowanie wydajnosci peceta

likacje do swobodnej wymiany plikéw w internecie
do przechowywania

poufnych danych - odzyskiwanie i archiwizacja danych

- najnowsze sterowniki przeznaczone do
znych NVIDIA oraz ATi

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliémy nastgpujacymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2003, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstale w wyniku korzystania z krazka.
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KSpPper

niezwykle
9 wskazdwkl

ny egzemplarz ptyty Eksperta i
sprawdzajgc, czy dziata. Jesli nie,
oznacza to, ze winny jest naped,

2. sprawdzi¢, czy wadliwy krazek
nie dziata réwniez na innym kompu-
terze, na przyktad kolegi. Jezeli nie
dziata, mamy pewnos¢, ze to krgzek
sprawia problem.

Jezeli po wykonaniu powyzszych
krokow mamy pewno$¢, ze krazek
jest wadliwy, powinni$my poprosi¢
wydawce Eksperta o wymiane ptyty

stronie forum @. Listy i e-maile
przychodzgce do redakcji czytamy z
wielkim zainteresowaniem - w nich
przeciez szukamy inspiracji do dal-
szych ciekawych arykutéw. Staramy
sie tez na wszystkie odpowiadac.
Jezeli list zawiera pytania technicz-
ne, na ktére musi odpowiedzie¢ fa-
chowiec lub autor konkretnego arty-
kutu, wiedy przekazujemy mu kore-
spondencje. Oczywiscie to znacznie
to wydtuza oczekiwanie na odpo-

Prawo na lewo
Kupitem numer z sierpnia-wrze-

$nia. Zainteresowaty mnie artykuty o
grze w C++ i Ekspert Commande-
rze w Delphi. Czy mogliby$cie prze-
sfa¢ mi caty artykut od czesci
pierwszej do korica?

Radostaw Fularczyk

0d redakciji: To, niestety, nie-
mozliwe. Staramy sie koncentro-
wac na robieniu dobrej gazety

ekspert
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Ekspert jest za drogi — kosztuje
az 9,90 ztotych. A jest bardzo cien-
ki. Sg fajne programy na ptytce
i ciekawe artykuty, ale to wcigz za
mato na takg wygorowang ceng.

Green (z forum)

0d redakcji: Wydanie Eksperta,
ktore Czytelnik trzyma teraz w rekach,
liczy 100 stron. Udato sig zwigkszy¢
objetos¢ czasopisma, a wiec i liczbe
artykutow, bez podnoszenia ceny.

Od strony Czytelnika

Co powiedziataby redakcija na
pomyst, zeby w Ekspercie poswie-
Ci€ strong na pokazywanie witryn
WWW Czytelnikéw. Mozna by dzigki
temu dowiedzie¢ sie o ciekawych
stronach, tworzonych niekomercyj-
nie, dzieki poradom Eksperta.

Marcin (z forum)

Co robi¢ z krazkiem
Niestety, krazek dotgczony do moje-
go Eksperta byt uszkodzony tak, ze na-
ped go nie odiwarza. Co moge zrobi¢?
pbhaal (z forum)

0d redakcji: Jesli nie dziafa ptyt-
ka dofgczona do pisma, to nalezy:
1. upewni¢ sie, ze w naszym kom-
puterze jest zainstalowana prze-
gladarka Internet Explorer (IE)

w wersji 5.5 lub wyzszej. Krazek
nie uruchomi sie poprawnie w
starszej wersji IE,

2. upewnié sie, czy CD-ROM dziata
poprawnie, na przyktad, jezeli jest
to mozliwe, umieszczajac w nim in-
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nalezy jg wymienic. Moze zdarzy¢

2 H E-

instaluj.exe kse.ico uruchom, exe

N

sie, & menu nie uruchamia sie, po-
niewaz jest wytaczony autostart na-
pedu CD. W takiej sytuacji nalezy
otworzy¢ katalog gtowny pyty, wy-

Mozna rowmez urucho—
mi¢ uproszczone menu
é wHIML @.

_________________

Bezposrednio X
Podejmijcie temat tworzenia pro-
gramdw w Delphi, ale profesjonal-
nych. Na przyktad wykorzystujac Di-
rectX. Na ptytach dajcie komponen-
ty do Delphi.
neo1004 (z forum)

Czy ktoS tam jest?
Nie dostatem odpowiedzi (na ko-
mentarz do artykutu w sekcji Archi-

wum na stronie Eksperta @ —
przyp. red.). Poza tym naskrobatem
dosy¢ spory list na adres redakcji
tydzien temu i tam tez cisza. Czy wy
tam jestescie? Ekspercil

Wiestaw (e-mail)

0d redakcii: Jestesmy i bardzo
chetnie czytamy listy Czytelnikow.
Komentarze na stronie WWW Eks-
perta cieszg Sig znacznie mniejszym
zainteresowaniem zaréwno internau-
tow jak i, niestety, dziennikarzy Eks-
perta od czasu uruchomienia na

wiedz, jednak innej metody nie
ma. Moze sig tez zdarzy¢, ze

w ferworze walki z czasem, gdy
zamykamy ostatnie strony kolejne-
0o wydania, ten czy ow list
umknie naszej uwadze. Zaintereso-
wanych przepraszamy.

Pan Profeska

Czytam to czasopismo od deski
do deski i jestem z niego zadowolo-
ny, jednak chciatbym, zeby zmienity
sie dwa aspekty. Po pierwsze: po
przeczytaniu kazdego numeru, po
tygodniu zaczyna mi sie nudzic, w

i rozwijaniu strony WWW. Jesli
zdecydowalibySmy sie na wysyfa-
nie faksem Iub e-mailem zamo-
wionych artykutow, szybko zabra-
kfoby nam czasu na cokolwiek in-
nego. Kto wtedy zredagowatby
nastepnego Eksperta?

Juz za rok matura
Chciatbym podziekowac, ze da-
jecie programowanie w C++ od
podstaw, bo zamierzam zdawac
mature z informatyki i wypadafoby
sie troche poduczy¢ programowa-
nia. Moze dacie jakie$ krotkie kur-

oogle «

dres ﬁ Pt v, ki-gloapert nh'm:"mnlmfmh_ wepETSE asp

- g Qﬂlundud . Options

kiosku

. Perady

e = ¥ Triki nie 2 tej ziemi
- Wikazdwki do Windowms | popularnych aplikesi pracujacych = tf
prasie komputerowe). Ekspert postanowst przedstawit w formie

Zwigzku z czym powinniscie z tego
magazynu zrobi¢ co najmniej mie-
siecznik. Po drugie: ciesze sie, ze
0 wydanie rozwijacie tematyke Eks-
perta, tyle ze zapominacie 0 po-
przednich zagadnieniach. Na przy-
ktad w numerze 5/2003 ukazafa sig
jedynie jedna strona na temat PHP
Proponuje, zeby zamiast dziatu te-
stow, ktdre kazdorazowo zajmujg po
kilka, kilkanascie stron, w to miejsce
whozy€ to, co juz zaczeliscie. Niech
to bedzie naprawdeg profesjonalne
€zasopismo, a nie kolejne zawraca-
nie gfowy.

Dominik Kucharski

,,

|y |

sy do programowania w C+ +, bo
matura juz za rok, a ja mam sporo
do nadrobienia w tej dziedzinie.
Moze wydacie jeszcze raz 1/2002
Eksperta, bo brakuje mi go do
kolekciji.

darecki18@wp.pl

0d redakeji: Cieszymy sie, ze
Ekspert pomaga, mamy nadzieje,
ze matura bedzie z wyrdznieniem.
Moze uda sie zdoby¢ stypendium
Billa Gatesa (patrz strona 78)?
Numer 1/2002 nie zostanie wzno-
wiony. Pracujemy nad reedycjg
w formie cyfrowe.
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Secure Firewall and Internet Access Management

Czesciej i wiecej

Utworzenie Eksperta byto tym,
€0 musiato nastgpi¢, poniewaz
zwykly Komputer SWIAT jest gazeta
dla poczatkujgcych i nie zmienit
Swojego poziomu od poczgtku
(w sumie i dobrze) — przeciwnie do
czytelnikow. Sam przestatem kupo-
waé zwykly KS jakis miesigc temu,
i dziekuje wam za wydanie gazety,
dzieki ktorej bede mogt poznawaé
dalej $wiat komputerow. Chciatbym
jednak prosic, zeby Ekspert ukazy-
wat sie czesciej. Przynajmniej raz
W miesigcu.

Jest jeszcze jedna rzecz. Intere-
suje sie tworzeniem grafiki kompu-
terowej i bardzo zainteresowat mnie
artykut 0 3D Studio MAX — prosit-
bym o kontynuowanie tego tematu,
a najlepiej stworzenie kacika grafi-
ka. Skoro juz jestem przy temacie
3dsmax, to zauwazytem w waszym
artykule pewne niedociggniecie.

Na samym poczatku tekstu umiesz-
czony jest obraz gotowej pracy, na
ktorym widac odbijajacy sie pionek
w podtozu. Nie opisaliscie, jak
stworzy¢ ten efekt!

Pawef Powelt Kobierzewski

0d redakcji: Ekspert powstat
wtasnie z myslg o bardziej za-
awansowanych uzytkownikach,
cieszymy sie, ze spetnia swoja
funkcje.

0 grafice i innych multimedial-
nych zastosowaniach komputera
na pewno bedziemy pisac i to
sporo (takze o tym, jak uzyska¢
zaawansowane efekty 3D). W tym
numerze Ekspert opisuje inng po-
pularng aplikacje 3D. Udato sie
umiescic jej petng edukacyjng
wersje na krazku.

Ekspert nie stanie sie w najbliz-
Szym czasie miesigcznikiem, ale
dwumiesiecznik ma tez swoje za-

lety — znajdujemy czas na aktyw-

no$¢ na forum czy polonizowanie i
przygotowywanie dobrych progra-
mow.

Gry z rekawa

Czy moglibyScie umiescic jakis
program do robienia gier 3D? Naj-
lepiej taki, w ktorym datoby sie
zrobi¢ gre takg, jak GTA Vice City
lub Mafia. Do tego chetnie prze-
czytatbym kurs obstugi w czasopi-
Smie.

PS. Program moze by¢ w wer-
Sji probnej.

Mariusz Pietruszka

0d redakcji: Gdyby udafo

nam sie zdoby¢ program do robie-
nia takich hitow jak GTA, na pew-
no podarowaliby$my go Czytelni-
kom. Jednak prawda jest taka, ze
ich napisanie wymaga znajomosci
programowania i tworzenia grafiki.
Tego wiasnie chcemy uczyc, czyli
daé wedke, a nie rybe :-).

Nokia bez kodu

Jedno irytuje — dlaczego nie
drukujecie kluczy aktywacyjnych?
Chodzi mi przede wszystkim o nr.
2/2003 i program Nokia Developer
Suite 1.1. Chyba z dziesie¢ razy
probowatem $ciggna¢ kody do
niego i nic. Prosze o pomoc.

Jarekn (z Forum)

0d redakcji: Aplikacje mozna
zarejestrowac na stronie:
www.forum.nokia.com/
/not_logged?path=/
[files/nds_disclaimer/
/1,6673,3217,00.html

Zmienit sig odnosnik do formu-
|arza rejestracji na stronie produ-

nie mozemy wysytac ani drukowac,

v takie sq warunki producentow.

o WysnE (LT .!"u-...,—_;: #£4
itV sl 1 4 7,3 000 il
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* Antivirus control of internet traffic

* \\ebsite content classification database
of 57 categories

¢ Download filter — extension or filetype
(mp3. mpeg, exe, vbs, etc.)

¢ Realtime reporting on user's Internet
activity

* Firewall with stateful and application
inspection

* Active Directory, VPN and DMZ support

Ml‘.‘.ﬁﬁ:ﬁ -ﬂi!' Caoabion

EECUBRITY

Download and try the 30-day full versian

+v KERIO

BIAMET, +48 85 742 B5 26

WAAW triar'tEt--FJ|: www. kerio.com




Paragon CD-ROM
Emulator 2.6

Personal
PELNA WERSJA

E Promocja

o F irma Paragon przygotowata
g promocyjng oferte dla Czytel-
nikéw Eksperta. Programy z licen-
cjg Personal, Professional i Net-
work mozna zakupi¢ z 50-procen-
towq znizka do 31.12.2003 roku.
Aby skorzystac z promocji, nalezy
na stronie www.paragon.ag wy-
bra¢ interesujgcy program, a na
stronie z jego ceng w polu

Please enter your coupon code
wpisa¢ hasto KS Ekspert. Do
skorzystania ze sklepu konieczne
jest posiadanie karty kredytowej.

aragon CD-ROM Emu-
[ator to bardzo przydat-
ne narzedzie stuzace
do emulowania napedow CD, two-
rzenia obrazow plyt i zarzadzania
nimi. Przewaga wirtualnych nape-
dow nad tradycyjnymi polega gtow-
nie na znacznie szybszym odczycie
danych. Naped wirtualny jest cichy
i nie zuzywa dodatkowej energii. Nie
tracimy rowniez czasu na szukanie
krazkow z danymi i zmiane ptytek —
Paragon potrafi obstuzy¢ ponad 20
wirtualnych napedow jednoczesnie.
Korzystanie z wirtualnych nape-
déw wymaga jednak sporo wolnego
miejsca na dysku.
Potrzebne sg bo-
wiem pliki obrazu
ptyt CD, ktorych za-
mierzamy uzywac.
Oczywiscie Paragon
sam potrafi tworzy¢
obrazy zgodne ze
standardem 1S0-
9660. Obstuzy row-
niez pliki 1SO stwo-
rzone W innych pro-
gramach. Emulator
radzi sobie takze
z formatami audio
(CDDA, MP3), VCD, DVD i ptytami

W jednym napedzie prog;;m, w drugiin bVD,
w trzecim ptyta audio, w czwartym... Czy obudo-
" wa peceta jest w stanie pomiesci¢ je wszystkie?

alizowac bez konieczno$ci tworze-
nia cafego obrazu od poczatku.
Paragon zostat wyposazony przez
autoréw w funkcje automatycznego
tadowania obrazu podczas startu
systemu. Umozliwia przypisanie ob-
razom klawiszy skrotu, dzigki ktorym
zatadowanie pliku w trakcie pracy
systemu jest praktycznie natychmia-
stowe. Obrazy tworzone w aplikacji
mozemy kompresowac, co 0SzCcze-
dza miejsce na dysku (oczywiscie
kosztem szybkosci ich pozniejszego
odczytu). Odczyt danych w trybie
RAW pozwala natomiast na kopiowa-
nie krazkéw CD zabezpieczonych za
pomocg SafeDisc | i SafeDisc II.
Program moze zostac uruchomio-
ny z parametrami z poziomu DOS-a.
Umozliwia to tworzenie skryptow wy-
korzystujgcych to narzedzie.

Zaczynamy od obrazu
Wirtualny naped CD wymaga pliku
obrazu krazka. Nie umiescimy w nim
przeciez zwykfej piyty. Stworzymy wigc
najpierw obraz dowolnego krazka.

1. Po zainstalowaniu programu kli-

kliknigciem myszy @, trzymajgc
jednoczesnie weisniety klawisz
£, Jezeli chcemy zaznaczy¢
wszystkie Sciezki, klikamy na
Wazpstkie |

4 . Czesto krazki sa zabezpieczone
przed kopiowaniem. Moze to utrud-
nia¢ utworzenie obrazu. Opcje @®---
pozwalajg na ominigcie wigkszosci
zabezpieczen. Kopiujac ptyty nieza-
bezpieczone, nie zaznaczamy zadne-
go pola.

etz kg 28 apeciainych metoe sy

5. Paragon umozliwia kompreso-
wanie tworzonych obrazéw. Im
wigksza kompresja, tym plik zajmuje
mniej migjsca na dysku, ale odczyt
danych ulega spowolnieniu. Stopien
kompresji definiujemy za pomoca
suwaka @. W wiekszosci wypadkow

producent zaleca jednak pozosta-
wienie ustawien domysinych.

P ycrionoes

Wymagania

GD-ROM Emulator 2.6 Personal
Windows 95, Windows 98, Windows Me,
Windows NT, Windows 2000, Windows XP
(wersja Personal nie dziata w systemach
NT/2000 Serwer)

Pentium, 16 MB RAM

CD-ROM

Wolne miejsce na dysku na pliki obrazu

tualnych napedach. Wykorzystamy
do tego menedzer Emulatora.

1. Klikamy na ikone programu
w zasobniku i wybieramy @.

o Dodaj wasiaky napg CO
5, Uruchom pogram COAIOK Emator

2.7 lewej strony widzimy nape-
dy CD zainstalowane w naszym
systemie. Na poczatku pracy z pro-
gramem widoczny jest jedynie na-
ped fizyczny [ e ] Nie ma jesz-
cze zadnych napedow wirtualnych.

Widok Pomoc
L o | i
[fi | Dodsjobraz Lln.l'mhru Doda] naped|
s
; %
o m ES Estra 3
T

W prawej czesci okna umieszczone

g obrazy utworzonych ptyt 9.

Ekspert radzi

ezeli dysponujemy duzym

dyskiem i nie zalezy nam na
oszczednosci miejsca -
zrezygnujmy z kompresji. Odczyt
danych z pliku bedzie wtedy naj-
szybszy. W tym celu usuwamy
zaznaczenie z pola ?

1

6. Tworzac klawisz skrotu @ do
obrazu, bedziemy mieli mozliwos¢
szybkiego umieszczenia pliku

w wirtualnym napedzie. Mozemy
zdefiniowa¢ konkretny naped lub

pozostawiajac ustawienie @, zdac
sie na wybor programu.

kamy dwukrotnie na ikone @ wi-
doczng w zasobniku systemowymi.
Po otworzeniu okna wybieramy @.

z danymi mieszanych typow (mixed
mode). Stworzone w aplikacji obra-
zy plyt multisesyjnych mozna aktu-

Wity w pogranes Fasgoe C0-A 00 Ereadsion Whitseiz
pedng TP

(7] Uty beaz LD €

] [rocts wehusiny risped LI
5 Unick CO-FITM Ercisins

B CRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004 [ots maad

_______

i przechodzimy do kolejnego okna.
=

|E L CDAMAW Sw: 2808 [SAMELMG)

Eh S

3. Plyta moze mie¢ wigcej niz
jedna Sciezke. Kolejne zaznaczamy

e
pfru +E

‘vz ey wstusinagn napedu [T, w kidems ot ma|
[

Fad - =t

7. Wskazujemy miejsce na dysku,
w ktorym ma zosta¢ zapisany plik,

i tworzymy obraz. Po kilku minutach
kopia znajdzie sie w komputerze.

Uruchamiamy plyte

Po utworzeniu obrazu lub obra-
z6w pyt nalezy umieScic je w wir-

3. Kiiknieciem na @ dodajemy
wirtualny naped. Okreslamy, czy ma
on by¢ dostepny dla aktualnej sesji,
dla jednego uzytkownika czy podtg-
czany podczas startu systemu @.

I™ Podtpce il pordecat e meri

At pod gl

7 Prcges raped ko dis jaga ushosros i
Pockges dn paurprth h upylonerd it

¥ koo v et -

| asai | pene

4 . Przeciggamy dowolny plik ob-
razu nad ikone wirtualnego napedu
-@. Po zwolnieniu przycisku myszy
zostaje on umieszczony w nape-
dzie. Dalej z obrazem pliku poste-
pujemy tak samo, jak z dowolnym
krazkiem CD umieszczonym w fi-
zycznym napedzie CD-ROM. RS

Obraz wm Widok.  Fomoc
=) Dwnmcn

| &)
’.$E'|.1hrde

QEl.n:b-n,rnwswzﬂ:

= -3 Inne CI}F.I:I'\IT
E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
® www.cdrom-emulator.com
® www.paragon-gmbh.com
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HARDINFO 2003
Professional 4.0
PEENA WERSJA
HARDiNFO
Professional 2.0
PEtNA WERSJA

Za pomocq jednego pra
zbadamy nawet najmniej
naszego komputera i pecetow w
Najbardziej ukryte dane przestana by¢ dla nas

a krazku Eksperta

zZnajdziemy program

HARDINFO — narze-
dzie przeznaczone dla systemow
Windows 2000 i XP sprawdzajace
dokfadnie wszystkie zasoby naszego
komputera. Aplikacja poda nam do-
ktadne informacje o dziatajgcym
W naszym komputerze sprzecie. Do-

wiemy sig z niej, jakie ustugi zostaty

uruchomione w systemie, jakie ste-
rowniki mamy zainstalowane. Potrafi
tworzy¢ raporty z informacjami

0 systemie lokalnym i zdalnym.

W przypadku komputeréw w sieci
nie trzeba na nich instalowa¢ dodat-

L HARMINFD 2003 Professianal - W, ot cimv? Mool Computer)

Syslen
Uizgdzesia
Feiplesa

System - O

kowego oprogramowania, wystarcza
uprawnienia administratora. Za po-
mocg HARDINFO mozemy, cho¢
W ograniczonym stopniu, zarzadzac
komputerami w sieci lokalne;.
Program wyposazony zostat
w modut testujgcy wydajnosc pece-
ta. Kazdy uzytkownik komputera
spotkat sie zapewne z takimi nazwa-
mi jak 3Dmark czy SYSmark. To li-
derzy wsrod benchmarkow. HAR-
DiNFO nie jest moze tak znany jak

HARIHMFO - Pobgcrenie

z komiputerem. ..

Pk Widok Harzedzis Zarzedrsnis siedy  Pomoc

!"'
3
’bJ

poprzednicy, ale pozwoli poréwnaé
Sszybko$¢ naszego procesora, karty
graficznej czy dysku z innymi tego
typu podzespotami dostepnymi na
rynku. Ekspert pokaze, jak skorzy-
stac z dwoch najwazniejszych funk-
cji aplikacji — tworzenia raportow

i testowania wydajnosci.

Testujemy

Zanim przystgpimy do testow,
po zainstalowaniu i uruchomieniu
programu wskazujemy najpierw
komputer, ktory ma zostac prze-
analizowany. Testy wydajnosci
dziataja jedynie na komputerze lo-

Program po-
trafi spraw-
dzi¢ zainsta-
lowany

w komputerze
sprzet, zwe-
ryfikowat
sterowniki

i zarzadzaé
komputerami
" w sieci

alne informacje

sie komputerem, klikajgc na

1. Sprawdzmy najpierw wydaj-

nos¢ procesora. Otwieramy sekcje T

poréwnac. Do-
mysinie bowiem
HARDINFQ nie
wySwietla przykta-
dowych rezulta-
tow. Musimy je
zatadowac sami.

2. Kikamy

na @ i otwieramy
_folder @, Koy
najduje sie w ka-
talogu z zainstalo-
wanym progra-
mem. Widzimy
zapisane rezultaty
trzech roznych te-

Wymagania

HARDiNFO 2003 Professional 4.0

Windows 2000, Windows XP

Rozdzielczosé 800x600/16-bit, mate czcionki

Pentium Il 300 MHz, 64 MB RAM

HARDiNFO Professional 2.0
Windows 95, Windows 98, Windows Me

Wymagania sprzgtowe jak wyiej

Uwaga! Artykut ponizej dotyczy tylko wersji
HARDINFQ 2003 Professional 4.0

3.w wySwietlonym oknie widzimy
graficzng prezentacje wynikow @.

Szczegétowe parametry moZemy po-
wezedniej sposob mozemy przete-
stowac i porownaé z przykfadowymi
wynikami wydajno$¢ naszej karty
graficznej, napedow CD dyskdw
oraz potaczen sieciowych. Niektore
testy w HARDINFO wymagaja zdefi-
niowania dodatkowych parametrow,
ktore bedg brane pod uwage przy
pomiarach. Pamietajmy wiec, ze w
zalezno$ci od naszych ustawien
wyniki testow moga si¢ roznic.

stow. Klikamy
dwukrotnie na jed-
nej z nazw. Jezeli
chcemy od razu
porownac kilka
wynikow, powtarzamy ten punkt
i tadujemy pozostate dwa pliki. Kli-

kamy na @-

testow @ i klikamy na @. Urucha-
miamy test — zajmuje on Zwykle
kilka minut. Po uptywie tego czasu

2% |3 CPU Benchina Resuly

| i seion 2 2000
| MO Aehlon ' 2600 Barten. i
Mo bimasos | S a0 Behbonli ¥ 2200+ HE

HELIRAL NET
LU DECOKPOSITION

= e

w oknie @ zobaczymy wyniki. Na

razie jednak nie mamy ich z czym

Hazres komputers / duckes IF: |

S ook W ool e

T Crvwall Iradec:
FPU Deverall irdes:

Whniki testu vardajnosci dysku twande

W zaleznoci od
wielkoéci pliku
stowego wydajni
dysku twardego
inna. Lepszy wy)
osiagniety zostat dlI
pliku o rozmiarach
128 MB @, lepszy

dla 512 MB @:---
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. HARMMFC - Pokgcrenie 7 komputernem. .
Polace sie ¢ kompubersm +] -+ | _:":, * S wemial il ikene e N L3- g B -
Meowa omputens. o ches P [Fuizycka2l00 Brongladsi | Komputer lokoky | L e p— prem— AP et = EY =t i
PR (o P p—— . g
HARDINFO 2003 - HTML Report
Pamietajmy Utwerzamny F“i_‘?'-'_'_""“"f__:"l- o 1] '.I.' .T;n_':‘ﬁ
Raporty iechak, by o e e
HARDINFO potrafi wygenerowa¢ czyC sie ze
bardzo szczeg(ﬁowe raporty na temat | sprawdzanym Ogélne informacje o systemie
systemu operacyjnego, poprawek komputerem,
i aktualizacji, zainstalowanych ste- wykorzystujac Pru it kg i ‘Sysin Wit
rownikéw, dziatajacych urzadzen. konto, ktore ma e
Raporty mozemy zapisa¢ w postaci na nim upraw- RN [ R G M L
. . L . Wars]a BI0E Aograwr] Madelhon BIOE£0
pliku tekstowego lub pliku HTML. nienia admini- Ports T % Soriel, 1 4 Pasalsl, 7 4 UEH, O » Fitwwia [EEE 1330)
Sprawdzac mozemy komputery siracyjne. T Ty —— e —
w siecillokalnej pracgjqc_e pod kon- |+ W _przepiwnym M’%‘Eﬁix| e
trolg Windows 2000 i Windows XP razie nie uzy-
P SYETEM (MERACYINY
skamy wynikow. Wersin Windows R T T T
Husmer knmpikac]i 2105 ll_mm_.n-_-qrr Frop, Serece Pack 3
Sy Unpqcirarss .I . Zaczynamy Famer seryjny 281 P06 1634 T L3
Lo, ook i H Disfka / Mok ; #
Sl A od potaczenia = : ' + . .
Dy ¥ apedy [V 4 £0-AEW zZ komputerem, ktory zamierzamy 2. 7menu wybieramy I' przegladarki otworzy sig bardzo
B kg H et seciowe przetestowac. W tym celuz menu [ Twdrz | Ekspartuj raporty.. ). szczegotowy raport @. RS
o wybieramy polecenie Zaznaczamy na licie parametry, o ’
% Fuset Fofacs it komperen] . Warto zajrzet...
LR PrzmeninyPL. . Bolace siz 2 kamputerem], Wskazujemy  _ ktore majg zostac uwzglednione
& & Eorrvey FOMTA komputer @ (na przyktad zdalny) W raporcie @, i klikamy na przycisk Adresy WWW:
4 ¥ Acarulio F @® www.usro.net

A
L)

i Klikamy na [ Pobacz..] .

[Utwérz / Eksportui]. Po chwili w oknie

D
Til

Manager 6.1
PEENA WERSJA

kajac na ®

" Jco-RoM

Steganos Password

pzna je wyswietlic,

ezpieczne hasta

ieki temu programowi zabezpieczymy hasta
poczty, systemu, PIN-y kart czy telefonu -
tko w jednym miejscu

s tosowanie jednego, takiego
samego hasta do ochrony
wszystkich naszych danych to bar-
dzo zty pomyst. Wprawdzie fatwo ta-

kie hasto zapamigtac, ale osoba,
ktora je pozna bedzie miata dostep

T Stepanos Paseword Manag,

Steganos

Password Manager

L+ ]

My passwords

L]
]
hest

Descaiption:

do wszystkich na-
szych informacji. Za-
loguije sie do kom-
putera, odczyta
poczte, dostanie sig
przez internet do na-
$7eg0 serwisu ban-
kowego. Konieczne
staje sie wigc stoso-
wanie wielu roznych
: haset. Dodajac do
%= |1 nich PIN-y Kart i te-
lefondw, okazuje sie,
Z& mamy Sporo in-

T Ldit password entry

ﬂ-pumdymhm--hdhu:ﬂ-imﬁh—-—t

appeary n the ket of uhistabie pakiscnds

This wesares that oastan programs could sutomaticaly “guess™ ths
d

[l

O o sl wisnt ke use this pasisssnd

Wymagania

Steganos Password Manager 6.1
Windows 98, Windows Me, Windows 2000,
Windows XP

Rozdzielczos¢ 800x600, 16-hitowy kolor,
mate czcionki

Pentium, 32 MB RAM

ne sg na dysku twardym peceta
w zaszyfrowanym pliku. Nie musimy
Sie wiec obawiac, ze kiokolwiek je
pozna — nawet gdy stracimy nasz
komputer. Plik haset zakodowany
jest kluczem 128-bitowym, za po-
mocg tak zwanego algorytmu AES.
Poza tym nikt nie pozna naszych
haset w czasie, gdy program jest
uruchomiony — przez
caty czas ukryte s3
przed naszym wzro-
kiem pod znakami
gwiazdek. Nie sg two-

Dane wprowadzamy za pomoca prostego formularza.
Jeieli nasze hasto jest tatwe do ztamania, program

wyswietli ostrzegawczy komunikat
formacji do zapamigtania. Zapisywa-
nie tajnych informacji na kartkach to
kolejny btad popetniany przez nie-
doswiadczonych uzytkownikow. Za-
piski moga bowiem bardzo fatwo
wpas¢ w niepowotane rece.

Z ktopotow moze wybawic¢ nas
program Steganos Password Mana-
ger. Aplikacja ta to pewnego rodzaju
notatnik, w ktérym zapisujemy hasta
dostepu, tajne numery i dane.
Wszystkie informacje przechowywa-

rzone rowniez zadne
dane tymczasowe,
Wige nie musimy sie
obawiac, ze w trakcie pracy kto$ do-
stanie sie do niezaszyfrowanych ha-
set. Aby zwiekszy¢ poziom bezpie-
czenstwa, po pigciu minutach bez-
czynno$ci program ukrywa sie w za-
sobniku. Ponowne jego otwarcie
wymaga podania hasta.

Zapisane w programie dane mo-
zemy grupowac w kategorie, doda-
wac do nich wiasne opisy i adresy
stron internetowych. Aplikacja po-
moze nam rowniez wymyslic trudne

(P humber of characters: |21

Sak thi progerties of the passsond. Oich Rast” o
conkinue,

[#] Lse kowvercass

[#] use |FPERCASE

[] use b

[] usn gpocial charactars

Quality of parspword with Ehase properties:
[RERRNRRRRRANRNRARRRY]  v3bas

[Thés passsward cannot be crackad by the secret
Services (masirm seouity).

ity of passmond vtk thess propestes;
[TITIT ]

This parswedid carnot B oracked without specislzed
sofbwasre. =

IL bies

A

Im wieksza liczba znakéw w hasle ®,
tym trudniej je zZtamat @-------------

FESSPEIL \ S ——

L

do ztamania hasfo — zostata bowiem
Wyposazona w generator haset.

Na uwage zastuguje pomoc dofg-
czona do Steganosa. Oprocz opisu
programu znajdziemy w niej cieka-
we informacije na temat szyfrowania
i zabezpieczania danych, a takze ich
rozszyfrowywania.

Generator haset informuje nas,
czy hasto jest tatwe do ztamania,
czy tez jest wystarczajgco skompli-
kowane. RS =

E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

@® www.steganos.com

@ http://world.std.com/"franl
fcrypto.html

® www.cs.auckland.ac.nz
/~pgut001/links.html

@® www.jjtc.com/steganography/
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e Robimy wspaniate zdjecia
Poradnik trudnych warunkach .

MEJSPIT 710 GpEs Gy EHOINT EYELOBlG)  or-owsonms

Odbitki z drukarki atramentowej
— nie za drogo?
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najlepsza | Robimy wspaniate zdjecia w trudnych warunkach 5
— korzystamy z internetowych
fotolaboratoriow
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Firma Ritlabs przygo-
towata 30-procentowg
| znizke dla uzytkowni-
kow programu The
Bat 1.62 zamieszczo-
nego w Ekspercie
2/03. Moga oni kupi¢
uaktualnienie do The
Bat! 2.0 na stronie

. www.ritlabs.com

p opularny klient pocztowy
The Bat! doczekat sig no-
wej edycji. Zmiany, cho¢ nie rewo-
lucyjne, pokazuja, ze autorzy pro-
gramu nie spoczeli na laurach
i uzupetniajg braki, na ktore narze-
kaja uzytkownicy starszych wersji
aplikacji. Wczesniejsza petna wer-
sja The Bat! zostafa dotgczona do
numeru 02/2003. Ekspert spraw-
dzit, czy warto inwestowa¢ w no-
Wego nietoperza.

Juz przy pierwszym kontakcie
z aplikacija liczba dostepnych funk-
cji niemal przyttacza. W nowej wer-
Sji programu pojawita sig miedzy
innymi mozliwo$¢ wysytania wia-
domosci w formacie HTML (odbior

poczty w tym formacie byt mozliwy
juz wezesniej). Warto zaznaczy¢, ze
do wyswietlania e-maili HTML nie
sg wykorzystywane mechanizmy
systemu Windows. Zabezpiecza
nas to przed uruchomieniem szko-
dliwych skryptéw. Sposrod mniej
rzucajgcych sie w oczy zmian warto
wymieni¢ zmodyfikowang obstuge
plug-indw do programow antywiru-
sowych. Dzigki wprowadzonym
zmianom mozliwe jest okreslenie,
w ktorym momencie dokonywana

Informacje
Nazwa programu The Bat! 2.0
Dystrybutor Skulski Enterprises Polska sp. z 0. 0.
Strona WWW dystrybutora www.skulski.pl
Producent Ritlabs S.L.R.
Strona WWW producenta www.ritlabs.com
llo$¢ zajmowanego miejsca 7MB
Jezyk programu polski, niekompletnie przetiumaczony
Podrecznik brak
Filtrowanie poczty zaawansowane mechanizmy

Szablony wiadomosci/makrodefinicie

dostgpne/dostgpne

Mozliwo$¢ importowania wiadomosci
7 programow

Eudora, Pegasus Mail, Netscape,
Outlook, Outlook Express

Powiadamianie o nadejSciu poczty

pasek informacyjny, ikona na pasku zadan

Cena*

98 zI (licencja dla studentéw)
137 zt (zastosowania prywatne)
176 z1 (uzycie komercyjne)

* Ceny wedtug kursu USD z dnia 24.09.2003 dotycza wersji $ciaganej przez internet. W wypadku zaméwienia
wersji na CD nalezy doliczy¢ okoto 47 zi na koszty przesytki

bedzie kontrola antywirusowa Scig-
ganej poczty — przy $cigganiu czy
przed otwarciem zatacznika. Wpro-
wadzono takze obstuge protokotu
IMAP4 revision 1 oraz PGP do wer-
sji 8. Dopracowano mechanizm
weryfikacji wiadomo$ci z podpisa-
mi cyfrowymi.

The Bat! 2.0 dostepny jest juz
w wersji polskiej, cho¢ niektore
polecenia menu pozostaty nie-

przettumaczone. Przeszkadza brak
polskiego stownika oraz polskiej
dokumentacji.

Nowy The Bat! oferuje rozbudo-
wany system tworzenia szablonow
wiadomo$ci i makrodefinicji, a takze
znakomite narzedzia do filtrowania
spamu. Nie ulega watpliwosci, ze
The Bat! rosnie w site. Za niskg cene
otrzymujemy funkcjonalny i bardzo
wygodny program pocztowy.  BD
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- Aurox na pierwszy

~ rzut oka przypomina
Red Hat Linuksa.
Jednak polska dys-
trybucja jest znacznie
tansza i nareszcie

~ po polsku!

qAurogl |

p olscy uzykownikow Linuksa
s fraktowani po macosze-
mu przez producentow roznych dys-
trybucji tego systemu operacyjne-
go. Brak polskiego programu insta-
lacyjnego i niekompletna lokalizacja
to powazna bariera dla 0sab, ktore
nie znajg jezyka angielskiego. Pozo-
staje wiec korzystanie z najlepiej
spolszczonego Mandrake Linux albo
zakup jednej z rodzimych dystrybu-
¢ji Linuksa. Sensownym wyborem
jest w tym wypadku Aurox, czyli

przystosowany do wymagan pol-
skich uzytkownikow pecetow
Red Hat.

Do ragk dostajemy solidny i caf-
kowicie zlokalizowany system ope-
racyjny. Rowniez cena zostata do-
brze skalkulowana. Komplet sied-
miu ptyt zawierajgcych Auroksa
(cztery krazki z wersjg instalacyjng
systemu operacyjnego oraz trzy
z kodem zrodtowym aplikacji) kosz-
tuje tylko 35 ztotych. Za pudetkowe
wersje zagranicznych dystrybucii
musimy zazwyczaj zaptaci¢ znacz-
nie wiecej.

Aurox nie zawiedzie dotychcza-
sowych uzytkownikow Red Hata.
Proces instalacji systemu jest iden-
tyczny w obu wypadkach, z tg rézni-
¢3, ze Aurox komunikuje sig z nami
PO polsku. Znacznym ufatwieniem
dla dotychczasowych uzytkownikow
Red Hat Linuksa jest mozliwo$¢
aktualizacji tego systemu do
Auroksa.

Domysinym Srodowiskiem gra-
ficznym w Auroksie jest Gnome
z motywem Bluecurve (znanym juz

z Red Hata). Wielbiciele konkuren-
cyjnego KDE takze sig nie zawioda.
Posiadacze komputeréw o stabszej
konfiguracji powinni réwniez by¢
zadowoleni — autorzy dystrybucji
zdecydowali sie na dofgczenie mato
wymagajaceqo, a dzieki temu coraz
populamiejszego menedzera okien
Fluxbox.

Aurox pozwoli nam w pefni wy-
korzysta¢ mozliwo$ci naszego kom-
putera. Do prac biurowych mozemy
wykorzysta¢ wbudowany pakiet
OpenOffice.org 1.0.2 (wyposazony
w polski stownik). Polski Linux zna-
komicie sprawdzi sie tez jako multi-
medialny kombajn. W systemie
zZnajdziemy miedzy innymi Mplayer,

rzedzi do odtwarzania filméw i pli-
kéw muzycznych. Aurox zawiera
rowniez peten pakiet oprogramowa-
nia internetowego, w sktad ktérego
wchodzi miedzy innymi Mozilla 1.4
(nareszcie z wygtadzanymi czcion-
kami), Evolution, gFTP oraz Pan.
Wsrdd uzytecznych aplikacji nie za-
brakto K3b 0.90 zapewniajgcego
wygodne wypalanie krgzkéw CD.

Na tle innych dystrybucji Linuk-
sa Aurox wyrdznia sie dotgczonym
zbiorem aplikacji edukacyjnych.
Na krazkach instalacyjnych znaj-
dziemy programy testujgce zdol-
no$ci rachunkowe i oprogramowa-
nie do rysowania wykresow funkcji
oraz przygotowania rysunkow

Xine i XMMS, a wiec komplet na- technicznych. BD
Informacje

Nazwa programu Aurox Linux 9.1

Producent/Dystrybutor Software-Wydawnictwo Sp. z 0.0.

Strona WWW producenta WWW.aurox.org

llo$¢ zajmowanego migjsca 2,4 GB

Jezyk programu polski

Podrecznik jest

Jezyk podrecznika polski

Wymagania (praca w Srodowisku
graficznym)

Pentium I1 400 MHz, 128 MB RAM,
od 0,5 do 6,4 GB miejsca na dysku

Dostepne $rodowiska graficzne

KDE 3.1.2, Gnome 2.2.2

Wersja kernela 2.4.20-19.9
Wersja X Window 43.0
Cena 35 zi




Era wodnika

Aquamark3

p rogramy do pomiaru wydaj-
no$ci komputerow cieszg sie
zainteresowaniem rozmifowanych

w grach wiascicieli pecetow. Aktual-
nie najciekawszym benchmarkiem
dostepnym na rynku jest Aquamar-
k3. Aplikacja testuje przede wszyst-
kim wydajnos¢ kart graficznych i zo-
stata oparta na silniku graficz-

nym gry AquaNox 2: Revelation. Nie
jest to wiec benchmark syntetyczny,
ktory oferuje uzytkownikowi czysto

AQUAMARK

abstrakcyjne
wyniki. Aquamark3 pozwala zawcza-
Su sprawdzi¢, czy planujgc zabawe
Z najnowszymi grami, nie bedziemy
potrzebowali gwiazdkowego prezen-
tu w postaci nowego sprzetu.
Procedura testowa polega na wy-
Swietlaniu animacji. Kolejne jej sce-
ny majg za zadanie sprawdzi¢, jak
karta graficzna daje sobie rade z ta-
kimi zadaniami, jak renderowanie
duzych obszarow terenu, scen za-

Informacje
Nazwa programu Aquamark3
Dystrybutor brak
Strona WWW dystrybutora ~ brak
Producent Massive Development
Strona WWW producenta www.aquamark3.com
llo$¢ zajmowanego miejsca 140 MB
Jezyk programu angielski
Dodatkowe funkcje Moiliwos¢ automatycznego zapisywania wybranych klatek
obrazu
Cena bezptatny (wersja Basic),

wersje ptatne o

ok. 50 do 1000 zi

wierajacych dym i mgte czy
obiektow wykonanych z ma-
teriatow silnie odbijajacych
$wiatto. Sprawdzana jest tak-
ze zdoIno$¢ sprzetu do wy-
Swietlania zaawansowanych
efektow odwietlania oraz cie-
niowania. Na zakonczenie testu obli-
czany jest wynik reprezentujacy wy-
dajnos¢ komputera.

Aquamark3 w wersji darmowe;
jest nieskomplikowanym
programem umozliwiajg-
cym szybkie przetestowa-
nie wydajnosci kompute-
ra. Uzytkownik nie ma
praktycznie zadnej mozli-
wosci konfiguracji testu.
Dostepna jest tylko jedna
rozdzielczos¢ 1024x768.
Pfatna wersja aplikacji
jest znacznie bardziej roz-
budowana, by utatwi¢
prace 0sobom zajmujg-
cym sie testowaniem kart
graficznych. Dostepna
jest mozliwo$¢ zmiany
rozdzielczosci obrazu i ja-
kosci wysSwietlanej grafiki.
Ponadto mozemy urucha-

Wybuchy robia duze wrazenie - takze na komputerach, ktére bardzo
zwalniaja podczas wyswielania tych skomplikowanych scen

miac serie testow lub tylko wybra-
ne fragmenty. Przydaje sig takze
zapisywanie wybranych klatek ob-
razu, pozwalajgce wykonac zrzuty
ekranowe uzywane pozniej do po-
rownania jakosci obrazu genero-
wanego przez rézne karty. Wiek-
sz0S¢ z tych funkcji nie jest po-
trzebna przecietnemu uzytkowni-
kowi peceta, ktory benchmarki wy-
konuje sporadycznie. MK

Nowy rocznik

T radycyjnie juz Symatec
ods$wiezyt na koniec roku
game swoich produktow. Takze
tym razem firma wybiega nieco
W przysztos$¢ z oznaczeniami pro-
graméw. Cho¢ rok 2004 jeszcze
przed nami, Symantec juz teraz
proponuje nam pakiet Norton In-
ternet Security 2004. Szkoda tyl-
ko, ze zamiast sig spieszy¢, firma
nie poswiecita czasu na przygoto-
wanie polskiej wersji produktu.

Podstawe pakietu
Symateca stanowi
o0sobista zapora ogi
Personal Firewall ol
gram antywirusowy Antivirus. Fo-
nadto na krgzku Internet Security
2004 znajdziemy aplikacje Norton
Privacy Control, Rescue, Anti-
Spam oraz Parental Control. Nale-
Zy wiec przyznac, ze za 386 zto-
tych otrzymujemy bardzo bogaty
pakiet oprogramowania chronigce-
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Obstuga Norton Internet Security, pomimo angielskiej wersji jezykowej,
zaawansowanym uzytkownikom nie powinna sprawi¢ probleméw

go nas przed réznego
rodzaju zagrozeniem z
internetu.

Po zainstalowaniu
aplikacji automatycznie
3 fadowane ustawienia
‘apewniajgce domowym
1zytkownikom do$¢ wy-
oki poziom bezpieczen-
twa. Oczywiscie Norton

Internet Security oferuje ty-
powe funkcje osobistych zapor,
jak mozliwos¢ blokowania pota-
czen internetowych czy definiowa-
nia wtasnych regut. W firewallu
nie mogto zabrakng¢ szczegoto-
wych informacji na temat prob
potgczen dokonywanych zarowno
z wewnatrz (poziom aplikacji) jak
i z zewnatrz (inne komputery).

Norton AntiVirus dba o ochrone
naszych plikow przed wirusami,
uruchamiajgc podczas startu sys-
temu monitor antywirusowy i kon-
trolujac wysytane oraz odbierane
e-maile.

W sktad pakietu wchodzg takze
narzedzia umozliwiajgce blokowa-
nie wySwietlania baneréw reklamo-
wych na stronach WWW, ochrong
przed spamem i cookies. Modut
Norton Parental Control uniemozli-
wi dzieciom dostep do wybranych
przez nas aplikacji, stron WWW
oraz grup dyskusyjnych. Kazdemu
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uzytkownikowi komputera mozemy
przypisac inne ograniczenia.
Nalezy sie jednak obawiac, czy
zwigkszaniu wszechstronno$ci pa-
kietu nie towarzyszy zmniejszanie
jego skuteczno$ci jako zapory
przed atakami z sieci. Juz jaki$
czas temu pojawity sie zarzuty co
do podatnosci na niektore rodzaje
atakow, jak na przyktad pingowanie
w trybie stealth. Dlatego profesjo-
naliSci zazwyczaj odradzajg stoso-
wanie Norton Internet Security do
ochrony rozbudowanych sieci. BD m

E Informacje
Nazwa programu Norton Internet Security 2004
Dystrybutor A.PN. Promise
Strona WWW dystrybutora www.promise.com.pl
Producent Symantec
Strona WWW producenta www.symantec.com.pl
llo$¢ zajmowanego miejsca 200 MB
Jezyk programu angielski
Podrgcznik jest
Jezyk podrecznika angielski
Pomoc w programie jest, po angielsku
Ochrona antywirusowa tak
Blokowanie spamu i banerow tak
reklamowych
Kontrola zatacznikéw tak
Ochrona rodzicielska tak

Autoryzowanie pofaczen internetowych tak

Predefiniowane profile zabezpieczen fak

Tworzenie wiasnych regut dla zapory tak

Cena programu 386 zb*

*Cena programu: 386 zt (cena wedtug kursu $redniego NBP euro z dnia 5.10.2003)




TESTY HARDWARE W SKROCIE

W pogoni za ATi

Wyniki benchmarkéw

MSI GeForce FX 5600 GeForce FX 5600  Radeon 9600
b Ultra ll Ultra PRO
; dz :;‘;:: :ﬁz"'a MS' nBox GEFOI'CE FX 5600 UItra il Unreal Tournament
. ¥ 2003 (Antalus) 122 fps 112 ips 1101ps
Aquamark 3 21964 punkty 19 429 punktow 24 962 punkty

. : Commanche 41,6 fps 41,3 fps 44,6 fps
T I G o podﬁ“'ar Gunlletal —1361ps 21ps 129ps

R || e @O nych kart dla gra- 30mark 2001 10 106 punkigw 9582 punkly 10637 punktow

I|| I " czy — w cenie oko- 3DMark 2003 3243 punkty 2874 punkty 3273 punkty
; L ! , ) ' to 1000 ziotych. Testy przeprowadzane w rozdzielczosci 1024x768 przy domysinych ustawieniach sterownika karty graficznej ‘k

[ & 514
»

b AT AL o

A Ti oraz NVIDIA

podzielity migdzy siebie

rynek kart graficznych. Firmy za-

ciekle rywalizujg zwtaszcza w seg-

Porownanie kart GeForce

Za takg sume do-
stepne sg urzadze-
nia z ukfadami Ra-
don 9600 Pro,
GeForce FX 5600,
w wersji Ultra oraz
zupetnie nowymi
Ultra II. Dlaczego tak
szybko pojawit sig nowy model?
W momencie premiery, w mar-
cu tego roku, karty GeForce FX
5600 Ultra nie miaty bezposred-
niego konkurenta. Gdy ATi ogtosito
specyfikacje Rade-
ona 9600 Pro, sta-
to sig jasne, ze be-

D panet s Dtowe ] e e i
zegary w 20 (vizef/pamieg 2 1 iy

zegary w 30 (dzepami) 400 Mg/ Mz 360 MH/T00 Nz il g?qgr\?v?:s,k_t“
Wersja ptytki drukowanej  P140B P141 . e

Napigcie zasilania chipsetu 1,45V 1,30V nie pospieszne
Dostarczyt MSI Polska - wprowadzenie na
Cena okoto 1200 zt okoto 1000 zt rynek GeForce'a FX

5600 Ultra Il ktory

miat przynajmniej dorownywac
konkurencyjnej karcie graficznej.
Ekspert sprawdzit, czy NVIDII uda-
to sie wyprzedzi¢ Radeona i pod-
dat testom karte MSI GeForce FX
5600 Ultra Il.

Zmiany s3 czysto kosmetyczne
i gotym okiem praktycznie nie da
sie odroznic kart Ultra od Ultra II.
NVIDIA zaprzestaje zresztg produk-
cji starszej wersji i wkrétce stanie
sie ona niedostgpna w sklepach.
W GeForce FX 5600 Ultra Il zmie-
niono typ ptytki drukowanej oraz
obnizono napiecie zasilania ukta-
du, co zmnigjszyto ilo$¢ emitowa-
nego ciepta. Jest to bardzo istotna
zmiana, gdyz nowa wersja karty
ma podniesione taktowanie zarow-
no procesora graficznego, jak i pa-
mieci. Testy wykonane przez Eks-
perta pokazuja, ze dzigki temu

produktowi NVIDII udaje sig prak-
tycznie zrownac wydajnoscig z Ra-
donem 9600 Pro. Rdznice w po-
szczegblnych benchmarkach sg
minimalne @-

b

Testowana karta to produkt firmy
MSI w ekskluzywnej wersji nBox.
Wyroznia jg eleganckie pudetko
oraz bardzo bogate wyposazenie.
W komplecie z kartg dostajemy
petne wersje gier Battlefield 1942,
Command & Conquer Generals
i Unreal II: the Awakening. Zagad-
kg jest, po co dotgczono niewielkg
mysz optyczng dla notebookow.
Przeciez w komputerach przenos-
nych nie zamontujemy GeForce'a.
Karta wytwarzana przez MSI jest
wyposazona w radiatory na ko-
Sciach pamieci oraz niewielki, ale
cichy i efektywny radiator z wenty-
|atorem. MK

F irma hp przedstawifa nie-
dawno ciekawe urzadzenie
na bazie nowoczesnej nagrywarki
hp DVD writer dvd300i. W este-
wspomniany naped zapisujacy ply-
ty DVD+R/RW oraz przetwornik
analogowo-cyfrowy z kompletem

Dane techniczne

DVD w zbroi

hp DVD Movie Writer dc 3000

wejsc
audio/wideo.
Do potgczenia z pece-
tem stuzy szybkie ztgcze USB 2.0.
Movie Writer zostat stworzony
gtownie z myslg o posiadaczach
nagran na analogowych
nosnikach (magnetowidy

VHS, starsze kamery). Dzig-
ki bogatemu zestawowi zf3-

czy mozemy zgra¢ zawarty

na nich materiat filmowy na

twardy dysk naszego kom-

putera i po cyfrowej obrob-
ce za pomocg dotgczonego

oprogramowania zapisac na

krazku DVD.

Pomyst ciekawy, niestety

gorzej z jego realizacja.
Tworcy tego urzadzenia wy-
szli z zatozenia, ze uzytkow-

hp DVD Movie Writer de 3000

Predkos¢ zapisu DVD-+R/RW x4/x2.4

Predkosc zapisu CDR/RW x16/x10

Format zapisu UDF 1.02, 1S0 9660, CD-DA

Predkosé odezytu CD/DVD x40/x8

Odczyt formatéw DVD-ROM, DVD+R, DVD+RW, DVD-R,
DVD-RW, DVD Video

Wielkosé bufora 2 MB

Interfejs USB 2.0 (maksymalny transfer 480 Mb/s)

Wejscia wideo $-video, Composite (RCA)

Wejscie audio stereo (lewy/prawy RCA)

Dofaczone HP Video Transfer Wizard, ArcSoft Show

oprogramowanie Biz 2, Muvee AutoProducer DVD Edition,
Veritas RecordNow, Simple Backup,
CyberLink PowerDVD

Cena: 1733 ziotych

nik jest na pewno mato wy-

magajacy i leniwy, wiec je-

GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004 [Ets ol

go role
mozna ograni-
czy¢ do klikania na je-
den przycisk w okienku aplika-
cji do przygotowywania filmow. Nie
mamy zadnego wptywu na parame-
try kodowania obrazu i dzwigku —
wszystko dzieje sie automatycznie.
Niestety, efekt takiej operacji nie
zachwyca. Podczas testu, z wyso-
kiej jakosci filmu VHS otrzymali-
$my dosyc¢ stabej jakosci materiat
na DVD. Program przygotowany
przez hp rozcigga po prostu obraz
VHS (352x288 pikseli) do standar-
dowej wielkoSci
DVD (720x576),
kodujac go ze statg
wielko$cig bitrate.
Nie jest to dobra

W érodku obudowy tkwi
zwykla wewnetrzna na-

metoda, bo jej efektem jest znaczna
utrata oryginalnej jako$ci filmu. Po-
dobnie rzecz ma sie z dzwigkiem.
Jest on najpierw kompresowany,

a potem niepotrzebnie dekompreso-
wany. Oczywiscie te zabiegi odbijaja
sig na jego jakosci.

Z oprogramowaniem dostarczo-
nym przez hp jest jeszcze jeden
problem — po tescie nie mozna go
byto odinstalowaé, co zakonczyto
Sie recznym kasowaniem plikow
i czyszczeniem rejestru oraz matym
zamieszaniem w systemie.

Wedtug Eksperta wigksze moz-
liwosci zapewni nam zwykta na-
grywarka DVD (wersje box sg
wyposazone w dobre oprogramo-
wanie do edycji wideo) i karta te-
lewizyjna z funkcjg przechwytywa-
nia obrazu. Koszt takiego zestawu
wynosi okoto 1200 zt, a wiec du-
70 taniej niz nagrywarka hp. ACh

grywarka DVD @
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Model VP171b Rozdzielczosé: 1280x1024
Kontrast: 500:1

ST, Kat widzenia: 140/140
@ ;@0‘; Czas reakcji matrycy: 16ms
LIS Jasnosé: 260 cd/m2

Porty: analogowy i cyfrowy (DVI)
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Mac OS Gwarancja: 3 lata
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echnologia sieci bez-

przewodowych rozwi-

ja sie coraz dyna-
miczniej. Opracowany w 1997 ro-
ku pierwszy standard 802.11 po-
zwalat przesyta¢ dane z predkoscig
2 Mbit/s. Wehodzace wiadnie na
rynek urzadzenia 802.11g 0siggaja
juz transfer 54 Mbit/s, a produ-
cenci nie powiedzieli jeszcze
ostatniego stowa!.Ekspert przed-
stawi projekty nowych sieci bez-
przewodowych.

b c d

5150

_. okalne sieci bez-
~ przewodowe wyko-
rzystuja pasma 2,4

dyz mozna z nich
orzystat bez spe-

890 960 1710 1880 2400 24835 5350 5725 5825
a-GSM900  c-80211b, 802.g (802.11b+, 802.11g+), Bluetooth

b-GSM1800 d-80211a

Wolniej niz przez kabel
Nigstety, parametry podawane
przez producentow sprzetu bezprze-
wodowego zwykle nie majg wiele
wspolnego z rzeczywisty szybko-

$cig przesytania danych w sieci.
Powodem jest mata efektywno$¢
protokofow transmisji, a takze me-

—,

ieciowych? Ekspert sprawdzit, kiedy
bedziemy mogli rownie szybko i bezpiecznie
wysytaé dane falami radiowymi

Parametry sieci bezprzewodowych

Urzadzenia dla sieci
bezprzewodowych
D-Link z serii AirXpert
pracuja w trzech
standardach
802.11a, 802.11b
oraz 802.11g

chanizmy szy-
frowania danych.
Negatywny wptyw
na szybko$¢ ma
takze
odlegtosc
oraz prze-
szkody
znajdujace sie miedzy urzadzeniami
radiowymi (na przyktad Sciany).
Oczywiscie producenci sprzetu
starajg sie nieustannie poprawia¢
wydajno$c produkowanych przez
siebie urzadzen — zarowno modyfi-
kujac istniejgce standardy, jak
i wprowadzajgc nowe rozwigzania.

Nietypowe sieci

Zwykle po opublikowaniu pod-
stawowego standardu pojawiajg sie
jego rozszerzenia, ktorych celem
jest zwigkszenie
szybkosci przesyta-

nia danych. Przykfa-

Siee | 80211h| 802.11b+ 802.11a | 802.11g | 802.11g+ dowym sposobem
‘Sezml;;z:na 11 Mbit/s | 22 Mbit/s | 54 Mbit/s | 54 Mbit/s | 108 Mbit/s osiagniecia takiego
Rieczywista | 500 KB/s | 800KBs | 2MB/s | 2MB/s | niezmierzona efektu jest zastoso-
szybkosé * wanie bardziej wy-

w odlegtosci 2,5 m, a na drodze sygnau nie ma przeszkd (system Windows XP)
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* szybko$¢ przesytania plikow 55 MB pomiedzy komputerami — nadajnik i odbiornik znajduja sie

dajnej metody mo-
dulacji. Fakt zasto-

NOWE TECHNOLOGIE PRZYSZt OSC SIECI WLAN

» modulacja - operacja zmiany parametrow jednego sygnatu (tak zwa-
nej fali nosnej) za pomoca drugiego sygnatu, ktory zawiera uzyteczng in-
formacje. Dzieki modulacji zmieniane jest widmo czestotliwosci sygnatu
uzytecznego, co zazwyczaj jest konieczne do przestania informacji drogg

Trudne terminy

radiowa.

» |EEE - Institute of Electrical and Electronics Engineers, organizacja
zajmujaca sie opracowywaniem standardow sprzetowych.

Bezprzewodowe urzadzenia
U.S.Robotics pracuja
w standardzie 802.11g
i dodatkowo ob-
stuguja firmowa
technologie Acce-
lerator pozwalajaca
zwiekszy¢ szybkosé
przesytania danych

sowania udoskonalenia
czesto oznaczana sie dodat-
kowym symbolem +
(na przyktad zapo-
wiadany wtasnie
802.11g+). Firmy
stosujg rowniez wiasne
rozwigzania o zarezerwowa-

nych nazwach — na przy-

ktad Intersil Nitro lub
U.S.Robatics Accelerator.

Korzysta-
nie z takich
- Urzadzen za-

ZWyczaj podnosi
warto$¢ transferu, lecz warunkiem
jest stosowanie sktadnikow sieci
bezprzewodowe] produkciji jednej fir-
my. Utrudnia to i zdecydowanie pod-
nosi koszty rozbudowy sieci.

Z drugiej strony nalezy zauwazy¢,
Ze na rynku pojawity sie uniwersalne
karty sieciowe i punkty dostepowe,
ktore moga pracowac w trzech naj-
wazniejszych standardach: 802.11a,
802.11b oraz 802.11g. Tego rodzaju
rozwigzania majg szanse stac sie
wkrotce bardzo popularne.

Co w przysztosci?

Cho¢ bezprzewodowe sieci
802.11g (54 Mbit/s) sg na razie
rzadko spotykane, to organizacja IEEE
prowadzi juz prace nad nowymi,
jeszcze szybszymi standardami. Duze
nadzieje budza bedace w fazie przy-
gotowywania sieci 802.11n. Na razie
jednak brak danych o dacie premiery
urzadzen pracujgcych w tym standar-

dzie. Wiadomo jed-
nak, ze majg one
przesyta¢ dane
¢ 7 predkoscia do
"4 320 Mbit/s. Na do-
datek specjalisci

~ zapowiadajg, ze
teoretyczna i prak-
tyczna szybko$¢ beda
do siebie bardziej zblizone niz
we wezesniejszych rozwig-
zaniach. Wedtug Eksperta
opracowanie i wdrozenie takich
sieci zajmie jeszcze kilka lat.

Bezpieczenistwo

Projektanci sieci bezprzewodo-
wych stojg przed zadaniem zwigk-
szenia bezpieczenstwa danych prze-
syfanych drogg radiowg. Aktualnie
stosowany protokot WEP (Wired
Equivalent Privacy) mozna ztamac¢
w kilka godzin! Gwarancji poufno$ci
danych nie daje nawet stosowanie
256-bitowego szyfrowania. Podsta-
wowg wadg WEP jest stosowanie
statego klucza (moze by¢ on zmie-
niany tylko przez uzytkownikow).

Wiekszy poziom bezpieczenstwa
oferuje wdrazany obecnie przez pro-
ducentow sprzetu standard WPA
(ang. Wi-Fi Protected Access). Ma
on szyfrowa¢ dane za pomocg
zmiennych kluczy (protokot TKIP).
Zapowiadane jest rowniez wprowa-
dzenie nowych zabezpieczen, chro-
nigcych przed odbiorem danych
spoza sieci. Najprawdopodobnie;
protokoty WPA/TKIP zostang wpro-
wadzone do nowego standardu
802.11i (bedacego uzupetnieniem
standardow 802.11a, 802.11b i
802.11g). Co wigcej pojawity sie
informacje, ze rowniez starsze urza-
dzenia bedg mogty skorzystac z za-
let WPA po uaktualnieniu oprogra-
mowania. MZ m

E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

® www.wi-fi.com

® www.wi-fiplanet.com

@ http://grouper.ieee.org/
/groups/802/11/

® www.wirelesslan.com.pl

@ http://radio.ats.pl/
/dziennik.htm



Windows
64-Bit Edition

Nowy wymiar

Windows

64-bitowy Windows jest juz prawie
gotowy. Dlaczego musimy czekaé¢,
nim pojawi sie w sklepach?

p roducenci nie kwapig sie

7 prezentacig rozwigzan 64-
bitowych dla masowego odbiorcy.
Nie ma pewnosci, czy olbrzymie na-
ktady na opracowanie nowego stan-
dardu zwrdcg sie. Wielu specijali-
stow uwaza, ze premiera Athlona 64
jest przedwczesna i niewielu uzyt-
kownikow zainteresuje mozliwos¢
pracy w trybie 64-bitowym — przy-
najmniej do czasu ukazania si¢ od-
powiednich aplikacji. Dlatego Mi-
crosoft nie spieszy sie z premierg
Windows XP 64-Bit.

Gotowy czy nie?

64-bitowa wersja systemu
Windows XP juz w marcu tego roku
otrzymata status RTM (Ready to Ma-
nufacturing — gotowy do produkcii).
System jest jednak praktycznie nie-
dostepny. Microsoft oferuje Win-
dows XP 64-Bit wytacznie produ-
centom sprzetu. Gigant z Redmond
podaje, ze tylko firma hp sprzedaje
stacje robocze z procesorem Intel
Itanium 2 i preinstalowanym Win-
dows XP 64-Bit. Oczywiscie jest to
wersja optymalizowana pod CPU In-

tela. Microsoft dopiero pracuje nad
systemem dostosowanym do Athlo-
na 64 (Windows XP 64-Bit Edition
For 64-Bit Extended Systems). Dla-
tego do Eksperta trafit produkt w
wersji Beta.

WoW! Ale fajnie!

System zostat uruchomiony na
komputerze wyposazonym w proce-
sor AMD Athlon 64 FX-51. W czasie
catego testu dziatat stabilnie. Mimo
braku niektorych sterownikéw, insta-
lowania oraz uruchamiania wielu
roznych aplikacji, Windows ani razu
sie nie zawiesit. Czyzby zwolenni-
kom Linuksa miaf uby¢ jeden argu-
ment przeciwko Windows?

Najwiekszg zaletg testowanego
systemu jest mozliwos¢ uruchamia-
nia zarwno aplikacji 32- jak i 64-
bitowych. Oprogramowanie Micro-
softu oraz innych firm (poza grami)
dziata bez problemu czy konieczno-
$ci wprowadzania specjalnych usta-
wien. Efekt ten udato sie 0siggnac,
umieszczajgc w Windows WoW 64
(Windows on Windows 64). Jest to
emulator $rodowiska 32-bitowego,
dziatajacy jako powtoka

oA systemu.
| Wororol Wi 774 WoW 64 dziata
My | g | W sposob zupetnie nie-
,['f PSR, I zauwazalny dla uzyt-
s 1 [ P kownika. Niestety, pro-
— Lk O Svdabossiths . .
el Sjainges Pefshia ces konwersji instrukcji
z 32- na 64-hitowe po-
Corpuinr woduje znaczny spadek
ottt wydajnosci systemu.
10068 of RAN Syntetyczny benchmark
i SPECviewperf Pro wy-

Po prostu wersja 64-Bit @. Ani stowa o optymalizacji

pod procesory AMD Athlon 64.

kazat, ze profesjonalne
aplikacje 32-bitowe (na

przyktad 3ds max czy Pro/ENGIN-
NER) uruchamiane w Windows XP
64-Bit moga dziata¢ nawet 10-krot-
nie wolniej, niz w systemie 32-bito-
wym. Test wykonany za pomocg gier
Unreal Tournament i Commanche 4
ujawnit spadek wydajno$ci o co naj-
mniej 30 procent.

Oczywiscie wyniki synetycznych
benchmarkéw nie oddajg rzeczywi-
stej szybkosci dziatania aplikacji.

- Jednak nie pozostawiajg watpliwo-

Sci, ze do czasu upowszenienia sie
odpowiednich aplikacji, 64-bitowa
platforma pracy nie stanowi atrak-
cyjnej oferty dla uzytkownikow.

Powainy zgrzyt

Nowy Windows XP oprdcz 64-
bitowego procesora, wymaga do
pracy az gigabajta pamigci RAM!
Reszta wymagan pozostata bez
zmian w stosunku do wersji Pro-
fessional. Nie oznacza to jednak,
ze Windows XP 64-Bit bez proble-
mu bedzie wspotpracowac ze
wszystkim podzespotami naszych
pecetow. System uzywa 64-bito-
wych sterownikow. Niewykluczone,
ze uzytkownicy starszych i nietypo-
wych urzadzen nie bedg mogli zna-
lez¢ takich plikow sterujacych i za-
instalowa¢ ich w nowym systemie.

Nie mozemy na razie liczy¢ na
Sciggniecie sterownikow i popra-
wek z witryny Windows Update. W
chwili obecnej Microsoft nie ofero-
wuje tej formy wsparcia dla Win-
dows XP 64-Bit. Rowniez 64-bito-
wy DirectX 9.0 jest niedostepny. Z
tego powodu  w nowym Windows
XP nie mozna uruchamia¢ najnow-
szych benchmarkow oraz gier.
Przedstawiciele Microsoftu infor-
muja, ze te niedogodnosci znikng
w petnej wersji systemu.

W stosunku do Windows XP
Professional znacznie okrojono na-
rzedzia i funkcje sieciowe. Nie
znajdziemy miedzy .
innymi komunikatora
Messenger. Jeszcze
bardziej zaskakuje
brak obstugi protoko-

il | Windows XP B4-8it Edition version 203

_________________

Dla kogo 64-hit?

Windows XP 64-Bit jest
skierowany do 0sob potrzebujgcych
komputera zdolnego zaadresowac
duze ilosci RAM-u. Nowy system
moze pracowac ze znacznie wieksza
ilo$cig pamieci niz platformy 32-bi-
towe. Produkt Microsoftu moze wiec
zdoby¢ popularnosé wsrod grafikow
komputerowych i inzynierow, kto-
rych nie sta¢ na zakup specjalistycz-
nej stacji robocze;.
Jednak niska wydaj-
nosc¢ aplikacji 32-bi-
towych, przy braku B 4
programow 64-bito-
wych, stawia w te]
chwili sensownos¢
inwestycji pod zna-

s 1§ Monkon

Kern Zapytania' 4 Parts (COMBLPT)

N . R 4 H'a-c:-m .
Gigant sie @ S5 oA o
wstrzymuje

B Compater
¥ G Dirh driess

- Dupley sdsphars

¥ g DADMDHROM driess

Ploppy disk. controlisrs

¥ Poppry dek drbves

-4y IO ATAIATAR] controlisrs

¥ gy IEEE 1354 Bus host controlers
H e Kevboards

BTy Mioe aned other poinking devices

BB Rebeaek STaphERs
- 4k Other devacas
A} 5 Bus Controler<€—------—--

o RAID Cortroler<g---—-—-—--—- -
v B Sourd, viden and aie coniroles

zainstalowania pa-
kietu Office nie-
zhedna jest 32-hito-
wa wersja przegla-
darki @

________ 1

Premiera Windows XP 64-Bit jest
planowana na pierwszy kwartat przy-
sztego roku. Dlaczego Microsoft nie
zaoferowat systemu w momencie
wejscia Athlona 64 na rynek?

Microsoft ttumaczy sytuacje rozni-
cami miedzy architekturg ltanium
i Athlonow 64 oraz wynikajgcg z tego
konieczno$cig przeprojektowania
Windows. Firma chce sie takze prze-
konac, czy Athlony zdobeda popular-
no$¢. Wiasnie dlatego na razie zrezy-
gnowano z przygotowywania 64-bito-
wego Windows w innych wersjach

jezykowych niz angielska. t0

Porownanie Windows XP

Windows XP 64-Bit Beta  Windows XP 32-bit

Minimalne wymagania sprzgtowe

Na razie brakuje
sterownikéw urzg
dzen dla 64-bito-
wego Windows @

fow sieciowych Ap- _Procesor 6-bitowy 733 MHz  32-hitowy 233 MHz
leTalk IPX/ySPXp Pamiet RAM 168 5B
° | ' Ilo$¢ wolnego migjsca na dysku 1,5 GB 1568

NetBEUI oraz Zapory
pofaczenia interneto-

wego. Widac, ze Mi-  -hitowych

Funkcje systemu
Uruchamianie aplikacji 32/64

moiliwe/moiliwe

moiliwe/mozliwe

crosoft nie chce, aby ~ Obstuga procesordw 32/64 brak/jest jest/brak’

Windows XP 64-Bit ~-hitovyeh R ,, -

mégt zostaé wykorzy- Ilrlaarﬁggl?‘lm obstugiwana ilo$¢ 16 terabajtow 4 gigabajty

stany w matych fir- NetMeeting/Messenger jest/brak jestjest

mach jako serwer. Ta Pprotokef: TCP-P/IPX jest/brak/ jest/jesy

rola jest zarezerwo- AppleTalk/NetBEUI/IrDA brak/brak/brak jest/jest/jest

wana dla Windows Konsola odzyskiwania tylko uruchamianaz CD  uruchamiana z CD i dysku

2003 Server.

' Dziafa na AMD Athlon 64/64-FX
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FOT: Intel, AMD/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

domowych

dowanie wigkszo-
funkcji mostka pét-

zmianami na plycie -
przyktad rozmiesz-
zeniem pamieci,

Nazwa testu

NOWE TECHNOLOGIE AMD ATHLON 64 FX KONTRA INTEL PENTIUM 4 3,2 EE

. Kto wygrywa?

ywalizacja miedzy
producentami proce-
sorow zostata na
chwilg wstrzymana, gdy Athlon XP
dotart do konca mozliwo$ci rozwoju
technologicznego, a Intel skupit sig
na przygotowywaniu nowego ukfadu
0 kodowej nazwie Prescott. Jednak
W pazdzierniku rozpoczat sig nowy
etap wyscigu procesoréw. Zgodnie
7 zapowiedziami, AMD wprowadzit

Athlona 64 — pierwszy 64-bitowy
procesor dla domowych uzytkowni-
kow. Zupetng niespodziankg byta
natomiast odpowied? Intela, czyli
wprowadzenie nowej wersji Pentium 4
nazwanej Extreme Edition. Warto
dodac, ze krok ten byt na tyle nie-
spodziewany, ze w dniu premiery
procesora niektorzy pracownicy
centrali firmy zaprzeczali istnieniu
takiego uktadu...

Nowe ukfady sg przeznaczone
dla najbardziej wymagajacych uzyt-
kownikow pecetow, a wiec zapalo-
nych graczy, grafikow czy projek-
tantow, ktorym niezbedna jest mak-
symalna moc obliczeniowa. Oby-
dwa procesory sg reklamowane ja-
ko najszybsze na rynku, a produ-
cenci na poparcie swych stow pu-
blikujg kolejne wyniki réznych te-
stow. Jakie s3 faktyczne mozliwosci
nowych ukfadow? Ekspert sprawdzit
to podczas doktadnych testow
w redakcyjnym laboratorium.

Wyniki testow

Athlon 64 FX-51 Athlon 64 FX-51 Pentium 4 3,2 GHz EE
Windows XP 32-bit Windows XP 64-bit Windows XP 32-bit

3DMark03 (standardowe ustawienia) 6224 punkiow nie uruchamia sig 6350 punkiow
3Dmark 2001 SE (standardowe ustawienia) 19997 punktow  nie uruchamia sig 18 357 punkiow
Sysmark 2001 (Internet Creation/Office Productivity) 303/315 punkidw  nie uruchamia si¢  341/262 punkty
Comanche 4 Demo (1024x768, bez AR) 12511ps 60,4 fps 72,89 ips

Code Creatures Pro (1024x768) 55,0 fps 23,2 fps 51,3 fps
Aquamark 2 (1024x768) 1148 fps 7191ps 1045 fps
Aquamark 3 (1024x768) 36 068 punkiow  nie uruchamia sig 42 960 punkiow
Unreal Tournament 2003 Demo (1024x768, plansza Nautilius) 241 fps 200 fps 211 1ps

Return to Castle Wolfenstein (1024x768) 198,6 fps nig uruchamia sig  197,0fps
GunMetal Benchmark (1024x768, 2xAR) 38,95 fps nie uruchamia sig 30,28 fps

AIDA (odczyt z pamieci RAM) 5493 MB/s 4977 MB/s 4596 MB/s
AIDA (zapis do pamieci RAM) 2036 MB/s 2033 MB/s 1766 MB/s
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ducenta najszybszego procesora na rynku komputerow

Konfiguracje zestawow testowych «

kiem potudniowym, czyli wszystki-
mi magistralami ptyty gtownej
(AGP PCI, USB, IDE). Jest ona tak-
towana czestotliwoscig 1600 MHz
i ma przepustowo$¢ 6,4 GB/s.
Oznacza to, ze AMD dogonito Inte-
la pod tym wzgledem. Takg sama
przepustowosc oferuje bowiem
chipset i875 uzywany z procesora-
mi Pentium 4 na magistrali QPB
800 MHz.

Zastosowana w nowym Athlonie
technologia AMD64 oznacza 64-bi-
towg budowe procesora przy petnej
zgodnodci z systemami i aplikacja-
mi 32-bitowymi. Jednoczesnie Ath-
lon 64 zapewnia mozliwoS¢ przej-
Scia w przysztosci na systemy
i aplikacje w petni 64-bitowe. Mi-
crosoft juz zapowiedziat premiere
64-bitowej wersji Windows XP na
poczatek roku 2004 (pierwszy test
systemu na stronie 15).

Intel nie jest na razie w stanie za-
prezentowa¢ procesora o podobnych

Komponent  Platforma AMD Platforma Intel

Procesor AMD Athlon 64 FX-51 (2200 MHz)  Intel Pentium 4 Extreme Edition 3200 MHz
Piytagtowna  Asus SK8N (nForce3) Intel Bonanza D875PBZ (i875)

Pamigé 1 GB PC3200 (400 MHz, DualDDR) 1 GB PC3200 (400 MHz, DualDDR)

Karta graficzna  NVIDIA GeForce FX 5900 Uttra NVIDIA GeForce FX 5900 Ultra

Budowa procesora AMD Athlon 64 FX-51
pamieé¢ RAM

zintegrowany kontroler
pamieci DDR
cache L1

rdzen 64 KB

cache L2 1024 KB

AMD 64 cache L1
64 KB

Hyper transport

mostek péinocny

Dziatanie pamieci cache w Pentium 4 EE

jadro procesora

dane uzywane przez procesor

przechowywanie danych

cache L2 512 KB

przechowywanie danych

cache L32 MB

Przetomowa technologia?

Nowe Athlony 64 to procesory
0 rewolucyjnej budowie i dziataniu.
W poréwnaniu ze starszymi uktada-
mi sg wyposazone W podwojng
liczbe rejestrow, a kazdy z nich
operuje naraz na oSmiu bajtach
(64 bity to 8 bajtow). Pozwala to
0 wiele szybciej przesytac dane,
a takze wykonywac szybkie oblicze-
nia z wigkszg precyzja. Nowe pro-
cesory AMD majg takze jeden me-
gabajt pamigci cache L2. Nie mniej
nowatorskim pomystem jest zinte-
growanie wigkszosci funkciji mostka
potnocnego wewnatrz procesora.
Uktady Athlon 64 dysponuijg takze
technologig Hyper Transport, ktora
odpowiada za komunikacje z most-

mozliwosciach, pomijajac Itanium,
ktory jednak jest zaprojektowany pod
katem serwerdw i superkomputerow.
Nalezy dodac, ze dzi$ 64-bitowosc
jest raczej chwytem marketingowym.
Brak aplikacji nie pozwala wykorzy-
stac jej w praktyce.

Zagrywka Intela

Intel bardzo szybko zareagowat
na premiere nowego Athlona. Pro-
cesor Extreme Edition jest najszyb-
szym z uktadow Pentium 4. Cha-
rakteryzuje sie on rozbudowang do
dwoch megabajtow pamiecig pod-
reczng trzeciego poziomu @. Nie-

stety, taktowana jest ona az cztero-
krotnie wolniejszym zegarem niz ja-
dro procesora i pozostaty cache ®--




" Trudne terminy

» mostek pétnocny i potudniowy - dwa uktady scalone tworzace
chipset. Mostek pdtnocny to kontroler pamieci i ztacza AGP, czes¢ potu-
dniowa zas$ obstuguje magistrale PCl i wszystkie inne kontrolery i urzadze-
nia zintegrowane z chipsetem.

» pamiet’: podrqczna - pamie¢ wbudowana w procesor. Wykorzysty-
wana jest do wykonywania i przechowywania biezacych instrukcji. Pamig¢
cache jest zazwyczaj dwupoziomowa (L1 L2) i moze by¢ typu exclusive
(wszystkie poziomy sie sumujg) lub inclusive (na kazdym poziomie czes¢
cache'u jest kopig pamieci podrecznej nizszego poziomu).

» TEjEStI' procesora - komarka pamieci whudowana w procesor.
Dziatania logiczne i arytmetyczne na rejestrach s o wiele szybsze niz na
danych umieszczonych w pamieci RAM czy cache.

Inne parametry uktadu, jak magi-
strala systemowa 800 MHz, zosta-
wiono bez zmian. Procesor moze-
my uruchomic¢ na ptytach gtow-
nych z chipsetami i865 i i875.

Nowy Pentium 4 z zewnatrz nie rézni
sie niczym od starszych uktadéw

Ktory jest szybszy?

Do redakeji Eksperta trafity dwa
komputery oparte na opisywanych

procesorach @. Wyniki testow
w systemach 32-bitowych poka-
Zujg, ze wydajno$S¢ obu zestawow
jest bardzo zblizona. Nowy AMD,
cho¢ stabszy od konkurenta
0 1 GHz, uzyskuje niewielkg prze-
wage w prawie wszystkich grach
i testach syntetycznych. Pentium 4
EE jest wydajniejsze w kategorii
programow internetowych, lecz
przegrywa w aplikacjach biuro-
wych, jak pakiet Office.
Whbudowanie do procesora
AMD kontrolera pamieci znacznie
przyspieszyto transfer do RAM-u.

ﬂ

R odzina procesoréw K8 (opartych

na technologii AMDB4) obejmuje
dwa typy uktadoéw. Stabsze /-\thlony

i wy, tam gdzie za umiarkowang cene

. [na razie ponad 2000 ztotych) chcemy
: uzyskat duzg wydajnos¢. Procesory

i takie montuje sie w podstawce Socket
1 754. Stabszy kontroler pamieci za-

Roznica w szybkosci odczytu wy-
niosta prawie 1 GB/s, co znacznie
zwigksza wydajno$c peceta i po-
twierdza skuteczno$¢ tego rozwig-
zania.

Dzi$ trudno obiektywnie ocenic
wydajno$¢ nowego Athlona pracujg-
cego w trybie 64-bitowym. Brak jest
odpowiednich programow i DirectX
niezbednego do przeprowadzenia
testow. Jednak wydajnoS¢ w syste-
mie 32-bitowym pozwala przypusz-
czac, ze bedzie ona wysoka.

Prawdziwe ekstremum
Na dzien dzisiejszy nowe pro-
cesory sg trudno dostepne, jednak
zdaniem Eksperta sytuacja niedtu-
go sie zmieni. Zakup nowego Ath-

lona czy Pentium to (na razie)
bardzo duzy wydatek. Ptyta gtow-
na oparta na nForce 3 wraz z pro-
cesorem FX-51 kosztuje 4790
Zfotych, za P4 3,2 GHz w wersji
Extreme Edition wraz z ptytg opar-
t3 na uktadzie i875 zapfacimy
okoto 4500 ztotych. JKm

7 Warto zajrzec...

[] www.amd.pl/athlon64
[J www.amd.pl/athlon64fx
[J www.intel.pl

Athlon dwa razy

pewnia transfer danych wynoszacy
tylko 3,2 GB/s. Szybszym procesorem
z rodziny K8 jest Athlon 64 FX
Wyposazona jest w dwukana+owy
kontroler pamieci wspdtpracujacy tyl-
ko z kos¢mi RAM typu ECC (z kon-
trolg parzystosci), uzywanymi dotad
w serwerach.

O
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Komputronik .pl

najpoleiniefsza siec polskich sklepow kompuierowych
nojwigkszy polskl sklep internefowy

ponad 5000 produktow
codziennie aktualizowana oferta
doskonata dostgpnosé

wszysthkie nowosei

atrakeyjne ceny i promocje
realizacja dostaw nawet w 26k
serwis realizowany na nasz koszt

¥ ¥ ¥ ¥ ¥y ¥ Y

Iestawy komputerowe

Monitory

Belinea 101551

1229 50w
Dferujemy ponad 120 madeli monitortw GRT
| ponad 170 modeli paneli LCD,

ADC, Belinea, CTX, Eizo, liyama, LiteOn, LG
Efsclronics, MAG, Miro, Mitsubishi, NEC,
Philips, Samsung, Sony, TuSonic.

ceny od 344:-’5:-:

Akcesoria do tuningu

1 Skorrysta) 1 nasrego konfiguratora
tumpuler& na siranie www,

ceny od

Nofebuukl

Arls‘tu 25[IIJ EEI]EII]

W p AT

i Windows 3499,-

Niezwykla oferta notebookow Acer, Actina,
Aristo, Asws, Compan, Fulitsu-Siemens,
IBM, Maxdala i Toshiba. Znajdziesz u nas
riwniez szerokl wybdr akoasoridw | forab do
urzgdzen przencsnych.

ceny od 29??,;,,,

Karty graficzne
SuperGrace Radeon 9800SE

L “l\‘ll

Napedy optyczne

Aopen DVD+RW DRW-4410 BOX

450,;,.

Pelna gama napgddw optycznych od CD-
ROM, CO-AW, DVD-AOM po dwuformatowe
nagrywarki DVD-/+RW, Produkty firm: Aopen,
Asus, LG, Lita-On, Pianear, Plaxtor Samsung,
Sony, TOK, Teat, Toshiba.

ceny od 69,;,,

Cenirala - sprzedai hurbewa: Foenart, ul Reglowa 3, tel. (D61 ) B35-B4-00, ottice@komputranik.p

Sadep intermetowy wWww.Komputroailpl: Foenar, ol Reglowa 4, (061) 835-94-84 do -98

Sle¢ skiepdw Kompuirondk: Pemmad, ul. Potwinjska - “Stary Browar' Iokal 171, ted (1) 8506-506, Poznaf, u
Ralajemka 19, bel {61) 853-62-35, 853-64-97, Pozna, ul. Grochowsia 26, 1ol (67) B65-53-66, 862-00-15. Foaman. ul
Promeensia 102, tel (061} B61-02-55, Dydgoszez, ul Dworcowa 28, 1el, (52) 321-75-26 Chodzies, ul Wojska
Palskiego 13, 1el, (OAT) 281-09-90, Czamiodw ul, Kosciuszkl 95, tel. (67) 2555-068, Copstnchowa, ul. Dekabeyatiw
33, kel (034) 325-TE-45 do -47; Copsimchowa, W Ogrocows &, 181, (34) 324-68-16, 361-51-44; Bnieznm, ul. Aynek 3
tel. {061) 425-43-32, Gerniw Wikp., C H. Panorma, tel. (25) 128-20-70 do-72, Bestyd, ul. Wiiosa 3, tel. (065) 572-70-
92, Kallsz, ul Srodmigjska 12, tel. (62) 757-31-87, Kluczbark, ul. Grunwaldzka 16, el dax (077 414-24-21; Komin,
ul. Spddzinlciw 3404, ted. (63) 245-04-12, Kestroyn n0drg, ul. Wodna 70, tol (095) TH2-56-58, Leszme, ul. Kofcisna
15, lel. (B5) GR0-60-51, Dibowwikd WIKDL i, Tarmkowa 6, 1), (61) 297-58-00, Dstrow Wkp.. 1l Wijska Poiskiega 17, bel
[62) T35-02-85, Pila, Wl Seddmisiska 7, 1o (67) 351-TE-29, Pnlewy, ul 3w, Wawzyica 2 (D61} 281-13-36
Rademsiko, ul. Tysigcecia 10, el (44) GA3-61-07; Shapea, ul Warszawsia 10, tel.(DE3) 27 70, Swarzgdz, ul
25‘1111!25 tel.{61) 651-52-50, 651-50-32, Warszawa. al. Jana Pawia Il 4648 pawilan Ba. tal. [22) 636-19-84, &31-35-
51, Wagrowiee, ui. Fynak 13, fol G (67) 262-86-51. Wroakl, ul. Rynak 17, t1(67) 254-30-33, Wrzedala, ul. Staszica
1, 1BL(61] 436-45-40

ceny od

o Dglomsmsis siw e oherisy e rozsmisnu Koda ke Cywilssgo. Ceny mogs ulsc cnimia B oprsdrens
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roducenci sprzetu co-

dziennie informujg

0 wprowadzeniu do pro-
dukcji nowych urzadzen oraz zapo-
wiadajg kolejne premiery i technolo-
gie. Jednak przygladajac sie uwaznie
informacjom na serwisach interneto-
wych, fatwo odkryjemy, ze ilo$¢ nie-
koniecznie przeradza sig w jako$c.

Nowe karty  Tak naprawde ciekawych rozwigzan
Radeon 9600 ycale nie jest tak duzo. Po prostu
beForce FXS600 < serek produktow opatrzonych

wielu testach S )
\wypadaj gorzej  Nazwami obfitujacymi w sfowa exira
nawet |ub extreme naprawde trudno wybra¢

najciekawsze. Majg z tym problem
nawet uzytkownicy, ktorzy juz nieje-

o starodi wiak e oyl

orce 4 Ti4200
7y Radeon 9100

ne rozwigzania po-
* znamy niestety po cenie.
Najnowsze procesory
AMD 64 FX czy Intel Pen-
tium 4 Extreme Edition
kosztujg wiecej niz niejeden gotowy
pecet. Ale wiasnie w wypadku tych
ukfadow wracaja watpliwosci, czy s3
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PORADY WSZYSTKO O SPRZECIE

ostaw na przyszlo

roducenci sprzetu stosuja rozmaite zagrama,

zajrzat im

czyms$
wigcej niz (bar-
dzo drogg) wizytowkg
producentéw? Trudno sig spo-
dziewac, ze ktokolwiek wytozy kilka
tysiecy zfotych na najnowszy sprzet,
gdy za miesigc czy dwa stanieje on
nawet o potowe!

Zreszt posunigcia producentow
uczq nas traktowania z rezerwg in-
formacji 0 nowosciach. Coraz czg-
$ciej zdarza sie, wprowadzane na
rynek urzadzenia majg mniejsze
mozliwosci niz ich poprzednicy —
jak Radeon 9600 Pro oraz GeForce
FX 5600. Producenci doszli chyba
do wniosku, ze ogtupiony reklama-
mi klient kupi wszystko co nowe i
migajace kolorowymi diodami.

Nie dajmy sie wyprowadzi¢ w po-
le. Ekspert wyjasni zawitosci i chaos
panujacy obecnie na rynku kompu-
terowym. Oczywiscie zawarte w arty-
kule informacije sg szczegolnie cen-
ne dla 0séb planujgeych inwestycje
w sprzet. Na pewno przydadza sie
nam, gdy przed Swietami nastapi
prawdziwy wysyp ofert i premier.
Bez trudu zorientujemy sie wiedy,
czy kolejne promocije nie s3 tylko
sztuczkami marketingowymi, na kto-
re majg nabrac sig mniej zoriento-
wani uzytkownicy pecetow.

Oczywiscie nie wszyscy posia-
dacze komputerow planujg zakup
sprzetu przed Swietami (chociazby

FOT. BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Przygotowany przez Eksperta
przewodnik po sprzecie zostat po-
dzielony na kilka czg$ci. W kazdej
znajdziemy opis nowosci i technolo-
gii dotyczacy wybranej grupy podze-
spotéw — na przyktad ptyt gtéwnych
czy dyskow twardych. Ekspert przed-
stawia nie tylko opisy sprzetu, lecz
takze wskazuje, do jakich zastoso-
wan moze sig on przydac. Bez trudu
zorientujemy sie wiec, ktore nowosci
sq godne naszej uwagi. Jw

dlatego, ze
po pierwszym stycz-
nia bedzie taniej). Kupujemy

czy nie, warto jednak uwaznie
przygladac sie wprowadzanym do
produkeji urzadzeniom i technolo-
giom. Dzieki temu artykutowi na
pewno zdotamy sie zorientowac

w trendach panujgcych na rynku
oraz zdobedziemy rozeznanie na
dtuzszy czas.

Technologie, na ktére wcigz czekamy

» PCl Express - nastepca stosowanej obecnie magistrali PCI. PCI
Express zapewni skalowalnos¢ przesytu danych od 2,5 do 80 Gb/s. Nowa
magistrala bedzie oferowata zaawansowane mozliwosci, niezbedne w kom-
puterach nastepnych generacji - opartych na procesorach do 10 GHz, szyb-
szych pamieciach i kartach graficznych oraz protokotach transmisji
GigabitEthernet.

Przewidywane wdrozenie - poczatek 2004 roku

» Serial ATA Il - nastepna odstona standardu Serial ATA. Jej najwiek-
szg zaletq bedzie wyzsza wydajnosc, osiggnieta poprzez zwiekszenie pred-
kosci sygnalizowania (czetotliwosci przesytania danych). Producenci zapo-
wiadajg takze zwiekszenie uniwersalnosci oraz elastyczniejszg konfiguracje.
Przewidywane wdrozenie - 2005 rok

» Prescott New Instructions (PNI) - 13 nowych instrukeji zaimple-
mentowanych w nadchodzacym procesorze Intel Prescott (nazwa robocza),
ktdre zapewnig miedzy innymi kompleksowg obstuge operacji arytmetycz-
nych, usprawnig kodowanie wideo oraz wielowatkowos¢.

Przewidywane wdrozenie - koniec 2003 roku



PORADY WSZYSTKO O SPRZECIE: PROCESORY

Pogon za wydajnoscia

Przez caty rok 2003 producenci procesorow zawzie-
cie rywalizowali o rynek. Najlepiej wyszli na tym
uzytkownicy - teraz kazdy znajdzie cos dla siebie

ni wideo i authoringiem ptyt DVD
docenili mozliwo$¢ uruchomienia
skomplikowanych procesow przy
zachowaniu mozliwosci korzystania
Z innych programow.

Pierwszym procesorem z Hyper-
Threadingiem byt najwyzszy model
Pentium 4 3,06 GHz. Nastepnie In-
tel wprowadzit do produkcji tansze
CPU z hiperwatkowo$cig z zega-
rami 2,4, 2,6 i 2,8 gigahercow
oraz model 3,2 GHz. Hyper-
Threadingu nie znajdziemy na-
tomiast w tanich, lecz niezbyt
wydajnych Celeronach.

I ntel zdofat Zdoby¢ duza czesé
rynku pomimo wysokich cen
Pentium 4. Obecnie firma promuje
Pentium-M dla komputerow prze-
no$nych. Natomiast AMD udato sie
skutecznie zachecic uzytkownikow
kolejnymi wersjami Athlondw

— 0 zréznicowanych ilosciach cache
oraz taktowaniu. Koncowka roku za-
powiada sie rownie interesujgco.

W odpowiedzi na pierwszy procesor
64-bitowy AMD Athlon 64 Intel na-
gle wprowadzit Pentium 4 Extreme
Edition. Dokfadny test poréwnawczy
tych ukfadow znajdziemy na stro- '
nach 16-17. i

Pentium lll powraca
Drugim z tegorocznych hitéw In-

tela jest platforma Centrino, kiorej

najwazniejszy element stanowi Intel

Dwa w jednym

Flagowy ukfad Intela Pentium 4
od poczgtku istnienia na rynku ry-
walizuje z tanszymi Athlonami.
Jednak rok temu Intel wyciggnat
asa z rekawa. Byta nim technologia
Hyper-Threading (wielowatkowos¢).
Symuluje ona istnienie dwoch pro-
cesorow. Dzigki temu CPU jest
w stanie wykonywac dwie operacje
w jednym cyklu zegara, zapewnia-
jac komfortowa prace z dwoma
programami. Techno-

Pentium-M. Jest to procesor
opracowany specjalnie z mysla
0 laptopach i tabletach PC.

Jak przyznajg sami pracownicy
Intela, Pentium-M nie jest catko-
wicie nowym ukfadem. Podstawa
projektu byt procesor Pentium Il,

zmodyfikowany i dopracowany
W centrum rozwojowym Intela.
~,  Ukfad zostat wzbogacony o techno-

logia logie Enhanced Intel SpeedStep,
Hy- Z wieloma poziomami napie¢ zasila-
per- jacych. Powoduje to, ze procesor
Threading automatycznie dostosowuje swoj

tryb pracy do wymagan uruchomio-
nych aplikaciji, obnizajac czestotli-

WS¢, a tym samym zuzycie pradu.
Notebooki wyposazone w energo-
oszczedny CPU sg w stanie pra-
cowac nawet przez piec¢ go-

Intel
stara sie wy-
kreowat prawdziwg
mode na notebooki z tech-
nologia Centrino i Pentium-M.
Nieprzypadkowo prezentacja odbyta
sig w Mediolanie, a logo ® zaprojek-

zdobyta duzg po-
pularnos¢ wsrod uzyt-
kownikow korzystajacych
z aplikacji angazujacych duze zaso-
by sprzetowe. Graficy czy osoby

zZajmujace sie zgrywaniem strumie-

towata kobieta [ dzin.

Typy Athlonéw I-Aahm:;giowka
Czestotliwosé Thoroughbred' Thorton? Barton? ANID wigz
taktowania ; ;
1,46 GHz XP 1700+ (FSB 266) - - rozwija rodzing
153 GHz XP 1800+ (FSB 266) - - Athlondw, obecnie
1,67 GHz XP 2000+ (FSB266)  XP 2000+ (FSB 266) - oznaczonych XP (eXtra
1,73 GHz XP 2100+ (FSB 266) - - Performance). Ze wzgledu
1,8 GHz XP 2200+ (FSB 266) ~ XP 2200+ (FSB 266)  XP 2500+ (FSB 333) na inng architekture uktadu, pro-
gsg g:z XP 2600+ (FSB 333) 0 653 XP 2800+ (FSB 333) rodukty Intela. Diatego AMD wpro-
2’1 36Hz X_P 2600+ (FSB266) - + ) : wadzito tak zwany Power Rating
2166H  XP2700+ (FSB333) - Xp3u00+ (FsB333) | (PR). Jest to sposdb oznaczania CPU
2,20 GHz - XP 3200+ (FSB400) - symbolizujgcy predkoS¢ procesora
2,25 GHz XP 2800+ (FSB333) - - Pentium o poréwnywalnej wydajno-

$ci. Na przyktad AthlonXP 2000+
jest taktowany zegarem 1,67 GHz.

Tcache L2 256 kb, 2cache L2 512 kb

Ostona 6odprowadza ciepto i chroni rdzed
przed uszkodzeniem przy zakladaniu wiatraka

BT ] GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004

Trudne terminy

» cache - pamie¢ procesora, w ktorej przechowywane
sg najczesciej wykorzystywane dane. Dzieki temu nie ma
potrzeby odwotywania sie po nie do RAM-u, co znacznie
przyspiesza dziatanie procesora.

» FSB - ang. Front Side Bus - magistrala systemowa.
Zapewnia komunikacje miedzy procesorem, pamiecig
i chipsetem ptyty gtdwnej.

AMD, rozwijajac
Athlona, przygotowato
nowa Wersjg procesorow
0 nazwie Barton. Te
CPU sg wyposazone w
wigksza il0$¢ pamigci
podrecznej i szybsza
szyne FSB, lecz wolnigj-
sze taktowanie. W efek-
cie na rynku dostepnych
jest kilka procesorow
AMD o podobnych
0znaczeniach, lecz roz-
nych parametrach. Na
przyktad procesor Ath-
lonXP oparty na rdzeniu Barton, ma
wspotczynnik PR 2500+, pomi-
mo, 7e W rzeczywistosci jego cze-
stotliwo$¢ taktowania jest nizsza
0 120 MHz od AthlonaXP 2400+
opartego na rdzeniu Thoroughbred.
Przygotowana przez Eksperta tabel-
ka Typy Athlonow najlepiej pokazu-
je skomplikowang oferte rynkowg
firmy AMD.

Korzysci z wyposazenia Ath-
lona w dodatkowe 256 KB
pamigci cache L2 (rdzen
Barton 512 KB) sg
zauwazalne
przede
wszystkim
pod-

ni¢ procesory AMD
0d lewej Duron 1400
(Applebred), Ath:
lonXP (Thorough
bred), AthlonXP
(Barton).

Wszystkie proces
AMD korzystaja
z tego samego
gniazda Socket A

czas
pracy

z kilkoma du-
zymi aplikacjami
rownoczesnie.
W grach 3D zysk
zZ wigkszej pamieci cache
jest mato odczuwalny. Nato-
miast dla klientow 0 mniej zasob-
nych portfelach AMD przywrécito
do zycia taniego Durona. WK =

Procesory godne uwagi

@ dla najbardziej wymagajacych Pentium 4 3,0 GHz
@dla graczy AthlonXP 2500+ Barton
® do prac biurowych Duron 1400 GHz




PORADY WSZYSTKO O SPRZECIE: PLYTY GLOWNE

Rdzen kompute

Dla laika ptyty gtéwne réznia
wszystkim kolorem laminatu.

o I 4

Ze roznic jest znacznie wiecej.

~ Jco-RoM

Motherboard Mo-
nitor 5.3.4.0 oraz
plik spolszczajacy
freeware

A by ptyta gtowna zmiescita
sie w obudowie naszego
peceta oraz umozliwita zainstalowa-
nie kolejnych podzespotow, musi
mie¢ ksztatt oraz budowe zgodng ze
standardem ATX. Opisuje on na
przyktad rozmieszczenie gniazd PCI
czy AGP Jednak nawet majgc tak
ograniczone pole manewru, produ-
cenci sprzetu nie proznujg, starajac
sie two

dzenia OTES @ usu-
gorace powietrze

Zania.

sprawdzit, ktdre z nich sg warte na-
Szej uwagi.

Rozdwojona podstawa

Ptyty gtowne dla popularnych
procesorow Intela oraz AMD maja
tradycyjng konstrukcje. Ich najwaz-

isko CPU. Utrudnia
zamontowanie wia-
aka na procesorze

I'd

sie przede
Wiemy jednak,
Ekspert wskaze,

ore z nich majq kluczowe znaczenie

niejszymi elementami sg dwa pro-
esory nazwane mostkami — pot-
nocnym i potudniowym. Te chipsety
kontrolujg wigkszo$¢ funkcii piyty.

Mostek potudniowy obstuguje
migdzy innymi urzadzenia IDE, porty
USB i FireWire, a takze zintegrowane
z piytg karty dzwigkowe i sieciowe.
Najnowsze wersje ukfadow obstugu-
ja takze ATA 133, Serial ATA 150
i ztacza USB 2.0, a nawet petnig
funkcje kontrolera RAID (na przykfad
chipset Intel ICH5R Iub VIA
V18237).

Jednak to mostek potnocny jest
mozgiem kazdej piyty gtownej. Aktu-
alnie na rynku krolujg uktady Intela
(wytgcznie dla wtasnych proceso-
row), NVIDIA (dla produktow AMD)
oraz VIA (oferuje chipsety zarowno
do procesorow Intela, jak i AMD).
Produkty ATi Technologies, ALI oraz
SiS prawie zniknety z rynku.

iy
'o‘

w e wspotczesnych procesorach
i pamigciach drzemie tak duzy
potencjat, ze bardzo wielu uzytkowni-
kéw probuje podkreci¢ swoj pecet.

Jednak whrew zapewnieniom produ-
centow sprzetu, nie kazda ptyta nam

- Ekspert radzi

to umozliwi. Dla overclockerow Ekspert
zaleca urzadzenia pozwalajace

w BIOS-ie regulowa¢ mnoznik @;
taktowanie procesora @ i RAM-u []

pamieci [ | a takze ztacza AGP [].

CPU Operating Speed
- Ext. C (c
- Multiplier Factor

- N8 Strap CPU As
- DRAH Ra

CFU Power Supply

i e @
DDE SDRAM Uoltage ®
fGPF Uoltage @

AGP 8X. Jak wida¢ w ponizszej ta-
beli, wigkszos¢ ptyt gtéwnych spet-
nia te warunki.

0d mostka pétnocnego zalezy, ja-
kie procesory, pamigci oraz karty
graficzne mozemy zamontowac na
plycie gtownej. Chociaz urzadzenia
Z poszczegolnymi chipsetami maja
10zng wydajnosc, w praktyce roznice
sg dosc niewielkie. Wazniejsza jest
stabilnos¢ pracy. W powszechnej
opinii najlepszym uktadem dla pro-
cesorow AMD jest nForce 2 Ultra

(CPU:DRAM) @
AGP Ratio (CPU:AGF:PCI)

Oczywiscie nazwa
producenta jest naj-

Niewielki kontroler Silicon Image @ uzupenia mozii-
wosci ptyty gléwnej o obstuge dyskéw Serial ATAISO @

mniej wazng wiasci- |

z dodatkowa funkcja RAID. Inwestujac w plyte z tym

woscig mostka pot-
nocnego. Jego funk-
cjonalno$c zalezy od
typdw obstugiwanej
pamieci (DDR L
266/333/400) i ma-
gistrali systemowe;j
CPU. Wydajna i no-
woczesna plyta gtow-
na powinna obstugi-
wacé pamieci
DDR400, szyne 200
MHz i architekture

dodatkiem, otrzymamy bardzo rozwojowy pecet

Poréwnanie chipsetéw do procesoréw Intela i AMD

Chipsety do procesoréw Intela Chipsety do procesoréw AMD

Chipset VIAPT800  Intel 848 Intel 865 Intel 875  VIAKT600  NForce2 NForce2 Ultra 400 VIA K8T800

Obstuga procesordw Celeron 478 Celeron 478 Celeron 478 Pentium 4 AthlonXP AthlonXP AthlonXP Athlon 64
Pentium 4 Pentium 4 Pentium 4 Duron Duron Duron

Obstuga technologii Tak Tak Tak Tak nie dotyczy nie dotyczy nie dotyczy nie dotyczy

Hyper Threading

Obstuga magistrali systemowej 400 MHz 400 MHz 400 MHz 400 MHz 266 MHz 266 MHz 266 MHz 800 MHz

CPU 533 MHz 533 MHz 533 MHz 533 MHz 333 MHz 333 MHz 333 MHz
800 MHz 800 MHz 800 MHz 800 MHz 400 MHz 400 MHz

Obstuga pamieci DDR 266 DDR 266 DDR 266 DDR 266 DDR 266 DDR 266 DDR 266 DDR 266
DDR 333 DDR 333 DDR 333 DDR 333 DDR 333 DDR 333 DDR 333 DDR 333
DDR 400 DDR 400 DDR 400 DDR 400 DDR 400 DDR 400 DDR 400
Single Channel ~ Single Channel  Dual Channel ~ Dual Channel  Single Channel  Dual Channel ~ Dual Channel Dual Channel

Obstuga architektury AGP AGP 8X AGP 8X AGP 8X AGP 8X AGP 8X AGP 8X AGP 8X AGP 8X

Inne technologie 8X V-Link CSA CSA PAT 8X V-Link HyperTransport  HyperTransport HyperTransport

CSA 8X V-Link 8X V-Link 8X V-Link
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400, natomiast Pentium 4 i Celerony
bezproblemowo wspotdziatajg

z chipsetami i848, 1865 oraz i875.
Ukfad i865 stanowi przy tym najlep-
szy kompromis ceny i mozliwosci.

Full opcja

Oczywidcie oprocz chipsetu ptyty
gtowne roznig sie tez wyposaze-
niem. Standardem stafo si¢ juz
montowanie na ptytach gtéwnych
zintegrowanych kart dzwiekowych
oraz sieciowych. Jednak mozliwosci
ukfadow dzwigkowych sg bardzo
zrdznicowane. Niektore generujg tyl-
ko zwykly sygnat stereo, lecz najlep-
sze oferujg szesciokanatowy dzwiek
przestrzenny (standard AC’97 2.2).
Ekspert najwyzej ocenia ukfady
C-Media 9739A oraz Realtek
ALC650/NVIDIA SoundStorm, ktre
7 powodzeniem zastgpig urzadzenia
klasy SoundBlaster Live 5.1.

Ptyta wyposazona w zwykly mo-
stek potudniowy umozliwia podta-
czenie maksymalnie czterech urzg-
dzen IDE ATA100/133 i ewentualnie
dwach SerialATA 150. Aby zaofero-
wac wieksze mozliwoSci, producen-
Ci wyposazaja swoje ptyty w dodat-
kowe kontrolery ATA i SerialATA.
Maja one ponadto najprostsze funk-
cje RAID. Potaczenie dwdch jedna-
kowych dyskow w tryb Striping
(RAID 0) ma za zadanie zwiekszy¢
wydajno$¢. Natomiast w trybie Mir-
roring (RAID 1) na obu napedach
zZapisywane sg te same dane, co za-
bezpiecza nas przed ich utratg.

Niezniszczalny BIOS
Wybierajac ptyte gtowng, warto
zdecydowac sie na produkt renomo-

wanego producenta, jak ASUStek,
Abit, Epox, Gigabyte czy MSI. Oprécz
wysokiej jakosci wykonania zyskamy
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Ciekawszy wyglad Windows

o Windows  Jak przyspieszyc prace

systemu
»

Wygodne i bezpieczne
surfowanie

Poczta elektroniczna
bez stresu

Najnowsze triki
A q ral
KFoK'po Kroku|

Dla ambitnych

Dobre rady dla kaidego
Ciekawszy wyglad Windows = lak przyspieszyé prace systemu
Wygndne i bezpieczne surfowanie ~ Pocrta elektroniczna
bez stresu  Dia ambitnyeh - Reinstalacja Windows Bibliotec 2k
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Choroby kregosiupa nie sa dziedziczne

= pracujemy na nie sami !

Ogédlnopelski program
wczesnego wykrywania
choréb uklodu kostnego
i profilakiyki prozdrowotne]

Choroba przecigzeniowa
kregostupa to choroba cywi-
lizacyjna naszych czasow.

Boéle kregostupa sq w 90%
wynikiem wieloletniego, nie-
prawidiowego obcigzania go.

Kregostup nie lubi ciezarow
i stresow.

Siedzacy tryb zycia - to gléwna
przyczyna boléow kregostupa.

Ok. 90 % osob przynajmniej raz
w 2zyciu doznaje ostrego boélu
kregostupa.

Sprawnosc fizyczna i zdrowie
nikomu nie s dane raz na za-
wsze - ¢wicz codziennie!

P |

Fundacja Jolanty Kwainiewskiej

POROZUMIENIE BEZ BARIER

.Nie fam sie jest O.K." to hosto pigtego juz programu edu-
kacji prozdrowotne] mojej Fundacji ,Porozumienie bez barier”,
Adresowany jest on do wszystkich Polakéw, o szczegdlnie do
tych, ktérym wlasne zdrowie nie jest obojgfne,

Niedfugo bedziemy obywatelami Zjednoczonej Europy.
Mamy powody do dumy - wniesiemy do Unii nasz dorobek kultural-
ny i historyczny, jednak nieco gorze| prezentuje sig nasza dbatosd
o zdrowie. Powinnismy zrobi¢ wszystko, oby wejs¢ do Europy
z podniesiong glowg - w przenosni i dosfownie. A prawidlowa
postawa fo niezbedny element zdrowia.

Choroby kregostupa nie sq dziedziczne, ,pracujemy”
na nie sami od najmtodszych laf. Dlatego o zdrowie ukladu
kostnego dziecka powinna zadbol juz kebieta w cigizy. Po-
tem do akeji musi wigezyé sie szkota, zapewniajge wlasciwe
miejsca do nauki, ole réwniez my sami powinnismy postarad
sie o prawidfowq konstrukeje mebli domowych - tych do siedze-
nig i - zwlaszeza - tych do spanio. Wazne jest fez prawidlowe
umeblowanie miejsca pracy, aktywny styl zycia i wypoczynku
- od dzieciistwa 0z do péinego wieku. W wieku dojrzalym
nolezy dodatkowo ckiywnie przeciwdziolad ostecporozie
i poddawat sie odpowiednim badaniom.

leszcze roz serdecznie namawiam; ,Nie fam sie jest

O.K." - zadbaj o swoje kosci, swdj kregostup, o swoje zdrowie.

aimwﬁaﬂa
5=

é N

. Y,

Studia P

Akcja prezentowana w programach TVP 1 ,,0d A do Zdrowia” i ,,Rytmy zdrowia”

Partnerzy medialni: aplL 5p. z o.0.,

AXEL SPRINGER Polska, Wydawnictwo BAUER, EDIPRESSE Polska, G+J) GRUNER+JAHR Polska, HACHETTE FILIPACCHI Polska

Partnerzy programi;
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PORADY WSZYSTKO O SPRZECIE: PLYTY GLOWNE/PAMIECI

Ptyta giéwna godna uwagi

Zwigzanym z t3
operacija, firma

®  chipsetem nForce 2 Ultra 400 dla procesoréw AMD | Gigabyte opra-

® z chipsetem i865 dla procesorow Intel cowata modut

® wyposazona w BIOS pozwalajacy na duza regulacje DualBIOS @-----

ustawien pracy procesora i pamieci RAM Na plycie

@ ze zintegrowang kartg dzwiekowa 5.1 oraz sieciowg !

® umozliwia bezpieczng aktualizacje BIOS-u umieszczone

@ obstuguje dyski twarde Serial ATA sg dwie kosci
BIOS-u, przy

regularny serwis w postaci nowych
wersji BIOS-6w, ktore poprawia pra-
ce sprzetu oraz dodadza obstuge no-
wych modeli procesorow.

Wielu uzytkownikow obawia sig
jednak uaktualnia¢ BIOS. Aby zabez-
pieczy¢ nabywcow przed ryzykiem

Na rynku pojawity sie juz ptyty dla Ath-
lonéw 64 oraz Athlonéw 64 FX. Na zdje-
ciu widzimy nowa podstawke Socket 754

czym jedna z nich petni funkcje ko-
pii bezpieczenstwa. W wypadku nie-
powodzenia procesu flashowania
pamieci EPROM, uzytkownik moze
szybko przywrdci¢ ptyte gtowng do
stanu uzywalnosci. Inne firmy zapre-
zentowaty podobne rozwigzania, na
przyktad TweakGuard ABIT-a czy
ASUS CreashFree BIOS. Godne po-
lecenia sg rowniez dotgczane do
niektorych ptyt programy pozwalaja-
= ce aktualizowac BIOS spod
Windows.

ME Wielki Brat
"8 na plycie
| Producenci rozwijaja
takze uktady monitorujace
prace ptyty, jak CoreCell
L firmy MSI oraz Guru opra-
cowany przez ABIT. Te urza-

dzenia kontrolujg napigcia i tempe-
ratury na poszczegolnych kompo-
nentach (CPU, pamie¢, AGP) oraz
predko$ci wiatraczkow. Dane moze-
my odczyta¢ za pomocg specjal-
nych programow pod Windows

i W pore zauwazy¢ nieprawidfowe

Niewielki uktad CoreCell firmy MSI za-
pewnia naszej ptycie bezpieczenistwo.
Umozliwia takze tatwe podkrecanie pe-
ceta spod Windows

Trudne terminy

» HyperTransport - technologia stosowana w pty-
tach gtéwnych dla procesorow AMD. Umozliwia przesta-
nie danych z predkoscig 6,4 CGB na sekunde. Jest ona tak
zaprojektowana, aby obstugiwa¢ do 32 urzadzen na jed-
nym kanale i moze taczy¢ urzadzenia peryferyjne z magi-
stralami o roznej przepustowosci i predkosci.

» PAT - rozwigzanie uzywane w chipsetach z serii
i875P przyspieszajace dziatanie ptyty gtéwnej pracujacej
w trybie synchronicznym procesora (200 MHz) i pamieci
DDR 200 MHz). Umozliwia zredukowanie dwdch operacji
w cyklu dostepu pamigci, a tym samym zmniejszenie
opdznien czasow dostepu do danych.

dziatanie sprzetu. Uktady monitoru-
jace oferuja takze mozliwos¢ zarza-
dzania dziataniem ptyty z poziomu
systemu operacyjnego. Bez wycho-
dzenia z Windows mozemy spowol-

ni¢ wiatraczek chipsetu czy przetak-
towac procesor. WK =

E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

® www.motherboards.org

® www.benchmark.pl

® www.intel.com/design/chipsets/

® www.via.com.tw/en/chipsets/chipsets.jsp
® www.twojepc.pl

Gra w kosci

Nic nie poradzimy, ze RAM-u jest

zawsze za mato. Mozemy tylko dobra¢

pamie¢ tak, aby dziatata optymalnie

w szystkie nowoczesne
piyty gtowne pracujg

zZ pamigciami DDR (ang. Double
Data Rate, czyli podwojna predkosé
danych). Urzadzenia obstugujace
rowniez SDRAM znikajg z rynku i nie
warto sie nimi interesowac. Stan-
dard DDR oferuje dwukrotnie wigk-
Sze pasmo przepustowosci, czyli
lepszg wydajno$¢. Jednak wybor pa-
migci wcale nie ogranicza si¢ do
DDR i SDRAM. Jest tyle modeli

i parametrow kosci RAM, ze nawet
zZaawansowani uzytkownicy majg
prawo poczuc sie zagubieni.

Montowanie metalowych obudéw na pamieciach stuzy
raczej przyciaganiu klientéw niz rozpraszaniu ciepta

Réwnym krokiem
Komputer dziata najwydajniej,
gdy pamieci s3 zsynchronizowane
z procesorem. Oznacza to, ze
czestotliwo$¢ taktowania magistrali
FSB musi by¢ taka sama jak ko$ci
RAM. W przypadku nowych
Athlon6wXP bedzie to 166 lub 200
MHz (w trybie DDR efektywne 333
lub 400 MHz). Dla Pentium 4 bedzie
to 133 (QPB 533 MHz) badz 200
MHz (QPB 800 MHz). Dobér pa-

Pamigtajmy, ze czesto udaje sie
podkreci¢ pamieci bardziej niz pro-
Cesor — pracujg wtedy
asynchronicznie. Jednak ta-

kie ustawienia nie przyno-
szg praktycznie zadnych
korzysci, a czasami wrecz
| spowalniajg komputer.

Rodzaj pamigei Czestotliwosé Efektywne DDR Czas dostepu Przepustowosé Zalecane do platform

Porownanie pamieci

DDR 266 (PC 2100) 133 MHz 266 MHz 7508 2,1 GB/s AMD Duron/AthlonXP
(FSB 266MHz), Celeron

DDR 333 (PC 2700) 166 MHz 333 MHz 6ns 2,1 GB/s AthlonXP (FSB 333 MHz),
Pentium 4 (QPB 533) MHz

DDR 400 (PC 3200) 200 MHz 400 MHz 5ns 3,2 GB/s AthlonXP (FSB 400 MHz),
Pentium 4 (QPB 800 MHz)
i podkrecanie procesoréw
na FSB 266 i 333 MHz

DDR 433 216 MHz 433 MHz 5ns 3,5 GB/s podkrgcanie procesordw

> AthlonXP i Pentium 4

DDR 466 233 MHz 466 MHz 4ns 3,7GB/s podkrecanie procesorow:
AthlonXP i Pentium 4

DDR 533 266 MHz 533 MHz 358 4,2 GB/s Ekstremalne podkrecanie
procesorow AthlonXP
oraz Pentium 4

migC zapisuje i odczytuje dane. Ta

warto$¢ decyduje o maksymalnej
czestotliwoSci pracy RAM-u, wiec
warto 0 nig zapyta¢ przy zakupie.
(Czas dostepu pamigci DDR 400 po-
winien wynosic najwyzej 5 ns,

a uktadow DDR 333 7,5 ns. O wy-
dajnosci kosci pamieci Swiadczy
takze parametr cycle latency @

Sq szybkie?
Waznym parametrem
pamieci jest czas dostepu,
czyli szybkosc, z jakg pa-

(opdznienie, oznaczane CL). Im
mniejsze opdznienie, tym szybciej
wyszukiwane sg dane w RAM-ie.

Tryb dwukanatowy
Wigkszo$¢ nowych ptyt gtownych
umozliwia prace pamieci w trybie
Dual Chanel. Teoretycznie zwigksza
to dwukrotnie przepustowos¢ pa-
migci, gdy obsadzimy dwa gniazda

EITIo4] GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004

Aby skorzystat z try
bu dwukanatowego,
musimy obsadzié
dwiema identyczny
kosémi pamieci pa
gniazd RAM-u w
samym kolorze @

RAM-u na ptycie gtownej identycz-
nymi uktadami. Jednak z testow
przeprowadzonych przez Eksperta
wynika, ze przyrost wynosi maksy-
malnie 50 procent, a ogdlna wydaj-
nos¢ peceta zwieksza Sig nieznacz-
nie. Nie ma wigc sensu modernizo-
wac w ten sposob komputer. WK m

Pamieci godne uwagi
® Uktady DDR 400 (PC 3200)




PORADY WSZYSTKO O SPRZECIE: KARTY GRAFICZNE

amieszanie w kartach

Vydajne karty graficzne stuza zwykle do
abawy w gry komputerowe. Jednak ich
bor to bardzo powazna sprawa. W gre

" Jo-roM
Shadermark 2.0
Shareware

RivaTuner20RC14
freeware

AquaMark3
demo

K rty graficzne maja

FX 5900) ma ponad
D miliondw tranzy-
- dwa razy wie-
Pentium 4

wchodza duze pieniadze

rocesory graficzne (GPU)

firmy ATi w koncu dorowna-
typod wzgledem mocy i popularno-
$ci produktom potentata, czyli
NVIDII. Zamiast monopolu jednego
wyworcy mamy wiec zazartg rywa-
lizacje konkurentow. Niestety, ta sy-

graficznych zgodnych ze standar-
dem DirectX 9. Korzystajg one po-
nadto z wysokopoziomowych jezy-
kow cieniowania (ang. High Level
Shading Language), dzieki czemu
oferujg w najnowszych grach feno-
menalne efekty graficzne oraz wy-

tuacja ma nie tylko zalety. sokg wydajnosé.
Najnowszy zaprezentowany
Brudna gra w tym roku procesor graficzny fir-

Producenci regulamie wypusz-
czajg na rynek nie tylko nowe karty,
lecz nawet kilka wersji tego samego
modelu. Przykladem takiego poste-
powania jest GeForce FX 5600 Ul-
tra Il (test na stronie 12). Zamiesza-
nie pogtebiajg coraz to nowe
(i sprzeczne ze sobg) wyniki bech-
markow. Firmy posuwajg sig nawet
do oszustw, publikujac sterowniki,
dzieki ktorym wydajnos¢ kart w te-

my NVIDIA GeForce FX 5900 Ultra
(nazwa kodowa NV35) oferuje juz
wydajnos¢ geometryczng rzedu
180 milionow trojkatow na sekun-
de oraz szybko$¢ wypetniania pik-
seli 3200 megatekseli na sekunde!

J ohn Carmack, szef firmy

id Software przygotowujacej
gre DooM I, okreslit juz wymaga-
nia sprzetowe dla tego produktu.
Najstabszymi kartami, na ktorych
uruchomimy te gre, sg GeForce3,
GeForce FX 5600 lub Radeon
9600. Przy standardowych usta-
wieniach gra powinna dziata¢ za-

Procesory obu tych firm wykorzy-
stujg jednostki cieniowania wierz-
chotkow (Vertex Shader) i pikseli
(Pixel Shader) w wersji 2.0. Jest to
niezbedny warunek do zapewnienia
karcie pefnej zgodnosci ze standar-
dem DirectX 9. Karty zgodne
z DirectX 8.1 (dysponujace jednost-
kami cieniowania w wersji 1.1 1.4)
nie beda juz w stanie wyswietlic
wszystkich efektow 3D wykorzysta-
nych w najnowszych grach napisa-
nych przy uzyciu bibliotek DX9. Ich
posiadacze nie zobacza wiec tak wi-
dowiskowych
efekiow @.

Radeony 9800 XT kusza graczy olbrzy-
mig wydajnoscia w grach. Jednak
wysokie ceny powoduja, Ze te
urzadzenia jeszcze diugo

nie zdobeda popular-
nosci

.................... stach
= | znacznie "
srey e e R | przewyz-
GEFORCE FX 5800 U | o - T —~
@ | cywiste ™
#VIDIA. j§ osiagi. Do =
i e 8 takiego Oznacza to,

§ dziatania Ze W poréwnaniu z
(W przyznaly | najszybsza Kartg graficzng z po-
§ sie juz przedniej serii — GeForce 4 Ti
& NVIDIA, 4600 — wydajno$¢ w zastosowa-
AT niach 3D wzrosta prawie o 50 pro-

Ekstremalna wydajnos¢

Obydwie korporacje oferujg
obecnie nowe Serie procesorow

cent! Konkurencyjny ATi Radeon
9800 XT, wyposazony w procesor
R360, dysponuje wydajnoscig
3300 megatekseli na sekunde.

_________
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Nowy silnik,
\stara predkosc

Niestety, poten-
cjalnych nabywcow kart graficz-
nych czeka wiele putapek. Z naj-
mocniejszych kart graficznych za-
rowno ATi, jak i NVIDIA skonstru-
owaly tansze i stabsze produkty. Ich
nabywcy liczacy na nieco tylko
mnigjszg wydajnos¢ czesto przezy-
Wajg rozczarowanie.

Na przyktad z chipsetu NV30
(GeForce FX 5800) firma NVIDIA
skonstruowata dwa stabsze proce-
sory montowane na kartach
GeForce FX 5200 i FX 5600. Obie
cechuje silnik graficzny pierwowzo-
ru — CineFX. Niestety, przyspiesza
on prace tylko w (jeszcze niedo-

Karty zagtady

dowalajgco na kartach: GeForce4
Ti, GeForce FX 5600 Ultra Il, Ra-
deon 9600 Pro i 9500 Pro. Jak
wida¢, nowsze karty nie muszg
by¢ wcale lepsze.

Oczywiscie najlepsza wydajnosc

i efekty bedzie mozna uzyskac do-
piero w przypadku GeForce FX
5800/5900 lub Radeona 9800.

-€

stepnych) grach wykorzystujgcych
DirectX 9. Natomiast w produktach
opartych na DirectX 8.1 wydajnos¢
nowych kart jest zblizona do star-
szych i tanszych urzadzen GeFor-
ced MX 440 i Ti 4200. Podobnie
sprawa przedstawia sige w przypad-
ku kart firmy ATi. Jej najnowsze
karty Radeon 9600 i 9600 Pro pod
wzgledem wydajnosci sg duzo
sfabsze od zaprezentowanych w ze-
sztym roku Radeonow 9500

i 9500 Pro.

Dlatego zanim zaplanujemy wy-
miane lub kupno karty graficznej do
. swolego komputera, zastanowmy

y . Sig, czy opfaca nam

o sig inwesto-

wac w sprzet
wspierajacy

praktycznie nie-

(i zapewne przez najblizsze
pot roku) gry DirectX 9. W dobo-
rze karty do gier pomoze przygoto-
wana przez Eksperta tabela. Warto
tez zapoznac sie z opinig jednego z
guru gier 3D — Johna Carmacka @---

Wrézenie z fusow
Jezeli jednak decydujemy sie
(i sta¢ nas) na zakup nowoczesnej
oraz wydajnej karty graficznej, musi-
my dziafa¢ praktycznie w ciemno.
Do wyboru mamy Radeona 9800
Pro i GeForce FX 5900 Ultra. Ich
wydajno$¢ jest praktycznie identycz-
na, cho¢ syntetyczny test
3Dmark2003 wskazuje, ze GeForce
bedzie dziatat troche szybciej
w opracowywanych grach DirectX 9.
Moze sig jednak okazac, ze pro-
dukt NVIDII zdeklasuje Radeony.
Silnik CineFX kart GeForce FX za-
wiera bowiem technologie Ultra
Shadow, optymalizujgcg obliczanie

i wySwietlanie cieni. Wedtug nie-




ktorych projektantow gier pozwoli to
Znacznie szybciej generowac obraz
w dobrze napisanych grach, jak
Half-Life 2 czy DooM IIl. Jednak
dopiero po ich premierze bedziemy
mogli przekonac sig, czy te infor-
macje s3 prawdziwe...

Co jeszcze na poktadzie?

Jezeli potrzebujemy karty gra-
ficznej do pracy, wystarczg nam
najtansze urzadzenia.
Urzadze-
nia All in
Wonder
firmy ATi facza
w sobie funk-
cje karty gra-
ficznej oraz tu-
nera TV

Radeony 9000 '\
czy GeForce FX
5200 w zastoso- .
waniach 2D ofe-  *®,
rujg takg samg funk-
cjonalnosc jak naj-
drozsze i najwydajniejsze modele.
Obecnie nawet najtansze karty
graficzne dysponujg podwojnym
wyjsciem VGA umozliwiajgcym
podtaczenie zaréwno tradycyjnego

szybsze, co gwarantuje komfortowa
prace w rozdzielczosci nawet
1600x1200.

Bardziej pamietliwe
Standardem w kartach graficz-

nych sg obecnie pamieci DDR.

W zalezno$ci od ceny urzadzenia

i jego przeznaczenia spotka-

my ko$ci taktowa-

stotliwo-
$cig od
400 MHz _
(czas dostepu
4-5ns) do

800 MHz

(czas dostepu
2,2-2,8 ns). W naj-

kowanie oraz 16-krotne filtrowanie
anizotropowe tekstur. Natomiast
ulepszone algorytmy kompresji NVI-
DIA Intellisample HCT (ang. High
Compression Technology), zastoso-
wane w procesorze NV35, mogg dac
nawet 50-procentowy wzrost wydaj-
nosci w trybie petnoekranowego wy-
gtadzania krawedzi i filirowania
anizotropowego. Dzigki temu
najmocniejsze karty na rynku
4 nie zwalniajg nadmiernie, gdy
ustawimy wysoki poziom ja-
kosci obrazu.
Nowe procesory NVIDIA

tej technologii umozliwia

iRadiatory na pamieciach ® oznacza-
ija uktady o wysokim taktowaniu
“

Wydajnosé kart w grach

Wydajnos¢ w DirectX 8.1 Wydajno$¢ w DirectX 9 *
Radeon 9800 Pro DDR Il GeForce FX 5900 Ultra
Radeon 9800 Pro Radeon 9800 Pro DDR Il
GeForce FX 5900 Ulira Radeon 9800 Pro
GeForce FX 5900 GeForce FX 5900
Radeon 9800 GeForce FX 5800 Ultra
Radeon 9700 Pro Radeon 9800

GeForce FX 5800 Ultra Radeon 9700 Pro
Radeon 9700 Radeon 9700

Radeon 9500 Pro Radeon 9500 Pro
GeForce 4 Ti 4600 GeForce FX 5600 Ultra Il
GeForce FX 5600 Ultra Il Radeon 9600 Pro
GeForce 4 Ti 4400 GeForce FX 5600 Ultra
GeForce 4 Ti 4200 GeForce FX 5600
GeForce FX 5600 Ultra Radeon 9600

Radeon 9600 Pro GeForce 4 Ti 4600
GeForce FX 5600 GeForce FX 5200
Radeon 9100 GeForce 4 Ti 4400
GeForce 3 Ti-500 GeForce 4 Ti 4200
Radeon 9600 Radeon 9100

GeForce 4 MX 460 GeForce 3 Ti-500
GeForce FX 5200 GeForce 4 MX 460
Radeon 9000 Pro Radeon 9000 Pro
Radeon 9200 Radeon 9200

Radeon 9000 Radeon 9000

" 3Dmark 2001, * 3Dmark 2003

8x — GeForce 4 Ti 4800) poleca
. Ekspert. Nawet jezeli mamy wig- |
\ Cej pieniedzy, lepiej zachowaé je
%, do czasu, gdy wyjdg gry na Di-
rectX 9, a topowe dzi$ urzadze-

monitora, jak i panelu LCD. Zasto-
sowanie DualHead umozliwia pod-
taczenie dwoch
monitorow
jednoczesnie.

drozszych i najmoc-

Tylko najlepsi producenci

Ponadto w sterowni- "'?i‘;ﬁkf'jq ".’I'.’d"'.‘t!" aI:ly
- & zwiekszy¢ mozliwoéci pod-
kach ATi i NVIDIA . krecania i uczyni¢ je

zZnajdziemy uzyteczne
oprogramowanie do ob-
stugi dwoch monitorw.
Czesto korzystajg z niego

zZaawansowani uzytkownicy,

bardziej atrakcyjnymi
wizualnie @-

poprawe wydajnosci kart podczas
pracy z antyaliasingiem — dane

Nia staniejg. Warto pamietac, ze

mozliwo$ci GeForce FX 5900 czy
Radeona 9800 Pro wykorzystamy,
dysponujgc bardzo mocnym
pecetem. WK =

Karta godna uwagi

® Radeon 9800 Pro - dla wymagajacego gracza

® CeForce 4 Ti 4200 - dla mitosnikéw multimediow i gier
® obstuguje Vertex Shader oraz Pixel Shader

® ma zamontowane 128 MB pamieci

® jest wyposazona w wyjscia VGA, DVI oraz S-video

zwiaszcza graficy i projektanci.
Dla wygody pracy w trybie gra-

fiki 2D duze znaczenie ma jakos¢

zamontowanego na karcie ukfadu

RAMDAC. Na szcze$cie obecnie

wszystkie karty s3 wyposazone

w jednostki RAMDAC 350 MHz lub

Grafika 3D tworzona przy uzyciu jedno-
stek Vertex i Pixel Shader 2.0, nie by-

niejszych produktach stosu-
je sie juz pamieci typu
GDDR-II. Od tradycyjnych
DDR-6w roznig sie one
gtownie mozliwo$cig uzyskania wy-
sokich czestotliwosci taktowania
(do 900 MHz) przy duzych ilo-
$ciach pamieci.

Warto jednak wiedziec, ze zwigk-
szanie iloSci pamieci powyzej 128
megabajtow praktycznie nie ma
wptywu na wydajnos¢ kart w grach.
Zdecydowanie wazniejszy jest wy-
bor urzadzenia dysponujacego
koSémi o krotkim czasie dostepu.

Szybkie i piekne
Zoptymalizowane kontrolery pa-
migci W nowych procesorach gra-
ficznych ATi i NVIDIA, zapewniajg
lepsza wydajnos¢ podczas antyalia-
singu. Nowa wersja ATi SmoothVi-
sion 2.1 oferuje wygtadzanie krawe-
dzi poprzez szesciokrotne multiprob-

szybciej trafiajg do pamieci.

Szerokie porozumienie
Pomimo ze karty przejety wiek-
$z0SC obliczen zwigzanych z wy-
Swietlaniem grafiki, musza komuni-
kowac sie z pozostatymi podzespo-
fami komputera. Dominujacym in-
terfejsem jest AGP 8X. Planowane
jest jednak zastgpienie go technolo-
gia PCI Express. Zapewni to podwo-
jenie parametrow interfejsu graficz-
nego (wzrost przepustowosci z 2 do
4 GB/s). W ten sposob zaspokojone
zostang potrzeby aplikacji wymaga-
jacych szerokopasmowej transmisji
danych — na przyktad do obrobki fo-
tografii cyfrowej czy edycji wideo.
Na razie jednak port AGP 8x
przydaje sie tylko w wypadku naj-
mocniejszych kart. Do sporadycz-
nego grania i pracy wystarczg
wcigz popularne karty na zfaczu
4x, na przyktad GeForce Ti 4200.

Trudne terminy

» antyaliasing - wygtadzanie krawedzi obiektow trojwy-
miarowych, w celu nadania im realistycznych ksztattow.

» filtrowanie anizotropowe tekstur- technika po-
prawiajacg jakosc tekstur na powierzchniach ustawionych
w duzej odlegtosci lub pod duzym katem.

» RAMDAC - (ang. Random Access Memory Digital-
-to-Analog Converter) - konwerter danych cyfrowych na
analogowe z pamiecig operacyjng o dostepie swobodnym.
Uktad na karcie graficznej zamieniajgcy cyfrowy obraz

z pamieci komputera na posta¢ analogowa.

» wyjscie DVI - (ang. Digital Visual Interface) ztacze
cyfrowe umozliwiajace podtaczenie monitordw ciektokry-
stalicznych LCD, z interfejsem DVI.

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

® www.benchmark.pl
® www.aquanox.de/

® www.futuremark.com
® www.ati.com/gitg

® www.nvidia.com/page//fx_desktop

® www.express-lane.org
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PORADY WSZYSTKO O SPRZECIE: CHLODZENIE

" Jco-RoM

SpeedFan 4.09
freeware

Po pierwsze studzic

Wspoétczesny pecet wydziela
bardzo duze ilosci ciepta. Co zro-
bi¢, aby sie nie przegrzat?

m szybszy procesor i wydajniej-

I sza karta graficzna, tym wiecej
ciepta muszg odprowadzic ich sys-
temy chtodzace. Jak sie okazuje,
rowniez w tej dziedzinie inzyniero-
wie nie proznowali.

wigzania. Radia-
tory z miedzia-
nym rdzeniem
i aluminiowymi
zeberkami sg sto-
sunkowo lekkie, wy-
dajne i tanie. Wazne
jest przy tym, aby po- ]
wierzchnia styku z proce- %
sorem byta gtadko wyszli-
~fowana @. Wtedy miedz le-
piej odbiera ciepto i transpor-
tuje je w gore radiatora.

Pod kontrola -

Koszmar Don Kichota

Stosowanie wiatraka na proceso-
rze jest konieczne. Pentium 4 2,4
GHz przy petnym obcigzeniu pobiera
70 W mocy, wytwarzajac duze iloSci
ciepfa. AthlonyXP s3 jeszcze bar-
dziej wymagajgce.

Producenci cooleréw CPU mu-

wany system OTES firmy ABIT @----
Chtodne powietrze pobierane spoza
obudowy chtodzi radiator GPU, po
__czym wypychane jest specjalnym

! funelem @ poza obudowe kompu-
tera. Jest to ciekawe rozwigzanie,
ktore zapewne niedtugo skopiujg in-
ni producenci :

System OTES chtodzi najwydajniejsze
karty z rodziny FX firmy Abit oraz jej
najdrozsze ptyty gtéwne

—

E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

[ www.almico.com/speedfan.php
® www.tweak.pl

® www.zalman.co.kr

® www.thermaltake.com

Firma Zalman sprzedaje potez-
ny radiator ZM 80A-HP ktory jest
w stanie bezgtosnie odprowadzi¢

%I ciepto nawet z bardzo wydajnych

kart (w poprzednim numerze
Ekspert opisat procedurg
montazu i dziatanie tego
urzadzenia). Co wiecej, wielu pro-
ducentéw poszto za ciosem

i przygotowato gotowe karty gra-
ficzne z rozbudowanym chtodze-
niem biernym @.

Natomiast inzynierowie z NVIDIA
zauwazyli, ze podczas korzystania
z trybu 2D karta graficzna moze by¢
taktowana wolniej niz w czasie pra-

sz3 stosowac coraz bardziej za-
awansowane technologie wytwa-
rzania radiatorow (na przyktad
zmniejszanie grubosci blaszek ra-

Niektorzy pro- - S
ducenci dodaja i :
do swoich coolerow % .
specjalne regulatory u

¢y czy grania w Srodowisku 3D.
Sterowniki GeForce FX wykry-
wajq tryb pracy karty graficz-

%y Nej i wrazie potrzeby

diatorw), aby wytwarza¢ wydaj-
niejsze wentylatory. W nowo-
czesnych coolerach konieczne sta-
je sig stosowanie miedzi, ktdra le-

stanowigcg optymalny kom-
promis migdzy wydajno$cia

a hatasem. Oczywi$cie, gdy be-
dziemy wyciskac z procesora sidd-
me poty, grajac w najnowszq strze-
laning FPP mozemy szybko zwiek-
szy¢ obroty. Choc regulacje pracy

urzadzenie pozwala nam T ;
ustawi¢ predko$c obrotowg % SRS

Potezne radiatory firmy Zalman
poczatkowo byly oferowane jako ak-
cesoria. Obecnie niektérzy produ-
cenci montujg je fabrycznie

—nowe karty bedg wymagaty jesz-
cze lepszego chtodzenia.

Zalman CNPS7000A-Cu cicho, lecz
wydajnie odprowadza ciepto z proceso-

ra. Jednak kierujac sie cena, wigkszoéé
nabywcéw wybiera aluminiowe wiatraki

z miedzianym rdzeniem @--------------

piej oddaje ciepto niz aluminium.
Jednak jest tez znacznie cigzsza,
€0 powoduije, ze wykonane z niej
wiatraki wazg wiecej niz dopusz-
czajg specyfikacje gniazd Socket
478 (450 g) czy Socket A (300 g).
Na szczescie dobre, markowe pty-
ty gtowne zazwyczaj dobrze sobie
radzg z utrzymaniem zwigkszonego
ciezaru.

Niekiedy jednak producenci
coolerow stosujg poSrednie roz-

wentylatora (takze automatyczng)
znajdziemy gtéwnie w drogich wia-
trakach, w praktyce mozemy stero-
wac kazdym coolerem (patrz @).

Chtodna grafika

Coraz mnigj kart graficznych jest
fabrycznie wyposazonych w radiato-
1y na procesorach graficznych. Moc
obliczeniowa GPU niewiele ustepuije
Athlonowi czy Pentium 4, nic wigc
dziwnego, ze niezbedne sg wydajne
wiatraki. Zazwyczaj s3 one ptaskie
i roztozyste, aby nie zastaniac sa-
siednich ztaczy PCI.

W wypadku najdrozszych kart
normg staje sig montowanie rozbu-
dowanych cooleréw lub nawet ca-
tych ukfadow chtodzacych GPU
i pamieci, jak na przyktad opatento-

Chiodzenie godne uwagi

® cooler procesora z wiatrakiem o srednicy 8 cm,
predkosci do 3500 obr./min oraz radiatorem wyko-
nanym w catosci lub czesciowo z miedzi

® ciche chtodzenie karty graficznej z radiatorami pamieci
® obudowa z wiatrakiem wydmuchujagcym powietrze
i mozliwoscig zamontowania dodatkowych coolerow

GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004 [ty maad

Suszarki na karcie

Niestety, zaawansowane uktady
chtodzace nie nalezg do najcich-
szych — nie bez powodu s3 czesto
nazywane suszarkami. Na szczescie
producenci sprzetu wprowadzili roz-
wigzania, ktore zmniejszajg haas.

_______

trakdw mozemy
sterowac na kilka
sposobow.
Tanig metoda jest za- _4

r
_____ =

FanMate @ firmy
Zalman (cena

Po zatozeniu go pomiedzy przewo-

stronie [ ] znajdziemy spis chipsetow
ptyt gtéwnych, z ktérymi wspotpracu-

okoto 20 ztotych). ' +

je SpeedFan.

zwiekszajg taktowanie rdze-
nia oraz obroty wentylatora chto-

dzacego. Pozwala to zachowac ci-

Sze podczas pracy czy surfowania

W Sieci.

Przewiewne ubranie

Waznym elementem systemu
chtodzenia jest obudowa. Powinna
by¢ przestronna i mie¢ zamonto-
wany wentylator pod zasilaczem,
Wyrzucajgcy gorace powietrze na
zewngtrz. Warto zainwestowac
w obudowe umozliwiajgcg montaz
dodatkowych wiatrakow (w tym
takze na przedniej $ciance) wy-
muszajgcych dobrg cyrkulacije

Regulujemy obroty

powietrza. JWm
=100 ztotych wzwyz.
A Natomiast zupetnie
\--_ _# za darmo mozemy

regulowac obroty
wentylatora procesora z poziomu
systemu Windows programem
SpeedFan @. Aplikadjg znajdzie-
my na krazku Eksperta. Na i

oo

dem na ptycie gtéwnej po- % y i
krettem regulujemy natezenie ——

pradu, a zarazem liczbe obro- [Fioodings | Clock | tic | SMART. | Chams |

tow wentylatora. Niestety, do 10 properly intaized | -
kazdej zmiany obrotéw nie- || |/ =5gten inreadng DO INFD 2 starmp (211

zbedne jest zdjecie obudowy. ! | [Hirked Intel BZE01ER ICHS SMBLIS o 30500 =
Aby sterowac z zewnatrz CFU Usage i
komputera kilkoma wia- [ Fardl: 1430 APM } Teng2 BT
traczkami, mozemy kupi¢ FanlX® 0 RFM d MO T
panel regulacyjny @ Ceny | Fanl: DFRFM + HDL: BT
tych urzadzen wynosza od + Temgl: TC



PORADY WSZYSTKO O SPRZECIE: DYSKI TWARDE

Na wysokich obrotach

Predkosci obrotowe dyskow twardych zwiekszajq
sie rownie szybko, jak ich sprzedaz. W jakie giga-

bajty najlepiej zainwestowac?
edtug najnowszych pro-

w gnoz, w ciggu najbliz-

szych lat sprzedaz dyskow twardych
wzro$nie 0 60 procent. Prawdopo-
dobnie i my wkrotce kupimy nowy
naped. Warto dowiedzie¢ sie, co
obecnie oraz w niedalekiej przyszto-
$ci znajdziemy w sklepach.
Producenci zwiekszajg stopniowo
predko$ci obrotowe urzadzen oraz
transfer danych pomiedzy dyskami
a pecetem. Zniknety przy tym prak-
tycznie roznice jakosciowe wyrobow.
Wszyscy producenci oferujg dyski
0 zblizonych parametrach, choc¢
WCigZ najwiekszym uznaniem cieszg
sie produkty Seagate i Caviar.

wynosi okoto 60 MB/s? Okazuje sig,
7€ poza systemami obstugujacymi
kilka dyskow potgczonych w macierz
RAID przejscie na standard SATA
nie przyniesie nam wzrostu wydaj-
nosci.

Przewagg standardu SATA jest
natomiast wigksza ergonomia oraz
wygoda w montazu i eksploatacji
dyskow.

ATA kontra SATA

Uzywany od 1981
roku interfejs komuni-
kacyjny Standard ATA
(ATA 1 az do ATA-
100/133) jest powoli
wypierany przez nowy
Serial ATA (SATA).
Nie jest to jednak tak

iDostepne na rynku dysk

utatwia zapewnienie
obiegu powietrza we-
wnatrz peceta.

Pojedynczo
prosze
Nalezy przy tym pamigtac,
ze dyski SATA pracujg poje-
dynczo — jeden dysk na jednym
kontrolerze. Wynika to ze specyfi-
kacji interfejsu. Wsrdd zalet takiego
rozwigzania nalezy wymieni¢ mozli-
wos$¢ odfgczania i podfaczania na-
pedu podczas pracy komputera
(ang. hot plug). Poza tym nie ist-
nieje juz mozliwo$¢ spowolnienia
szybkiego dysku przez potgczenie
go na jednym kanale z powol-
nym napedem CD-ROM. Nie

jednak dyski 5400 obr./min wy-
dzielaja mniej ciepta i rzadziej ule-
gajg awariom.

Do domu, szczegdlnie dla gra-
czy oraz wielbicieli multimediow,
Ekspert poleca szybki dysk 7200
obr./min majacy 8 MB pamigci

>, CD-ROM

Test wydajnosci:
HD Tach 2.7

Najszyhsze dy:
twarde Raptor s3
stosunkowo mato
pojemne. Na rynk
dostepne sa modele
36 oraz 74 GB @---

daje sie pod-
czas pracy z duzymi plikami (na
przyktad edycji wideo) i stuzy do
przechowywania najczesciej uzy-
wanych danych. Zmniejsza to
znacznie liczbe odwotan do dys-
ku, poprawiajgc wydajnos¢ pracy
systemu.

i Serial ATA maja hybrydowe zasilanie. Urzadzenia pobieraja prad za po-

Wreszcie cisza!

Wielu uzytkownikow przez lata
dobierato dyski pod katem gfosno-
$ci pracy. Obecnie wszyscy produ-
cenci wytwarzajg coraz cichsze dys-
ki. Na przykfad najnowsze napedy
Seagate Barracuda 7200.7 s3 prak-

imocg gniazda SATA @ lub z tradycyjnego ATA®

Jd

szybki proces, jak prze-
widywali producenci sprzetu. Naj-
wigkszg zaletg Serial ATA jest bo-

Szerokie i nieporeczne tasmy sy-
gnatowe ATA @ ustgpity

wiem szybsze przesytanie danych —
mozliwe dzi$ jednak tylko
teoretycznie. COz z te-
go, Ze specyfikacja
SATA zapewnia
maksymalny
transfer na po-
ziomie 150
MB/s, skoro
transfer wigk-
Szo$ci dyskow

» ATA - ang. Advanced Technology Attachments — komputerowy inter-
fejs systemowy stuzacy pierwotnie do komunikacji z dyskami twardymi,
a w pdzniejszych wersjach obstugujacy réwniez napedy optyczne.

migjsca cienkim kablom

Réwniez posiadacze starszych ptyt gtéwnych
moga korzystat z dyskéw Serial ATA, podtacza-
jac je za pomoca specjalnych przejéciowek @------- |

Trudne terminy

» (zas dostepu - okres uptywajacy pomiedzy wydaniem przez kontro-
ler polecenia odczytu danych a rozpoczeciem ich pobierania. Dla dyskow
mierzony w milisekundach.

» FDB - ang. Fluid Dynamic Bearings - czyli tozyska hydrodynamiczne.
Wyeliminowanie bezposredniego styku powierzchni metalowych w tozy-
skach tego typu pozwolito na obnizenie poziomu wytwarzanego hatasu
przy zachowaniu mozliwosci pracy z wysokimi predkosciami obrotowymi

i podwyzszonej odpornosci na wstrzasy.

» MTBF - ang. Mean Time Between Failure - $redni czas pomiedzy
awariami. Parametr okreslajacy niezawodnos¢ dysku. Dla najnowszych dys-
kow czotowych producentdw wynosi on okoto 1,2 miliona godzin pracy.

tycznie bezgtosne. Zastosowano

ulega watpliwosci, ze SATA jest
standardem rozwojowym i w przy-
szto$ci wszystkie dyski beda z niego
korzystac.

Szybkosci do wyboru

Najnowsze dyski twarde wirujg z
predkoscig 10 000 obrotdw na mi-
nute i dysponujg zaledwie 5-milise-
kundowym czasem dostepu. Te
urzadzenia sg juz w stanie wyko-
rzysta¢ wysoki transfer Serial ATA.
Dzieki temu najszybsze dyski, jak
Caviar Raptor 74 GB, stanowig al-
ternatywe dla znacznie drozszych
urzadzen SCSI.

Najlepiej sprzedajg sie obecnie
popularne dyski o pojemnosciach
80120 GB. Wszyscy producenci
maja w tej klasie kilka modeli roz-
nigcych sig szybko$cig obrotowg
oraz wielko$cig cache. Szybsze
dyski wirujg z szybkoscig 7200
obr./min, wolniejsze tylko 5400
obr./min. Ten drugi, tanszy rodzaj
napedow nadaje sie do biura czy
dla niezbyt wymagajacego uzyt-
kownika, ktéremu nie bedzie prze-
szkadza¢ prawie 30-procentowa
utrata wydajnosci. Z drugiej strony

w nich tozyska FDB, w ktorych ele-
menty metalowe sg oddzielone war-
Stwg smaru. Zapewnia to nieosiggal-
ny dotad komfort pracy przy bardzo
wysokiej niezawodnosci.

Dyski twarde godne uwagi

® o predkosci obrotowej 7200 obr./min
® pojemnos¢ co najmniej 120 GB

® zinterfejsem Serial ATA

® 2 trzyletnig gwarancjg

Zdarza sig jednak, ze dyski
ulegajg awariom. Niestety, produ-
cenci nie oferujg juz trzyletnich
gwarancji na wszystkie napedy.
Prakiyka wskazuje jednak, ze szyb-
kie dyski dos¢ czesto ulegajg awa-
riom. Producentom (na przyktad IBM
czy Fuijitsu) zdarzaty sie wypadki wy-
puszczenia partii wadliwych wyro-
bow. Dlatego kupujac dysk, warto
wybrac (nieco drozszg) wersje opa-
trzong trzyletnig gwarancjg. JWm

E Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

® www.benchmark.pl
® www.tomshardware.pl
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PORADY WSZYSTKO O SPRZECIE: ZASILACZE

ektérzy producenci
tosuja ciche, 12-

D 0 niedawna zasilacz po
centymetrowe wiatra- prostu kupowalismy razem
olnoobrotowe. z obudowa komputera. Jednak wia-
ukt Nexusa gene-  omo4ci o pecetach spalonych
lietylko 19,2 dB, przez wadliwe ub zbyt stabe
zasilacze zmuszajg
nas do

uwaz-
nego

Wcigz za mato
wiemy o0 komputero-
wych zasilaczach. Wzrost zapotrze-
bowania nowoczesnych podzespo-
tow na moc spo-

Stahilne zasilanie

Dobrze dobrany zasilacz zapewni nam spokoj-
ng i komfortowa prace na komputerze. Za zty
wyhér mozemy zaptaci¢ zniszczeniem peceta

20. stopien zasilania

Najwigkszy problem stanowi sta-
bilnos¢ pracy zasilaczy. Kazde urza-
dzenie dostarczajgce prad ma kilka
napie¢ wyjsciowych. Od ich stabil-
nosci zalezy prawidfowe dziafanie
peceta. W tanich zasilaczach napie-
cia wyjSciowe ulegaja obnizeniu
w momencie duzego poboru mocy
przez komputer (na przyktad pod-
czas grania). Dopuszczalne spadki
napiec okresla norma ATX. Niestety,
najtansze urzadzenia bardzo czgsto
jej nie spetniaja.

Gdy nastgpi gwattowny spadek
napiecia, komputer sie zawiesza
lub nawet... ulegajg spaleniu

przyjrzenia  wszystkie jego podzespoty, tacznie
sie tym pod-  z myszkg i klawiaturg!
zespotom.

Wylicz moc

Wybierajgc zasilacz, warto zwro-
¢i¢ uwage na jako$¢ wykonania. Nie-
chlujny montaz i zastosowanie tanich
materiatow moze spowodowac

Takeranga| Wodowat, ze na- przedwczesne zuzycie czy awarie

L) bywcy zwracajg % _— sprzetu. Wy-
Uwage na moc e R 1T starczy zepsu-
Znamionowg T ty wiatrak, aby
sprzetu. Jed- zasilacz bty-

A\ Nak po- skawicznie sie
szczegllne przegrza.
zasilacze Nalezy
rézni znacz- L), takze o0sza-
o l"lvc'fgsl W Chietecu HPC-420-302 DF dwa wentylatory fr%fg;:rzg
’ z automatyczng regulacja obrotéw nie dopuszcza

watow na do wzrostu temperatury, a dobrej jakosci peceta na
obudowie. podzespoty dostarczaja az 420 W mocy moc. Z tabeli

w arto upewnic sie, czy nasz zasilacz spet-
| nia norme ATX. Aby przekona¢ sie, czy
nie grozi nam spalenie peceta, sprawdzmy na-

uruchamiam
kacje mocno

Przetestuj swaéj zasilacz!

Po zainstalowaniu i skonfigurowaniu programu

y przynajmniej na pot godziny apli-
obcigzajace podzespoty peceta, na

pigcia, ktorych dostarcza urzadzenie. Pomoze
nam w tym program monitorujgcy dotaczony
do naszej ptyty gtéwnej lub uniwersalny
Motherboard Monitor.

przyktad PrimeS5 Torture Test lub benchmark
graficzny. Nastepnie odczytujemy informacje
o0 maksymalnym spadku napiecia dostarczanego

pradu @ i poréwnujemy je z normg ATX @--=--=--*

§ Skrajnoscl ! # Ustaesania
B Temparaury
o a Cakowita kczba sdooytie: 1651 Predinss procesors: 2404 Wz 'l&
izl ood: 23031554 18: 5201 o J003-10-08 17251 :
@ Weniylatory = W Akupmis @ MapicEse B Rafacyfece B Srednm
@ Procesor Senser 1 nc M C i c 4
Sensar 2 rc oc aFc awc 4
i Opcpe alarmu Sngear 1 ar g apc a¥c I'c i1
Carm L L 148 150 149 b4
@ Zascbniki Oy Care i 158V JEV 159V 258V #
-
2 r+33 10N 38N JA40Y 3138V \ B
Shrajnosc 1 !
® d'l | =han L0V 50 ERLA aeaav VB
@ Driennibi .--.: 1200 2w eav iz 1ZoT v i -1
| -12m T ~TOEY ST ST ! B
@ E-Mail i FTP I\\-E oo -3EEW SLTEW -LEBEW -1EEV |
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E lle wyciaga pecet?

Podzespot komputera Luiycie mocy (waty)
Procesor Pentium 4 2,4 GHz oW
Pamie¢ 512 DDR SDRAN oW

Karta graficzna klasy GeForced/Radeon 9100 30 W
Piyta gtowna 20W
HDD 80 GB 25 W
DVD/CD-RW oW
. Pozostafe urzadzenia (LAN, wentylator, mysz,
lle wyciaga pecet?  yiawiatura, modem, FOD, karta muzyczna, USB) 40 W
dowiemy sig, ile Lacznie 255 W
pradu zuzywajg po-
szczegOlne podzespoly peceta. Wy- .
bierzmy zasilacz nieco mocniejszy, E Trudne terminy

niz wynika z naszych obliczen, aby
urzadzenie nie pracowato z maksy-
malnym obcigzeniem. Standardowy
komputer z kartg graficzng $redniej
klasy zadowoli sie zasilaczem 0 mocy
300 W. Bardziej rozbudowane Iub
podkrecone konfiguracje (szczegolnie
Z najnowszymi kartami graficznymi

i nagrywarkami CD/DVD) wymagaja
urzgdzen zdolnych dostarczy¢ 350 W.

Sq zasilacze i zasilacze
Nie powinnismy jednak wierzy¢
danym znamionowym umieszczo-
nym na obudowie zasilacza kosztuja-
cego niecate 100 zfotych. W takim

Zasilacz godny uwagi

® o mocy przynajmniej 350 W

® ma wentylator na tozyskach kulkowych
® wyposazony w co najmniej pie¢ dtugich kabli

podtaczeniowych

® najlepiej firm Mode Com, HuntKey, Chieftec, Enlight

» PFC - ang. Power Factor Correc-
tion, czyli korekcja wspotczynnika mo-
cy. W zasilaczach komputerowych wy-
stepuje w dwoch wersjach: pasywnej
(PPFQ) lub aktywnej (APFC). Korekcja
pasywna zmienia wartos¢ wspotczyn-
nika mocy o z gory okreslong, wartos¢
natomniast korekcja aktywna mierzy
wspdtczynnik mocy i automatycznie
dobiera odpowiedni stopien korekgji.
Zasilacze z taka korekcjg majg mniej-
sze straty mocy.

urzadzen tych firm znajdziemy ak-
tywny PFC, automatyczne odcinanie
zasilania w przypadku zwarcia lub
przecigzenia. Nie brakuje w nich
takze poztacanych stykéw czy mie-
dzianych radiato-
row. Niestety, za
tak wysokg jakos¢
musimy zaptacic
kilkaset ztotych.

/ fanszych za-
silaczy Ekspert

wypadku gwarantowane przez produ-
centa 400 W jest zazwyczaj warto-

Dobre parametry i cicha
praca to zalety dos¢ taniego

poleca marki
HuntKey lub Mode Com. Warto jed-
nak wybiera¢ modele tych firm,
kidre wyposazaja swoj sprzet w duzg

“_liczbe dfugich kabli zasilajacych @.

zasilacza Mode Com ATX: -
-300GT

$cig

grubo

przesa-

dzong. Po-
pularne Code-
geny (montowa-
ne w wigkszosci
pecetow) czy za-
silacze marki Deer, Tracer i inne kla-
sy low-end zazwyczaj dostarczajg
zZnacznie mnigjszych mocy. Dodat-
kowo cechujg sie niskg stabilno$cia
napie¢ pod obcigzeniem.

Ekspert poleca nowoczesne zasi-
lacze populamych u nas firm
Chieftec lub Enlight, o mocy 360 lub
420 W. Ta kosztowna inwestycja za-
gwarantuje nam bezpieczenstwo
i stabilng prace komputera.

Jeszcze bardziej rozbudowane
i naszpikowane najnowszymi tech-
nologiami s3 zasilacze Enermax
i Antec. Pod obudowa najnowszych

I

73,

Sz

W przeciwnym razie moze sie
okazac, ze nie jesteSmy w sta-
nie zasili¢ wszystkich pod-
zZespotow.

- Uciatliwy hatas
- W tanszych zasilaczach
wentylator, krecgc sie ze
statg, doS¢ wysoka pred-
ko$cig obrotowa, generuje

dokuczliwy hatas. Nowe modele
zaopatrzone s3 w automatyczng Iub
reczng regulacje obrotéw, co

W znacznym stopniu pozwala zredu-
kowac problem. W markowych zasi-
laczach stosowane sg ponadto dobre
jakoSciowo wentylatory z tozyskami
kulkowymi. Warto zapytac o nie
sprzedawce.

E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

® www.benchmark.pl
® www.tomshardware.pl

JW =



PORADY WSZYSTKO O SPRZECIE: NAGRYWARKI DVD

Coraz taniej, coraz lepiej

Nagrywarki CD-RW odchodza
powoli do lamusa. A urzadzenia
do zapisu ptyt DVD kryja wciaz
wiele niewiadomych

N agrywarki DVD czesciej
stanowig obiekt marzen
wiascicieli pecetow niz ich wias-
no$¢. Dotychczas, z powodu wyso-
kich ceny tych urzadzen, nabywali je
gtownie zamozni pasjonaci. Na
szczescie na gietdach komputero-
wych pojawiaj sig juz nagry-
warki DVD w cenie oko-
to 600 ztotych. Wyda-
je sie, ze sprzet,
umozliwiajacy tworze-
nie kopii bezpieczen-
stwa filmow, obrazow
partycji czy backupu
gigabajtow danych na jednej ptycie,
jest wart tych pieniedzy. Warto jed-
nak wiedzie¢ wiecej o funkcjonalno-
$ci i dziafaniu tych urzadzen.

Plusy i minusy

Nagrywarki DVD tylko zewngtrznie
przypominajg sprzet do zapisu CD-
-RW. Rozni je oczywiscie technolo-
gia, a takze cechy majgce tak na-
prawde kluczowe znaczenie dla
uzytkownikow — predkosci nagrywa-
nia, formaty zapisu oraz problemy
7 kompatybilno$cig. Nagrywarka
DVD, zapisujgca dane z szybkoscig
1x, wypala je dziewigC razy szybciej
niz analogicznie oznaczone urzadze-
nie CD-RW. Jednak zagladajac
do tabeli Predko$ci nagrywania
przekonamy sie, ze populamne urza-
dzenia do zapisu DVD sg jednak
wcigZ wolnigjsze niz nagrywarki CD-
-RW.

w cigz istnieje problem z od-

czytywaniem wypalanych
ptyt DVD przez inne napedy -
komputerowe, a takze stacjonarne

oraz konsole do gier. Starsze DVD--
-ROM-y o predkosciach do 12x cze-

sto nie radzg sobie z odczytem na-
granych przez nas krazkéw (szcze-

golnie wielokrotnego zapisu). Nato-

miast odtwarzaczom stacjonarnym
i konsolom najmniej ktopotu spra-
wiajg ptyty DVD+R.

Oczywiscie najwigksze zamiesza-
nie na rynku nagrywarek DVD
wywotuje wojna formatow
DVD-R/RW,

Microstar i TDK to kolejni producenci
wprowadzajacy do swojej oferty nagry-
warki wieloformatowe. Zapowiada to
rychly spadek cen tych urzadzen

DVD+R/RW oraz DVD-RAM (szcze-
goty w Ekspercie 4/2003). Wielu
klientow odktadato dotad zakup
sprzetu do czasu wytonienia zwy-

(zarna tacka najszyhszej nagrywarki na
rynku ma zmniejsza¢ rozproszenie $wiat -
fa lasera podczas zapisu. Wedtug
Eksperta to zwykly gadiet

Czytanie DVD

Jednak w praktyce to, czy wypa-
lone przez nas krazki DVD bed3 od-
czytywane przez inne urzadzenia,
zalezy przede wszystkim od wybra-
nego modelu nagrywarki. Dlatego
przed zakupem sprzetu Ekspert za-
leca odwiedzenie strony [1. Znaj-
dziemy na niej bardzo liczne ko-
mentarze uzytkownikéw opisujace
niemal kazdg nagrywarke oraz pro-
blemy z odczytem stworzonych
w nich ptyt ?

| arg el 10w e e SEaCil; USerEomments wu Sean:ie fr 1

CWD-R AT 0B PRIGG. 1%

| Fiirya reot e 22 4D Ml
| DT Ruliad Bty b Waescd

| PC Rallobikly ke Gocd
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ciezcy tej rywalizacji. Na szczescie
producenci zaproponowali kompro-
misowe rozwigzanie — nagrywarki
wieloformatowe. Tego typu urzadze-
nia s3 w stanie zapisywac zarowno
ptyty w formacie dodatnim, jak
i ujemnym. W opinii uzytkownikow,
najlepsze nagrywarki wielo-
. formato-

we
L .

: oferuje
Sony, NEC

i Plextor. Dostgpne
sg rowniez nagrywarki

wypalajace tylko DVD-R/RW

i DVD-RAM, jednak sg one znacznie
mniej populame.

Szybkie i wymyslne
Oprécz standardu zapisu, urzadze-
nia DVD roznig sie wieloma rozwig-
zaniami. We wszystkich nagry-
warkach DVD stosowany jest
ten sam typ lasera, cho¢ dane
s3 wypalane z roznymi predko-
$ciami. Na rynku krélujg obecnie
napedy zapisujgce ptytki DVD-
-R/+R 4x, DVD-RW 2x oraz
DVD+RW 2,4x. Jednak pojawity sie
juz szybsze napedy. Firma Plextor

«. Zaprezentowata nagrywarke wypala-

jaca ptyty DVD+R 8x @. Kolejne
urzadzenia zapowiedziaty juz miedzy
innymi Sony i Samsung. Jednak
w tej chwili mozemy wypalic z ta
szybkoscia tylko krazki dofaczone
do nagrywarki. Na rynku brakuje bo-
wiem ptyt DVD przystosowanych
do predkosci zapisu wigkszych niz 4x.
Waznym elementem nagrywarki
jest wbudowana pamigc. W skle-
pach dominujg urzadzenia
z dwoma megabajtami pamieci
podrecznej. Mogtoby sie wyda-
wac, ze wigksza ilo$¢ pamieci jest
zbedna. Wszystkie urzadzenia sg
przeciez wyposazone w technolo-
gie chronigcg przez przerwaniem
zapisu i zniszczeniem piyty (na
przyktad Burn-proof). Jednak
osiem megabajtow cache powo-
duje, ze proces nagrywania
W mniejszym stopniu obcigza
RAM. Dzigki temu w czasie trwania
zapisu, mozemy wygodnie praco-
wac na komputerze. Jest to bardzo
istotne, zwazywszy na fakt, ze wy-

BT ] GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004
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> DVD+R 4x

Predkosci nagrywania

Naped
CD-R 52
CD-RW 24x
>/ DVD-R 4
DVD-RW 2x

Maksymalny zapis (kB/s)

-
==
t=1
S|

1

1

1

i

i

i

1

1

1

3600

5400

2100

5400

DVD+R 8x
DVD+RW 2,4x
DVD+RW 4x

10800

3300

5400

okoto 15 minut.
7 Producenci wprowadzajg rowniez

palenie ptyty z predkoScig 4x trwa “DVD @ weia2 Wi

dane wolniej niz urza-
dzenia CD-RW @:--
Zapis ptyty z predko-
$cig 4x ciagnie sie po-
nad 15 minut

rozmaite rozwigzania podnoszace ja-
ko$¢ zapisu. Oprocz czamych tacek
pod krazki (bedacych raczej gadze-
tem) stosowane sg rowniez systemy
badajgce jakoS¢ wypalanych danych
i na biezaco regulujgce moc lasera.
Takie rozwigznie nazwane ACTOPC
zostato zastosowane migdzy innymi
w nowym napedzie NEC. Pozwala to
nam z powodzeniem zapisywac da-
ne na ptytach o nizszej jakosSci.

Nowe rozwiazania

Dostepne na rynku wewnetrzne
nagrywarki komunikujg sie z kom-
puterem

po- IndiDV
przez in- firmy TDK jest
terfejs IDE. jednym z drogich ze

wnetrznych napeds

Urzadzenia wyposazone w interfejs wyposatonych zar

Serial ATA majg wejs¢ do produkcii
dopiero w przysztym roku, podobnie
jak nagrywarki ptyt dwuwarstowych.
Pojawiajg sie nagrywarki dla fa-
now wideofilmowania. Najnowszy
produkt HP (test na stronie 12) ma
utatwiac przegrywanie na DVD fil-
mow z kamery analogowej. t0 =

Nagrywarka godna uwagi

@ obstuguje obydwa formaty - DVD-R/RW i DVD+R/RW
® ma 8 MB pamieci cache

® wyposazona w technologie podnoszenia jakosci zapisu
® nagrywa DVD-R/+R w tempie 8x

Ksigzki:
® ABC nagrywania ptyt DVD - Bartosz Danowski,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2001, cena 25 zt
Adresy WWW:

[ www.dvdrhelp.com

® www.doomS.org

® www.cdrinfo.com

Warto zajrze¢...
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elphi
la graczy

[
JCD-ROM
DelphiX
freeware

UnDelphiX
freeware

Kompletny kod
2rodiowy

-

DEIHI|

-

esto styszymy,
e Delphi nie nadaje sie
0 programowania gier,
gaszaczy ekranéw czy aplikacji
raficznych. To jednak nieprawda!
ystarczy zaopatrzyc sie

odpowiednie narzedzia

0 tworzenia aplikacji
pod Windows wyko-
rzystujacych rozne

Pierwsze DelphiX powstato dla
Delphi 3. Obecnie sg dostepne od-
miany takze dla wersji nowszych.

Przetaczamy sie nastepnie na
widok kodu wciskajac klawisz 12,

problemy w trakcie dziatania aplika-
cji. Najlepiej wigc zawsze takg mo-
dyfikacje wprowadzac.

______________________

efekty graficzne najczesciej wyko- . . fikujemy, wpisujac Nalezy rowniez dodac na liscie
rzystuje sie pakiet DirectX. Bardzo Pierwsze kroki TForml = class(TDXForm) uses wpis @. Inaczej bedziemy
fatwo sie o tym przekonac, jesli nie Pierwszym krokiem jest oczywi- . "mieli problemy z kompilacja kodu.
mamy go zainstalowanego w sys-  $cie instalacja pakietu DelphiX, kidra - Trotmi = class | TFoEm) n—

temie, na pewno nie uruchomimy ~ odbywa sig w sposob analogiczny UEbeawis ThERans Uindows, Messages, SysOtils,
zadnej nowej gry (patrz ramka jak w przypadku wigkszosci zesta- E— TRt

Czym jest DirectX?).

. Czym jest DirectX?

wow komponentow (patrz ramka In-
stalacja DelphiX). Gtownym kompo-
nentem, kiory bedzie obecny w kaz-
dym naszym przykladzie, jest

Zmiana ta nie jest absolutnie nie-
zZbedna do uruchomienia programu,
jednak zgodnie z dokumentacjq jej
pominiecie moze powodowac rézne

2. Korzystajac z Object Inspecto-
ra, zmieniamy wiasciwos¢ Align
komponentu DxDraw na alClient.

D irectX to czes¢ systemu Windows utatwiajgca ob-
stuge grafiki, dzwieku, urzadzen takich jak dzojstik.
Jest to interfejs programistyczny, ktory utatwia progra-
mistom tworzenie gier oraz wszelkich innych programow
wykorzystujgcych multimedialne wtasciwosci komputera.
Jednak mimo wszelkich wprowadzonych utatwier obstu-

DxDraw [, Tworzy on powierzch-
nie, na ktorej wyswietlane sg wszel-
kie elementy graficzne, teksty czy
animacje. Poniewaz najtatwiej uczy¢

niekorzystne efekty i nieoczekiwane

Dzigki temu zajmie on caty obszar

Instalacja DelphiX

ga DirectX dla poczatkujacego programisty nie jest pro- Slg na konkremyc_h przykiadaCh’,ZO_ pfakIEt lUnIlJelphlx, mm C
sta. Dlatego tez powstaja takie komponenty jak DelphiX, baczmy, jak w najprostszy sposob J?k wiele |nnych’ze— Dnah | o n:ﬁ»' E‘ UEH
ktdre dodatkowo upraszczaja proces programowania wykorzysta¢ DxDraw. Utworzymy stawdw komponentow -
’ . R dla Delphi, nie ma insta- | Fies | Path ]
o przyklad, ktory pokaze, w jaki spo- ltora w postaci typowe ([~ T
BezposSrednie uzycie DirectX s0b za pomocg DelphiX wyswietli¢ dla systemu Windows. B ol pm b m:m.‘a:‘wmw
w programowaniu jest jednak w dowolnym miejscu ekranu dowol- Dystrybuowany jest B Flowcs T ciee 14\ Paen s Ede st Tl

skomplikowane, Delphi rowniez
nie obstuguje bezposrednio
tego systemu.

Na szczg$cie istnieje zestaw
komponentow, ktory bardzo
upraszcza to zadanie. DelphiX to
pakiet, ktory niejako ukrywa przed
programista bezposrednie funkcje
DirectX, oferujgc wiasne duzo fa-
twiejsze w uzyciu. Dzigki temu
efekty, ktére wymagatyby pisania
kilkuset linii kodu, mozna zapro-
gramowac dostownie w kilka chwil.

ny tekst.

1. Tworzymy nowy projekt, wybiera-
jac z menu [File] kolejno pozycje
i [Application]. Na forme dodaje-

my komponent DxDraw @--

GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004 [ty aaad

w postaci skompresowanego archi- ‘
wum w formacie ZIP. Jego zawar-
tos¢ nalezy rozpakowac do dowolne-
go katalogu, najlepiej utworzy¢

w tym celu w katalogu Delphi pod-

[File] wybrac¢ pozycje [Cpen.. ] i wska-
| zac phk DelphiX_for7. dpk Otwo—

kamy na @. Po chW||| ujrzymy in-
formacje o tym, jakie komponenty

katalog o nazwie DelphiX lub po-
dobnej. Po wykonaniu tej czynnosci

nalezy uruchomi¢ Delphi 7, z menu

zostaty zainstalowane @. Klikamy
na @, po czym z menu |File| wybie-

Mlplhiprwm
oo . TG Tirmer,

‘e, TOOW e

—

MMMWMMWIDITM
M TOMdreagelist, Colnput FIIngut, C0Flay.
St TOCund, i

ramy pozycje |Close Alll Na palecie
7.l wer komponen-
tow znajdzie-
oDraws. TCOw i, my dodatko-
mm wa zaktadke
z komponen-
tami
DelphiX.

N,




Jak dziata DxDraw?

omponent DxDraw mozemy traktowac jak powierzchnig, na ktdrej
wyswietlamy obrazy, napisy czy figury geometryczne.
Powierzchnia ta reprezentowana jest przez wtasciwos¢ Surface.
Rzadko jednak odwotujemy sie do niej bezposrednio, najczesciej korzysta-
my z kolejnej wtasciwosci — Canvas - i udostepnianych przez nig metod.
Przyktadowo, zeby wyswietli¢ tekst, trzeba skorzystac z instrukgji
DxDrawl.Surface.Canvas.TextOut(x, y, ‘tekst’), aby narysowac
linic - DxDrawl.Surface.Canvas. LineTo(Xx, y). Petny spis metod
udostepnianych przez obiekt Canvas znajduje sie w pomocy pakietu Delphi.
Takich instrukcji modyfikujacych powierzchnie okna mozemy wykonac
praktycznie dowolnie wiele. Aby jednak efekt ich dziatania faktycznie zoba-
czy¢ na ekranie, trzeba na zakonczenie zawsze wywota¢ dwie instrukcje:

DxDrawl.Surface.Canvas.Release oraz DxDrawl.Flip.
Dopiero wtedy utworzony obraz pojawi sie w oknie aplikacji.

formy. Zmieniamy réwniez wtasci-
_wos¢ @ nafalse. Dzigki temu sa-
mi bedziemy mogli zdecydowac,
w ktorym miejscu kodu wykonac
procedure inicjacyjng DelphiX. In-
nymi stowy procedure, ktora przy-
gotuje komponent do pracy.

Object Inspector =
DeDaw TDGL =
Propesties | Events |
| tign alClient =]«
"""" True
SudnSios Trus

3. Kolejng czynnoscia do wyko-
nania jest przypisanie kodu do zda-
rzenia OnShow formy gtéwnej
Form1. Zdarzenie to jest wykony-
wane zawsze podczas tworzenia
formy, napiszemy wiec fragment
kodu odpowiedzialny za wyswietle-
" pozycje FormT, Kiikamy raz na za-
ktadke Events oraz dwukrotnie na
biate pole ® znajdujace sig obok

4 . Otworzy sie okno kodu, gdzie
bedziemy mogli wpisa¢ kod przypi-
sany do tego zdarzenia (procedure
obstugi zdarzenia) @----- ¥

ze Znajdujgcym sie w lewym gor-

Ptywajacy napis

Przykfad wykorzystania DelphiX
wyswietlajgcy na ekranie napis po-
zwolit na zapoznanie sie w podsta-
wami obstugi tego pakietu, nie byt
jednak zbyt efektowny. Duzo cie-
kawsze bytoby wprawienie takiego
napisu w ruch. Pokusmy sie 0 na-
pisanie aplikacji, w oknie ktorej
bedzie poruszat sig przykfadowy

begin
B bEbcawl, Initialize:

begin

ends

DEFeswl,Flip:
enm;

Showlassaga (' Bigd Delph
Application. Terminate;

proceduce TFocml,Form3how [Sender: Tobjeck):

E’ 1f not DiDrawl.Initialized then

T

BDKD:awl.ﬂur!me.ﬂuwua.?‘e:t&abl-' 1, 20, ‘Prevkisdowy tekat']:
I]) PElrawl, Jurface,Canvas.Release;

Instrukcja X8> powoduije inicjali-
zacje komponentu DxDraw1. Ko-
lejna instrukcja warunkowa B>
sprawdza, czy ta czynnoS¢ zakon-
czyta sig sukcesem. Jesli nie — wy-
Swietlany jest na ekranie odpowied-
ni komunikat oraz aplikacja konczy
dziatanie. Kolejna instrukcja [ po-
woduje wySwietlenie w oknie, poczy-
najac od wspotrzednych x = 20,

y = 20, napisu Przykladowy tekst.
Zeby jednak efekt jej dziatania poja-
wit sie faktycznie na ekranie, nie-
zbedne s3 jeszcze dodatkowe dwie
czynnos$ci. Po pierwsze trzeba poin-
formowac system DxDraw, Ze wyko-
nalismy juz wszystkie instrukcje
modyfikujgce wyglad okna (te czyn-
no$¢ wykonujemy w linii ).

Po drugie nalezy wykonac instrukcije
Flip ([ ), ktdra jest odpowie-
dzialna za od$wiezenie ekranu (Patrz
tez ramka Jak dziata DxDraw?).

Po uruchomieniu tak napisanego
programu zobaczymy czame okno

Obstuga zdarzen

w igkszos¢ kompo-‘
nentdw pozwala

na oprogramowanie

= teresujgcy nas kom-
ponent (na przyktad
———————— -+ forme gtowna),

zwigzanych z nimi zda-
rzen. Oznacza to, ze do
kazdego zdarzenia, ta-
kiego jak, nacisniecie

na zaktadke @.
Wyswietlona zosta-
nie lista zdarzen

klawisza, utworzenie formy, ruch
myszg, mozna przypisac procedure
zawierajacg kod programu. Procedu-
re obstugi danego zdarzenia tworzy-
my za pomocg Object Inspectora.

i zwigzanych z wybranym komponen-
i tem. Dwukrotne klikniecie na znaj-
i dujace sig obok nazwy zdarzenia po-

le"® powoduje otwarcie okna kodu,
w ktdrym mozemy napisa¢ dowolng
procedure obstugi.

napis odbijajacy sie od brzegow
ekranu. W jaki sposob wprawi¢ na-
pis w ruch? Trzeba cyklicznie
zmieniac jego wspotrzedne.

Do tego potrzebny bedzie zegar
taktujgcy. W kazdym takcie zegara
bedziemy przesuwali napis o zada-
ng liczbe pikseli w poziomie

i w pionie.

1. Tworzymy nowg aplikacje, wy-
bierajac z menu [File] pozycje

i [Application]. Na powstatg forme do-
dajemy komponent DxDraw i za
pomocg Object Inspectora zmienia-
my jego wiasciwo$¢ Align na
alClient, tak aby wypetnit on caly
obszar formy @--:

']
I |
| l
N
I - ., |
| ~ |
[t e e >

2. Dodajemy na forme komponent
DxTimer. Zmieniamy jego wiasci-
wos¢ Interval na 0. Wiasciwose
Interval odpowiada za szybko$¢ pra-
cy zegara, dokfadniej definiuje, co ile
milisekund ma by¢ wywotywane zda-
rzenie OnTimer. Wartosc 0 oznacza,
Z6 zdarzenie to ma by¢ generowane
tak szybko, jak to mozliwe.

3. Przefaczamy sie na widok ko-
du, weiskajac klawisz E™). Za linia
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Nieoficjalne DelphiX

statnia oficjalna wersja DelphiX napisana przez au-

tora pakietu pojawita sie w lipcu roku 2000 i byta
przeznaczona dla Delphi w wersjach 3, 4 lub 5. Trzy lata
w informatyce to jednak cata epoka. Na rynku pojawity
sie w tym czasie produkty Delphi 6 i Delphi 7 oraz kolejne
wersje DirectX, z ktorymi DelphiX nie wspétdziatato.
Na szczescie niezalezni programisci zabrali sie do pracy
i dokonali odpowiednich przerdbek, tak aby mozna byto
skorzystac¢ z DelphiX réwniez w najnowszych wersjach
kompilatoréw firmy Borland. Zwykle wprowadzano tylko
niewielkie modyfikacje usuwajgce jedynie usterki, ktdre
uniemozliwiaty kompilacje. Najwieksza prace wykonali
jednak tworcy pakietu UnDelphiX7, ktérzy dokonali naj-
wiekszych zmian i poprawek, miedzy innymi przyspiesza-
jacych dziatanie poszczegolnych komponentow. Pakiet
UnDelphiX7 znajduje sie na dotaczonej do Eksperta pty-
cie CD. Jego instalacja przebiega identycznie jak w przy-
padku standardowego DelphiX.

Forml: TForml; dopisujemy de-
klaracje zmiennych, z kt6rych be-
dzie korzystata aplikacja @. Zmien- |
ne speedX oraz speedY bedg od-
powiadaty za szybkoS$¢ przemiesz-
Czania Sie napisu w poziomie oraz
w pionie. Doktadniej beda definio-
waty, o ile pikseli ma sig przesu-
wac napis w kazdej fazie ruchu.
Zmienne posX i posY beda zawie-
raty aktualne wspotrzedne napisu
na ekranie. Zadanie ostatniej
zmiennej — tekst — jest oczywiste,
przechowuje ona tekst, ktory ma

by¢ wyswietlany na ekranie. ']
VAL

Forml: TForml:

speedE, =speed¥ ; integec;

posE, posY : integec:

cekee : seping = 'Preiviladowy cekst':
inplepentat ion -

4. Przypisujemy kod do zdarze-
nia OnCreate formy gtéwnej For-
m1 (patrz tez ramka Obstuga zda-
rzen) @. Przypiszemy tu wartosci
poczgtkowe zadeklarowanym

w punkcie 3 zmiennym. Zmienne
posX i posY otrzymuja warto$¢ 0, Y
czyli pierwotnym potozeniem na-
pisu bedzie lewy gorny rdg okna
aplikacji. Zmienna speedX za-
wiera liczbe pikseli, o jakg napis
bedzie przesuwat sig w kazdym
ruchu w poziomie, a zmienna
speedyY liczbe pikseli, 0 jakg na-
pis bedzie przesuwat sie w kaz-
dym ruchu w pionie. Oczywiscie
warto$ci te mozna swobodnie mo-
dyfikowaé, a im wigksze wartosci
przypiszemy tym zmiennym, tym
szybszy bedzie ruch. Y

procedure TForml.FormCreate [Sender:
begin
posX 1=
posY 1=
speedX
speedY

Tobjeat) g

oo

endy

5. Do zdarzenia OnTimer kom-
ponentu DXTimer1 przypisujemy [



Numery koloréw

F unkcja Fill wypetniajaca powierzchnig okna wybra-
nym kolorem przyjmuje jako argument liczbe repre-
zentujacg ten kolor. Jakie jednak liczby sa przypisane do
poszczegdlnych kolorow? Mamy dwie mozliwosci: albo
obliczymy takg wartos¢, znajac sktadowe RGB zadanej
barwy, albo skorzystamy w dodatkowej funkcji Color-
Match i predefiniowanych w Delphi statych.

W przypadku sposobu pierwszego szukang liczbe obli-
czamy, korzystajac ze wzoru:
numer koloru = R * 256 + G*256 + B

na z wartoéci przedstawionych Czamy
L

Kolor R ] B kod

Bialy 255 255 255 16777215

Czerwony 255 0 0 16711680

Zielony 0 255 0 65280

Niebieski 0 0 255 255

Lotty 255 255 0 16776960

Fioletowy 255 0 255 16711935

Szary 128 128 128 8421504

Czamy 0 0 0 0
Kilka? wy!:)ranych kolorow i od-“ Kolor kod koloru
powiadajace im kody przed- ; .
stawia tabela @- glza'ryw c::’h(;te
Sposéb drugi wymaga zasto- Z'el ony oine
sowania instrukcji: I,e 0.I1y . clGreen
DXDrawl.Surface.Fill N',Eb'esm clBlue
(DXDrawl.Surface.Color- Zf’“y cIYeIIow.
Match(kod koloru)); Fioletowy ¢lFuchsia
gdzie kod koloru przyjmuje jed- Szary clGray

clBlack

w tabeli @:

I nstrukcja Draw po-
zwala na wyswietlenie
zawartosci pliku graficz-
nego w jego oryginalnej
rozdzielczosci. Jesli jed-
nak chcielibysmy, aby
obraz wypetniat cate __
okno @, mozemy sko-
rzystac z instrukcji
StretchDraw, ktora
dokona automatycznego
przeskalowania do zada-
nych wymiarow.

W tym celu musimy
zmodyfikowa¢ kod przy-
pisany do zdarzenia On-
Timer @. Deklarujemy

PORADY WYCASZACZ EKRANU W DELPHIX CZ. 1

bEgin
poa¥ = poaX + spaedi:
D poaY = posY¥ + speedi;

procedure TForml.DXTimerl1Timer (Sender: TObject; Laglounc: Inceger);

E’ it [poaX > gall.D¥lrevl.Surface@idoh) or
[posx < 0 then speedX 1= —=peedi;

B if [pea¥ > salf,DiDravl.SurfaceBeighe) or
. . [poay < 0} chen SpaadY = =-Fpaad¥:

[P viDrawl.Sueface. Fil11(0);

bi¥brawl.Surface.fanvas.
DEDrawl.Flip:
end:

D p¥brawl.Surface.famras. Foot . Size 1= 20;
[ Firawl.Surface, Canvas, Texecut (posk, post, tekst):

leame;

napis nie uciekt nam poza obszar
okna aplikacji. Sprawdzamy wigc,
czy wspoirzedna posX nie jest
wieksza od szerokosci okna aplika-
cji lub tez czy nie jest mniejsza od
zera . Jesli zachodzi jeden
z tych przypadkow, zmieniamy
znak liczby zapisanej w zmienne;
speedX. Oznacza to, Ze napis
zmieni kierunek swojego ruchu
W poziomie.

W kolejnej linii sprawdzamy, czy
wspdtrzedna posY nie jest wigksza
od wysokoSci okna aplikacji lub tez

czy nie jest mnigjsza od zera. Jesli

kod @. Pierwszg czynno$cig jest
Zmiana pozycji napisu na ekranie,
co odbywa sie przez dodanie do
zmiennej posX warto$ci zmienne}
speedX, a do zmiennej posY
wartosci zmiennej speedY [
Nastepnie musimy sprawdzic, czy

tak, zmieniamy znak liczby zapisanej

w zmiennej speedY, co oznacza

zmianeg kierunku ruchu w pionie [
Kiedy wspotrzedne zapisane

w zmiennych posX i posY zostang

juz ustalone, mozna napisac frag-

ment kodu odpowiedzialny za wy-

Obraz w peinym oknie

arml

dwie dodatkowe zmienne, ktore bedg przecho-
wywac szerokos¢ (zmienna sW) oraz wysokos¢
(zmienna sH) okna aplikacji (doktadniej czesci
powierzchni okna, na ktdrej wyswietlany bedzie
obraz). Zmienne te inicjujemy, wywotujac in-
strukcje DXDrawl.SurfaceWidth oraz
DXDrawl.SurfaceHeight ®. Wywotanie

funkgji StretchDraw jest praktycznie iden-
tyczne jak funkcji Draw, jedyna roznica jest to,

ze zamiast parametrow okreslajacych wspot-
rzedne punktu, od ktorego ma zacza¢ sie wy-
Swietlanie obrazu, mamy parametr typu Rect.
Okresla on wspotrzedne prostokata, w ktorym
ma by¢ zawarty obraz. W naszym przypadku te
wspotrzedne to 0,0 dla lewego gérnego rogu
oraz sW, sH prawego dolnego rogu. Innymi
stowy jest to prostokat, ktdry zajmuje caty do-
y stepny obszar okna aplikacji.

VAL
¥, =H :
begin

integer;

BN

= DEDrawl. SurYacelidth:
I\\EH ;= DEDrawl.SurfaceHeight: )

ends:

proceducre TFoeml.DETimes1Timer (Sender: Tobject: Lagfount:

N
1

DEImagelizel. Itema[0] . Stretchbrav (DXDravl .. Surface,
self.DEDcawl.Flip:

Integer) :

Rect (0,0,8w,8h), O0):
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Swietlenie animacji. Przede wszyst-
kim wypetniamy caty obszar okna
kolorem czarnym [ Odpowiada
za to metoda Fill, ktérej jako para-
metr nalezy poda¢ numer koloru.
Zero oznacza kolor czarny (patrz
ramka Numery kolorow). Wypetnia-
nie okna w kazdym ruchu kolorem
podkfadu jest niezbedne, gdyz ina-
czej napis bedzie pozostawiat za
sobg biatg smuge @

FPraviladowy taks

Pozostaje jeszcze ustali¢ wiel-
koS¢ czcionki [3 oraz wykonac
czynnosci niezbgdne do wySwietle-
nia napisu na ekranie [#. Odpo-
Wwiadajg za to doktadnie te same in-
strukcje co w poprzednim przykfa-
dzie. Po uruchomieniu aplikacji zo-
baczymy ptywajacy napis odbijajacy
sie od brzegdw okna aplikacii.

Wyswietlanie obrazéw
Wyswietlanie grafiki wezytane;
z przygotowanych wezesniej plikow
jest rownie tatwe jak rysowanie na-
pisow. Do przechowywania obra-
z6w najfatwiej wykorzysta¢ kompo-
nent DxImageList (&
Zobaczmy, jak wykonac takie za-
danie w praktyce.

1. Tworzymy nowy projekt. Doda-
jemy na forme komponent DxDraw
i zmieniamy jego wlasciwo$¢ Align
na AlClient. Dodatkowo umieszcza-
my na formie komponenty Dxlma-
geList oraz DxTimer ®:-—-;

l

2. Wiasciwos¢ DxDraw kompo-
nentu DxImageList ustawiamy na
DxDraw1 — tym samym dokonu-

jemy logicznego powiazania tych _
elementow @. Nie mozna o tym
zapomnie¢, gdyz inaczej program

nie zadziata poprawnie.

Object Inspector

3. Klikamy na DxImageList
oraz wywotujemy okno Object In-
spectora, wciskajac klawisz (9.

Na zakfadce Properties @ odszu-
kujemy wiasciwosc ltems i klika-
my na znajdujace si¢ obok @----

Object Inspector

1
 S—

[ CDirasr DDraw |
Hame Cislmagel_ il
Tag 1]

4 . Pojawi sie nowe okno @.
Pozwala ono na wczytanie obrazow
z plikdw graficznych oraz przypisa-
nie im nazw. Klikamy na @.

D ¥

A

5. W oknie pojawit sie nowy
wpis @. Jednoczesnie w Object In-
spectorze pojawity sie pola umozli-
wiajgce zdefiniowanie nowego ob-
razu. We wiasciwosci Name wpi-
sujemy nazwe, jakg chcemy nadac

_obrazowi @, nastepnie klikamy na
znajdujacy sie przy wiasciwosci
Picture znak @.

Object Inspector =
D Imagalist] Berme0] TP oorel =
Propedies | Events |

FaterHeight |0
Pateriafidh |0

Fichas =
SkipHeight |1
Skipidth ]
SysemMenay Falss
Transpaeni | True
TranspaeniCol Il clilack

6. Na ekranie ujrzymy kolejne
okno o nazwie Picture Editor. Po-
zwala ono na wybranie pliku z ob-
razem graficznym. Klikamy zatem



lle klatek na sekunde?

rx Trocml.MXTierlTirer {Semder
Lngegss
= pEbraw: . SurEsasiidck)

1. SurtnssHe LgRT
FXImagsliscs. Tssala) , Sececchlran

-

Tobject: Lagtount: I=tegec):

(bEDEmws . Surfscs, Bact|O,O,

Cmmves .

" IXbrawl . Juc s
| DEDrmwl.Suctsce
\ IEIrasl;Bucfacs

Bruah. Sty l

oL Y
m 1= baClewr:

[/ TEPranl, Bucfocs E
\ PEPEASL, BuE Fade. Canvan

’

w18, DEDEAwE  Flipg

ielkoscig, ktora okresla wy-
dajnos¢, z jaka generowana

stu 6, a nastepnie wyswietlamy
liczbe zawartg we wtasciwosci Fra-

jest grafika, jest liczba wyswietla-
nych klatek na sekunde. Zapewne
chcielibysmy wiedzie¢, jakg pred-
kos¢ osigga nasza aplikacja. Na
szczescie DelphiX pozwala na pro-
ste sprawdzenie tej wartosci. Kom-
ponent DxTimer ma bowiem wta-
éciwos¢ FrameRate, ktora zawiera
szukang przez nas liczbe.

Kilka dodatkowych linii kodu umoz-
liwi sprawdzenie, jak szybko wy-
Swietlany jest obraz z pliku graficz-
nego. Do zdarzenia OnTimer wy-

meRate na powierzchni okna @.
Przypisanie wtasciwosci
Brush.Style wartosci bsClear
powoduje, ze tekst bedzie natozony
bezposrednio na
znajdujacy sie na
powierzchni okna
obraz bez prosto-
katnego tta, ktdre |
widoczne byto w przyktadzie z ani-
mowanym napisem na stronie 32.
Ostatecznie po takiej modyfikacji
oprocz wezytanego obrazu w oknie
zobaczymy rowniez liczbe genero-

|

$lajace jego roz-
dzielczosc, liczbe
kolorow oraz roz-
miar. Aby zakon-
czy¢ procedure fa-
dowania obrazu,
Kikamy na @.
8. Czas napisac
kod niezbedny do
wySwietlenia obra-
zu. Klikamy na
komponent

Timer1, zmienia-

my wiasciwo$¢

L L
S
Amnnanas

-l-?-;-l-*-l-;l-;l-'-l-'-l-'-l-'-l-'-l-'-l-'-l-'-l-'-l-'-l-'-l-'-l-'-l-'-l-'
e e e e

PR,
= iy

Interval na 0. Na-
stepnie przypisuje-
my do zdarzenia

Instrukcje Flip juz
dobrze znamy, po-
woduje ona odSwie-
zenie obrazu w oknie
aplikacji. Wyjasnie-
nia wymaga instruk-
Cja pierwsza. Mozna
ja podzieli¢ na dwie
Czesci: pierwsza po-

okno dialogowe stuzgce do wyboru
plikow. Wezytujemy dowolnie wy-
brany plik w jednym z rozszerzen:
Jog, .bmp, wmf, .ico, .efm, .dib

7. Obraz zawarty w pliku pojawi
sie w oknie @. Znajda sie tam row-
niez podstawowe informacje okre-

woduje odszukanie w komponencie
DxImageList obrazu o nazwie ob-
_razl @, druga czg$c to narysowa-
nie tego obrazu (za pomocg metody
Draw) na powierzchni okna @------;
Metoda Draw przyjmuje cztery
parametry. Pierwszy wskazuje po-
wierzchnie (Surface), na ktorej
ma zosta¢ wy$wietlony obraz, dwa

pro
begin

s s

Thagml., bETimer 1 Timer (Sendeac:

Tobject: Lagfount: Integec):

{ biImageliacl. Ivems. Find(

1'phawi DXDrawl.Sucfmce, O, O,

|3-'

DabTawi. Flip:
end)

kolejne to wspotrzedne X iy, od
ktorych ma sig rozpoczac rysowa-
nie. Ostatni, dodatkowy, parametr

nie ma dla nas znaczenia, ustawia-
my go zawsze na zero. Po urucho-
mieniu programu obraz faktycznie
pojawi sig w oknie aplikacji @ Je-
$li chcemy, aby byt on dopasowany
do rozmiaru okna, zamiast instrukcji
Draw mozemy uzy¢ StretchDraw
(wiecej w ramce Obraz w petnym

oknie na stronie 32).

Grafika na sprite'y

-

kad wzig¢ obrazy kulek? Oczywiscie najlepiej wyko-

na¢ samemu, korzystajac z dowolnego edytora gra-
ficznego, na przyktad Paint Shop Pro. Nie potrzeba
do tego duzych zdolnosci plastycznych, wiekszos¢ pro-
gramow graficznych posiada biblioteki gotowych obiek-
tow. Jesli jednak nie czujemy sie na sitach wykonac pliki
we wtasnym zakresie, mozemy sprobowat znalez¢ goto-
wa grafike w internecie, pamietajac jednak, ze wolno wy-
korzystywac tylko te obrazy, ktorych autorzy wyrazili na
to zgode.

§ Foemud
Sprite’y

Sprite’y to nieza-
lezne obiekty graficz-
ne, ktore w tatwy spo-
s0b mozna prze-
mieszczac po ekranie.
Najczesciej wykorzy-
Stywane sg w grach
komputerowych do
animaciji postaci.
Systemy wykorzystu-
jace sprite’y bardzo
czesto s3 wyposazo-
ne rowniez w mecha-
nizmy wykrywania ich kolizji.
Warto zauwazyc, ze technika ta byta
wykorzystywana juz w komputerach
oSmiobitowych. DelphiX rowniez
umozliwia wykorzystanie sprite’ow.
Pokazemy zatem podstawy tworzenia
takich obiektow i poruszania ich po
ekranie.

1. Tworzymy nowy projekt.

Na formatke dodajemy komponenty
DxDraw oraz DxImageList

i DxTimer. Ustawiamy ich wiasci-
wosci tak jak w poprzednim przykfa-
dzie (punkty 112, strona 32) oraz
dodatkowo komponent DxSprite-

u

2. Klikamy na komponent
DxImageList1. Wywotujemy
okno Object Inspectora i postugu-
jac sie wiasciwoscig Items (punk-
ty 3 — 7 strona 32), wezytujemy

nowy obraz, na przyktad pitki z pli-
ku graficznego. Obraz ten musi by¢
oczywiscie wczesniej przygotowany
(przyktadowy plik znajduje sie na
ptycie CD Eksperta razem z pozo-
statymi plikami projekiu). Nadaje-
my mu nazwe Kula. Wiasciwosci
DxDraw przypisujemy warto$¢
DxDraw1 (patrz tez ramka Powig-
zZania komponentow).

3. Deklarujemy niezbedne
zmienne, tuz za deklaracjg Form1:
zgodnie ze swojg nazwg bedzie
przechowywata obiekt sprite’a, na-
tomiast stepX i stepY ilo$¢ pikse-
li, 0 jakg bedzie przesuwany obraz
pitki w kazdym ruchu w poziomie
(stepX) i w pionie (stepY).

AT

Powiazania komponentow

Forml: TFormil:
aprite : TImage3prite;
atepl, atep¥ : integer:

-

4. Przypisujemy kod do zdarze-
nia OnCreate formy gfownej
Form1. Zdarzenie to jest wykony- [ |

ykorzystywane | whasciwost
przez nas kom- | [Cidmmgeliot  10-imaneLi | DXDraw tak, aby
ponenty Dxl.mageI:ist Prepesies | Everis | wskazywata na
oraz DxSpriteEngine DxDrawl @. Nale-
- . _ B D [ D] '-T““t """ oo tad
poprawnej pracy wy- | 2y 0 tym pamietac,
magajg informacji, z ja- | Hame | [CmageLint] gdyz niewykonanie

kim komponentem
DxDraw majg sie komunikowac.
Dlatego tez nalezy za pomocg Ob-
ject Inspectora zmodyfikowac ich

BT GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004 3

tych modyfikacji nie
spowoduje wygenerowania zadnych
btedow w trakcie kompilacji progra-
mu, ale aplikacja nie bedzie dziatac.




Jak rozmiescic kulki?

by rozmiesci¢ rownomiernie osiem kulek
na okregu o promieniu ¥, musimy siegnac¢
do wiadomosci z matematyki. Niezbedne be-
dzie uzycie podstawowych funkcji trygonome-
trycznych. Obliczenie wspdtrzednych punktu na
okregu nie jest skomplikowane. Jezeli znamy
kat o oraz promien @, to wiemy, ze sin(a) =
x/r, natomiast cos(a) = y/r. Stad szybko wy-
liczymy samo x i y:

x =r * sin(a)

y = r ¥ cos(a)

Pytanie, skad wzigc kat a dla kazdej kulki? Sko-
ro kul jest osiem, a petne koto to 2m radiandw,
nalezy rozmiescic je
co 2/8 radiana, czy-
li, po uproszczeniu,
w/4 radiana. Zatem
kat o dla pierwszej
kulki to /4 radiana,
dla drugiej /4 * 2,
dla trzeciej

/4 * 3 i tak dalej.
Wzér ogdlny na
wspotrzedne bedzie
wygladat:

x =r * sin(n/4 * i)
y =r * cos(n/4 * i)
gdzie i jest numerem kulki.

Dla uproszczenia obliczen zatozylismy, ze $ro-
dek okregu znajduje sie w punkcie 0,0, czyli le-
wym gérnym rogu ekranu. Musimy wiec dodat-
kowo przesunac¢ catosc tak, aby znajdowata sie
w jego centrum. Wydawatoby sie, ze wystarczy
zatem do kazdej wyliczonej wspotrzednej dodac
wspotrzedne srodka ekranu, czyli €x, cy.

Nie uzyskamy jednak wtedy spodziewanego

efektu. Rysunek bedzie bowiem przesuniety
nieco w prawo i w dot. Stanie sie tak dlatego,
ze wspotrzedne x iy, ktore przypisujemy do
kazdego sprite’a, nie sg wspotrzednymi jego
srodka, ale wspotrzednymi jego lewego, gorne-
go rogu @:
Trzeba zatem caty uktad dodatkowo przesunac
0 potowe wysokosci sprite’a w gore i potowe
szerokosci sprite’a w lewo (zaktadamy, ze kazdy
sprite ma takie same wymiary). Ostateczne
wzory wygladajg nastepujaco:

X =cx - sx + r ¥ sin(n/4 * i)

y =cy -sy +r * cos(/4 * i)

gdzie sx to potowa szerokosci spritea, a sy to
potowa jego wysokosci.

Aby jednak nie wydtuza¢ i nie komplikowa¢ do-
datkowo kodu w procedurach zamiast wartosci
sx i sy pojawia sie liczba 40, poniewaz kazdy
przyktadowy obraz kuli ma 80x80 pikseli,

a 80/2 to wtasnie 40 (obrazy te znajdujg sie na
ptycie CD Eksperta wraz z pozostatymi plikami
projektu). W przypadku zastosowania obrazéw
o innych rozmiarach nalezy oczywiscie wprowa-
dzi¢ odpowiednie modyfikacje kodu.

wane podczas jej tworzenia, czyli tajgc jednak, aby nie przekroczy¢
w trakcie uruchamiania aplikacji @--; wymiaréw okna. Na zakoriczenie

Tworzymy nowy obiekt klasy TIma- | ustalamy, o ile pikseli bedzie sie

PORADY WYCGASZACZ EKRANU W DELPHIX CZ. 1

procedurs TForml.DPXTimerlTimer (Sendec:

»

Eprite.x
SpEiTe.§

1f (sprite.X + sprite.Widch >= DXDrawl.SurfaceWidch) oc

(aprice.X <= 0]

1f (mprit=.Y + aprite.Height »>= DEDrewl.SucfaceHeight] or

chen scepX i= -atepk:
.

B (sprite.Y <= 0]
ehan seap¥ = -atepy:

E) DEDrawl.Surrface.Fill (0]
bESprivebnginel. Drew:
DEDTawl.Burface.Canvas.Release;
BEDeaul, Flip:

endz

i= mprite.x + scepds
1= sSprite.y + ScepY:

Tobj=aot; Laglount: Integer);

Za pomocg instrukcii Fill(0) wy-
petniamy cata powierzchnig kolo-
rem czarnym, nastepnie wywotuje-
my metode Draw komponentu
DxSpriteEngine1 . Spowo-
duje to przygotowanie sprite’ow do
wysSwietlenia na ekranie. Na zakon-
czenie korzystamy ze znanych nam
juz instrukeji [, dzieki ktérym ob-
raz pojawi sie w oknie aplikacji.

6. Praktycznie caty niezbedny kod
jest juz gotowy. Musimy jednak pa-
mietac, ze podczas zdarzenia On-

Create formy gtownej Form1 zare-

stepnie wprawimy kule w ruch. Be-
dzie to podstawa do naszego wyga-
szacza ekranu, ktéry stworzymy

w kolejnym odcinku. Animacja be-
dzie wykorzystywata technike spri-

te’ow.

1. Pierwszy krok jest taki sam, jak
w wigkszosci poprzednich przykla-
déw. Tworzymy nowy projekt, na for-
me dodajemy komponenty
DxDraw, DxTimer, DxImageList
oraz DxSpriteEngine. Wiasciwos¢
DxDraw komponentu DxImage-

procedure TForml.FormDestroy (Sends=r: TObj=ct))

begin

sprice.Free;
>

P DXDrawl.Finalize;
endry

List ustawiamy na
DxDraw1
(jak w punkcie

zerwowalismy
pamiec na
obiekt TIma-
geSprite. Trze-
ba jg koniecznie
zwolni¢ w trak-
cie zamykania
aplikacji. Dlate-
go tez do zda-
rzenia OnDe-
stroy formy
praypisujemy |
kod @. Pamie¢ zwalniamy za pomo-
¢q instrukcji sprite.Free. Dodatko-

rocedurs TForml,Formiceats (3andsc: Tobjsct): v prZemiesZCZafa kU|a
begir .| W kazdym ruchu, za co
Bapute i= ‘T'Ima.m:ﬂpute.('rea.tef&[lmputeﬁn.u'm.cl.En.m.n.c:l.:’n OdDOWiadaja Zmienne
Bapute.Im@e 1= [Imsgpelistl, Items, Find( kula ): steristepY D
Bapute.hdth i= sprite, Imags, Width:

#peite, Height = sprite, Imags, Height: 5_ CZ&S WpraWiC ku|ke
sprite.X i= 10: w ruch. Do zdarzenia
DD apcive. v o= 10; OnTimer komponentu
@ DxTimer przypisujemy

P o :- kod @.
- Na poczatek zwigkszamy

geSprite i przypisujemy go do
zmiennej sprite :W. Podany para-
metr @ pozwala na powigzanie te-
go obiektu z komponentem
DxSpriteEngine1, kiory zarzadza
wszystkimi sprite’ami w aplikacji.
Do tak utworzonego sprite’a przy-
pisujemy obraz o nazwie kula,
wczytany wezesniej do komponentu
DximageList1 [ . Nastepnie
ustalamy wielko$¢ sprite’a na
zqgodng z rozmiarami obrazu [#.
Odpowiadajg za to wiasciwosci
Width i Height. Kolejny krok to

wspOtrzedng X sprite’a 0 warto$¢ za-
pisang w zmiennej stepX, a wspot-
rzedng y o wartos¢ zapisang

w zmiennej stepY . Nastepnie
sprawdzamy, czy wspotrzedna X po-
wigkszona o szeroko$¢ obiektu nie
przekroczyta prawej krawedzi ekranu
oraz czy wspotrzedna X nie 0siag-
nefa wartosci mniejszej lub rownej
zero (co by oznaczato, ze osiagnieta
zostata lewa krawedz ekranu).

W obu tych przypadkach zmieniamy
znak warto$ci zapisanej w zmiennej
stepX; innymi stowy zmigniamy

wo wykonujemy instrukcje @, kidra
informuje komponent DxDraw, iz
ma zakonczy¢ dziatanie.

To wszyst-
ko. Po uru-
chomieniu
programu zo-
baczymy pitke
odbijajaca sie

Ostateczna animacja
Sprite’y mozemy wykorzysta¢ do

stworzenia roznorodnych animacji.

Mamy mozliwo$¢ na przyktad

2 na stronie 32).

2. Klikamy na komponent
DxImageList, wywotujemy okno
Object Inspectora i klikamy na iko-
ne (=] znajdujaca sie obok wiasci-
wosci Iltems. Dodajemy dwa przy-
gotowane wczesniej (patrz ramka
Skad wzigé kulki?) obrazy kulek (tak
jak w punkcie 2 na stronie 33). Na-
dajemy im nazwy kulka1 i kulka2.

3. Przetaczamy sie na widok ko-
du, weiskajac klawisz E2. Odszu-
kujemy miejsce deklaracji formy
Form1, gdzie dopisujemy dodat-
kowe zmienne @ Zmienna spri- __

tes to tablica, ktéra bedzie zawiera-
ta wszystkie sprite’y. Wspotrzedne

w stosunkowo prosty spo-

T
S

przypisanie poczatkowych wspot- kierunek ruchu w poziomie B SOb uzyskac ciekawy Wizu- | Foemi: TRosmi:

rzednych D, czyli zmiana wiasci- W analogiczny sposb sprawdzamy,  alnie efekt obracajgcych S ’E:“:“;;:;:UL; el TI“"“s“”“‘E
wosci X i Y. Przyktadowe warto$ci czy nie nastapita kolizja z gérnym sie kolorowych kul. Na PE i dneegee = 150: H
10,10 umieszcza kule w lewym lub dolnym brzegiem ekranu i wra-  ekranie umiescimy ich ;i:: -l R

gormym rogu ekranu, ale mozna za-
stosowac tez inne warto$ci, pamig-
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Zie potrzeby zmieniamy znak warto-
$ci zapisanej w zmiennej stepY [

dziewie¢, jedng dokfadnie
w Srodku okna, pozostate




Srodka ekranu bedg przechowywaty
zZmienne €X i €y, natomiast zmien-
na r wskazuje na dtugo$¢ promie-
nia okregu, na ktérym beda roz-
mieszczone kule. Warto$¢ te mozna
dobra¢ wedtug wiasnego uznania.
Zmienna alfa to kat obrotu kul wo-
kot Srodka ekranu. Poczatkowo jest
on réwny zero i bedzie zwigkszany
w kazdym ruchu o wartos$¢ zapisa-
na beta. Im wigksza wartos¢ beta,
tym szybsze beda obroty kul.

4 . Do zdarzenia OnShow formy

Ustalamy wielkoS¢ okna (reguluja
ja wiasciwosci Width i Height
formy gtdwnej) tak, aby zajmowato
caly ekran 9. Wielko$¢ ekranu
zapisana jest we wiasciwo$ciach
Width i Height obiektu Screen.
Nastepnie wyliczamy Srodek po-
wierzchni udostgpniane] przez
komponent DxDraw, czyli po-
wierzchni, na ktorej beda wy-
Swistlane kulki B> . Rozpoczynamy
dalej petle, ktora zainicjuje tablice
sprites. Tworzymy obiekty i przy-
pisujemy im obraz zapisany
w komponencie TImageList pod
nazwa kulka1 [@. Ustalamy tez
obraz kazdego sprite’a zgodny
Z rozmiarami tego obrazu .
Nastepnie rozmieszczamy kulki na
okregu o promieniu ¥ [ (patrz
ramka Jak rozmie$cic kulki?).
Pozostata nam jeszcze kula, kto-
ra ma znalez¢ sig w samym cen-
trum ekranu. Znajdzie si¢ ona w ta-
blicy sprites pod indeksem 9.
Czynnodci do wykonania [ s3
analogiczne jak w przypadku pozo-
statych kul, z 13 roznica, ze wezytu-
jemy obraz o nazwie kulka2, a nie
kulka1. Inacze] tez wyliczamy
wspotrzedne. Wspotrzedna X to za-
warto$¢ zmiennej €X minus potowa
szerokosSci sprite’a, wspotrzedna y
to zawarto$¢ zmiennej €y minus
potowa wysokosci sprite’a.

z aproponowany sposob porusza-
nia sie kulek jest oczywiscie
przyktadowy. Modyfikacje kodu

w procedurze OnTimer umozliwiajg
uzyskanie rowniez innych efektdw.
Wszystko zalezy od naszej fantazji

i umiejetnosci programistycznych.
Najlepiej zacza¢ od prostych modyfi-
kacji zaprezentowanego kodu. Okaze
sie, ze nawet proste zmiany moga
prowadzi¢ do bardzo ciekawych wizu-

proceduce TForml.FormShow (Sender:
wvar
1 @ integer;
begin
D Wadth = screen.Widchs
Height = screen.Height;

(B _Z
=43
for i
begin

=prate=[i]
=prates[i] .

i= 1 o

B8 dao

Immg=

Width
H=aght

=prates[i] .
=prates[i] .

=prates[i] .
D =prates[i] .

modi

i= round|D¥Drawl,.SucfaceWidch f 2):
i= round|DXDrawl,.Surfaceleighc S 2):

i= TImageSprice.Create [DESpriteEnginel. Engine)
i= DEImegeliscl. Icems.Fipd(' kullkal');

i= sprices[l] . Image.width;
i= =prites[l] . Imege.k=ights

£i=ox-490 % ¥ min(Pi f 4 * i),
¥ i=op - 40 #¢ T comiPL / 4 7 1]y

Tobieat) s

spritea[=]

aprives[?] . Vidch

F 4

sprites[d]
sprites[d]

e

\,

i= TImageSprite.Create (DESprateEngin=l.Engine) ;
spritea[5].Image := DXImagelistl.ltems.Find( kulks: ];

1= gpricea[d] . Imape.widoh;
apeives[?]  Height := apeives[?] . Imege. haight:

JEOve oEx - appives[9] . Widch S 2
N o= gy - apeives[9]  Heighe £ 2:

7.

[P dxrimeei.Enabled := ceue:

Na zakonczenie uruchamiamy zegar
taktujacy [EW.

5. Czas wprawic pitki w ruch. Be-
da sie one krecity po okregu, raz

W prawg strone, raz w lewg. Jak
wprawi¢ je w ruch? Wiemy przeciez,
ze potozenie pojedynczej kulki zale-
7y od kata wyliczanego ze wzoru
70/4 * i (patrz ramka Jak rozmiescic
kulki?). Je$li zatem w kazdym takcie
zegara dodamy do tego wzoru nie-
wielkg dodatnig liczbe, kula zacznie

0.0

Wz0r wygladac bedzie zatem na-
stepujaco:
X =0x—40 + r *sin(/4 * i + alfa)
y=cy—40 + r* cos(it/4 * i + alfa)

Inne efekty

alnie efektdw. Przyktadem moze by¢
kod @

______ o

Zauwazmy, ze jedyng zmiang jest tu
dodatkowe mnozenie wartosci zapisa-
nej w zmiennej alfa przez wartos¢ i.
Dzieki temu czes¢ kulek bedzie poru-
szata sie szybciej i beda sie wzajem-
nie wyprzedzac. Jesli jednoczesnie
zmnigjszymy wartos¢ beta, na przy-
ktad do /720, spowalniajac ruch,
osiggniemy bardzo mity dla oka efekt.

for i
begin

i= 1 to & do

apritea[i].¥ = cy = 40

endy

spricas[i].X = X = 40 + £ * sEn(PL / 4 * § + alfe * &):
+E " cos(Fi1 / 4 ® 1 + alfa ® i)}

Do zdarzenia OnTimer kompo-
nentu DxTimer przypisujemy za-

tem kod @. Rozpoczynamy od wy-

petnienia cafej powierzchni okna ko—"

lorem czarnym LW

Trudne terminy

» inicjalizacja komponentu - procedura, ktora

przygotowuje komponent do pracy.

» metoda - w programowaniu obiektowym to inaczej
funkcja zdefiniowana w pewnej klasie, czyli fragment kodu
przeznaczony do wykonania konkretnego zadania.

»procedura obsiugi - kod przypisany do konkretne-
go zdarzenia i wykonywany za kazdym razem, kiedy to

zdarzenie zajdzie.

» sprite - obiekt graficzny, ktdry mozna przemieszcza¢
po ekranie. Technika pochodzaca jeszcze z komputerow
osmiobitowych, wykorzystywana do tworzenia animacji.

» zdarzenie - w programowaniu jest to zajscie pewnej
czynnosci, na przyktad klikniecie mysza na przycisk lub

zmiana pozycji okna na ekranie.

se formy gtownej. Podstawowg
czynnoscig jest tutaj zwolnienie pa-
migci zarezerwowanej dla sprite’ow.

Odbywa sie to w petli for ®. Na
zakonczenie wykonujemy rowniez
instrukcje DXDraw1.Finalize,
ktora informuje system DxDraw,
ze ma zakonczy¢ dziatanie.

To wszystko, mozemy juz uru-
chomic program i podziwia¢ efekty

NaStQpnie W pet“ :ﬂ duge TFoeml. DETimeeiTimee (Sender: TObject: Leglousc: Teceger):
for wyliczamy pofo- i ¢ integee:
- oA : beEgin
zenie ll(aZde] kulki ) D DEPravwl. Surfmce.Fill (0] ;
zgodnie z podanymi
. for 1 &= 1 to 8 do

wzorami [ . D cogin

i Ja aprites[4].X 1 ox - 40 + ¢ ¥ sin{Fi1 / 4 * 1 + alfa)s
ZrVTvlllgi:]SnZSH;y"VaVartOSC apcitea[d].Y i= ey — 20 + £ * com({Pi / 4 * i + alfa):
mi | , end}
a tym samym kat’ alfs := alfa & baca:
0 ktory majg sie [ i imire = 2 = Py or galrm <= -z = P1) then becs 1= -beves
przesunac spri- DXBpriteEnginel.Draw;
te'y W k0|ejnym ru- I]) IXbravl. Surface.Canvas, Be lease;
hu. Wartos¢ ta gy TR
chu. =nr

(0 ktorg zwigkszamy
kat) jest zapisana w zmiennej beta.
Jak pamigtamy, wynosi ona 7t/180,
ale mozna jg oczywiscie dobra¢ we-
dfug wtasnego uznania. Im wieksza

warto$¢ beta, tym szybszy ruch.

W kolejnym kroku [P spraw-
dzamy, czy zmienna alfa nie
osiggneta wartosci 27t lub -27.
Jesli tak, zmieniamy znak zmienngj
beta. Innymi stowy, jesli pitki wy-
konaty petny obr6t w prawo lub pet-
ny obrot w lewo, zmieniamy kieru-
nek ich ruchu na przeciwny. Warto-
$ci rowniez mozemy modyfikowac
—im beda one wieksze (na przykfad
87t i -87), tym diuzej kule bedg
sie obracaty w jednym kierunku.

Ostatnie trzy linie kodu [ s3
nam dobrze znane. Powodujg poja-
wienie sig obrazu w oknie aplikacji.

6. Musimy napisac jeszcze frag-
ment kodu odpowiedzialny za po-
sprzatanie systemu, kiedy bedziemy
konczy¢ prace aplikacji. Kod ten @--
przypisujemy do zdarzenia OnClo-

jego dziatania na ekranie. Mozna
tez pokusic sig o eksperymenty

z zachowaniem kulek i sprobowac
wymysli¢ inny sposob ich porusza-

procedure TForml.FormC loss (Sender

vAar
i i integer;

Tobjece:

begin
fTor 1 i 1 to 5 do S
| begin |
T | aprites(i] .Fres: |
\ends /

D¥Drawl.Finalize:

end;

nia sig (patrz ramka Inne efekty).
W kolejnym odcinku, bazujac na
wiadomosciach zdobytych w tym
artykule, zbudujemy prawdziwy wy-
gaszacz ekranu. ML

Ksiazki:

Warto zajrze¢...

@ Delphi 7. Kompendium programisty - Adam
Boduch, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 75 zt

Adresy WWW:

@ http://turbo.gamedev.net/undelphix.asp
@ http://ice_mig.w.interia.pl/delphi_x.htm
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Te

to zmora programistow.
kspert pokaze, jak sobie
nimi radzi¢

Compiling :

| Praject: DA e++4Project] bpr

N |Done: There are errors.
|Eurrent lire: 0 |T0tal lines: 73
|Hints: 0 |Warnings: 0 | Emors: 1

azdy programista musi
pogodzi¢ sie z faktem,
Ze piszac programy,
bedzie jednoczesnie popefniat bte-
dy. Tego niestety nie da sie unik-
ngc. Szczegolinie narazone na po-
mytki s3 osoby poczatkujgce. Dla-
tego Ekspert rozpoczyna cykl artyku-
tow, ktore pokazg, w jaki sposob ra-
dzi¢ sobie z bfedami popetnianymi
przy programowaniu w C+ +.
Srodowisk programistycznych
umozliwiajgcych programowanie

w C++ jest bardzo wiele. Nie
Sposob wigc pokaza¢ doktadnie,
jak reaguje kazde narzedzie na dany
typ btedu. Przyktady opiera¢ zatem
bedziemy na popularym kompila-
torze Borland C+ +.
Btedy mozemy podzieli¢ na trzy
gtéwne grupy:
@ wystepujace na etapie kompilacji
i sygnalizowane przez kompilator,
® wystepujace w trakcie dziatania
programu, powodujgce jego za-
trzymanie,

@ btedy logiczne nie powodujace
komunikatow kompilatora ani za-
trzymania programu, ale powo-
dujace btedne jego dziatanie (na
przykfad nieprawidfowe wyniki).
W tym odcinku zajmiemy sie

btedami typu pierwszego, czyli wy-

stepujacymi na etapie kompilacji.

Jesli przy probie kompilacji uzy-

mozemy by¢ pewni, ze w naszym
programie wystapit wiasnie tego !
typu biad. i

p oczatkujgey uzytkownicy
Srodowiska Borland C+ +
czesto spotykajg sie z btedem, kto-
ry pojawia sie podczas kompilacji
projektu. Objawia sie on dziwnym
komunikatem w postaci @----------;

Kompilacja i konsolidacja

p ojecia kompilacji oraz konsolidacji (inaczej linkowa-
nia) wyjasnione zostaty doktadniej w pierwszym od-
cinku kursu C++ (Ekspert 5/2003, warto zajrze¢ takze do
numeru 1/2003, egzemplarze archiwalne mozna zama-
wia¢ pod numerem telefonu 0801 120 003). Przypomnij-
my tylko, ze kompilacja to proces ttumaczenia kodu zro-
dtowego na kod zrozumiaty dla danego procesora (scislej
dla danej platformy sprzetowo-systemowej). W procesie
tym powstaje plik posredni. Konsolidacja (linkowanie) to
z kolei utworzenie z pliku posredniego programu wyniko-
wego, ktory bedzie mozna uruchamiac jako aplikacje.

W trakcie konsolidacji plik posredni taczony jest z dodat-

kowymi modutami umozliwiajgcymi wspotprace z danym
systemem operacyjnym.
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Wart uwagi jest fakt, ze nie zostata
tu zaznaczona zadna linia w kodzie
zrodtowym ?

Skad zatem bigd? Blizszego wy-
jasnienia dostarcza nam okno z ko-
munikatem. Widzimy wyraznie, ze
komunikat brzmi: [Linker Fatal
Error] Fatal: Expected a file
name:. Ta linia pozwala nam zo-

Apcagma pack
fpragna resource "
TForml *Formis

TFormll i TForml (TComponenc * Owner)
1 TFork(Oun=c)

ra=toall

[t e g

--)llT Lk Fatd Envia] Falil Expenctod & e rusve

rientowac sie, ze biad wystapit nie
na etapie kompilacji, lecz konsoli-
daciji, czyli linkowania (patrz ramka
Kompilacja i konsolidacja). Na
szczescie wyjasnienie jest tu bar-
dzo proste. W Sciezce dostepu do
plikow projektu znajduje sie cigg

B LS Mg kompuber
- Diysk bokalery (22
S1-3 Drysk bokadery (D)

=0
= e+
1 po
% ] a

Dokfadniej chodzi 0 same znaki
+ +, ktore uwazane sg przez Sro-
dowisko C+ + (doktadniej linker)
jako cze$¢ komendy, a nie nazwe
katalogu. Btad ten jest charak-
terystyczny dla Srodowiska firmy
Borland. Rozwigzanie jest tylko jed-
no: nalezy zmieni¢ nazwe katalogu
tak, aby znaki 4+ w nim nie wy-
stepowaty.



Niezadeklarowana zmienna?

K azda zmienng przed uzy-
ciem musimy zadeklaro-
wac. Jesli tego nie zrobimy, kompi-
lator zgtosi bigd. Wydaje sie to
oczywiste. Czasem jednak okazuje
sie, ze zmienna jest zadeklarowana,
a kompilacja sie nie udaje ®-

Ewidentnie kompilator twierdzi, ze
symbol (zmienna) i jest mu niezna-
na: Undefined symbol i. Linia
kodu, ktéra powoduje problemy,
jest zaznaczona na czerwono,

i

a kursor znajduje sie w miejscu
wystgpienia btedu.

Co tu sig stato? W pierwszej
petli deklarujemy zmienng i (piszac
inti = 0), wdrugiej @ tego nie
robimy, zaktadajac, ze deklaracja
juz przeciez nastgpita. | to jest wia-
$nie nasz problem. Przy takiej de-
klaracji zmienna i jest widoczna je-
dynie w obrebie pierwszej petli. Dla
pozostatej czesci programu ona
w 0g0le nie istnieje!

B Unitl.cpp

- (@] Project? - Claszes

A nid .cpp I

{

’
i
i
i
i
\,

i}

int wain(int arge, char® argv[])

for(int i = 0O;

i< 5; i++14
fitu 1 kod do wykonania

i
£l =0y 1.2 5k TEERd

'

/ftu 2 kod do wykonania

N,
\

]

i

T

i

1

’

<
return 0O;

i
il ]
| 710 [Modfied Insert \Code/

B

P [C++ Ermor] Unitl.cpp(7): E2451 Undefined symbal

Zmien opcje

PFroject Options For Project 1 eme _=| ompi|at0r Borland C++ ma
T e | D wiele opcji pozwalajacych
Pascal Abearezid raciores/Condionals .
Vewonino | Packages | Tawn | COFBA | CodeGumd wptywac na jego prace. W przykta-
Foun: | dgpheabon | Congler | AdvewcedCorplt  Cor < dzie obok zgtaszat btad przy prébie
TR T wykorzystania zmiennej | (zade-
2 &I“:m F_Edh | klarowanej w petli for) poza pet-
la for. To zachowanie mozemy
r~ b ]
~ EHTHM A= Sl zmieni¢. W tym celu nalezy
F Enaglz RTTI braé g
1~ Gmales F Eratie z menu [Er] wybrac pozycje
[ B membet precison - A ' lub wcisng¢ kombi-
"" I LA B e e i nacje klawiszy (CEPC) (SRH)(FIT)
S — [~ East ssception prologs Na ekranie ukaze sie okno konfi-
b | e st i e | e | guracyjne, w ktrym klikamy na
i S & Sman  Evoral zakfadke @, a nastepnie za-
i Clocd Pubic znaczamy opcjg @.
! FF xﬁm:m Od tej chwili zmienne zadeklaro-
E gk F:?m"; - wane w petli bede réwniez wi-
i doczne poza nia.

Poprawic ten kod mozna na je- { wa sig natomiast A iet main(ine args, chart ergvll)
den z dwdch sposobow. Albo zade- | Dev-C++. Co wig- int s _
Klarujemy i przed petlami @;-------" cej, na zachowanie O tu 1 ks da wymonania
albo tez ponownie zadeklarujemy kompilatora Borlanda | L. ii - s 4o ss aea
i w drugiej petli @----------------~ mozemy wplywac, 4/t 3 kod do wpkonania

Niestety, drugi sposdb, cho¢ czy- | zmieniajac jego do- Al (e
telnigjszy, weale do konca nie roz- mysIng konfiguracije

wigzuje problemu. Cze$¢ kompilato-
row potrakiuje go jako btad (na przy-
ktad Intel Compiler, Visual C++)!

Podobnie jak Borland C++ zacho-

int maiB(iae apge, chac* arge(])
L
For [ARc £ = 02 £ € 53 Edeb] |
Aen 1 kod do wymonasias N
I
Tor [ipr £ = 02 £ € 53 Edeb] |
Fitu 2 kod do wykonasia
I
recurn Of
1

(patrz ramka Zmien opcje). Wniosek
z tego jest taki, ze zawsze nalezy za-
poznac sie z dokumentacjg pakietu
programistycznego, tak aby dobrze
poznac jego wiasciwosci. Inaczej
bedziemy wpada¢ w podobne pro-
gramistyczne putapki. Najbardziej

nien poprawnie skompilowac sie
pod kazdym kompilatorem C+ +
niezaleznie od ustawionych opcji.

[ [ 4 kl
Literowki
iterowki popetniajg nawet

L zaawansowani programisci,

na szczescie zazwyczaj sq to btedy
proste do wykrycia. Kompilator od
razu sygnalizuje, ze co$ jest nie
tak. Bardzo typowym przyktadem
jest pomytka, jaka popetniaja pro-
gramisci rozpoczynajacy nauke
i piszacy swoj pierwszy program.
Nie ustrzegli sie jej nawet niekto-
rzy czytelnicy Eksperta korzystaja-
cy z pierwszego odcinka kursu
C+ + (Ekspert 5/2003).

0t6z piszac program wySwietla-

Na pierwszy rzut oka kod wygla-
da poprawnie. Jednak zamiast
cout pojawito sie count. Biad ten
pojawia sie tak czesto zapewne
z tego powodu, ze count (liczyc)
jest czesto uzywanym angielskim
stowem, natomiast cout nie, wi-
zualnie natomiast obie konstrukcje
g bardzo podobne.

Oczywiscie btedy tego typu mo-
gq pojawic sie praktycznie w do-
wolnym migjscu programu.

W wigkszosci przypadkow kompi-
lator jednak wskaze dokfadnie
miejsce ich popetnienia. tatwo
wigc mozna je zlokalizowac.

jacy na ekranie

dowolny na- T
X , nitl.cpp |
pis, ktore to
- . #include <iostresm. h>
wyswietlanie
rea|izowane int mwain(int arge, char® argv[])

Y

jest za pomo- !

count << "Pierwszy prograwm. ..

cq standardo- return 0;

wego strumie- !

nia wyj$ciowe- 1

go cout, cze- 612 |Modfed [Inser [ Code/

sto wyg |ada Zlly  [C+ Erar] Urit!.cppl5): E2335 Overloaded 'count’ ambiguaus in this contest
on tak @------ H

Pliki nagtowkowe

w iemy juz, ze przyczyng

nierozpoznawania przez
kompilator danej konstrukeji jezy-
ka moze byC zwykta literowka czy

tez pomytka w wielkosci liter. Cza-
sem jednak przyczyna bedzie leza-
fa zupetnie gdzie indziej. Spojrzmy

Unit1.cpp I

L
>

{

i

< |

na kod @. Instrukcja wyprowadza-
jaca tekst na ekran jest poprawna,

a jednak kompilator zgtasza biad: |

Undefined symbol cout (Nie-

0 co chodzi tym razem? Ot6z
zapomnieli$my o wydawatoby sie
drobnej, ale jednak bardzo waznej
rzeczy, mianowicie o dotgczeniu
pliku nagtéwkowego, w ktorym
zdefiniowany jest standardowy
strumien wyjsciowy cout. Ten plik
nazywa sie iostream.h.

Na poczatku kodu programu
koniecznie wiec musi znalez¢ sig
linia:

#include <iostream.h>
Jedli zatem korzystamy ze stru-
mieni, symboli, funkcji, klas i in-

cout << "Pierwszy program. ..

voild main(int argce, char® argv[])

410 |Modfied  [Inset

\Code/

-JTI} [C++ Errar] Unit1.cppld): E2457 Undefined symbol ‘cout’

nych konstrukceji udostepnianych
przez sam jezyk C+ + oraz po-
szczegoine Srodowiska programi-
styczne, musimy pamigta¢ o dofg-
czeniu za pomocg dyrektywy #in-
clude wiasciwego pliku nagtow-
kowego.

0 tym, gdzie dokfadnie zdefi-
niowane sg poszczegolne kon-
strukcje programistyczne, a tym
samym, ktore pliki musimy dota-
czy¢ do aktualnie pisanej aplikacji,
dowiemy sie zawsze z dokumenta-
¢ji danego pakietu programistycz-
nego.

O
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PORADY ROZPOZNAWANIE BLEDOW W C++

++ to nie Delphi!

O soby, ktore programowaty
w Delphi, a nastepnie prze-
siadty sie na C++, lub tez progra-
mujg réwnolegle w obu jezykach,
stosunkowo czesto zapominaja, ze
w C++ wazna jest wielkoS¢ liter.

TTimer nie ma wiasciwosci ena-
bled ®. | tak jest w istocie. Prawi- KodGr.cpp |
dtowg nazwg wiasciwosci jest bo- }
wiem Enabled, czyli to samo stowo,
tylko rozpoczynajace sie wielkg literg.
Komunikat drugi to Call to un-
defined function inttostr. Kom-
pilator méwi nam tutaj, ze probuje-
my wywotac nieznang mu (niezde-

if (hits »>= bricks->list->Count){
Timerl->enabled = false;
ShowMessage ("Brawvo! Zhites wzzystkie cegietki!iyn™

"Tway wynik to: " + inttostr(punkty)):

posX = (ClientWidth - ballPic->Width) / 2:
posY = BricksNo¥ * BrickHeight:
this-»3tartl-»Ensbhled = true;
this->53topl->Enabled = false;

Tymczasem Delphi takiego rozroz- finiowana) funkcje inttostr @-----; Tariint © S O § & BEiire-s1o5E-SCoumET Thaad

nienia nie dokonuje. Spéjrzmy na
fragment funkcji move z gry Odbij

pitke (Ekspert 5/2003) @<----------

Wprowadzone zostaty tu dwa te-
go typu biedy. Proba kompilacji
daje jednak dwa zupetnie rozne ko-
munikaty. Pierwszy z nich to ena-
bled is not a member od TTi-
mer. Méwi on o tym, ze klasa

Takiej funkcji faktycznie nie ma,
istnieje za to funkcja IntToStr,
i ta wiasnie nazwa jest prawidtowa. '

W przypadku Delphi mogliby-
$my napisaé nawet INttOStR czy Cidh L bialb
tez EnAbLeD i kompilator przyjaf- | | |4 |

+
return;

posX += stepi;

[ (Brick*)bricks->list->Items[i] ) ->display = true;

by te nazwy. C+ + to jednak nie 1920 |Modfied [insent

[\KodGry.cpp ,{KodGry h;{Diagranj,-'{

Delphi, pamietajmy wiec, ze nalezy! i
zwracac uwage na wielkosc liter.

[C++ Error] KodGn.cpp(196); EZ316 'enabled' is not a member of 'TTimer'
[C++ Error] KodGry.cpp(198]): E2268 Call to undefined function ‘inttostr'

Wiele form

K iedy tworzymy aplikacije

w C+ + Builderze, najcze-
Sciej korzystamy z kilku form. Moze
to by¢ na przyktad forma gtdwna
programu oraz forma bedaca
oknem konfiguracyjnym. Typowym
przyktadem jest wywotywanie takiej
drugiej, konfiguracyjnej formy, po
nacisnieciu przycisku. Kod wyglada
wtedy nastgpujaco ®@. Wywotywa-

Wiasne nazwy plikow

w srodowisku C++ Bulider pliki  me umozliwiajgcg zmiane parame-
z kolgjnymi formami nazy- tréw drukowania. Dlatego tez pli-
wane sg odpowiednio Unitl.cpp, kom nadajemy najczesciej nazwy
Unit2.cpp itd. Oczywiscie do kaz-  bardziej opisowe, zmieniamy je tez
dego pliku .epp przypisany jest czasem w trakcie pisania aplikacji.
takze plik nagtowkowy o rozszerze- W takiej sytuacji nalezy jednak ko-
niu .h. Jednak przy duzym projek-  niecznie pamieta¢ o uaktualnieniu
cie te standardowe nazwy sg bar- wszystkich dyrektyw #inlcude,
dzo niewygodne w uzyciu. Trudno ktdre odwotujg sie do zmienionej
przeciez zapamietac, ze na przyktad  nazwy. Inaczej mozemy by¢ pewni,
w pliku Unit3.cpp znajduje sie de-  Ze wystapig btedy kompilacji takie
finicja pierwszej formy konfiguracyj-  jak opisane w przyktadzie Wiele
nej, a plik Unit8.cpp opisuje for-  form.

E Unitl.cpp
Unit1.cpp | Unit2.c:pp| i

na jest po prostu metoda Show.
Jednak kompilacja programu w ta-

-

i
Formz->Show();

woid _ fastcall TForml::ButtonlClick(TChject *3ender)

kiej postaci czesto nie przynosi
spodziewanych efektow. Pojawia
sie komunikat o bigdzie: Undefi-
ned symbol ‘Form2’ (Niezdefi-
niowany symbol Form2) @.

A e e e
Jest to bardzo podobny typ bte-
£ [— | du, jak prezentowany w przyktadzie
2010 |Modified [Insert 4Unitd.cpp AUnit1.h {Diagiam / Pliki nagféwkowe. Oto w pliku
_Tlllb [C++ Errar] Unit1.cpp(20): E2451 Undefined symbal 'Form2' -« w ktérym Zdeﬁniowana jest forma

Urit.cpe | unk2 opp |

#include "Tnitl.h"
#include "UnitZ.h" <€
i
#pragma package (Swart_init)
#pragma resource ", dfm"
TForml *Forml;

Form1 (standardowo jest to
Unit1.cpp), nie ma zadnych infor-
macji o tym, ze istniejg jeszcze ja-
kie$ inne formy. W zwiazku z tym
kompilator nie wie, czym jest wy-
korzystany przez nas symbol
Form2 i zgfasza biad. Rozwigza-
niem jest oczywiscie dopisanie na
poczatku pliku Unit1.cpp odpo-
wiedniej dyrektywy #include @--
Oczywiscie jesli zmienilismy nazwy
plikow (patrz ramka Wtasne nazwy
plikéw), trzeba tez zmienic ten
wpis. Czyli jezeli plik z drugg forma
Form2 ma na przykfad nazwe
Konfiguracja.cpp, dyrektywa
#include powinna mie¢ postac:
#include <Konfiguracja.h>.

oniec instrukgji

C zesto podczas kompilacii

zobaczymy zgtoszenie duzej
liczby btedow. Okazuje sie jednak,
ze niekiedy wiele komunikatow ge-
nerowanych jest przez jedng tylko
btedng instrukcje. Przyjrzyjmy sie
przyktadowo fragmentowi metody
move wykorzystanej w grze Odbij

pitke (Ekspert 5/2003) @. Do tego
fragmentu zostat specjalnie wpro-
wadzony niewielki btad, czesto po-
petniany przez poczatkujgcych pro-
gramistow. Proba kompilacji daje
w rezultacie bardzo zniechecajacy
efekt z piecioma komunikatami

tor jako potencjalnie nieprawidtowg Wyjasnienie przynosi pierwszy

komunikat, ktdry brzmi: State-
ment missing ;. Oznacza to, 7e

linie wskazuje instrukcje if @, ktéra
jest jak najbardziej poprawna.

wo1d TFoCmls imave (|
i

1% [(po=aX < 1 || po=m¥ > CliantWidth - BallPie-sWadeh)
stepX = = acepld:
if [posY < 0} scep¥ = - step¥r

1f (pom¥ > ClimntHmight - ballPic->Height](
Timerl->Enabled = false;
pos¥ = |CliencWidch - ballPic->@idth) ¢ 23

kompilator oczekiwat w jedne;j z li-
nii Srednika, ktérego po prostu bra-
kuje. W takiej sytuaciji najczesciej
chodzi o linie poprzedzajaca te,
ktorg wskazuje nam Srodowisko
programistyczne. Tak jest w istocie,
Srednika brakuje w linii @. Kiedy

/.

Konisc gry W * + ImtTaStc |pankty]);
ehis=xSrartl=>Enskied & crus:

T chis->Acopi->Enabled = falses
forjint 1 = 03 1 < bricks->lisc->Coumcy i4+]4
[ [ATickT|bricks->list->Tteme[1] J->display = true;
]
]
: il

Tt 7 [Moded et \Kstugefiofiyh Dupan/

il [ Evoa] iy cppl1 B4 EZIT3 Sisbewsnl g
[+ Evoa] Fapdlapoppl F54) E 006 egal shuchuns opeiston
[Co+ Erme] Enelinp cppl 7571 £ 2056 legal sruchuns operstion

0 btedach @. Co wiecej, kompila-

[+ Emon] Kncirp cpp 350 E 156, legal dructurs nperstion
[ Eaen] Koty cpp(353) EA156 Ihegal sructus apestion
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go dodamy, znikng tez wszystkie
problemy z kompilacja.

Nalezy wigc pamietac, ze in-
strukcje w G+ + konczymy zna-
kiem Srednika, o ktérym nie wolno
nam zapominaé. Kiedy natomiast
kompilator zgtasza catg liste bte-
déw, ich poszukiwanie zawsze na-
lezy rozpoczyna¢ od pierwszego
komunikatu. Czesto usunigcie tej
pierwszej usterki rozwigzuje caty
problem.



Wywotywanie funkgji

K olejny btad jest réwniez ty-
powy dla programistow,
ktorzy przed rozpoczeciem przygo-
dy z C++ programowali wczesniej
w Delphi (patrz tez ramka Nawyki

z Delphi). Spojrzmy na fragment
BrickList wykorzystywany we
wspomnianej wezesniej grze Odbij
pitke. Tak jak w poprzednich przy-
ktadach, Ekspert wprowadzit tu nie-
wielka modyfikacije, ktora spowo-
duje niemozno$¢ kompilacji. Wi-
dzimy wyraznie, ze podSwietlona
zostafa linia list-> Clear. Ta in-

strukcja miata by¢ wywotaniem
metody Clear obiektu list.
Zabraklfo tutaj nawiasow okragtych.
Prawidfowe wywotanie to
list->Clear().

Tego typu btedy pojawiajg sie
u programistow korzystajacych
z Delphi dlatego, e to Srodowisko
pozwala na pominigcie nawiasow
przy wywotywaniu funkcji lub me-
tody, ktéra nie ma zadnych para-
metrow. W C+ + jest to niedo-
puszczalne! Nawet jesli funkcja nie
ma zadnych parametrow, nawiasy
okragte sg niezbedne.

KodGry.cpp |

B KodGry.cpp

BricksList::~BriecksList ()
-+ | ;

delete (Brick¥)
i
list->Clear:
delete list;
i

] ]

for(int i = 0; i < list-»Count; i++){
list->Items[1i];

477 1 |Modfied  [Insen

[\Kodﬁ W.Cpp ;{KodGry.h;{Diagram,u‘f

x|

P [C++ Eror] KadGry.cppl467): E2235 Member function must be called or its address taken

J ak pokazujg to niektore z pre-
zentowanych przyktadow, czes¢
btedow popetnianych przy progra-
mowaniu w C++ ma swoje zrodta
w nawykach powstatych podczas
korzystania z innych narzedzi pro-
gramistycznych, gtéwnie bardzo
popularnego Delphi. Kazdy zatem,
kto programowat w innym jezyku,

Nawyki z Delphi

a teraz przesiada sig na C++ lub tez
programuje rownolegle w dwach je-
zykach, powinien zwraca¢ szczegol-
ng uwage , jakie stosuje konstrukcje
programistyczne. Niektdre s
unikalne tylko dla jednego narze-
dzia. Nieuwaga prowadzi do po-
wstawania najrézniejszych nieprzy-
jemnych bteddw.

Apostrof to nie cudzystow

pojrzmy na fragment

S

wprowadzony drobny bifad, ktory

z pewnoscig uniemozliwi kompila-
cje. Przyczyna na szczescie jest
prozaiczna. Zadeklarowana zostata
zmienna o nazwie dana i typie
char. Ten typ pozwala na przecho-

Unifd cpp |

wywanie znakow oraz niewielkich
liczb catkowitych. Jak widac w przy-
kiadzie, chcieliSmy przypisac do tej
zmiennej znak . | w tym miejscu
wiasnie powstat problem. 0t6z jesli
chcemy w kodzie programu umie-
$cic statg znakowg (czyli pojedyn-
czy znak), nalezy ten znak uja¢

w znaki apostrofu,
czyli prawidtowym

zapisem jest char
int main{int acge, chac® acgv[]l) dana = ‘a’;znaki
L _ ) cudzystowu z kolei
sl it wykorzystujemy do
tutaj dalsze inscrukeje zZapisywania fancu-
ceturn O chow znakowych,
1 czyli napisow.
Kl — 2 W zadnym wypadku
k16 [Modted flest R nie mozna ich my-
'ml [C++ Emoe) Unik) cppld): E20C4 Carnot conveent “char * o ‘char’ lié ze SOba. ML =

Nie zapominaj o klasach

0 statni z prezentowanych
btedoéw dotyczy metod
sktadowych klas. Ponownie wyko-
rzystamy fragment aplikacji Odbij
pitkg. Tym razem przyjrzymy sie
metodzie changeBall, ktora
umozliwiata zmiang obrazu pitki @--
Proba kompilacji skonczy sie cafg

serig komunikatow o btedach @.
Ich przyczyna w pierwszej chwili
wcale moze nie by¢ oczywista. Pa-
trzymy na typ pierwszego btedu,
komunikat brzmi Undefined sym-
bol: activated. Wszystkie pozo-
state brzmig podobnie. Jesli jednak
zerkniemy do pliku nagtowkowego
KodGry.h, przekonamy sie, Ze wy-
mienione w komunikatach pola,
wbrew temu, co twierdzi kompila-
tor, zostaty zadeklarowane. Co sig
zatem mogto stac?

Spajrzmy na poczatek metody
changeBall, w deklaraciji czegos$
brakuje. Ot6z metoda ta jest cze-
$cig klasy TForm1. To w tej klasie
zostaty zadeklarowane pola activa-
ted, ballFilename i inne. Nato-
miast w trakcie pisania metody
changeBall zapomnielismy za-

B KodGry.cpp
KodGy.cpp I

znaczyc, ze ona tez jest czescig
klasy TForm1.
Pamietajmy wiec zawsze, ze jesli E
piszemy treS¢ funkcji, ktora jest
metodg danej klasy, musimy ko-
niecznie zaznaczyC, ze nalezy ona
do tej klasy. Prawidtowa deklaracja
W powyzszym przyktadzie powinna

|vold TForml:ichangeBamll [String £1le] r:---
Bool” Tlag = mccivateds
1f(activated) accivated = false;
TFicture” temp = new TPicture(]:
tryd

» dyrektywa - polecenie dla kompilatora, na przyktad
dyrektywa #include powoduje dotaczenie do kodu
wskazanego pliku.

Trudne terminy

» funkcja - wydzielony fragment kodu Zrodtowego
przeznaczony do wykonania konkretnego zadania. Funkcja
moze przyjmowac parametry oraz zwracac¢ wyniki.

» klasa - opis, definicja obiektu, czyli bytu
programistycznego, ktéry moze przechowywa¢ dane oraz
wykonywac rézne zadania. Jedno z podstawowych poje¢
w programowaniu obiektowym.

» metoda - jest to funkcja zdefiniowana w klasie,
inaczej funkcja nalezaca do klasy.

hool flag = activated;

tryi

i

catch(Exception &e){
ShowMessage ("MNie mogs
activated = flag;
delete temp:
return;

i

hallFilellame =

delete hallPic:

hallPic = temp:

activated = flag;

drawi();

file:;

i

] S —

woid changeBall (String file) {

if jactivated) activated = false;
TPicture® temp = new TPicture();

temp->LoadFromFile (file)

zatadowad pliku podkiadu!™);

305 24 [Modified ['\ Gy cpp AodGiyh {Disgram /
B B [C++ Eror] KodGry.cpp(305): E2451 Undefined symbol ‘activated'
[E++ Error] KodGry.cppl317): E2451 Undefined symbol 'ballFileM ame'
[C++ Ermor] KodGry. cppl318): E2451 Undefined symbol ‘ballFic'
[C++ Ermor] KodGm.cppl321): E2268 Call to undefined function 'draw’

4Build f

Ksiazki:

@ Programowanie w jezyku C. FAQ - Steve Summit, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 40 zt
® C++ dla kazdego - Jesse Liberty, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 85 zt

@ C++ Przyklady praktyczne - Adam Majczak, Wydawnictwo Mikom, Warszawa 2003, cena 39,60 zt

Adresy WWW:

® www.michaelmoser.org/cppitfalls.htm
@ www.hinboy.org

@ www.programuj.com

||msert

Warto zajrze¢...
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PORADY VBA OD PODSTAW

Bt

rogramowanie nie jest

proste, a napisanie po-

Zytecznego programu
w niemal dowolnym jezyku zajmuje
duzo czasu. Reguty te nie dotycza
jednak jezyka VBA, ktorego modut
zawiera coraz wigcej aplikacji.
Mozna zaryzykowaé stwierdzenie,
ze programowaniem w VBA moze
Z powodzeniem zajac sie nawet po-
czatkujacy uzytkownik Worda czy
CorelDRAW. A efekty pracy pojawia
sie juz po kilku chwilach.

Visual Basic a VBA

Visual Basic dla Aplikacji (VBA)
to obiektowy jezyk programowania,
z ktorym wspotpracujg niektore
aplikacje (na przyktad aplikacje Mi-
crosoft Office, CorelDRAW, Corel-
PhotoPaint, AutoCAD czy Microsoft
Visio). Od popularnego Visual Ba-
sica VBA rozni sie niemal tylko do-
datkowymi obiektami, metodami
i wiasciwosciami charakterystycz-
nymi dla aplikacji, w ktorej korzy-
stamy z modutu VBA. Tak wiec,

w przypadku Worda mozna sig po-
przez ten jezyk odwotywaé miedzy
innymi do takich obiektow, jak
otwarty dokument, dowolny pasek
narzedzi aplikacji Word, tabela czy
zaznaczony tekst.

POZIOM LATWY

at w Wordzi
zieki makrom VBA niektore, bardziej Zzmudne czynnosci

zemy zleci¢ Wordowi. Chwila programowania moze
szczedzi¢ wiele czasu w przysztosci

olejno Herzeda),

i (@ Zarejestruj nowe makro... |

2. W okienku rejestracji do pola
wpisujemy nazwe ma-
kra. Z listy @ wybieramy, w ktorym

dokumencie zostanie zapisane makro.
Aby byto dostgpne we wszystkich do-
kumentach, wybierzmy pozycje

\ Wazystkich dokumentdw (Mormal.dob) \

Klikamy na przycisk ®. Spowoduje

VBA a |.11Iakra F——

Najwazniejszg ce-! | [wpurstowari [ |
cha VBA jest fa- Praypisz mabe do o _|
twos¢ tworzenia ko-

du. Nie musimy sie Q @:

przejmowac niezna- e ST

jomoscig zasad pro- ! | Freechove makra v

gramowania. Aplika- ~{r#ssvshich cotumerkin (b, dot) =
cje wspierajace ten

jezyk dysponujg bo- Eﬁ:"mwm Eafrarmans Kavsize: B
wiem bardzo spryt- | . -

nym mechanizmem [riesemsany]) |

rejestracji makr.

Makro to zapamietany przez pro-
gram ciag polecen (na przykfad
otwarcie konkretnego pliku, a na-
stepnie dopisanie do niego dowol-
nego tekstu, zapisanie i zamknig-
cie go). Stanowi wigc ono zapis
kolejnych, wykonywanych przez
aplikacje czynnosci, zapamieta-
nych przez nig w postaci kodu zro-
dtowego VBA. Jednak makro (czyli
kod zrodtowy) mozemy stworzy¢
nie tylko poprzez rejestracie, ale
rowniez w edytorze VBA, piszac
polecenia. Beda one przez aplika-
cje traktowane identycznie jak za-
rejestrowane makro.

Ekspert pokaze, w jaki sposab
mozna w Wordzie zarejestrowac
makro, jak edytowaé powstaty
w ten sposéb kod zrodtowy oraz

GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004 [ots aaad

gdzie, w trakcie uzupetniania (lub
pisania nowego) makra, szukac
pomocy dotyczacej jezyka VBA.
Porady te bedziemy mogli zasto-
sowac rowniez do innych aplikacji
z obstuga VBA (rejestrator i edytor
makr wygladajg we wszystkich
bardzo podobnie).

Rejestracja makra
Rejestracja makra jest najprost-
sz formg stworzenia kodu zrodto-
wego VBA. Ekspert pokaze ten pro-
ces na przykfadzie makra w Wor-
dzie, ktdre bedzie z zaznaczonego

to otwarcie okienka, w ktorym usta-
wimy kombinacije klawiszy urucha-
miajgcych makro. Wciskamy dowol-
ng kombinacje klawiszy (na przykfad
£3) i jesli nie jest ona jeszcze
przypisana (poinformuje nas o tym

[Zamknii]. Jesli kombinacja przypisa-
na jest juz do innego zadania, wei-
skamy klawisz i spraw-
dzamy nastepng kombinacie.

3. Klikamy na przycisk [©K]. Kur-
ze Znajdujemy sie w trybie rejestra-
cji makra. Kazda czynno$¢, wykona-
na przez nas od tej chwili w Wor-
dzie, zostanie zarejestrowana i prze-
ksztatcona pozniej w kod VBA.

4 ____________

4 . Wykonujemy czynnosci, ktére
powinny by¢ automatycznie
robione przez powstate makro.

W naszym przypadku klikamy wiec
kolejno na [Eormat |

‘ EE Sy punkbowanie | numerowanie, .. L
wybieramy dowolny typ listy i kli-
kamy na przycisk [Destesui...]

W oknie, ktore sie otworzy, zmie-
niamy parametry wypunktowania
(na przyktad znak czy potozenie
tekstu) i klikamy w dwoch kolej-
nych oknach na przycisk [K],

5. Zmenu wybieramy

‘ Makro ‘ i ‘ B Zatrzymaj rejestrowanie ‘

0d tego momentu zaznaczenie do-
wolnego fragmentu tekstu i nacis-
niecie kombinacji klawiszy M
(lub innej ustalonej przez nas) spo-
woduije sformatowanie listy wypunk-
towanej w identyczny sposob, jak
zrobiliSmy to recznie podczas reje-
stracji makra @ .--------------------;

W VEA dys

pomijerrny ofiebtarn

tekstu @ tworzyto specjalnie sfor-
matowang przez nas listg @.
L

1. Zamaczamy przykiadowy frag-
ment tekstu. Z menu wybieramy

- -

W VEBA dysponujemy obisktami
Selaction — zamaczony tekst
- Options = opoje Weords 7o

= LastTemplate — wypunktowane




Zagrozenia ze strony VBA

ezyk VBA zwigksza elastycznosc i funkcjonalnos¢ obstugujacych go

aplikacji. Moze jednak zostac¢ wykorzystany przez tworcow makrowiru-
sow. Otwarcie pliku zawierajacego nieznane nam makra moze spowodo-
wac, ze zostanie uruchomiony znajdujacy sie w nich wirus. Moze on zain-
fekowac zdrowe dokumenty i zapisac sie w pliku Normal.dot, zawierajgcym
makra globalne. Moze sie potem uruchamia¢ przy kazdym otwarciu Worda
i przesytac sie za pomocg na przyktad Outlooka do znajomych z ksigzki
adresowej. Niektdre makrowirusy mogg rowniez atakowac pliki urucha-
mialne COM i EXE.
Aby zapobiec przypadkowemu uruchomieniu makrowirusa, wtgczamy
ochrone przed wirusami w makrach. W programach Microsoft Office 97
klikamy na | Marzedzia | | Opcje... | i w zaktadce zaznaczamy opcje
[V Ochrona praed wirusami w makrach | W przypadku aplikacji Microsoft
Office 2000/XP wybieramy [ Marzgdzia | | Makro | j [ Zahezpieczenia... |
Klikamy na zaktadke | Poziom zabezpisczeri | ustawiamy redni poziom za-
bezpieczen. Od tego momentu przy otwarciu pliku z makrami wyswietlone
zostanie okienko, w ktorym bedziemy mogli zdecydowac, czy otworzy¢ plik
z makrami czy bez nich.

Selecrion.|
£ Figids -~
e Fired
Vith Lifgl Flags
o Hur

'Tnﬁ" Fooinoles
':f.f'“ FarmatiedTast
. “_ﬂ FamFlalds A

$ciwo$ci obiektu o
Z listy tej wybieramy pozycje

i dwukrotnie na nig klikamy
(lub wciskamy klawisz £73).
Jeszcze raz wpisujemy znak kropki
i Z kolejnej listy wybieramy wfasci-
Wo$C¢ [ColorIndex]

2. Wstawiamy znak rownosci,

Trudne terminy

» metoda - czynnos¢, ktorg mozna wykonac na obiek-
cie lub inaczej mowiac, funkcja, ktéra zmienia wtasciwosce
obiektu.

» obiekt - element, ktory moze by¢ kontrolowany przez
VBA. Obiektem moze by¢ na przyktad zaznaczony tekst,
tabela, ale takze pasek narzedziowy Worda czy sama apli-
kacja Word. Obiekty mogg zawiera¢ w sobie inne obiekty.

» wlasciwose - wybrana cecha obiektu. Dla obiektu
font taka wtasciwoscig jest kolor czy wielkos¢. Whasciwo-
$ci mozna czytac i ustawiac¢ (nie kazdg).

Zub wypunktowmnisl|)
! wypurkrowaniel Haksa
! Hakro zapisane 03-09-30 przez Pawel Paczuski

>

Bzleprion.Fono.ColorInd=x = widblue

Edycja kodu

Zargjestrowane przez nas makro
zostato zapisane w postaci kodu je-
zyka VBA. Mozemy ten kod bardzo
tatwo podejrze¢ i wprowadzi¢ do
niego zaréwno drobne zmiany, jak
i powazne modyfikacje.

1. Kiikamy kolejno na [Harzedzia],
i [» Makra... ] Nastepnie z li-
sty wybieramy pozycie
[Wszystkie akbywne szablony | dokumenty|,
W okienku @ klikamy na nazwe
makra, ktore chcemy edytowac,

i klikamy na przycisk [Edvtuil. Spo-
woduje to otwarcie Edytora VBA.

Z poziomu tego okna mozemy row-
niez uruchamiac stworzone przez
nas makro — wystarczy je wybrac

2. Okno Edytora VBA skfada sie

z kilku elementow: paska narzedzi
I'® , eksploratora projektu [,
modutu wiasciwo$ci [ i okna ko-
du DB . W eksploratorze projekiu
widac, gdzie zostato zapisane makro
(w naszym przypadku jest to plik
®). Kod zrodfowy pro-

_______________ a

cedury stanowigcej nasze makro

zawarty jest pomiedzy poleceniami

\ Sub wypunktowahiel (]\

i [End Sub]w oknie kodu DB
Dla przyktadu, jesli w czasie reje-
strowania makra w oknie parametrow
wypunktowania zmieniliSmy wartos¢
pozycji tekstu, to zostato to zapisane
w VBA jako @ (w nawiasie znajduje

sig ustalona przez nas wielko$c).

Prawdziwe
programowanie

Wiele osob, ktore nie miaty ni-
gdy nic wspolnego z programowa-
niem, z pewnoscig ucieszy fakt, ze
nie piszac zadnej linijki kodu, stwo-
rzyliSmy kilkudziesieciolinijkowg
procedurg. Nic jednak nie stoi na
przeszkodzie, aby do kodu automa-
tycznie wygenerowanego przez me-
chanizm rejestracji makra dopisac
wiasne polecenia. Szczegolnie, ze
Edytor VBA bardzo utatwi nam to
zadanie. Wpiszmy zatem polecenie
zmieniajgce kolor czcionki zazna-
czonego tekstu.

1. Wpisujemy nazwe obiektu
reprezentujgcego

zaznaczony tekst. Po wpisaniu krop-

ki rozwija sie

lista, na ktorej
s i najduijg sie
o _—= we ]| podobiekly,
Penie? = | metody i wia-

az listy, ktora sie pojawi, wybiera-
my kolor (na przyktad [weBIus).

Zapisujemy zmiany — z menu
wybieramy [l Zapisz Mormal |

0d tego momentu nasze makro @---
bedzie dodatkowo zmieniato kolor

i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

With ListGalleries|wdbullecGallery| ListTem
(HumherFormat = CheW(6LEZ1]

N SRR SRR A EE EARE BT

WVE A dysponu)eny obdektam
Helaction = zznaczory tekost

z7aznaczonego tekstu @-

Pomoc programisty

Podczas programowania w Visual
Basicu warto korzysta¢ z pomocy
oferowanej przez Edytor VBA.

T.w kazdej chwili mozemy Klik-
ngc na niezrozumiatym dla nas
fragmencie kodu (na przyktad na
nazwie dowolnego obiektu) i wcis-
nac klawisz £F3. Jesli istnieje po-
moc dotyczgca tego fragmentu ko-
du, zostanie wy$wietlone okienko
z opisem (niestety, w wiekszoSci
wersji Edytora VBA po angielsku).

2. Mozemy rowniez skorzystac

z Tematéw Pomocy. W tym celu

w Edytorze VBA klikamy na menu
[Pomac | a nastgpnie wybieramy po-
7ycje [ Spis trescii indeks .

W okienku, ktore sig pojawi, moze-
my po kliknieciu na zakfadke
skorzystac z roznych te-
matow pomocy. Mozemy rowniez
klikna¢ na zakiadke i wpi-
saé interesujgcg nas fraze.

3. Bardzo pomocna w Edytorze
VBA jest funkcja dokanczania wyra-

.
>

tplacme — o) Wor
mplate — wypunkiowanis

zu. Wystarczy wpisaé tylko poczg-
tek nazwy obiektu, metody czy wia-
Sciwosci i trzymajac weisniety kla-
wisz E2) weisngc (2% Jesli
istnieje tylko jedna nazwa, ktorej
poczatek wpisali$my, zostanie ona
wpisana. Jezeli wystepuije kilka
nazw obiektow, metod czy funkcji
rozpoczynajgcych sie od wpisanych
przez nas stow, zostanie wyswietlo-
na lista, z ktorej bedziemy mogli
wybrac tg wlasciwg @.
= *
& Second -

& Seek
g

4. po pomoc dotyczacy jezyka

VBA mozemy rowniez udac sie na
strony [, [J ¢czy [ lub skorzysta¢

z angielskojezycznej grupy dysku-
syjnej [J lub z polskich grup dysku-
syjnych dotyczgcych jezyka Visual
Basic [ (na tej ostatniej grupie na-
lezy w temacie zawsze napisac, ze
chodzi o VBA). PP m

Warto zajrzeé...

Ksiazki:
‘ B Edyci ek Wilew Fornat Gnakes Urochom Hamedss Obno  Paeg @ MS Office 2000 i 2002/XP. Tworzenie
Foa-R o Y T LT Ry —— wiasnych aplikacji w VBA - Maciej tos,
Profelt - Mol k =1 <] Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 29 zt
Oigtinel wrypemiiomrmnie ] . . . . .
[ af=ulli[ ] - e o ® 20 lekeji z Visual Basic dla aplikacji. Wpro-
L il Towanle - - . . .

L3 - B marmal o ! wadzenie do programowania - Marian Mysior,
- Vool Word Gbisldy wypunktovaniel Hakea Wydawnictwo Mikom, Warszawa 2002, cena 13,20 zt
= g Moddy Makro zapissns 031-09-30 pross Pawei Paczuski

wih Mewblsros -
4 B4 Project (Plerwsss kroki e VBA) Vith Liscdalleries|wdBullscdallery|.LiscTemplaces |7)  Lisclevels (i) Adresy www'
B TemplatePrsject {Ks_red} HumberFormas = Chr¥ 615311 [ www.vba.matrix.pl
[) .Teailingthacacte: = wdTrailingTab 0 www.vbamania.cad.pl
Hunberscyle = wdiliscaberdtyleBull . . )
e [] www.visualbasic.terramail.pl/kurs.html
D - | Aligrmest = wdliseleveldligaleft .
e ———y] ;l JTexcPoaition = CantimecersToPoinca i, ) <€ Grupy dyskusyjne:
TabPorition = CentimstersToFoint®(l.83) H H
e [ arem— e i O m|crosoft.publ|c.vs{ord.vba
hewhiacras | JBrartit = 1 [] pl.comp.lang.vhasic
With .Fant
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23 PORADY KURS C++

_ n
Zmienne

)zieki zmiennym
rogram zapamietuje
‘dane i nimi zarzadza.
Ekspert pokaze, na
kiej zasadzie dziatajg
ienne w C++

Zmienne

Zmienna to jedno z po
wych pojec zwigzanych z p
waniem. Koniecznie trzeba ja po=
znac blizej. Zmienne pozwalaja na
przechowywanie w programie da-
nych. Inaczej mowigc, s3 to migjsca
w pamigci komputera, w ktorych
przechowujemy dane potrzebne do
dziatania aplikacji.

Kazda zmienna ma swoj typ, kio-
ry okresla, jakiego rodzaju dane mo-
ze ona przechowywac. To proste.
Jesli chcemy przechowywag liczby
catkowite, musimy uzy¢ zmiennej
0 typie pozwalajgcym na przypisanie
jej liczb catkowitych, jesli chcemy
przechowywac liczby utamkowe, po-
winniSmy uzy¢ zmiennej pozwalajg-
cej na przechowywanie liczb utam-
kowych, i tak dalej. Typy wystepuja-
ce w C+-+ mozemy podzieli¢ na
nastepujace gtowne rodzaje:

@ typy arytmetyczne,
@ typ logiczny,
@ typy specjalne.

Typy arytmetyczne to typy znako-
we, catkowite oraz zmiennopozycyj-
ne, natomiast typy specjalne to typ
void, typy wskaznikowe oraz typy
referencyjne. Schematycznie obra-

Jak zmieniac

S

Zuje 1o rysunek @. Podziat ten jest

umowny, niektore publikacje moga

. przedstawiac nieco inne podejscie.

Sig zajmowac w dzisiejszym odcin-
ku. Jest to temat bardziej zaawanso-
wany i zostanie poruszony w dalszej
czesci kursu.

Kazda zmienna, zanim zaczniemy
z nigj korzysta¢, musi zosta¢ wczes-
niej zadeklarowana. Deklaracja po-
lega na podaniu typu oraz nazwy
zmiennej. Spojrzmy na fragment
kodu oy

int main()

{

int liczba;

}

Zostata tu zadeklarowana zmien-
na o nazwie liczba, ktorej typem

p ierwsze przypisanie wartosci do

zmiennej nazywamy jej inicja-
cja. Takie

FOT: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Inicjowanie zmiennych

Ten sposob znany jest nam juz
z poprzednich przyktadow. W linii
trzeciej nato-

int main()

przypisanie miast jedno-
moze .odby- int liczba; czesnie zosta-
wac sig za- liczba = 100; ta dokonana
rOWNo po int drugaLiczba = 200; deklaracja
deklaragji, } 1 zmiennej

jak iw jej (o nazwie

T
trakcie. llustruje to przyktad @.
W linii pierwszej zadeklarowana zo-
stata zmienna liczba typu int.
W linii drugiej zmiennej tej zostata
przypisana wartos¢ catkowita 100.

wamy zainicjowaniem zmiennej
(patrz tez ramka Inicjowanie zmien-
nych).

int main()

{

int liczba;

jest int. Oznacza to, Ze bedzie ona
mogta przechowywac liczby catko-
wite. Deklaracja konczy sie znakiem
Srednika, tak jak kazda inna instruk-
cja programu. Raz zadeklarowang
Zmienng mozemy uzywac do woli
W programie, w szczegolnosci mo-
zemy przypisaé do niej jakas war-

tos¢. Przypisania dokonujemy, wy-

korzystujac znak rownosci @. Takie
pierwsze przypisanie wartosci nazy-

\l

typy danych
arytmetyczne Iogic:iny specjalne
znakowe Zmiennopozycyjne typ void referencyjne
cathkowite i wskaznikowe
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> liczba = 100;

W jaki jednak sposab przekona¢
sie, ze po takim przypisaniu zmien-
na liczba faktycznie przyjeta war-
to$¢ 1007 Najprosciej bedzie wy-
Swietli¢ jej wartoS¢ na ekranie.
Sposobem wySwietlania napisu zaj-
mowalismy sie w poprzednim od-
cinku (Ekspert 5/2003). Wykorzy-
stywaliSmy w tym celu standardo-
wy strumien wyjsciowy cout oraz

drugaLiczba) oraz przypisanie tej
zmiennej wartosci 200. Oba sposo-
by zainicjowania zmiennych sg row-
noprawne i mozemy stosowac ten,
ktory jest dla nas wygodniejszy.

operator < <. Nie inaczej bedzie
i w obecnym przypadku o

#include <iostream.h> v

int main()

{

int liczba;

liczba = 100;

cout << liczba; <&
|
1
i
i

[mmm—mmmm - i

Instrukcje @ nalezy w tym wy-
padku rozumie¢ jako wydanie pole-
cenia: wyslij do standardowego
strumienia wyj$ciowego zawarto$¢
zmiennej liczba. Innymi stowy: wy-
Swietl na ekranie jej zawartosc.
Przekonajmy sig, ze faktycznie wy-
konanie tego programu spowoduje
ukazanie si¢ na ekranie liczby 100.

Jak nazywaé zmienne?

rzy nazywaniu zmiennych obowigzujg pewne zasady. Otdz nazwa taka

moze sktada¢ sie z duzych i matych liter oraz cyfr, ale nie moze sig zaczy-
nat od cyfry. Nie nalezy rowniez stosowa¢ polskich znakéw diakrytycznych.
Nazwa zmiennej powinna takze odzwierciedla¢ funkcje petniong w programie,
co bardzo poprawia czytelnos¢ kodu oraz utatwia jego analize.




arto zadbac o to, aby

w zmiennej systemowej
PATH znajdowata sie sciezka do-
stepu do pliku bee32.exe (jesli ko-
rzystamy z kompilatora Borlanda).
Dzieki temu podczas kompilacji nie
bedziemy musieli podawac petnej
Sciezki do pliku kompilatora. Drugim

Ekspert radzi

sposobem jest utworzenie pliku

o nazwie bee.bat, w ktorym wy-
wotamy kompilator w postaci
X:\Program Files\Bor-
land\CBuilder6\Bin\bcc.exe
901, gdzie X jest literg oznaczajacq
dysk. Plik taki najlepiej zapisac¢

w katalogu systemowym Windows.

Zapisujemy kod w pliku pro-
gram.cpp, a nastepnie dokonuje-
my kompilacji, wykonujac polece-
nie bcc program.cpp @.

Kiedy proces kompilacji zakon-
czy sig, uruchamiamy powstaty plik
program.exe. Warto$¢ zmienngj
faktycznie zostata wyswietlona @----

Arytmetyczne i logiczne

(Czas na krotkie omowienie wy-
stepujgcych w C+ + podstawo-
wych typow danych arytmetycznych
i logicznych. Zebrane s3 one w ta-

_________

beli @. Standard jezyka C+ + nie
definiuje zakresow wartosci, jakie
moga by¢ reprezentowane przez po-
szczegolne typy. Przedstawione

w ostatniej kolumnie tabeli zakresy
g prawidtowe dla wiekszosci
wspotczesnych 32 - bitowych kom-
pilatoréw, nie mozna jednak zakta-
dac, ze bedzie tak w przypadku kaz-
dego systemu i kazdego wykorzy-
stywanego kompilatora. W razie

Typ znakowy ma nazwe char
i stuzy do reprezentacji znakow,
czyliliter, cyfr, znakow przestanko-
wych, ogdlnie zbioru znakow ASCI.
Zmienna typu char zajmuje w pa-
migci jeden bajt, czyli 8 bitow.
Za jej pomocg mozna zatem przed-
stawig 256 r6znych znakow
(bo 2 = 256). Jesli chcemy przy-
pisa¢ do niej jaki$ znak, musimy
ujac go w znaki apostrofu @---

#include <iostream.h>

1

1

T

1

1

1

:

int main() !
{ -
char zmienna =!{‘a’
cout << zmiennaj

g

1
i
2

Typ ten zaliczylismy do typow
arytmetycznych, gdyz zmienne takie
mozemy traktowac jako liczby. Na
przyktad znak @ ma kod ASCII 97,
zatem zmienna typu char, zawiera-
jaca ten znak, w rzeczywistosci be-
dzie przechowywata liczbe 97. Wy-
korzystywany juz we wczesnigjszych

watpliwo$ci nalezy zawsze
sprawdzi¢ te dane w doku-
mentaciji wykorzystywanego
narzedzia programistycznego).

-~

—

int main()

float liczba = 1.4;
float drugaLiczba = 1l.lel;

i

Wybrane typy danych w C++

przykiadach typ int stuzy do prze-
chowywania liczb catkowitych. Wy-
stepuje on w kilku odmianach wi-
docznych w tabeli Wybrane typy
danych w C++. Typy te tworzone
sg w prosty sposéb: jesli do stowa
int dodamy short (ang. krotki),
otrzymamy typ pozwalajgcy na re-
prezentacje mniejszego zakresu
liczb (patrz ostatnia kolumna tabe-
li), jesli natomiast dodamy stowo
long (ang. dfugi), otrzymamy typ
pozwalajgcy na reprezentacje wiek-
szego zakresu liczb. Oprocz tego
pojawiajq sie stowa signed i unsi-
gned. Okreslaja one, czy dany typ
catkowity bedzie reprezentowat tylko
dodatnie (unsigned) czy tez dodat-
nie i ujemne (signed), innymi sto-
wy, czy beda to liczby ze znakiem
(+4/-) czy bez znaku.

Do reprezentacii liczb zmienno-
przecinkowych (inaczej zmiennopo-
zycyjnych, czyli takich z czescig
utamkowa) stuza typy float, double
i long double. Pozwalaja one row-
niez na przedstawienie najszerszego
zakresu wartosci. Mowimy, ze typ
float pozwala na zapis liczb z poje-
dyncza, double z podwajng, a long
double z rozszerzong (wysoka) pre-
Cyzja. Istniejg dwa sposoby przypisy-
wania wartoSci takim zmiennym @.

Pierwszy sposab jest bardzo intu-
icyjny. CzesS¢ utamkowa przedsta-
wiamy po kropce dziesigtnej (krop-
ce, a nie przecinku, jak uczono nas
w szkole). Sposob drugi to zapis
wykfadniczy @, 1.1e1 oznacza 1,1

Na skroty

iektore z typow arytmetycznych przedstawiajacych

liczby catkowite mozna zapisywac w postaci skroconej, )
pomijajac stowo int. Na przyktad zamiast pisa¢ short int i
wystarczy samo short. Podobnie zamiast long int wy- ’
starczy samo loeng. Poprawne zatem sg nazwy: short, :
unsigned short, signed short, long, unsigned f
long, signed long. Warto réwniez zauwazyc, ze typy si- :
gned int to funkcjonalnie to samo co int. Taka sama za-
leznos¢ wystepuje w przypadku short i long.

1

mozna sie przekona¢, dodajac linie
kodu cout << drugaliczba; @---

#include <iostream.h>
int main()
float liczba = 1.4;

float drugalLiczba = 1l.lel;
cout << drugaliczba; -e&----F-4

}

1

Znak ze znakiem?

yp catkowity wystepuje w wersji ze znakiem

(signed) i bez znaku (unsigned). To specjalnie
nie dziwi, znamy przeciez liczby dodatnie i ujemne. Jak =
jednak wyttumaczy¢ istnienie typow signed char E
i unsigned char? Czy znaki (litery, znaki przestankowe) |
moga by¢ dodatnie lub ujemne? Oczywiscie nie. Jednak,
jak pamietamy, typ char zaliczylismy do typow arytme-
tycznych, poniewaz kazda litere mozna interpretowac licz-
bowo (litera @ w kodzie ASCIl ma na przyktad wartosc¢
97 dziesietnie). Stad tez istnienie typoéw signed char
i unsigned char. Okreslajg one, w jaki sposob trakto-
wac wartos¢ zapisang w zmiennej takiego typu, kiedy in-
terpretujemy jg jako liczbe, a nie znak alfanumeryczny.

Nie mozemy oczywiscie zapo- .
mnie¢ o dodaniu na poczgtku pro- I
gramu linii #include <iostre- ]
am.h>, gdyz inaczej kompilator |
nie rozpozna strumienia cout. 4
Po kompilacji i uruchomieniu pro-

czyli wartos¢
111, 0 tym, 7

i zmienna dru-

i galiczba fak-
tycznie zawiera
wartos$¢ 11,

g NaZWa typ przechowuje zakres

znakowe

char nakowy maki naki ASCII

signed char nakowy ze znakiem naki naki ASCII

unsigned char znakowy bez znaku naki znaki ASCII

cafkowite

unsigned short int catkowity krotki bez znaku liczhy catkowite od 0 do 255

short int catkowity krotki ze znakiem liczhy catkowite od -127 do 128

signed short int catkowity krdtki ze znakiem liczhy catkowite od -128 do 127

unsigned int cafkowity bez znaku liczby catkowite od -32 768 do 32 767

int catkowity ze znakiem liczby catkowite od 0 do 65 535

signed int catkowity ze znakiem liczhy catkowite od 0 do 65 535

unsigned long int catkowity dfugi bez znaku liczhy catkowite 0d0do2”32-1

long int catkowity dfugi bez znaku liczhy catkowite 0d-2"31do2731-1

signed long int catkowity diugi ze znakiem liczhy catkowite 0d-2731 +1do2"31-1
Zmignnopozycyjne

float zmiennopozycyjny liczhy zmiennoprzecinkowe od 3,4*10 " -38 do 3,4*10" 38
double zmiennopozycyjny liczhy zmiennoprzecinkowe 0d 1,7*10~-308 do 1,7*10 ~ 308
long double zmiennopozycyjny liczhy zmiennoprzecinkowe od 3,4*10~ -4932 do 3,4*10 " 4932

___________________ 1

Nie nalezy sig przejmowac wy-
Swietlonym ostrzezeniem kompilato-
ra (ang. wamning) @, ktory po prostu
przypomina nam, ze zadeklarowali-
$my zmienng liczba, z ktorej potem
wecale nie skorzystaliSmy. Jednak
nam chodzito jedynie o zademon-
strowanie, ze zmienna drugaLiczba
faktycznie zawiera wartoS¢ 11.
Wszystko jest zatem w porzadku. ML

07| Warto zajrzec...
Ksiazki:

@ C++ dla kazdego - J. Liberty, trum. M. Pancewicz,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 85 zt

Adresy WWW: =

® www.programers4u.glt.pl
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Ulead DVD
Workshop
trial

Gurucalculator
freeware

ciggu ostatnich paru miesiecy znacznie
spadty ceny komputerowych nagrywarek
DVD, co jest dobra wiadomoscia dla wszystkich
itosnikow cyfrowego wideo. Dzieki temu posiadacze kamer cyfrowych maja
10zliwosé zapisywania swoich filméw na ptytach DVD, zachowujac wysoka

0s¢ obrazu i dzwieku

ezeli zdecydujemy sie

na zakup nagrywarki i

mamy przy okazji kame-
re cyfrowg (miniDV lub Digital8), to
warto zaopatrzy¢ sie w odpowied-
nie oprogramowanie pozwalajgce
zgrywa¢ materiat na twardy dysk,
edytowa¢ go i wypala¢ potem na
krazku DVD. Najprostszym wyj-
$ciem jest uzycie aplikacji typu all-
-in-one, ktora potrafi przeprowadzi¢
te wszystkie czynnosci, jest prosta
w obstudze i zapewni przy okazji
dobrg jako$¢ tworzonego filmu.

Jednym z lepszych programow

tego typu jest Ulead DVD Work-
shop, ktory doskonale sie nadaje
do tworzenia dobrej jakosci filmow
DVD z rozbudowanym menu. Jego
wersja probna znajduje sie na kraz-
ku dotgczonym do Eksperta.

Przygotowania

1. Na poczatek musimy podta-
czy¢ kamere do komputera spe-

cjalnym kablem FireWire. Po po-
prawnym potgczeniu nasz system
powinien wykry¢ kamere i poinfor-
mowac o tym takim @ Iub po-
dobnym komunikatem. §

¥ Imalezionn nowy sprogt £
Cyfromy kamkorder vadeo rgodry 2 AVE

BE [~

11:4

2. Uruchamiamy program Ulead
DVD Workshop 1.2 i klikajac na

przycisk [T MewProject ] wybie-
ramy rodzaj projektu, ktory chce-

New Project |-£
Project name: — Project propertie:
IFiIm_DVD| TV System: PAL/SECAM
Lacation: Subject:
|E:\Ulead DWD4Film_DWD - ;l | I
Description:

Media type

* DD

 WOD

" SVLD

Ok I Cancel | Help |

FOT: CANON/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

my zrealizowa¢. W naszym wy- |

padku jest to ptyta DVD @. Wpi-
sujemy jego nazwe i wskazujemy

katalog roboczy @ — folder na dys-
ku twardym z duza ilo$cig wolnego
miejsca.

3. Teraz musimy ustawié para-
metry w oknie dostepnym po klik-
nigciu na [£1] oraz [Preferences. .|

Ustawienia te odpowiadajq za za-

Co bedzie potrzebne

Sprzet
procesor powyiej 1 GHz

Oprogramowanie
Ulead DVD Workshop 1.2

pamigé RAM co najmniej 256 MB

dysk twardy powyzej 40 GB, optymalnie UDMA 100/133

system operacyjny najlepiej Windows XP lub
Windows 2000

cyfrowej

port FireWire (lub dodatkowa karta FireWire) do podiaczenia kamery

kamera cyfrowa

nagrywarka DVD

partycja z systemem plikow NTFS (FAT32
w Windows 9x ma ograniczenie na
maksymalng wielko$¢ pojedynczego
pliku - 4 GB).

GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004 [ 1.7,

chowanie sig programu podczas
tworzenia projekiu @. Oto najwaz-

niejsze opcje:

[ umozliwia co-
fanie przeprowa-
dzanych w progra-
mie operacji,

P wiacza inteli-
gentne faczenie
elementéw menu,
[ zapobiega
drganiom nieru-
chomych obrazow
na ekranie TV,

[ podnosi ja-
kos¢ kodowania
obrazu,

[ system odtwa-
rzania obrazu tele-
wizyjnego (w Eu-
ropie obowigzuje
system PAL),

mych obrazow.

[ czas wyswietlania nierucho-

Preferences

Levels: [10 =1 25

¥ VLD player compiiant

[ Spply antifickenng fiter

[ vy showy ik, mesage

I~ Ensble button rumbes for OVD

I Coeck Uleads ek sk every [ = o)

Dk background color ]
lor blank manu page

Tils sahe sina magr: o =
Bresample quakty Biectt =
TV system: [|reLsEcan -

Diefedt image cho duston I}E 37 feae]

=]

Help

| S——




Przechwytywanie obrazu

1. Przechodzimy na zaktadke @
w gfownym oknie programu. Na
poczgtku musimy zdecydowac, do
jakiego formatu przechwytujemy
film z kamery. Zgramy film bezpo-
Srednio do pliku w formacie
MPEG-2. Jest to najszybsze i bar-
dzo wygodne rozwigzanie. Zapew-
nia dobrg jako$¢ materiatu nagra-
nego potem na ptycie DVD.

2. Musimy ustawi¢ format prze-
chwytywania. W tym celu rozwijamy
menu [ 1] klikamy na @ i usta-
wiamy opcje @. Pozwoli to nam

Project Proparties,
Preferences. .

Eeink

Disc Template Manager..
Lbrary Manager,.,
Selact Devce Conkral..,

tikead DV Workshop Help FL

Ulead Home Page

Ukead 00D Workshop Home Page
Tachiical Suppart

Oirdne Resgistration

Abot Ulead DVD: Wiorkshop

3. Nastepnie ustawiamy parame-
try przechwytywania obrazu, wybie-

gdzie w oknie mozemy ustawi¢ na-
stepujace parametry®:

Wskazujemy opcje EW. Przyj-
rzyjmy sig jej blizej, poniewaz daje
wieksze mozliwosci kontroli nad
procesem produkcji naszego filmu.
Nastepnie zaznaczamy pozycje LW
i ustawiamy jakos¢ obrazu [H.
Gdy wybierzemy 15, wtedy jako$¢
obrazu bedzie najwyzsza, ale znacz-
nie wydtuzy to czas przygotowywa-
nia $ciezki wideo.

Special zettings:

A [User Defined 1

Capture MPEG type
" MPEG-

-

E

| [M[Fast]-15(5low])

o]

5. Przechodzimy da-
lej, klikajac na [

W pojawiajacym sie
oknie wybieramy
dzwiek stereo @, a pa-

rametr @ Ekspert pro-
ponuje ustawic w zakre-
sie 224-384 Kbps, na-
tomiast czestotliwose

probkowania na @---;

(wymaga tego format

Eit rate me

MPEG-2 Yideo Bit Rate Setting

thod

" Constant bit rate [defaulu. [300-14648)
P+ Yariable bit rate B

I axirnurn wariable bit rate: (kbps)

3000 G [300-14648]

X

Congtant bit rate (kbps]:

E

Cancel | Help |

DVD). i

Baxdo bit iate [Kbps]

Seampls rabe:

Chonge Capture Plug-In

G chplors plug

Diascipiun

Lt MPE [ caplise phlagen ko DisctS how
capiuin divi

Filrn_DwD

".J.El Capture Yideo

Tt j Capture Image

- + Capture Sethings
-

Capkure Options...

mPEG Settings (Current frame size: 720 576)

Cancel |

MPEG Settings. ..

’ ﬁ Capture Mode

¥ 4dd Video to Title List

X]

6. Teraz czas na
ustawienia strumie-
nia wideo, ktory be-
dzie kodowany

W czasie rzeczywi-
stym i zamieniany

z formatu DV (kame-
ra) na MPEG-2
(DVD). Od tych
ustawien zalezy kon-
cowa jakosc obrazu.

[P Audio..
‘ideo bit rate \
D Advanced..

Help |

[ 4

Kikamyna @.

7. Jako metode kodowania Eks-

pert proponuje wybra¢ @, czyli
zmienny bitrate. Dzieki temu pro-
gram dostosowuje wielko$¢ stru-
mienia wideo (liczonego w kilobaj-
tach na sekunde) do kazdej sceny
osobno. W ten sposab obraz bedzie
lepszej jakoSci, a wielkoS¢ pliku
mniejsza niz przy zastosowaniu ko-
dowania @ (stata wielko$¢ parame-
tru bitrate). Nalezy takze ustawi¢ od-
powiednig maksymalng wielko$¢
strumienia wideo [ Jezeli chcemy
zapisa¢ na DVD standardowy, go-
dzinny film z kamery i uzyska¢ mak-
symalng jakos$¢ obrazu, to mozemy
ustawi¢ te wartos¢ na 9000 kbps.
Warto przeczyta¢ informacje znajdu-
jace sie w ramce Jaki bitrate?

8. Do dyspozycji mamy jeszcze
ustawienia znajdujgce sie pod przy-
ciskiem [# . Proporcje obrazu @----
zostawiamy na 4:3, chyba ze nasza
kamera zapisuje obraz w formacie
16:9.

Kamery cyfrowe zapisujg obraz za-

Jaki bitrate

N ajbardziej ekonomicznym wyjsciem jest zapisywanie

na DVD filméw o dtugosci okoto 2 godzin (czyli na
przyktad dwdch kaset miniDV). Obraz nadal bedzie przy-
zwoitej jakosci, a i miejsce na dosy¢ drogim nosniku DVD
zostanie lepiej wykorzystane. Jesli zdecydujemy sie na
taki wariant, wartosci bitrate nalezy ustawic¢ nastepujgco:
4300-4500 kbps (przy bitrate dzwigku 384 kbps)
4800-5000 kbps (przy bitrate dzwieku 224 kbps).
Nalezy pamietac, ze jezeli przesadzimy z tymi wielkoscia-
mi, to otrzymany materiat nie zmiesci sie potem na ptyte
DVD, ktora ma pojemnos¢ okoto 4,38 GB. W tym wy-
padku warto skorzystac z programu Gurucalculator 1.01,
ktory znajdziemy na CD dotgczonym do czasopisma.
Ma on mozliwos¢ dostosowania parametréow obrazu
i dzwieku pod katem nagrywania na ptyte DVD.

Advanced Settings E|
Aspect ratio for MPEG-2:
B @2 (D=faull] Disp
Wideo Format:
]
Mumber of P frames: 4 3: [0-4 default 4]
Mumber of B frames: 2 3: [0-E default 2]
Clased GOP count: 3 3: [0-25 default 3]
Sequence header 1 3: [0-20 default 1]
Prafile: 4 3: [1-10 default 4]
Lewel: o El: [4-10 default 8]
[ Input deinterlace -
Output frame type: |F'r0gressi\-'e frames ﬂ
-
do gféwnego okna programu i na-
cisnac przycisk [T Capke o]

Teraz musimy tylko odczekac, az
film zostanie w catosci zgrany

z kamery na twardy dysk i przeko-
dowany w locie do formatu
MPEG-2, wedtug ustawien, ktore
wezesniej wybralismy.

zwyczaj z przeplotem (ang. interla-
ced), czyli w tak zwanych potobra-
zach, co pozwala lepiej go kompre-
sowac, ale odbija sie na jakosci

Edycja filmu
1. Po zakoriczeniu zgrywania obra-
2u film pojawi sig w polu @ widocz-

wynikowego filmu. Lepszg metoda
zZapisu jest progresywna (ang. pro-
gressive), gdzie obraz jest zapisy-
wany w pefnych klatkach. Jednak
tylko niektore, drozsze kamery to

wac (zaznaczajac @), ale nie ma to
wiekszego sensu, bo tylko pogor-
Szy sig 0stro$¢ obrazu.

10.. Po ustawieniu tych wszyst-
kich parametrow moz OCiC

111 zaczynamy prace. Na poczatek

nym w gfownym oknie programu
i-u dotu na linii edycyjnej. Program
jest gotowy do dalszej edycji obrazu.
Jezeli mamy przygotowany inny film,
zgrany wezesniej, musimy go takze
zatadowac do programu — w tym ce-
lu Kiikamy na ikong @. Nastepnie
i przenosimy go za pomoca myszki
iwpole @:

12 Klikamy na zakladke
[l
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> J’] Ingert Scene as Chapter

PORADY Z KAMERY CYFROWEJ NA PLYTE DVD

Select Menu Template Ekspert radzi

mozemy ustawic rozdziaty (ang.
chapter), do ktorych bedziemy
mieli bezposredni dostep z menu
lub za pomocg pilota. Sceny mozna
wstawi¢ automatycznie za pomoca
przycisku @ — wtedy program wy-

szuka wszystkle oddzielne sceny
w naszym filmie i ich poczatki
ustawi jako rozdziaty.

__}_-J Cut Title

J’f] Insert Chapter

Menu templates:

Business [Classic ] Cool ] Cute ] Hu:umanu:e1

Aby 1a lista edycyjna byta aktywna,

film nie moze by¢ wstawiony na
First Play

pozycie

3. Sceny mozna takze wstawiac
recznie, postugujac sie ekranem
podgladu, ktdry pozwala zobaczy¢
caty edytowany materiaf. Za pomo-
cg suwaka @ mozemy szybko

przeszukaé nasz film i znalez¢ sce-
ny, ktdére chcemy ustawic jako roz-
dziaty. Po zlokalizowaniu szukanej
sceny klikamy na przycisk @-------

4. Jezeli projekt zawiera kilka
filmow, podziat na sceny trzeba
zrobi¢ dla kazdego z osobna. Musi-
my tylko wezyta¢ wideo do okna
podgladu, dwukrotnie klikajac

na ikone filmu w menu Title list

=

5. Sceny pojawia sie w oknie
podgladu @.

6. Do dyspozycji mamy tez
funkcje [T CutTitle], kidra po-
zwala pociac film na kawatki i
pozbyc sie niepotrzebnych scen.
Stuzy do tego pierwsza linia pod
egkranem podgladu i przyciski po
jej lewej stronie. Zaznaczamy
fragment za ich pomoca @ (po-

ne w formatach JPG, TIFF lub BMP
oraz mie¢ rozdzielczos¢ 720x576
pikseli.

8. Teraz przenosimy nasz obrazek
na liste u dotu okna — musi SIQ na-

wtedy bedzie odtwarzany |ako
pierwszy. Mozemy tez uzy¢ w tym

miejscu dowolnego obrazka z bi-

blioteki programu @ (dodajac
na przykfad $mieszny napis i tytut).

Tworzenie menu

Menu spetnia bardzo uzyteczng
role na ptycie DVD — przede
wszystkim pozwala na bezposredni
dostep do wszystkich utwordw, fil-
mow i scen. Utatwia poruszanie sie
PO zapisanym materiale i podnosi
atrakcyjno$¢ naszej produkcji.

1. W Ulead DVD Workshop mozna
wykonac proste menu dla jednego
filmu (wybor scen) albo wielopo-

% Salect 5 bype of menu bo cisshe
T Siarecluid i [Elank ]
@ Siareckaid e [T enghale]

<

-0 Menu Time-out Action

=

T Menu Wizerd

edytowac w giownym oknie. Do
dyspozycji mamy liczne funkcje
pozwalajgce kreowac menu.

2. Do wyboru s3 trzy zakfadki
edycyjne:
Tu g mozemy okresli¢ czas

Menu
I Hction fenu

W Hcticn Backaraund

M E ackaround fusic

= I

M Single Background Calor

=JE Change buttontext state colars

> |

[Button] Button - General

Jely

Fr
b

NOOZ_3

= e

czatek) | @ (koniec).

7. Jeieli mamy juz przygoto-
wany film z wyborem scen, to
warto zadbac o dodatki — ekran
powitalny lub logo wiasnej
domowej wytworni filmowe;.
Obrazy wgrywamy do biblioteki
programu za pomoca funkcji @.
Pliki graficzne muszg by¢ zapisa-

Yideo - General

Library kA

=T
@

ziomowe dla projektu z wiekszg
liczbg utwordw. Bedziemy mieli
osobne menu dla kazdego filmu.
Klikajac na zaktadke [NIETaITIN),

przechodzimy do okna @ Na nim

Na tej zakladce moZna dodac

wybieramy @:-
W nowym oknie wskazujemy

jeden sposrad kilkudziesieciu

prezentowanych na ekranie

e - G
0

Z 10zdzialami @. Mamy tu pokazng
biblioteke tych elementow — wystar-
czy je przenieS¢ do okna podgladu.
Tu dodajemy i edytujemy napi-
Sy, ktore pojawig sie w menu ptyty.
Nalezy pamietac, ze program nie
obstuguje polskich czcionek
wpisywanych z
klawiatury, wiec
nie wpiszemy
ich bezposred-
nio. Tekst trzeba
najpierw napisac
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J ezeli na ekranie, zamiast nie-
czytelnych miniatur, chcemy
widzie¢ tadne obrazki z filmu, to
wystarczy przechwyci¢ wybrang

klatke z filmu, korzystajac

2 furkej .2 A R
Nastepnie przenosimy obraz z bi-
blioteki ilustracji
na tto tworzonego menu. Teraz na
ten obrazek mozemy przenies¢
wybrane menu filmu. Od tej pory

nasz obrazek bedzie prowadzit do
stworzonego menu.

w Notatniku, a nastgpnie skopio-
wac w odpowiednie migjsce
W menu.

3. Kazdy szablon zawiera puste
okienka, gdzie mozemy przenie$¢
nasze sceny z listy albo cate utwory.
Stuzy do tego metoda przeciggnij

i upusé. Sceny pojawiajg sie w for-
mie matych obrazkow, ktére moze-
my rozciggac i przesuwac (nie moga
na siebie zachodzic). W gotowym
menu wystarczy wybra¢ odpowiedni
obrazek, zeby uzyska¢ dostep do
sceny lub jednego z filmaw.

4. Jerli chcemy umiescic napis
na menu albo podpisac kadry, to
wystarczy klikng¢ w wybranym miej-

Scu @, a natychmiast uzyskamy do-
step do narzedzi tekstowych, wi-
docznych po lewej stronie okna
“glownego @. Dzieki temu po napi-
saniu tekstu, mozemy od razu zmie-
nic jego rodzaj, wielkosc i kolor
czcionek oraz uzywac 10 roznych
grup ozdobnikow. Wystarczy wska-

za¢ tekst, wprowadzi¢ zmiane albo
kliknaC na wybrany efekt.

5. Po utworzeniu menu Znajdziemy
_Jego miniature @ na dole pod ekra-

nem podgladu na linii edycyjnej

pod nazwg Menu List, razem

z Title List (mozemy sie miedzy nimi

tatwo przetaczac).

T




Podktad

I stnieje takze dosc ciekawa opcja
podtozenia Sciezki dzwigkowej lub
muzyki pod ekran powitalny lub
menu - korzystajac

z opgji @, mozemy zatadowat do

dzwiekowy

Filrn_CtT

Bl

programu plik audio. Nalezy tylko
pamietac, zeby podktad dzwigkowy
nie byt dtuzszy niz czas wyswietlania
obrazka ustawionego jako tto

W pozydji [

Nagrywanie ptyty DVD
Po przygotowaniu menu prze-
chodzimy do ostatniej zakfadki pro-

gramu — IETAETN.

1. Na poczatek mozemy podejrze¢
nasz projekt i sprawdzic, jak
sprawuje sie menu i nawigacija po
ptycie. Jesli co$ nie dziata, to musi-
my sie cofngC i poprawic to. Jezeli
wszystko jest w porzadku, mozemy
przej$¢ do utworzenia i wypalenia
piyty DVD. W tym celu klikamy na

i .- Second(s]
1

! 301 Background audio

przycisk [e ) Make Dise]. Mimo ze
ustalilismy juz jako$¢ wideo,
musimy w pojawiajgcym sie
oknie @ potwierdzi¢ ustawienia,

2. Jezli przechwytywali$my ma-
teriat filmowy bezposrednio do for-
matu MPEG-2, wybieramy jedng

7 dwoch pierwszych pozycji @,

SR AE

uﬂhﬁw

Haggh Gty (B0 1o, S0 min par DY)

Far Quality {B000 s, 90 min per WD)
Liows Gty (#000 Ebps, 120 min per DVD)
Haif-Dl {352 x 574, 2400 Kbyps, 4 he per DVD

w zalezno$ci od dtugo$ci materiatu,
ktdry chcemy nagra¢ na plyte.

musimy ustawi¢ nastepujgce para-
metry zwigzane z nagrywaniem
ptyty DVD:

[:% nazwa ptyty — mozemy pozosta-
wi¢ bez zmian albo wpisaé nowa,
[:}» katalog roboczy — pozostawia-
my bez zmian. Jezeli chcemy
otrzyma¢ pliki DVD na twardym
dysku i wypalic¢ je potem innym
programem (na przyktad Nero), to
zaznaczamy [,

['0 zaznaczamy, jezeli chcemy
otrzyma¢ obraz ptyty DVD w forma-
cie IS0, ktory bedziemy mogli wy-

+ pali¢ potem za pomocg Ulead DVD

Workshop albo innego programu

»hitrate - ilos¢ informacji o obrazie lub dzwieku zapisana
w jednej sekundzie ich trwania. Wyraza sie w kilobajtach lub
megabajtach na sekunde, czyli kb/s lub Mb/s.

Generalnie, im wigksza wartos¢ bitrate, tym obraz lub muzy-
ka jest lepszej jakosci. Technologie kompresji takie jak
MPEG-2 czy DivX ograniczajg bitrate, ale odbywa sie to
kosztem jakosci kompresowanych utwordw.

Trudne terminy

»(BR - (ang. Constant Bitrate) — metoda kodowania
plikéw muzycznych, stosowana gtéwnie w formacie MP3.
Przez caty czas kodowania bitrate utrzymywany jest na
poziomie zdefiniowanym przed jego rozpoczeciem.

»chapter - rozdziat w filmie zapisanym na DVD/VCD.

»FireWire - standard bardzo szybkiego portu szerego-
wego. Jego szybkos¢ transmisji, w zaleznosci od implemen-
tacji, wynosi od 100 do 400 Mbps. IEEE 1394 ma w przy-
sztosci wyprze¢ wszelkie inne ztacza spotykane w kompute-
rach. Jednym z jego zastosowan jest przytaczanie cyfrowych
kamer wideo i odtwarzaczy DVD do komputera.

MMPEG-2 - standard kompresji wysokiej jakosci materia-
tu wideo oraz dzwieku pozwalajacy zapisac film z maksymal-
ng rozdzielczoscig obrazu 720 na 480 pikseli (NTSC) lub
720 na 576 (PAL) i wielkoscig strumienia wideo do 12 000
kbit/s. Uzywany jest na przyktad do zapisu filmow w forma-
cie SVCD, DVD i materiatu na cyfrowych kamerach wideo.

obstugujacego ten format. Jezeli

»VBR - (ang. Variable Bitrate) - metoda kodowania

/ chcemy wypali¢ nasz film
bezpoSrednio na ptycie DVD,
zaznaczamy [

Sprawdzamy, czy jest za-
znaczona bardzo wazna
opcja @ — zapobiegnie ona

=

Volre name:  [L[FILM_D0vD 1
Wwoiking drecion: [ JD{E-VLiiead VI Fim_DVD_)
P Cioate DVD diectory  E\Lilead DVDFim_ DV 1WADED_T54
[T Ciesle discimags e E/\Ulesd DVDAFim_0WD 1WFILM_DVD 1.isa
-
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|
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Y
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Feequired diso ppace D byten F Videafles  Garwral
fysiabin hard digk sace HEGE W Rudalisr  Generl
Flaguaed had disk mpace: 1865 MB
Dataded progress Foarnasrieg hive

ponownemu kodowaniu
przygotowanych przez nas
plikéw w formacie MPEG-2.

4 . Po nacisnieciu przycis-
ku @ program sprawdzi po-

plikéw muzycznych stosowana miedzy innymi w formatach
MP3 i Ogg. W odrdznieniu od metody CBR, podczas
kompresiji kodek dostosowuije hitrate utworu do zawartosci
oryginalnego pliku muzycznego. Wiekszos¢ aplikaji
stuzacych do tworzenia plikéw skompresowanych metoda
VBR pozwala na okreslenie dolnych i gérnych granic bitrate.

DVD nie powinno trwa¢ zbyt dtugo.
(Czas jej wypalenia zalezy juz od pa-
rametrow naszej nagrywarki. ACh m

prawnos$¢ wszystkich plikow,
wygeneruje menu i utworzy
foldery oraz pliki charaktery-
styczne dla ptyty DVD. W za-
leznosci od wybranych przez
nas wezesniej opcji zapisze
= je albo bezposrednio na pty-
| | cie, albo na dysku twardym.
Jako ze najbardziej czaso-
chfonng operacje, czyli ko-
dowanie audio/wideo, mamy
juz za sobg, stworzenie ptyty

—)
Lyt | Cow Heo |

E Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

® www.ulead.com/dws/runme.htm
@ http://forum.cdrinfo.pl

® www.dvdrhelp.com

® www.doomS.org

® www.slashcam.com

® www.dv.com

® www.digital-digest.com

WYY, ko
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Tu kupisz najlepsze marki w najnizszych cenach




Y Maya 5 PLE
PEENA WERSJA

Pliki z projektem

i animacja

nimacja komputerowa
kojarzy sie przede
wszystkim z hitami
kinowymi. Podziwiamy efekty za-
stosowane w takich filmach, jak
Potwory i Spotka @, Stuart Maluti
czy Gniew oceanu. W wypadku
tych produkciji wigkszo$¢ scen jest
krecona nie za pomocg kamery,
lecz tworzona na ekranie kompute-
ra. Jaka aplikacja jest w stanie wy-
czarowac tak widowiskowe obrazy?
Programow do grafiki 3D jest
wiele. Profesjonalisci bardzo czesto
wybierajg Maya. Najnowszg wersje
tej aplikacji znajdziemy na ptycie
dotgczonej do tego numeru Eksper-
ta. Jest to Maya 5 PLE (ang. Perso-
nal Learning Edition), przeznaczona
specjalnie do nauki. Ze wzgledu na
brak ograniczen czasowych jest to
idealny program dla osob, ktére sta-
wiajg pierwsze kroki w grafice 3D
i chcg sprawdzi¢ swoje umiejetno-
$ci. W stosunku do wersji komercyj-
nej ma pewne ograniczenia (na

Szczytowym osiggnieciem autoréw
Maya byto opracowanie procedur dyna-
micznej symulacji owtosienia, ktére
wykorzystano przy tworzeniu filmu
Potwory i Spétka. Na zdjeciach widzi-
my kolejne etapy pra(y nad gtéwnym

delu siatkowego . az do w pehni
uksztattowanej postaci ®.
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przyktad brak niektorych narzedzi),
jednak dla potrzeb poczatkujacych
adeptow grafiki i animacji 3D jest
Wrecz nieoceniona.

Ekspert musi jednak ostrzec, ze
samo zainstalowanie i uruchomienie
aplikacji graficznej nie wystarczy
do stworzenia efektownych filmow.
Program Maya 3D dysponuje
ogromnym potencjatem, lecz jedno-
czesnie jest dos¢ trudny w obstu-
dze. Prawda jest stwierdzenie nie-
ktrych pasjonatow aplikacii, ze jest
to program umozliwiajacy podroz
poza granice
wyobrazni.
Jednak pozna-
nie zasad jego
funkcjonowa-
nia wymaga od
nas wysitku
i wytezenia
umystu. Na
szczescie Eks-
pert pomoze
W opanowaniu
najwazniej-
szych funkcji
Maya. Pozna-
my Sposob
wykorzystania
podstawowych
narzedzi i na-
uczymy sie

Najwazniejszym
narzedziem do

tworzenia grafiki jest
nasza wyobraznia.

Jesli dodatkowo

dysponujemy takim
programem jak Maya, to
droga do wirtualnych swiatow

stoi otworem

tworzy¢ przestrzenne obiekty na kilka
sposobow. Oczywiscie Ekspert pod-
powie takze, kiedy stosowac po-
szczegolne sposoby modelowania.

W kompleksowym kursie nie za-
brakfo informacji o najwazniejszym
elemencie pracy z aplikacja, jakim
jest tworzenie ostatecznej animacji.
Przygotujemy dynamiczng sekwen-
cje, w ktorej wprawimy stworzone
wczesniej obiekty w ruch. Wiedza
ta przyda sie nam przy tworzeniu
kolejnych animacji 3D — juz we-
dfug wiasnego pomystu.

W Maya 3D moina tworzy¢ bardzo realistyczne efekty specjalne

FOT: BE&W

FOT: BE&W



Wymagania
sprzetowe

M aya 5 PLE jest programem
majgcym duze wymagania
sprzetowe. Minimalna konfiguracja
peceta zalecana przez producenta to
procesor Intel Pentium Il lub AMD
Athlon, pamie¢ 512 MB RAM, karta
grafiki z akceleracjg sprzetowg
OpenGL oraz 450 MB wolnej po-
wierzchni na dysku twardym. Warto
takze pamigtac, ze niezbedna do
pracy jest trzyprzyciskowa mysz.
Program Maya 5 mozemy zainstalo-
wac w Windows XP Professional lub
Windows 2000 Professional z zain-
stalowanym Service Packiem 2 lub
WyzSzym.

Do wygodnej pracy zalecany
jest komputer z procesorem takto-

W profesjonalnych studiach graficznych
do tworzenia animacji na potrzeby fil-
méw i reklam uzywa sie rozbudowa-
nych stacji graficznych firmy SGI

wanym zegarem okofo 2 gigaher-
cOw i przynajmniej gigabajtem pa-
migci RAM.

Niestety, na stabszych maszy-
nach proces renderowania bardziej
skomplikowanych scen moze cigg-
nac sie godzinami.

Instalacja

p roces instalacji Maya 5 PLE
nie powinien nastrecza¢
wigkszych ktopotow, wymaga jed-
nak potaczenia z internetem.

1. Po rozpoczeciu instalacji musi-
my podac klucz produktu. Do jego
uzyskania wymagana jest rejestra-
cja na stronie producenta. Aby
przenies¢ sie na te witryne, klika-
my na [Register now! | Podczas reje-
stracji musimy podac prawdziwy
adres e-mail, poniewaz zostanie

na niego przestany klucz. Po wpi-

197 Ekspert radzi

c zytelnicy, ktdrzy nie majg dostepu do internetu w domu, mogg doko-
nac rejestracji w kawiarence internetowej lub w szkolnej pracowni

komputerowej, wchodzac na strone

www.alias.com/eng/login/enquiries/ple_unlock_m50/index.html

= Maya 5.0 Pereanal Learming Edition Installstion

ey smnu] e b e-mend 10 pons e reqstmesd and
ikt I i sl

Saltwarn Kay:

Estur your
>

Fipmd & softsars key?

Fleurse: pagstey vailth LS of g sesterite Por ot ke (0

undack tha Marpa mu—qnh-m-f{u‘ ...2

Fisgester Horal

Ferre s MBVEIH B Lo L e e 5

- e e e ——

saniu go w pole @ klikamy
na i przechodzimy
do nastgpnego etapu instalacji.

2 . Po zaakceptowaniu umowy li-
cencyjnej dalsza cze$¢ procesu in-
stalacji przebiega standardowo. Nie
musimy wybiera¢ potrzebnych nam
elementow Maya 3D, gdyz automa-
tycznie instalowane sg wszystkie
funkcje aplikaciji. Po zrestartowaniu
systemu mozemy wreszcie rozpo-
€z3¢ prace z tym fascynujacym
programem.

Interfejs

O bstuga Maya 5 jest do$¢
trudna i nie powinni$my
sie tudzic, ze opanujemy jg od ra-
zu. Ekspert przedstawi podstawowe
zasady korzystania z programu,

a takze przeznaczenie poszczegol-
nych okien aplikacji.

1. Po uruchomieniu programu
Maya 5 widzimy okno @ umozli-

wiajace dostep do przyktadow
i przewodnikow. Stanowig one bar-
dzo przydatne kompendium wiedzy
na temat interfejsu, jak rowniez
podstawowych funkcji programu.
W czasie pracy nad projektem
okno bedzie
jednak przeszkadzac. Dlatego po
obejrzeniu tutoriali zaznaczamy
[V Donlt shaw this at startup] | Zamyka-
my okno.

2. Interfejs programu w pierwszej
chwili moze odstrasza¢ poczatkujg-

al skills movies

aplikacji

cych uzytkownikow. Jednak Ekspert
zapewnia, iz jest to jedno z najbar-
dziej ergonomicznych narzedzi dla
tworcow 3D. Na pewno szybko sig
do niego przyzwyczaimy.

Widoczna u gory okna linia sta-

szybki dostep do narzedzi i opcji
selekeji. Ponizej znajduje sie ze-
spot tak zwanych potek narzedzio-

wych @. W jego sktad wchodza
zaktadki, na ktorych umieszczono
wiekszo$¢ obiektow, funkgiji, proce-
dur oraz modyfikatorow programu.

3. Prawg strone interfejsu zajmu-
je panel kanatow (Chanel Box) @---!
WySwietlane sg w nim panele za-
wierajgce wartosci i para-
metryczne edytowanych
przez nas elementow pro-
jektu. Za ich pomocg moze-
my fatwo i szybko zmienia¢
warto$ci charakteryzujace

_ tworzone przez nas
obiekty lub inne
skfadniki sceny.

4. Lews czesé interfejsu |
zajmujg dwa paski narzg- 1
dziowe. Pierwszy z nich @
. zawiera narzedzia selek-
cji ® oraz funkcje

move & (przesuwanie),
rotate ] (obrot) oraz

scale [¥] (skalowanie).

P et
i el ok I SRR
0 e L el T

Drugi pasek stanowi zbior
funkcji stuzacych do zmiany
widoku sceny. Maya urucha-
mia sie z jednym oknem wi-
doku perspektywicznego @--
Korzystajac z paska narze-
dziowego @, mozemy obszar
roboczy podzieli¢ na zespoty
okien widokowych o roznych
kierunkach obserwaciji sceny.

5. Dia potrzeb tworzenia projektu
najodpowiednigjszy bedzie zespot

Taki uktad obserwacji tworzonych
obiektow uzyskamy, wybierajac iko-
ne [ na pasku narzedzi widoku.
Kazde okno zaopatrzone jest we

BT o] GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004

wiasne menu @, zawierajace opcje
stuzace do okreslenia sposobu pre-
zentacji oraz kierunku obserwacji

obiektu. Ll
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6. Maya jest programem o wie-
lopoziomowym systemie narzedzi.
Oznacza to, ze w aplikacji dokona-
no podziatu etapow pracy nad
projektem. Lista wyboru @, znaj-
dujgca sie na pasku narzedzi w le-

i Modelng -

Animation

Diynamics
;| Rendering

Ekspert radzi

bracanie sceny mozliwe jest
jedynie w oknie widoku per-
spektywicznego.

wym gornym rogu ekranu, stuzy
do okreslenia trybu pracy nad
sceng.

7.7 wybraniu sposobu pracy
zZmianie ulega rodzaj narzedzi, jakie

Sheleion Skn Corabas  Chascie

Smwnale  [halerm

Edit Curess  Suieces  Edi MURBS  Poipgen:  Edd Pebgaes  Subdne Sardscan [

Pt Fhuid | Bacts Tiwkdn Lot Migid Badkan

TightisgMhading Nasddes  Pawnd Cllecks T

Teshuing

mamy do dyspozycji ®. Dostep do
nich otrzymujemy za pomocg spe-
cjalnego modyfikowalnego przybor-
nika. Aby go wy$wietli¢, przytrzy-
mujemy klawisz (2%,
Wyswietlone menu podreczne (]
rowniez sg wielopoziomowe. |

PORADY TWORZENIE CRAFIKI 3D | ANIMACJI W MAYA 5 PLE

8. Istotny aspekt w pracy z apli-
kacjg Maya 5 stanowi nawigacja
wewnatrz okien widokowych. Wci-
skajac klawisz i Srodkowy
przycisk myszy, a nastepnie poru-
S7ajac jg, przesuwamy catg scene.
Natomiast chcac obrdcic obiekt,
musimy wcisnaé i lewy przy-
cisk myszy, a nastepnie przesung¢
kursor w odpowiednim kierunku.

Kombinacja i prawego
przycisku myszy pozwala nam przy-
bliza¢ badz oddala¢ catg sceng —
gdy jednoczesnie przesuwamy
mysz do przodu lub wstecz. Przy-
blizenie fragmentu sceny wywotu-
jemy kombinacjg i pra-
Wego przycisku myszy.

Klawiszologia

rzed rozpoczeciem pracy

z programem Maya warto za-
poznac sie z listg klawiszy, za po-
moca ktérych mozemy szybko
wywotac najczesciej wykonywane
operacje.

(F2) przejscie do trybu Animation
przejécie do trybu Modeling
przejécie do trybu Dynamics

> przejcie do trybu Rendering
manipulator selekcji - Select
manipulator przesunigcia — Move
manipulator skalowania - Scale
powtarza ostatnie polecenie
ustala klatke kluczowa

wyswietla i ukrywa zestaw czte-
rech okien widokowych

S

EEEEEE

lozpoczynamy

P 0 przygotowaniach mozemy
juz rozpocza¢ prace w Maya
5 PLE. Naszym celem bedzie przy-
gotowanie prostej animacji. Stwo-
rzymy sceng, w ktérej na stole wyla-
duje jabtko, misa i butelka. Najpierw
wykonamy te obiekty i dopiero po-
tem potaczymy je w jedng scene.
Podczas pracy wykorzystamy
kilka technik modelowania i pod-
stawowg metode animacji w for-
mie klatek kluczowych. W ten
Sposob poznamy rozne sposoby
tworzenia obiektow dostepne
w programie Maya.

Tworzymy butelke
Rozpoczynamy od stworzenia
butelki. Do tego celu wykorzystamy
obiekty NURBS, z ktdrych zbuduje-
my szkielet obiektu. Nastepnie za-
stosujemy modyfikator powlekania

Loft, aby natozy¢ powierzchnie
na obiekt.

1. Weiskajac %), przechodzimy
do uktadu czterech okien widoko-
wych i klikamy w oknie [firent] @----
w ktérym bedziemy pracowac.

2. Szkielet butelki utworza obiek-
ty NURBS w formie kofa. Poniewaz

modelowanie

na poczatku be-  [File Edit Madif]

dziemy uzywac [ litodeing v

trybu mgqglowa- Apirnation
nia, na liscie wy- .

: | Dynamics

| Rendering

3. Zmenu wybieramy
opcje | w kolejnym
podmenu klikamy na [cirde =N
Otworzy sie okno

{"Y NURBS Circle Options pZIIIER
jace ustawienia tworzonego obiek-
tu. Musimy okresli¢ promien

(a wigc zarazem i $rednice) butelki.
W tym celu uzupetniamy pole

i Klikamy na [Aeeh |
W obszarze naszej sceny pojawi sie
okrag @:-

& . Przesurimy okrag na dot na-
szej sceny. Na poczatku musimy
go zaznaczy¢. Klikamy na ikone [&],
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wym przyciskiem myszy i przytrzy-
mujgc go, przesuwamy obiekt
w dot sceny o

i
I
i
i
i
i

5. Szielet bu-
telki zbudowany
bedzie z siedmiu
okregow. Dodaje-
my je, zaznaczajac
istniejacy obiekt

i weiskajac 3.
Powtarzamy te
czynno$¢ szesé
razy, aby otrzymac

_________________

a nastepnie na interesujacy nas
obiekt. Klikamy teraz na ikone
Pojawi sig uktad wspotrzednych @
okre$lajgcych kierunek przesunig-
cia obiektu. Oznaczone kolorami
osie wspotrzednych (czerwona — X,
zielona - Y, niebieska — Z) majg
na celu ufatwi¢ nam orientacje
w projekcie.
Natomiast kwadrat @ znajduja-
cy sie w srodku ukfadu stuzy do
przesuwania obiektu. Nasz okrag
przesuniemy wzdtuz osi Y. W tym
celu klikamy na zotty kwadrat le-

______________

6. Oczywiscie okregi u gory bu-
telki (w szyjce) powinny byc wez- __ .

sze. Zamnaczamy @. W panelu ka-




_________________

natow, na rolecie [SweEs ) W prawo @. Zaznaczamy
Klikamy na e el Mevsikie okiegl ®.
6 m——E—— Weiskajac klawisz ©='),
W rozwinigtej liScie pa- tarmal ¢ 1 eliminujemy je z naszej
rametrow zaznaczonego pe— sceny. Powstaty przez
obiektu zmieniamy dtu- e loftowanie (powlekanie)
go$¢ promienia, wpisu- Feachus 1] obiekt jest bowiem $cisle
jachjw polu Ot payen ok | | ZWigzany ze swoim szkie-
Postepujac w ten | letem. Przypadkowe prze-

sam sposob, zmieniamy dtugosc
promienia okregow szosteqo i pig-
tego, odpowiednio na [1] i [2]

7. Sikielet jest juz gotowy @.
W kolejnym etapie pokryjemy go

powierzchnia. Klikamy myszg poza

obszarem obiektu. Zaznaczymy te-
raz wszystkie elementy szkieletu.
Weiskamy £, aby przej$¢ w tryb
selekcji. Nastepnie weiskamy

i przytrzymujemy 58, Klikamy na

kazdy z okregow, poczawszy od
pierwszego, skonczywszy na siod-
mym. Zwalniamy £8HE).

Ekspert radzi

olejnos¢ zaznaczania okregow

ma kluczowe znaczenie. Zawsze
musimy zaznacza¢ je w kolejnosci
rozmieszczenia na projekcie.

8. Zmenu wybieramy
[Loft]. Edytowana przez nas scena

Petny obraz butelki uzyskamy, wy-
bierajac z menu kidrego$ z okien
widokowych

i [ Smooth shade all], Widzimy teraz
gotowg butelke — niestety, nie ma
ona dna. Z tym problemem upora-
my sie w punkcie 10.

9. Upewnijmy sig, ze butelka
zostata wybrana i przesunmy jg

___________

i sunigcie lub zdeformowanie jedne-

! g0 7 jego elementow spowodowato-
i by zmiang obiektu — usuwamy wigc
potencjalne niebezpieczenstwo.

i
]
]
i
i
i
i
i
i
i
i
L

10.. Teraz dobudujemy dno butel- £
ki. W trybie selekcji obiektu ustawia-

my kursor myszy na jednej z krawe-
dzi projektowanego naczynia. Wci-
skamy i przytrzymujemy prawy kla-
wisz myszy. Klikamy na @. Prze-
szlismy do trybu edycji obiektu na
poziomie krawgdzi (siatka ma nie-
bieski kolor). Wybieramy spodnig
krawedz obiektu. Przeciggamy kur-
Sor myszy, przytrzymujgc weisniety
jej lewy przycisk tak, aby zaznaczo-
na krawedz przybrafa kolor zotty
. 7 menu wy-
bigramy [Flanar]. Stworzylismy pod-
stawe butelki.

Przygotowujemy mise

Kontynuujemy tworzenie obiek-
tow, ktdre znajdg sie w naszej ani-
macji. Teraz przygotujemy mise,
wykorzystujgc do tego obiekty typu
polygon oraz funkcje booleanow-
skie. Podstawg tworzonego obiektu
bedzie kula. Poprzez wycigcie jej
fragmentdw otrzymamy ksztaft na-
czynia.

1. Zmenu wybieramy
opcje [Polygon Primitives| i Klikamy na
szescian @ obok [Sphere o]
W 0kn|e (F\ Palygen Sphere Oplions
zZmieniamy parametr na
i klikamy na (e ]. Zamykamy

okno. W obszarze sceny pojawia

bryty, aby prze-
ksztafcic kule

w mise. Na po-
czatku zaznaczmy
obiekt, z ktorego
bedziemy usuwaé
fragment, czyli kule. Dopiero po-
tem, trzymajac weisnigty 5L
wybieramy prostopadfoscian.
Obydwa obiekty sq teraz zazna-
czone. Z menu wybiera-
my [Bosleans], nastepnie polecenie
[Difference] Wyciglismy gomg

2S¢ kuli @-

4 . Teraz odetniemy fragment dol-
nej czesci kuli, aby stworzy¢ ptaska
podstawe misy. Z menu wy-

fowg kuli ®@. metryczng. V --------------- [
3. Teraz za pomoca szescianu R jum_jnom
Rolwe [1000 0000 [nooon

T11. Na koniec zapisujemy nasza
scene. Poniewaz obiekt jest juz
gotowy, musimy go nazwac.

W panelu kanatéw na rolecie
wpisujemy nazwe, ktora
chcemy nadac butelce ®@. Moze-
my juz zachowac scene.
SHAPES

bieramy [Pakygan Primitives| j [Cube 8],
W obszarze sceny pojawit sig kolej-
ny prostopadto$cian o zadanych

wczesniej parametrach.

Przesuwamy go w dot sce-
ny, ale nie poza obreb kuli.
Powtarzamy czynnosci opi-
sane w poprzednim punk-
cie. Efekt dziatan powinien
wygladac nastgpujaco @
Uzyskalismy ksztatt misy, !
ale musimy jg jeszcze wydrgzyC.

si¢ kula @. Przesufimy obiekt

_____

2. Oczywiscie, aby kula stafa sig
misg, musimy jeszcze wycigé z niej
odpowiedni ksztatt. Dokonamy tego
za pomocg prostopadtoscianow.

Z menu wybieramy opcje
[Polygon Primitives|. K|ikamy na sze-
$cian @ [Cube—"D] W oknie

(' Palypen Cube Options Ustawiamy

___________

________

(! Duplicate Opticns B p0|e ® Wpi-
sujemy warto$c [1], aby zmieni¢ pa-
rametr [Translate], Zatwierdzamy

parametry @---------- > 5 | Zmiany | zamykamy okno. Powyzsze
Zatwierdzamy zmiany  |Wege [1:z'|  dziafania spowodowaty pojawienie
i zamykamy okno. Po-  |[Desh [ | sig w obszarze sceny kopii misy,

wstaty prostopadto$cian przesuwa-
my w gore tak, aby przykrywat po-

przesunigtej wzgledem oryginatu do
gory wzdfuz osi Y o jedng jednostke

wytniemy z kuli niepotrzebng cze$¢
E ;T}ﬁtu|| .n-:n-ur-lr_nt | F S | or s (S|

...I—l—IL—l_L=II——'_I '_I-_ s ——— e
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6. Przeskalujemy kopig misy
tak, by mogta postuzy¢ do wyciecia
wnetrza oryginalnego obiektu.

Z paska narzedzi po lewej stronie
ekranu wybieramy ikong [#. W ob-
rebie nowego obiekiu pojawit sie
ukfad wspotrzednych. Najezdzamy
kursorem myszy na z0tty szescian
tego ukfadu @.

nasza kopie proporcjonalnie we

7. Postepujgc w sposeb opisany
w punkcie 3, wycinamy wnetrze
misy. Jej kopia znika i ofrzymujemy

w petni uformowany obiekt @. Po
zakonczeniu tworzenia profektu,
musimy nada¢ mu nazwe na role-

Weiskamy lewy
przycisk myszy
i nie zwalniajac
go, przesuwamy
kursor odrobing
w lewo. W ten
wiasnie sposob
zmniejszylisSmy

cie |SHAPES| 3 nastepnie zapisac.

‘-“‘_S-'
-

aktadamy
owierzchnie
biektow

0 obiektow stanowi kluczowg

cze$S¢ pracy grafika 3D. Najbardziej
dopieszczony model wyglada prze-
cietnie bez tak zwanych shaderow

J czy efektownego materiatu nafozo-
nego na jego powierzchnig. Czgsto
to wasnie ciekawa faktura, a nie
ksztatty obiektow zapierajg nam
dech w piersiach. Dlatego Ekspert
dokfadnie pokaze, jak z naszej misy
uczynic piekne drewniane naczynie.

1. Centrum materiatow w Maya
stanowi okno HYPERSHADE @---,
Dostep do niego uzyskamy, wybie-
rajac ikone [ z paska funkcji.
Oczywiscie w dolnej czesci okna
programu Maya wciaz wysSwietlany
jest widok projektu @.

2. Klikamy na przycisk na rolecie
®. 7 rozwinigte]

Fis LS Y Crmste Tata Graph Wndes COpliors P

[==lemdlaar

il | Tt | Uiliins | Lighis | Camanss | 0skn S |

listy wybieramy opcje

[ Create Materials |, 7 listy
materiatow wybieramy (Rl P |
W oknie HYPERSHADE wyswietlo-
na zostaje ikona dodanego przez

nas materiatu ?

sirnair | Towtion: | Bian | Lty | Comean | Babn B | P

vies Shadng Ughtee Shew Parchi

______________

wiera on informacje o parametrach

i atrybutach obiektow oraz materia-
tow uzytych w projekcie. W rolecie

‘ Common Matenal Allrihutes‘ Wybie—
ramy przycisk [«=]. W nowo otwar-
tym oknie
wybieramy zakladke [Textures].

W rolecie klikamy
na przycisk Wood [ Wood |

W ten sposob stworzylisSmy mate-
riaf lakierowanego drewna — na po-
tyskliwy materiat typu Phong nato-
zyliSmy teksture drewna. W oknie
HYPERSHADE iko-
na lehengd przyjmuje

4 . Natozymy teraz
przygotowany przez nas materiat na
misg. Przechodzimy do okna wido-
ku perspektywicznego. Klikamy

W obszarze niezajgtym przez obiek-
ty, aby zaden z elementow sceny
nie znajdowat sie w trybie selekcji.
Wracamy do okna HYPERSHA-
DE. Wybieramy ikone [henez).
Weiskamy Srodkowy przycisk my-
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Szy i przytrzymujac go, przeciaga-
my kursor na mise. Zwalniamy
przycisk myszy. Materiat zostat
przypisany do obiektu. Postepujac
w podobny sposob, mozemy
stworzy¢ materiat i natozy¢ go na
butelke.

iw ewciwd Form stwiebes tel

i T

o [T | ’
= | e by

ComuPrem jH8 ——————— &
Tpada Coba -
Melcmgy ol @ —————— &
- .

| Sponai Efern

& | M Dpaciy

5. Pora, aby po raz pierwszy zo-
baczy¢ rendering sceny. Powr6¢my
do uktadu czterech okien widoko-
wych, wybierajac ikong . Prze-
chodzimy do widoku perspekty-
wicznego. Z linii stanu u dotu ekra-
nu wybieramy ikone [#], ktora uru-
chamia proces szybkiego renderin-
gu sceny. W otwartym oknie zoba-
czymy efekt naszych dotychczaso-
wych dziatan @.

6. Zamykamy okno renderowania.
Przesuwamy obydwa obiekty tak,
aby nasza scena wyglgdata w naste-

Przygotujemy sie w ten sposéb
do dalszego etapu pracy. Mozemy
juz zapisac scene.

Importujemy obiekty

p rogram Maya jest jedng

z pierwszych aplikacji,

w ktorej zaimplementowano me-
chanizmy nieliniowej produkcji.
Dzigki temu mozemy zapisywac
gotowe sceny czy schematy anima-
cji w postaci bibliotek, a nastepnie
wykorzystywa¢ w innych projek-
tach. Ekspert pokaze w praktyce
dziafanie tego mechanizmu.

1. Zaimportujemy do na-
szego projektu dodatkowe
obiekty — stot oraz jabtko.
Zawierajaca je scena jest
zapisana w pliku
[Eimpart.mp | ktory oczywi-
Scie znajdziemy na krazku
Eksperta. Z menu [File] wy-
bieramy [imeart...| W nowo

otwartym oknie wskazujemy plik
[Elimpart.mp | Wybor zatwierdzamy,
weiskajac przycisk [Impot |

2. W naszej scenie pojawi sie
kamienny stot i zielone jabtko @----
Pora tchng¢ w obiekty troche zycia.
Nastgpnym etapem pracy bedzie
animacja. Zapisujemy scene.




Animujemy scene

w Maya istnieje wyrazny
podziat trybow pracy nad

projektem. Do tej pory zajmowali-
$my sie modelowaniem. Teraz
przejdziemy do animowania sceny
i tworzenia pliku AVI. Naszg ani-
macje oprzemy na klatkach kluczo-
wych, czyli okreslonych punktach
w czasie, do ktdrych przypisane sg
Zmiany parametrow projektu.

W programie Maya animowane
moga by¢ zardwno obiekty, jak row-
niez $wiatta, deformacje, systemy
czastek czy pola sit. Z tego poradni-
ka nauczymy sie tworzy¢ animacje

Ekspert radzi

p amietajmy, ze zawsze pierw-
sza klatka animacji musi by¢
klatka kluczowa.

pis widoczny na pas-
ku narzedzi w lewym gormym rogu
okna programu.

Mozemy dowolnie modyfikowa¢
liczbe klatek, aby tworzy¢ animacje
0 odpowiadajgcej nam dtugosci.
Klikamy na ikong [, znajdujaca sie
w prawym dolnym rogu. W otwar-
tym oknie wpisuje-

my numery poczatkowej @ oraz

pokazujgce przemieszczanie sie

koficowej klatki animacji @. W ten

obiektow sceny. sposob ustaliliSmy, ze bedzie ona li-
Thacian e —— 8 czyta 100 klatek. Klika-
Figtack Bt 100 (1o} my na[Save]
Araredon B 100 7\ [T0000 )
Hesght fu ":"'a ) o
hytds Cwe  Game o Cowesss | 2L W olnie widoku
[ — [fnE] wyselekcjonuj-
Flaghack - - my butelke. Kliknijmy
Mo e oease @ cowss | 0@ POCZ3tek SUWaka
Pateck Speed | Fip evesytirns ] b czasu. Nastepnie woi-
Plapback by [1.000

Istotnym elementem tworzenia
animacji jest suwak czasu (Time

tek animacji i umozliwia przemiesz-
czanie sig pomiedzy nimi. Aby prze-
nies¢ sie do interesujgcej nas klatki,
wystarczy klikna¢ na niej. Standar-
dowo w Maya zakres animacji obej-
muije 44 Klatki, co dla naszych po-
trzeb nie jest wystarczajgce. Anima-
cja przy takich ustawieniach trwafa-
by bardzo krétko, bo okoto dwach
sekund.

Przemieszczamy
obiekty

1. Woiskajac (72 przechodzimy

w tryb animacji. Informuje o tym na-

skamy klawisz (53,
Ustalilismy w ten sposob poczgtko-
wa klatke kluczowg animacji. Pro-
gram Maya oznacza klatki kluczowe

Ekspert radzi

wazajmy, aby tory ruchu

przemieszczajacych sie
obiektéw nie kolidowaty ze soba.
W przeciwnym razie otrzymamy
niepozadany efekt przenikania
przedmiotow przez siebie.

czerwong strzatkg [=—_5] wy$wiet-
lang na suwaku czasu.

3. Przechodzimy do 40 Klatki

animacji @. Przesuwamy butelke
w gore ponad poziom stotu @---1
i weiskamy (3. Klatka numer 40 |

b by imme mmm v Gwwr ewe S e Swem
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stata sie kolejng kluczowg w naszej
animacji. Maya automatycznie do-
da klatki posrednie, pokazujace
ptynne przemigszczanie sie butelki
ku gorze.

4 . Przechodzimy do 100 klatki
animacji. Przesuwamy butelke na
powierzchnie stofu i weiskamy (3.

Ustalilismy kolejng klatke kluczo-
wa. Nastepnie, postepujac w sposob
opisany w punktach 2—4 przygoto-
wujemy animacje pozostatych
dwach obiektow sceny.

5. Pora przyjrze¢ sie efektom na-
szej pracy. W prawym dolnym rogu

rzania animacji 'Y Klikamy na [
aby uruchomi¢ podglad. Przecho-
dzac pomiedzy oknami widokowymi,
mozemy $ledzi¢ ruch obiektow

z roznych kierunkow obserwacji @---

Renderujemy animacje
1. Pozostato nam jeszcze tylko wy-
renderowanie animacji i zapisanie jej
w pliku AVI. Weiskamy klawisz (F%,
aby przejs¢ do odpowiedniego trybu
pracy. Wybieramy ikong [3&].
Otwarte zostaje okno opcji rende-
ringu (' Render Glabal Sellings |

Wybieramy rodzaj pliku, w ktorym

» hoolean - funkcja logiczna, okreslajaca dziatania na
zbiorach elementéw sktadowych obiektu. Dziatania obejmujg
sume (Union), roznice (Difference) oraz czes¢ wspdlng (Inter-
section). W praktyce oznacza to, ze tworzony model powstaje
z potaczenia lub wyciecia fragmentdw obiektow.

» iSOparm - linia siatki obiektu NURBS.

Trudne terminy

» NURBS - zbior niejednorodnych wymiernych krzy-
wych typu B. Narzedzia i modyfikatory obiektéw tego ty-
pu pozwalajg na ich swobodne taczenie, bez powstawania
wyraznej krawedzi scalajgcej.

» rendering - proces wizualizacji tworzonej sceny.

» shadery - grupa materiatéw w realistyczny sposob imi-
tujgcych charakterystyczne cechy tworzyw i naturalnych mi-
neratow.

zwany widok perspekty-

WICZNY @<------====--=--=
4 . Po wprowadzeniu e
ustawien klikamy na [Class]. o
Z menu wybieramy v

NP [ 1

[Batch Render...|. Rozpocznie
sie renderowanie animacji.
Postep procesu mozemy
$ledzi¢ w oknie

) Script Editor NS
wyswietlamy, klikajac na [,
Po zakonczeniu renderowania moze-
my juz odnalez¢ i obejrze¢ plik
zZawierajacy przygotowany przez

zostanie zapisana animacja @, h
i podajemy nazwe dokumentu @----

2. Wpola oraz
wpisujemy wartosci
1.000] i [100.000 | okre$lajac zakres

renderingu na 100 klatek.

3. Nastepnie wybieramy spo-
sob, w jaki na filmie bedzie poka-
zywana scena. Przewaznie najdo-
godniejsze warunki zapewnia tak

% ﬂﬂﬂﬂxﬂiﬂ |32 I:ﬂ Ias I“ I‘ Il{
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nas film. MD m
| E Warto zajrze¢...
Ksiazki:

@ Po prostu Maya 4 - Danny Riddell, Andrew S.
Britt. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 39 zt
® Maya 4. 30 przyktadéw animacji -
Maximilian Schénherr,
Mikom, Warszawa 2002, cena 29,90 zt

Adresy WWW:

® www.rendernode.com

® www.alias.com

® www.learning-maya.com/tutorials.php

@ http://216.127.95.21/content/mayaforum/

@ http://www.thegnomonworkshop.com/title.shtml



azaa, eMule,
irect Connect
najpopularniejsze
likacje P2P. Nalezy je
nak dobrze skonfigurowag,
y dziataty efektywnie

PORADY OPTYMALIZACJA DZIALANIA PROGRAMOW P2P

ielkie

2

rogramy p2p nalezg do

bardzo kaprysnych

aplikacji. Wielu uzyt-
kownikow godzinami modyfikuje
ustawienia klientow p2p, starajac
sie zwiekszyC transfer. A niejeden
pechowiec nie jest w ogole w sta-
nie nawigzac tgczno$ci z innymi
komputerami wymieniajacymi pli-

8z Sieé.

czgScie istniejg sposoby na
ie aplikacji p2p. Ekspert
e zapoznat sig z dziafaniem
ulamiejszych programow
yclzit, jakie ustawienia gwaran-
ujg ich optymalne dziatanie. Dzigki
temu mozemy tatwo skonfigurowac
le, Kazaa i DirectConnect, aby
petni wykorzystaty fgcze. Wystar-
¢zy zapoznac sie z poradnikiem.

Direct Connect
adware

DC++
GPL

eMule Sivka
GPL

KuZaA M. D.
adware

eMule

uwagi na prostg obstu-

ge oraz bardzo duze

mozliwosci eMule jest
najpopularniejszym klientem sieci
eDonkey. Nalezy przy tym wiedziec,

ze jest to aplikacja OpenSource.
Wielu uzytkownikow tworzy wtasne
wersje klienta p2p, tak zwane mo-
dy. Warto korzystac z tych aplikacji,
gdyz dajg one dodatkowe mozliwo-
$ci konfiguracyjne. Jednym

z najlepszych modow eMule jest
wersja Sivka. Ekspert postuzy sie
nig w tym poradniku.

Ustawienia eMule

- Twoj Dom (16 kB/s + 60 kB/sec** / 8 kB/s* )

Rodzaj facza Limit liczby Galkowita Limit

transfer danych (pobieranie / wysyfanie) ~ irodef na plik liczba polaczen pobierania/wysytania
Modem (7,2 kBYs / 6 kB/s)* 100 10 6 KkB/s /4 kB/s

SDI (14 kB/s / 14 kB/s) 200 40 12kB/s /10 kB/s
Neostrada (60 kB/s / 16 kB/s) 2000 100 0 (bez limitu) / 12 kB/s
Sieci kablowe na przykfad Aster City 1500 100 13kB/s / 6 kB/s

|

A by eMule sprawnie $ciggat pli-
ki, nalezy dostosowac¢ nazwia-
Zywang przez program liczbe potaczen
Z innymi uzytkownikami do mozliwosci
naszego fgcza i wiasciwie wybrac liczbe
zr6det dla pojedynczego pliku.

Dobranie tych ustawien metoda prob
i beddw jest dosc trudne i czasochton-
ne. Na szczescie Ekspert przedstawia
gotowe rozwigzanie.

\

1. Wiabeli @ sprawdzamy, jakie
ustawienia eMule zapewnig najlepszy
transfer na naszym faczu. Aby ustawic

Fozszerzone ustawienia

LAWRGA: N i bch ustavaer, chrba 2o dobros mess oo
robias, Modesr cod latvm popiud, & eMule bedoe dags dobres
bez groebania butai 0

1| Liczha roweech polaczen na Ssek | 35|
[ Fraejo brki EDEK byl podcaas doiakania

* ze wzgledu na szybkos¢ wysytania nie bedzie mozliwe zastosowanie wskazowki Wysyfac czy nie wysylac?
** w wyznaczonych sieciach

je wszyscy naraz!

liczbe Zrodet dla pojedynczego pliku,
wykonujemy punkt 1 wskazowki Wysy-
fa¢ czy nie wysytac?

______________

i ng liczbe zrodet dla Scigganych plikow.
Nastepnie podajemy maksymalng licz-
i be potaczen z innymi uzytkownikami

¢ zakonczonych transferem danych @---;

Linky Polgeee
Thoesé pobacaen
10D -t

Thirel et i ol
Dstatecany imk
_ 2000

[ —

3. Ustalmy jeszcze liczbe nowych
potgczen nawigzywnaych przez eMule
co 5 sekund. W oknie
Klikamy na #25 Rozszerzane ustawienia
Uzytkownicy starszych komputerow
oraz 1gcz wolniejszych niz 16 kB/s po-
winni zmniejszy¢ liczbg nowych polg-
czen @. Gdy jednak dysponujemy

y

szybkim pecetem i potaczeniem, moze-
my zwiekszy¢ te warto$¢. Klikamy na
[OK ], aby zastosowa zmiany.
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Wysytac czy nie wysytac?

I deg sieci p2p jest dzielenie sie
plikami. Mozemy $cigga¢ dane
od innych, lecz w zamian sami mu-
simy udostepniac pliki. Program
eMule wymusza na uzytkownikach
ratio 3:1. Ograniczenie to przestaje
dziata¢ przy wysytaniu ustawionym
na poziomie powyzej 10 kB/s. Ko-
rzystajac z tej wiasciwosci eMule,
posiadacze szybkich taczy (jak Neo-
starada czy DSL) mogg znacznie

Zwigkszy¢ transfer.
L~

1. W oknie uruchomio- | stawseris

nej aplikacji klikamy na oA
| (&9 Poromety Facea |

2.W panelu widocznym po pra-
wej stronie okna po-
dajemy, ile kilobitéw danych moze
by¢ wysytanych oraz pobieranych
przez program Mule. Dla Neostrady
w pole @ wpisujemy warto$¢ wigk-
sz3 niz 10 kB/s, natomiast w polu
umieszczamy [o] (brak
ograniczenia szybkosci pobierania
danych).

Faraeliy bycza
Madkwaicl Limity
Pobisranm Polwir afs
&0 injy 0 ke
evwytanm Wrrplani }
16k EER-

W ogonku po pliki

c zasami, mimo wielu znalezio-
nych zrodet, dokument nie
jest Sciggany. Dzieje sie tak dlatego,
ze wyszukani przez eMule uzytkow-
nicy p2p nie majg potrzebnej nam
czesci pliku lub wolno przesytaja
dane — tworzy sie do nich kolejka.
Aby Scigganie plikow zostato

rozpoczete, eMule musi znalez¢
nowe zrodta. Wpierw jednak nalezy
usung¢ niepotrzebnych uzytkowni-
kow z listy. Mod Sivka potrafi doko-
nac tego automatycznie.

1. Kiikamy na przycisk ®, a na-
stepnie wchodzimy do ustawien

moda [48} Sivka Settings],

S

lasia

L
>

o] Start droping FUlS > X%

e

2. W oknie za-

znaczamy odrzucanie uzytkownikow

z petng kolejkg @. Ponadto Ekspert
doradza wigczanie usuwania zrodet,
ktore beda jeszcze przesytaty dane
nie warto czekac. Powinni$my takze
koniecznie odrzucac z listy zrodet
komputery, na ktérych nie ma po-
trzebnej nam czesci Scigganego
pliku ®. Klikamy na [ gk ], aby za-
stosowac ustawienia.

=] faubobL Timer 0., 40 sec

Bt osS Tiresr 0,60 s
P Shart dhooping NS = X%
DukoFCS Timer 0,80 sec

AUOHORS Tiver 10, 50 56
Macmum allowsed OF: <= X
(] Start droping HighQR'5 > %

2/8|s]as) 2ls)|s)




Kazaa/Kazaa Lite

azaa jest od diuzszego

¢zasu najpopulamiejsza

aplikacjg typu p2p. Jed-
nak do$wiadczeni uzytkownicy pole-
cajg korzystanie z klienta Kazaa Lite,

pozbawionego spyware oraz wypo-
sazonego w dodatkowe funkcje. Eks-
pert pokaze, jak wykorzystac te
opcjonalne mozliwo$ci, aby program
dziatat efektywnigj.

Ktéry plik
wybrac

w iele programaw, filmow
i piosenek jest udostep-

nianych w sieci Kazaa w réznych
wersjach. W takim wypadku najle-
piej jest $cigga¢ dokument, ktory
udostepnia duza liczba uzytkowni-
kow. Ekspert pokaze, jak wybra¢
plik, ktory najszybciej dotrze do na-
szego komputera.

1. Na poczatku wiaczamy wyszu-
kiwanie interesujgcego nas pliku.
Gdy Kazaa wySwietli juz liste odna-_

lezionych dokumentéw @, klikamy
podwojnie na @.

2. W kolumnie dane zo-
staja posortowane wedtug liczby
udostepniajgcych je 0sdb. U gory
okna wy$wietlone zostajg pliki, kto-
re mozemy $ciggnac od najwiek-

szej liczby uzytkownikéw @. Oce-
niamy warto$¢ ETA, méwigca nam,
w jakim czasie (Szacunkowo) doku-
ment zostanie skopiowany do na-

szego komputera ®. Wybieramy
najnizsza wartosé i zaczynamy
$cigganie pliku, klikajac na niego

dwukrotnie.

Nie chcemy sie dzielic

0 soby uzywajgce tacz asyme-
trycznych (na przykfad Neo-
strady czy tacz kablowych) moga
mie¢ kfopoty ze $cigganiem plikow.
Powodem jest dysproporcja migdzy
warto$cig transferu przychodzacego

a iloscig wysytanych danych. W takim
wypadku nasze tgcze jest w stanie za-
pewni¢ wysokiej wartosci download,
ale zazwyczaj blokuje sig przy usta-
wieniu proporcjonalnego upload. Eks-
pert doradzi posiadaczom 1gcz asyme-
trycznych, co zrobic, gdy Kazaa ma
problemy ze Scigganiem plikow.

1. W oknie iienta p2p wybieramy
[Getions] 3 nastepnie

[Kazaa Lite k++ Options |, Przechodzimy
na zakfadke [ Traffic |

2. Na te] zaktadce mozemy ograni-
czy¢ liczbe uzytkownikéw, kiorzy beda

(5] | | é.JSearch Field

| Title |1 Size | User | ETA |
{77 Adobe Acrobat Reader 5.6 1,413KB (g_:f_1_u_s_.a_r§) 0:00:02
E Adobe Acrobat Reader 5.6 1,396KE 82 Users 0:00:02
E &dobe Acrobat Reader 5 L,410KE 56 Users 0:01:00
E Adobe Acrobat Reader 5.6 1,396KE 36 Users 0:03:45
E &dobe Acrobat Reader 1,396KE 26 Users 0:00: 45

Sciggac od § [T v
nas dane. i iou can defing e maimum number of Mo
. 1| smultanenis downloads hene

WOknle o 'ou can defing tre masmum ramber of '“
usta|amy’ smullareous uploads hene

ilu internau-

tow bQQZle [#] Diieabie: shaving of fles with ot uwers <€
mogfo jed-

noczesnie Sciggac udostepniane
przez nas pliki. Mamy takze mozli-
wos¢ catkowicie wytgczy¢ wysytanie

3. Oprocz [Masimn bascudih in kickes t be weed i | =

. bransieming Dles: bo otk Eazaa Libe Kss b
ustalenia manbeit . A
maksymal- e

nej liczby $cigganych przez nas pli-
kow, musimy jeszcze wybrac do-
puszczalny transfer. W oknie
Klikamy
na zakladke [ Advanced ]

W pole @ wpisujemy, ile kilobitow
pasma wychodzacego moze zosta¢
przeznaczone do wysytania plikow.
Warto$¢ ta powinna by¢ przynajmniej
0 25 procent nizsza od maksymalnej
przepustowosci naszego tacza.

4 . Tmiany zatwierdzamy, klikajac
na przycisk [ OK|

Direct Connect/Direct

ie¢ oparta na Direct-

Connect (DC) jest mniej

popularna niz Kazaa czy
eDonkey. Aby potaczy¢ sig z dobry-
mi hubami, uzytkownik musi spet-
nia¢ wiele wymagan co do predko-
$ci tacza oraz ilosci udostepnia-

nych danych. Jednak to, co wydaje
sig niedogodnoscig sieci DC, sta-
nowi rowniez jej zalete.
Korzystajac z Direct Connect, uzy-
skamy naprawde bardzo duze
transfery i dostep do warto$cio-
wych plikow.

Connect++

Oprdcz podstawowej wersji Di-
rect Connect istnigje rowniez zmo-
dyfikowana wersja tego klienta
0 nazwie DC+ +. Ekspert zacheca
do korzystania z tego programu,
gdyz oferuje on wiele przydatnych
funkcji.

Bez przesady

G dy $ciggamy wiele plikow
naraz, zazwyczaj kazdy nich
jest kopiowany bardzo powoli

i z przerwami. Aby uniknac tego
problemu w DC+ -+, mozemy ogra-
niczy¢ maksymalny transfer i stwo-

$cigganie plikow z huba. Najlepiej
jest ustawi¢ te warto$¢ na poziomie
80 procent maksymalnej przepusto-
wosci tacza. Po osiggnieciu tej war-
todci transferu nie bedzie rozpoczy-
nane $cigganie nowych dokumen-
tow — oczywiscie do momentu, az
ktorys$ z plikow zostanie $ciggniety
do konca i zwolni czesc tacza.

rzy¢ kolejke plikow.

‘.11 5 | Masimm dovnlosd spesd o st mmﬂlkﬂa’tﬂ-dsﬂﬂ‘

Jednoczesnie $cig- e
ganych bedzie tylko kilka dokumen-
tow. Dopiero po ich skopiowaniu na
dysk DC+ + automatycznie roz-
pocznie kopiowanie wskazanych
przez nas wezesniej plikow.
Klikamy na i ([ settings. ...
Wybieramy zakfadke [ Downloads |

W polu @ wpisujemy maksymalny
rozmiar pasma przeznaczony na

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

® www.emule-mods.com

® www.kazaalite.tk

® www.kazaalite.pl

@ http://deplusplus.sourceforge.net
® www.dc.cn.net.pl

Bez przerwy
dy w programie DC potg-

G czenie z uzytkownikiem zo-

stanie przerwane, musimy samo-
dzielnie znalez¢ nowe zrodto, aby
kontynuowac Scigganie pliku. Zmu-
sza nas to do nieustannego moni-
torowania dziafania aplikacji. Klient
DC+ + potrafi wyszuka¢ uzytkow-
nika, ktory bedzie miat potrzebny
nam plik. Dzieki temu $cigganie
zostanie automatycznie wznowione.

1. Klikamy na [Eie] i [ settings..).
Wybieramy zaktadke [Advanced ]

[m———————

2. Zaznaczamy opcje @ i klika-
my na [0k . Dzigki temu wigczy-

BT 4] GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004

Trudne terminy

» ratio - w programach p2p proporcja pomiedzy cze-
$cig tacza zarezerwowanego na scigganie plikow oraz
przesytanie ich do internetu. Dla przyktadu, jezeli ratio jest
na poziomie 4:1 - to wysytajac dane 5 kB/s, mozemy scig-
gac dane z maksymalnym transferem 20 kB/s.

193 Ekspert radzi

arto takze zaznaczy¢ opcje ®. W ten sposcb unie-
mozliwimy scigganie od nas plikéw oszustom, kto-
rzy rozpoczynajq transfer, a nastepnie opuszczajg huba,
by nie dzieli¢ sie plikami.

my automatyczne wznawianie
$ciggania. Plik Sciggnie sie

na pewno, a my nie bedziemy
musieli nadzorowa¢ dziatania

programu. KK =

Genatal | Dosmioad: | Shaing | Appesance | Logs and Sound | Advarced

Aihvanced seting:
Aolback, B Wil bl s kB

Ll s Iolact bl mowpss

O Dper the frashed downloads vandow at satun

3F sudonaicaly saach for slemasive dosminad locafios
O Popug preate maszage:
O igreie mesesges bom uses that me not onlire jeffecive sgain bats

P fudomahicaly dsconnect usees whe leave he bub [doss ol decorrs
u Renove dupes completely hom your shane jothersee, ok ther soe

) install URL handler on startuo (o handle dobubc /) inks) o
€ ¥




PORADY WINDOWS

uzzle PC'

est znajomos¢ wielu aplikacji i narzedzi.
Ekspert znalazt najciekawsze

odobno nowe aplika-

cje sg coraz fatwiej-

sze w obstudze i majg
wieksze mozliwo$ci. Dlaczego

wiec ciggle narzekamy na brak

potrzebnych nam funkcji?
Zazwyczaj jest to spowodowane

nieznajomoscig aplikacji. Nie ma

'Windows :

w tym nic dziwnego. Rzadko kto ma
czas, aby krok po kroku poznawac
tajniki licznych programéw znajduja-
cych sig w naszym komputerze.

Niewiele 0sob jest gotowych po-
Swieci¢ caly dzien na instalowanie
roznych odtwarzaczy filmow DivX
Czy programow pocztowych, aby
sprawdzi¢, kiory najlepiej odpowia-
da naszym potrzebom.

Na szczescie w kazdym numerze
Ekspert publikuje informacje o naj-
ciekawszych narzedziach Windows
oraz roznych aplikacjach. Wystarczy
poswieci¢ kilka minut na przejrzenie
tych porad, a szybko odkryjemy
przydatne dla nas funkcje. | od razu
nauczymy sie nimi postugiwac! Tym
razem oprocz Systemow operacyj-
nych i programéw pocztowych Eks-
pert przedstawi takze alternatywne
przegladarki — Avant Browser oraz
Opera. Ich mozliwosci znacznie
przewyzszajg Internet Explorer. Po-
nadto poznamy sposoby przygoto-
wania ciekawych animacii flash.

Na koniec usprawnimy odtwa-
rzanie filméw DivX. Ponadto Eks-
pert przedstawi mato znany progra
Naprawiacz, ktory pozwoli nam
btyskawicznie poprawic bfedy
w Sciggnietych z sieci napisach
do filmow.

musimy poda¢ wystarczajacg liczbe
liter, aby system odroznit go od po-
zostatych folderow. Nastepnie do-
dajemy znak BB i weiskamy (Ex)

n | ]
Szybki wpis
O twierajac kolejne katalogi

w trybie polecen, tracimy

duzo czasu na wpisywanie ich pet-

CoVWIMDDWS S ystem 3 cmd. axe

1 1. W trybie polecen
1 wpisujemy poczatek
nazwy katalogu, ktory

1. Aby wytaczy¢ wyszukiwanie
udostepnianych drukarek, urucha-
miamy Edytor rejestru. Rozwijamy
kolejno klucze (& mkev_LocaL_macking,
|23 soFtware | (23 Microsaft|

|22 windows | [C3 currentversion],

‘G ExplorerL ‘{:I RemoteComputer‘

i a MameSpace |,

G dy przegladamy zasoby
w sieci lokalnej i probuje-
my uzyskac dostep do danych
w jednym z komputerow, Windows
2000 i XP sprawdzajg najpierw,
czy udostepnia on drukarki. Dopie-
ro potem, z pewnym opoznieniem,

2. Usuwamy dwa klucze @ prze-

chowywane w {3 MameSpace |

000/XF
SOS!
p odczas uruchamiania Win-
dows system taduje ste-

rowniki urzadzen. Zazwyczaj nie ma
to znaczenia dla uzytkownika. Cza-

przyciskiem myszy na
i wybieramy
polecenie [Masciwogi].

2. Wskazujemy zakladke
i klikamy na przy-

cisk @. Nastepnie wybieramy

przycisk |Edstuj |

sami jednak ktory$

ze sterownikow po-
woduje zawieszanie
sie peceta przy kaz-

Unachamisris | odzpskawans
Inboamraaca o iauchaman syl seanach syt i debugowanis

| I

[ Usigeaeris 1€

dej probie uruchomienia.

Aby odnalez¢ przyczyne proble-
mu, najlepiej uruchomic komputer
w trybie awaryjnym i zmodyfiko-
wac Windows tak, aby w czasie
normalnej inicjalizacji system wy-
Swietlit nazwe btednego sterowni-
ka na ekranie. Gdy juz odkryjemy
przyczyne bfedu, uruchomienie
peceta w trybie awaryjnym i usu-
nigcie nieprawidtowych plikow
sterujgcych nie bedzie juz
stanowito problemu.

1. Uruchamiamy Windows w try-
bie awaryjnym. Klikamy prawym

wySwietlane i a nastepnie restartujemy komputer.
sq udostep-
B Edycia Wik niane folde-
() ReceriDecs i Edvi Formal  Widoh  Pomeg
2 B8 howeontinpter ry.kEklspelrtk Iboor Toader]
B £ TIMEeDUT =
{ bS] | (| R G e paron) e
\ (L) D627 PA0-4064-1 L CF-B067-00RADICIFSEF) ) " a m||ﬁl1:‘-{[,|jgf-sk'
1 y Czasu.

3. W oknie Notatnika zostaje
otwarty plik [ boot.ini]. Dopisuje-
my parametr @ na koncu linii
systemu Windows XP (w tym
przyktadzie) lub Windows 2000.
Zapisujemy zmiany i zamykamy
program Notatnik.

Podczas kolejnego startu syste-
mu zobaczymy na ekranie nazwy
tadowanych sterownikow. Gdy
system odczyta powodujgcy bfedy
plik sterujacy, procedura zostanie
zatrzymana. Na ekranie zobaczymy
wtedy nazwe niepoprawnego lub
uszkodzonego sterownika.

_____

_____

) Sharedl askchaduier i
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Operacje na kontach

sta¢ z Windows!

1. Woknie wpisu-
jemy [commard | i klikamy na [ok].

m mniej kont w systemie, tym
mnigjsza szansa wiamania. Nie-
stety, profili Administrator i Gos¢
(standardowo tworzonych przez
Windows) nie mozemy usungc. Aby
podnies¢ bezpieczenstwo peceta,
zdezaktywujmy jednak te konta pole-
ceniem net user. Za pomocg tej
komendy mozemy takze dokonac
zZaawansowanych ustawien poszcze- -
golnych profili. Uwazajmy tylko, aby
nie zdezaktywowac¢ wszystkich kont,
gdyz nie bedziemy w stanie korzy- )

W oknie trybu polecen wpisujemy
komendg ®, anastep-
nie nazwe konta, ktore chcemy

dezaktywowaé @. Parametr

@ spowoduje za-

2.

i
!
]
| Tryl
i
1

Parametry polecenia net user

Brak parametru Informacie o wskazanym koncie
fadd Dodaje nowe konto uzytkownika
[delete Usuwa konto uzytkownika

[comment:”tekst”

Dodaje komentarz opisujacy konto. Komentarz moie liczy¢ do
48 znakow, wpisujemy go w cudzystowie

[expires:r/mm/dd

Podaje datg wygasniecia konta, po wskazanym terminie nie be-
dzie ono jui dostgpne. Date podajemy w formacie rr/mm/dd

[fullname:”nazwa”

Dodaije do konta nazwe uzytkownika skladajaca si¢ z imienia
i nazwiska. Dane wpisujemy w cudzystowie

[homedir:Sciezka dostepu Wskazuje katalog macierzysty uzytkownika. Oprdcz parametru
musimy podac istniejaca Sciezke dostepu

[passwordchg:no Stosowany z przefacznikiem no, uniemozliwia zmiang hasta
przez uzytkownika. Blokada moze zosta wytaczona przy zastoso-
waniu przefacznika yes

[passwordreq:yes Wymusza stosowanie hasta przez uzytkownika. Funkcjg wytacza-

my przefacznikiem no

[times: D-D,G-G

Okresla dni tygodnia oraz godziny, kiedy wybrany uzytkownik
moie si¢ zalogowac do komputera. Nazwy dni podajemy w jezy-
ku angielskim (na przyklad monday). Natomiast godzing okresla-
my w formacie 24-godzinnym, na przyktad 09:00 czy 17:00. Mo-
iemy podac tylko petne godziny. Aby usunac ograniczenie
wpisujemy parametr z przetacznikiem all

[workstations:
nazwa_komputerat,
nazwa_komputera2,...
[nazwa_domeny

Tworzy listg komputerdw w sieci lokalnej, na ktérych moze sig
logowac dany uzytkownik. Lista moze liczy¢ do o$miu pece-
tow, kidrych nazwy podamy. Dziata tylko w wypadku Windows
2000 lub XP Professional podtaczonego do domeny

Po nacisnieciu Win-
dows wprowadza zmiany do usta-
wien konta @. W ten sam sposéb
wytaczamy dostep do profilu Gos¢.

Odswiezone
foldery
Windows 98 i Me zawar-

w tos¢ folderow wyswietla-

nych przez Eksploratora Windows
nie jest automatycznie od$wiezana.
Gdy kasujemy lub kopiujemy dane,
musimy wcisngé &=, aby zobaczy¢
efekty wprowadzonych zmian.

Aby upro$ci¢ sobie prace, lepiej
wigczy¢ automatyczne od$wiezanie
widoku. Ekspert pokaze, jak tego
dokonac.

1. Uruchamiamy Edytor rejestru
i otwieramy klucze
[ =20 HKEY_LOCAL_MACHINE |

H:I Systerm ‘, H:I EunentEontroISet‘,

i na koniec @.

Bepsh Edycis whick Pomog

20 TimeZonelnfomation =] [ Hazwa
> i Ugahe [a8] Doy |
(0 VWM IF s [ Lipdtehios )
& (2 ‘wabPost y

2. Klikamy dwukrotnie na war-
toS¢ @. W nowym oknie wpisuje-
my ®. Klikamy na [BK]. Zamykamy
Edytor rejestru i restartujemy
pecet, aby zmiany zostaty zastoso-
wane.

Windows 98/Me

Czysta
pamiec
ruchamiane aplikacje po-

U zostawiaja dane w pamigci

operacyjnej. Windows nie oczysz-
cza efektywnie RAM-u nawet po
wytgczeniu programow. Powoduje
to, ze im dfuzej korzystamy

z komputera i wigcej programow
uzywamy, tym wolniej nasz pecet
dziata. By tego uniknac, wiele
0s0b korzysta ze specjalnych apli-
kacji oczyszczajacych RAM lub po
prostu co pewien czas restartuje
komputer. Ekspert proponuje inne
rozwigzanie.

Przygotujemy skrypt, kidry bedzie
oczyszczat pamig¢ RAM.

1. Tworzymy nowy dokument tek-
stowy, a nastepnie otwieramy plik.

ezeli w naszym komputerze mamy do 128 megabaj-
téw RAM-u, nie powinnismy oczyszcza¢ wiecej niz
potowe pamieci. Usuniecie wigkszej ilosci danych moze
spowodowac nieprawidtowg prace Windows oraz progra-
mow. W wypadku, gdy mamy powyzej 128 megabajtow
RAM, mozemy sprébowac oczysci¢ 60 lub 70 procent

A

pamieci.

dowy skrypt oczy$ci 100 mega-
bajtow RAM-u. Pamigtajmy, ze
ilo$¢ uwalnianej pamieci powinni-
$my dostosowac do konfiguracji
naszego peceta — przeczytamy

Zapisujemy zmiany wprowadzo-
ne do pliku i zamykamy dokument.

& freemem.vbs — Notatnik

Plik  Edycia  Wyszuka)  Pomoc
;—)-IFreeMem = 3pace(184B57600)
I\
A

2. W dokumencie wpisujemy

| Windows XP
Nie tak

komputera. Aby moc zapoznac sig

z danymi BSOD, musimy wytgczy¢

funkcje automatycznego restartu.
Wykonujemy punkt 1 wskazéwki

SOS! ze strony 56. W oknie

Usu-

szyhko
iefatwo jest wykry¢ przyczy-

N ne czestego zawieszania sie

peceta. Wiele informacji na ten te-
mat zawiera niebieski ekran Smierci
(BSOD — Blue Screen of Death),
wysSwietlany w wypadku wystapie-
nia krytycznego btedu uniemozli-
wiajgcego prace systemu. Jednak
w Windows XP ekran btedu jest za-
zwyczaj widoczny tylko przez se-
kunde, po czym nastepuje restart

wamy zaznaczenie z pola @. Klika-
my na [ok] i

=

Automatyczny restart zostat
zdezaktywowany. Teraz Windows
bedzie zawsze wySwietlat informa-
cje o btedach.

FAwaria systemnu
Zapisz zdarzenie do dziennika systemu
Whyslij alert administracyjny

p-[ | Automatycznie uruchom panownia

_______

migci ma zosta¢ uwolnione (war-
to$¢ podajemy w bitach). Przykta-

3. Nadajemy plikowi dowolng

Po dwukrotnym kliknigciu na doku-
ment z pamigci RAM usunigte
zostang zbedne dane.

lle czyscice?

Bierz wszystko

I dyskusyjng Outlook Express

pobiera z niej nagtowki nowych po-
stow. Jednak domysinie program
$cigga nie wiecej niz 300 wiado-
mosci. Jezeli od czasu naszej
ostatniej wizyty na grupie pojawito
sie wigcej postow, ich nagtowki nie
zostang wySwietlone w programie.
Mozemy tatwo naprawic te niedo-
godnosc.

odczas taczenia sie z grupg

EITTTSL] GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004

1. Skonfigurujemy Outlook Eks-
press, aby Sciggat wiecej nagtow-
kow nowych postow. Klikamy na
menu i [Opcie... | Wybie-
ramy zakladke [ Czvtanie |

2. Wpole ® wpisujemy

i klikamy na [ok]. Przy wejsciu
na grupe Outlook Express bedzie

$ciggat az nupy cyskiayine \ A
1000 nowych | [gff [EIPetmz (1000 (S naghtmon jecnaceedn
postow — [ Diznace veszgsthin wisdomodi jaka preeczplans

pod warunkiem, ze od czasu naszej
ostatniej wizyty pojawita sig tak duza
liczba nowych wiadomosci.

O




Niejawni
adresaci

p iszac e-mail do wielu 0sob,
warto wpisac ich adresy

przedzony kierunkowym do Polski
(42). Nastepnie dopisujemy

@ Po wpisaniu
tresci SMS-a wysytamy wiadomo$¢.
Po odebraniu jej adresat zobaczy

oknie programu klikniemy
na [Widok], [Wyswietianie naghdwkav |
i [BCC (Ukryta kopia dia)], pole do wpi-
sywania adresow ukrytych odbior-
cOw wcigz bedzie schowane.
Ekspert podpowie, jak sobie z tym
poradzic.

Tworzymy nowg wiadomosc.

MS-y hez ograniczen

N adawanie SMS-6w z bramek
internetowych jest wygod-

nie. Niestety, czes¢

W Mowa windomoge

B fdyc Wik Wsiaw  Fomet b operatorow GSM w pole ukrytych odbiorcow (UDW). W jej oknie klikamy na [#idak]
= X utrudnia, a nawet Dzigki temu poszczegolni adresaci  [Ukryta kapia dia (B, Zostaje wy-
vt i Uniemozliwia bez- nie zobacza, ko jeszcze oprocz Swietlone nowe pole ®. Wpisane
o [T ————— i ptatne wysyfanie nich otrzymat wiadomos¢. Te funk-  w nie adresy nie bedg widoczne dla
A bo: iHm::MS&W&.mthM‘A krotkich wiadomosci cje oferujg wszystkie programy odbiorcow wiadomosci. Od tej pory
mow | tekstowych. Ekspert radzi pocztowe. Jednak w The Bat! wig-  pole bedzie widoczne
Tomat: | Ekspert znalazt spo- czenie ukrytych odbiorcow jest w oknie wszystkich wiadomosci pi-
e “le v = m| SOb abyzadarmo wza'e?”_os",c‘ od biezacego utrudnione. Jezeli w gtownym sanych przez nas w The Bat!
- dotrzeé do abonen- ohcigzenia bra.mkl, czas :
Pozdrrsisnia od K15 Eksperta 0 i - el iy na. dotarclle"ISMS-'a e 2 Eﬂr.tbl _&‘“fu E‘w_ﬂ w HELkiE Ok
_______________ s tow wszystkich kra adresata moze wyniesc od kilku o B R R e R
jowych sieci. minut do kilku godzin. Dlatego — - = =
Uruchamiamy dowolny program bar.dlzo wazne i pilne wiadomosci E:mh
pocziowy | tWorzymy nowq wiado-  '°Piel wysyfac  telefonu - wtedy - EE s — T T el
- - - prawie na pewno szybko dotrg do . = .
mos$¢. W pole [EDo] @ wpisuje- o — Tk
my numer komarki adresata, po- [

Warto przy tym wiedziec, ze The warto przygotowa¢ wzory nowych

Szablon nowej wiadomazci

W dl, Bat! umozliwia umieszczanie w sza- | e-maili @, odpowiedzi @ oraz wia- > || Witan!
E llg WZOI'U blonach makropolecen, pozwalaja- 1 idomosci przesytanych dalej @-- HACUREOR
cych dodac do schematow zmienne | * ——
N asze e-maile zazwyczaj za-  informacie — na przykiad date, imie RRLVEIBERS CANVED HDRED _ _
. . . . . . -'_"=| Pozdrawiam serdecznie
wierajg state elementy, jak i nazwisko adresata maila. Komendy & Sty Fukasz Oéniskowski
podpis czy nagtowek. Wpisujac je  The Bat! umozliwiajg takze modyfi- B Dwpombor wisdomotci KS Ekspert
od nowa do kazdej wiadomo$ci,  kowanie wlasciwosci wiadomosci — I e Viadomose = dniai 4DATE)—1-
. . L . . = Pikiikatalog —---
tracimy duzo czasu. Przeciez The  mozemy na przykiad wskazac konto, S B Sasory
Bat! moze robi¢ to za nas. Wystar-  na ktore ma by¢ wystana odpowiedz. P 5 Hovy il w ktérym powinien znajdowac sie
czy W sposOb opisany przez : = g:’“"‘““ -~ kursor. Dzieki temu bedziemy mogi
Eksperta stworzy¢ odpowiednie B Powwimdzerds posc rozpoczat pisanie bezposrednio po
4 schematy wiadomosci. E'"“F#"" Sraci mﬁ‘:‘ ;:"‘ | i duchivizacia wisdsel otwarciu nowego e-maila — bez ko-
B @ horin P nieczno$ci klikania myszkg we wia-
E Makropolecenia The Bat! - Ore ! 2. Klikamy na [] Newylist], aby | | Sciwym miejscu dokumentu.
|59 Wk ) rozpoczaé tworzenie szablonu zupel-! | Na korcu program pocztowy auto-
akropolecenia programu The Bat! sktadaja sie z ko- 5 4 E;“ ) g nie nowej wiadomosci. W polu @-71 | matycznie wstawi date wystania
mendy umieszczonej po znaku % (na przyktad e wys$wietlany jest aktualny szablon. || | wiadomosci @-
%Cursor). Mozemy je wtasnorecznie wpisa¢ w szablonie L ) Ocdetuare : Kasujemy niepotrzebne dane i

G Redagmeanin wiadomnsci

Let Dol Wystukiwens  baedds  Bsownia

lub skorzystac z gotowej listy polecen. W tym celu klika-
my na widoczny u dotu okna
przycisk i wybieramy interesujacg nas kategorie,
a potem makropolecenie. Ekspert przygotowat liste naj-

bardziej przydatnych komend.

1. W ofae The Bat Kikamy ra

konto pocztowe @, dla ktdrego
chcemy utworzy¢ szablony (przygo-

3. Mozemy przystapi¢ do wypet-
niania szablonu uzywanego przez
The Bat! do generowania nowych

3 F | s” w0 iC oF

:gg}*gﬂﬂ \l;:ztycll'mm:t kulfs"fdwtd"k"mmle towujemy je osobno dla kazdego wiadomosci. Ekspert wpisat [
stawia aktualng date ; 4 ; P S T
TTHE Wilawia otzine Sorzea -l Z uzywanych przez nas adresow nagfowek oraz stopke ®- — [

e-mail). Wybieramy menu
i [tasciwozci.... W nowym oknie kli-
~kamy na @. Rozwija si¢ lista rodza-

jow wiadomosci, dla ktorych moze-
my stworzy¢ szablony @. Na pewno

W przykfadowym szablonie zasto-
sowano makropolecenia (doktadne |
informacje znajdziemy w ramce
Makropolecenia The Batl). Za po-
mocg @ 0znaczono miejsce,

%FROMNAME Wstawia imig i nazwisko nadawcy
e-maila. Dane s3 pobierane z wiasciwo-
$ci konta

Wstawia imie i nazwisko adresata, po-
brane z ksigzki adresowej

Wstawia imie i nazwisko osoby, na kidrej
e-mail odpowiadamy

-«
<

%TOFNAME

Fozdraviam ssrdeczhie
Eukasz Odmiaiomski
E3 Ekapert

%0FROMNAME

| —

]
Modyfikacja danych konta - KS

%FROMADDR Wstawia adres e-mail, z kidrego wysyfa- Piadomosd x dnis: 23 sisrpnis
my wiadomos$é 2% Dgdlne 1| Szablon nowej wiadomogci
9%REPLYCOUNTER Wstawia numer odpowiedzi do znacznika % Senwery i [Witaj ®TOFName!
tytutu RE. Przydatne przy diuzszej dysku- Bl Dyspozytor wiadomosci . ;
s‘i,: przez e-m%l i W . #2 Opoje dodatkowe | | |#CURSOR 4', Po zakonczen'lu przygoy—
9%REPLYT0="adres@e-mail' Definiuje, na jakie konto ma zosta¢ ode- ) Fiiki i katalogi i Wwania schematy kllkamy na =e),
stana odpowieds na nasza wiadomos¢ e 2] Seablory 4 aby zastosowac zmiany. Tworzymy
%HEADERS Wstawia do wiadomosci nagfowek (4 li- i : i nowg wiadomo$¢, aby zobaczy¢,
"iisi‘} 9':‘"’“3, nia Ktory odpov:liadamy, Cldponiort i jak sprawdzi sig nasz schemat @----
i oddziela go zaznaczeniem od tresci no- =) Przekazanie §— - . o
wej wiadomosci A48 Potvierdzenie eyl | T2 O T o %Fronkddr Mozemy teraz powlorzy¢ punity 1 -
R et ey 3 i zmodyfikowaé reszte szablondw.
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Opera 7

L
W powiek-
u
szeniu
pera skutecznie rywalizuje

O z Internet Explorerem. Nic

w tym dziwnego, gdyz norweska
przegladarka zawiera wigcej przydat-
nych funkcji niz produkt Microsoftu.
Jedna z nich jest mozliwo$¢ po-
wigkszania oraz zmniejszania ogla-
danej strony WWW. Ekspert pokaze,
jak dopasowac rozmiar otwartej wi-
tryny, aby utatwic sobie czytanie za-
wartych na niej informacji.

1.ro wyswietleniu w oknie przegla-
darki strony WWW zawierajgcej bar-
dzo niewielkie lub zbyt duze czcion-

ki, klikamy na @. Rozwinieta zostaje
lista, z ktorej mozemy wybraé, w ja-

kiej skali bedzie wySwietlana witryna.
Kliknigciem wskazujemy odpowiada-
jacy nam rozmiar.

2. Po chwili strona zostaje wy-
Swietlona w powigkszeniu. Pamigtaj-
my jednak, ze zbyt duza skala spo-
woduje, ze wyraznie widoczne stang
sie piksele, z ktorych zbudowane sg
poszczegodlne elementy witryny.

Avant Browser 8

Zapamietane
strony
zesto zdarza sie, ze konczy-

C my prace na komputerze,

nim przejrzymy wszystkie informa-
cje na otwartych stronach WWW.
Gdy korzystamy z Internet Explorera,
musimy potem ponownie odnalez¢
i otworzy¢ interesujgce nas witryny.
Uzytkownicy Avant Browsera nie
majq tego problemu. Program jest
w stanie zapamigta¢ otwarte strony

Wl s prossy ahoi priy wachodnmm £ Avant Brosier
(i Pyka) coy 2apiss mesmystie otrats ons.
> (%) etormalrranee 2apia] me2ysthis otmarts ohna.

(7 Favenna wochodk bes sapiswanis.

WWW i wyswietli¢ je po ponownym
uruchomieniu przegladarki.

1. W oknie przegladarki klikamy na
[Marzedzia | | [Opcje Awant Browser |, Wy-
bieramy widoczng po lewej stronie
okna katego-
rig [[2) zamykanie|. Nastepnie zazna-
czamy opcje @ i klikamy na przy-

cisk [K].

_____________________

2. Program bedzie zapamigtywat
wszystkie otwarte przez nas strony,
niezaleznie, czy ukryjemy go, klika-
jac na przycisk B, czy tez zamk-
niemy, wybierajac z menu

i \ Fapisz wszystkie Obwarte Strony i Wyjdé\,
Po ponownym uruchomieniu prze-
gladarka samoczynnie potaczy sie
7 zapisanymi w pamieci stronami
WWW i wySwietli je.

__________________

Avant Browser 8

Klikanie
posrodku

A vant Browser, podobnie
jak Opera, jest w stanie

¥

wySwietla¢
jednoczes$-

nie wiele stron
WWW. Ich lista
jest widoczna na
pasku u dotu okna
przegladarki @. Dzigki

wskaza¢ interesujacg nas
witryne lub zamkna¢ niepotrzebng

strong WWW jednym kliknigciem.
Ekspert pokaze, jak tego dokonac.
Strony internetowe zamykamy
za pomoca $rodkowego przycisku
myszy (w nowszych urzadzeniach
7azwyczaj wystepuje on w postaci

trzebng juz witryng @=------;
Nastepnie wciskamy
Srodkowy przy-
cisk myszy.
Wskazana
strona

WWW zo0-
staje na-
tychmiast
zamknieta.

+§] MP3.com! THE destination | & armiga.com.pl - [0)

|E}nl:-nmiu¢=uu.m 4(-——-

Opera 7
Nawigacja

pomiedzy
oknami
orzystajac z Opery mozemy

K wyswietli¢ wiele stron

w przegladarce, bez koniecznosci
otwierania nowych okien aplikacji.
Dzigki temu surfowanie w sieci za
pomocg Opery stanowi znacznie
mnigjsze obciazenie dla procesora
i RAM-u naszego komputera.
Oczywiscie nie nalezy wy$wietla¢
wszystkich otwartych witryn jedno-
czesnie @. Ekspert pokaze, jak je
powiekszy¢, aby zajety cate okno
przegladarki, a nastepnie przetaczac
Sig pomigdzy otwartymi stronami.

1. Weiskajac kombinacje klawiszy
(F=), maksymalizujemy
okna wszystkich stron WWW wy-
Swietlanych w przegladarce.

2. Teraz okno aktywnej strony za-
sfania wszystkie inne witryny otwar-
te w przegladarce. Aby wy$wietlic
jedng z nich, wciskamy i przytrzy-
mujemy klawisz €573, Nastepnie
weiskamy E£73. Wy$wietlona zo-
staje lista otwartych stron @. Przy-
ciskajac £F0), przesuwamy zazna- |
czenie @ na interesujgcg nas stro-
ng i puszczamy klawisze. Wskazane
okno zostaje wySwietlone w prze-
gladarce.

B Cooge Seanch: Fooba

e e A
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P omiedzy odwiedzonymi witrynami mozemy tez prze-

nosic sie za pomoca klawiatury. Weisniecie

otwiera nastepng strone WWW, natomiast kombinacja
{2} przeniesie nas do poprzedniej.

o o

Opera 7

Szybkie
przewijanie
zytkownicy Opery majg do

U dyspozyciji na pasku narze-

dzi dwa dodatkowe przyciski @--------;
szybkiego przewijania stron WWW.
Ekspert pokaze, jak wykorzystac te
niezwykle przydatng funkcje.

Ekspert radzi

wskaza¢ interesujgca nas witryne.
Na przyktad, aby powrdci¢ do
ogladanego wczesniej portalu, kli-
kamy na[#1]. Z listy @ wybiera-
my interesujgcy nas adres.

Po chwili witryna zostaje wySwiet-
lona w oknie przegladarki.

W ten sam sposob mozemy wyko-
rzystac drugi przycisk @.

1. W wigkszosci praegladarek 22 __
pomocy strzalek @ przenosimy sie
pomiedzy odwiedzanymi stronami
WWW. Gdy jednak potrzebujemy
powrdci¢ do wezesniej odwiedzanej
witryny, musimy kilkakrotnie klikac
na te samg ikone lub odnalez¢

w dfugiej liScie odwiedzanych stron
wiasciwy adres.

B S T S e —
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2. Na szczescie w Operze za-
miast klikac kilkakrotnie na przyci-
s-ki [*+11 [*] mozemy szybko

-«
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Flash MX

Plynne pojawianie
sie obiektu

G

Ekspert radzi

nimacje Motion Tween mozemy zastosowac tylko
dla symboli. Aby przeksztatci¢ obiekt na symbol,
zaznaczamy interesujacy nas ksztatt i weiskamy (F8. Wy-

J ednym z efektow najczgscie]
stosowanych w animacjach
flash jest stopniowe pojawianie sig
obiektu. W tej poradzie Ekspert po-
kaze, jak profesjonalnie przygotowac
taki efekt, wykorzystujac do tego ce-
lu animacie typu Motion Tween.

bieramy dowolny rodzaj symbolu @ i wpisujemy jego
nazwe @. Klikamy na .

[sovnced | [ Himw |

z symbolem, tworzymy kolejng
klatke kluczowa @. Najszybciej
dokonamy tego, przechodzgc do
panelu i weiskajac 7).
Liczba klatek posrednich bedzie
okreslac czas animacji.

2. Klikamy na pierwsza Klatke @--
W panelu wybieramy
efekt [Tueen: [Moien T Klatki
posrednie zmieniajg kolor na fiole-

towy @-

3. Efekt pojawiania sie obiektu
opiera sie na zmianie wiasnosci al-
pha, ktéra odpowiada za przezroczy-
sto$¢. Moze ona przyjmowac warto-
Sciod 0 (catkowicie przezroczysty)
do 100 (nieprzezroczysty). W polu
Ease: |-100 -/ | okreslamy, czy

1. Nascenie tworzymy rysunek

i przeksztatcamy go w symbol. Za-
zZnaczamy przygotowany przez nas
obiekt. Nastepnie na listwie czaso-
wej, w pewnym odstepie za klatkg

& 400 ] L] H = 0 n

stopien widoczno$ci obiektu ma sig
zmieniac na poczgtku czy pod ko-
niec klatek posrednich. Wartos¢
powoduje, ze najwiekszy przy-
rost wiasnosci alpha wystepuje przy
zblizaniu sie do klatki drugiej.

4 . Kiiknieciem zazna-

b oals % LY 0 ok | e @

czamy symbol na klatce
pierwszej. W panelu
wybieramy
oraz
warto$é [o+ T+ Zakon-

czylismy przygotowanie

efektu pojawiania sie. Aby
obejrze¢ efekt naszej pra-
cy, weiskamy ) (Ever]

Animacja
ksztattu

Przygotowanie animacji flash,
nie musi by¢ trudne. Najlepszym
tego przyktadem jest program
KoolMoves (petng wersje aplikacji
znajdziemy na krazku Eksperta
2/2003). Program oferuje kilka
Sposobow tworzenia animacji. Jed-
nym z najprostszych, a zarazem
najbardziej efektywnych jest zmiana
ksztattu nazwana Morphing.

1. Za pomoca narzedzia [G] z pa-
lety rysujemy dowolny
ksztalt @<---------- -

o O
L Q@
At m

* =

I;!\-.LO -Z-l'li.

2 . Dodajemy nowa klatke klu-
czowg, w ktorej znajdzie sie przy-
gotowany przez nas obiekt. W tym
celu klikamy na przycisk

w dolnym panelu o

3. Zapomocg narzedzia
modyfikujemy ksztatt obiektu na
drugiej klatce. Przygotowujemy
w ten sposdb koncowy efekt ani-
macji @-

4. Gdy obydwie Klatki kluczowe sg
juz gotowe, wciskamy kombinacje
klawiszy ). KoolMoves
automatycznie stworzy klatki posred-
nie i wyswietli animacje.

e
B T ;

&£ m : L
0. D. a =
LGy -

PR s

* =w

5. Po obejrzeniu animacji moze-
my doj$¢ do wniosku, ze nalezy
Zmienic czas jej trwania. Zalezy on
od liczby klatek posrednich (w Kool-
Moves nazywanych Tweens).
Domyslinie liczba Tweens wy-
nosi 6. Aby przediuzy¢ animacje,
musimy zwiekszy¢ liczbe klatek.
Klikamy na[*], aby przeskoczy¢ na
poczatek animacji. Klikamy na @--:
i z listy wybieramy odpowiadajaca

‘ Geyfromez (0.6s w4

:
nam liczbe Tweens. :

N
'] ] +|-|mF =%

p rzy standardowych ustawie-

niach KoolMoves program ry-
suje symbole, ktorych nie mozemy
animowa¢ metoda Morphing. Aby

zmieni¢ sposob dziatania aplikacji,
kamy na Fie | Prefrences...

19 Ekspert radzi

Wybieramy zaktadke
iusuwam za-
znaczenie @. Klikamy na .

Po wprowadzeniu zmian bedziemy

mogli tatwo animowac obiekty
przygotowane w KoolMoves.

‘I‘- Draw shapes az symbols [uncheck for cartooning or for shape morphing]‘

Flash MX

Efekt btysku -

B tysk to efekt, kiory nadaje
animacjom dynamiczny i
charakter. Mozemy wtedy zaobser- |
wowac, jak rytmicznie migocza cate '
obrazki lub ich fragmenty. i
1. Na poczatku importujemy do
programu Flash MX bitmape, do
ktorej dodamy efekt btysku.

Zaznaczamy dodang przez nas war-

_______

nelu ustawiamy sty!
rysowania na

[F 5= [ eam——[5] W pa-
nelu wybieramy kolor
i ustawiamy dla niego przezroczy-
sto$¢ na
50 do 70
procent,
na przy-

2. Musimy zaznaczy¢ fragment
obrazka, ktory powinien pojawiac sie
i znika¢ (oczywiscie mozemy takze
stworzy( efekt blysku catego zdje- |
cia). Na poczatku klikamy na @, aby
utworzy¢ nowg warstwe, na ktorej

umiescimy zaznaczenie.

3. Na nowej warstwie obrysowu-

jemy wybrany kontur. Gdy zazna-

my narzedzie [é& ] W panelu
dobieramy jego ko-

lor oraz przezroczystosc. Klikamy
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w obrebie utworzonej przez nas
selekcji @-

4 . Wybieramy stworzone zazna-

czenie @. Tworzymy z niego Klip,
weiskajac [F8), a nastepnie klikajac
na i wpisujac jego na-
2we W polu [Hame], Wybieramy [0F ]

5. Upewniamy sie, ze wcigz za-
znaczona jest warstwa @. Wciskajac

| SRSt |

(%] tworzymy kolejne klatki kluczo-
we @. Nastepnie zaznaczamy co

druga klatke i weiskamy £ aby
usungc z nich symbole ®. Wten
Sposab uzyskujemy efekt btysku.
Weiskajac = mozemy

zobaczy¢, jak migocze powierzchnia

zmodyfikowanego przez nas zdjecia.

&5 0y s

I Lo 1 N |




Zamienie cie na lepszy kodek Dziel i wyswietlaj ———

F fdshow umozliwia odtwarza-
nie plikow AVI zakodowa-
nych zarbwno za pomoca

DivX-a, XviD-a, jak i innych kode-
kow. Pamietajmy jednak, ze cho¢
domysine ustawienia programu
pozwalajg obejrze¢ kazdy film, nie
gwarantujg jednak najlepszej jako-
$ci obrazu.

2. W oknie fidshow widzimy listg |
obstugiwanych formatow filmow @--
W kolumnie znajdujg sie
przypisane do kazdego z nich ko-
deki. Modyfikujgc te liste, dobie-
rzemy optymalne dekodery do kaz-
dego z rodzajow filmow.

Aby zmieni¢ kodek, klikamy na
jego nazwe, a potem na przycisk @.
2 fozwiniete] isty @ wybieramy

dekoder, kiory najlepiej odtworzy
dany rodzaj filmu. Przygotowana

Chstugare kodeli
Frormat Decodsr =
f ] il -
a:i Saiied
i

Do S

FaFw

Cther MPEGH d-sauad

1§ =kl disnbled]

1. Skonfigurujmy ffdshow tak, aby
wybra¢ najlepsze dekodery do od-
twarzania poszczegolnych rodzajow
filmow AVI. Klikamy na EEREIEIEY,
‘Wszystkie progranny m’ potem
i na koniec

W oknie ffdshow klikamy na zakfad-

ke [kodeki]

przez Eksperta tabela @ utatwi nam

E Dobre kodeki 4

Film stworzonyza ~ Zalecany
pomoca kodeka dekompresor
DivX 3 libavcodec
Divk 4 XviD

DivX 5 XviD

YviD XviD

Other MPEG4 (inne kodeki) libavcodec

 ffdshow |
Obraz bez

iestety, wiele filméw DivX

N oferuje dos¢ niskg jakosé

obrazu. Najczesciej spotykanymi
wadami sg makrobloki (widoczne

w obrazie kwadraty) oraz efekt aure-
oli, czyli przebarwienia dookota
niektorych elementow obrazu. De-
koder ffdshow oferuje filtry umozli-
wiajace zamaskowanie tych defek-
tow podczas odtwarzania filmu.

1. Wykonujemy punkt 1 poprzed-
niej wskazowki. Wybieramy i zazna-
czamy zakladke [ Przetwarzanie | Na-
stepnie klikamy na [Z]Przetwarzanie ]

2 . Wigczylismy filtry odpowie-
dzialne za poprawianie jako$ci ob-
razu. Musimy je jeszcze skonfigu-

----- i) Lickawsianian standardows

rowac. Ekspert poleca wybranie

0pcji @ oraz zaznaczenie @. Su-

Ekspert radzi

ezeli materiat filmowy zawiera

bardzo wyrazne makrobloki,
same filtry moga nie wystarczy¢
do ich usuniecia. W takim wypad-
ku dodajmy do obrazu szumy. Te
niewielkie zaktocenia powoduja, ze
nasze oczy beda stabiej dostrze-
gaty makrobloki.
Na zaktadce zaznaczamy
Ffdshow umozliwia usu-
wanie makroblokéw trzema metoda-
mi @. Musimy sami sprawdzic, kto-
ra z nich przyniesie najlepszy efekt *

w przypadku T3 Stary akgorstm
ogladanego {3 Nowy digorytm v}
przez nas filmu. | dgorytm 2 mplsrer's

wak regulacji stopnia poprawy ja-
koSci filmu przesuwamy w prawo
®. Przy tych ustawieniach ffdshow
bedzie starat sie maksymalnie po-
prawi¢ jakoS¢ obrazu, zachowujgc
jednoczesnie ptynne odtwarzanie
filmu.

‘El-ﬂummmm

ALLPlayer V2

Z darza sig, ze autorzy napisow
do filmow DivX zapominajg
podzieli¢ fragmenty tekstu tak, aby
byty wySwietlane w kilku liniach.
Wiele programéw nigpoprawnie wy-
Swietla przygotowany w ten sposab
tekst. Poczatek i koniec napisow jest
wiedy niewidoczny @. Czy w takim
wypadKu musimy poszukac w sieci
nowego pliku tekstowego? Weale nie,
wystarczy uzy¢ programu ALLPlayer.

1. Odtwarzacz ALLPlayer jest w stanie
samodzielnie podzielic Zle przygotowa-
ne napisy i poprawnie wyswietli¢ je na
ekranie. Aby odpowiednio skonfiguro-

wac aplikacjg, klikamy prawym przycis-
kiem myszy na ekranie z filmem.

Z menu kontekstowego wybieramy

[ Parametry Programa | W ole

7 opcjami Klikamy na 18 Mapiséw]

_____________

___________________

ok bk coptarr?

= Iniskgening Napity lchos zdgipé peeacaptat mozystin)

Sipbioz M et alrig

3. My
tekst nie za-
sfaniat ob-
razu, musi- .

Dioad s cone 0 pom 1] Hapmdes

R izl v nas chocinth orve s, gol ra mesdoi s r skosnis

megwmmmﬂmm --

my zaznaczy¢ opcje °. Dzigki nigj
AllPlayer automatycznie zmniejszy
wielkos¢ czcionki i napisy bedg za-
krywaty mniejszg czeS¢ ekranu.
Konczymy, klikajgc na [OK].

Ekspert radzi

ezeli mimo zaznaczenia opcji @ napisy zajmuja zbyt
duzg czes¢ ekranu, otwieramy okno M-l-Plaver - Setup

i przechodzimy na zaktadke .

Aby wyeliminowa¢

problem Ferry— ——

zazn:cza- F Wipiril] Wiy Prxd ibinars

MY @71 b 7 Astomaycenawikodt Cocirki | © L8] % wysskisit shna
Wyhbiera-

my, jaka czes¢ okna odtwarzania filmu moze zostac zaje-

ta przez napisy @. Klikamy na [OK]

o Korpusu, tym szybciej nauczysz sig kontrd

2. Zamaczamy @, aby wiaczyé ey — oo
automatyczne dzielenie napisow. B e e o
Koala Player 2.6
wana zostata tylko uszkodzona
Ob h Klatka.
I'aZ W ruc Jezeli jednak po naprawie film
nadal bedzie wykazywat btedy, po-
C zasami podczas ogladania wtarzamy procedure, zaznaczajac
filmu AVI obraz nagle nieru-  takze @. Opcja powoduje maskowa-
chomieje, a dzwigk i napisy s3 od-  nie wszystkich klatek, poczawszy od
twarzane dalej. Jest to spowodowa-  uszkodzonej az do nastepnej klatki
ne uszkodzeniem kilku klatek filmu.  kluczowej. Moze to jednak spowo-
Za pomocg programu Koala Player ~ dowaé, ze przez kilka sekund nie za-
szybko naprawimy tego typu btedy.  uwazymy zadnej zmiany obrazu.
Koala Player zawiera modut Cemats v trpreans o visceri urdh odzme) 1ark
naprawy plikow AVI. Jego dziatanie ; 3+ Ussmenie zamazons ramb rides
polega na automatycznym odnale- /7 P gt
zieniu uszkodzonych klatek i zama- | (7 A ricc wtich raingch ek 58 o leceria izon
skowaniu ich tak, aby nie byty od- r P ecthich nasipipch ranek af do mlecria khbczow
twarzane. Farnki v by w praypacku ge uzkodiong rmky jest ramka e

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy w oknie aplikacji. Wyblera—

opcie I l' Mapraw pl|kaw

2. Wskazujemy uszkodzony
dokument AVI. W oknie z opcjami
naprawy zaznaczamy @, aby
Koala Player usunatf btedy. Ponad-

to zaznaczamy @, aby zamasko-

3. Klikamy na [Zastosul], aby roz-
poczg¢ naprawe pliku. Na ekranie

pojawi sie okno pokazujace postep
procesu @. Po jego zakonczeniu
oryginalny plik AVI zostanie zastg- !
piony naprawionym.  £0, RK, ZZ ]

Haprawa pliku avi - [K:\sbx14 avi]

Naprawiacz 1.31
Bez biedow
y
ciagniete z internetu napisy

S do filmow czesto zawieraja

btedy ortograficzne, interpunkcyjne

i Zwykte literowki. Aby je szybko po-
prawic, najlepiej skorzystajmy z ma-
to znanego programu Naprawiacz.

1. Po uruchomieniu aplikacji klika-
my na ikong [ i wezytujemy plik

tekstowy, ktory chcemy naprawi¢ @--

2. Program przeprowadza analize
pliku i automatycznie rozpoczyna pro-
ces naprawy napisow. Po zakoncze-
niu modyfikacji wySwietlona zostaje
informacja o wprowadzonych zmia-
nach. Poprawione napisy zostaja
umieszczone w nowym pliku @x------:

SOLH{579}FTaton
137 5_}
1526
bik1d
{1704

}{1??'?-}330 Q00 oy Tus umiera 2 glodu.

iﬂ?T ‘SDMN.IA! WECHODNI A AFRYHA = 18032
1633 Lata walk posiedzy wrogimi klanasd

TPk Eefyels Famat Witk Pomoe

r_ heelikopter w ogneu cdl {poprawiones programeem b=t - Mobatn

W‘.I.} 312 }m darzyio sie naprawde., ..
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Vyjscie awaryjne

Nawet najpowazniejsza awarie Windows mozemy
usungc. Ekspert pokaze, jak tego dokonag, nie tracac
czasu na dlugotrwata reinstalacje

ystem operacyjny

w ogole sig nie uru-

chamia lub nagle za-
wiesza sie podczas logowania?

W takiej sytuacji uzytkownicy
komputerow zazwyczaj zalecajg
uruchomienie trybu awaryjnego,
a gdy i to nie pomoze — reinstala-

cje Windows. Rada moze i dobra,
lecz niezbyt praktyczna. Bo prze-
ciez Windows z typowa dla rzeczy
martwych ztosliwoscig psuje sie

wiasnie wiedy, gdy zupetnie nie
mamy czasu na reinstalacje. A je-
zeli wykonalismy obraz dysku, na
pewno okaze sie, ze zawierajace
g0 ptyty akurat gdzies sie zapo-
dziaty.

Poczawszy od Windows 95,
najwazniejsze dane (cho¢ nie tyl-
ko) systemu operacyjnego s3
przechowywane w rejestrze. Jego
uszkodzenie, na przykfad przez
wykasowanie kluczowych
wartosci, powoduje problemy
7 funkcjonowaniem aplikacji
i urzadzen lub tez cafego syste-
mu. W Windows 95 taka awaria
faktycznie zmuszafa nas do
wykonania reinstalacji.

Na szczescie ta wersja systemu
operacyjnego juz dawno zniknefa
z wigkszo$ci dyskow. W p6zniej-
szych edycjach Windows tworcy
wprowadzili narzedzia automatycz-
nie archiwizujgce pliki rejestru.

W Windows XP zachowywane s3
takze pozostate krytyczne doku-
menty systemu. Nie wszyscy uzyt-
kownicy zdajg sobie sprawe, ze
umozliwia to przywrocenie funk-
cjonalnosci niemal dowolnie
uszkodzonego systemu. Niewiele
0s0b wie, jak tego dokonac. Eks-
pert pokaze, w jaki sposob sko-
rzysta¢ z tych kopii bezpieczen-
stwa, aby szybko reanimowac
nasz komputer — nawet gdy sys-
tem w ogole nie chce sie
uruchomic.

Windows 98

Hana

Hyblarz:

startoss spstess Microsoft

w systemie Windows 98
kopia plikow rejestru wy-
konywana jest raz dziennie — przy
pierwszym uruchomieniu systemu.
Procedura jest przeprowadzana pod-
czas startu Windows, przez program
Scanreg. Te aplikacje wykorzystuje-
my takze do naprawy Windows.

1. Aby przeprowadzi¢ procedure
przywracania rejestru, po zakoncze-
niu fadowania BIOS-u wciskamy
klawisz [F8). Zostaje wyswietlony
gkran wyboru sposobu uruchomie-
nia Windows L 2

Himdoss 98
i [ HOOTLING. TXT)

raku

W AHArYjnEgo

2. Zaznaczamy o naciskamy
klawisz %=y, Po uruchomieniu
trybu polecen wpisujemy komende
C:\>scanreg /restore_|
Uruchomiony zostaje kontroler reje-
stru. Poniewaz wybraliSmy tryb od-
zyskiwania, program wyswietlit liste
dostepnych kopii bazy danych sys-
temu operacyjnego o

3. Zaznaczamy kopie rejestru

z dnia, gdy system dziatat jeszcze

poprawnie ®@. Weiskamy (&rrer).
Program Scanreg zachowuje akiual-
ng wersje rejestru. Nastepnie pliki
bazy danych Windows s3 nadpisy-
wane wybrang przez nas kopig.

4 . Restartujemy komputer. Sys-
tem Windows powinien dziata¢
poprawnie.

GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004 [ &+ 14

Windows MiIIennium

w indows Millenium ma
ten sam mechanizm ar-
chiwizacji plikow rejestru, co wer-
sja systemu oznaczona 98. Co
prawda, dostep do niego jest nieco

utrudniony. Oczywiscie z pomocg
Eksperta poradzimy sobie z tg nie-

1 dogodnoscig.

1. Program Scanreg mozemy
uruchomic jedynie z linii polecen.
Ta funkcja jest jednak standardo-
wo niedostepna w Windows
Millennium. Aby omina¢ te niedo-
godnos$¢, musimy dysponowac
dyskietkg star-
towg stworzong
w Windows 98
lub Me. Uru-
chamiamy sys-
tem za jej
pomoca. Po wy-
Swietleniu na
monitorze ekra-

. Pomoc

Wybierz: 4

4. Rozruch minimalny]

Nastepnie naciskamy klawisz ),

2. W wierszu polecen wpisujemy
C:\rscanreqg -restore_|
Weiskamy klawisz (&),

3. Uruchomione zostaje narze-
dzie przywracania plikow rejestru
systemowego. Aby naprawic¢
uszkodzone dane Windows, po-
stepujemy teraz w sposab opisany
w punktach 2—4 porady dla

v systemu Windows 98.

Menu startoue systemu Microsoft Windows Millemnium

. Uruchom komputer z obsluga CD-ROM.
. Uruchom komputer bez obslugi CD-ROM.
. Rozruch minimalny




Windows XP

Windows XP miat by¢ znacznie
odpomiejszy na uszkodzenia niz
starsze wersje systemu. Niestety,
zapowiedzi Microsoftu nie zostaty
w petni zrealizowane. Wbudowane
zabezpieczenia faktycznie chronig
przed nadpisaniem czeS¢ plikow
systemowych. Wcigz zdarza sig jed-
nak, ze system odmawia postuszen-
stwa — takze na skutek btedow uzyt-
kownikow. Jezeli uszkodzenia nie s3
powazne, sprobujmy skorzysta¢
z prostych narzedzi naprawy syste-
mu, opisanych przez Eksperta
w ramkach Sterowniki zaszkodzity @

oraz Ograniczone od-

Z punktéw przywracania. Oczywi-
$cie Ekspert dokfadnie pokaze, jak
tego dokonac.

Naprawiajgc Windows XP skorzy-
stamy z kopii krytycznych plikow
systemowych. Te dane sg tworzone
przez ustuge Przywracania systemu.
Jednak niektorzy uzytkownicy, prze-
konani o niewielkiej przydatnosci te-
g0 narzedzia, wytaczajg je zaraz po
instalacji Windows. Dlatego Ekspert
na poczatku przedstawi zasade funk-
cjonowania Przywracania systemu
oraz sposob optymalizacji jego dzia-
fania.

1

zyskiwanie (na stronie

Prpracare splemu made fiece | odwecad sxkodiee da

* kompuen mming

66). Niestety, nie
sprostaja one powaz-
nym uszkodzeniom
systemu.

Na szczescie nawet

Urstarmni dhales

[C'wkacz Proprrscanis spstmms ra wespsikich dukach

Aby arrésred sian Prapeaacanis spsharms kb maksymaing lodd
mismea dosteony dia Propssscanis selemu na dytku. 2amecs
dysk, & naglepris kil przpcnk U slsveris
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kspert odradza wytaczanie Przy-

wracania systemu. Funkgja ta
nie zwieksza zapotrzebowania Win-
dows na pamiec i mimo wszystko
nie zajmuje zbyt duZej czesci dysku.
Jej brak pozbawia nas natomiast
mozliwosci naprawy mocno uszko-
dzonego systemu.

i wiasnie dlatego czes$¢ uzytkow-
nikow wytacza mechanizm Przy-
wracania systemu.

1. Wybieramy EFISTETZA. Na-
stepnie prawym przyciskiem myszy
Klikamy na (" M6 kemputer|

Potem wybieramy polecenie
[whagcinosci],

2. Kiikamy na zaktadke
[Przpwracanie systemu ], Upewniamy

Sig, 7€ opcja @ nie jest zaznaczona,
a mechanizm Przywracania systemu
funkcjonuje @.

- L Dostmons dyks
w takiej sytuacji nie "y = ey
jestesmy skazani na % IL| ."."""“’““) <z
reinstalacie. *“*"‘”‘4

£

I nstalacja nowych ste-
rownikow, zwtaszcza

dla kart graficznych, mo-
Ze spowodowat niepra- |
widtowg prace systemu. |
Windows XP nadzoruje |
proces instalacji plikéw
sterujacych i umozliwia ich szybkie
usuniecie.

T

1. Aby usunaé sterowniki powodu-
jace bfedy, restartujemy komputer.
Po zakoriczeniu tadowania BIOS-u
wciskamy klawisz (8. Na ekranie
wyboru sposobu uruchomienia za-

znaczamy .. i wciskamy .

2. Po uruchomieniu systemu

w trybie awaryjnym otwieramy Panel
sterowania i klikamy dwukrotnie

na [ System]. Wybieramy zaktadke
[Sprzet] klikamy na przycisk
[Menedzer urzadzen |, Klikamy pra-

Windows XP zawiera mechanizmy
tworzgce kopie nie tylko rejestru, ale
takze wszystkich krytycznych plikow
systemowych. Mozliwa jest wigc na-
prawa bardzo powaznych uszkodzen
— nawet w sytuaciji, gdy pra-
ca z Windows jest catkowicie nie-
mozliwa.

Ktopot polega na tym, ze odtwo-
rzenie danych sprzed awarii jest
do$¢ skomplikowane. Aby przy-
wrdci¢ dziatanie Windows XP mu-
simy wpierw recznie podmienic
pliki rejestru, a nastepnie odtwo-
rzyG stan systemu, korzystajac

Sterowniki zaszkodzity

s zycterm Windows

wym przyciskiem myszy na urzadze-
nie, do ktdrego zainstalowalismy no-

wy sterownik — na przyktad @. Wy-
biromy Wiagciwosei] -

3. W nowym oknie zaznaczamy
zaktadke i klikamy na
przycisk. Wyhbie-
ramy aby potwierdzi¢ przywrd-
cenie starego sterownika. Po zrestar-
towaniu Windows powinien juz dzia-
tac¢ poprawnie.

[ &8 LOSMIALOWSKI-2P
- § Karty graficzne
B NVIDIA GeForce2 Ti
- B Karty sieciowe

[+ Klawiakury

Mechanizm Przywracania
systemu

Mechanizm archiwizacji kry-
tycznych plikow od razu po zain-
stalowaniu systemu kopiuje naj-
wazniejsze dane i umieszcza je
w katalogu
[ Svstem Yolume Information]. Na-
stepne pliki zapasowe sg automa-
tycznie tworzone, gdy system wy-
kryje wprowadzanie powaznych
zmian przez uzytkownika — na
przykfad instalacje sterownikow
czy aplikacji. Zapasowe pliki zaj-
mujg do$¢ duzo miejsca na dysku

znajomo$¢ hasta do konta Admi-
nistrator.

1. Na poczgtku skorzystamy z ptyty
instalacyjnej Windows do urucho-
mienia konsoli przywracania syste-
mu. Uruchamiamy komputer i mo-
dyfikujemy ustawienia BIOS-u tak,
aby komputer w pierwszej kolejno-
$ci starat sig uruchomic system

7 krazka. Po wiozeniu piyty instala-
cyjnej i zrestartowaniu komputera
wyswietlony zostaje komunikat @.
Naciskamy klawisz (2=, i

2. Uruchomiony zostaje instala-

¥ tor systemu. Po wy$wietleniu

tl]nuulny klawisz spowoduje rozruch z dysku CD..._

ekranu @ naciskamy klawisz (&),

aby wybrac opcje naprawy.

3. Uruchomiona zostaje Konso-
la odzyskiwania @. Musimy wy-

bra¢ system, ktory chcemy
naprawi¢. W tym celu wpisujemy

v cyfre oznaczajacg partycje, na

Tapraszamy da progrand Instalacyjnage.

3. Aby okreslic ilos¢ miejsca na
dysku zajmowang przez kopie bez-
pieczenstwa systemu, wybieramy

naped, na ktorym zainstalowany jest

Windows @. Klikamy na
[Ustawienia..] Suwakiem @ zmniej-

szamy ilo$¢ miejsca zarezerwowang
na punkty przywracania do okoto
700 MB. System nie bedzie prze-
chowywat starych kopii bezpieczen-
stwa. Klikamy na [o]

ktorej znajduje sie Windows (na
przyktad przy standardowej insta-

Wpisz hasio administratopra: o

lacji na dysku
jestto @) i wciskamy [E%r),

administratora systemu @. Wpi-
sujemy je i ponownie wciskamy
klawisz [Enter),

Uzycie miejsca na dysku

Migjsce na dysku do uzycia:

Przesun suwak w prawo, aby zwiekszyd lub w lewo, aby zmniejszwc
ilosE miejsca na dysko dla Przywracania systemu, Zmniejszenie misjsca
na dysku moze zredukowad liczbe dosteprivch punktdw praywracania,

4 . Uzyska-
lismy dostep
do wiersza

polecen. Nie
Maks, umozliwia on

Min. ol
v

A 3% (639 ME)

: niestety pef-

Wznawiamy
funkcjonowanie systemu

Przechodzimy do najwazniejszej
cze$ci poradnika. Dowiemy sie,
jak przywrocic¢ dzia- iz
tanie Windows XP
gdy system sig nie
uruchamia. Do wy-
konania naprawy
niezbedna jest pty-
ta instalacyjna
Windows XP oraz

ter.

[1: C:\WINDOUS

Do ktorej inst
(Nacisnij klaw

BT ] GRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004

nej kontroli

nad catg zawarto$cig dysku twarde-
go. Za pomocg konsoli polecen
mozemy wykonywac operacije na
plikach tylko w obrebie katalogu

systemowego oraz gtéwnego folde- [ |

onsola odzyskiwania systemu Microsoft Windows HP(TM).

cji systemu Windows chcesz sie zalogowad

ENTER. aby anulowad}? g

Honsola odzyskiwania oferuje mozliuoici naprawy i odzyskivania systemu.

pisz polecenie EXIT, aby zakoficzyé dziatanie konsoli i ponownie uruchomié kompu
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ru dysku. Na
poczatek przy-
gotowujemy ko-
pie aktualnego

L PR | Toidbeny
[ Benmatycznie wepszubu bokdery seciowe i dudarki

[RRLE L ] e

soyiromere b chompresovsens pliu MTFS w kolorze

Do serinee chns Inkbiv po ek s

nreone plikl ipstemy opeacnego [zalecans] <€--------
costrenia mamach hpdey pikiny - -------====—=us

S v

ratora Windows wyswietlamy za-
wartos¢ dysku systemowego.

Z menu wybieramy
(Opce olferéw. ] Na

6. Po otwarciu folderu w oknie
Eksploratora Windows wyswietlona
zostaje lista przechowywanych

Wiin i Lyt hswnicy bel Griijiy

| =

rejestru. C] P
0 ik

Komenda B3 b

. 3 Ukipte plki | oidery
i He pokang uk h gl | | nlder e

tworzymy folder (5 Vo s ks i
w kata-

logu systemowym @ . Nastgpnie ko-

Ekspert radzi

kspert podat domyslng sciezke

do folderu systemowego. Jezeli
nasz system zostat zainstalowany
w innego folderze lub dysku, mu-
simy oczywiscie wpisa¢ odpo-
wiednie dane.

conf igheef twars ©

af igheam

mf ighzescurity ci

Odtwarzamy stan
rejestru sprzed awarii

Po wprowadzonych przez nas
zmianach Windows XP uruchomi sig
juz poprawnie. Niestety, przywrdcili-
Smy pierwotng wersje plikow syste-
mowych. W efekcie stracilismy
wszystkie nasze ustawienia i nie
mozemy uruchamiac aplikacji bez
ich ponownego zainstalowania.

~hak
puznf twarn  hak
St dndow

wemphzan. hak

windowzsimprsmcurity . bak

conf igrdefault ciwindovestnprdef aule . bak

5. Przystepujemy do usunigcia
plikow aktualnego rejestru, aby
moc przywroci¢ poprawne dane
z kopii zapasowej. Poleceniem
kasujemy kolejno do-
kumenty ®.
6. Podczas instalacji systemu
zostata stworzona i zapisana kopia

bezpieczenstwa poczatkowej wer-
sji rejestru. Odtworzmy te pier-
wotng wersje bazy danych Win-
dows, kopiujac pliki zapasowe
w miejsce dokumentéw usunie-
tych przez nas w punkcie 5.

W tym celu wpisujemy kolgjno
polecenia @. Jezeli procedura

Na szczeScie jest to tylko przej-
Sciowa niedogodno$c. W dalszej
czesci poradnika, korzystajac
z punktow odzyskiwania, przywroci-
my stan systemu sprzed awarii.

1. Po zrestartowaniu komputera
uruchamiamy Windows XP w trybie
awaryjnym (podczas startu systemu
weiskamy 8 i wybieramy

Tryb awaryjnyl

2. Po uruchomieniu systemu
nie mozemy jeszcze skorzystac
Z punktow Przywracania systemu.
Nadpisujac starg wersje rejestru,
wykasowalisSmy bowiem informa-
cje 0 tym, ze takie punkty istnieja.
Aby temu zaradzi¢, musimy
skorzystac z nowszych kopii rejestru,
ktore byty niedostepne z konsoli
odzyskiwania. Potrzebne nam pliki
sg przechowywane w folderze

przebiegta pomysinie i otrzymali-
$my potwierdzenie wykonania
wszystkich polecen @, konczymy
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prace konsoli odzyskiwania.
W tym celu wpisujemy
i weiskamy klawisz (&ery.

Frpystem oiwwinds

irssofruare ©:

[ Sstem Yolume Information) Ten
katalog jest jednak ukryty oraz za-
bezpieczony przed dostepem nawet
przez administratora. Musimy nadac¢
sobie uprawnienia, aby moc odczy-
ta¢ z niego dane. W oknie Eksplo-

suEystand2noonl ig

CEUT TSRS

zaktadce [widak] N , =
Lodmaczamy 0p- | s e =
Cje ® | ® oraz kel |
_7aznaczamy @. | Wiastinens i mtees i S
W oknie Lot A )
Klika- | [Eammemmen T
my na [ZK],

Nastepnie odznaczamy

[T Uz prosteqo udostepriania plikdw]
i klikamy przycisk [2¥] (jezeli jest
on niewidoczny, weiskamy &),

3. Naliscie folderow znajduja-
cych sie na dysku systemowym
pojawia si¢ katalog

wnim podkatalogow @. Kazdy

z nich zawiera jedng kopig rejestru
oraz plikow systemowych.

7 .. Otwieramy folder zawierajacy

najnowszg z przechowywanych kopii
zapasowych @. Nastepnie wySwiet-
lamy zawarto$¢ przechowywanego w

[ System Yolume Infarmation]. Mu- | nim podkatalogu [(2snapshat]. 7a- i
simy pfzy;naé sobie - S— —
uprawnienia do odczy-! | e Py ot el
tu danych z tego fol- - Folder p i |
deru. Klikamy na nim § |
prawym przyciskiem " 18 P lerfigrich pra.,, 2 : I
myszy i wybieramy {3 ekt cig ZIM Pk kb, LI | <
[whagcwodci] Na za- e LB Dokumerdtehstoery  ZDERLC-L3 13:3%
ktadce [Zabezpieczenia
klikamy na przycisk "E‘::Tf'“r::;:m —
[Dodai.] W polu @ | geere 4 R
wpisujem !
_ Klikamy [Dom J[ uwn ]
na przycisk s f','lf‘;’f\ =0
- Hoddiacia [ '_ i 0

. . :J\.:'ri\:-::l:'::-:\&l':“wll aé E E
4 . Nazwa uzytkowni- & || i ‘B! om
ka ulega modyfikacji. 2w I
Zostaje do niej dodana | | puesh Zssmesnsare, sy it T
nazwa komputera sasamiosanch

HPCAMAdministiator]. K]i- ;
kamy na [2&]. Nastepnie przydziela-!

my uzytkownikowi @ maksymaine
uprawnienia dostepu do folderu @~
Klikamy na przycisk [oK]. Teraz
mozemy juz otworzy¢ katalog

[ 3ystem Valurme Informatior],

5. Wolderze

[l 1 5vstem Yolume Information]

znajduje sie kilka podkatalogow.

Kazdy z nich zawiera po kilkanascie

kopii plikow systemowych.
Zapoznajemy sie z datami mody-

fikacji folderow @, aby sprawdzic,

wiera on aktualng kopie rejestru,
pozwalajacg normalnie uruchomic
komputer i wigczy¢ przywracanie
systemu do stanu sprzed fatalnej
awarii.

Moo
R spaslory

REGISTRY_MACHINE S
" REGISTRY_MACHINE

Plazray
_reshone B | EIFSE-41 2 -4THE- AT -BEGIBELE 1 61 |
IC-EEDF - 42CE-HEFA-DEMEAGIET 46}

fracking kg A

L Tve
Folder plide
Foldar plistes X
0 KB Dukasnesnk behsiowsy B002-0E-2

ktory z nich zawiera najswiezsze ko-
pie zapasowe systemu. Najnowszy
katalog @ zostat utworzony podczas
biezacego uruchomienia komputera.
Natomiast nieco starszy folder @-----
zawiera dane potrzebne do przywro-
cenia wersji Windows sprzed awarii.
Otwieramy ten katalog.

i
i
i
i
i
i
i
i
i
[P H
]
i
i
i
i
i
i

8. Zazaczamy pliki ®. Z me-

nu wybieramy [Kapiuil, Na-
stepnie kopiujemy te dane do fol-
deru [=tme] utworzonego przez

nas wczesniej w folderze syste-
mowym [ #INDoWS], Dzieki

temu bedziemy mogli oming¢
ograniczenie konsoli odzyskiwa- [ |



Przedstawiamy Microsoft Windows Server 2003.
(Osiagni] wiece] mniejszym kosztem

Masz coraz wiecej zadaf i obowiazkdw. Dyspon
coraz mniejszymi zasobami. Microsoft® Windo

2003 zostal zaprojektowany tak, abys md

mniejszym kosztem. Wykorzystaj infrastrukt

systemu komputerowego efekt

klopotow. Dzieki Windows Server .
sieci 1 o polowe zmniejszysz knsztr ]E] uiytkm :
w pordwnaniu z Windows NT 4.0 Servers. Pozna] Microsoft
Windows Server 2003. Wiece] informacjl na stronle
www.microsoft.com/poland/windowsserver2003.

* Londyriska Giefda Paplerdw Wartosclowych
wybrafa Mndm Semar 2003 fako podstaﬂ

- gramistycany
Wisual Studio.NET orsz technologii Microsoft. NET Framework,
ten innowacyjny system zostal w pelni wdrozany zaledwie
w 8 migsiecy od momentu rozpocrecia projektu. Teraz obsiuguje
on 100 000 terminall na calym swiecie, osigdajgc wydainose

B 000N i ne schunde. & 7, Wmdows Server2003

Microsaft
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nia, ktéra pozwala wykonywaé
operacje tylko na plikach z katalo-
gu gtéwnego oraz wiasnie

7 folderu [ WINDOWS],

7. Restartujemy system i urucha-
miamy Konsole odzyskiwania. Za
pomocg polecenia kasu-
jemy pliki rejestru @, a nastepnie

zastepujemy je plikami uzyskanymi
przez nas z folderu

SRR LT

g 1 plikidu]
wiindos machine
ry_machine

machine

Iwidindos

ry_machine

[ Syskem Yalume Infarmation| ¢
(dtugie linie sg automatycznie zawi-
jane). W ten sposob odzyskalismy
nowszg wersje rejestru, kiora po-
zwoli na skorzystanie z punktow

4! Trudne terminy

» konsola odzyskiwania - <ro-
dowisko tekstowe Windows stuzace
do awaryjnej pracy i naprawy syste-
mu. Konsola odzyskiwania pozwala
na wykonywanie podstawowych
dziatan na plikach, jak réwniez na
kontrolowanie ustug uruchamianych
przy starcie systemu.

» punkty przywracania
systemu - kopie zapasowe plikéw
rejestru i dokumentow modyfiko-
wanych podczas instalacji progra-
mow i sterownikow. Punkty przy-
wracania pozwalajg przywroci¢
uszkodzone pliki systemowe do sta-
nu, gdy Windows dziatat jeszcze
poprawnie.

7 Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
@ http://support.microsoft.com
® www.experts-exchange

Grupy dyskusyjne

® pl.comp.os.ms-windows.win9x
® pl.comp.os.ms-windows.winnt
Ksiazki

® Windows Xp Resource Kit
- Wydawnictwo Promise,
Warszawa 2001, cena 179 zt

& am

przywacania systemu. Wpisujac
EEERE wylaczamy konsole. Restar-
tujemy komputer.

Korzystamy z punktéw
przywracania

System jest juz niemal w petni
sprawny. Jednak nie mamy pew-
no$ci, ze uszkodzone byty tylko
pliki rejestru. Dlatego powinnismy
uzy¢ mechanimu Przywracania re-
jestru, aby wszystkie krytyczne
pliki Windows XP odzyskaty stan
sprzed awarii.

i

Ograniczone odzyskiwanie

aysven Windes

sl 1

i polecenk

Teyh dels

Windows 2000 i XP wpro-
wadzono dodatkowe narze-
dzie stuzace do przywracania

1. Po uruchomieniu komputera
logujemy sie na konto uzytkowni-
ka majgcego uprawnienia admini-

softuware

Eystem ¢Iswindos

[F-ASTR LTI

stratora. Klikajac na EFEETETA,
wybieramy pozycje

[ @] Pomog i obshuga technicznal.
Klikamy na faczu

(5] Cafrr: e ot s harm v s Py wywiem
Uruchomione zostaje narzedzie

2 Przywracanie systemu [IRS
znaczamy teraz opcje

t‘. Propwndd men bomputer do wozssneisemn sbaru‘

i klikamy na przycisk [Calef =]

2. Wyswietlone zostaje okno
umozliwiajace wybor punktu przy-
wracania, z ktérego chcemy sko-
rzystac. Klikamy na date poprze-
dzajacq awarig @. Zaznaczamy

ostatnig wykonang tego dnia kopig !

sprawnosci systemu @. Wielu
uzytkownikow przecenia jednak je-
go funkcjonalnos¢. Ekspert do-
ktadnie wyttumaczy, jak dziata ta
funkcja i kiedy warto z niej skorzy-
stac.

1. Informacje o konfiguracji kom-
putera, ustawieniach ustug oraz uzy-
wanych sterownikach sg przechowy-
wane w rejestrze w kluczu

o Jednok
zagladajac do rejestru, przélzal:léﬁ:q—/ _____
sie, ze znajduje sie w nim kilka
folderéw o podobnych nazwach @---3
Sa to kopie bezpieczeristwa. Jednak
zasada ich dziatania jest dos¢ skom-

klucz L LastknownGoodRecovery],
Te dane beda wykorzystane do uru-
chomienia Windows, gdy wybierzemy

e 3

opcje @. Oznacza to, Ze z tego na-
rzedzia przywracania systemu warto
korzysta¢ tylko wtedy, gdy po doko-
naniu szkodliwych modyfikacji nie za-
logowalismy sie do systemu. Na
przyktad, jesli po zmianie sterowni-
kow zrestartujemy pecet i rozpocz-
niemy prace, a komputer dopiero po- |
tem sie zawiesi, uruchomienie @ nie
usunie btedu.

Opisywana funkcja ma inne ograni-
czenia. Potrafi przywroci¢ ustawienia
rejestru dotyczace sterownikow

i ustug, jednak nie ustawienia aplika-
gji czy uzytkownika. Nie odtworzy
uszkodzonych plikéw systemowych,
na przyktad bibliotek .dll

plikowana.

2. Podczas kazdego
uruchomienia systemu

% Edytor rejestru

Bl Edycja  Widok Ulubione Pomog

tworzona jest kopia bez-
pieczenstwa klucza

) Currerecortrolset]
Procedura zostaje rozpo-
czeta w chwili fadowania
jadra systemu i trwa az

do wyswietlenia panelu
logowania. Kopia bezpie-

na w jednym z kluczy @=

= =) M&j komputer
-0 HKEY_CLASSES_ROOT
-2 HKEY_CURRENT_USER
=120 HKEY_LOCAL_MACHIME
F-[Z1] HARDWARE
= sam

#-[20 SOFTWARE
czenstwa jest zapisywa- =

[L sECURITY

Ay
1

] S -

(aby sprawdzi¢ w kto-

rym, Klikamy na

i sprawdza-
my dane w wartosci
[EE]LastknomnGEood ),
3 = W momencie za-

logowania do systemu
Windows XP nowa ko-

(] Controlsetons i

- HKEY_USERS
-2 HKEY_CURRENT _COMFIG

El’ﬁ Controlseton]

# C'l CurrentConkrolSet &
Cl LastknownizoodRecovery
[ MountedDevices

L] select

-2 Setup

(0 WP

pia bezpieczenstwa zo-
staje nadpisana na

Méj kompuberiHKEY _LOCAL_MACHINE}SYSTEM

3. Klikamy dwa razy na przycisk
[Cal&] =) Ustuga przywracania
systemu modyfikuje wszystkie pli-
ki krytyczne, aby odtworzy¢ stan
bezposrednio sprzed awarii. Gdy
mechanizm zakonczy prace, re-
startujemy pecet. System opera-
cyjny odzyskat petng sprawnosc.
Gdy jednak okaze sig, ze nasz
komputer nadal nie dziata po-
prawnie, najprawdopodobnig;
oznacza to uszkodzenie jednego
z podzespotow. W takim wypadku
nie ominie nas wydatek na napra-

T rezywracanie systamu

Wybileranie punktu przywracania

Fofitiry halruars vwyissatia pognisens virpthe del

waivmtls purity proywrscans oty dla wetans

Wiccors i Epmami purkbtn proywecirss iy pankty ha

ton knrubar |, recare punk
prqraneal

1. tym kalrniareu Kikmi] pegnstiong
date

1
ty, i by oot purkly prrracand. Lats

S 1S TRy E g PR P
T — - =
Fr7or A arma mvsary |k s ar snis mninaharss ubamre podeos nshamars pmaech |

2 e i i Wbbod] pushit (sryweacsnia

i
]
daty

T ACATLS LT stk |

we lub wymiane sprzetu. RM m
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Sa w pracy piekne chwile

Przedstawiamy nowy Microsoft Office System

Teraz Twoi wspolpracownicy beds bardziej samodzielni,

a Ty bedziesz mogt pofwiecié czas sprawom najwainiejszym.
Microsoft Office Enterprise Project Management Solution
(zawierajgcy Microsoft Office Project Server 2003 i Microsoft
Office Project Professional 2003 oraz Microsoft Office Project
Web Access) daje uytkownikom dostep do wszystkich szczegdtow
projektow: biezacego statusu, zestawien finansowych z systemu
biznesowego, oszacowania ryzyka oraz pozostalych dokumentow
dotyczacych projektu. Odtad pogawedki na korytarzu bedg
juz tylko milg wymiang zdan. Wiecej informacji znajdziesz

na stronach: www.microsoft.com/poland/office

© 2003 Micosoft Corporation. Wszystkie prawa zastreezone, Microsoft, FrontPage, InfoPath, logo Office, OneNote, Cutlock, PowerPoint, ShamPoint,
Windows, Windows Sm‘ﬁlln- our pﬂhﬁﬂﬂ PRSSIOn” 54 zareestrowarnymi makem| bowarowymi lub znakami towarowymi Micresoft Corporation

w Stanach Zjedroczanych Ameryla [lub inmych krajach.

Microsoft Wigee] nit datychczas
Office System - wszechstromny, elastyczny system.

Programy Serwery
Access 2003 PowerPoint® 2003 Project Server 2003
Excel 2003 Project 2003 Live Communications
FrontPage® 2003 Publsher 2003 :—“h“” 203

{8 change
InfoPath™ 2003 Visio® 2003 Server 000G
OneNgote™ 2003 Word 2003

SharePoint™ Portal
Outlook™ 2003 Server 2003

Techna
‘Windows Server™ 2003, Windows® SharePoint Services,
Rights Managemenl Services

Ustugi

Live Meeting
Office Online
Rorwigzania

Solution Accelerators

l'—J ﬂ

Microsoft*

Offlce



(D-ROM

Kompletne kody
rédiowe

rzydatne gadzety

azdy chciatby, zeby jego witryna byla ciekawa, tadna
prawnie dziatata. Ekspert pokaze, jak za pomoca prostych
ryptow ulepszyé strone WWW

A
e

f—

2. Tres¢ funkeji checkLength ()
rozpoczynamy od zdefiniowania po-
mocniczej zmiennej pole, ktdra
pozwoli na odwotywanie sig do po-
la tekstowego p1 D

3. Sprawdzamy, czy wielkos¢
wprowadzonego tekstu (wartos¢
value.length) nie jest wigksza
od aktualnej dtugosci pola oraz czy
wielko$¢ wprowadzonego tekstu nie
przekracza zdefiniowanej przez nas
w formularzu maksymalnej dfugo-
$ci pola (ten drugi warunek zapo-
biegnie wydtuzeniu pola poza
granice ekranu) [@. Jesli oba wa-
runki sg spefnione, zwigkszamy
wielkos$¢ pola o jeden
(pole.sizett).

4.w przeciwnym przypadku, czy-
li kiedy jeden z warunkdw z punktu
[ jest fatszywy, wykonujemy do-
datkowg instrukcje 1f .

Sprawdzamy, czy wielko$¢ wpro-
wadzonego tekstu nie jest mniejsza
od minimalnej dtugo$ci pola
(pole.value.length <= size)
i jesli tak, ustawiamy rozmiar pola
na wielko$¢ minimalng (pole.si-
ze = size).

Jesli jednak wielkoSc tekstu jest
wieksza od minimalnej dtugosci
pola, staje sie ona aktualnym roz-
miarem pola (pole.size =
pole.value.length).

Automatyczny formularz

3 D:a'form.html - Microsoft Internet Explorer

Pli. —Edvcja  ‘Widok Uubione  Marzedzia  Pomac

E e A 1 | fat | Qwyszukal (3

Adres I@ DualfForm, bkml

N a stronach WWW czgsto
wykorzystujemy roznego
rodzaju formularze, a w nich pola
tekstowe umozliwiajace odwiedza-
jacym witryne internautom podawa-
nie roznych danych, imienia, adre-
Su e-mail, wyrazenia opinii. Cieka-
wym udogodnieniem w takim przy-
padku bedzie skrypt, ktory potrafi

nik <INPUT> definiuje z kolei pole
tekstowe o nazwie pl, poczatko-
wej wielkosci 10

przechowywac bedzie minimal-
ng wielkos¢ pola [W.

Wpisz tekst'jm Jest przyktadowy tekst| )

<HTML>

i maksymalnej wiel-
<HEAD>

kosci 128. Do zda-

<meta http-equiv=“Content-Type” content=“text/html; charset=iso-8859-2“>

automatycznie dopasowac wielkos¢ ;
pola tekstowego @ do wprowadza-
nego przez uzytkownika tekstu.

Pole takie po wczytaniu strony
bedzie miato okreslong wielkos¢
minimalng (na przyktad 10 zna-
kow). Kiedy wprowadzony tekst
przekroczy te wielko$¢, formularz
automatycznie zacznie sie powiek-
sza¢. W przypadku usunigcia czesci
tekstu nastgpi czynno$¢ odwrotna,
czyli jego zmniejszenie. Kod takie-

rzenia onKeyUp (za-

<SCRIPT LANGUAGE= ,JavaScript” type= ,text/javascript“”>
<!— Ukrycie przed przegladarkami nie obstugujacymi JavaScript

chodzacego podczas [pvar size = 10;

zZwalniania klawisza
klawiatury) tego pola
przypisujemy proce-
dure obstugi w po-
staci funkeji Java-
Script 0 nazwie
checkLength().
Pozostaje wigc napi-
sanie tej funkcji tak,
aby realizowata zada-
nie automatycznego
dopasowania wielko-
$ci pola pl do wpro-
wadzanego do niego

go skryptu wyglada nastepujgco @--; tekstu.

Formularz jest zdefiniowany stan-
dardowg konstrukcjg jezyka HTML,
za pomocg znacznika <FORM> nada-
jemy mu nazwe forml @. Znacz-

t 1. Przed definicja
i funkeiji deklarujemy
i zmienng size, kiora

function checkLength(){
var pole = document.forms.forml.pl;
if ((pole.value.length >= pole.size)
[@p s& (pole.value.length <= pole.maxLength)){
pole.size++;
}
else{
Dif (pole.value.length <= size){
pole.size = size;
}
else{
pole.size = pole.value.length;
}
}
}
// Koniec kodu JavaScript —>
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
<FORM NAME=*forml"> <&
Wpisz tekst:
<INPUT SIZE="“10"
NAME=“pl”
MAXLENGTH="128"
onKeyUp=“checkLength () “>

</FORM>
</BODY>
</HTML> A
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Wyrdznienie odnosnika

N ieodfgcznym elementem
witryn internetowych sg od-
nosniki. Nie moze sie bez nich oby¢
praktycznie zadna strona WWW.
Przydatny bedzie zatem skrypt, ktory
urozmaici zwykle statyczng strong

z odnosnikami dodatkowym wyr6z-
nieniem elementu, nad ktdrym znaj-
dzie sig kursor myszy @. Jest to

ciekawy wizualnie efekt, ktory nie
wymaga stosowania zadnych nie-
standardowych konstrukeji HTML.

W opedakejat awelepringer, espert ', 20)

Fi  Edycia  Widok Ulubiore  Narzeds

d= gl v -y -ﬁm d‘ ﬂ"“

iddres [ €] Dt yredascial sobspringesepert| 2]

P

-3 mpe K5 Ekspert (ESE) -ten <
Wirtnalna Palska

Partal Cnet

1. Na poczatku, korzystajac z dowol-
nego edytora graficznego @, musimy

przygotowac obrazy strzatek (lub in-
nych wyroznikow). Pierwsza strzatka
skierowana powinna by¢ w prawo (za-
pisujemy ja pod nazwa arrowa.gif),
druga w lewo (zapisujemy jg pod na-
zwa arrowb.gif). Oba pliki powinny
by¢ zapisane w taki sposab, aby kolor
tta byt kolorem przezroczystym. Do-
datkowo przygotowujemy obraz o wy-
miarach identycznych jak obrazy
strzatek wypetniony jednolitym kolo-
rem, takim jak kolor tta strony. Nalezy
go zapisaé w pliku blank.gif.

wujemy tabele o trzech kolumnach

i liczbie wierszy rownej liczbie od-
nodnikéw @ (jesli chcemy ja zoba-
czy¢, do znacznika <TABLE> doda-
jemy parametr BORDER, przypisujac

mu warto$¢ jeden).

[ [KSEkspert ®SE)|
> [Wirtualna Polska | |
’— Portal Onet ’—

Kazdy wiersz skfada sig z trzech
komorek o nastgpujacych wtasciwo-
$ciach:
® W komorce pierwszej znajduje
sig obraz blank.gif, nazwa tej ko-
morki to imgia, gdzie i to numer
kolejnego wiersza [@ (imgla —
wiersz pierwszy, img2a — wiersz
drugi i tak dalej).

@ W komdrce drugiej (Srodkowej)
znajduje sie odnosnik realizowany
z7a pomocg standardowego znaczni-
ka <A>. Dodatkowo do zdarzenia
onMouseOver tego znacznika przy-
pisujemy funkcje JavaScript
showArrow(), przekazujac jej pa-
rametr o nazwie imgi (gdzie i to
numer wiersza tabeli, img1, img2

i tak dalej), natomiast do zdarzenia

<HTML>
<HEAD>

<meta http-equiv=“Content-Type” content=“text/html; charset=iso-8859-2">
<SCRIPT LANGUAGE= ,JavaScript” type= ,text/javascript”>

<!— Ukrycie przed przegladarkami nie obstugujgcymi JavaScript
function showArrow(image){

document .getElementById(image + ‘a’).src

,arrowa.gif”;

onMouseOut — D document .getElementById(image + ‘b’).src = ,arrowb.gif”;
funkcje function showBlank(image){
document .getElementById(image + ‘a’).src = ,blank.gif“;
sh(;)WBtlank()’ B document .getElementById(image + ‘b’).src = ,blank.gif“;
zlaentycznym pa- |
// Koniec kodu JavaScript —>
rametiem 0. | cprens
@ W komorce </HEAD>
P <BODY>
trzeciej [, <ranLE>
podobnie jak <TR> >
. . . <TD><IMG SRC=“blank.gif” NAME=“imgla“>
W pIerwsze), znaj- </TD>
duje S|e obraz <TD onMouseOver="showArrow(‘imgl’)"
. onMouseOut=“showBlank(‘imgl’)“>
bllank.glf,lnazwa <A HREF = ,http://www.ks-ekspert.pl”>KS Ekspert (KSE)</A>
tej komarki to </TD>

imgib, gdzie i to

[3 <rp><1Me SRC=“blank.gif” NAME="imglb”>

</TD>
numer wiersza. </TR>
<TR>
<TD><IMG SRC=“blank.gif” NAME=“img2a“>
3. Po zbudowa- s nMouseOver=+showArrow (" ing2’)
. . . onMouseOver=*“showArrow(‘img2’)*
niu tabeli mozna onMouseOut=“showBlank (‘img2’)">
it n <A HREF = ,http://wp.pl“>Wirtualna Polska</A>
pvrzyst.apm dq nq Py
pisania wymienio- <TD><IMG SRC=“blank.gif” NAME="img2b“>
nych funkcji Java- ST
. \ </TR>
Script. Zadaniem | <zr>
funkcji showAr- 3‘;;:11«; SRC="blank.gif” NAME=“img3a"”>
rOW() jest Wy- <TD onMouseOver="showArrow(‘img3’)"
P onMouseOut=“showBlank(‘img3’)“>
mlanio?;azu d <A HREF = ,http://onet.pl”>Portal Onet</A>
anK.git znajau- </TD>
! . <TD><IMG SRC="blank.gif” NAME="img3b">
JEI?QQ zlek . s
W awoch SKraj- </TR>
< J </TABLE>
nych komorkach | Zzopys
wskazanego myszg | </amuL> A

wiersza tabeli, na
obraz arrowa.gif w komorce lewe]
i arrowh.gif w komorce prawej.
Odpowiadajg za to instrukcje W
Dany obraz odszukujemy dzieki
przekazanemu parametrowi (image)
oraz funkcji getElementById().
Wymiany dokonujemy, modyfikujgc
whasciwos¢ sre, przypisujac jej na-
zwe 73danego pliku.

4 . Pozostala nam do napisania
funkcja showBlank (). Wykonuje ¢
ona zadanie odwrotne do funkcji
showArrow(), to znaczy wymienia
obrazy strzatek ze skrajnych komo-
rek danego wiersza tabeli na obraz
blank.gif. Wykorzystana jest tu
identyczna technika, za wymiang
odpowiadajg instrukcje [B.

Symulacja odnosnika

T worcy stron internetowych
spotykaja sie niekiedy

z problemem koniecznos$ci zasymu-
lowania odnosnika. Czasami bo-
wiem uzycie znacznika <A> jest nie-
wygodne i istnieje koniecznosc za-

mienienia w odno$nik zwyktego aka-
pitu tekstu realizowanego przez
znacznik <P>. Na szcze$cie to zada-
nie nie jest weale skomplikowane,
wystarczy wykorzysta¢ zdarzenia
onMouseOver i onClick @.

Zdarzenie onClick wykonywane
jest, kiedy uzytkownik strony kliknie
na tekst. Jest wykonywana wowczas
instrukcja document . loca-
tion="http://www.ks-ek-
spert.pl”, kidra wezytuje do
przegladarki strone znajdujaca sie
pod wskazanym adresem.

Z kolei zdarzenie onMouseOver
jest wykonywane w momencie na-

<HTML>
<HEAD>

</HEAD>
<BODY>
<H2>

<meta http-equiv=“Content-Type” content=“text/html; charset=iso-8859-2“>

jechania myszg na
tekst. Przypisywany
jest wiedy odpo-

wiedni styl kursora

<P IfonMouseover\'\style=”cursor:pointer; cursor:hand” }

vonClick

www.ks-ekspert.pl
</pP>

</H2>

</BODY>

</HTML>

Ten akapit tekstowy jest jednoczeSnie odnoSnikiem. JeSli
na niego klikniesz zostaniesz przeniesiony na strone

myszy @. Warto
Zwroci¢ uwage, ze
ustawiamy dwa rodza-
je kursorow: pointer
oraz hand. Okazuje
sig bowiem, ze pra-
widtowg nazwg dla

stylu kursora wskazujgcego odnosnik
(zgodnie ze standardami organizacji
W3C) jest pointer, to Internet
Explorer w wersjach wczesniejszych
niz 6 nie rozpoznawat tego stylu, roz-
poznawat jednak niestandardowy styl
hand. Jesli zatem zastosujemy in-
strukcje style="cursor:poin-
ter; cursor:hand”, powinna ona
dziata¢ prawidfowo we wszystkich
wersjach przegladarki. ML

Ksiazki:

® Po prostu JavaScript - T. Negrino, D. Smith,
ttum. t. Orzechowski, Helion, Gliwice 2001, cena 33 zt
® 101 praktycznych skryptéw na strong WWW
- Marcin Lis, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena
25 zt

Adresy WWW:

@ http://web.reporter.pl

Warto zajrze¢...
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Swohodny
Windows

~ /CD-ROM

SiSoftware Sandra
freeware
)

PORADY OPTYMALIZACJA WINDOWS 2000/XP

ezeli Windows dziata irytujaco wolno, nie trzeba od razu
powac¢ szyhszego procesora. Czasami wystarczy uwolnié
stem od komponentdw niepotrzebnie zuzywajacych zasoby

~
POZIOM SREDNI

indows wymaga
jeszcze wielu po-
prawek. Swiadcza
0 tym chociazby fatki, niemal co-
dziennie publikowane przez Mi-
crosoft. Jednak sprawne dziatanie
systemu operacyjnego w naszym
komputerze zalezy takze od naszej
zaradnosci. Windows oferuje wie-
le narzedzi i opcji, ktdre odpo-
wiednio uzyte moga poprawic pra-
ce systemu.

Razem z Ekspertem zmodyfiku-
smy ustawienia Windows, aby
iej obciazat nasz komputer.
agniemy w ten sposob po-
vojny zysk — pecet bedzie dziatat
szybciej, a system stanie sig bar-
dziej stabilny.

Na poczatku zajmiemy sie jednym

Z mniej znanych elementow Windows
— zoptymalizujemy dziatanie ustug
systemowych. Dzieki przygotowanym
przez Eksperta informacjom nie be-
dziemy musieli mozolnie przegladac
witryny Microsoftu [, aby dowie-
dzie sie, ktore ustugi mozemy bez-
piecznie wytaczy¢. Nastepnie urucho-
mimy automatyczne usuwanie biblio-
tek DLL z pamieci RAM i poprawimy
(ziatanie pliku wymiany.

Wytaczamy zhedne ustugi

p odczas uruchomienia Win- wybierajac zakladke Druchariaris).
dows wigczane sg nie tylko System taduje do pamieci takze roz-

programy z klucza (do- norodne ustugi. Cze$6 z nich moze-
trzemy do nich, wpisujac my wyltaczy¢, zeby komputer dziatat
e w oknie (TTLIETINENNTS, a nastepnie  szyhciej i stabilnie].

i

Niepotrzebne ustugi Windows 2000/XP

Nazwa ustugi Zalecany Mozliwe efekty uboczne
typ uruchamiania
Klient $ledzenia taczy rozproszonych Reczny Problemy z woluminami NTFS
Ustuga COM nagrywania dyskow CD IMAPI Reczny Wypalanie ptyt CD-R przy uzyciu whudowanej

w Windows XP aplikaciji moze nie dziataé poprawnie
Wytaczona Brak

Host uniwersalnego urzadzenia Plug and Play

Web Client Wylaczona Moie przestac dziafa¢ przegladanie katalogéw serwe-
ra FTP jako katalogow Eksploratora Windows. Prze-
stanie rowniez dziatac dostep do katalogow WebDAV.

Karta inteligentna Wylaczona Karty inteligentne (smart card) przestang by¢ obstugi-
wane przez system

Menedser przekazywania Wylaczona Brak

Konfiguracja zerowej sieci bezprzewodowej Wytaczona Obstuga sieci bezprzewodowej moie przestaé dziatac

Numer seryjny nosnika przenosnego Wytaczona Brak

Logowanie pomocnicze Reczny Uniemozliwia uruchomianie programéw innym
uiytkownikom niz aktualnie zalogowany

Urzadzenie alarmowe Wytaczona Poprzez siec nie beda przesytane ostrzezenia dla ad-
ministratora

Aktualizacje automatyczne Wytaczona Komputer automatycznie nie bedzie sprawdzat dostep-
nosci poprawek do systemu. (Ekspert zaleca samo-
tzielne monitorowanie witryny
http://windowsupdate.microsoft.com)

Ustuga raportowania btedow Wytaczona Btedy aplikacii nie beda przesytane do Microsoftu
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Przeglad ustug

1. Informacie o usfugach s3 zgro-
madzone w konsoli MMC (Microsoft

niektore z ustug tylko dodatkowo
obcigzajg nasz komputer — zazwy-
czaj nie s uzywane. Z tabeli Nie-
potrzebne ustugi dowiemy sie,

)

Management Console), na aplecie
(B Ushugi]. Aby jg Szybko otworzyé,
klikamy na

i [ Uruchom...]. Wpisujemy

i klikamy na [©k].

2. Po otwarciu konsoli
klikamy na nazwe inte-

resujgcej nas ustugi, zeby wyswieli¢

obecny status usfugi. Gdy jest
ona uruchomiona, pokazany jest
opis [Uruchomiona]. Oznacza to, ze
aktualnie ustuga zajmuje miejsce
w pamieci RAM i oczekuje na wy-
sytane do niej zadania. Jednak

ktore z nich mozemy bezpiecznie
wytaczyc.

Zarzadzanie ustugami

1. Wytaczenie ustug odbywa sie
poprzez zmiane ich statusu

7 [Automatyczny | na [Reczny] |ub
['whstqezony], Tryb [Automnatyczny |
powoduje uruchomienie przy starcie
systemu. Pozostate dwie mozliwosci
oznaczajg wytaczong ustuge. Tryb
pozwala przy tym na wy-
startowanie usfugi na zadanie uzyt-
kownika lub ustugi zaleznej. Nato-
miast po wybraniu
ustuga zostanie catkowicie zdezakty-
wowana. Aby zmieni¢ status wybra-

nej ustugi @, Klikamy na nig pra-



Mazwa
N

-

wym przyciskiem myszy @ i wybie-

ramy [Whasciwosci|.

2.W nowym oknie zatrzymujemy

3. Teraz musimy jeszcze zmienic
Sposob uruchamiania ustugi w przy-

sztosci. W tym celu klikamy na @---

i Z menu wybieramy lub
[wipkaczary] | w zaleznosci od infor-

macji zawartych w tabeli Niepo-
trzebne ustugi. Klikamy na [K].

Opis

Stan

¢ruslizacie automna... Umo..,  Uruch,..
%Apllkﬂcja systemow,., Zarz...
%Bufor wydruki tad...  Uruch...
%Clipﬁook Urna, ..

Twp uruchomiernia

Aukomat
Reczry

Sk

Aukomatyczry Syskem lokalny
Reczry Syskem lokalny

Logowanie jako

em lakalny

my drukarki. Najlepiej w tym

TR i
Hpintinted e
oo o oyine . Lrsodess

Lape=ra
Vomrchrui

ligsire | Loguwarse | Dxtryshmamas | Zabeancéz iC H
P . Lo Ekspert radzi
LA TUE Y A
e H
v Lirntiesa ot | nilskesar) ozemy zmieniac sta-
bk e Wikkes, Jed) ! P
tus wiekszosci ustug,
e i i
ol ot i - S a nie tylko tych opisanych
przez Eksperta. Warto po-
il LITE St T ol
Lyp mhorienia 4 e ~+-; | eksperymentowat i wyta-
Smuber s I Iczy¢ inne sposréd nich - na :
B ||| 1przyktad @, gdy nie uzywa- Ve b
i S

celu skorzystac z przyciskow @. Nie p
ustugi, wiec w wypadku nieprawidtow:

owodujg one trwatej zmiany statusu
ego dziatania komputera restart przywro-

ci poprzednie ustawienia. Natomiast jezeli wytaczenie ustugi nie spowoduje
problemdw, mozemy jg zdezaktywowac na state. Niektore ustugi sg krytyczne
dla dziatania peceta - ich wytaczenie spowodowatoby zawieszenie systemu. Na

szczescie nie musimy sig obawiac, ze zdezaktywujemy je przez przypadek.

Tworcy Windows przezornie zablokowali takg mozliwosc.

Czyszczenie pamieci wirtualnej

p odczas uruchomienia wiek-
$z0SCi programow

do pamigci RAM tadowane s3
biblioteki dynamiczne, niezbedne
do poprawnego dziafania danej
aplikacji.

Po zakonczeniu pracy oprogra-
mowania te dane pozostajg w pa-
mieci operacyjnej. W efekcie bi-
blioteki DLL niepotrzebnie zajmu-
ja zasoby systemowe i spowalnia-
ja prace komputera.

Ekspert pokaze, jak wymusi¢
na systemie automatyczne usuwanie
zbednych bibliotek z pamigci.

1. Uruchamiamy Edytor rejestru

! [0 HKEV_LOCAL_MACHINE| @

! n
' [0 soFTwarE|, [ Microsaft],

I [ Explarer |,

] windows|, I | CurrentVersion

Plit. Edycia ‘widok Ulubione

" Edytor rejestru

Pomog

[= 114j komputer

.

/] HARD'WARE

-] SOFTWARE

-] HKEY_CLASSES_ROOT
{1 HKEY_CLRRENT_LISER
3o HKEY_LOCAL_MACHIME

2. Klikamy prawym klawiszem
myszy na i wybiera-
my polecenie i [Klucz],
Utworzony przez nas obiekt nazy-
wamy [AlwaysUnlaadDil]. W pra-
wym panelu Edytora rejestru kli-
kamy dwukrotnie na wartosc @.

P Eovcis Bk ko Pureg ]
][R

4] (Demrydraal

= |2l Dymaric Dwuchary
E Explorar
¥ 2] ddwarasd
b=
5 [ dopey
120 fmscistions

3. W nowym oknie w pole
wpisujemy [1]. Kli-
kamy na przycisk [2&]. Musimy
jeszcze zrestartowac pecet, aby
zmiany zostaty zastosowane.

Po ponownym uruchomieniu
komputera system bedzie samo-
czynnie oczyszczat pamigc z nie-
wykorzystywanych bibliotek DLL,
zostawiajgc wiecej miejsca dla ak-
tualnie uzywanych programow.

» usiuga - program dziatajacy w tle, spetniajacy okreslone
funkcje w systemie operacyjnym. Uruchomienie ustug nie jest
domyslnie nadzorowane przez uzytkownikéw. W Windows
ustugi odpowiadajg na przyktad za publikowanie stron inter-
netowych czy udostepnianie plikow w sieci lokalnej.

Trudne terminy

» usiuga zalezna - ustuga, ktdrej wiaczenie mozliwe jest
dopiero po uprzednim uruchomieniu innej ustugi. Na przykfad
wigczenie serwisu do publikacji stron w sieci WWW jest za-
leZzne od ustugi Administrator ustug IIS.

Doskonalenie pliku wymiany

G dy pamig¢ RAM zostanie

w petni wykorzystana, sys-
tem taduije kolejne dane do pliku
wymiany (swapfile). Oczywiscie
wykorzystanie dysku twardego jako
zastepczego RAM-u spowalnia pra-
ce komputera.

Niestety, nie istnieje idealne roz-
Wwigzanie tego problemu.
Rozbudowa pamigci RAM nig za-
wsze jest mozliwa ze wzgledu na
koszty oraz budowe ptyty gtowne;.
Ponadto, niezaleznie od ilosci fi-
Zycznej pamieci w naszym pececie,
system co pewien czas i tak sigga
do pliku wymiany. Dlatego warto
zoptymalizowac dziatanie pamieci
wirtualnej.

1. Domyslnie Windows dynamicz-
nie zmienia rozmiar pliku wymiany.
Powoduije to fragmentacje swapfile.
Aby temu zapobiec, powinnismy
ustawi¢ duzy rozmiar pliku wymiany
(wiekszy od proponowanego przez
system), ale jako statg wartosc.

W panelu sterowania klikamy na
[95ystem]. W nowym oknie na za-
ktadce klikamy na

przycisk (2 W oknie

rozmiar pliku wymiany. W tym celu
do zalecanej przez system wielkosSci
swapfile dodajemy 10 procent ®@----
Klikamy na przycisk i [kl

4. Restartujemy komputer, po czym
przeprowadzamy defragmentacie dys-

Wydainode ku twgrdego, .
Efekty wizualne, planowanie uzycia procesora, wekorzystanie pamigci i na ktorym Zna]—
pamigt wirtualna dU]e Sle Swap_
Ustawienia | .
file. RM m
prze- | N— 1] x]
chodzimy na zakfadke B TS bl B e i S et o

i wybiera-
my [Zmert |,

2. Otwarte zostaje okno
zarzadzania pamiecig wir-
tualng. Widzimy w nim
zalecany przez system
_fozmiar swapfile @
(wynosi 150 procent wiel-
kosci pamigci RAM). Zmo-
dyfikujemy te ustawienia,
aby pecet pracowat lepie.

3. Klikamy na opcje ®-
Musimy poda¢ optymalny

0

Lalerars;

Froamsier pllas Sronicomanis dis wibianaga dyded

Reierrias by (ME): | 40
™ Boarisr pnitrolowany pross syshen
1 Gas plhy drorkomana

. Calbmity tummisr ki stromcovwaria dls wenstioch dyskiow
Chopeszoasing e

Albodines: preydsslony

-«

Ekspert radzi

dy dsponujemy kilkoma fizycznymi dyskami,
musimy wybra¢, na ktérym z nich utworzyc¢ plik
wymiany. Swapfile powinien znajdowat sie na naj-
szybszym napedzie. Wydajnos¢ dyskéw mozemy
sprawdzi¢ benchmarkiem SiSoftware Sandra @--—;
W wypadku, gdy parametry pracy dyskéw sa do i
siebie podobne, wybierzmy ten dysk twardy, na kto-!
rym nie zainstalowano systemu operacyjnego.

|

Seloched Defvst | o Hard Dush 1)

ot oo RN

EWarto zajrzeé...

Ksiazki:

® Optymalizacja systemu
Windows 2000 - John
Paul Mueller, Irfan Chaudhry,
Wydawnictwo Promise, War-

-
<<

szawa 2002, cena 75 zt

zMe

- I b
3 ME

| e |

Strony WWW

] www.microsoft.com/technet
® www.if-fag.pl

® www.tweakxp.com

@ www.experts-exchange.com

Grupy dyskusyjne

® pl.comp.os.ms-windows.winnt
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Ekspert doradzi, w jaki sposéb

odzyskac¢ dane z porysowanej ptyty

ostugujac sie codzien-

nie ptytami CD, zapo-

minamy, ze krazki sg
wrazliwe na uszkodzenia. Nawet nie-
wielkie zarysowanie moze oznaczac
utrate czesci danych!

Ptyta CD skiada sig z mikrosko-
pijnych wyttoczen utozonych w for-
me diugiej spirali. Kazda gtebsza ry-
sa niszczy fragment jej struktury.
Problemy z odczytem mogg sie po-
jawi¢ takze, gdy zostanie naruszony
lakier na gornej powierzchni krazka.

Odbicie promieni lasera do nieuszkodzonej i uszkodzonej ptyty

Urzadzenie do polerowania ptyt

J ezeli mimo wielu prob nie mozemy
odczytac¢ krazka, mozemy sprobowac
wypolerowac go w specjalnym urzadzeniu.
Jego dziatanie polega na scieraniu po-
wierzchni nosnika. Zmniejsza to gtebokosé
rys, bedacych przyczyng btedow odczytu.

Musimy jeszcze wybrac tryb pra-
cy. Na poczatek powinnismy zosta-
wi¢ domysing opcje @. Jezeli proba

odzyskania danych zawiedzie, spro-
bujmy kolejno dwoch pozostatych
trybow pracy aplikacji @------ 1

2. Klikamy na [ Nest»>]. Wyswiet-
lona zostaje lista plikow i katalogow
na ptycie. Wybieramy kolejno fol-
dery, aby dotrze¢ do dokumentu,
ktory chcemy odzyskac. Zaznacza-

=

[l

krazka. Korzystajac z tej wiasciwo$ci
BlindWrite Pro, stworzymy kopie na-
wet bardzo porysowanej piyty.

bieramy modut odczytu @ Nastep-
nie klikamy na i[Test]

2. Otwarte zostaje nowe okno.
Wybieramy F Z1zu obraz krazka EDHDM‘

i klikamy na [Dalei> 3.

3. Po chwili na ekranie widzimy
kolejne okno. Wybieramy naped,
7 ktorego nastapi odczyt @. Na-

my pole obok nazwy interesujacego |
nas pliku @ i wybieramy opcje @:.

Dzigki temu BadCop Pro

B

S 0P DG RN PRALA pakanty_basowshapenclice’

stepnie podajemy nazwe pliku obra-

" Jco-roM

Daemon Tools
freeware

BadCopy Pro demo

BlindWrite Suite
trial

2 Bindwiite Suts 4

Zu @ oraz jego format @ — najle-

piej uniwersalny ISO (obstuguje go

i bedzie probo- | TE] ol 457,45 M=
|| M | sizs | Fe Fie i e
! SCREEN1PG 46D 20216 14 2420 wat maksymal- i T
| JSCREEMZ PG RSO0 20816 14 2406 H iA i il P
! " ! nie SPOWOINIC | 1| Wiine naped 7
Lot ool DPLrineme 510036 [R0629 140758 napeg o | Psos ot s dontone gD coska b ek o g o s 'I\-")!
1] 2wigksza szan- |
[E] Recovery Option _ Ul 010~ LITE-OK LTRG22455 BSIF [B] Gonl |
{ T VTl ) [ Wit Spei S,e na _Odczyt,a 5
ety nie p|IkU. K“_ uummmflmmu - l&ﬂl;-lﬂ.
lub DVD. Gdy jednak ta metoda za- i kajac na [Mest »»] uru-
. . . 3 . . N r B drak, u e
Wi - -
e(jZ|e, musimy sprobowac odzy cham|amy odzyskiwa T
skac¢ dane ze zniszczongj ptyty nie danych.
Za pomoc specjalnych programow. wwnmww'mnwmﬂwmuh __________
Do odzyskania jednego Iub kilku pli- -3« Teraz mozemy ob- A TR SR R AN A R B
r 3 . - l—-———
kow (na przyklad dokumentow z ko-  serwowa postep o 90 0wS PubriksERTI || BRI e —'
pii zapasowej) W pracy programu. Je- Bodakowewsagi: |

wrotem do gtowicy odczytujacej

i naped nie widzi danych na krgzku.
Windows juz po kilku probach od-

czytu sygnalizuje btad @. Ekspert

doradzi, jak je odzyskac.

Nagrywarka czyta lepiej
Najprostszym sposobem na od-
czytanie danych z porysowanej ptyty
jest umieszczenie jej w nagrywarce.
Urzadzenia zapisujgce krazki sg bo-
wiem wyposazone w bardziej precy-
zyjne lasery niz zwykte czytniki CD

wykorzystuje-
noénik nieporysowany noénik porysowany my aplikacje
BadCopy Pro.
Natomiast
chcac sporzg-
dzi¢ kopie
Zniszczong;
piyty na no-
Bl g Begmusania gl bals Rl 2] Wym_ kr_aZku,
powinnismy
i o thoopiowat 1052 Syalen s mods copsd 2 okisdionaga uengdoena UZYC B||nd
Write Suite.
W efekcie odbite od powierzchni
piyty $wiatlo lasera nie trafia z po- BadCopy Pro

Program BadCopy Pro mozemy
znalez¢ na krgzku Eksperta lub
$ciggnac ze strony [1. Niestety, de-
mo nie zapisuje odzyskanych plikow
na dysku twardym, tylko skanuje
i odczytuje krzek. Za petng wersje
musimy zapfaci¢ okofo 155 zfotych.
1. Po uruchomieniu programu i-
zCD. Wskazulemy naped'- @
Zawierajacy porysowany n;.m“
krazek.

CO-REW

zeli nosnik jest tak
mocno zniszczony, ze nawet BadCo-
py Pro nie jest w stanie go odczytac,
Klikamy na przycisk [ Skip Current File]
aby przej$¢ do proby odzyskiwania

nastepnego pliku, lub przerywamy

operacje, wybierajgc [ Stop Recavery |

wigkszo$¢ programow do nagrywa-
nia). Po skonfigurowaniu BlindWrite

Pro Kikamy na [N BssReesmiaat]

4. Rozpoczyna sie proces odczy-
tu ptyty i tworzenia obrazu krazka.

Gdy program zakon-

& Sebect Dealination Folder 1o Sawe the Recovesed Filedn)

czy odzyskiwanie da-

;':MHI:G'F‘.’IJH;;«:
nych, klikamy na [k

Browee |

Bhest x>

wlak |

a nastepnie na przy-

Cisk [ Mest >3],

TTTTTTTTTN

4 . Wybieramy katalog, w ktr'erm
beda zapisane odzyskane pliki @---*
Klikamy na [ MNest »»],

BlindWrite Suite

Darmowy program do wypalania
pyt jest wyposazony miedzy innymi
w funkcje powolnego odczytywania

Ekspert radzi

by od razu wypali¢ obraz na
ptyte za pomocg BlindWrite

Suite, nie zamykamy aplikacji, lecz
klikamy na | Urucharm Blindirite |
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W przypadku mocno porysowanych
piyt procedura moze trwac nawet
kilka godzin.

5. Po zakonczeniu odczytu klika-
my na [Hie], a nastepnie

na [E1hidz]. Obraz porysowanej
piyty zostat przygotowany i mozemy
g0 nagrac na nowym krazku, uzywa-
jac dowolnego programu.

E Warto zajrzeé...

Adresy WWW:
[] www.jufsoft.com/badcopy
@® www.vso-software.fr

JK m




PORADY TANIE ROZMOWY PRZEZ INTERNET  (Poziow Latwy
4 o Na szczg$cie
Internet w pra k'yce Niezbedny sprzet obstuga tych
D 0 rozmawiania przez siec nie potrzebujemy peceta aplikacji nie
najnowszej generacji. Podana przez Eksperta konfi- nastrecza

Callserve freeware

Dialpad Chameleon
freeware

Gadu-Gadu 6
adware

Net2Phone freeware
tlen.pl adware

=

guracja w zupetnosci wystarczy do prowadzenia wielo-

godzinnych konwersacji.

trudnosci. Po
prostu zakta-

procesor

Pentium 11 266 MHz

zwalajacej na komunikacje posiada-
czom zwyktych telefondw. Takg ustu-
ge oferuje na przykfad firma Tele2 (.
Aby odby¢ gtosowg pogawedke
zZ innym posiadaczem peceta, wy-
starczy zainstalowac odpowiednie
oprogramowanie. Nalezy przy tym
pamietac, ze obydwaj rozmowcy
muszq korzystac z tej samej aplika-
cji. Wyspecjalizowane programy do
rozméw VoIP (jak na przyktad Bud-
dyPhone 2) s3 obecnie wypierane
przez komunikatory oferujace iden-
tyczng funkcje — na przyktad Tlen.
Natomiast w wypadku komunika-
cji pomiedzy komputerem a telefo-
nem transmisja gtosu odbywa sie za

panied RAN 32 1B RA damy stu-
potaczenie internetowe  modem [ub szybsze, zalecane stale facze chawki na
0 przepustowosci 100 kbps lub wigkszej uszy, zbliza-
urzdzenia do stuchawki z whudowanym mikrofonem my mikrofon
i 0 lub gtosniki i mikrofon (gorsze rozwigzanie) i
(] prowadzenia rozmow do ustina
J CD-ROM klawiaturze

wybieramy numer rozmowcy.

Koszty

Koszty pofaczen w technologii
VoIP zalezg od tego, czy komunika-
cja odbywa sig tylko pomiedzy
komputerami, czy tez taczymy sie
z peceta na telefon. W pierwszym
przypadku obcigza nas tylko rachu-
nek za internet. Jednak za dzwonie-
nie z komputera na telefon musimy
juz dodatkowo zaptacic. Najdrozsze
s telefoniczne potaczenia VoIP

Optacalno$¢ korzystania z VolP
zalezy takze od tego, dokad dzwoni-
my. Ceny potgczen miedzynarodo-
wych z komputera na telefon sg sto-

T oo eesacsw  msccsss Aplikace do-
ZIMOoOwy El—f — stepowe firm
u u u n ur &ctive Con i
afoniczne s drogie. Ekspert pokaze, jak ,r-—_lm'f‘m ‘[’Lt_:.{{ﬁ et i“;j’e'{';ghm
mawiac taniej przez internet et 0 T> ad uestil -:m m';d
- : . - B N l:a:zle K natomiast
achunki za telefon sg wych. Ten sposob komunikacji wyko- | _ = "PC-10-PL" calls program Call-
prawdziwym utrapie-  rzystuje tacza efektywniej niz trady- T/ . m e Zerve wyala-
niem dla domowych cyjna telefonia. Pojedynczy kanat % s em przypo-
.. budzetow. Jezeli jednak dyspo-  transmisyjny nie jest rezerwowany B E B gf E ﬁ: k“::;:;:;t‘;"
nujemy dostgpem do internetu,  na wytgczny uzytek dwoch rozmow- i | _rnescrorr QY creoircan QR Celuno Cano |

cOw. Ponadto w VoIP wy-
syfany dzwigk jest
kompresowa-
ny, aby
¥y mogt
Y szybcigj
Sy z0stac prze-
stany do adre-
i sata. Niestety,
Zwykle powoduje
to pogorszenie jako-
W Sci. W wypadku wol-
) nych i bardzo obcigzo-
nych faczy (na przykfad gdy korzysta-
my z modemu), znieksztatcenia gto-
SU moga utrudnia rozmowe.

Sy
Ee mozemy obnizy¢ koszty
A roz-

Wystarczy, ze
zamiast po tradycyjng stuchawkesieg-
gniemy po rozwigzania pozwalajace

nawigza¢ tansze potaczenie z naszy-

pozwalajace
owadzi¢ telefonicz-

g, n;:lvgf\ﬂl:os'(u mi znajomymi przez siec. Ekspert VolP na trzy
na poczcie pokaze, jak korzysta¢ z dobro- sposohy

dziejstw technologii VoIP

Jak dziata VoIP

Rozmowy przez sie¢ mozna pro-
wadzi¢ kilkoma metodami. Najprost-
szg jest pogawedka migdzy dwoma

posrednictwem bramek taczacych
sieci IP (inteet) oraz telefoniczng.
Aby z nich skorzystac, musimy wy-
kupi¢ ustuge od firmy telekomuni-
kacyjnej (adresy znajdziemy w ram-

ce Warto zajrze¢ (1] ) oraz za-
instalowa¢ odpowiedni program @---

sunkowo niskie. Rowniez zagranicz-
ne pofgczenia telefoniczne realizo-
wane w technologii VolP sg tansze
niz ustugi TP Nie optaca si¢ nato-
miast dzwoni¢ z komputera

w Polsce na telefon znajdujacy sie
rowniez na terenie naszego kraju.

internautami @. Istnieje rowniez
mozliwo$¢ dodzwonienia sig z kom-
putera na telefon stacjonarny —za
posrednictwem operatora. Mozna
takze skorzystac z telefonii VoIP po-

Technologia VoIP (ang. Voice over
Internet Protocol — gtos przez siec)
polega na transferze dzwigku przez
infrastrukture sieciowa, zbudowang
na podstawie technologii interneto-
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i J .l- internet B VJ I
centrala centrala
telefoniczna telefoniczna

o llw/ -l

bramka do sieci
IP (internetu)

bramka do sieci
IP (internetu)

Komputer jest bardziej uniwersalny - dzieki VolP porozmawiamy zaréwno
z posiadaczami pecetéw, jak i abonentami telefonii stacjonarnej



VoIP w praktyce

E kspert pokaze, jak za pomocg
programu Tlen przeprowadzi¢
rozmowe gtosowg z internautami.
Dowiemy sig rowniez, jak zapewnic
sobie optymalne warunki do konwer-
sacji oraz rozwigzywac ewentualne
problemy z potgczeniem.

Rozmowy na Tlenie
Pierwszym polskim komunikato-

rem, w ktérym udostepniono roz-

mowy gto-

pojawic sig ucigzliwe przerwy.
Opdznienia w przesyfaniu danych
mozna zlikwidowac, zwigkszajac
wielkos¢ bufora odbiorczego.

W okienku potgczenia klikamy na

przycisk @ i wpisujemy wigksze

stywany port (dla Tlenu jest to

standardowo TCP 443). Aby umozli-
wi¢ odbieranie potaczen, nalezy za-

znaczy¢ opcjg

i klikng¢ na [Permit |

Gdy VolP nie dziata

(Czasami przy probie potaczenia
wystepujg kfopoty z transmisjg
dzwieku lub widzimy komunikaty
0 btedach — na przyktad @

wartosci w pola @. y

[Wielkoé bufora min. [L000

. |2UIJIJ ‘

Ktopotliwy firewall

VoIP w komunikatorach korzysta

(e T— Z innego portu niz ten uzywany do
sowe, byt —r wysytania zwyktych wiadomosci.
Tlen. Pro- | 98 [t @) wem Gdy mamy zainstalowany firewall,

_ | S -
gr?m ofe Aktualnie w sias i \
ruje wyso- B racemar B Rozmowa 2 ulsczern.. - Z
ka ]akOSC ﬁ Kond Marak Stan polycaenia

ﬁ Emal Padgizony
przeSyia_ P W rsacatia Ceis ruzmeamy
nego i W' Jurek Fenkoki
L. ! [13;44 25.07] S T T T P | Zkiodoz Foema R |

dZW|ekU. : ﬁ Jurek -
CO WaZne,i & & Aby el menini Aaipecmij sadasans’
i10%¢ Wy- 1 T8 E——
lloSC wy i ﬂ“‘"'” e I].:r-ni:':‘rl-;l:u:uu T
SyTanyCh ! |25 kBSink -]
danych mozemy dostosowac do T
przepustowosci naszego tacza. " Wyaphesn dybns Coce >4

1. Na poczatku podtaczamy do
wyjscia karty dzwigkowej stuchawki
z mikrofonem. Po uruchomieniu
komunikatora klikamy na nazwe
uzytkownika, z ktérym chcemy
rozmawia¢ @, i wybieramy

[$f Rozmowa gfosowal,

oznacza to, ze potencjalny rozmow-
ca zaakceptowat nasze wywotanie.
Aby rozpocza¢ rozmowe, klikamy

na przycisk @-

3. W trakcie r0Zmowy mozemy
dostosowac szybkos¢ przesytania
danych do jakosci pofaczenia in-
ternetowego. W tym celu klikamy

na @, a potem wybieramy pozycje
~zlisty @. Przy transmisji 9 kB/s ja-
kos¢ dzwigku doréwnuije potgczeniu
telefonicznemu. Jednak ta predkosc
przesytania danych jest dostepna je-
dynie dla posiadaczy szybkiego fa-
cza (na przyktad Neostrady). Najniz-
sze szybkosci przeznaczone s3 dla

uzytkownikow modemow.
Jakoff wysylanego diwmiek

4,6 kE'sek

0.4 kBsssk (napgorsza)
1.0 kB/zek
1.8 kBfsek
2.3 kB/sek

Za dlugie przerwy

(dy tacze internetowe jest mocno
obcigzone, w czasie rozmowy moga

musimy pozwoli¢ na wykorzystanie
przez program Tlen jeszcze jednego
portu. Ekspert pokaze, jak tego do-
kona¢ w popularym Kerio Personal
Firewall.

1. Gdy kto$ probuje nawigzac z na-
mi pofgczenie gtosowe (lub sami je

inicjujemy), widzimy komunikat @=--;

2. Oprdcz informacji o numerze 1P
rozmowcy widzimy takze wykorzy-

Potaczenie

‘Nln mndma ustanewil polac rnnia‘

Jezeli taczymy sie z internetem
przez sie¢ lokalng, przyczyng ktopo-
tow jest mechanizm NAT. Kompute-
ry w internecie widzg tylko numer IP
rutera i nie moga nawigzac potgcze-
nia VoIP z pecetami uzywajacymi
niepublicznych adreséw IP Rozwig-
zaniem problemu jest przekierowa-
nie na nasz komputer portu wyko-
rzystywanego do komunikacji VoIP
(w wypadku Tlenu 443). Pamietajmy
przy tym, Ze inne pecety w sieci nie
bedg mogty korzystac z tego portu.

Ekspert pokaze, jak przekierowac
port na popularnym ruterze Freesco
(zostat opisany w numerze 1/2003).

1. Musimy porozumiec sig z admi-
nistratorem sieci i uzyskac zezwole-
nie na modyfikacje ustawien serwe-
ra. Po zalogowaniu sie we Freesco
jako Ea=lslq wydajemy polecenie
setup.

2. Przechodzimy do ustawien
zaawansowanych, wciskajac
oraz kolejno (&) | (Enfe),

3. Wybieramy opcje

t forwarding

a potem wpisujemy polecenie

dajac adres IP naszego peceta @.
Przekierowujemy na nasz komputer

port TCP 443 @. Zmiany zapisuje-

my, wciskajac £, a potem 3.
Modyfikacje zostang zastosowane

po restarcie Freesco. MZ m

Incoming Connection Alert!

Tirinst 25/ lf2003 1441:8
Famcta:  mesek sanak [152 168.0.2), pon 2514 - TCF
Datsiki:

nmecne from menesk manek [192 186002 port 261 4-wenis
connecthn port 443 cwred by TLEH EXE’ on youwr

A
Diinis ahout spplication
ﬁ r:ﬁ;lwunﬂus"l.ﬂmplﬁ'lmm
Parmit | iy I
¥ Cremle appopnste fHer nde snd don't sk me agan

tradycyjny telefon

TP

E Warto zajrzec...

Adresy WWW:
[ www.tele2.pl

[ www.ne2phone.com
[] www.dialpad.com
[] www.callserve.com

» bufor OdhiOTCZY - gromadzone przez komunika-
tor pakiety z odebranym dzwiekiem. Program przecho-
wuje je przez chwile i odtwarza z opoznieniem. Dzieki
temu, gdy transmisja zostanie chwilowo przerwana,
uzytkownik tego nie zauwazy, gdyz bedzie styszat
dzwiek z bufora.

» port - 16-bitowa liczba (z zakresu 1-65535) stoso-
wana przez programy komunikujgce sie przez internet.
Numer portu okresla, z ktdrg ustugg dziatajacg na ser-
werze majg zamiar sie kontaktowac.

Trudne terminy

» przekierowanie portu - skonfigurowanie rutera
dostepowego, aby dla wybranego portu umozliwiat bez-
posrednig komunikacje pomiedzy komputerem w sieci
lokalnej a internetem.

Poréwnanie cen potaczen telefonicznych i VolP

komputer-komputer | komputer-telefon | telefon-telefon
Tlen/Messenger Gallserve Karta Swiat

Strona WWW www.telekomunikacja.pl www.tlen.pl www.callserve.com www.tele2.pl

Rozmowy lokalne

godziny 6-22/22-6 0,12 21/0,06 2t * optata za pofaczenie 0,4921/0,49 2t ** nie obstuguje

zinternetem (do Warszawy 0,30 21/0,30 z1)

Rozmowy migdzystrefowe

Dni robocze 049z1/0,24 2t * optata za pofaczenie 0,4921/0,49 2t ** nie obstuguje

godziny 8-18/18-8 zinternetem (do Warszawy 0,30 21/0,30 z1)

Weekendy i Swieta 0,37 21/0,24 2t* optata za pofaczenie 0,49/0,49 nie obstuguje

godziny 8-18/18-8 zinternetem (do Warszawy 0,30 21/0,30 z1)

Rozmowy miedzynarodowe

Stacjoname:

Niemey / Wielka Brytania 1,462/ 146 2t optata za potaczenie 0,182//0,18 0,772/0,77

/ Wiochy / Francja / USA [14620/1462/ 244 1 7 internetem /0182/0,1821/0,18 2 ** 0,772/ 0,772/ 0,872t ***

Komarki:

Niemey / Wielka Brytania 1,891/ 2,06 2t nie dotyczy 1,0221/0,98 2t 1,5021/1,50 2t

/Wiochy / Francja / USA 2,062/ 2,06 21/ 2,44 /1,0221/1,022/ 0,18 2t** /1,5024/ 1,502/ 0,872 ***

Sposab taryfikacji lokalne: co 3 lub 6 minut zaleiy od typu ¢0 30 sekund po pierwszych
miedzystrefowe: potaczenia internetowego 30 sekundach

zmienny okres taryfikacji co 6 sekund

* cena za 1 minute w szczycie (abonament standardowy); lokalne — taryfikacja co 3 lub 6 minut, ** przeliczone wg kursu 1 euro - 4,45 zt *** bezptatny numer dostgpowy 0800 800900
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Proszo-

ajmujgca si
wywaniem i wdraza-
niem rozwigzan anty-
spamowych firma Brightmail ogfosi-
fa niedawno, ze juz potowa wszyst-
kich e-maili to spam : Skale pro-

Odsetek spamu wsrod wszystkich e-maili
100%

5 8
"I -
Q%
=

N
o B
553
n
a3~

£002
uaidaals

blemu oddaje fakt, ze tylko w lipcu
tego roku serwery z programami an-
tyspamowymi odsiaty okoto 300 mi-
liardow niechcianych wiadomosci!
W te] sytuacji musimy nauczy¢
sig chroni¢ naszg skrzynke pocztowa
przed spamem. Pomoze nam w tym
bezpfatny program SpamPal.

ernetowych grozi to
tkowitym zapcha-
niem f3cz oraz serwe-
réw pocztowych

:

Zasada dziatania
SpamPal rozpoznaje spam na
podstawie specjalnych list podej-
rzanych adresow nadawczych. Jest
on ¢co dwa tygodnie aktualizowany
z internetowych baz danych. Dzigki

temu SpamPal jest w stanie sku-

(

SpamPal, oraz stworzy¢ regufe,
ktora bedzie automatycznie kaso-
wac niechciane wiadomosci.
Ekspert pokaze, jak przygotowac
do wspdtpracy ze SpamPalem po-
pularny Outlook Express. Inne pro-
gramy pocztowe konfigurujemy
W podobny sposab.

"\ 1. Klikamy na [Hamesaal | o)
o W oknie Klikamy

a skrzynke, ktdrg chcemy chronic¢
rzed spamem ®. Wybieramy

Wwigeko Posath | Gy desbuming | 1Y
Tm
wasn poca ln  poczts [dovgding]

2 . Przechodzimy na zakiadke
[Bemwery] W miejsce serwera pocz-
ty przychodzace] @ wpisujemy
®. Zmieniamy nazwe
konta @ (czyli uzytkownika).
Dodajemy do niej znak [@],
a za nim wpisujemy petng nazwe
serwera POP3 (czyli to, co przed
chwilg usungliSmy z pola
‘F‘gczta praychodzaca [POP3): ‘)

Na drugim obrazku [J Ekspert
pokazuje przykfad ustawien, ktore
musimy wprowadzi¢, aby Outlook

E Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

® www.spampal.org

® www.nospam-pl.net
Listy dyskusyjne:
@ alt.stop.spamming

Czarna lista spameréw

Moze sig zdarzy¢, ze do naszej
skrzynki bedzie nadal trafiat spam
nierozpoznany przez program
SpamPal. Dzieje sie tak, gdy adres
nadawcy komercyjnych wiadomosci
nie jest umieszczony na czamej li-
$cie aplikacji. Na szczescie moze-
my szybko dodac do niej spamera.
Klikamy prawym przyciskiem myszy
na ikone @ na pasku zadan i wy-
wp|su1emy adres e- ma|| lub dome-
ne, z ktorej przychodzi do nas
spam. Klikamy na [&dd]

Add 1o Blacklist...

Enter addess o reethinck: [ weme: com ~<€--r-

Biata lista

SpamPal czasami oznacza jako
spam e-maile od naszych znajo-

tecznie chroni¢ nas przed
czgsto zmieniajacymi adre- |y oo popchossscacisns Vﬁ PR
Sy e-mail nadawcami. !
Foeda papchodsgea FOP3}  [rmeeisialn || Poosa prychsdgea PR3, [lozaboat
Instalac'a Pocts spckaodzecs [SMTFE Imwcraln i Focata wpchodzeca [SHTPE |I~M-cmtzlwr
. . [ SRR e
i aktualizacja R PR :
1. Podczas pierwszego R el R
- 2as p g s [ = . =
uruchomignia SpamPal T m—— e

automatycznie aktualizuje
liste spamerdw. Nastepnie konfigu-

‘walinme 1o 5 pamPal

Welcome to SpamPall 4?

%

* W diznre ol mad bom Ching, Kors srd Tawan it soam.

D, oy e i1 Chin and sunoanding
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thaze courisaz

¥ Lm FisgE Fiter phugin
fafrds Spaanials deleult Al debect spa By booking of wheass woul sl
cineed fom, RegE o B looks B3 conbend lon phisied and cks hegusnlly
s in 3pa
Enabling iy b h pan. bt

iy poul & meesnage Bt look s Bk n soar, bl Bnt
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3 [ Ln LiBody g
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bt o -l Mler gL, espeecially for Wesihage al Contae lols of URLS.

rujemy aplikacje. Zaznaczamy @

i klikamy na [Finishl. Wybierajac

[Uise RegExFilter plugin|, wigczylismy
mechanizm skanujacy zawartosé
e-maili w poszukiwaniu wykorzy-
stywanych przez spamerow wyra-
zen. Ta funkcja SpamPal zapewnia
dodatkowg ochrone przed spamera-
mi — niestety, tylko piszagcymi po
angielsku i niemiecku.

Konfiguracja

Program SpamPal pracuje jako
proxy POP3, czyli posrednik po-
miedzy serwerem pocztowym
a klientem e-mail zainstalowanym
w naszym komputerze. Program
filtruje wszystkie wiadomosci,
zanim trafig do naszej skrzynki
odbiorczej. Nie usuwa ich jednak,
tylko oznacza jako spam, dodajgc
do tytutu informacje Q

Dlatego mu3|my skonfigurowac
nasz program pocztowy, aby od-
bierat e-maile sprawdzone przez
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Express odbierat poczte przefiltro-
wang przez SpamPala.

3 . Klikamy na [BK]. Oczywiscie
procedure opisang w punktach 1

i 2 musimy powtorzy¢ dla wszyst-
kich uzywanych przez nas skrzy-
nek pocztowych.

4 . Pozostato nam juz tylko stwo-
rzenie reguty, wedtug ktorej Out-
look Express bedzie kasowat wia-
domosci oznaczone jako spam.
Aby tego dokona¢ w Outlook
Expressie, klikamy na [Haizedzial,

\Eeguhg wiadomos’ci\ i \Eoczta...\, /a-

mych lub z serwisow informacyj-
nych i list mailingowych. Ma to
miejsce, gdy serwer pocztowy
nadawcy znajduije sig na czame;
liScie programu antyspamowego —
przyktadem jest Wirtualna Polska
(domena wp.pl).

Aby wazne wiadomo$ci nie byty
kasowane, musimy wciggnac ich
nadawcow na tak zwang biatg liste.
Klikamy prawym przyciskiem myszy
na ¥ | wybieramy [Add ke whitelist]
W pole wpi-
sujemy adres e-mail lub domene,

7 ktorej wiadomosci powinny by¢
ignorowane przez SpamPal. Klikamy

znaczamy @ oraz @. Klikamy na | na przycisk [&dd] MB =
hipertacze @ I T, wiyhberz granr ta b 18guly.

5. W nowym oknie wpisu-
jemy i wybieramy

ey pobs Od znajdui se caoby
9{' *

ey 1 ok Temat mapiug e chesdors weany
L Khently i e wbsabonmcehiod anapdhgy shg ohuedhong warazy
[ Kby v oo Do zrimpgy g caoby

2 Wiybierz ghoje reguby

[Dadal]. Regute akceptujemy,
klikajac dwa razy na przycisk
[0K]. Outlook Express bedzie
automatycznie umieszczat

O

O Preeneed g do dokdei
[ Sk jg co Foldem
B Lot s

[ Proedh jy clabs) do caobs

3 Dk sty o pocbhaelary wastatd, aby i ecplowt)

w Koszu wiadomosci ozna- Eertoity gy po projic wisdmotel
Ktk we podul Toeriead 1Az
czone przez SpamPal @. Unsiia A
]




wyjsciu uzyskac opis kolejnych liter
alfabetu sktadajacych sie na wypo-
wiedziane zdanie. Oczywiscie, brak
programu nie 0znacza, ze Sie¢ dzia-
ta cudem. Proces pisania kodu za-
stgpiony jest przez uczenie sieci.
Kluczowg role odgrywajg wspo-
mniane wagi. To one przeciez decy-
dujg 0 wyniku, jaki pojawi sie na
warstwie wyjsciowej. Uczenie na-
stepuje poprzez zadanie Sieci,

w ktorej wagi poszczegdlnych neu-
ronow sg poczatkowo ustawione
przypadkowo, przyktadowych da-
nych. Dane majg takg samg struktu-
re, jak informacije, ktore pozniej
uktad bedzie obrabiat. Nauczyciel
ocenia, na ile wynik na poszczegol-
nych neuronach wyjsciowych odpo-
wiada jego oczekiwaniom. Jesli jest

E Programy do roboty

stnigjg juz naktadki pozwalajace korzysta¢ z
mozliwosci, jakie oferujg sieci neuronowe, do
analizy danych w Excelu. Jako przyktad mozna tu
podac narzedzia firmy Neural Networks Software

(www.neuroxl.com). Oferuje ona dwa pakiety:

0 jej barwie i powierzchni. Niezbed-
ne jest tez uwzglednienie wiasnosci
materiatu, z jakiego jest ona zrobio-
na. Okazuje sie, ze jako$¢ nauki ma
daleko wigksze znaczenie niz do-

Nauczyciel nie jest

w stanie zrozumieé
mechanizmu
dziatania swojej sieci

skonalenie konstrukeji uktadu po-
przez modyfikowanie liczby warstw,
pofgczen miedzy neuronami i in-
nych sprzetowych czynnikow.

Neurony w praktyce

Takie systemy doskonale radzg
sobie w tych wiasnie sytuacjach,
w ktorych zawodzg tradycyjne meto-
dy obliczen. Umieja
one na przykfad roz-
poznawac tekst. Jesli
zZbudujemy sie¢ i na
jej warstwie wejscio-
wej dawac bedziemy
opis poszczegolnych

NeuroXL Classifier oraz NeuroXL Predictor. Pierwszy
z nich stuzy do klasyfikacji danych. Mozliwosci sieci
neuronowych pozwalajg uchwycic trudno wyrazalne
matematycznym wzorem, a wazne dla uzytkownika
cechy wspdlne w zbiorach danych. Przyktadowym
zastosowaniem jest ocena atrakcyjnosci gruntéw na
podstawie szeregu pozornie chaotycznych danych,
jak klasa ziemi, srednie opady czy sktad chemiczny
wody w ptynacej obok rzece.

Programisci z krakowskiej firmy Statsoft, tworcy
oprogramowania Statistica @ stuzacego do analizy

punktow obrazu ze-
skanowanej strony, to
dos¢ tatwo mozna na-
uczy¢ sie¢ rozpozna-
wac poszczegolne li-
tery i zamienic plik
.bmp w odpowiadaja-
¢y mu pod wzgledem
zawarto$ci plik teksto-

danych za pomoca sieci neuronowych, zdradzili
Ekspertowi, ze ich dzieto miedzy innymi pomaga

wy. Podobnie mozna

bankom ocenia¢ ryzyko kredytowe. Sieci
neuronowe majg wiec wigkszy wptyw na nasze

zycie, niz przypuszczamy.

niepoprawny, sie¢ zmienia wagi
tych neuronow, ktére s potgczone
ze zle oceniong jednostkg wyjscio-
wa. Dzieki temu po serii kilkuset czy
kilku tysiecy przyktadow sie¢ nadaje
duzg wage tym potgczeniom, kiore
majg duzy wptyw na uzyskanie po-
prawnego wyniku, a minimalizuje
wptyw czynnikéw nieistotnych.

Zrozumie¢ narzedzia
Ciekawg cechg sieci jest to, 7e
nauczyciel nie jest w stanie zrozu-
mie¢ mechanizmu, jaki pozwala
sieci uzyska¢ odpowiedni rezultat.
Struktura drog, jakimi informacja
podaza z wejscia na wyjscie, jest
zbyt skomplikowana. Wskazuje on
jedynie, kiedy popetniony zostat
btad i na ile jest on powazny. Waz-
ne jest, by dobra¢ przykfady na tyle
charakterystyczne, by umozliwi¢
sieci uchwycenie interesujgcych
nas cech. Przyktadowo — nie be-
dziemy w stanie uzyskac¢ informacji
0 masie kuli, dajgc na wejsciu dane

nauczy¢ sieci rozpo-
zZnawania mowy czy
nazywania przedmio-
tow widzianych na

zdjeciach. Na technologii sieci neu-
ronowych opiera si¢ wiele progra-
mow, na przyklad Recogniform

zmiany kursow akcji na gietdzie.
Niektorzy znani inwestorzy uzyskuja
zich pomocg znakomite, a przy tym
bardzo wymierne rezultaty. Bardzo
pilnie strzegg oni jednak kluczowej
informacii: tego, jakie dane dotycza-
ce papierow wartosciowych poda-
wane sg na wejsciu Sieci.

Duzy rozgtos zdobyt projekt Uni-
wersytetu w Kioto, gdzie podejmuje
Sie probe stworzenia opartego mig-
dzy innymi na osiggnieciach w dzie-
dzinie sieci neuronowych robota,
ktory doréwnywa¢ ma mozliwoscia-
mi ludzkiemu mozgowi. Na razie
stworzono robota, ktérego moc prze-
twarzania ma zbliza¢ sig do zdolno-
$ci kota, ale prace postepujg. Wazng
role w tym projekcie odgrywa polski
naukowiec, Andrzej Buller. Zaawan-
sowane sg badania nad zastosowa-
niem sieci neuronowych do syste-
mow zarzadzajacych sygnalizacja
Swieting. Podobno znany klub pitkar-
ski AC Milan zamierza uzy¢ sieci

» algorytm - opis krokéw stuzacych do wykonania
danego zadania. Realizacjg algorytmu jest program.

Trudne terminy

3 Neuron - podstawowy element systemu nerwowego
zwierzat i ludzi. Przez analogie mianem tym okresla sie
tez pojedyncze elementy sieci neuronowej.

» sieC neuronowa - rodzaj architektury systemu
komputerowego. Polega on na przetwarzaniu danych
przez neurony pogrupowane w warstwy. Odpowiednie
wyniki uzyskuje sie dzieki procesowi uczenia, ktory polega
na modyfikowaniu wag tych neurondw, ktore sg
odpowiedzialne za btad.

» waga - wspotczynnik, przez ktéry mnozone s3 dane
wychodzace przez poszczegdlne wyjscia z neuronu.
Uczenie sieci polega na odpowiednim zmienianiu wag.

» warstwa - neurony w sieci pogrupowane s

w warstwy. Informacje sg przetwarzane przez kolejne
warstwy, od wejsciowej do wyjsciowej. Pomiedzy
neuronami tej samej warstwy nie ma potaczen.

dajne systemy oparte s3 na wspot-
pracy obu technologii. Dobrym
przyktadem moze by¢ system Text
Analysys, kiory analizuje znaczenie
tekstu w celu sporzadzania stresz-

neuronowych do prze-
widywania kontuzji war-
tych miliony dolarow
pitkarzy...

Co dalej?

To wiasnie fakt, ze
sieci radzg sobie z pro-
blemami, wobec kto-
rych bezsilne s3 kla-
sycznie skonstruowane
komputery, sktania ich
entuzjastow do daleko
posunietego optymi-
zmu. Sceptycy majg
jednak czesciowo stusz-
nos$¢, wskazujgc na

tak

nie

Jak dziata algorytm

dodawanie

dodawanie
czy mnoZenie?

mnozenie

modut mnoZeni modut dodawania

czy powtérzyé?
Klasyczne programy komputerowe wyko-
nuja konkretny algorytm ®. |
Sa znakomicie przygotowane na
przewidziane przez twércéw sytuacje,
jednak w przeciwienstwie do sieci

neuronowych nie potrafia sie uczyé

koniec

wazne ograniczenia tej
technologii. Otoz takie konstrukcje

diait ucz & 1000000, Jalods wal. = O G550

Ty | WLF 4280310, ind =1

Program Statistica

iessi e wnag  PoZwala na tworzenie

i nauke wlasnych sieci
neuronowych.
Zdefiniowang sie¢
mozna wyswietli¢

w postaci graficznej
bardzo sfabo radza
sobie wiasnie w tych
dziedzinach, w kto-
rych klasyczne kom-

putery sg najsilniej-
sze. Trudno jest na-
uczy¢ je doktadnych

WELF 44100
L &2
Linarea 3:3
mine s g

Desktop Reader czy InvoicePack fir-
my Captiva S.C. — narzedzie do ar-
chiwizacji rachunkow, wykorzystuja-
ce technologie sieci neuronowych
do rozpoznawania pisma.

Sieci neuronowe znajdujg zasto-
sowanie w wielu dziedzinach zycia.
Uzywa sie ich do przewidywania

obliczen, przeszuki-
wania baz danych czy innych opera-
¢ji na symbolach. Nie jest to nie-
mozliwe, ale stosowanie zwykfych
komputerow okazuje sie tu prostsze,
tansze i skuteczniejsze.

Nie nalezy sadzic, ze z dnia na
dzien sieci neuronowe zastapig tra-
dycyjne komputery. Najbardziej wy-
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czen diugich tekstow, wykorzystujgc
zaréwno analize neuronowg, jak

i klasyczng baze danych informacji
jezykowych. W strone takich wtas-

nie, mieszanych Srodowisk zmierzac
bedzie zdaniem Eksperta rozwoj za-
stosowan tej niezwykle interesujacej
technologii. MG =

@ Sztuczny mézg. To juz nie fantazje -
Andrzej Bulle, Proszynski i spotka, Warszawa 1999,
cena 18 zt

@ Sztuczna inteligencja. Droga do
myslacych maszyn - Marek Kasperski,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, 39 zt

Warto zajrzeé...

® www.emsl.pnl.gov/proj/neuron/neural/what.html

@ http:/linwww.ira.uka.de/bibliography/Neural/

@ http://staff.aist.go.jp/utsugi-a/Lab/index.html

® www.shef.ac.uk/psychology/gurney/notes/
contents.html

@® www.neuroxl.com
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— . MAGAZYN SZEF MICROSOFTU W POLSCE

Przystanek
Warszawa

Krétki pobyt w Polsce zatozyciela
Microsoftu nie wzbudzit wielkich
emocji. Wyznawcy Linuksa
nie rzucali w niego

tortami, a entuzjasci

Windows nie stali

w oknach, wiwatujac

0 i gadaj tu z nimi... —

zzymat sie kolega

z redakcji Eksperta pa-
trzac w ekran swojego komputera. Z
odebranego wiasnie e-maila wyni-
kato jasno, ze nikt w polskim od-
dziale koncernu Microsoft nie moze
odpowiedzie¢ na pilne pytanie. Nie
moze, bo wszyscy zajeci s3 jednym
— przyjazdem do Polski Billa Gate-
sa. W sumie trudno sie dziwi¢ —
byt 14 pazdziernika 2003 roku i za
kilkanascie godzin samolot z Gate-
sem na poktadzie miat dotkngc ko-
tami lotniska w Warszawie. A szef
nie rozpieszcza swoich polskich
pracownikow czestymi odwiedzina-

il. Na te pytania Gates nie miat czasu

@ Jest Pan z wizyta w kraju, w ktérym skala piractwa kom-
puterowego nalezy do najwyzszych w Europie. Co chciatby
pan powiedzieé¢ sprzedawcom i odbiorcom pirackich kopii
programéw Microsoftu w Polsce?

@ Dlaczego tak wolno rozwija sie technologia .NET? Kiedy
przecietni uzytkownicy beda mogli z niej korzystac?

@ lle jest z prawdziwego mtodego Billa Gatesa w postaci
przedstawionej w filmie Pirates of Silicon Valley? Jakie sa
Panskie dzisiejsze relacje ze Stevem Jobsem?

® Czy to sprawiedliwe, ze Polacy - spoteczeristwo niezbyt
zamozne - ptaca za programy Microsoftu tyle samo co, na
przyktad, o wiele bogatsi Amerykanie?

©® Kiedy powstanie Panska autobiografia zatytutowana Jak
to naprawde z Microsoftem byto?

mi — ostatnio byt
w Warszawie w 1996 roku...

Forsa to nie wszystko...

...wyznat Gates podczas swojgj
prelekeji w auli Szkoty Gtownej
Handlowej (SGH). Z kontem w wy-
soko$ci okoto 55 miliardow dola-
row takie refleksje przychodzg za-
pewne bez trudu. Ale wyktad wy-
gtoszony 15 pazdziernika 2003 ro-
ku przez szefa Microsoftu nie doty-
czyt wytgcznie jego poczucia kom-
fortu w sprawach finansow. Mowit
0 przyszfosci... O tym, jak za kilka
lat bedzie wygladat, jego zdaniem,
Swiat komputerow, i jakg role ode-
gra na tej scenie
firma z Redmond.
Istotng — tego pew-
nie dodawac nie
trzeba... Edukacja —
to dziedzina, ktorg
Gates traktuje ze
szczegblng uwaga.
Informatyczne
szkolenie mtodych
ludzi wyraznie lezy
mu na sercu. Mowi
miedzy innymi
0 tym, Ze szansg
dla mtodych ludzi
w Polsce jest do-
step do kompute-
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FOT.: Sigma/Microsoft

row i internetu. Prawdopodobnie
nie wie o tym, ze nad Wistg koszt
dostepu do globalnej sieci nalezy
do najwyzszych

w Europie. A polski rzad wtasnie
planuje obcigzy¢ potaczenia inter-
netowe wiekszym niz dotad podat-
kiem...

Oszlifujmy diamenty...

...Tak postanowili razem Bill Ga-
tes i prezydent Aleksander Kwa-
Sniewski w czasie spotkania w pa-
tacu prezydenckim. W ramach no-
Wego programu 0 wdzigcznej na-
zwie Diamenty informatyki Micro-
soft i Prezydent RP zamierzajg
wspiera¢ mtodych, zdolnych infor-
matykow pracujacych nad nowator-
skimi koncepcjami z dziedziny
komputerow. Niestety, detali zadna
ze stron nie ujawnita. Skonczyto sie
na usmiechach i usciskach rak.
Wiecej szczegotow padto podczas
nastepnego etapu wycieczki Billa
Gatesa — odwiedzin w kancelarii
premiera.

Partnerstwo
dla przysztosci...

...To nazwa kolejnej inicjatywy,
na temat ktorej rozmawiali premier
Leszek Miller i Bill Gates. Microsoft
zobowigzat sie dostarcza¢ do pol-

skich szkot oprogramowanie Win-
dows i Office, biorgc za nie symbo-
liczne pienigdze. Jak bardzo sym-
boliczne — nie podano.

A szkoda, bo kupno systemow
Windows czy pakietow biurowych
to dla niejednej szkoty wydatek nie
do udzwignigcia. Szef Microsoftu
obiecat tez przeprowadzenie w cig-
gu najblizszych pigciu lat szkolen
informatycznych dla uczniow i na-
uczycieli. | jeszcze jedno — gigant
z Redmond przekazuje polskiemu
rzadowi kody zrodtowe do aplikacji
Microsoftu, wykorzystywanych

W naszej administracji panstwowe.
Posiadanie kodow oznacza, ze pol-
scy informatycy bedg mogli doko-
nywa¢ zmian w programach i, mie-
dzy innymi, tworzy¢ dla nich nowe
zabezpieczenia.

Mam pytanie,
Panie Gates...

Ostatnim przystankiem w podrézy
Billa Gatesa jest konferencja praso-
wa w hotelu Bristol. Jeszcze przed
jej rozpoczeciem Ekspertowi udaje
Sie zadac zatozycielowi Microsoftu
jedno pytanie (niestety na zadanie
wiekszej ich liczby zabrakto czasu —
niektore z nich publikujemy w ram-
ce 0bok).

Ekspert: Co dokfadnie robi
gtowny architekt oprogramowania,
poza jezdzeniem po catym Swiecie,
spotykaniem sie z dziennikarzami,
kligntami i wygfaszaniem odczytow?

Bill Gates: Akurat podroze
i spotkania to mafa cze$¢ mojej
pracy. Wiem, Ze moje stanowisko
jest dos¢ niezwykte, niezbyt czesto
spotykane w firmach. Pomyst tego
zrodzit sie kilka lat temu, gdy dzier-
zytem stanowiska architekta opro-
gramowania i dyrektora generalnego
i tylko 30 procent mojego czasu
mogfem poswigcac na futurystycz-
ny rozwoj naszych produktow, te-
stowanie nowych pomystow. Ucie-
szytem sig, ze Steve Ballmer zdecy-
dowat sie zosta¢ dyrektorem gene-
ralnym i mnie odcigzy¢. Dzigki te-
mu mogtem zajgc sig tym, co na-
prawde lubig robic, czyli nadzoro-
waniem naszych badan rozwojo-
wych. Zajmujemy sie réznymi tech-
nologiami: rozpoznawaniem pisma
odrecznego, mowy, sztuczng inteli-
gencija. Przygladamy sie, co mozna
zrobi¢ z fotografig, muzyka, pracg
biurowg, internetem w kontekscie
zarzadzania i inicjatyw obywatel-
skich , zastanawiajgc sie, jak za po-
mocg nowoczesnych technologii
uczynic prace prostsza. PS
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na tyle precyzyjnych, zeby dokfadnie
zlokalizowaé zrodto dzwigku.

Uszy
Nastepny mechanizm (HRTF) wy-

korzystuje fakt, ze nasze ciafo ma
okreslony ksztatt. Matzowiny uszne
g skonstruowane tak, ze najlepiej
dochodza nas dzwieki z przodu i po
bokach — gorzej z tytu. Proporcje
ucha sprawiaja, ze do mozgu niekto-
re czestotliwosci dochodzg wzmoc-
nione, niektore wyttumione w zalez-

o0sci od kata padania. Mozg ma
takze mape wszystkich zakrzywien

i zakamarkéw ucha. Potrafi na pod-
stawie analizy odbic i ttumien
dzwigkow wpadajacych do matzowi-
ny pod roznymi katami wywniosko-
wac ich kierunek. Na drodze do
ucha fala dzwigkowa jest rowniez
ttumiona przez ramiona i tutow —
dzwiek z dotu bedzie wiec bardziej
gtuchy, dochodzacy z gory bedzie

| | X —— uchy, dochodza
miaf wigcej wysokich sktadowych.
HRTF dostarcza informacji szczego-
towych, ktore uzupetniajg wiedze

0 kierunku. Wymienione wtasciwo-
$ci sprawiajg, ze wszelkie symulacje
dzwieku przestrzennego na stuchaw-

Przelatujace obok ucha pociski, eksplozje, kroki skradajacego

sie potwora - dzwiek 3D w grach i filmach zaczyna nas otaczac kach czy dwéch glosnikach nie wy-
ystarczy zatka¢ uszy Wyniki tych eksperymentow rozu- Marki i systemy
przy ogladaniu tele-  miejg bardzo dobrze tworcy filmow
wizji, Zeby zrozu- czy gier pragnacy wywrze¢ na od- DIGITAL ielos¢ s.ysteméw troche utrudnia po’ra.pan.ie’sis.:
L L i ., . . L - w ofercie sprzetu. Na pewno warto wiedzie¢, ze
mie¢, jak wiele |nforma(:1|l| przezy¢ biorcy Jak najwigksze wrazenie. .Dla— - e el o v e e
dostarcza nam stuch. Jesli kto$ nie tego wiekszo$¢ wydawanych dzis S et | _analogowe @ . Nalezy jednak oddac sprawiedliwos
pamigta ery dzwigku monofoniczne- ptyt DVD, CD-ROM-6w z grami, pla- I_najnowszym systemom analogowym - Pro Logic Il i llx -
go i szoku zwigzanego z nadejsciem  Katow filmowych ma logo ze sto- 0O Zﬁ“i,ajﬁ sie ore T”Oi'LYV9§'CLarf‘i_d° cyfrowych,
oszatamiajacych efektow stereo, wem Surround, 5.1 czy DTS. Ozna- PRO - LOGIC Eagzg\;”zys U3 takie] jakosci i separac]
moze wykonac dodatkowy ekspery- czenia te mowia, e mamy do czy- ) I Na rynku kréluja fil:my Dolby i DTS, jednak w Europie to
ment i postucha¢ muzyki lub spro- nienia z dzwigkiem dookolnym, za- 0d d' ta pierwsza zyskata prymat. DTS przyciaga potencjalnie
bowac pojezdzi¢ na rowerze z zatka-  pewniajgcym wrazenie przebywania SURROUND \Aéviskzajakoéci_a, g)edna+k w gralf'fyse J'etst t(; Szrawa )
H A W/ ; in dAawi i yskusyjna — zeby ustyszec roznice, trzeba dysponowac
i ity o - presoniy  Fpat i mecanimy Sce = ACALEOEY] | bty e, oo e
! ] TGN dzwiekowy musi by¢ odpowiednio zrealizowany.
ja dobrze rozpoznawac. Gdy odetka-  za tym zjawiskiem.
my ucho, zaczniemy lokalizowac v e e s
arodta dzwieku, bedziemy czuli Stuchasz mézgiem Czas i op6znienie padaja bardzo przekonujaco. Nasz
0golny ksztaft otoczenia — stowem, Nasze uszy wychwytujg wiele sy- Pierwszy to pordwnanie opdznie-  mozg nie daje sie oszukac, bo bra-
Swiat nabierze szczegotow. gnatow, o ktérych nawet nie myslimy,  nia sygnatu w lewym i prawym kuje mu tych szczegdtow biorgcych
lecz ktore pozwalajg lepiej odnajdy- uchu. Dzwigk wychodzacy ze zrodta sig z padania fal pod roznymi katami
Q- Wyscig zbrojen wac sie w przestrzeni. Styszymy, znajdujacego sie po naszej lewe; do ucha.
mniej wiecej, jakiej wielkosci jest po-  stronie dotrze minimalnie szybciej . .
iczba kanatdw stata sie kolejna bronia w marketingowe] mieszczenie, w kiorym przebywamy,  do lewego ucha i do prawego. Odrzutowiec i zegarek
waojnie producentow sprzetu AV. Mimo ze do dobrego od- - R i P . " .
dania sceny dwiekowej w praktyce wystarcza z powodze- z ktqrej stlrony znajdu!e sie zrod(o _ Mozg porownuje obydwa czasy Qstatnl Sposob mtgrpretgcn
niern 51 kanatéw, to na rynku pojawiaja sie kolejne wynalazki, dzwigku, jak daleko sie ono znajduje, i wnioskuje ogolny kierunek. Sygnat  dZwieku to DRR, czyli analiza odleg-
takie jak Dolby Digital EX czy DTS ES (oba po 61 kanatow). mozemy nawet domyslac sig mate- w prawym uchu bedzie nieco cich-  fosci zrodia dzwieku. Jest to dos¢
Na ra.zie najlepiej przygotowany na wymyfélne formaty jest . . i trudne zadanie i nie zawsze dobrze
amplituner Yamahy RX-Z9 .I - obstuguje az 9.1 kanatow! Nasze uszy wychwytu’q wiele sygnal'ow, sie udaje. Generalnie mézg potrze-
; o ktérych nawet nie myslimy, lecz ktére po- buje co najmniej dwdch sygnatow,
zwalaja lepiej odnajdywac¢ sie w przestrzeni by je porownaé — dzwigku podsta-

wowego oraz jego odbic od otocze-
riatu, z ktorego wykonane jest otocze-  szy, poniewaz ucho zastonigte jest nia. Poréwnuje gfo$nos¢ oryginatu
nie. Mozg, zeby rozpoznac te wszyst-  gtowg, co dodatkowo precyzuje kie- i odbi¢, probujgc wychwyci¢ pro-
kie wtasno$ci, wykorzystuje cztery runek — to drugi mechanizm. Te dwa  porcje i opoznienia. Przykfadowo,
podstawowe sposoby interpretacii zjawiska noszg nazwy IID oraz ITD. jesli ustyszymy dwa dzwieki o tej
dochodzacych przez uszy dzwigkow.  Dostarczajg informacji, jednak nie samej gtosnosci, jednak jednemu
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popularnego ProTools przygotowuje sie miedzy innymi Sciezki dzwiekowe dla DVD

Z nich bedzie towarzyszyt pogtos
pochodzacy z odbicia od zbocza go-
1y, ktora znajduje sie za nami, moze-
my wnioskowac, ze zrodfo tego
dzwieku jest gtosne i znajduje sie
dalej niz zrodfo dzwieku bez odbicia.
Duzg role odgrywa tu pamie¢ —
uczymy sie na przykfad, ze przelatu-
jacy odrzutowiec jest daleko, mimo
ze stychac go gtosno, a zegarek bli-
sko, mimo ze tyka cicho. Warun-
kiem poprawnej oceny odlegtosci
jest tez roznorodnos¢ sygnatu — cig-
gte, jednostajne dzwigki dajg mato
zréznicowane odbicia, skutecznie
utrudniajgc ich interpretacije. Dlate-
go, jesli nie wiemy, skad dzwiek sie
wydobywa, krecimy gfowa, szukajac
roznic w brzmieniu. Oczywiscie
stuch, mimo ze jest poteznym zmy-
stem, ma swoje ograniczenia.

Na przyktad, ze wzgledu na wielko$c
(i odlegto$¢ od siebie) uszu, dzwieki
bardzo niskie, ktdrych fala jest bar-
dzo dtuga, nie s3 dobrze lokalizowa-
ne w przestrzeni. Zjawisko to wyko-
rzystujg producenci gtosnikow ni-
skotonowych — subwooferow, ktore
mozna postawi¢ pod t0zkiem, a i tak
bedziemy stysze¢ basy rozbrzmie-
wajgce W powietrzu.

Jak powstawaty kanaty

Fenomen styszenia przestrzenne-
go dzwiekowcy usitujg wykorzysty-
wac juz od wielu lat. Pierwszy kinowy
system korzystajacy z siedmiu kana-
tow pojawit sig juz w 1952 roku,

w 1957 w planetarium Morrisona

w San Francisco uruchomiono insta-
lacje sktadajaca sie z az 38 kanatow!
Oczywiscie wiekszoS¢ prob miata
charakter eksperymentalny i jednora-
zowy. Jednak po spopularyzowaniu

wa polegajgca na ustawieniu wokot
sfuchacza zestawu gtosnikow. W po-
towie lat siedemdziesiatych. Dolby
opracowato system Dolby Stereo. Po-
zwalat on na zapisanie na brzegu 35-
milimetrowej tasmy filmowej dwoch
Sciezek optycznych. Okazat sie bardzo
praktyczny, poniewaz nie wymagat od
kin wielkich inwestycji w dodatkowe
urzadzenia i dziatat w kinach mono-
fonicznych. Wypart inne systemy,
miedzy innymi wczesny dzwiek wie-
lokanatowy, ktéry wymagat specjal-
nych 70-milimetrowych tasm filmo-
wych. Do dzi$ tasmy kinowe prawie za-
wsze majg Sciezke Dolby Stereo. Prze-
myst kinowy i widzowie domagali sie
jednak wigcej. Z pomoca przyszta

wideo. W amplitunerach pojawit sig
dekoder obstugujgcy nagrania Dolby
Surround i rozdzielajgcy sygnat po-
miedzy gtosniki. Wkrétce wprowa-
dzono dekoder Pro Logic, ktory
znacznie polepszat odiwarzanie
dzwieku przestrzennego na domo-
wych gfosnikach — miedzy innymi
tworzyt oddzielny sygnat na gtosnik
centralny oraz poprawiat separacje
kanatow. W przeciwienstwie do in-
nych systemaow, Dolby Surround zy-
skafo powszechng akceptacie rynku
i do dzi$ jest wykorzystywane jako
niedroga metoda odtwarzania pola
dzwiekowego.

Cyfrowe przestrzenie

W 1992 roku (film Powrot
Batmana) udato sie Dolby wprowa-
dzi¢ do kin technologie DD. Spe-
cyfikacja DD zakfada pie¢ dyskret-
nych kanatow plus kanat niskocze-
stotliwosciowy (5.1). Spotkata sie
ze Swietnym przyjeciem i gdy
w 1995 roku opracowywano spe-
cyfikacje DVD, DD 5.1 zostat uzna-
ny jako czes¢ standardu. W ten
sposob dzwigk dookolny na dobre
zagoscit w domowych zestawach

Trudne terminy

» DRR - ang. Direct to Reverberant Ratio - mechanizm
rozpoznawania odlegtosci zrodta dzwieku wykorzystujacy
roznice miedzy sygnatem wiasciwym a pogtosem.

» HRTF - ang. Head Related Transfer Functions - funkcja
opisujaca, jak ksztatt ciata wptywa na odbior dzwigku.

» 11D - and. Interaural Intensity Difference - funkcja
opisujaca, jak pozycjonujemy dzwiek, wykorzystujac roznice
gtosnosci miedzy lewym i prawym uchem.

» ITD - and. Interaural Time Difference - funkgja
opisujaca, jak pozycjonujemy dzwiek, wykorzystujac
opoznienia w styszeniu miedzy lewym i prawym uchem.

» kanat dyskretny - kanat dzwiekowy, ktory

w strumieniu danych jest kodowany niezaleznie od reszty.
Spotykany w systemach cyfrowych.

» kodowanie matrycowe - zakodowanie w dwéch
Sciezkach analogowych wiekszej liczby Sciezek.
Przyktadowo, informacje do kanatu centralnego w Dolby
Surround sg zakodowane jako czestotliwosci, ktdre
jednoczesnie wystepujg w kanatach lewym i prawym.

» separacja kanatow - parametr opisujacy, jak
bardzo kanaty dzwiekowe s3 od siehie oddzielone. Im
gorsza separacja, tym wiecej jednego kanatu stychac¢

w drugim (wystepuje wiecej tak zwanych przestuchow).

szg jakoScig dzwigku, lecz zajmuje

wigcej miejsca na DVD.
Powodzenie systemu 5.1 zache-

cito producentow sprzetu AV i wy-

=
-
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-
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Pierwszy system, ktéry zdobyt
popularnoéé - Dolby Surround. Skiadat
sie z czterech kanatéw (prawo [ ],

lewo [, $rodek [ i tyt [1).

Zakres kanatu tylnego jest ograniczony
do 7000 Hz

Dolby technologia kodowania matry-
cowego. Polega ona na zakodowywa-
niu w dwoch Sciezkach (lewo i pra-
wo) informacii dla Sciezek czterech
(lewo, prawo, $rodek, tyt). Bez duzej
utraty jakosci i z zachowaniem zgod-
nosci ze starymi kinami udato sie
wigc uzyskac efekt dzwieku dookol-

Juz w 1952 roku powstata instalacja
wykorzystujaca az 38 kanatéw dzwiekowych

systemu stereo w domowych zesta-
wach audio i w kinach apetyt pu-
bliczno$ci rost. Powstawato wiele
systemow dzwieku przestrzennego.
Wykorzystywaty one rézne techniki,
jednak szybko okazato sie, ze najlep-
sze efekty daje metoda wielokanato-

nego. Dodatkowo, dzwigk zakodo-
wany w ten sposob nadal mozna
odtworzy¢ w systemie stereo.

Przestrzen w domu

W 1982 roku technologia ta zawi-
tata do domow dzigki popularyzacii

System 5.1, czyli najpopularniejsza jak dotad
metoda odtwarzania przestrzeni. Zaréwno Dolby
Digital 5.1, jak i DTS korzystaja z kanatdw:

prawo [, lewo [, $rodek [, prawy tyt []

i lewy tyt [ 1). Nowoécig jest oddzielny kanat
basowy dla subwoofera [| - stad w nazwie .1

AV, potem w komputerach i konso-
lach do gier. DD 5.1 wykorzystuje
kompresje AC3. Warto wspomniec,
ze AC3 moze by¢ rozkompresowa-
ne zaréwno do postaci 5.1, sur-
round (cztery kanaty), stereo (dwa
kanaty) czy mono. Proces zmnigj-
szania liczby $ciezek nazywa sig
downmixingiem. Technologia cyfro-
wa pozwolita takze rozwingc skrzy-
dfa innym firmom, miedzy innymi
DTS, ktéra powstata w 1990 jako
cze$¢ Universal Studios. Opracowa-
fa popularng (szczegdlnie w USA),
alternatywng do Dolby metode zapi-
su dzwigku wielokanatowego. Cha-
rakteryzuje sie ona znacznie mniej-
szym stopniem kompresji (Dolby
Digital 12:1 DTS 3:1), a wiec lep-

Producenci nakrecaja rynek kolejnymi obiektami
pozadania dla audiofili. Coraz popularniejszy system
6.1 dodaje do 5.1 jeszcze jeden kanat tylny [ 1. Nowe
kanaly mozna wlasciwie dodawaé w nieskonczonosé.
Obecnie najwiekszej liczhy kanatéw (7.1) wymaga
Dolby Pro Logic lx

dawcow muzyki i filméw do posze-
rzenia oferty. Mozna kupi¢ amplitu-
nery oferujace 6, 7 i 8 kanatdw, jed-
nak ich zasada dziatania nie rozni sie
znacznie od 5.1, a efekty spotykaja
sie z roznym odbiorem i zaleza

w duzej mierze od sposobu zrealizo-
wania filmu. Warto wspomnie¢

0 rozwijajgcych sie systemach au-
dio. Wsr6d audiofilow popularnosé
zdobywa DVD-Audio
oraz SACD, obydwa
standardy majg mozli-
WOSC zapisu wielu ka-
natow, cho¢ zacho-
wawczy fani muzyki
twierdza, Ze nie ma to
jak stare dobre
stereo...

Warto zajrze¢...

® www.dolby.com

® www.dtsonline.com

@ http://3dsound.info

® www.maxaudio.pl/serwisy/
serwisy_biblioteka

Jtm
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Komputery juz od dawna z powodzeniem nasladuja dziatanie ludzkiego mézgu.
Oczywiscie daleko im jeszcze nawet do sprytu kota, ale niektéore zadania
wykonuja perfekcyjnie. Dzieki sieciom neuronowym

ieci neuronowe to goracy

temat. Wedtug niektorych

naukowcow stanowig one
ostateczne rozwigzanie problemu
sztucznej inteligencii. Sadzi sie, ze
urzadzenia te potrafig myslec twor-
cz0 jak cztowiek i sprawnie jak ma-
szyna. Sg tez jednak i sceptycy, kto-
rzy twierdza, ze sieci to tylko prze-
lotna moda: nie sg w stanie zrobi¢
nic, czego nie bytby w stanie zrobi¢
klasyczny komputer. Ekspert wyjas-
ni zasady dziatania sieci i pomoze
zrozumiec, gdzie lezy racja w tym
Sporze.

Schemat budowy neuronu
9,95

i3

wynik: 4x1+1,5x0,5+2x2,3=9,95 .

1IN

wagal0 waga05 waga23

4 15 2
A
T

Komputer i siec

Jak dziata standardowy kompu-
ter? To nic innego, jak maszyna
do wykonywania algorytmow.
Wszystkie jego dziatania sprowa-
dzajg sie do wykonywania szere-
gow bardzo prostych czynnoSci.
Kazdy krok musi by¢ doktadnie
zaplanowany. Taka maszyna do-
brze wiec sobie radzi ze skompli-
kowanymi obliczeniami, lecz ma
problemy z dziataniami, jakie z fa-
twoscig wykonuje kazdy czfowiek:
rozpoznawaniem twarzy czy tresci
wypowiadanych stow. Tu nie ma
bowiem jasnych kryteriow, wiele
zalezy od wyraznych, ale trudnych
do precyzyjnego sformufowania
cech.

Zamiast programu

Konstruktorzy sieci neuronowych
podjeli probe stworzenia maszyn,
ktdre bytyby wolne od takich ograni-
czen. Program opisujacy kolejne
kroki zadania zostaje zastgpiony
ptynng strukturg rozproszonych jed-

nostek przetwarzania @, ktorych |
konstrukcia jest inspirowana sposo-
bem dziatania neurondw, podstawo-
wych sktadnikow mézgu. W tym ce-
lu uzywa sie szeregu bardzo pro-
stych komputerow czy procesorow,
nazywanych wiasnie neuronami, kto-
re pogrupowane sg w potaczone ze
sobg warstwy. Kazda siec¢ skfada sie

kierunek
przeptywu
danych

Schemat sieci neuronowej

warstwa
wyjsciowa

. warstwa
posrednia

warstwa wejsciowa

Z przynajmniej dwoch warstw — wej-
Sciowej i wyjSciowej; zazwyczaj tez
miedzy nimi znajdujg sie warstwy
posrednie. Poszczegolny neuron ma

Program zostaje
zastapiony ptynna
struktura rozproszo-
nych jednostek
przetwarzania
jedno ztacze wyjsSciowe i przynaj-
mniej jedno wejsciowe (a przewaz-
1za liczby: kazdy neuron sumuje
warto$ci na swym wejsciu po po-
mnozeniu ich przez wtasciwy kazde-
mu t3czu wspotczynnik zwany wa-
3. Dzigki temu z zespotu liczb na
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wejsciu otrzymujemy inny zestaw
liczb na warstwie wyjSciowej. Tak
wigc siec, podobnie jak klasyczny
komputer, przetwarza dane sprowa-
dzone do postaci cyfrowe]. Roznica
polega jednak na tym, ze w tym
przypadku nie ma programow,

a 0 ksztatcie obliczen decyduije roz-
ktad wag: to one stanowig o tym,
ktdre Sciezki sieci bedg miaty
wptyw na wynik.

Nauczyciel neuronéw
Sztuka budowania sieci polega
na tym, by owe wartosci liczbowe
odpowiadaty interesujgcym nas
wiasno$ciom danych. Na przykfad
na wejsciu mozemy podac cyfrowy
zapis dzwieku ludzkiej mowy, by na
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Niby oba sa peﬁetami,
jeden z nich jest kilka razy

MAGAZYN BUDOWA SERWERA

Serwer kontra

drozszy od drugiego. Dlaczego?

towo serwer kojarzy sie

nam z komputerem

oferujgcym ustugi
w sieci lokalnej czy internecie. Od
stabilno$ci jego pracy zalezy, czy
nasza strona internetowa bedzie
dostepna, czy bedziemy mogli
odebra¢ poczte elektroniczng albo
uzyskamy dostep do plikow zgro-

wera @ i kom-
putera domowe-
go @ uzmysta-
wia nam, Ze ma-
my do czynienia
z niecodziennym
sprzetem. W ser-
werze nic nie jest
przypadkowe,
wszystkie roz-
wigzania stuza
hezpieczenistwu

naszych danych

madzonych na dyskach sieciowych.
Dlatego komputer, ktory ma petni¢
role serwera, musi by¢ ztozony

z komponentow, ktore s niezawod-
ne, a co za tym idzie, o wiele droz-
sze od tych spotykanych w normal-
nych biurkowych pecetach. Mozli-
wych katastrof czyha wiele — moze
zdarzy¢ sig, ze uszkodzeniu ulegnie
dysk twardy, pracujacy 24 godziny
na dobe i caty czas wykonujacy
operacje zapisu i odczytu. Zatarcie
tozyska w wiatraku chtodzacym
procesor lub zasilacz moze spowo-
dowac przegrzanie ktorego$ z kom-
ponentow. Skoki napigcia w Sieci
moga uszkodzi¢ zasilacz. Dlatego
zaczeto produkowac komputery wy-
posazone w elementy gwarantujgce
maksymalne bezpieczenstwo da-
nych zgromadzonych na dyskach
twardych oraz nieprzerwang prace.
Ekspert pokaze, jakie s gtowne
roznice pomiedzy zwyktym domo-
wym pecetem a profesjonalnym

|0
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Trudne terminy

» ECC- ang. Error Correcting Code - metoda wykrywania i korekgji bte-
déw pojawiajacych sie przy zapisie i odczycie danych na skutek niedosko-
natego dziatania elementéw elektronicznych. Moze by¢ realizowany za po-
moca oprogramowania lub dodatkowych uktadéw wbudowanych na
przyktad w moduty pamieci, kontrolery dyskow lub same dyski twarde.

» PCI-X - ztacze PCl o zwiekszonej dwukrotnie szerokosci (do 64 bitow)
i podwojonej czestotliwosci taktowania (66 MHz). Oznacza to, ze jest czte-
ry razy szybsze, czyli osigga przepustowosc¢ do 533 MB/s (zwykty PCl osig-
ga 133 MB/s). To dosy¢ rzadko stosowane ztacze wykorzystuje sie do pod-

taczania szybkich kontrolerow SCSI czy kart Gigabit Ethernet (1000

Mbps/s).

» SCSI - jeden z najstarszych sposobow komunikowania sie urzadzen
peryferyjnych, takich jak dyski twarde, napedy CD-ROM i skanery, z kom-
puterem. Jest mniej zawodny od IDE i pozwala podtaczy¢ nawet 31 urza-
dzen do jednego kontrolera. SCSI jest skrotem od angielskiej nazwy Small

Computer Systems Interface.

serwerem na przyktadzie modelu
IBM @server xSeries225.

Juz na pierwszy rzut oka widac,
ze mamy do czynienia z kompute-
rem, do ktérego ze wzgledow bez-
pieczenstwa ograniczono dostep fi-
zyczny. Mimo to do wnetrza serwe-
ra mozna dostac sie szybko i bez
uzycia Srubokreta @<---;

Obudowa zamykana jest na
klucz, a dyski mozna wyjac tylko po
zdjeciu obudowy i panelu przednie-
go. Do odblokowania tego ostatnie-
go stuzy specjalna dzwignia @---,
umieszczona wewnatrz obudowy.

Po zdjeciu bocznej Scianki uka-
Zuje nam sig wnetrze nieco inne niz
w tradycyjnym komputerze.
Wszystkie urzadzenia, do ktdrych
administrator serwera powinien
mie¢ szybki dostep, sg przymoco-
wane na zatrzaski. Oznacza to, ze

wlozenie nowej karty sieciowe;
trwaé bedzie najwyzej minute.

Ptyta gtowna jest najczesciej wy-
posazona w przynajmniej jedng kar-
te sieciowa, karte graficzng o nie-
wielkiej wydajnosci (za to mato
Qrzejac sie) oraz o wiele wydajniej-
szy od standardowego kontroler

SCSI @, najczesciej typu Hot Swap.

W prezentowanym serwerze za-
stosowano ptyte gtowng obstugujg-
¢q dwa procesory Intel Pentium 4
Xeon. S3 to procesory przeznaczo-
ne wiasnie do serweréw, majace
pamig¢ cache L2 0 pojemnosci na-
wet 2 MB. Komputer wyposazono
w jedng takg jednostke. Chtodzenie
procesorow jest pasywne (radiator
tutaj rowniez tunel powietrzny,
przez ktory dwa zamontowane na
tylnej $ciance obudowy wentylatory
Wyciggajg gorace powietrze na ze-
wnatrz. W tradycyjnym pececie
chtodzenie opiera sig zwykle na
prostym radiatorze z nieduzym wia-
trakiem.

Takze zastosowane w serwerach
zlacza nie sg standardowe. Ptyta
zZazwyczaj jest wyposazona w sloty




Konfiguracja

pisywany przez Eksperta serwer wyposazony zo-

stat w jeden procesor Intel Pentium 4 Xeon 2.66
GHz z pamiecig cache L2 o pojemnosci 512 kB. Ptyta
gtéwna z chipsetem Intel E7505 (przeznaczonym spe-
cjalnie do serwerdéw) zostata wyposazona w dwie kosci
pamieci DDR SDRAM PC2100 dziatajace w trybie ECC
(kontrola parzystosci). Macierz RAID skonfigurowana zo-
stata w trybie 1. Konfiguracja jest wiec nakierowana na
zapewnienie serwerowi maksimum stabilnosci kosztem
mniejszej wydajnosci. Wyniki testow pokazuja jednak, ze
wydajnos¢ catosci konstrukgji nie jest niska — doréwnuje
najszybszym stosowanym dzis rozwigzaniom.

Szybkoé¢ podsystemu dyskowego plasuje sie nieco wyiej
niz macierzy RAID - o zhudowanej z dwéch dyskéw IDE ®-

- ) WD Fle Sy g e Bendimark - SSsllware Saades
Kieszenie kontrolera HotSwap @ pozwalaja nam wymieni¢ uszkodzony dysk bez przerwy w pracy serwera. W zwyklym pece- e T e T )
cie dyski podtaczamy taémami @ AL S DL i o 1 & s

PCIX ®, oferujgce wstzra__v_v_y_d_qj_—__ 40 MB/s, a talerze wirujg z predko-  ktory musi dostarczac stabilnych
$cig 7200 obrotow na minute). Ta-  napiec. Dlatego wtyczki podtgcza-

nos¢ niz tradycyjne PCl @. Do fa-
kich gniazd zazwyczaj podtacza sig | kie parametry pracy powoduija, ze ne do ptyty gtownej sg wyposazo-

1
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

bardzo szybkie kontrolery dyskow mechanika i powierzchnia talerzy ne w dodatkowe kable, dostarcza- T - [ =]
twardych, dla ktorych standardowe i jest narazona na uszkodzenia. Dyski  jace prad do innych punktéw piyty [iE0 23 - adaimn {7 e = 3] (RIS
. SCS! stosowa- 3 e - -
ne W senwe- i mm
ach pracua e i
W macierzach eI 11 s
RAID (artykut A Birags b W b it y
K H % 00d /xR0
duje sie Wydajnosé obliczeniowa procesora jest nieco nizsza od
w Ekspercie Athlona 3200+, jednak w operacjach zmiennoprzecinko-
1/2003), a bu- wych Xeon hije wszystkich na glowe @------------------ :
dowa kontrole-  podatkowe sviy zasilaiace @ ---------- St el R e
‘Tapozwalana | k:r:::)::::y anréia:ysl:q:zeeéciach plyty g o o A T i
Wymiane et A el vie) i
uszkodzonych i gtownej. Czesto zdarza sie takze, AL )
napedow 7€ Serwery sg wyposazane w dwa
PCl s3 za wolne (ztacze nie nadgza  w trakcie pracy serwera (HotSwap). ! zasilacze, z kt6rych jeden zasila T‘,ﬁ W
przesyta¢ danych odczyta- Taka operacja w tradycyjnym kom- ptyte gtdéwng, a drugi kontroluje Aifrenes CPi33 s AUTAMES.
nych przez kontroler do pa- . jego prace. W wypadku przerwania Lar:.::cp:.m' ol : o
mieci RAM). Tk za:’;i::";f:!t:ﬂ]'x::'glml': pracy pierwszego, drugi zaczyna e camon 1 23 on2 v =) S
Wiele operacji odczytu i za- specjalnie zmodyfikowanym szybkim | Zasilac piyte gtowna, a uszkodzony P e, =l
pisu przeprowadzanych przez Zhaczu PCI-X @-- mozna wymienic bez przerwy ol citrir S 4
caly czas stawia przed pod- w pracy. Producenci montujg kar- Sme e I
systemem dyskowym duze ty bedgce wtasnymi T i "
wymagania. Dlatego serwe- rozwigzaniami majacymi i el ™ B e N T Tl

1y Wyposaza Sie w szybkie
dyski SCSI oferujace
transfery rzgdu 70 mega-

podnies¢ bezpieczen- P towost pamied it Lo h
: L : rzepustowost pamieci wypadta na poziomie najnowszyc

S,two | wydajnos¢ S e,r we rozwigzan stosowanych w komputerach domowych (tylko

row. 53 to wyspecjalizo- i875 w tryhie Dual DDR jest jak zwykle sporo szyhszy).

bajtéw na sekunde z tale- wane kontrolery dyskow Spowodowane jest to zastosowaniem pamieci PC2100,
rzami obracajgcymi sie puterze moze do- (na przykfad taki jak na ktére w trybie synchronicznym z magistral FSB

z predkoscia nawet 15 000 obrotow  prowadzi¢ do uszkodzenia dysku. zdjgeiu obok), karly diagno-  (133MH) daiatala na pewno stabilniej @--—————————————,
na minute (standardowy dysk IDE Ciagfos¢ pracy serwera zalezy  styczne i bardzo szybkie karty sie- e

odczytuje dane z predkosma okoto ez od zastosowanego zasilacza, ciowe. JKm o m ot

Tunel powietrzny 0 pozwala szybko odprowadzi¢ nagrzane W zwyktym pececie chtodzenie opiera sie na niewielkim Cumrent Chgsst My (Wit

powietrze na zewnatrz ohudowy wentylatorze zamontowanym na radlatorze Enforuran Cimes oy §
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terowniki w Linuksie s3

przewaznie modutami

kernela. Aby je skompi-
lowac i zainstalowac, w systemie
muszg znajdowac sie zrodta kernela
systemu oraz kompilator gcc wraz
Z programami pomocniczymi. Po-
trzebne oprogramowanie i pliki s3
dostarczane wraz z Linuksem. Zain-
stalowanie potrzebnych skfadnikéw
systemu za pomocg menedzerow
pakietow nie powinno sprawic pro-
blemu nawet poczatkujgcemu uzyt-
kownikowi Linuksa.

Prawie zawsze z Kudzu

W skiad kazdej dystrybuciji wcho-
dzi program Kudzu. Instalowany jest
jako podstawowy element systemu,
zatem jezeli uzytkownik nie zdecy-
dowat inaczej, powinien domysinie
znajdowac sie w systemie. Stuzy on
do wykrywania urzadzen, ktore zo-

Q‘i-’) Sterownik a wersja kernela

terowniki mogg by¢ napisane dla réznych wersji jadra.
Aby sprawdzi¢ wersje kernela, nalezy wyda¢ komende:
uname -a W efekcie otrzymujemy cigg znakow:
Linux localhost 2.4.19 #6 SMP Thu Nov
7 14:41:50 CET 2002 i686 unknown
gdzie liczba 2.4 to oznaczenie rodziny kernela, a 19 to jego
numer w danej rodzinie.
Zdarza sie, ze producent sterownikow przygotowat gotowe
paczki do zainstalowania - zwykle s to pakiety RPM z wy-
szczegolnieniem dystrybucji, do jakich sg przeznaczone.
Gdy dla naszego Linuksa nie ma przygotowanej paczki,
trzeba pobra¢ archiwa .tar.gz

LINUX INSTALACJA STEROWNIKOW

eby orkiestra
obrze grata.®s

urzadzeniami peceta dzieki =

sterownikom. Przeciwnicy Linuksa ‘ny

twierdza, Ze jest to system, w ktorym

zawsze wystqpuja kiopoty ze :

zdobyciem i instalacja sterownikow. " /
Ekspert pokaze, ze sie mylg

o -

staty podtaczone lub odtgczone
z komputera. Zwyczajowo urucha-
miany jest przy kazdym starcie sys-
temu (mozna takze uruchomic go
recznie w terminalu). Jezeli urzadze-
nie zostanie wykryte, zostaniemy
0 tym poinformowani®. Mamy
do wyboru trzy mozliwosci:
[:® skonfigurowanie urzadzenia,
czyli dopisanie do plikéw konfigura-
cyjnych informacji o uruchamianiu,
[:B zignorowanie faktu wykrycia
urzadzenia (system nie bedzie juz
nas o tym wiecej informowat),
[ powstrzymanie sig od dziafania.
Gdy z komputera usuniety zostanie
jaki$ komponent, réwniez sie 0 tym
dowiemy. Mozemy wykonac trzy
podobne operacje @. Roznica pole- _
ga na tym, ze pierwsza wy$wietlona
opcja @ umozliwi usunigcie Urza-

dzenia z systemu.

POZIOM SREDMI)

’ kania sterownikow do niego.

1 Bodano urzgdzenie |

Do Tuojeqo systesu dodano urzgdzenie “karta sieciowa’ :
Intel Corp. |B2559 Influziness 10-108

Hazz do wyhore:

1) Skonfliguroust urzgdzenie.
21 2ignorowad urzgdzenie. Nie zostanie ono skonfigurosane, ale
nie bpdziesz pytamy ponounie, jeili wrzgdzenie zostanie wykryte

po restarcie :
33 Nic mie robic. Urzgdzenie nie zostanie skonfigurosane, a

Jeili bpdzie wkryte po restarcie. zostaniec pokazane jako nowe.
w | HI I.i” .-I"IIIh

Bez Kudzu

Kudzu nie wykrywa jednak
wszystkich podtaczonych urzadzen.
Czasami dodany do komputera
komponent musimy zainstalowa¢
samodzielnie. Zacznijmy od wyszu-

1. Najpierw sprawdzamy, czy

w pudetku z produktem nie ma
dofaczonej ptyty CD lub dyskietki
ze sterownikami dla Linuksa. Za-
zwyczaj s to archiwa w formacie
.far.gz zawierajace zrodta sterow-
nikow do skompilowania badz tez

Masz do wyboru:

Usun konfigurac jg

86 CRUDZIEN 2003 - STYCZEN 2004 [t oLl

| Usunigto urzadzenie |

1---21) Usunaé cata istniejaca konfiguracje tego urzadzenia.
2) Zachowat istniejaca konfiguracje. Nie bedziesz pytany

ponounie, jesli urzadzenia nadal nie bedzie.

zostaniesz zapytany ponounie.

- gotowe moduty

dla réznych
2 Tuojego systemu usunieto urzadzenie *kontroler USB’: WEI’Sji jadra.
Intel Corp.|82801BA/BAM USB (Hub #1)
2. Gdy prze-

szukiwanie do-
taczonych nos-

nikow zawie-
3) Nic nie robié. Konfigurac ja nie zostanie usunieta, dzie naIeZy
ale jesli po restarcie nadal bedzie brakowad urzadzenia, N
odwiedzic stro-
ne WWW pro-
ducenta urza-
Zachowa j konfigurac j .
2 Somesit dzenia oraz

przeszukac stro-

1
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Repozytorium CVS

N iektore zrodta sg dystrybuowane nie poprzez paczki lub archiwa, lecz
poprzez repozytorium CVS. Aby z niego korzystac, nalezy mie¢ zainsta-

lowany program evs. Znajduje sie on w kazdej dystrybugji Linuksa. Informa-

cje konieczne do Sciggniecia zrodet, czyli adres repozytorium, Sciezke, nazwe

modutu, mozna znalez¢ na stronie z danymi sterownikami.

1. Pierwszym krokiem jest zalogowanie sie do repozytorium. Dane (adres,
login, hasto, nazwy modutéw) powinny znajdowa¢ sie na stronie z projek-
tem. Logujemy sie, wpisujac komende: evs -d:pserver:anonymo-

us@adres_do_repozytorium:/sciezka_do_repozytorium login

2. Na pytanie o hasto nalezy nacisna¢ klawisz , zostawiajac okienko
puste. W przypadku wystapienia btedu méwigcego o braku pliku
.cvspass nalezy go utworzy¢ poleceniem touch ~/.cvspass

3. Sciggamy dane z repozytorium, wydajac polecenie
cvs -d :pserver:anonymous@adres_do_repozytorium:/sciez-

ka_do_repozytorium checkout projekt, gdzie projekt jest nazwa

modutu ze zrodtami.
[ -

Zarzadzanie modutami
Moduty to mate fragmenty ker-

nela, dzieki ktorym jadro systemu

nabiera nowych mozliwosci, jak

na przykfad obstuga nowych urza-

dzen, protokotow czy tez reakcji

na wystepujgce w systemie sytu-

acje. Jest kilka komend stuzacych

do zarzadzania nimi. Ekspert przed-

stawi ich krotki opis.

1. Komenda systemowa do wy-
Swietlenia spisu zatadowanych mo-
dutéw jest Ismod i nie wymaga
zadnych dodatkowych parametrow
podawanych w linii polecen. Do za-
tadowania modutu stuzy polecenie
insmod, gdzie podstawowym para-

The fast way
Just run "make"

in & second.

In case the build fails,
Mib/modules!  upame -r

/Mib/modules! uname

"make" installed on your system!},

This is the uswal installation on Linux 2.4 %

For installation. you have two choices;

in the main directory (make sure Lo have package
and your driver will be ready
It 15 located in Src/acxi@@_pci.o .

then please make sure that the symbolic
“Ybuild exists and points to the matching
kerngl source directory, Now copy Jhoat/vmlinuz. version.h tao
-r" SbuildSinclude/ Tinue/version.h

metrem jest nazwa modutu,
ktory chcemy zatadowac.

Do usuniecia modutu z pa-
migci wykorzystujemy rmmod
Wraz z nazwg modutu
przeznaczonego do usuniecia.
Moze by¢ on usuniety tylko
wtedy, gdy nie jest uzywany.
Szczegbtowa pomoc i spis ar-
gumentow dla tych progra-

ny-ze sterownikami. Najczesciej
sterowniki mozna odnalez¢ na
podstronach zatytutowanych Dri-
vers, Download czy Support.

3. Gdy na stronie producenta
sprzetu nic nie ma, nalezy skorzy-
stac z wyszukiwarki. Ekspert propo-
nuje uzy¢ www.google.pl Jako sfo-
wa kluczowe do wyszukiwania po-
dajemy nazwe urzadzenia, model
oraz opcjonalnie oznaczenie gtow-
nego uktadu scalonego. Dodajemy
takze stowa linux oraz download
Na przykfad, aby znalez¢ sterowniki

A 5. Kolejnym krokiem jest przej-

$cie do katalogu ze $ciggnietymi
danymi: cd archiwum W przypad-
ku repozytoriow CVS bedzie to po-
lecenie cd projekt

6. Przeczytanie dokumentacii
pomoze nam sprawnie skompilo-
wac, zainstalowac i skonfigurowac
sterowniki, zatem od tego nalezy za

kazdym razem zaczynac prace®.
Zazwyczaj dokumentacia kryje sie
w pliku install, readme |ub kata-
logu docs. Czesto zalecane poste-
powanie do skompilowania sterow-

mow dostepne s po wydaniu
rozkazu: man polecenie

2. Moze sie okazaé, ze do zafa-
dowania modutu wymagane sg do-
datkowe parametry opisujgce dane
urzadzenie. Dzieje sie tak, gdy
inicjujacy sie modut nie odnajduje
tych informacji automatycznie.
Podstawowymi parametrami dla
modutow, kiére majg odnalez¢ na-
lezyte urzadzenie, jest adres bazo-

Trudne terminy

» CVS - Concurrent Versions System - zestaw narzedzi
stuzacy do przechowywania kolejnych wersji plikdw/doku-
mentoéw z zachowaniem informacji o zmianach. Bardzo
czesto stosuje sie ten system do prowadzenia projektow,
w ktorych uczestniczy wiecej niz jeden programista.

» kernel - gtéwny program kazdego systemu operacyj-
nego umozliwiajacy uruchomienie innych programoéw, za-
rzadzajacy zasobami oraz obstugujacy urzadzenia podta-
czone do komputera itp.

» kompilator gCC - program zamieniajgcy pliki zrodto-
we zapisane w jezyku zrozumiatym dla cztowieka, na kod
maszynowy zrozumiaty dla procesora.

» modut - maty fragment kernela, dajacy mozliwosc¢
rozszerzenia mozliwosci jadra systemu.

» programy pomocnitze - to zestaw narzedzi uta-
twiajgcych konfiguracje i kompilacje oprogramowania.

W sktad takich programoéw mozna zaliczy¢ automake, au-
toconf, patch i inne.

3. Czasami trzeba zdiagnozowaé
przyczyne problemow z zatadowa-
niem modutu. Na pomoc przycho-
dzi nam polecenie modprobe, dla
ktérego argumentami jest nazwa
modutu oraz ewentualnie dodatko-
we parametry opisujgce urzadzenie,
czyli IRQ DMA czy 10. Sposob uzy-
cia polecenia przedstawiony jest

w manualu, ktory wywotuje sie
zapomoca man modprobe KW m

E Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

® www.google.pl

® www.sourceforge.net

® www.kernel.org i
@® www.cups.org

# inemod esprolO0

PCI: Found IR0 9 for device 00:02.0

Uzing #lib/modules/2,4 PO kernel /drivers/net/esproldl, o
eeproli),civl, 09—t 9/29/99 Donald Becker httpisAwww,scyld,commetwork eeprolO0, html
eeprolll,c: $Revizion: 1,36 § 2000/11/17 Hodified by Andrey ¥V, Sawochkin <sawlsaw,sw,com,sg>

. . o . ethiy OEM i32057/182008 10,100 Ethernet, 00:03:47:BD:50:7E. 170 at Ox1400, IRO 3,
do kamery Logitech QuickCam, nikow i innego oprogramowania Board assembly fabBO0-000, Physical connectars present: RI4G
wpisujemy @. jest takie samo i zostato przedsta- Friemy Americer il T30 R
rmm---—m--mm=d wione w kolejnych punktach. Serial sub-system self-test: passed.
4 L C Internal registers self-test: passed,
= Gdy juz znajdziemy odpo- ROM checksum self-testi passed (0xbS74c1d3),

wiednie sterowniki, nalezy je $ciag- 7. Jezeli w folderze istnieje plik
ngc, a nastgpnie rozpakowac. Do configure, to nalezy go uruchomic,  wy |0, przerwanie IRQ, kanaty DMA.  [iza% .

4 &p p g yd y1u,p y {9 Ekspert radzi

rozpakowania archiwow .tar.gz
uzywamy komendy:

tar zxf archiwum.tar.gz
Dla plikow .tar.bz2 nalezy wpisac:
tar jxf archiwum,tar.bz2

wpisujac polecenie . /configure

8. Po skonczeniu pracy
configure nalezy wydac polecenia
make && make install

Podanie dodatkowych informacji
dla modutu, ktéry tego wymaga,
nie jest kfopotliwe. Informacja musi

ozyteczng czynnoscig przy diagnozowaniu proble-
mow jest przegladanie logéw @. Tam przewaznie

mie¢ posta¢c symbol=wartos$¢.
Na przyktad joystick=1, inittra-

zapisywane sg komunikaty z informacjami, dlaczego cos
sie nie udato. Zazwyczaj jest to plik /var/log/messa-

ges. Do czytania pliku mozna uzy¢ instrukgji less plik
Do sledzenia na biezaco zmian w tym pliku postuzy ko-
menda tail -f plik

ce=1. Dane o dodatkowych para-
metrach mozna znalez¢ w doku-
mentacji dla danego modutu

ukane  Usimsiens  MeTpirie @7vkows

gitech quickcam linux drives | Szukaj z Google

Goa)gle

Gralks

1 Szuka)w Inlermscia
re | Kslikag |

Sk ma plmnach kalegonc Polelo

\
EXT3 F5 2.4-8.9.19, 1% August 2082 an ideB({3.8),
Creative EMULGK1 PCI Audio Driwver, wersion @.28,
PCI: Found IRQ 18 for device BO:9a. 8

Grugy dyskus

fnternal journal
12:12:54 Aug 16 2803

.,L ano Fogitech quickeam limus divors

Compuiers > Sofreare > Linug > Hardware Suppor = Dipeees

P emulBkl: EMUIGKEL rew 7 model Bx8@E1 found, IO st Oxa488-0xs341f, IRD 18
Irgakiciion - = - R 38
< 01y group gmana nax deberrs qulckeam deval, Dsclaimar The author of this webste ac\'}?—cndej' ACST humj_cnde" 1d: BxB3084:8xTE03 (SigmaTel STACATEE)
iz nol emgloyed or associated in any way with Logttech the manufacturers and . emulBkl; SBLiwve! 5.1 card detected
ja sourcefunge nedl - Bk - Kopia - Podebre st eeproldd. covl. @%)-t 9/29/9% Donald Becker http://www. scyld. com/networksa

eeprol@d.c: $Revision: 1.36 § 2000711717 Modified by Andrey V. Savochkin
Logitech Quickcam QC-LISE driver for Linux

1 W LT TAT CORSCPES (D parnlal poit Gubckcan diiveis) .., lamsonapunto com (Ve
annihar Limux LSS camara ... some piclunes of the Logleech Oulekeam Wab taiong ...

sy s Dotk A=k kel dgackcamdpuckcam hml - Bk - Kopis - Podabing shion

Commit interval 5 seconds
1% August 2002 on 1deB(3,1),

kjournald starting.
EXT3 F5 2.4-8.9.19,

internal journal
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- LINUX PRAKTYCZNE PORAR

lkony
na pulpicie
i pasku ikon

[ | [ | : - 3
\ - b N ajnowsze wersje Gnome
. ¥ pozwalajg na zarzadzanie

ikonami i skrotami na pulpicie,
W menu oraz na paskach ikon
w bardzo podobny sposab, jak
w Windows. Warto wyprobowac

Wiqkszoéc’: w praktyce przecigganie ikon po-
dystrybucji miedzy réznymi elementami inter-
Li k $ . fejsu uzytkownika, chociazby po to,
|_nu sa oreruje by utworzy¢ skroty do najczesciej
uzytkownikom uruchamianych aplikacji zaréwno

rownie prosta na pulpicie, jak i na pasku ikon.

jak w Windows
konfiguracje
elementow GUI
oraz szereg
aplikacji.
Ekspert radzi,
jak korzystac
z Gnome

1. Aby utworzy¢ skrot do dowol-
nego elementu pulpitu sposrod
skrétow dostepnych w menu &,
wystarczy wskaza¢ dowolny skrot
(zostanie pod$wietlony na niebie-
sko), nacisngc i przytrzymac lewy
przycisk myszy, a nastepnie, trzy-
majgc lewy przycisk myszy, prze-
niesc¢ skrot w wybrane miejsce pul-
pitu. Nowe skroty na pulpicie, po-

i % dobnie jak ich odpowiedniki w me-
B ¥ nu el sq pozbawione strzafek @

FOT. BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKS

User information Authenticaion | I (charakterystycznych dla skrotow),
 — I S poniewaz podobnie jak elementy
N ajnowsze wersje 3. Woknie ® wybie- =] Use MO Passwonds menu & sg to aktywatory polecen.
dystrybucji Red Hat Linux ~ ramy zaktadke @, za- LOAP
pozwalajg nam na korzystanie znaczamy pole ® I onty f PP e vl 0
e S e
wymiany dokumentéw lub do ko- 4.w kolejnym oknie, &l e B L
rzystania z dyskow lub drukarek ~w pole @ wpisujemy ::;::;H TR e Cuen e RFR BT
udostepnianych w sieci. Aby jed- nazwe grupy roboczej which is commonly used in medium 1o large networks.
nak skorzystac z zasob6w sieci i klikamy na [ Enable Kerberos Suppoit 2. W taki sam sposob, przeno-
Windows, musimy najpierw zdefi- i jeszcze raz na [ OK|, SMB Authentication szac elementy z pulpitu, folderow
niowa¢ w ustawieniach systemu ShE mthenscation verilies user passwoeds. by lub menu k& mozliwe jest tworze-
. . amempling 10 Connect 16 A server which uses the . v .
operacyjnego grupe robocza. 5. Aby dotrze¢ do za- SN (syS1em message bkck) protocol site. nie skrotow na pasku ikon @.
sobow sieci lokalnej,  :fp- =1 Eratin SME Suppen SR
1. Z menu 48 wybieramy Z menu [« wybieramy 3. Konieczne jest przygotowanie
[=5 System Settings| 3 nastgpnie pustego miejsca na panelu.
(3] awmhemcanion | ; nazwy uzytkownika i hasta, na Wystarczy odszukac symbol @;----;
% i bl ekranie zobaczymy okno @. Wpi-  Kliknaé i przytrzymac na nim lewy

You are attempting to run “redhat-config etk 2. Na Danin Contrallers przycisk myszy, a nastepnie prze-
which requires ad fleges, but f 4 FYA
PR T el | clranie sunac¢ wybrany element znajdujacy
z0ba- [55 serwery sieciowe . *s-*r«s---':r S sie na pasku. Pozostate elementy

. "smh ", Z 5k R 8 .
czymy Na ekranie zobaczymy s panelu (w tym aktywatory, ikony

"__m . . . s 3 T . . .
imonit o wpisanie hasta administra- ~ okno @, w ktérym zosta- menu i inne narzedzia zagniezdzo-

Password for oot 4 N

Twoie hasho Fostanie presiane bez uryoa sTyfrowania.

__________

itora systemu. Wpisujemy hasto i 1y wyszczegolnione ele- | Hazea uzkonmika: ne w panelu), pozbawione takiego
i pole @ i klikamy na & OKl i menty sieci Windows. g [ 1 symbolu, przesuwamy, Klikajac na
""""" ' : ‘ nich prawym przyciskiem myszy
; = =% 6. Kikamy wpola ® i @, anastepnie klika- i wybierajac z menu [Przesuf,
ot i s Ao it dwa razy na iko-  my na @ K| a nastepnie wskazujac nowe poto-
4«4 .. r . _‘ - QO % f - nie naszej grupy Po chwili uzyskamy dostep do zenie ikony i zatwierdzajac wybor
it A it s B S roboczej, a na- zasobow wskazanego komputera.  kliknieciem lewym przyciskiem
Poloberie: | smbiiy = EHT 4 | wydwiestanie jabo thony | Stepnie dwa razy myszy. O —
0 08 na ikonie zasobu. = : \;Ir
KOMPUTERSMAT s Jesli wymagane % Q @ @ ]:':- . voyager |
. jest okreslenie S @ = @ . | A
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Sprawne ripowanie

i sprawne narzedzie, ktdre wspo-
moze nas podczas procesu ripowa-

ofaczony do Gnome pro-
gram Grip to wygodne

i (L& Grip]. Nastepnie

& Jaded

11 | 5&8 Your Face

nr
AT

Disc itie

Draconian Timas

b

.Tnm]lh Conf | Help |Abaut |

=B

nia $ciezek z krazkow audio, a na-
stepnie enkodowania plikow WAVE
do formatéw 0GG, MP3 i FLAC.

1. Aplikacje uruchamiamy, wybie-

rajac z menu [ kolejno

[ More Sound & Video Applications|

Tracks | Rip | Config | Help | Abaut

Draconian Tmes
Faradise Losl

_____ '

wktadamy do napedu Dise afisl  Paradise Lost
krazek audio. Na ekra- || 103 genre:  wetal [¥]
nie zobaczymy okno T':"*“ year |0 =]
Grip z lista $ciezek au- || [t name Enchanment
diopO a [] Multi-atist m

2. Kiikamy na B, by
pobrac z bazy freeDB

nazwy krazka, wyko-
nawcy oraz tytuty poszczegélnych
Sciezek (pofgczenie

z internetem musi by¢
aktywne). W wypadku,
gdy wpis dotyczacy po-

Track

Length | AIp
|01 Enchaniment &4 |

02 Hallowed Land 503
03 The Last Time 327
02 Forever Falure 418
05 Once Solemn 04
06 Shadoekings 442
07 Elusive Cure 321
08 Yean For Change 419
09 Shades Of God 355
10 Hands Of Reasan 358
11 | See Your Face T
12 Jaded 327

siadanej przez nas ptyty
nie istnieje, klikamy
na @ i po rozwinigciu
dolnej czesci okna uzu-
pefniamy informacje na
temat krgzka na podsta-
wie opisow z okfadki.
Zamykamy okno edyto-
ra, klikajac ponownie

3. Zaznaczamy lik-
nieciem prawego przy-

cisku myszy te Sciezki, ktore zamie-
rzamy skopiowac i skompresowac

Wybieramy kolejno zakiadki @,

o Rip[gncode | 103 | DiseDe [ Proy | Mise |

fEncoger | Options

Encioder: | lame

Encoder expcalabia | lams

Encoder command-ling |-h -b &b Tw Bm
Encode file famat | -/gg/ A4 %n oog

katalogu uzytkownika. Grip tworzy
dodatkowe foldery odpowiadajgce
nazwie enkodera, nazwie zespotu

i nazwie albumu, dofgczajac jedno-
czesnie plik z listg odtwarzania

w formacie M3U.

i ®. NaliScie ® wskazujemy od- |
powiedni enkoder (na przyklad
[oggenc)). Nastepnie przechodzimy
na zakfadke i Klikamy na przy-

cisk [Rip+Encode]

4 . Podczas ripowania i enkodowa-
nia Grip wyswietla w polu @ szyb-

ko$¢ obu procesow i stopien ich
zaawansowania (aplikacja po sko-

Grip

Tracks

onfig | Help | Ahout |

Rip+Encode

Rip Cnly Flay

[] Rip partial track

Current sector:

]

Abort Rip and Encode
Ahort Ripping Cnly
DO Scan

Start sector

End sector

L Rip:Trk 5 (1,4%)

piowaniu pierwszej Sciezki jedno-
czesnie enkoduje plik i ripuje na-
stepng $ciezke). Po zakonczeniu

operacji gotowe, skompresowane

Enc: Trk 3 (3,1%)

Overall indicators:
.. Bip: 25,24%
>

pliki muzyczne znajdziemy w pod-

Enc: 11,12%

0

13789

e

Mysz na uwiezi

K

szy na ekranie w wysokiej rozdziel-
czosci moze okazac sie ponad na-

ontrolowanie potozenia mi-
niaturowego wskaznika my-

wiaturowy, za poSrednictwem ktore-
go w dowolnym momencie spraw-
dzimy potozenie wskaznika myszy.

1. Z menu [& wybieramy kolejno
7l Preferences| [ Mysz] Na
ekranie zobaczymy okno Preferencji

_________________ -

b4 %] Myszy @.
Praysiski| wekadnki |Ruch | Wybieramy
Morpw wikadnika zakladke @,
a nastepnie
zaznaczamy
L Wiaky wikainik
Doyl wekadnik poddany inesrs)i pole przy @.
Duty wskainlk TNndatkann p
* Duza admiana rwyklegs wskatnika i DOdaFkOYVym
o1 [ Oudy bisky wikainik i utatwieniem
i Dufa sdmiana balego wekadnia { moze by¢
i Uwaga: Alry ustamtenis weszio w tycie, kon i :
||| earmtopowanie sie | ponoee zakogomane, | 2wigkszenie
i Lokalzacja wskaznika i rOZm|’a|'.OW
i [ Wswietlanie poryc) wskainika po proyiSnieciu klawisza Comol - wskaznika my-
E Animac)a szybliego znacznika wokdh wskaznika Szy, poprzez
! o preveidniec | puszcreniu klawis s Contral, Wybranie 0.
Klikamy
e ® Zapkn) | ne

sze Sity. Z tego powodu warto wy-

korzysta¢ cechy Srodowiska graficz-

nego Gnome i uaktywnic skrot kla-
Uwagal!
miana ksztattu i rozmiaru

wskaznika myszy zostanie

dokonana dopiero po ponownym
zalogowaniu w $rodowisku graficz-
nym.

2. 0d tego momentu, podczas
pracy, kazdorazowe nacisnigcie le-
wego lub prawego klawisza €572
spowoduje wySwiet-
lenie kwadratowej
obwodki wokot
wskaznika myszy @:-
Dzigki temu juz nie
Sposob zgubic gry-
zZonia.

| . | | |
Paski ikon i w
Srodowisku graficznym

w Gnome istnieje mozli-

yglad menu

wos$¢ modyfikacji wygladu paskow
ikon i menu w oknach folderow,
aplikacji oraz menu [, Jesli za-
mierzamy zmieni¢ domysine usta-
wienia, w ktorych ikony opatrzone

s3 podpisami @, w kazdym za§
menu wyswietlane sg obok nazw
opcji miniaturowe obrazki @, wy-
starczy, ze przetagczymy odpowied-
nie opcje w preferencjach.

Ekspert radzi

ytaczenie wyswietlania ikon
w menu spowoduje takze
usuniecie ikon w menu |48

‘@ A

Odswiez Dom

[ager
: Bl . Edycja  Widok Przejdz Ulubione Pomog
Nowe okno Ctrl+N
Shift+Ctrl+N
7 Ctri+0
i Otworz w nowym oknie  Shift+Ctrl+0
i Otworz za pomoca »
j Skrypty »

2. Zmiany w wygladzie mozemy

obserwowac na podgladzie @
a takze w otwartych oknach folde-
row i niektorych aplikacji. Klikamy

na @, by zachowac ustawienia. BD =

bd Ustawienia paskow menu i nazedziowych

Paski marzedriowe

ikonami ¥

1. Wybieramy z menu <&/ kolejno
oraz

[ Paski menu i narzedziowe|, .
W oknie @ z listy @ wybieramy na

[P Mgl A

przykiad [Tekst obok ikon . Jedli

paski narzedziowe beda na
state powigzane z oknem,

le przy 0_,_\7\/_)/_1515_z_yhy wy-
Swietlanie miniaturowych
ikon w menu.
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odznaczymy pole przy @;----

Erykiaty prayciskow | Tekst pod

Praykladowy pasech nargdziowy:

B o W

Mowy Otwdiz Zapisz

Menu
P[] Wirkwietlanie lkon w menu
Przykladowy pasck menu:
Pl Edycja
A

B Pomog

IS

P[] Mazliwosc odrpwania | presuvwania paskiw nazgdriowych




Pliki Zrédiowe
kernela w wersji
2.4.22 GPL

zda dystrybucja 4
nuksa instaluje |
iwersalnie
onfigurowana

ostosowana do
ielu konfigura-
ji sprzetowych.
kspert pokaze
aawansowanym
ytkownikom tego
stemu, jak dostoso-
ac jadro Linuksa do
tasnych potrzeb

0 zainstalowaniu syste-

mu na konkretnym

komputerze nie jest juz
potrzebna obstuga wielu roznych
chipsetow ptyt gtéwnych, kart sie-

pewnijmy sie, ze mamy
wszystkie potrzebne pakiety,
aby skompilowa¢ kernel.

1. Zrodta kernela - bez tego sie nie
obedzie. Dostepne sg na kompak-
tach instalacyjnych dystrybucji Li-
nuksa. Przewaznie sg one oznaczo-
ne nazwg SOURCE. Innym, bar-
dziej polecanym zrodtem jest stro-
na www.kernel.org @, gdzie
znajdujg sie wszystkie wersje ker-
neli, jakie dotad powstaty. Ekspert
zaleca sciggna¢ najnowszg stabilng
wersje z rodziny kerneli 2.4.x (lub
w wypadku starszych Linuksow —
2.2.x). Obecnie najnowszy stabilny
kernel ma numer 2.4.22.

2. Na ptycie Eksperta takze
zamieszczono pliki kernela 2.4.22.
Nalezy rozpakowat to archiwum

ciowych, kontroleréw SCSI i in-
nych urzadzen.
Zaawansowani uzytkownicy,
zwfaszcza administratorzy serwe-
row czesto tworzg wiec wiasny

Plusy i minusy
© elastycznosc jadra - uzytkow-
nik definiuje, co jest w nim po-
trzebne, a co zbedne; ogranicza to
pamie¢, jakg zajmuje kernel
© mozliwos¢ dostosowania jadra
do wymagan, jakie stojg przed
komputerem
z uruchomionym na nim Linuk-
sem
@ pozwala panowat nad porzad-
kiem w jadrze, wykluczy¢ zbedne
moduty oraz wtasciwosci, ktore
sg niepozadane
@ przyspieszenie startu jadra, a
o za tym idzie i catego systemu;
przy inicjalizacji nie beda szukane
urzgdzenia, ktorych nie mamy za-
instalowanych w komputerze
@ koniecznosé dokompilowania
modutu lub przekompilowania
kernela po to, aby dodat ste-
rownik do zainstalowanego
urzadzenia

systemy plikow, protokoty obstugi
sieci. Dzieki takim zabiegom moz-
na na przykfad stworzy¢ jadro wraz
z dodatkowym oprogramowaniem,
ktore zmieSci sie na dyskietce.
Najczesciej wiec rekompilacje
kernela przeprowadza sie po to,
aby dostosowaé go do konkretnej
konfiguracji sprzetowej. Nowe jg-
dro mozna takze stworzy¢ w
jednym z ponizszych przypadkow:
® ukazata sie poprawka bezpie-
czenstwa dla czesci kernela/mo-
dutéw, ktorych uzywamy,
@ wkompilowujemy w jadro do-
datkowe sterowniki do nowo zain-
stalowanych w komputerze urzg-
dzen lub dokompilujemy je w
postaci modutdw,
@® optymalizujemy kernel na kon-
kretny model procesora, co ma
wptyw na szybkos¢ dziafania jadra
oraz catego systemu.

kernel, zawierajgcy jedynie te ele-
menty, ktdre sg niezbedne do pra-
cy serwera. W skfad kernela zwy-
kle wchodzg sterowniki do kart
sieciowych, kontrolerow dyskow,

Co bedzie nam potrzebne

do dowolnego wybra-
nego przez siebie ka-
talogu poleceniem:
tar zxf linux-
-2.4.22 tar.gz -C
/katalog

Zrédta dostarczane
wraz z dystrybucjg
umieszczane s
standardowo w kata-
logu /usr/src

3. Kompilator GCC
wraz z dodatkowymi
narzedziami. GCC na-
lezy zainstalowa¢ z
ptyt dystrybucyjnych
Linuksa. Niezbedny
jest réwniez binutils,
zawierajacy potrzebne
programy stuzace
kompilacji.

o Eile Edit ¥iew Go Hookmarks Jooks Yndow Help

=l 0 @ @ @' [4'!! It s bermal o

. & Home SBockmarts

The Linux Kernel Archives

Welkeome to the L inug mei'ﬂ. This is the primary site for the Lin kernel source, kit
sl karnsls

o mm

HTTF Fibtg: s el org iy
FTP
EEYHC  rewnc/franc. kernel orgfpuby
The latest stable 10f the L inwee karne] is: 2.4.22 2003-08-25 11438 UT

A The latest pregatch

table Limux kernel tree ls: 2.4.23-pre7  2003-10-10 00:47 UT)
The lategt snamahat £ i

i herne] tree 8: 2.4.22-bkid 2003-10-13 0%l UT

i
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Konfiguracja jadra

Uruchomienie
konfiguratora

Po przygotowaniu plikow zawie-
rajgcych jadro oraz zainstalowaniu
niezbednych programéw (patrz
ramka Co bedzie potrzebne) moze-
my przystapi¢ do pracy. Do wyboru
g az trzy sposoby konfigurowania.
Ekspert zaprezentuje wszystkie.

1. Pierwszy ze sposobow jest naj-
prostszy i polega jedynie na odpo-
wiadaniu na kolejne pytania @.

o o

Uruchamia sie go, wywotujgc ko-
mende make config, bedac w
katalogu ze zrodtami. Jest to mato
komfortowy sposdb, praktycznie
nieuzywany.

3. Ostatni mozliwy sposéb konfi-
guracji odbywa sie w trybie graficz-
nym XWindow @. Do dziafania wy-

maga oczywiscie zainstalowanych
bibliotek xfree86 oraz TCL/TK.
Uruchomienie tego trybu nastepu-
je po wydaniu polecenia

make xconfig

Poznajemy konfigurator

Ekspert skoncentruje sie na
konfiguratorze tekstowym urucha-
mianym poleceniem make
menuconfig Jego obstuga jest
bardzo prosta.

1. Kursorami £ oraz & prze-
mieszczamy sie migdzy poszcze-

¥ make config

~Prew —F includedamm

[ ed include : In —&F ase-i®6 am)

& Using defasults Found in .oonfig
[

* Code maturity level options
*

- Loadd:!le module mupport

fhindEh al:r:lp’.-s-"tunFl.ql.re arched i T80 conf g, in
[

Frompt for deuslopmert anddor incomolete codedeivers (CORFIG_EXPERIFENTALY [NA/7] o
v

Enabl: loadsble module support (CONFIG_MODBULES) [Yind?] u
Gt wersion information on all wodule sysbols I:EIIII-'[[:_H]]\'EIE]DG_I [¥ér P
ernel wodule loader (COWFIG_EMOD] [¥/re?] 4

2. Drugi sposéb konfiguracji, pole-
cany przez Eksperta, odbywa sie za
pomocg wygodnego menu w trybie
gana jest zalnstalowana biblioteka
libncurses wraz z pakistem dewe-
loperskim. Wszystkie te pliki znajdu-
ja sie na kompaktach instalacyjnych
odpowiedniej dystrybucji Linuksa.
Uruchomienie konfiguracji nastepuje
poprzez wydanie polecenia make
menuconfig

go6lnymi pozycjami w menu. Kla-
wisze £ oraz ) stuzg do zmiany
aktualnego polecenia (znajdujg sie
one U dotu ekranu @). S to naste-
pujgce komendy: !
stuzaca do wejscia
w zaznaczong kursorem zaktadke,
przeznaczona do
opuszczenia biezace] zaktadki,
dzieki ktorej mozna
uzyska¢ pomoc na temat podswiet-
lonej opcji jadra.

1> Processor type and features |

Athlon/Duron/K7 || Processor family | Help |
+ Y| s | AV 1] | PGE extensions {not for CyrixfTransmeta) | Help |
* Y| v | o | Machine Check Exception | Help |
v Y| v ITI| * n| Toshiba Laptop support | Help |
'~ ¥/~ m|[®n| Dellaptop support - Hep |
'~ ¥/~ m||® n| wevicpumicrocode - Intel 1432 CPU microcode support | Help |
'~ ¥/~ m|| ¢ n| wevicpurmsr - Model-specific register support - Hep |
|v ¥ Hv m “ +n || fdevicpur*fcpuid - CPU information support | Help |
off || High Memory Support | Help |
v ¥||~ ||~ n || HIGHMEM 1O support - Help |
~ ¥/~ || ®n| Mathemuation - Hep |
o vllo. ¢ nll MTRR tMemary Tvne Ranue Reistery sunonrt | e |
Main Menu | Hext | Prev |

Zatwierdzenie polecenia naste-
puje po nacisnigciu klawisza
"=, Wybrana opcja jest wyr6z-
niona niebieskim paskiem. Pozy-
cje menu oznaczone na koncu
znakiem kryja w sobie ko-
lejne podmenu ®.

7a$ 0znacza, ze ma by¢ to
modut. Istnieje wiele komponen-
téw, po ktdrych wybraniu pojawia-
ja sie dodatkowe opcje do skonfi-
gurowania, jak to sie dzieje na
przyktad ze sterownikami do urza-
dzen SCSI.

2. Elementy jadra, kidre musza z0-
sta¢ wkompilowane w jadro, s3
oznaczone znakiem [__J]. Z kolei
ikona informuje, ze dana wia-
$ciwoS¢ moze by¢ zardwno wkompi-
lowana w jadro, jak i by¢ jego mo-
dutem. Wigczenie danej opcji do jg-
dra nastepuje poprzez nacisniecie

de maturity 1 C S==F
oadable module support -—--->
rocessor type and features
eneral setup -—-—->
M mory Technology Devices (MTD)
arallel port support -—-—-»
lug and Play configuration
lock devices ——->
M lti-device support

——=>

———>

(REATD and L

. . . N tworking options —-—-3
kIaW|s;a , natomlast kIaW|s; ™ SlEPAaTE SUpReTE  ——e
sprawia, e dang opcja zostanie TA/IDE/MFM/RLL support —-—->
skompilowana jako modut. Wytacze- A
[[*] built-in [ ] excluded <M> module < > |
A f
nie danej opcji nastepuje po nacis- 4. Giowne menu podzielone jest -'r

nieciu klawisza (. Klawiszem spacji
mozna przestawiac oznaczenie z jed-

nego ustawienia

Legend: [*] built-in

Arrow keys navigate the menu.
P Highlighted letters are hotkeys.
<M> modularizes featurss.

<Enter> selects submenus --->.
Pressing <¥> includes, <M> exq
Press <Escx<Esc> bto exit, <> for Hel
[ | excluded <M> module < > module capab

na kolejne.

3. W oknie
konfiguratora

(Pentium-III/Celeron{Copperming) )
[*] M chine Check Exception

< » w&ll laptop support
< >/ ev/cpy/microcode - Intel TA3Z CPU microcode support
< >/ ev/cpy/*/msc - Model-specific register support

rocessor family

< > / ev/cpu/*/cpuid - CPU information support
(off]  igh Memory Support

[ ] ¥ th emulaticn

[ ] M AR (Memory Type Range Register) support
[*] ymmetric multi-processing suppoct

[ ] M 1lti-node MUMA system support

[ ] nsynced TSC support

-«

oznaczenia in-
formujg nas,
czy dany kom-
ponent zostanie
wigczony do j3-
dra czy nie ®.
Puste miejsce
[T oznacza,
ze dana funkcja
nie zostanie
skompilowana
w jadrze. Znak
mowi, ze

komponent sta-

< Exit > < Help >

<

nie sie czescig

kernela, litera
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na szereg sekcji dotyczacych kon-
kretnych podgrup tematycznych.
Znalez¢ tam mozna miedzy innymi
wybor rodzaju procesora, chipsetu,
portow drukarek, systemu
Plug&Play dla PCI i ISA, urzadzen
sieciowych, kart dzwiekowych, USB,
systemow plikow oraz wiele, wiele
innych @. Znakomita wigkszo$¢

z wymienionych podgrup zawiera
kolejne podgrupy z opcjami. [ |

E W kernelu czy jako modut

odut jest dodatkowym plikiem tadowanym przez

kernel, ktory rozszerza jego funkcjonalnosc. Aby
zatadowa¢ modut, wymagane jest, aby zamontowana
byta partycja, na ktdrej sie on znajduje. Ten sam kompo-
nent wkompilowany w kernel jest dostepny od samego
poczatku inicjacji kernela, dzieki czemu jego wtasciwosci
dostepne sg przy starcie jadra. Jest to wazne na przy-
ktad w wypadku sterownika do kontrolera dyskéw, na
ktérym znajduje sie gtowna partycja systemu. Jesli ste-
rownik nie zostanie wkomplilowany w jadro systemu, Li-
nux nie uruchomi sie.




Konfigurujemy
kerne

Przyjmijmy, ze nasz komputer,
dla ktérego chcemy wyprofilowac
jadro, jest zaopatrzony w jeden
procesor, dyski IDE, karte siecio-
wa RealTek RTL-8139, karte
dzwiekowg Sound Blaster Live!
Ekspert pokaze, co nalezy wigczy¢
do kernela oraz co wytaczy¢ jako
zbedne. Dokfadniejsze dokonfigu-
rowanie pozostaje Czytelnikowi.

{ rocessor type and featureﬁ*

i
]
i

entium-MME
entium-FPro/Celeron/Pentium-11

1
1
1
1
i
1
-eleron (Coppermine ) =4

entium—4

2. Teraz przejdzmy do opcji
[(eneral sefup| Wylg-
czamy @, gdyz nie mamy kart

LINUX TWORZENIE WEASNEGO KERNELA

E Wyhbdr miedzy opcjami kernela

by mozliwy byt wybor miedzy
roznymi wersjami kernela, ko-
nieczne jest, aby w konfiguracji LI-
LO wiaczona byta opcja [erometl:
prompt
timeout=15

Gdy w opcji default @ wpiszemy

default=linux <=

takg wartos¢, jaka znajduje sie w pa-
rametrze label @, tonowe jadro _____
bedzie domysinie uruchamiane przy
starcie Linuksa.
image=/bootAumlinuz-2,4,22_KSE l
label=Linuy ~<€--------q---

lub RaiserFS). Najwazniejsze jest,
aby zostaty one skompilowane ja-
ko czesc¢ kernela (oznaczone do
kompilacji znakiem [E1). Aby
korzysta¢ w Linuksie z windowso-
wych partycji FAT, musimy dodat-
kowo zaznaczy¢ odpowiednia
opcje —w tym wypadku moze to
by¢ zardwno czes$¢ kernela, jak

i modut. Przyda¢ moze sie takze
wsparcie dla partycji NTFS.

6. Wigczamy obstuge dzwieku.
W menu za-
znaczamy typ karty dzwigkowe.
W naszym przypadku jest to @.

PCMCIA.
upport for hot-pluggable devices]

]

3. W menu o nazwie

PCF>

a nastepnie odpowiadajac twier-
dzaco @ na postawione pytanie .

Do you wish to save grc:ruj

Kompilowanie jadra
Kompilacja jest procesem, ktory
umozliwi zrealizowanie tego, co
przed chwilg skonfigurowalismy —
czyli przetworzenie ustawien na bi-
narny plik jadra, ktdry bedzie uru-
chamiat sig przy starcie Linuksa.

1. Aby nowe ustawienia zostaly

reative SELivel

(EMUL0KLY]

7. Gdy mamy urzadzenia USB,
nalezy wej$¢ do menu

[ €8T support ———7]

[ 8B support —1 ana-

wytgczamy wsparcie dla urzadzen
SCSI, usuwajgc zaznaczenie przy
> SCST supporth

N twork dewvice support ———>\
4. W opcji @ wchodzimy do
podmenu @.

thernet (10 or 100Mbit) --->|

Nastepnie zaznaczamy odpowied-
nig karte sieciowg @.

stepnie wybra¢ dodatkowe sterow-
niki dla tych urzadzen. W przypad-
ku ich braku wsparcie dla USB

8. To 53 najwazniejsze zmiany
w domysInej konfiguraciji kernela.
Czytelnicy bez problemu bedg te-
raz w stanie wigczy¢ i wytaczy¢ in-

z& PIO instead of MMIO

g2 older E¥-reaset method

@alTek RTL-813% PCI Fast Ethernet Adapter support

upport for uncommon RTL-8139 pev. E {automatic channel
upport for older RTL-8125%/8130 boards

5. W sekji
mozemy ustawi¢ odpowiednie
opcie jak na ilustracji @. Na pew-
no powinnismy wigczy¢ obstuge
systemu plikdw, z ktdrego bedzie
korzystat Linux (moze to by¢ Ext3

- v

ne funkcje kernela lub przetaczy¢
¢ze$S¢ funkcjonalnosci na moduty.

9. Zapisujemy tak utworzony plik
konfiguracyjny, zaznaczajac
w menu gtownym,

eizerfs support
nable reiserfs debug mode
tats in /proc/fs/reisarfs

LR

ED (ext3) debugging support
0S5 FAT fs support
M Dos f= support

$58¢8

FAT (Windows-95) fs support
cmpressed RoM file system support

80 9660 CDROM file system support

FS filesystem support (NEW)
M nix fs support

#t3 journalling file system support

MspD0S: Unix-like file system on top of standard MSDOS
irtual memory file system support {(former shm £8)
M rcrosoft Joliet CDROM extensions

ransparent decompression extension

reeVyFs file system support (VERTTAS WuFS(TM) compatiblae)

wprowadzone do nowego jadra,
trzeba je uaktywnic. W tym celu
wydajemy polecenie make dep

2. Po zakonczeniu aktualizacji
konfiguracji dla poszczegoinych
sekcji jadra zacznijmy od kompila-

| cji modutow. Wydajmy komende

make modules, aby
rozpocza¢ kompila-
cje. Gdy dodane zo-
staty jedynie moduty
do juz wezesnej
skompilowanego ker-
nela, ponowne kom-
pilowanie jgdra moz-
na pomingé.

Linux

2422KSE

3. Teraz pozostaje skompilowac
sam kernel. Czynimy to polece-
niem make bzImage

Ekspert radzi

tym momencie mamy

dwie mozliwosci zainsta-
lowania nowego jadra. Metoda
opisana w punkcie & jest catko-
wicie automatyczna. Nowe ja-
dro zostanie zapisane na miej-
sce obecnie uzywanego. Jesli
jest zle skompilowane, nie be-
dziemy mieli mozliwosci uru-
chomienia Linuksa. Ekspert po-
leca zatem zaawansowanym
uzytkownikom skorzystanie
z metody recznej opisanej
w punktach 5-9.

4. po kompilacji wystarczy wy-
da¢ polecenie make install
(patrz rada powyzej), aby zainsta-

EWarto zajrze¢...

Adresy WWW:

® http://www.kernel.org/

® ftp://ftp.kernel.org/pub
Nlinux/kernel/

5. Jezeli Czytelnik nie skorzystat
7 opisanego w punkcie 4 sposobu
na zainstalowanie kernela, to mo-
7€ przeprowadzic reczng instalacje
jadra. Pozwoli nam to na zlokali-
zowanie swoich wersji jadra

w roznych plikach i korzystania

z wielu sprofilowanych kerneli.
Zacznijmy od instalacji modutdw.
Wydajemy polecenie:

make modules install

6. Kopiujemy jadro komenda
cp arch/i386/boot/bzImage
/boot /vmlinuz-2.4.22 KSE

7. Przegrywamy plik zawierajgcy
mape Systemu, wydajgc polecenie
cp System.map
/boot/System.map-2.4.22 KSE

8. Kolejnym waznym krokiem
jest aktualizacja konfiguracji
menedzera systemow uruchamia-
nego podczas startu komputera.
Najczesciej jest to LILO i na jego
przyktadzie Ekspert pokaze, jak to
zrobi¢. Dopiszmy nowo skompilo-

LILD Boot Menu

Hit any key to cancel timeout
Use <td+ arrow keys to make sele|
Enter choice & options,

hit CR t{

wane jadro jako kolejng opcje wy-
boru przy starcie komputera. Do
pliku /etc/lilo.conf nalezy do-
dac, najlepiej na koncu pliku

image=/boot Avmlinuz-2,4,22_KSE
label=2422_kSE

9. Teraz nalezy zapisac zmiany,

a nastepnie wyda¢ komendg 1ilo,

aby zaktualizowac plik konfiguracyj-
ny. W efekcie podczas startu syste-

Stworzona przez nas nowa wer-
sja kernela nie bedzie domysina,
i nie bedzie tadowana przy starcie
systemu. Przed ustawieniem tej
wersji jadra jako domy$inej nalezy
najpierw sprawdzic, czy dziata ona
prawidtowo. Dopiero wtedy nalezy
ja uczynic¢ jadrem domysinym —
jest to opisane w ramce Wybor

N F5 file system support {read anly)

lowa¢ nowo skompilowany kernel.  miedzy opcjami kernela. KW m
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Realistyczny obraz drugiej wojny
swiatowej widzianej oczami zatogi

niemieckiego okretu podwodnego.

U-Booty byly smiertelnag bronig

w rekach hitlerowecow. Ale kazdy
z nich mogt sie stac w jednej chwili
spoczywajgcag na dnie Atlantyku
trumng. Stloczeni w ciasnych
pomieszczeniach marynarze
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INFORMATOR SZKOLENIA Z PRODUKTOW BORLANDA

rawo

rogramowania

decyduje dobry dyplom. Dla programistow

(. Czesto, oprocz umiejetnosci, o zdobyciu pracy

jednym z najlepszych jest certyfikat Borlanda

f'l -1 Egzaminy certyfikujace <,

gzaminy certyfikacyjne
firmy Borland sg do-
stepne dla nastepujacych
produktow:
@ Borland AppServer
@ Borland Enterprise Ser-
ver — AppServer Edition
@ Borland Enterprise Ser-
ver - VisiBroker Edition
® C++Builder
@ Delphi
@ JBuilder
® Kylix
@ VisiBroker
Test jest przeprowadzany
w siedzibie BSC Polska
z wykorzystaniem technik
internetowych (system Pro-
metric Prime) trwa 60 mi-
nut, sktada sie przewaznie
z 60 pytan (sg wybierane

orland to jeden z naj-

wigkszych producen-

tow oprogramowania
do tworzenia aplikacji, tworca wielu
Srodowisk programistycznych. Przy

na drodze losowania z puli
kilkuset). Minimalny pro-
cent prawidtowych odpo-
wiedzi gwarantujgcy zdanie
egzaminu to 80. Wszystkie
pytania w tescie majg kilka
odpowiedzi, z ktorych nale-
2y wybrac jedna lub kilka
prawidtowych. Wszystkie
pytania sg traktowane tak
samo (nie ma pytan waz-
niejszych i mniej waznych).
Niedobra wiadomos¢ dla
majacych kfopoty z jezyka-
mi obcymi - egzamin zda-
wany jest w jezyku angiel-
skim. Cena tez jest raczej
dla nielicznych, koszt egza-
minu to 250 USD + 22 pro-
cent VAT-u - czyli okoto
1200 ztotych.

okazji to jedna z najlepiej rozpozna-
wanych marek Swiata programi-
stycznego. Dlatego posiadanie cer-
tyfikatu takiej firmy jest niemal
gwarancjg znalezienia dobrej pracy,
podobnie jak dyplom Oracle’a czy
Microsoftu.

Programista
z rodowodem

Nauczy¢ sie jezyka programowa-
nia na pewnym poziomie mozna na
wiasng reke. Na pewno bardzo po-

przez nig egzaminu 0znacza, ze po-
znaliSmy wiasciwosci produktow fir-
my Borland i posiedlismy umiejet-
no$¢ ich stosowania podczas pisa-
nia, debugowania i wdrazania stwo-
rzonych aplikacji. Certyfikat ma cha-
rakter migdzynarodowy — jest uzna-
wany i rozpoznawany na catym
Swiecie.

Do szkoty

Szkolenia BSC @ sg prowadzone
przez specjalistow, charakteryzuja
sie wysokim poziomem i trwaja
przewaznie dos¢ krotko (od 3 do
5 dni). Ceny sg zréznicowane, jed-
nak raczej wysokie (na przykfad kurs
tworzenia aplikacji w Delphi 7 trwa
piec dni i kosztuje 2450 ztotych,

a kurs tworzenia aplikacji w JBuilder
zajmuje zaledwie dwa dni, a trzeba
zaptacic¢ 1300 ztotych). Ich wyku-
pienie ma sens jedynie wtedy, gdy
mamy naprawde solidne przygoto-
wanie programistyczne i do$¢ do-
brze radzimy sobie z jezykiem an-
gielskim. W przeciwnym wypadku
moze sie okazac, ze wydamy powaz-
ne pienigdze zupetnie bez sensu.
Jednak jesli spetniamy warunki, au-
toryzowane kursy beda nieocenio-
nym zrodtem wiedzy praktycznie
gdzie indziej niedostepnej. Przed
podjeciem decyzji 0 nauce warto
pod adresem www.borland.pl/
szkolenia/terminarz.shtml e---
sprawdzi¢ terminarz i upewnic sie,
ze interesujgce nas szkolenie be-
dzie akurat dostepne.

Qwe- O [« & & el ke G it - & [
e & EY o
Cocge » = Wit - @ Bhidbkeiss B opkos
2sbacr ® Terminarz sTkolen
Bilmaiog 8 Tamina | B Ppheamsnis | © Fromotls
Lrbvies

s b, b e b

ey T T I

i ke H

mogg w tym kursy w czasopismach
oraz ksigzki. Zawsze mozna takze
skorzysta¢ z pomocy znajomych

i zasobow z internetu. Jednak certy-
fikat moze wydac tylko BSC Polska
— przedstawiciel Borlanda w naszym
kraju. Firma ta jest partnerem firmy
Borland w przeprowadzaniu szkolen
oraz egzaminow certyfikacyjnych —
jako jedyny osrodek w Polsce ma
oficjalny tytut Borland Learning Part-

ner @. Zaliczenie organizowanego

_______ 4
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Co$ taniszego?

Nie da sie ukry¢, ze propozycija
BSC (nawet jesli przy nazwie kursu
widnieje informacja, ze jest dla po-
czatkujacych) jest skierowana do
ludzi wigzacych swojg przysztosc
z programowaniem. Dla 0sob inte-
resujgcych sie Delphi, C++, Javg
czy konstruowaniem aplikacji
w 0gole, jednak niezdecydowanych
inwestowac zbyt wiele, istnieje cat-
kiem szeroka oferta innych firm

4L Szkolenia BSC

@ Tworzenie aplikacji w C++Builder

@ Tworzenie aplikacji w C# Builder
dla .NET

@ Delphi/400 - kurs dla uzytkow-
nikow AS/400

@ Tworzenie aplikacji w technologii
klient/serwer w Delphi, C++Buil-
der i Kylix

® Delphi/400 - zaawansowane
techniki programowania dla
AS/400

@ Tworzenie aplikacji w Delphi 7

@ Technologia WebBroker w Del-
phi, C++Builder, Kylix

@ Tworzenie aplikacji sieciowych
z uzyciem JBuilder

® Wykorzystanie zestawu
Optimizelt

@ Podstawy VisiBroker dla Javy

@ Podstawy Borland Enterprise
Server (J2EE)

@ Technologia ADO w Delphi,
C++Builder

@ Zastosowanie technologii
IntraWeb

@ Btyskawiczne tworzenie
rozwigzan internetowych
w Delphi, C++Builder, Kylix

@ Tworzenie aplikacji sterowane
modelem w Delphi Architect

@ Tworzenie aplikacji wielowar-
stwowych w Delphi, C++Builder

@ Tworzenie komponentéw w Delphi

@ Tworzenie komponentow COM
w Delphi

@ InterBase

® Poznaj jezyk Java dzieki
JBuilder

@ Tworzenie aplikacji w JBuilder

@ Tworzenie aplikagji z uzyciem
Borland JBuilder

® Wprowadzenie do Linuksa

@ Tworzenie aplikacji w Kylusie

zowanych przez nie szkolen moga
by¢ nawet kilkakrotnie nizsze niz
BSC (przyktadowo, nauka Delphi

w Softsale kosztuje niecate 900
zZtotych za cztery dni nauki). Takze
poziom najczesciej bywa ustalony
tak, aby nawet poczatkujacy progra-
misci mogli zrozumiec treS¢ wykfa-
dow. Istniejg oczywiscie wyjatki —
szkolenia C++ w Altkomie
kosztujg od 2800 ztotych wzwyz.
Na poczatek kariery programisty
Ekspert poleca nauke na wtasng re-
ke. Mozna korzystac z kursow

w gazetach, szerokiej gamy ksigzek
i internetu. Wszystko po to, zeby
komercyjny kurs rozpocza¢ od po-
Ziomu zaawansowanego. Jtm

7] Warto zajrzeé...

N\

i® http://szkolenia.comarch.pl/
| produkty/inne/inn_delphi/

tindex.html
71 @ http:/kursy.caprisoft.com.pl/
1index.php?tytul=cennik
\ @ www.altkom.pl J
® www.bsc.com.pl/szkolenia/

\
i
i
i
i
]
i
i
i
i
i
i
i
]




C++BuilderX™ Borland

Skréé czas tworzenia aplikacji w jezyku C++ wykorzystujac
Borland® C++BuilderX™ - nowe, miedzyplatiormowe
Srodowisko programistyczne wspotpracujace z platformami : :
Windows®, Linux® i Solaris™ . | Fum | Formatteg | General | Variaties | Cisss

Sl the enabled targel plalforms and tocksts for thi
e foales in this disiog wil 2= he

e

N s
i
T masewa_Fromct . i! Hobiteon b St b
[ G h

——— . —— —
class Class 1 public Classifier
[

private:

nli: attrlLizt vector < Operations > operlisc:

nlEriacs
| 1

MyFavorieCiaszes h
| | Source Histary |

Dzieki innowacyjnej technologii tworzenia aplikacji w C++, C++BuilderX" jest intuicyjnym srodowiskiem
programistycznym zapewniajacym wsparcie dla wielu kompilatoréw oraz debugeréw.

Zaprojektowany, by sprostac zlozonym wymaganiom IT duzych przedsiebiorstw, bedacy istotnym
elementem cyklu produkciji aplikacji, C++BuilderX" dostarcza wydajne sterowniki do populamych na rynku baz
danych, narzedzia do optymalizacji wydajnosci aplikacji | rozwiazania do integracji z technologig CORBA®, Dzieki
temu mozliwe jest szybsze dostarczanie na rynek rozwiazan klasy korporacyjne|.

Zredukuj swoje koszty zwigzane z posiadang infrastruktura IT dzieki wysokiej elastycznosci C++BuilderX"”,
umozliwiajace] programistom tworzenie, utrzymanie | przenoszenie aplikacji C++ pomiedzy réznymi platformami.

DE FINIDWARIE PFROJERT OWARIE TWORIENIE TESTOWANIE WIR AT A MIT T ART AT ANIE

@ i B

BSC Polska Sp. z 0.0, ul. Schroegera 32, 01-822 Warszawa, tel.: (22) 864 14 65, fax. (22) 864 14 66, e-mail:info@borland.pl, www.borland.pl
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g Komputer wymaga od uzyt-

¥

P

kownikow specjalistycznej
wiedzy, ktora nabywamy
wraz z doswiadczeniem.
Warto korzystac z podpo-
wiedzi, by nie traci¢ czasu
na poszukiwanie rozwiaza-
nia problemu. Dla jednych
oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

Na stronach Porady Eksperta moz-
na znalez¢ rozwiazania typowych
probleméw trapiacych uzytkowni-
kow komputerow. Pytania opubliko-
wane w tym wydaniu zostaty wybra-
ne z listow nadestanych do redakeji
przez Czytelnikow ostatniego wyda-
nia naszego magazynu.

Jezeli masz problem z kompute-
rem i nie potrafisz nigdzie znalez¢
odpowiedzi - zapytaj Eksperta.
Redakcja postara sie podac rozwia-
zanie.

E-maile z krotkimi pytaniami do-
tyczacymi obstugi komputera prosi-
my przesytaé¢ na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczesciej sie po-
wtarzajace pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na tamach na-
stepnego wydania Eksperta.

Pomocy warto szukaé takze na
forum Eksperta w internecie. Tam
na pytania chetnie odpowiadaja
dziennikarze oraz inni Czytelnicy.
Pomoc gwarantowana!

www.ks-ekspert.pl/forum

(Gl yomr Iree duimain
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Test szyhkosci tacza
internetowego

Mam state tacze, w jaki spo-
s6b moge sprawdzi¢ jego
szybkosé?

Sposobow jest kilka. Aby przete-
stowac szybkoS¢ otwierania sie
stron WWW, mozemy skorzysta¢
z serwisu Numion.com. Numion
pozwoli sprawdzic, jak szybko
otworzy sie nam 40 popularnych
witryn. Aby rozpoczac test, po
otwarciu witryny klikamy na
=5 3l nastepnie zazna-
czamy opcje i Klikamy
na EERETETRY. Testy trwaja 30 se-
kund, po ich zakonczeniu zostang
przedstawione wyniki, jakie uzyskali-
$my na naszym taczu. Maksymalna
predko$¢, jaka mozemy uzyskac na
faczu modemowym, to 56 kbps, na
SDI —128 kbps, natomiast
Neostrada Plus oferuje maksymalny
transfer 512 kbps.

Wydajnos¢ facza mozemy zmie-
1zy¢, Sciggajac pliki z szybkiego ser-
wera FTP ftp.task.gda.pl lub
ftp.icm.edu.pl za pomoca klienta
FTP lub programu FlashGet @, kiory

potrafi wySwietlic chwilowa szybkos¢
$ciggania danych.
Innym sposobem na zmierzenie

%Eut =]

bytes per seoond

tinbits par :l:und

szybkoSci transferu danych jest
uzycie programow, ktore na biezaco
monitoruja przeptyw danych, na
przyktad DU Meter (Ekspert 4/03)
lub LanSeed?, ktéry mozna znalez¢
na krazku tego wydania Eksperta.

W internetowym serwisie Numion.com
mozemy przetestowat swoje tacze

B Esbegorie
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Eksport Sciezki audio
z filméw DivX
Chciatbym wyciagna¢ sciezke
audio z filmu DivX. Jak to
zrohié?

Do tego celu moze postuzy¢
program VirtualDubMod, zamiesz-
czony na krazku dofgczonym do
tego wydania Eksperta. Aplikacja

Brak obstugi Javy

w Windows XP
Zainstalowatem system Win-
dows XP. Prébowatem wejsé
na internetowe czaty, na przy-
ktad na portalu Onet.pl i Inte-
ria.pl, ale strony nie chca sie
otwieraé.

Problem polega na tym, ze sys-
temy Windows XP nie majg do-
my$Inie wbudowanej obstugi jezy-
ka Java, w ktérym najczesciej wy-
konane sg czaty na WWW. Przy
probie wejscia na takg witryne,
strona po prostu nie otwiera sie.
Rozwigzaniem problemu jest zain-
stalowanie poprawek serwisowych

potrafi wyeksportowac $ciezke
dzwigkowg z filmow DivX/XviD jako
plik WAV/MP3. Po zainstalowaniu
uruchamiamy program i wezytuje-
my plik z filmem, z ktdrego chcemy
wyeksportowa¢ dzwigk do pliku.
Klikamy na [Eie], nastepnie

[Open vides file...], wskazujemy plik

z filmem, po czym klikamy na

uwage, ze nowsza wersja Service
Pack- a — SP1a (nazwa archiwum
instalacyjnego
xpspl1a_pl_x86.exe w wersji
polskiej i xpsp1a_en_x86.exe
w wersji angielskiej) Javy juz nie
zawiera. SP1 znajdziemy w interne-
cie, korzystajac z serwisu FileMir-
rors.com (jest to wyszukiwarka pli-
kéw na serwerach FTP). Archiwum
instalacyjne SP1 (135 MB) dla
polskiej wersji Windows XP ma na-
zwe xpsp1_pl_x86.exe, plik dla
systemu w wersji angielskiej (137
MB) nazywa sig
xpsp1_en_x86.exe Wpisujemy
nazwe pliku®, nastepnie klikamy

Service Pack 1 (SP1), ktdre zawie-
rajg miedzy innymi brakujacy mo-
dut jezyka Java. Nalezy zwrécic
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na [Find]. Po chwili zostanie wy-
Swietlona lista serwerdw, z ktorych
mozemy pobra¢ poszukiwany plik.

[Otwérz ] Rozwijamy menu

i wybieramy opcje [Demux audia.. |
W nowo otwartym oknie
BRI wskazujemy katalog,
w ktérym ma zostac zapisany plik
z dzwigkiem. W polu
nadajemy mu nazwe, po czym kli-

kamy na [Zapisz |

SP1 zawiera Jave opracowang
przez Microsoft, ktdra nie jest juz
rozwijana. Jest jednak jeszcze na
tyle popularna, ze na jej podstawie
dziata czg$¢ polskich czatow. Ofi-
cjalng wersje Javy rozwija i udo-
stepnia na swojej witrynie
hitp://java.sun.com/ firma SUN
Microsystems. Istnienie dwaoch od-
mian tego jezyka spowodowato,
ze na komputerach z zainstalowang
wersjg od SUN-a moga nie dziata¢
poprawnie strony WWW z apletami
Javy wykonanymi dla wersji Micro-
softu i odwrotnie.

Mniej zaawansowanym uzytkow-
nikom korzystajgcym z czatow
Ekspert zaleca zainstalowanie Javy
w wersji MS, dla programistow zale-
cana jest wersja od SUN-a.



Przyczyny naglych
restartow komputera

Postanowitem zmodernizowaé
maj komputer. Ze starych pod-
zespotdw zostata mi tylko obu-
dowa i monitor. Niestety, pecet
zawiesza sie i restartuje tak cze-
sto, ze nie mam ochoty go uzy-
wa¢! Nie umiem znalez¢ przyczy-
ny, zmiana ustawien w BIOS-ie
nic nie zmienia

Nagte zawieszenia systemu i nie-
spodziewane restarty mogg by¢
spowodowane zbyt wySrubowanymi
ustawieniami procesora, pamieci
RAM lub szyny FSB. Na poczatek
warto przywroci¢ domysine ustawie-
nia BIOS-u, co teoretycznie zapewni
bezpieczne parametry pracy wszyst-
kich urzadzen. Czasami jednak to

0 jakoéci wykonania
zasilaczy Swiadczy
juz sam wyglad,

a takze waga. Na
zdjeciu przedstawio-
ne s3 dwa modele:
wazacy 2 kg marko-
wy Enermax 365 W
i tani tracer 400 W
o0 wadze ponizej 1 kg

nie pomaga i system nadal zawiesza
sie w mato oczekiwanych momen-
tach. Zrédtem naszych probleméw
moze byC jeden z podzespotow
komputera, na przykfad uszkodzona
pamie¢ RAM, powodujaca konflikt
karta muzyczna, sieciowa lub telewi-
zyjna. Aby zlokalizowac problem,
najlepiej wyjac z peceta te urzadze-
nia i karty rozszerzen, ktére nie sg
niezbedne do jego dziatania. Na-
stepnie, obserwujac zachowanie
systemu, powoli przywrécic petng
konfiguracje komputera. Szwanko-
waé moze rowniez zasilacz. Gdy
przy obcigzonym systemie nie jest
w stanie wygenerowac stabilnych
napiec, nasz komputer resetuje sie
lub zawiesza.

Przyktadowe markowe zasilacze

model 180-450P HPC-360-202 HPC-360-302-DF  HPC-420-302-DF
producent ModeCom Chieftec Chieftec Chieftec

moc 350W 360W 360W 420W

cena 148 zi 199 =zt 259 zi 309 zi

W nowych pecetach nie powin-
no sie stosowac zasilaczy 0 mocy
mniejszej niz 300 W.

Jak pokazuje praktyka, nowego,
dobrego zasilacza nie kupimy za
mniej niz 100 zfotych. Tym bardziej
nie znajdziemy go w obudowie
mieszczacej sie w tym przedziale
cenowym. Dobrej klasy zasilacz
0 mocy 360 W mozna kupi¢ za
prawie 200 ztotych. Do klasy Sredniej
mozna zaliczy¢ zasilacze ModeCom

Trudne terminy

» USB 2.0 - najnowsza wersja portu komunikacyjne-
go, pozwalajgca na przesytanie danych z szybkoscig do
480 Mb/s (wersja 1.1 oferowata szybkos¢ do 12 Mb/s).

» Java VM - wirtualna maszyna Javy. Srodowisko

umozliwiajgce uruchamianie apletéw napisanych w jezyku

Java na stronach WWW.

i Huntkey, modele z wyzszej potki
to urzadzenia takich firm, jak Antec,
Chieftec, Enermax, Enlight, Fortron.
Wigkszo$¢ zasilaczy sprzedawa-
nych na naszym rynku to urzadze-
nia firm Codegen, Deer, Tracer

i L&C, kosztujgce ponizej 100 zto-
tych. Niestety, deklarowane przez
ich producentow parametry i moc
rzedu 300-400 W rzadko sg praw-
dziwe. Najczesciej s to urzadzenia
niskiej jakosci (cho¢ zdarzajg sie
udane serie), dlatego Ekspert nie
poleca ich uzywania.
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Przektamany obraz
Kupitem nowa karte graficzna,
niestety w grach wystepuja
znieksztatcenia grafiki. Co mo-
ge zrobic?

Artefakty (znieksztatcenia i prze-
kfamania obrazu) sg najczesciej
objawem zbyt wysokiego taktowa-
nia lub przegrzewania sig uktadow
pamigci. Powoddw moze by¢ kilka:

@ ukfady pamieci nie sg w sta-
nie pracowa¢ poprawnie z ak-
tualnie ustawionym zegarem,

@ karta nie ma zapewnionego
odpowiedniego chtodzenia
i przegrzewa sie,

@ 7zasilacz ma za matg moc —
nie jest w stanie dostarczy¢
karcie odpowiednigj ilosci
pradu,

® szyna AGP jest za bardzo
podkrecona,

® karta jest uszkodzona.

Na poczatek warto obnizy¢ takto-
wanie zegarow pamieci (prawie o
10 procent). Mozna to zrobi¢ za
pomocg odpowiednich programow
narzedziowych, na przyktad Power-

Strip @ lub RivaTuner (obie aplika-
cje obstugujg karty oparte na ukta-
dach ATi Radeon i GeForce firmy
NVIDIA). Warto réwniez sprawdzic,
czy karta ma zapewnione odpo-
wiednie chfodzenie — czy nie prze-
grzewa sie. Mozna sprobowac zain-
stalowac inng wersje sterownikow
do karty. Jesli procesor jest pod-
krecony poprzez magistrale FSB,
przywro¢my domysle parametry
i sprawdzmy, czy sprzet zachowuje
sie tak samo przy nominalnych
ustawieniach pracy.

Jesli te zabiegi nic nie zmienia,
oddajmy Karte do serwisu.

Obstuga USB 2.0
w Windows XP

Mam ptyte gtéwna z chipsetem
nForce2. Jak poprawnie zainsta-
lowac sterowniki do USB 2.0

w systemie Windows XP?

Do poprawnej obstugi USB 2.0
w systemach Windows XP koniecz-
na jest instalacja pakietu poprawek
serwisowych Service Pack 1 (SP1).
SP1 nalezy zainstalowac przed ste-
rownikami do ptyty gtownej (NVIDIA
nForce Drivers).

Jesli sterowniki do ptyty gtow-
nej zostaty zainstalowane przed in-
stalacjg Service Packa, mozemy
podja¢ probe instalacji USB 2.0
sposobem innym niz oficjalny:

@ instalujemy SP1,

@® ponownie instalujemy ste-
rowniki do ptyty gtownej
NVIDIA nForce Drivers.

Nastepnie recznie reinstalujemy
sterownik USB 2.0. W tym celu
wybieramy w menu po-
zycje [ Panel sterowania), nastep-
nie [System], zakladke i Klika-
my na [Menedzer uizadzer|. Prawym

' zaznaczamy opcig:

‘(: Zainztalu] z listy lub okrelane lokalizacji [‘

= ez hepazy hevomed w tych lokakzaciach

i b Sttt ok ke | nodnd veenre.
i,

= ‘ﬂ-%mwdm"ﬂ
=R xam--‘ aktualizu] sterownd. ..
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™ Presseuksi nodniki mpmisnre [dyshists, dysk CO-ROKL.)

e iy oo el ruepel i

|CARDIR A e P2 A DE WinP =l

i Klikamy na [Dalei=], Nastepnie Kli-
kamy na @, i za pomocg przycis-

-1

ku @ wskazujemy folder ze sterow-

nikami IDE w katalogu z rozpakowa-
ng wersjg archiwum instalacyjnego
NVIDIA nForce Drivers (stworzonym
w czasie instalacji sterownikow do
piyty gtownej). Klikamy na [Dalefz],
Po chwili system rozpocznie instala-
cje kontrolera USB, podczas tego
procesu na ekranie ukaza sie dwa
W instalacia sprzetu
w ktorych wybieramy opcje
Mimo to kentyru]

E Warto zajrze¢...

Zasilacze:

@ http://sklep.benchmark.pl/
@ wwwi.sirius.pl

@ http://forum.tweak.pl/

DivX:
@ http://divx.pl/

@ http://virtualdubmod.sourceforge.net/

Java:
@ http://java.sun.com/

Ptyty giéwne:
@® www.nforcershg.com
@ http://twojepc.pl/

MM =
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~ Windows
~ do pracy
Linux do zabaw

Jak wiekszos¢ sporow,
rowniez kiédtnie miedzy
zwolennikami réznych
systemow operacyjnych
powstaja przez nieporozu-
mienia. Zamiast wpadac

- w systemowy nacjona-

~ lizm, lepiej spokojnie za-
stanowic sie, do czego
wiasciwie stuzy komputer

estem fanem

roznych syste-

mow opera-
cyjnych. Pierwszy
powazny, ktory po-
- znatem, to Amiga
0S. Drugi nadszedt Mac 0S i bytem
mu wierny przez lata. Probowatem

wo zainteresowatem sig Iriksem i je-
go mozliwosciami. Z zazdro$cig pa-
trzytem na kolege, ktdry nie wiado-
mo skad zdobyt legendarny kompu-
ter Steviego Jobsa NeXT z systemem
NeXT Step. Windows po-
jawit sie stosunkowo poz-
no, jednak usadowit sie
bardzo mocno.

0Od kilku lat coraz ’
wyrazniej widac, ze

nadchodzi pora Linuksa. Stat
sie tematem bardzo modnym i sze-
roko dyskutowanym. Zachecony en-
tuzjazmem jego uzytkownikow oraz
zainteresowaniem Czytelnikow
(w ankiecie na pytanie: czy w Eks-
percie powinien by¢ dziaf poswigco-
ny Linuksowi? padty 1273 glosy na
tak i tylko 454 gfosy na nie) Linuksa
zainstalowatem. Szybko potapatem
sie w podstawowych funkcjach, uda-
fo mi sig nawet zainstalowac sterow-
niki do podstawowych komponentow
komputera, uruchomitem Open0ffi-
ce.org z polskim stownikiem, pro-
gram graficzny, poczte, internet.
Wszystko dziatato. Do dziatania jed-
nak wymagato ciggle mojej uwagi.

A to strona nie chodzi, a to kon-

wersja w Office’a nie dziata jak
trzeba. Dodatkowo aplikacji jak na
lekarstwo (a w domu modem, wiec

poczu¢ ulge, ze wszystko dziafa i nie
trzeba sie przejmowac na przykfad re-
kompilacjg jadra. Doszto do mnie, ze
Linux w domu to kolejna zabawka.
Poznawanie nowego Mandrake'a to
jak odkrywanie nowych poziomow
w Half-Life Il lub uruchamianie
pomystowego skryptu VBA.
Odkad pracuije intensywnie
i do pracy uzywam komputera,
potrzebuje najbardziej stabilnych
i najszybszych narzedzi, jakie s3 —
inaczej znowu czeka mnie praca po
nocach i stres, ze terminy sie zbliza-
ja. Lubig Linuksa, ale nie mogtbym
ryzykowac, ze w krytycznym momen-
cie okaze sie, ze czego$ akurat nie
potrafi. Zrobitem krotki wywiad $ro-
dowiskowy i okazafo sie, ze oprocz
aktywistow sceny linuksowej i posia-
daczy wiasnych serwerdw to nikt
systemu spod znaku pingwina nie
uzywa inaczej niz do zabaw, czy...
nauki Linuxa. Jesli kto$ twierdzi, ze
Linuks jest gotowym systemem dla
komputeréw domowych, to albo nie
wie, jak powinien dziata¢ komputer
domowy, albo chce sprzedac jakas
dystrybucie. Linux jest $wietny jako
system dla serwerow, Mac OS do-
skonale pracuje dla grafikow i twor-
cOw multimediow, Windows spraw-
dza sie w biurze i komputerze domo-

i
Be0S-a przywiezionego z USA ztar-  z sieci nowej gry sobie nie Sciggne).  wym. Dlatego w Ekspercie bedzie
~ o gow komputerowych. Gdy w redakcji  Nie trzeba jakiej$ mifosci dla Micro-  dziat linuksowy, ale najwigcej migj-
pojawit sie 02 Silicon Graphics, zy-  softu, zeby po powrocie do Windows  sca zajmuje Windows. Jt =
7 Spis programéw na ptlycie
HITY Z PLYTY ®HD Tach 2.70 ® Sygate Personal Firewall 5.1
O®HARDINFO 2003 Professional 4.0 @ |Etweak 2 wersja 1.0.4 @®The Bat!.2.01.3
@®HARDINFO Professional 2.0 1 @KaZaA Media Desktop v2.5.2 @ The Bat! 2.0 - spolszczenie
®Paragon CD-ROM Emulator 2.6,4 |, '@Koala Player 2.5¢ @tlen.pl 410
@ Steganos Password Mahagér6ily” ~ @KoolMoves 4.2 @TuneUp Utilities 2003
A ® | anSpeed2 3.0.7 @.TVTool 8.3
WINDOWS @ |cc-win32 v3.3 *~@Tweak Ul 1.33
@ AC3Filter 0.70b ®Maya 5 Personal Learning Edition. ® Ulead DVD Workshop 1.2
- @ ALLPlayer V2.0 ® Miranda - wtyczki @ UnDelphiX for Delphi 7
® AquaMark3 ® Miranda IM vO:31 ® VirtualDubMod 1.5.4.]
. ® Avant Browser 8.02 Build 107 @ Motherb6ard Monitor 5.3:4.0 ® \oiceMask Pro
) ®BadCopy Pro v3.71 ® Motherboard Monitor 5.3.4.0 ® player 0.6e
@ Blindwrite Suite 4.5.7 - spolszczenie
@ Callserve v4.21 Internet Telephone ® MylE2 0.8 build 2070 combo version STEROWNIKI
" @ CinemaPlayer 14a ® MylE2 0.8 build 2070 - spolszczenie @ ATi Catalyst 3.8 dla Windows 2000/XP
S ®(CloneDVD 1.2.84 ® Naprawiacz 1.31 ® ATi Catalyst 3.8 dla Windows 98/Me
. ®CPUCool 7.2.8 ® Nero Burning ROM 6.0.0.11 @NVIDIA Detonator FX 45.23 dla
3 @ DAEMON Tools v341 @ Net Activity Diagram 1. Windows 9x
"' ®DC++v0.263 ® Net2Phone 1.0 @O NVIDIA ForceWare 52.16 dla Windows
@ DelphiX 2000.07.17 ® OpenOffice.org 1.1 2000/XP
@ DialpadChameleon 3.1 ® Opera 721 Java PL
3l ®Direct Connect 1.0 Build 9 dla Windows 9x @ PCTelephone 4.5 POPRAWKI
o @ Direct Connect 2.0.2 dla Windows 2000/XP * @ Pixologic ZBrush 1.55b @ Wiruis Worm.Blaster — poprawka dla
§ @®Disk Catalog 2.0 ® PowerStrip 3.46 Windows NT/2000/XP/2003
i) ®DivX 51 @ Resource Hacker 3.4.0
-l ] ®DivXG400 v2.83 ®RivaTuner 20RC 124 LINUX
¥/ @ eMule 0.30a Sivka.V10a2b @ ShaderMark v2.0 ®Kernel 2.4.22
b4 ®eMule v0.30b @®SiSoftware Sandra Standard 2004
,"I @ ffdshow 2003-05-23 @ SpamPal 1.50 Z CZASOPISMA
Y @File Scavenger 2.1 @ SpeedFan 4.09 ® Kody zrédtowe oraz pliki z projektami
! @ FlashCapture v1.5 @ Spybot - Search & Destroy 1.2 do wszystkich programéw tworzonych
® Cadu-Gadu 6.0 ©® SpywareBlaster v2.6 w artykutach z tego numeru
® Gurucalculator 1.01 ® SWiSHmax Eksperta
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