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Odkayjny lepszy Swiot

Odprez sie, wszystko nabiera kolorow. Teksty, grafika,
Twoj biznes — teraz wygladaja lepiej dzigki monitorom Philips Brilliance.
Nasza innowacyjna technologia LightFrame™ pozwala na jednoczesna
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Jesli chcesz dowiedziec sie wigce], odwiedz www.philips.pl

BRILLIANCE
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Philips Brilliance, najbardzie]
inteligentny monitor na Swiecie.
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Nalkrazkulmiedzylinnymi:

petna wersja
petna wersja komercyjnej aplikacji po raz pierwszy wydana
w Polsce. Pozwala na stworzenie lub modyfikacje istnieja-
cych partycji bez utraty zapisanych danych

peina wersja
program pozwalajacy zainstalowac kilka systeméw operacyj-
nych na jednym komputerze i zarzadzaé ich uruchamianiem

petna wersja
programowy ruter z licencja na trzy stanowiska. Ma
whudowany firewall. Swietnie nadaje sie do zastosowania
w matej firmie lub w domowej sieci

W tym miejscu powinien
znajdowac sie
krazek CD-ROM. Jezeli go
nie ma, prosze zwracié sie
do sprzedawcy

zestaw aplikacji utatwiajacych prace w internecie. Dzieki nim
zablokujemy niechciane reklamy lub uzyskamy szczegétowe
informacje o podanych numerach IP

kompleksowe narzedzie
do partycjonowania
dyskow twardych

najpopularniejsze kodeki
audio i wideo oraz narzedzia do konwersji plikéw muzycznych

-4 'l‘-l e
SOTIWAre

ruter programowy z licencja
dla trzech komputerow
i wbudowanym firewallem

pakiet programéw, dzieki ktérym stworzymy wirtualny na-
ped CD lub DVD w naszym komputerze

© multimedialne @ programistyczne
@ kodeki audio @ internetowe
© do audytu oprogramowania
@ do Flasha e edytory HTML
o sterowniki @ uzytkowe
©® emulatory CD-ROM-ow
. @ narzedzia sieciowe
. @ do blokowania
g reklam pop-up

aplikacje pozwalajace na wypalanie ptyt oraz tworzenie obra-
26w plyt do pézniejszej ich emulacji

serwer DHCP oraz grafika 3D

najnowsze sterowniki do kart graficznych
NVIDIA i ATi oraz do ptyt gtéwnych VIA, Intel i NVIDA

QOprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliémy nastepujacymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2003, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstale w wyniku korzystania z krazka.

P 15 4] PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2003 3



Kurs dla kumpli
Konczcie nieprzydatny kurs robienia
gier na C++Builderze, a zajmijcie
sie OpenGL-em lub DirectX. Musze
z przykro$cig stwierdzi¢, ze w pol-
skim internecie jest naprawde tylko
jeden kurs OpenGL, i jest staby.
Zrobcie taki kurs od podstaw i cig-
gnijcie go ze trzy lata co najmnie;...
Temat wam sig nie wyczerpie,
a czytelnicy bedg kupowali Eksper-
ta chocby dla tego kursu...
luski@wp.pl

0d redakeji: Pomyst rzeczywiscie
dobry. Rozwazymy.

Ekspertéw dwadch

Niedawno w sieci sklepow Empik

znalaztem jaki$ dwupak czy co$

w tym stylu. Co to?
antyb@poczta.fm

0d redakeji: W kioskach pojawity
sie pakiety Eksperta. Dzigki takiemu
sposobowi dystrybuciji kazdy ma
mozliwo$¢ kupienia archiwalnych
numerow po nizszej cenie. W pa-
kiecie znajduja sie dwa wydania
(1/2003 i 2/2003) naszego pisma
z dwoma CD-ROM-ami.

Klub Delphi

Jakie$ dwa miesigce temu wpad-
tem na pomyst zatozenia klubu
7r78S7ajacego programistow (stop-
nie: poczgtkujacy, Srednio zaawan-
sowany, zaawansowany, ekspert).
Klub ten miatby rozpocza¢ dziatal-
nos¢ z dniem 1 wrzesnia 2003 ro-
ku. W zwigzku z tym chciatbym

?‘ PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2003 [ELe] el

zgtosic sie do redakcji Eksperta
Z nieSmiatg prosbg o pomoc w two-
rzeniu tego klubu. Sam jestem jesz-
cze poczatkujgcym programista, ale
sgdze, ze dzieki klubowi ludzie tacy
jak ja bedg mogli sie rozwija¢
w dziedzinie, jakg jest programowa-
nie w Delphi, poprzez wymienianie
sie swoimi do$wiadczeniami.
Z gory dziekuje
raven.max@wp.pl

0d redakeji: Programisci faczcie
sie! Ekspert inicjatywe popiera, na-
sze strony i Forum internetowe s3
do Waszej dyspozyciji.

Rejestracja w akgji

Ciagle piszecie te bzdury o tym, jak
haker dokonat wtamania. Jaki ha-
ker? Czy wy nie rozrézniacie hakera
od krakera? Nie piszcie, ze nazew-
nictwo nie ma tu znaczenia, bo to
tak, jakby powiedziec, ze Micorsoft

ta i nie da sig nic z tym zrobic.
Spojrzmy na to z takiej strony: fir-
ma pozwala Wam praktycznie za
darmo legalnie korzysta¢ z progra-
mu, ktory jest wart sporo pieniedzy.
W zamian zgda tylko rejestracji — to
chyba niezbyt wiele?

Wiecej sprzetu
Mam wrazenig, ze ostatnie dwa nu-
mery s3 mafo wywazone. Szczegol-
nie chodzi o numer 4/2003, gdzie
od strony 30 do 50 sg praktycznie
same porady dotyczgce programo-
wania, a wedtug mnie przydatoby
sie wigcej testow i porad sprzeto-
wych. | tu propozycja — mozna da¢
na CD wigcej kurséw programowa-
nia, wtedy wiecej migjsca bedzie
w gazecie. Wiem, ze dla wielu
0s6b programowanie jest wazne,
ale bez przesady! 20 stron to za du-
70 jak na jeden numer. Na wyjas-
nienia, jak dziata RAM czy LCD,
daliscie po 2 strony. Wiecej sprzetu
i testow, poréwnan na dobrym po-
ziomie.

adam_k97@space.pl
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(3 File Edit View Navigation Bockmarks Mal Window Help

4 W

Back et

® B % OO E88 ©

Relnad Home Hotlist and Mew Mal Open Save Pint Find Tlle Cascade

@ @ B "ﬁ Litkps ffvere bs-mkaperl, plfekslr afpresenlaja.asp

nowsze patche? Bytbym bardzo
wdzigczny, bo m6j modem nie na-
daza ze $cigganiem poprawek z wi-
tryny Windows Update.

Silos (z Forum)

0d redakcji: Nie mozemy obie-
cac, ze poprawki beda na kazdym
krazku, ale na pewno co jaki$ czas
bedziemy publikowa¢ najwazniej-
sze fatki.

Strona Eksperta
W najnowszym numerze Eksperta
jest przegladarka internetowa Opera
7.11. Uzywam jej. Szkoda tylko ze
strona Eksperta nie dziata w niej :(
(probowatem wzig¢ udziat w son-
dzie).

Q (z Forum)

0d redakcji: Strona dziata pod
" nie jest zoptymahzowana pod te

przegladarke, jednak spokojnie

mozna ogladac jej zawartosc.

W sondzie rzeczywiscie byt maty

btad — juz naprawiony.

Monologi GG

Jest nowe GG wersja 6,00, czemu
tego nie zamiescicie na ptycie KS
Ekstra lub KS Ekspert. Prosze o za-

mieszczenie go na najblizszej ptyt-

A

i Microcom to ta sama firma. Skoro
nazywacie sie Ekspertem, to pisz-
cie jak ekspert.
Z Ekspertow najbardziej podobat mi
sig numer 1/2002. A szczegolnie
dziat Hakerzy w akcji (chociaz na-
zwa powinna by¢ Krakerzy w akcji).
MogliScie zamieScic strony z wia-
man na krazku Eksperta. Moze zro-
bicie to w przysztosci? Co do dzia-
tu Linux — powinniscie wigcej pi-
sac o instalacji programow na pin-
gwina (na przykfad jak zainstalowa¢
program z waszego krazka).
Ostatnia moja uwaga dotyczy pro-
gramow, do rejestracji ktorych trze-
ba udac sie na strong internetowa
producenta. Nie mozecie po prostu
zamie$cic kodu rejestracyjnego
w Ekspercie lub na krazku? Jesli
kto$ nie ma internetu, to musi spe-
cjalnie biec do kafejki internetowe;.
michar@wp.pl

0d redakeji: Rejestracja przez in-
ternet to niestety wymag producen-

Niezle numery
Wiem, ze nakfad pierwszego Eks-
perta jest wyczerpany. Co z innymi
numerami? Chciatbym zamowic,
na przyktad przez wasz sklepik,
trzeci i czwarty Ekspert.

Loud (z Forum)

0d redakcji: Numery, poza
pierwszym, sg dostepne, a ich
zdobycie proste. Na naszej stronie
www.ks-ekspert.pl klikamy na
zaktadke [‘siepik | i gotowe. Mozna
tez zadzwoni¢ pod numer

0801 120 003.

Poprawne poprawki
Pragne pogratulowac zamieszcze-
nia na Waszej ptytce zestawu po-
prawek do systemow operacyjnych
Microsoftu. To bardzo dobre roz-
wigzanie, szczegolnie dla osob bez
statego 1gcza internetowego. Czy
jest mozliwe, by na kazdej ptycie
Eksperta byty zamieszczane naj-

ce KS Ekspert, gdyz niektorzy nie
maja w domu internetu.
PC. (z Forum)

Nie tylko RPM

Jako uzytkownik Linuksa bardzo sig
ciesze, ze dostrzegliScie ten sys-
tem operacyijny. O ile linuksowe
artykuty w pismie sg dobre, to nie-
stety z CD sprawa jest duzo gor-
sza. Dlaczego Redakcja zakfada, ze
kazdy uzytkownik Linuksa pracuje
w systemie opartym na pakietach
RPM? Ja osobiscie uzywam Debia-
na (3.0) i Slackware, ktére odrobi-
ne gryza sie z RPM-ami. Mozna
byto chociaz zamiescic wersje 216-
dfowg zamiast binarnej (pakiety
SRC RPM). A tak muszg biega¢ do
kafejki i $ciggac zrodfa opisywa-
nych przez was programéw. Mam
nadzieje, ze nastepnym razem tak
sie nie sparze.
bilbothehobbit@pocz-
ta.onet.pl

0d redakeji: Gdy jest taka mozli-
wosC, dajemy takze pakiety dla De-
biana. Czesto tez zamieszczamy
pliki zrodfowe, gdy nie ma pakie-
tow RPM lub DEB. No i zawsze po-
zostaje internet jako alternatywne
zrédto programow.
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Dlaczego warto 1gczyc¢ sie z TlenDostep?

1. Wygoda uzytkowania.
Jedno klikniecie i jeste$ w sieci.

Nigdy podigczanie sie do Internetu
nie bylo tak proste j szybkie.

@( 2. Niezawodno$¢ polgczenia.

Ll

U
P, 18
= 4

Teraz w ekspresowym tempie
potaczysz sie z Internetem.
Nigdy nie jest zajete.

3. Szybki Internet.
Nie stoisz w korkach

Dzieki infrastrukturze naszego partnera
surfujesz znacznie szybciej po polskich

i zagranicznych stronach WWW.

Teraz blyskawicznie Sciggniesz swojg poczte.

4. Bezpieczne surfowanie.

Nasz program uchroni Cie przed przykrymi
niespodziankami, ktore czyhaja na Ciebie

w Internecie. Program TlenDostep zabezpiecza Cie
przed przetaczeniem na numery 0-700.

Dzieki indywidualnemu loginowi i hastu TlenDostep
(zamiast ppp/ppp) faczenie z Internetem

staje sie bezpieczniejsze.

&P 5. Nic nie tracisz.

taczac sie z Internetem poprzez
TlenDostep placisz identycznie
jak w przypadku potgczenia

z numerem TP S.A. 0202122.
Korzystasz z tych samych taryf.

6. Kontrola kosztéw.

TlenDostep pomoze Ci podliczy¢
czas potgczen (statystyki)
| wystrzegacé sie duzych rachunkow.

7. Przyjemno$¢ surfowania.

Zacznij dzien pogodnie
z programem TlenDostep.
Ciekawy wyglad i niespodzianki.

Ustuge TlenDostep oferuje

E tlen.pl
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PartitionMagic 7.01
PEENA WERSJA

darza sie, ze bafagan na

dysku twardym przy-

biera takich rozmiaréw,
iz wszelkie porzadki czy defragmen-
tacja dysku nie sg w stanie nam po-
mac. W wielu wypadkach nie jest to
wina niedbalstwa. Czgstym powo-
dem takiej sytuacii jest niedostatecz-
na ilo$¢ miejsca na dysku badz mato
racjonalny uktad partycji. Gdy bata-
gan przeszkadza w normalnej pracy,
jesteSmy zmuszeni do reorganizacji
dyskowej przestrzeni.

Jezeli dysk ma dobrze stu-
zyé¢, trzeba o niego fachowo
dbac. Z PartitionMagic
podzielimy dysk na partycje
bez zbednego zamieszania

Z PLYTY PARTITIONMACGIC 7.01

Dobre proporcje
to podstaw

Magic. Jedng

z najbardziej ocze-
kiwanych nowosci
jest mozliwos¢
manipulowania
partycjami w syste-
mie NTFS, drugg
obstuga zewnetrz-
nych dyskéw USB.
Bardzo wazne jest takze pet-
ne wsparcie programu dla syste-
maow Windows Millennium, Win-
dows 2000 oraz Windows XP i sys-
temdw plikow NTFS

PM 5.0 kontra PM 7.0

1 w wersji 5. Nie za-

pomniano tez o kilku

PartitionMagic 5.0 PartitionMagic 1.0 przydamych narze-
obstugiwane systemy operacyjne 95/9B/NT/2000 | 95/98/Me/NT/2000XP 1.0 - dodatkowych
tworzenie i usuwanie partycii dyskowych v takich iak BootMa- '
dzielenie i faczenie partycji w locie (bez tylko partycje FAT | partycje FAT i NTFS ICh |
utraty danych) gic (boot manager)
Zmiana rozmiarow i przesuwanie partycji %4 74 i DriveMapper (do
mozliwos¢ zmiany rozmiaru lastrow v v zmiany literowych
na partycjach FAT i FAT32 oznaczen partycji).
konwersja partycji o roznych systemach plikow % 74 W prakiyce wiec
obstuga zewngtrznych dyskow USB X [4 PartitionMagic 7 iest
wspotpraca z dyskami o pojemnosci 40 GB 120 GB . |qn agic ,]es
defragmentowanie dyskw twardych X v W stanie wykonac

Wiekszo$¢ z nas juz wie, ze zmia-
ny w strukturze dysku nie musza by¢
rownoznaczne z jego sformatowa-
niem i utratg wezesniejszych da-
nych. Na rynku dostepnych jest kilka
narzedzi przeznaczonych do party-
cjonowania i zarzadzania dyskami.
Najczesciej polecanym, niezawod-
nym i najprostszym w obstudze pro-
gramem jest zamieszczony na kraz-
ku PartitionMagic. Czytelnicy Eks-
perta pamietaja, ze do jego premie-
rowego numeru w roku 2002 byta
dotgczona petna wersja PartitionMa-
gic 5.01. W tym numerze znalazfa
sie petna wersja siodmej edycji tego
narzedzia.

W stosunku do poprzednich wer-
sji zaszty pokazne zmiany w funkcjo-
nalnosci i mozliwosciach Partition-
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niemal wszystkie
operacje zwigzane
z obstugg dysku twardego.

W tym migjscu trzeba jednak
zaznaczyc, ze program nie jest
przeznaczony do pracy z syste-
mami Serwerowymi oraz nie
wspotpracuje z dyskami dyna-
micznymi.

Instalacja i rejestracja
programu

PartitionMagic 7.0 nie rozni
sig pod wzgledem instalacji od
wiekszosci aplikacji przeznaczo-
nych do pracy w Srodowisku
Windows, jednak warto wspo-
mniec o kilku szczegotach.

@ Pamigtajmy, ze PartitionMagic
nie moze zostac zainstalowany na
dysku sieciowym. Jezeli chcemy

Z niego korzystaé, musimy go zain-
stalowac na dysku lokalnym.

® Podczas instalacji wymagane
jest podanie numeru seryjnego,
ktory uzyskamy, rejestrujac sie na
stronie internetowej:
www.powerquest-consito.com
Aby otrzymac kod rejestracyjny,
musimy dysponowac kontem
poczty elektroniczne;.

® Warto juz podczas instalacji
programu zastosowac sie do rad
autoréw programu i utworzy¢ zestaw
dwach dyskietek ratunkowych.
Pierwsza z nich umozliwia rozruch
systemu w Sytuaciji awaryjnej, druga
zawiera wersje DOS-owg Partition-

[ Wymagania |

PartitionMagic 7.01

Komputer PC z procesorem Pentium 133
lub lepszym

32 MB RAM (Windows 9x) lub 64 MB RAM
(Windows NT/2000/XP)

54 MB wolnego miejsca na dysku
Windows 95/98/ME, Windows NT 4 Work-
station, Windows 2000 Professional, Win-
dows XP w wersji Home i Professional
Dostep do internetu przy rejestracji
programu

Magica i umozliwia naprawe bte-
dow, jakie moga sie zdarzy¢ w cza-
Sie operowania na partycjach.

® Na krgzku Eksperta znajdzie-
my takze narzedzie o nazwie Boot-
Magic, ktore poznamy w dalszej
czesci artykutu.

Tworzenie
i usuwanie partycji

Teraz, kiedy zainstalowali$my juz
PartitionMagic, pozostaje zaplano-
wac i rozpoczac przebudowe lub
tworzenie nowej struktury dysku
twardego. Przed uruchomie-
niem programu, musimy wytgczy¢
wszystkie inne dziatajace aplikacje,
a w szczegdlnoSci programy anty-
wirusowe. Jesli nie wykonalismy
dyskietek ratunkowych w czasie in-
stalacji programu, mozemy to zro-
bi¢ teraz, korzystajac ze skrétu
[l Create Rescue Diskettes
w menu [ Start].

Zatézmy nastepujgcy scena-
riusz: nasz dysk podzielony jest na

> 9" 9 Uwaga! |

p owerQuest i Ekspert nie od-
powiadajg za utrate danych
spowodowanych dziataniem
PartitionMagic. Dlatego zanim roz-
poczniemy jakiekolwiek operacje na
partycjach, wykonajmy kopie bez-
pieczerstwa waznych plikdw.

-
@ Partycje a systemy operacyjne }

ile wybierajac system operacyjny, jaki chcemy zainstalowac na dysku,

mamy catkowitg dowolnos¢, to juz po jego dokonaniu musimy trzymac
sie pewnych zasad. Nie kazdy bowiem dyskowy system plikow wspotpracuje
z dowolnym systemem operacyjnym. Z ponizszej tabelki dowiemy sie, z ja-
kim systemem plikow bedzie wspétpracowat nasz system operacyjny.

FAT16 ~ FAT32  NTFS4  NTFS5 NTFS6 Exl2/Swap

MS-D0S X X X X X
Windows 95 0SR2/%6/Me| ¢/ "4 X X X X
Windows NT % X % X X X
Windows 2000 vV |V |V vV | x X
Windows XP V |V |V vV | vV X
Linux % "4 X X X %4

Nalezy pamieta¢, ze systemy Windows 9x mogga by¢ instalowane wytacz-
nie na partycji podstawowej (nie uruchomig sie z partycji rozszerzonej).
Systemy te nie mogg pracowac na dyskach twardych, na ktorych znajduje
sie wigcej niz jedna partycja podstawowa.



dwie partycje, z ktérych jedna jest
partycjg systemowa (podstawo-

powstatej partycji (patrz tabelka

@ Ekspert radzi ]

na stronie 6) ®:

wg), druga za$ partycja roz-

FAT (Most PC operating systems) Y

szerzong. Naszym celem be-
dzie utworzenie dodatkowe;j

FAT32 (Windows Me, 98, 958, o 2000

partycji podstawowej prze-
znaczonej pod drugi system

operacyjny. Do stworzenia
dodatkowej partycji PartitionMa-
gic wykorzysta wolng powierzch-
nig dysku lub niezapisany obszar
Z istniejgcych partycji. Jesli mimo
to na dysku nie mamy wystarcza-
jacej przestrzeni do utworzenia
partycji, konieczne bedzie sforma-
towanie lub usunigcie jednej z ist-
niejacych.

1. Program uruchamiamy za po-
mocg skrotu (¥ Parifiontagic 7.0].
W lewym dolnym rogu okna pro-
gramu Klikamy na ikone @.

@ Ekspert radzi |

pisane czynnosci opierajg sie

na wykorzystaniu kreatordw,
ktorych ikony widoczne sg w dol-
nej czesci gtownego okna
PartitionMagic. Kreatory nie wy-
korzystujg wszystkich mozliwosci
programu. Aby mie¢ do dyspozycji
petng game funkcji programu,
Ekspert radzi korzystac¢ z zaktadki
w gornym menu @----1

2. W oknie kreatora po kliknie-
ciu na przycisk program !

4 . Na nastepnym ekranie pojawi
sie okno wyboru rodzaju partycji:

~ Ll:uglcal |
Niektore systemy operacyjne moz-
na zainstalowac wytacznie na party-
cji podstawowej (primary). My
rowniez skorzystamy z tej opcji @.

Na pojedynczym dysku twardym
mozliwe jest zatozenie maksymal-
nie czterech partycji podstawo-
wych (systemy Windows 9x
wspotpracujg z dyskami, na kto-
rych jest tylko jedna partycja pod-
stawowa). Tylko jedna partycja na
dysku twardym moze by¢ partycjq
rozszerzong, ale mozna stworzy¢
na niej wiele dyskéw logicznych
(kazdy z wtasna literg dysku).

7. Jeieli zamierzamy zainstalo-
wac system operacyjny na tworzo-
nej partycji, zalecane jest ustawie-
nie jej jako aktywnej. Zaznaczamy
™ Eet the neswn partition active

Program czyni to, nadpisujac in-
formacje zapisane na poszczegol-
nych sektorach dysku twardego.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na partycji przeznaczonej
do skasowania. W otwartym menu
kontekstowym wybieramy polece-

nie Delete..].

2.W pojawiajgcym sie oknie
dialogowym wybieramy opcje
skasowania partycji i catkowitego
usunigcia z niej danych @. Jezeli

chcemy mie¢ mozliwos¢ ewentu-
alnego odzyskania danych, powin-

i klikamy na [desxt =],

Location for new partition

Before C:
After C but before * VWINDA  (recomm
After * WINDA, A

ended)
\

8. PartitionMagic pokaze
nam teraz, jak ostatecznie
wygladac bedzie struktura

5.w kolejnym oknie okreslimy
pofozenie partycji na dysku. Pro-
gram na podstawie wczesnigjszych
danych sam zasugeruje nam naj-

wiasciwsze rozwigzanie @-

6. W zaleznosci od liczby par-
tycji i wolnego miejsca na dysku
program poinformuje nas o mini-
malnym i maksymalnym rozmia-
rze, jaki moze mie¢ tworzona
przez nas partycja. Ekspert zdecy-
dowat sig nie wykorzystywac catej
dostepnej przestrzeni i utworzy¢

¥ Fomesllusdd PaibtionM agic: 7.0
[ T 2= 2TV S TS —

® 23 Dk 1 - 3162 MB

u[S"ﬂ_DMD

o
71513MB FATI2

Diisk_| Pasifions | Type
(= WFATIZ

oEdended

mFATIZ

m Linwee 2

Cieate Resize: Redistribute: Mesge

D
= EWAFSPACE? @ Linux Swap

| SieME lIxﬁiMRI Uressad MB | Stahs I Piilng
/0074 20796 229K Frimany
131548 1315848
71519 6345)
JSHE on
57420 57420

Prmary
Logical
Logical
Logical

podziatu dysku twardego @-;

Jest to ostatnia chwila, kiedy mo- !

zemy wprowadzi¢ modyfikacije do !
zaplanowane;j struktury (stuzy do i

" Delete €

lornger.

Cancel

Secure Eraze prevents data recovery and takg

I

nismy wybra¢ 0 Wybor zatwier-
dzamy, klikajac na @

v.
_____________________ 4

tego przycisk @)

lub w ogole zrezy-

Confirm creation of new partition

gnowac z partycjo- || Before:

nowania, Klikajac C: WIN95 E: DRUGA

na [Cancel]. My 44961 MB 121299 ME  FAT3Z

jednak naquemy Gl

programowi doko-

nanie zmian — C: WIN9S E: D: WiN95
g 4496,1 MB 5 (05,5 ME

w tym celu Kliknie-

my na przycisk @:-

9. Calosé zapla- L
nowanych operacji Label
musimy zatwier-

dzi¢, klikajac na

L
>

File zystem type

= Back

1

5005,5 MB
WiH9%
FAT32

The new pattition will be created as shown with the following
characteristics:

Cancel

przycisk:

A

W tej chwili program zrestartuje
komputer i w trybie tekstowym roz-
pocznie wprowadzanie okreslonych

S S S e S s ue | PIZ6Znas zmian na dysku. Pamietaj-

Sl o e il i e o eaiid my, Ze rozpoczetej operacji nie
mozna przerywaé —

zZapyta, czy planujemy instalacje hinimum size: 36,9 MEB grozi to utratg

systemu operacyjnego na nowej Meodmum size:  11864,2 MB wszystkich danych.

partycji. Zaznaczamy opcje ; el

(wten sposo utworzo- | pe AT 4 !JSU}N_amv

na zostanie partycja podstawowa) P00 R el ey istniejaca

i przechodzimy do kolejnych dzia- partycje

tan. W przypadku zainstalowanych

dwach lub wiecej dyskow twar-
dych program najpierw prosi
0 wskazanie jednego z nich.

3. Teraz musimy wybrac system
plikow najbardziej odpowiedni dla
systemu operacyjnego, ktory za-
mierzamy zainstalowac na nowo

> |winias

Erter the label for the new partition (optional):

Jezeli poradzili-
$my sobie z tworze-

niem partycji, jej

partycje o rozmiarze 5 GB. Zada
ng warto$¢ wpisujemy w oknie @,

partycji etykietg (maksymalnie
11 znakow).

skasowanie bedzie
rownie proste. Ciekawostkg jest
fakt, ze siodma wersja Partition-
Magica pozwala nie tylko usung¢
partycje, ale trwale skasowac da-
ne, ktore sie na niej znajdowaty.

3. Dokonane zmia- [~
ny musimy jeszcze .,
zatwierdzic, klikajac
na przycisk u dotu

Apply
changes

Przesuwanie i zmiana
rozmiardw partycji

Nie zawsze partycjonowanie jest
potrzebne. Czgsto do zoptymalizo-
wania struktury dysku wystarcza
dziatania na juz istniejgcych party-
cjach. Dzigki PartitionMagic moze-
my zmienia¢ rozmiary partycji lub
zmieniac ich potozenie na dysku
twardym.

1. Rozmiar partycji zmienimy
za pomoca kreatora 0znaczonego
ikona:

Al

L)
Resize
partitions |
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Ekspert radzi ]

w ieksze mozliwosci manipulowania rozmiarami partycji uzyskamy, ko-
rzystajac z polecenia [Besize / Mave. ] z menu [Operations], w oknie @----

mozemy za pomocg myszki i wygodnego suwaka ptynnie zmienia¢ rozmiar

Resize / Move Partition - C: [FAT32)

Mimimum Size: 2 2434 MB Maximum Size: 25 0074 MB

e

wybranej partycji lub przesunac jg
w pozadane potozenie. Pamigtajmy
jednak o tym, Ze do przesunigcia
partycji wymagana jest wolna prze-
strzen na dysku symbolizowana

w oknie kolorem szarym @.

W poprzednim
punkcie dokonali-
Smy konwersji party-
cji FAT na NTFS.
Poniewaz naszym

Select the first partition

The padition you choose will be expanded to include an
adjacent parition. The adjacent patition can be hefare or after
the expanding padition. Both paditions must be of type MTFS,
FAT or FAT3Z.

Free Space Before: 13257 j e
Hew Size: 206225 j -

| -€
Free Space After 30633 H e
Cluster Size, 16K -
This parition crasses the 1024 cylinder boundary and may nat be
bootable

2. W kolejnych oknach kreatora
dokonujemy wyboru modyfikowa-
nej partycji i okreslamy jej nowy
rozmiar.

3. Jesli zdecydujemy sie zmniej-
szy¢ wybrang partycje, program da
mozliwo$¢ wyboru partyciji, ktorej
przydzielona zostanie wolna prze-
strzen. Powiekszenie rozmiaru par-
tycji spowoduje, ze PartitonMagic
automatycznie przydzieli jej niewy-
korzystang przestrzen dysku.

4 . Przed zakoriczeniem catego
procesu w odpowiednim oknie zo-
baczymy, jak bedzie wygladata

P,
{ _;' nowa struktura dysku. Jezeli
3 uznamy, ze jest odpowiednia,
Apply klikamy na i zatwierdza-
Chaxﬂﬂs my zmiany, wybierajc ®.

Wszystkie mozliwosci PM7 |

pisane tutaj mozliwosci to nie wszystko, co potrafi

PartitionMagic w siodmej wersji. Program pozwala
takze przesuwa¢ dowolnie wolng przestrzen dyskowa
Hesize /Move...] kopiowac [Copy...] i ukrywac partycje
formatowac je [Format...], nadawac etykiety
oraz dzieli¢ defragmentowa¢ dyski
[Windaws Defragmenter . Do wiekszosci z nich dostajemy
sig poprzez menu @. Ze wzgledu na rozlegtos¢ tematu
"nie mozna przedstawi¢ wszystkich funkgji programu.
Szczegotowy opis mozliwosci programu znajduje sie
w dotaczonej do programu dokumentacji w formacie
PDF - dostepnej w grupie
[Fowerduest Partitionkfagic 7.0), niestety wytgcznie po
angielsku.

General  View Tools Wizard: Help
Resize / Move
Copy...
D - 19128 MB
= My Con Delete. 5 =
B Disl ) D: WIN9S
FATZ2 S193.0ME  FAT,
Label... = F3
Format
Convert,
Merge...
Split IN9G @ FAT32 9149
O Unallocated 262
Infa...
LCheck for Ermrors.
MS ScanDisk.
“windows Defragmenter
Advanced L el
g r by
Create Resize Redistribute Merge Cop|
new partition partitions fiee space partitions part
W FAT M FAT32 W NTFS M LinuxExt?2 M Linux Swap B Netware B HPFS

P 8 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2003 [t iaad

Konwertowanie
i taczenie partycji

0 taczeniu partycji za pomocg
PartitionMagica mozna byto prze-
czyta¢ w numerze 1/02 Eksperta.
Jednak w stosunku do opisanej
tam wersji 5.01 programu nasta-
pifa istotna zmiana. Wersja 7.01
umozliwia bowiem tgczenie party-
cji w systemie plikow NTFS, ofe-
rujagcym duzo wieksze mozliwosci
niz systemy plikéw typu FAT.
Uwzgledniajgc nowe mozliwosci
programu, dokonamy najpierw
konwersji partycji FAT32 na
NTFS, a nastepnie potgczymy ja
z inng partycja formatowang
w systemie NTFS.

Program pozwala na konwerto-
wanie partycji systemow plikow
FAT, FAT32 i NTFS w dowolnej
konfiguracji (FAT do FAT32, FAT
do NTFS czy NTFS do FAT32).

T.w gtéwnym oknie programu
klikamy prawym przyciskiem myszy
na partycji przeznaczonej do prze-
konwertowania. W pojawiajacym
sie menu kontekstowym wybieramy
polecenie [Convert..].

2. W wywotanym w ten sposob

P o

oknie zaznaczamy opcje @ i po-
twierdzamy che¢ dokonania zmian.

Convert to

File Spstem Primary/Logical

= NTFS

3. Postep procesu konwersji be-

4 . Przekonwertowana partycja be-
dzie widoczna w systemie dopiero
po restarcie. Pamietajmy jednak, ze
partycje NTFS wspotpracujg jedynie
z systemami Windows NT/2000/XP

Z tego powodu nie mozemy doko-
nac konwersji partycji FAT lub
FAT32 na NTFS, korzystajac z Win-
dows 9x lub Windows Me. Uwaga!
Jezeli przekonwertujemy partycije
FAT 7 zainstalowanym Windows 9x
na NTFS, system ten nie urucho-
mi sie.

celem jest uzyskanie = =

duzej partycji NTFS, Z0074ME  NTFS | 7 1539 MB |I|

potaczymy partycije

powstata po konwer- Partition | Type Size ME [ Used ME [ Unused MB [ PriLog
" PR i MNTFS 25007 4 22200 227874 Primary

SJI Z wWCzesnie|Szq D NTFS 90052 83354 §69,7 Logical

partycjg w tym sys-

temie plikow.

1. taczenia doko-
namy, korzystajac

Z kreatora dostepne;) L
go w oknie gtow- 1| Merge
nym programu @: |_partitions

2. Woknic ® wybieramy pierw-
szg z taczonych partycji. Klikamy

@ Laczenie partycji ]

amietajmy, ze taczy¢ moze-
my jedynie:
® partycje bezposrednio z sobg
sgsiadujace
@ partycje w tym samym typie
i wersji systemu plikow
(np. NTFS 4 tylko z NTFS 4)
@ partycje znajdujgce sie na tym
samym dysku fizycznym

na przycisk .
S
) Zmi i kl .
R 2 miana rozmiaru klastréw
partitionMagiC
umozliwia nam Cluster Size W used [ wasted Wasted  Notes
takze zmiane rozmiaru 512 04MB  2362-10335ME
klastrow partycji w sys- 1% 10MB  2352-20598HB
temnach FAT i FAT32. 2K 21MB 23211043 MB
K 44MB 25347301 5MB
. Fee Oieees 8K 35MB  5168-7301 5MB
Opcja B - 8K 22MB  10338-73015MB
dostepna jest poprzez 2K 446MB 2059873016 ME
menu kontekstowe eak SAMB ot Enshied
w zaktadce [Advanced],
Curert cheter size: 4K Mew cluster size; =
Cutentpatilon size:  73016MB Newpailionsizs. 7 3016MB
. oK e | Help |
3. Wybieramy druga

partycije, a nastepnie, klikajac na
[fest =], przechodzimy do okna,
w ktorym nadamy nazwe
folderowi @, zawierajgcego

4 . Do potaczenia partycji pozo-
staje nam tylko zatwierdzenie doko-
nanych zmian poprzez klikniecie na

wszystkie dane z drugiej z taczo- ikong @------------------ 1
nych partycji. Klikamy kolejno na ] |
i [Einish]. W
Folder natme fon
lm l:ﬁap:fges
SLLEN
l‘:} Ekspert radzi )

peracje, takie jak taczenie,

dzielenie i tworzenie partycji,
najczesciej powodujg zmiany ozna-
czen literowych dyskow. Zmiany te
moga powodowac nieprawidtowosci
w dziataniu niektdrych programow.

PowerQuest zadbat jednak o rozwia-
zanie tego i innych problemow, dota-
czajac do PartitionMagica pakiet na-
rzedzi dodatkowych, o ktérych be-
dzie mowa w czesci artykutu po-
swieconej narzedziom dodatkowym.

Current operation [1 of 1]

Operation [1 of 1]
Canverting partition: C:

2~ Totype: MTFS

Entire Progress
Converting partition

Aligning data

[FAT 32, Primary walume, 90070 ME an Digk:1)

34%




Narzedzia dodatkowe

DriveMapper

Podstawowg aplikacjg wspoma-
gajacy i korygujaca dziatanie Parti-
tionMagica jest narzedzie o nazwie
DriveMapper. Pozwala

4 . Nastepnie wybieramy litere
dysku, ktorg chcemy zmienic @,
a ponizej @ podajemy nowg literg

chamianiem systemu operacyjne-
go z wybranych partycji. Duzg za-
letg, odrdzniajacg BootMagica od

dysku.

0no rozwigzac problemy
spowodowane zmiana-

mi literowych oznaczen
dyskow, aktualizujac

w plikach Windows od-

Drive letter:

Oiled reference

ey drive letter:

The neswy drive letter is the ong currertly assioned to the partition that
was changed

Mew reference

wotania do programoéw
zapisanych na przemieszczonych,
nowych badz przemianowanych
partycjach.

DriveMapper moze automatycz-
nie aktualizowa¢ odwotania w pli-
kach systemowych.

1. DriveMapper mozemy urucho-
mi¢ zarowno z menu Parti-

5. Aby DriveMapper rozpoczat
prace, nalezy jeszcze potwierdzic
zmiany, ktére majg zosta¢ wprowa-
dzone [¥ Confirm changes to be made].
Producent nie zaleca korzystania
z DriveMappera w sytuacji posiada-
nia na dysku kilku systeméw opera-
cyjnych. Gtéwng przyczyng jest to,
ze Zmiany ustawien moga by¢ prze-

innych tego typu programéw, jest
mozliwo$¢ korzystania z dwoch
systemow Windows z serii 9x, kto-
re nie wspierajg trybu dual boot.

1. Jezeli na naszym
dysku twardym zainsta-
lowalismy juz systemy
operacyjne na odpo-
wiednich partycjach,
uruchamiamy BootMa-
gic. Mozemy zrobi¢ to

- Volume

3]
2 UIN9SB

Enter 10:

w [PowerQuest Partitionbagic 7.0],

wybierajac opcjg (€3 POBoot].

2. Program wyswietli liste
wszystkich dostepnych partycji
podstawowych @.

3. We wskazanym miejscu @ na-

lezy wpisa¢ numer ID partycji,
z ktérej ma by¢ uruchamiany sys-
tem. Pozostaje juz tylko zatwierdzi¢
zmiany klawiszem ()

PO Boot -- Uersion
Copyright 1994-2001 PowerQuest Corporation
A1l Rights Reserved

i.0

=== Disk 1 ==
Status
Primary,Bootable
Primary

FAT32
FAT32X

Select the operating system partition you wish to boot
using one of the partition IDs above.

poprzez menu
[ SEart] lub bezposrednio z me-
nu PartitionMagica. Zazna-
czamy polecenie

B oathd agic Configuration|,

niepetna, klikajac na @, otwieramy

L BootMagic 7.0 by P t X .
MLBootagic 7.0 by Powerdues LT 2w oknie programu wyswietl
File Edit Option: Help L .
sie lista zainstalowanych syste-
Boothagic Runtime Menu mow operacyjnych @. Jezeli jest
. [ Menu Name |Default Reorder . i . 3
Yes liste, z ktore] mozemy wybrac po-

Delete |

!B wind: o M3DOS
gl winds o MSDOS

4]

zostafe zainstalowane systemy.

T <3 Set az Default

1
1
:
| Properties. ..
1
1
1

k2

Btedne wpisy z listy BootMagica
usuwamy przyciskiem [_Delete |,

5. Jeden z systemow powinni-

Startup Delay

" Maone " Indefinite

¥ Eoothagic Enabled

Save/E it |
4

30 Seconds

Hep |

{+ Timed

LCancel |

--3m

Smy ustawi¢ jako domysiny (ten,
ktory bedzie uruchamiat sie jako
pierwszy). W tym celu zaznaczamy
wybrany system i klikamy na @.
Jezeli nie wykonamy tej czynno-
$ci, domy$inie uruchamiany be-

tionMagica, jak i bezposrednio, wy-
bierajac zmenu
[ Start].

2. Klikamy i w oknie @--
dodajemy zadanie, klikajgc na

i)

-

prowadzane jedynie dla systemu
uzywanego w danej chwili.

BootMagic

Bardzo przydatnym narzedziem
dotaczonym do PartitionMagica

dzie system z partycji, na ktorej
znajduije sie BootMagic.

4 . Na koniec musimy jeszcze

Task list

-

3. Wybierajac jedna
Z mozliwosci na wy-

Search for references to £ and replace them with D (Local drive)
Search for references to Or and replace them with E: (Local drive)

Delete

[T Confirm changes to be made

wykonujemy nastepuja- |
ce operacje: tworzenie,
kasowanie, chowanie i odkrywanie
partycji W, 1aczenie partycji [,
dzielenie partycji [@.

jest narzedzie o nazwie BootMa-
gic. Jest to tak zwany boot mana-
ger — program do zarzadzania uru-

Task Type

: Typical operations that would cause drive letters 1o

" change include creating, deleting, hiding, or unhiding &
partition.
Merging tvwo partitions into one causes an old drive letter to
he absorhed as a subdirectory beneath the new drive
letter.
Splitting one partition into two causes the drive letter for
the paths being splt off to change.

D terge Operation -

[ spit operation

zaznaczy¢ @ i Klikajac na @, zapi-

" saé zmiany oraz zamkna¢ BootMa-
gic. Od tej pory przy kazdym wia-
czeniu komputera naszym oczom
pokazywac sie bedzie ekran po-
zwalajacy na wybor systemu ope-
racyjnego, ktéry ma zostac uru-
chomiony.

PQBoot

Dla uzytkownikow rzadko zmie-
niajgcych aktywne partycje firma
PowerQuest zaimplementowata na-
rzedzie PQBoot. Aplikacja ta
w szybki i prosty spos6b pozwala
zarzadzac uruchamianiem partycji
systemowych.

1. PQBoot dziafa w trybie
MS-DQS, ale mozemy uruchomic

g0 poprzez menu

4 . Przy kolejnym wigczaniu
komputera zostanie uruchomiony
system operacyjny z partycji, ktora
wskazalisSmy w PQBoot. AJ

™

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.powerquest.com/support/primus/id3726.cfm

@ www.powerquest.com/partitionmagic/

@ www.komputerswiat.pl/download/
001-programy_uzytkowe_dysktwardy.html

@ www.microsoft.com/poland/windowsxp/profusing/multiboot.asp

Trudne terminy

J

» bOOt manager - (Menedzer bootowania) - program
zapisany w MBR, uruchamiany bezposrednio po wykonaniu
instrukgji BIOS-u. Umozliwia okreslenie potozenia partycji

i plikow potrzebnych do uruchomienia systemu operacyjne-
go. Boot manager pozwala wybra¢ system operacyjny
przeznaczony do uruchomienia w wypadku, gdy komputer
jest skonfigurowany do pracy w trybie multi boot.

» dYSk dynamiczny - jest dyskiem fizycznym, ktory
zostat uaktualniony przez narzedzie Zarzadzanie dyskami.
Dyski dynamiczne nie zawierajg partycji ani napedéw lo-
gicznych, zamiast nich wystepujg oznaczone literami wo-
luminy dynamiczne. Woluminy dynamiczne sg dostepne
tylko dla komputerow z systemami Windows 2000/XP.
Na dysku dynamicznym mozna zainstalowac tylko jeden
system operacyjny.

» NTFS - (ang. NT File System) - system plikéw
wspierany przez systemy Windows NT, Windows 2000,
Windows XP. Szybszy i bardziej wydajny od systemu
plikow FAT, majacy klastry wielkosci 4 kB. NTFS dysponu-
je rozbudowanymi atrybutami dla plikéw i folderéw, dzieki
czemu mozna okresla¢ prawa dostepu do nich.

W nowszych wersjach wprowadzono dodatkowo mozli-
wos¢ szyfrowania plikow.

» partycja podstawowa - wydzielona czes¢ dysku
twardego, na ktorej instalowany jest system operacyjny
i z ktdrej jest uruchamiany.

» partycja F0ZSzerzona - rodzaj partycji, zajmujacej
caty dostepny obszar dysku twardego, ktdry pozostat po
utworzeniu partycji podstawowe;.

» MBR (ang. Master Boot Record) - informacje zapisa-
ne w pierwszym sektorze na dysku twardym. MBR identy-
fikuje wszystkie partycje znajdujace sie na dysku twardym.
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T Czytelna lista progra-
méw taczacych sie

z internetem, pozwala
fatwo zmienia¢ ich

& uprawnienia dostepu

nternet stanowi obecnie najwiek-

sze zrodfo zagrozen dla naszych
pecetow. Dlatego instalowanie zapor
przeciwogniowych stato sie juz na-
wykiem niemal kazdego internauty.
Jednym z najnowszych programow
tego typu jest ZoneAlarm PRO 4.
Nowa wersja znanej ze skutecznego
dziatania aplikacii jest przeznaczona
przede wszystkim dla domowych
uzytkownikéw. Niestety, programu
nie kupimy w polskich sklepach.
Mozemy tylko zamowi¢ go przez

ZoneAlarm
PRO4

Advanced Firewal|
Security and Ppivag
- H

Nabywcy ZoneAlarm 4 PRO szyb-
ko dojdg do wniosku, ze dobrze za-
inwestowali swoje pienigdze. Za
zno$ng cene uzyskamy petng kon-
trole nad przeptywem informacji po-
migdzy komputerem a internetem.
Podstawowym zakresem dziatania
ZoneAlarm PRO 4 jest blokowanie
pofgczen z naszym komputerem,

- dosieci internet, ptacac kartg kredytowa. pochodzacych ze wskazanych przez
g nas hostow,
. adresow IP
) lub catych
ol podsieci.
o control _ Oczywiscie,
rogram Control
g Main Programs| W renomo-
Th that i
O ety ccesette  [Actie Progiams | s vovre s e Man | WANYM PIO-
Q_ve[v[ew Internet or local netwark n A fkacs logowarisse: ? ? ? ? ? duk(;|e n|e
) Access and Server T
Firewall  columns show the 34 BookCase Microsoft.. 7 ? ? ? ? mOg10 7a-
permissions the program .
Program has for each Zone J Eksplorator Windows ? ' ? ? ? braknac
Control  cpenie  program's T Generic Host Process... </ J ? ? ? mozliwosci
meﬁﬁ: Rt Dy e & ternet Explorer 2 2 2 =2 =2 | tworzenia
Server colamn e —— it 1l 2 o o] wlasnychre-

s
}' I,
i
;
- Smart Start ma uta-
twi¢ poczatkujacym
- uzytkownikom dostep
~do poszczegdlnych
y programéw pakietu
Nero 6.0
[

~ Nowy palacz

owy produkt firmy Ahead to

nie tylko narzgdzie do na-
grywania plyt, lecz caty pakiet pro-
gramowania do zapisywania i ob-
robki danych. Oprécz Nero Burning
ROM znajdziemy réwniez nowg
wersje InCD — programu zapewnia-
jacego pakietowy zapis danych.
Uwage zwraca zupetnie nowy mo-
dut Nero Vision Express 2 stuzacy
do obrobki materiatu audiowizual-
nego. W komplecie otrzymujemy

®B )&

Ulubione
‘ Utwarz dysk z danymi &“
@ Utwdrz Audio CD

i

a Utwarz Yideo CD
veo

€O ronios

il

aplikacje do edycji plikow dzwigko-
wych Nero Wave Editor, SoundTrax,
Nero Mix MP3.

Najwazniejszym elementem ze-
stawu jest oczywiscie Nero Burnig
ROM. Aplikacja obstuguje zaréwno
nagrywarki CD, jak i DVD. Oprocz
standardowych ptyt z danymi
(takze booto-
wanych),

CD Audio,
mozemy na-
grac tez
VCD, SVCD
czy Mini-
DVD. Wy-
glad aplika-
cji zostat
poddany ko-
smetycznym
Zmianom —
ikony s3 te-

Utwérz kopie plikow

__ i

-

@ Informacje )
Nazwa programu ZoneAlarm PRO 4
Dystrybutor brak
Producent Zone Labs
Strona WWW producenta www.zonelabs.com
llo$¢ zajmowanego miejsca 6 MB
Jezyk programu angielski
Pomoc w programie jest
Podrecznik w wersji elektronicznej
Jezyk podrgcznika angielski
Liczba pozioméw bezpieczenstwa 3
Ikona sygnalizacyjna na pasku zadan tak
Komunikaty informujace o probach potaczeri/ataku zrozumiate
Spis podejmowanych prob ataku tak
Przygotowywanie regut wygodne
Potwierdzenie autentycznosci algorytmem MD5 jest
Cena ok. 200 zi*

* Wersja do pobrania z internetu, cena wedtug kursu USD z dnia 11.08.2003

gut zapory. Przygotowywane przez
nas zasady mogg obejmowac godzi-
ny potgczen, typy blokowanych lub
dozwolonych protokotow interneto-
wych oraz okreSlanie zaufanych ho-
stow oraz sieci lokalnych.

W trakcie pracy aplikacja infor-
muje nas o kazdej prébie nawigzania
komunikacji migdzy pecetem
a siecig. Czytelne komunikaty z pod-
stawowymi informacjami na temat
pofgczenia sg zrozumiate nawet dla
poczatkujacych internautow. Nato-
miast bardziej zaawansowani uzyt-
kownicy moga zajrze¢ do dobrze

raz wigksze i bardziej kolorowe.
Wazne jest, ze w najnowszej wersji
Nero dostep do aplikacji nie jest
blokowany na czas nagrywania.
Dzigki temu podczas wypalania pty-
ty mozemy przygotowywac nowg
kompilacje. Dodano rowniez funkcje
tworzenia kopii zapasowej wszyst-
kich danych na dysku twardym.
Dobrze prezentujg sie aplikacje
multimedialne pakietu, pozwalajgce
zmontowac film czy edytowa¢ mu-
2yke. Niestety, weigz brak obstugi

przygotowanych i szczegétowych lo-
gow firewalla. Mozliwe jest takze
szybkie zablokowanie wszystkich
pofaczen internetowych — gdy nie
korzystamy z komputera.

Wsrod dodatkowych funkcji Zone-
Alarm PRO 4 znajdziemy ochrong
przed banerami oraz zapisywaniem
cookies na dysku. Firewall zawiera
rowniez funkcje sprawdzania zatgcz-
nikow pocztowych. Niestety, pro-
gram nie skanuje ich w poszukiwa-
niu wirusow, tylko informuije, czy da-
ny typ pliku jest potencjalnie niebez-
pieczny dla naszego peceta. ~ BD

Kosztujacy 349 ztotych Nero
6 stanowi do$c¢ atrakcyjng propo-
zycje. Warto jednak wstrzymac sie
7 zakupem programu do czasu,
az autorom uda sie wyeliminowac
wiekszo$¢ btedow wystepujacych
w aplikaciji. Pierwsza edycja zawie-
rata btad mogacy spowodowac
usuniecie wszystkich danych
7 dysku twardego! Natomiast
w testowanej wersji Nero zdarzato
sie, ze program CD odwracat
kolejno$¢ utworéw audio nagrywa-

formatu 0GG. nych na krazku. MG
_Q A
@) Informacje )
Nazwa Nero 6 Ultra Edition
Dystrybutor Alstor
Telefon (022) 675 4510
Producent Ahead Software
Strona WWW producenta WWW.Nero.com
llo$¢ zajmowanego miejsca 82 MB
Jezyk programu polski
Podrecznik jest
Jezyk podrecznika angielski

Rodzaje obstugiwanych napgdow

CD-R, CD-RW, DVD+R, DVD+RW, DVD-R,
DVD-RW, DVD-RAM

Szybkie kopiowanie piyt jest

Tworzenie plyt bootowanych jest

Nagrywanie audio zawansowane funkcje dla wielu formatow
Automatyczny dobor predkosci nagrywania  jest

Cena 349 zt




Profesjonalista

dla amatoréw

irma Macromedia proponuje

nowa wersje aplikacji do za-
rzadzania i aktualizacji strony WWW.
Contribute 2 zostat zaprojektowany
jako narzedzie dla osob posiadaja-
cych niewielkg wiedze o tworzeniu
witryn internetowych. Program jest
przeznaczony gtownie dla matych

firm, ktore chciatyby regu-
larnie publikowa¢ swojg
oferte w internecie, lecz
nie stac ich na optacenie
ustug profesjonalnego we-
bmastera.

Macromedia Contribute 2 nie-
Zwykle upraszcza zarzadzanie i aktu-

Informacje }
Nazwa Macromedia Contrihute 2
Dystrybutor Wimal
Telefon (022) 840 80 10
Strona WWW producenta www.macromedia.pl
llo$¢ zajmowanego miejsca 50 MB
Jezyk programu angielski
Podrgcznik jest
Jezyk podrecznika angielski
Tryb pracy WYSIWYG jest
Zautomatyzowana obstuga kont PayPal jest
Prosta konwersja dokumentow do formatu flash ~ jest
Wspdtpraca z edytorami HTML Macromedia Dreamweaver
Cena 595 zi*

*Cena wedtug kursu $redniego USD NBP z dnia 22.08.2003

Linux
mocno
okrojony

osztujacy niecate 250 zfo-
tych system Lindows nie-
wiele ma wspdlnego z pozostatymi

dystrybucjami Linuksa. Z oryginal-
nego pingwina pozostato tu jedynie
stabilne Srodowisko pracy oraz po-

Informacje ]
Nazwa programu LindowsCD
Dystrybutor brak
Producent Lindows.com
Strona WWW producenta www.lindows.com
llo$¢ zajmowanego miejsca 0MB

Minimalne wymagania sprzgtowe

procesor Athlon/Pentium 800 MHz, 128 MB RAM,

karta graficzna, naped CD/DVD, dysk twardy

Jezyk programu angielski (dostgpna czesciowa polska lokalizacja)
Pomoc w programie bardzo dobra

Podrgcznik jest

Jezyk podrecznika angielski

Przechowywanie ustawien W internecie

Uruchamianie programow nie/tak

dla Windows/Linuksa

Cena 236 zi*

*Cena wg kursu $redniego USD NBP z dnia 20.08.2003, w pakiecie zawarty réwniez system Lindows0S 4.0

w Pages

omedia - Contributel

‘ i Create Ennnectinn| | {8 Back

Forward € Stop &)

Addiess: !hllp:h‘www macramedia, com/zoftware/contribute/praductinfafe

Connection Wizard

C -«

(@ “weloome to Macromedia Contribute! Ta get started, click here

Connection ¥izard

-

w HowDol

To edit pages on your website, Contribute needs to connect o your web s

How da pou connect to waur web server?

w Get started
Contribute tutorisl

alizacje strony

Connect to & website

Mavigate to my weeb pages

Eciit & page on my website
Become a webste acdministratar

w Add a page to my website
Acldl & newy weh page ‘k
Convert & document to

[F1P

:_] Advanced I

“what iz the name of your FTP server?

|ﬂr.ks-skspe|l.pl

——

‘what iz the ETP login?

[Example: ftp.mysite.com]

|Insmia\ﬂwsk\

‘What iz the FTP password?

WWW, cho¢ spraw-
dzi sie przede wszystkim w wypadku
mniej skomplikowanych witryn.
Uzytkownik nie musi zna¢ struktury
danych portalu czy skfadni jezyka
HTML. Po otwarciu programu mamy
od razu do dyspozyciji makiete stro-
ny. Praca odbywa sie w trybie WY-
SIWYG za pomocg operacji przecig-
gania i wklejania elementow. Moze-
my bezposrednio umieszczaé dane
z Worda, Excela oraz zdjecia w do-
kumencie HTML. Po wprowadzeniu
wszystkich potrzebnych zmian wy-
starczy kliknigcie na jeden przycisk,
aby program uaktualnit kopie witryny
na serwerze stron WWW.

Zaletg programu jest mozliwo$¢
wspotpracy z Dreamweaverem —
jednym z najpopularniejszych pro-
gramow do tworzenia stron WWW.
Ponadto nowa wersja Contribute
oferuje kilka istotnych udogodnien.
Jednym z nich jest integracja z sys-
temem ptatnosci internetowych Pay-
Pal. Umozliwia to prowadzenie skle-
pu internetowego. Inng wazng no-
wos¢ stanowi technologia FlashPa-
per, umozliwiajgca konwertowanie
dokumentow do plikow flash. Dzieki
temu osoby zajmujgce sig strong
WWW beda mogty przygotowac

proste animacje. MG

Duza liczba tutoriali ®

==

twierdza, Ze program
przeznaczony jest dla
0s6b nieobeznanych

z technikami tworzenia
stron WWW

pularny menedzer
okien KDE. Aby od-
nalez¢ okienko kon-
soli tekstowej, musi-
my dfugo szukac.
Najnowszg od-
miang systemu jest
wersja LindowsCD
(nazywana rowniez
Web Stadion). Jej
specyfika polega na
tym, ze produkt nie
wymaga instalacii.
Aby pracowaé
w LindowsCD, wy-

starczy wiozyC piyte | L &a6yia

283

7 acrammdin Flash Player |

‘ae N'n'u-&'ji- ,:‘,\5,5

z systemem do na-
pedu i uruchomic z niej komputer.
LindowsCD automatycznie wykryje
podzespoty peceta i przygotuje sie
do pracy. Brakuje niestety mozliwo-
$ci zachowania naszych ustawien.
Po kazdym uruchomieniu systemu
musimy go na nowo konfigurowac.
Cho¢ nazwa Lindows sugeruje moz-
liwo$¢ korzystania z aplikacji dla Li-
nuksa, jak i Windows, jest to nie-
mozliwe. Dostepny za dodatkowa
optatg emulator wine nie dziafa na
systemie uruchamianym z piyty.
LindowsCD zostat stworzony
z mysla o uzytkownikach, ktorzy nie

chcg lub nie majg czasu na instala-
cje zwyktego systemu operacyjne-
go. Z systemu mogg skorzysta¢
0S0by pragnace po raz piewszy za-
poznac sig z mozliwosciami Linuksa
badz skiadajg pecety i chcg tylko
szybko sprawdzi¢, czy sprzet dziata
poprawnie. Dzieki dofgczonemu do
systemu zestawowi aplikacji biuro-
wych (OpenOffice) LindowsCD mo-
Ze zainteresowac rowniez uzytkow-
nikow, ktorzy korzystajg z réznych
komputerow i zalezy im na mozli-
wosci szybkiego przeniesienia wias-
nego Srodowiska pracy. BD

Interfejs systemu
LindowsCD jest typo-
wy dla dystrybugji Li-
nuksa, jednak jego
szata graficzna wyraz-
nie nawiazuje do
Mac0S
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iekszo$¢ 0sab, planuja-

cych zakup Pentium 4,
najchetniej umiescitaby go w pty-
cie gtownej z wydajnym chipse-
tem i875. Niestety, ceny tych piyt
s wysokie. Takze zakup urzadze-
nia z niemal identycznym chipse-
tem i865 (wigcej informacji

QQ-.ﬂ

| Belad
Q=

L
/—y

r 4

w Ekspercie
04/2003) stanowi duze obciazenie
dla naszych kieszeni. Na szczg$cie
Intel rozpoczat produkcje tanszego
ukfadu, ktory wydajnoscig niewiele
ma ustgpowaé i865 i i875. Aby
sprawdzi¢, czy rzeczywiscie stanowi

Program CoreCell
pozwala przetaktowaé
procesor z poziomu
Windows

Dane techniczne

Nazwa MSI 848P Neo
& Chipset i848P
Inne 8x USB 2.0, zintegrowana karta diwigkowa
z wyjsciem cyfrowym, 1x AGP, 5x PCI, LAN
Dostarczyt MS! Polska
Strona WWW producenta  www.msi.com.iw
Cena 449 zi

- Kolorowe hiuro

fern =7 -
3 - W trybie dwukanatowym

Fam Do Ararm.

7 przepustowosci RAM-u nawet 0 50

on atrakeyjng pro- kit
pozycie dia nabyw- iy
cOw nowoczesnych
pecetow, Ekspert -
przetestowat jedng
Z pierwszych plyt
gtéwnych z i848 —

MS! 848P Neo. o
Nowy uktad stanowi nieco okrojo-

ng wersje chipsetu i865. Najwaz-
niejszg roznicg jest brak mozliwo-
$ci pracy kontrolera pamieci

(DualDDR). Oznacza to obnizenie

procent. Aby sprawdzic, jak wptynie
to na wydajnos¢ peceta, Ekspert po-
rownat ptyte MSI 848P Neo z urzg-
dzeniem na chipsecie i875P Oby-
dwa zestawy zostaty wyposazone

w procesor Pentium 4 3 GHz (FSB
800 MHz) i karte graficzng Hercules
Radeon 9800 Pro. Wyniki testow
wskazujg, ze szybkos¢ transferu
danych do i z pamieci w wypadku
uktadu i848 jest prawie o potowe
nizsza. Jednak nie wyptywa to zbyt-
nio na wydajnos¢ w grach — roznice
siegajg najwyzej 5 fps. W wypadku
nowoczesnych pecetow nie obniza
to praktycznie przyjemnos$ci grania

i ptynno$ci obrazu. Réwniez bench-
mark 3Dmark03 wykazat tylko nie-
wielkie roznice wydajnosci.

rantuje to wysokg jako$¢ wydru-
kéw. Mimo to Hewlett-Packard wy-
posazyt swoj nowy produkt

W przyszfosci utrud-

{ Ni¢ rozbudowe

L4 peceta.
- Na dotgczonym

do ptyty krazku CD

- oprocz sterownikow

* znajdziemy pro-

uuuuuuu

Zakup piyty z chipsetem 848
jest wiec dobrym rozwigzaniem dla
0s0b sktadajacych wydajny, lecz
niezbyt drogi pecet. Decydujgc sie
na zakup MSI 848P Neo, otrzymamy
nie tylko tanie, lecz takze do$¢ do-
brze wyposazone urzadzenie. Na
ptycie znajdziemy kontroler Serial-
-ATA (wraz z kompletem tasm
i przejsciowek), osiem wyjs¢ USB
2.0, ukfad dzwigkowy 5.1 z wyj-
$ciem cyfrowym oraz wbudowang
karte sieciowg. Martwi tylko mata
liczba zacz przeznaczonych na pa-
mig¢ RAM. Brak mozliwosci zamo-

* automatycznym
i stopniowym podnoszeniu parame-
trow pracy CPU, az do momentu za-
wigszenia sig systemu. Po ponow-
nym uruchomieniu program ustawia
nieco nizsze parametry pracy niz te,
przy kidrych komputer sig zawiesit.
Niestety, producent chyba zapo-
mniat, Ze uruchomienie Windows
nie oznacza sukcesu w podkrecaniu.
W wypadku testowanej ptyty i pro-
cesora program dobrat szybko$¢
okoto 3,6 GHz. Niestety, przy tych
ustawieniach proba uruchomienia
jakiejkolwiek aplikacji konczyta sie
zawieszeniem peceta. JK

Test wydajnosci }

Intel D87SPBE (i875P)  MSI 848P Neo (i848P)

Odczyt z pamigci (AIDA32) 4869 MB/s 2966 MB/s
Zapis do pamieci (AIDA32) 1588 MB/s 968 MB/s
3DMark03 4650 punktow 4565 punkiow
Gunmetal Benchmark (1024x768) 45,50 fps 42,95 fps
Gunmetal Benchmark (1600x1200) 30,04 fps 29,79 fps
Comanche 4 Benchmark (1024x768) 62,80 fps 57,98 fps
Comanche 4 Benchmark (1600x1200) 55,30 fps 52,82 fps

nia drukarki i musimy go dokupic.
Bardziej dokuczliwy jest jednakze
brak interfejsu sieciowego.

Panel sterujgcy drukarki jest
uproszczony. Nie odnajdziemy tu
wyswietlacza LCD — o stanie urza-
dzenia, btedach i aktualnie wykony-

diody LED. Pojemnos¢ standardo-
wego podajnika papieru wynosi 125
arkuszy. Bardziej wymagajacy uzyt-
kownicy powinni od razu dokupi¢
podajniki na 250 lub 500 stron pa-
pieru lub zainteresowaé sie zblizo-
nymi cenowo lecz lepiej wyposazo-

takze
w techni-
ke po-
olorowe prawy
drukarki rozdziel-
laserowe stajg sie czosci
J coraz tansze wydru-
i mniejsze. Hew- kow
| |ett- -Packard wpro- 0 nazwie
wadzit na rynek hp ImageREt
model  hp color LaserJet 1500L, 2400.

kosztujacy ponizej 4000 ztotych.
Jest to prosta drukarka, oferujgca

rozdzielczo$¢ druku 600x600 dpi,

Zarbwno

Wymiary drukarki sg stosunkowo
mate i wynosza 482x451x325 mili-
metrow, a waga urzadzenia wraz
z zainstalowanymi wszystkimi mate-

-
\:'fﬂKoszty materiah')w] w trybie czar-  riatami eksploatacyjnymi to 21,5 ki-
= . no-biatym, lograma. Dzigki temu LaserJet
foner niehiesko-zielony :23 Z:°‘V°: jak i koloro-  1500L zmiesci sig na biurku. Dru-
Loner purpurowy zolye wym. Wwy-  karke potgczymy z komputerem za
‘ toner 26ty 440 zlotych )
’l foner czamy 365 zlotych padku urzg- pomocg szybkiego portu USB 2.0
- beben Swiatioczuly 764 Zote dzen lasero-  High Speed. Niestety, kabel USB nie
E; wych gwa- nalezy do standardowego wyposaze-

=
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wanych zadaniach informujg nas nymi produktami konkurencji.  PK
Dane techniczne )
Nazwa hp color LaserJet 1500L
Technologia druku laserowa
Druk czarno-biaty i kolorowy
Rozdzielczo$c druku czamo-biafego 600x600 dpi
Rozdzielczosc druku kolorowego 600x600 dpi
Szybkosé druku czamo-bialego 16 str./min
Szybko$é druku kolorowego 4 str./min
Maksymalne obciazenie miesigczne 30 000 stron
Port komunikacyjny USB 2.0, USB High Speed
Whudowana pamigé 16 MB
Kompatybilna z systemami operacyjnymi ~ Windows 98, Me, 2000, XP oraz Mac0S 9.x, X
Podajnik papieru 1
Pojemnos¢ podajnika papieru 125 arkuszy
Druk dwustronny reczny
Cena 3999 zi




Konsolofon Noki

uz od dawna telefony komér-

kowe nie stuzg jedynie do
rozmow — coraz czesciej zaczy-
naja przypominac przenosne
centra rozrywki. Najlepszym
przyktadem tego trendu jest
Nokia N-Gage. Komorka po-
za stuchawkg i mikrofonem
zostata wyposazona takze w od-
twarzacz plikdw MP3, radio oraz
konsole do gier. Stad tez nietypowy
ksztatt produktu, do ztudzenia przy-
pominajacy gamepad.

Mikrofon oraz gtos$nik zlokalizo-
wane s3 na wezszej Sciance obu-
dowy, dlatego tez podczas dtuz-
szych rozmow trzymanie telefonu
moze stac sie niewygodne. Nie
mozna natomiast mie¢ zastrzezen

zastosowaniu
specjalnej klawiatury (krzyz sterow-
niczy @ oraz specjalnie wyrdznione

i nie meczy palcow.

Sercem urzadzenia jest wydajny
procesor AMR925 o czestotliwosci
taktowania 104 MHz. Natomiast
rozczarowuje zbyt mata ilo$¢ wbu-
dowanej pamieci operacyjnej — za-
ledwie 3,4 megabaijta. Mozemy ja

do wygody grania. Dzigki

Nowa era

komputera

oraz wigcej firm ma

W swojej ofercie tak
zwane barebone, czyli miniaturowe
ptyty gtéwne sprzedawane z pasu-
jacymi do nich obudowami. Korzy-
stajgc z takiego podzespotu, mozna
zbudowac niewielkich rozmiarow
i nadzwyczaj fadnie wygladajacy
pecet. Firma MSI oferuje bardzo
ciekawy, lecz dos¢ drogi barebone
Mega PC. Konstrukcja pokazuje
wyraznie, ze stosunek uzytkowni-
kéw do komputera mocno sig
zmienia. Pecet zaczyna byc trakto-
wany tak samo jak telewizor czy
sprzet audio — kupujacy wymaga
od niego zaréwno funkcjonalno$ci,
jak i atrakcyjnego wygladu.

Mega PC nie tylko fadnie wygla-
da, lecz jest réwniez miniwiezg. Po-
zwala stworzy¢ pecet, ktory z po-
wodzeniem zastgpi radio i stacjo-
namy odtwarzacz ptyt CD (takze

rozszerzyc, insta-
lujac dodatkowe
karty pamigci
MMC w specjal-
nym zfgczu. Wy-
korzystujemy je
takze do instalo-

wania nowych gier (kartridze z gra-
mi beda miaty pojemnos¢ 8 badz
16 MB) lub przenoszenia pli-
kéw MP3 (w tym przy-
padku mozliwe jest
stosowanie kart
0 pojemnosci do
128 MB). W zesta-
¥ wie z N-Gage’em do-
staniemy kabel USB
umozliwiajgcy przesytanie
piosenek bezposrednio z do-

mowego peceta.

Nowa komérka Nokii jest oparta
na systemie operacyjnym Symbian
0S. Wydajny procesor sprawia, ze
oprogramowanie dziata doskonale,
a do wygody obstugi nie mozna
mie¢ zastrzezen. Przedpremierowy
egzemplarz testowany przez Eksper-
ta dostarczono z trzema grami
Space Impact (kosmiczna strzelani-
na), Pandemonium (gra platformo-
wa) oraz popularnym Doomem.
Trzeba przyznaé, ze jakos¢ grafiki
oraz ptynno$¢ jej wySwietlania robia
dobre wrazenie. Rozdzielczos¢ 176 x
208 pikseli przy 4096 kolorach za-
pewnia jasny i czytelny obraz, z kto-
rego na pewno beda zadowolone
0s0by spragnione rozrywki na szkol-
nej przerwie czy w komunikacji
miejskiej.

z plikami MP3). Jesli chcemy stu-
chac ptyt, wcale nie musimy uru-
chamia¢ komputera. Zestaw wypo-

sazono w dwa wigczniki. Dolny @---

tylko radio i cze$¢ odpowiedzialng
za odtwarzanie ptyt. Odtwarzanie
muzyki utatwia duzy wyswietlacz —
identyczny jak w zwyktych wiezach.
Oczywiscie do obudowy zostat do-
taczony tez pilot.

Aby barebone stat si¢ pe- /4
cetem, musimy we wias- /4
nym zakresie domonto-
wac pamieé RAM, pro-
cesor Celeron lub Pen-
tium 4, odtwarzacz CD,
DVD bad? tez combo oraz f
dysk twardy. Stacje dyskie-
tek mozemy zainstalowac, @
tylko rezygnujac z wbudo-

s
e

wanych
czytnikow kart
pamigci. Ptyta gtowna
wykorzystuje chipset SiS 651

z wbudowang kartg graficzng M650.
Ukfad wykorzystuje pamie¢ RAM

i jest niestety mato wydajny. Ozna-
cza to, ze fadny pecet praktycznie
nie nadaje si¢ dla graczy.

We wnetrzu MSI Mega PC na-
wet przed zamontowaniem podze-
spotéw jest niewiele wolnego
miejsca @. Dlatego instalacja kart

-

i

Dane techniczne

Nazwa Nokia N-Gage

Waga 137g

Rozmiary 33,7x69,7x20,2 mm

Procesor AMR925 104 MHz

System operacyjny Symbian 08 z obstuga Java 2 Micro
Edition (J2ME)

Obstugiwane czestotliwosci GSM 900/1800/1900

Wyswietlacz LCD 176x208 pikseli, 4096 kolorow

Zintegrowane urzadzenia konsola do gier, odtwarzacz plikow
multimedialnych, radio, Bluetooth

Odtwarzanie MP3/ACC/0GG jest/jest/brak

Ttacze USB jest/w standardzie 1.1

Itacze Kart flash MMC

Wytrzymalos¢ baterii rozmowa (2-4 godziny), czuwanie
(150-200 godzin), odtwarzanie mu-
zyki (8 godzin), radio (20 godzin),
gry (3-6 godzin)

Strona WWW www.nokia.com

Do testu dostarczyt Licomp Empik Multimedia

Cena ok. 1600 =zt

Nokia N-Gage wyposazona zosta-
ta tez w tacze Bluetooth. Umozliwia
ono komunikacje z innymi komor-
kami tego typu, a tym samym gra-
nie w sieci bezprzewodowej. We-
dtug zapewnien producenta, niekto-
re gry beda rowniez wykorzystywac
GPRS do rozgrywek internetowych.

Najwigkszg wadg telefonu jest
sposdb instalowania kolejnych gier.

By wiozy¢ nowy Kartridz, musimy .’
rozebrag telefon i wyja¢ baterie. GK ‘f
]
-
S — N
Y, Dane techniczne
Nazwa MS$I Mega PC
Chipset SiS 651 + 962, whudowana karta grafiki M650,
whudowana karta diwigkowa ALC 650
Itacza wewnetrzne  Socket 478, 2 ztacza pamieci DDR-SDRAM,
1xPCI, 1xAGP, 2xUSB
Itacza zewnetrzne  VGA, port szeregowy, LPT, 2x PS/2, 4x USB, 2x
FireWire, modem, karta sieciowa, wyjécie
optyczne, line-out, line-in, mikrofon, antena ra-
diowa, czytnik kart pamigci CF, Memory Stick,
SD, SM, MMC
Cena 1299 zi

rozszerzen jest bardzo utrudniona.
Co wigcej, na skutek ciasnoty
obieg powietrza jest bardzo staby :
i wszystkie urzadzenia mocno sie
nagrzewajg. Dlatego lepiej zrezy-
gnowac z montazu Pentium 4 oraz
wydajnej karty grafiki. Zresztg szyb-
ka karta z duzym radiatorem po
prostu sie nie miesci, mniejsza za$
odetnie doptyw powietrza do
wiatraczka procesora.
. W efekcie Mega PC spraw-
dzi sie tylko na biurku
0soby, ktora korzysta
» z aplikacji biurowych czy
tez surfuje w sieci. Trzeba
jednak przyznac, ze pro-
dukt MSI bedzie pasowat
| nawet do bardzo eleganc- f
| "kiego biura. MK |
13
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Wykrywacz
Gatesa

e

Microsoft przygotowuje sie do wprowadze-
nia wlasnych wyszukiwarek danych. Czym
tym razem zaskoczy nas firma Billa Gatesa?

odziennie na catym Swie-

cie internauci wpisuja

w wyszukiwarki ponad
100 miliondw zapytan. Wiele wska-
Zuje na to, ze do walki o tak liczng
grupe klientow przystapi Microsoft.
W sieci kraza pogtoski na temat
przejecia serwisu Google przez gi-
ganta z Redmond. Wedtug informa-
cji uzyskanych przez Eksperta, plany
producenta Windows wykraczajg po-
za kupno popularnej wyszukiwarki.

Pytanie wpisywane Niedawno l\/licrqsoﬂ uruphomif

do wyszukiwarki MSNBot, program indeksujacy stro-
AskMSR, musi ny WWW. Oznacza to, ze producent
k'“o'::t':kﬁfl"""‘ama_ Windows analizuje zasoby sieci, by
tycma".’g g moc te dane w przysztosci zaimpor-

__________ d

AskMS

v rstion hers

Automatic Answer Finding Using

Te projektowang wyszukiwarke od
istniejacej konkurecji odroznia istot-
ny szczegot. Aby odnalez¢ potrzebne

- Stuff I've Seen
File View Options... Help

+ v Dutlook [26:25)
+ Iv|Files [135)

i Last30
: Older the

A
~

&

stulf i've ssen - outlook 11/1/2002

FA =P [exact Match -] ( Clea
e B e i

| 4 Document I 2 Date ] Path \I
vt (2767) vI(Al) (2767) [ =
Iv|'web Pages [7) Teday [25) =

Yesterday (17)
Last 7 days [96)

~pater =St My Semer o Fast i = YRS 20029708 Fid

days [486)
an 30 days (...

(O ————

Future
-,

Tt T e

1
N

518PM d\personalhpapersimisc ms-a

specjalne filtry sortujg dane, spraw-
dzajac, ktore N-gramy nie pasujg do
zadanego pytania @. Na przykfad,
gdy pytamy serwis 0 diugos¢ rzeki
(liczbe czy liczebnik), odrzucane s3
nazwy wiasne. Ostatnim etapem
tworzenia odpowiedzi jest sumowa-
nie wynikow @. AskMSR sprawdza,
ktore odpowiedzi powtarzajg sie naj-
czesciej (istnieje najwieksze praw-
dopodobienstwo, ze s3 poprawne).
Po usystematyzowaniu dane zostajg

odcigzy wyszukiwarki na witrynach.
Projekt bazuje na odkryciu, ze pra-
wie potowe danych poszukiwanych
przez nas w ciggu kazdego miesiaca
widzieliSmy wczesniej — wracamy
do znanych nam juz materiatow.
Dlatego SIS rejestruje wszystkie
otwierane przez nas dokumenty,
e-maile czy strony WWW. Mecha-
nizm przechowuje nie tylko informa-
cje 0 ich zawartosci, lecz réwniez
metainformacje (na przyktad date

nam informacje, nie
wpisujemy stow klu- '\

Jak dziata wyszukiwarka AskMSR

N

czowych, lecz po

nej za projekt Susan
Dumais, system
opracowywany przez
Microsoft ma zapew-
ni¢ znacznie wyzszg

o w Europie

odpowiedzi
(Gdzie lezy Polska?

o w Europie Srodkowej
© nad Morzem Battyckim

; . . serwer

tprOIStU ZiiaJemy py- @ strona WWW : @ serwer AskMSR + wyszukiwarki MSN
danie , . . .

KledyS Zbliiona pytanie :. przetwarzanie pytania . przeszukiwanie ©
Usfuge oferowat Gdzie lezy Polska? " . Gdzie lezy Polska? strop, VEWy
SerWiS Alta\hSta : : E:::: : ::::::: ::::Z potoiona
Jednak Wedfug o Gdzie + Polska + jest zlokalizowana | °“°°°°°°°g°°°°°°°°°°
Wspmodpowiedzial 0 o Gdzie + znajduje sie + Polska

(6]

selekcja filtrowanie wyszukiwanie
wyniklfn:v N-graméw N-graméw
o (4]

trafnos¢ odpowiedzi.

Zadane przez nas pytanie zostaje
sklasyfikowane @ jako przynalezace
do jednej z siedmiu kategorii (na
przyktad poszukiwana informacja ma
by¢ liczbg czy nazwg wtasng) i prze-
tworzone na zdania twierdzace o po-
dobnym znaczeniu. System

wyswietlone w przegladarce jako
odpowiedZ na zadane pytanie @ @.

| Clickto Talk ] Guestion

Whao is Bill Gates married ta?

Possible Answers for ' Whe is Bill Gates married 1a?"':

!

Microsoft Corporation (26%)

chairman and chief software architect (12%)

Melinda French (25%

Harvard (11%)

[__SubmitQuery |

\j =

Zwr6¢my uwage, ze mechanizm
nie gwarantuje poprawnosci odpo-
wiedzi. Zindeksowane przez MSN-
Bota dane mogg okazac sie nieaktu-
alne |ub nieprawdziwe. Pracownicy
Microsoftu przyznajg takze, ze daty
oraz jednostki miar wcigz dezorien-
tujg wyszukiwarke. Na zrzutach
ekranowych wykonanych podczas

=

Paul Allen (13%

computer (11%)

towa¢ do wtasnych mechanizmow
wyszukujacych. Na razie jednak te
Serwisy sg dopiero opracowywane
przez dziat Microsoft Research.
Przebywajac w Redmond, redaktor
Eksperta zapoznat sie z pomystami
firmy Billa Gatesa.
Do podboju rynku ma Microsofto-

Pomytka wyszukiwarki

o zone Billa Gatesa wy-
wolata $miech widow-

ni. Ciekawe, czy sam
zainteresowany i jego

matZonka tez poczuliby
sie rozhawieni takg od-

powiedzia?

wi postuzy¢ nowatorska ustuga

AskMSR. Cho¢ brakuije oficjalnego
potwierdzenia, narzedzie stanie sie
zapewne elementem serwisu MSN.

14 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2003 [ a2l

AskMSR stara sig domyslic, jakie
zdania na stronach WWW mogg za-
wierag interesujgce nas dane.
Dopiero teraz zdania wygenero-
wane przez AskMSR trafiajg do me-
chanizmu wyszukujgcego @, ktory
odnajduije strony WWW zawierajace
podane wyrazenia. Nastepnie w kaz-
dym z dokumentow rozpoznawane
sq tak zwane N-gramy @ — zwroty
lub stowa stanowigce odpowiedz na
zadane na poczatku pytanie. Potem

prezentacji systemu @ widzimy, ze
ustudze AskMSR daleko jeszcze do
nieomylnosci.

Oczywidcie system okaze sig przy-
datny pod warunkiem, ze zadamy py-
tanie po angielsku. Autorzy ttumaczg
dyplomatycznie, Ze opracowanie
funkcjonalnej wersji wyszukiwarki
jest kwestig przysztosci i na razie nie
$posob oceni¢ szans na lokalizacie.

Drugi z projektow Microsoftu nosi
nazwe SIS (ang. Stuff I've Seen —
rzeczy, ktore widziatem). Ma to by¢
dziatajacy w pececie program (naj-
prawdopodobniej element Longhor-
na — nastepcy Windows XP), ktory

ostatniej modyfikacji pliku, informa-
cje 0 programie uzytym do jego
stworzenia). W momencie, gdy ze-
chcemy jeszcze raz obejrzec foto-
grafie czy przeczytac tekst, nie mu-
simy mozolnie szukac go w Sieci
lub na dysku. Rozbudowane opcje

SIS @ pozwolg szybko odnalez¢ go
wsrdd zindeksowanych danych.
Wcigz nie wiadomo, jak uzytkow-
nicy przyjma produkt zapamigtujacy
niemal wszystko, co robilismy,
w komputerze. Jezeli jednak Micro-
softowi uda sie zrealizowac zapowie-
dzi, praktycznie pozbawione konku-
rencji narzedzia wyszukujace moga
zapewni¢ gigantowi z Redmond do-
minacje na kolejnym rynku.  £0

uj Warto zajrzeé...

@ http://research.microsoft.com

@ http://research.microsoft.com/
“sdumais

@ http://search.msn.com/
msnbot.htm
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Zostan Ekspertem

Udato sie Wam odkryé nieznane
wihasciwosci systemu Windows czy
programow? Ekspert zacheca do
przysytania wiasnych wskazéwek na
adres porady@ks-ekspert.pl Najlep-
sze z nich zostana opublikowane, a
ich autorzy otrzymaja atrakcyjne na-
grody.

Czy znane

aplikacje moga |

nas jeszcze
zaskoczyc?
Okazuje sie, 2
tak. Dowad:
42 nieziems
wskazowki
Eksperta

rzystowie o potrze-

bie bedacej matka

wynalazkow przy-
Swieca osobom, ktérze siadajg co-
dziennie do swoich pecetow z mysla
0 rozgryzieniu tajemnic Windows
oraz programow. Nierzadko udaje im
sie odnieS¢ sukces — odnalez¢ roz-
wigzanie problemu, sposob na
usprawnienie systemu operacyjnego
czy ukryte, lecz bardzo potrzebne
funkcje. Czesto jednak nie wystarcza

PORADY ODKRYWAMY SEKRETY WINDOWS | PROGRAMOW

riki nie z tej

same
dobre checi —
aby odkry¢ sekrety Win-

dows i programéw, niezbedna jest
duza praktyka oraz... jeszcze wiecej
wolnego czasu.

(=
Naquku

MylE2 PL
freeware

Power GG
freeware

Windows NT
IPConcig Utility
freeware

Winamp 2i 3 PL
freeware

Adobe Reader6
freeware

Aktualizacja 1a
pakietu Office 2000
freeware

Nero Burning
ROM 5.5 PL
Shareware

Total Commander
shareware

Paragon NTFS
for Win98
demo

Na szczescie nie musi-
my dochodzi¢ do wszyst-
kiego sami. Ekspert prezen-
tuje nieznane funkcije syste-
MU operacyjnego i progra-
mow, a takze sztuczki pozwa-
lajace nam zabezpieczyC sie
przed hakerami czy wySle-
dzi¢ spyware. Gdy juz poznamy
wszystkie 42 wskazowki, z pewno-
$cig zrozumiemy, ze z Ekspertem nie
ma rzeczy niemozliwych!

|eznane mozliwosci

,;‘?s.suindows 2000/XP
1 1

Ja ich

N arynku pojawiajg sie dyski
twarde o pojemnosci nawet
powyzej 200 gigabajtow. Jednak
systemy Microsoftu (poza Windows
2003) nie zobaczg wigcej niz 137
GB. Windows 2000 i XP mozemy
skonfigurowac do obstugi pojem-
nych dyskow —w sposdb opisany
przez Eksperta. Aby wskazéwka za-
dziafata, komputer musi by¢ wypo-
sazony w BIOS obstugujacy 48-bi-
towe adresowanie LBA (szczegdty

Nazwa wartodcr
EnableBiglba

D ane wartogoi:
1

A

w instrukcji ptyty gtéwne;j). Ponadto
w Windows 2000 musimy najpierw
zainstalowa¢ Service Pack 4 (znaj-
dziemy go na krazku Eksperta). Win-
dows XP nie wymaga zadnych aktu-

alizacji, a po zainstalowaniu Service
Pack 1 nawet modyfikaciji Rejestru.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru

i otwigramy L HKEY_LOCAL MACHINE]
[0 svsTEM|, [0 CurrentContralset]
[ Services), i zaznaczamy
(3 Parameters]

2 . Wybieramy menu [Edycial,

[ Moy | | [ WarkosE DWORD |, NOWB_]

wartosci nadajemy nazwe ® i wei-
skamy (E%er),

E"jPinOnlyDevice
E"]UseCheckPowerForFlush

B[ Enablebiglba ]
L)

REG_MUILTI_52
REG_MULTI_SZ
REG_DW(RD

Windows 2000/XP t¢

Ukryte zagrozenie

D o$wiadczeni uzytkownicy
regularnie sprawdzajg liste
programow automatycznie uru-
chamianych przez system. W ten
sposob mozemy wykry¢ zbedne
aplikacije, jak chociazby spyware
czy dialery zainstalowane

w pececie. Warto jednak wiedziec,
ze niektore szkodliwe programy
moga by¢ uruchamiane jako ustu-
gi systemu. Powoduije to, Ze s3
trudne do wykrycia. Ekspert
podpowie, jak unikng¢ niebezpie-
czenstwa.

2.W nowym oknie wybieramy za-
kladke [Ustual| Zaznaczamy pole @=-----
WysSwietlona zostaje lista ustug @,

niebedacych skfadnikami systemu
Windows.

3. Zazwyczaj na liscie znajdzie-

1. Kiikamy na

i 7] Uruchom...|. W pole [Otwérz:
wpisujemy i klikamy na
przycisk [OK].

my sterownik karty graficznej @.
Przyjrzyjmy sie pozostatym ustu-
gom — w szczegolnosci tym, przy
ktorych nazwie nie podano produ-
centa czy autora @. Na przyklad @---

0znacza spyware otwierajacy okna
z reklamami.

4 . Usuwajac zaznaczenia z pdl [,
wytgczamy uruchamianie niepo-
trzebnych i groznych ustug. Klikamy
na [OK] i restartujemy komputer.

Ogélne | SYSTEM.IND | WIN.INI | BOOT.INI | Ustugi

Urucharizniz

- ictuga

3. Klikamy dwukrotnie na nowo
utworzong warto$¢. Wpisujemy @;-
klikamy na [ok ] i zamykamy Edytor
Rejestru.

6 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2003 [Bt] aael

Pruducent

Iskotry

. Machine Debug Manager

NVIDIA Corporation

Stan
Dzista
Dzista

. SmartLinkService Zatrzym...
Ukryj wszystkis ustuai firmy Microsoft Witacz wezystkie




Windows 2000/XP Professional tec

tatwe szyfrowanie

N iewygodna obstuga syste-
mu szyfrowania danych
EFS w systemach Windows 2000
i XP Professional powoduije, ze
niewiele 0s6b wykorzystuje te

1+ Unuchamiamy Edytor Rejesiry

i otwieramy klucz @, potem
[C1 soFTware |, [T Microsoft |

[ windows , [ Currentiersion |

[0 Explorer | | [ Advanced],

funkcje do ochrony
swoich plikéw. Na
szczesScie mozemy
zZnacznie uproscic
procedure zabez-
pieczania dokumen-
tow, umieszczajgc

% ! Edytor rejestru

Plik. Edvcia ‘widok Ulubione Pomoc
= M&j komputer
+ [ HKEY_CLASSES_ROGT
+ (] HKEY_CURRENT_LISER
I+ (] HKEY _LOCAL_MACHINE
+ [ HARDWARE
+ (] 5aM v o

| Mazwa

@(Dnmys’lna)
TaskbarSizeMove
EncryptionCDntaxtManu

w menu konteksto-
wym polecenia szyfrowania @

oraz odszyfrowania @ danych.

Otwirz Otwirz

Nowry Nowry

Drukuj Drukj

Otwdrz 23 pomacg ¥ Otwirz za pomocy
- Sayfn Odszyfrj <€

@ Ekspert radzi |

FS dziata tylko na dyskach

twardych sformatowanych
w systemie plikow NTFS. Wiecej
informacji o szyfrowaniu znajdzie-
my na stronie:
www.microsoft.com/technet/
treeview/default.asp?url=/TechNet/
columns/security/Smin/Smin-202.asp

Dd [ 4 D | '

Swiez.

N iezaleznie od wybranej
przez nas czestotliwosci

od$wiezania obrazu, w grach
wykorzystujgcych DirectX urucha-
mianych w Windows XP wynosi
ona tylko 60 Hz. Mozemy zmieni¢
te warto$¢ bez instalowania dodat-
kowych programow.

1. Kiikamy na

i [=7 Urachem...]. Wpisujemy pole-
cenie [dxdiag. Przechodzimy na za-
kadke [wiecei pamocy],

2. Klikamy na przycisk [Zastap...|
Zaznaczamy opcje @ i w pole @---

" wpisujemy nowa wartos¢ odswie-
Zania (zalezy ona od parametrow
naszego monitora). Klikamy na
przycisk i w kolejnym oknie na
(Zakoricz ]

Czestolliwost odiwiezania

) Domyélna

2. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na klucz i wy-

bieramy [Mowy ] j [ Wartose DwGRD |,
Nowg warto$¢ nazywamy

R

EncryplionContextMenu | @ . Klikamy

na nig dwukrotnie. W nowym oknie
w pole wpisujemy [1]
Klikamy na [OK],

3 . Po zamknieciu Edytora Rejestru
i zrestartowaniu peceta bedziemy
mogli zarzadza¢ szyfrowaniem pli-
kow z menu kontekstowego. Pole-
cenie spowoduje zabezpie-
czenie danych. Natomiast
przywroci im pierwotng
postac.

Windows Me/2000/XP te

"% NTFS for Windows 98 Configuration

Windows 98/Me t¢

| 4 NTFS for NTFS System Fil

1 Specify th il f the Windows NT /2K
0nd Czyc Windows 98 | sy smmanevmmned
. use, or & dirsctory to which you've copied NTFS .

DarmOWa WerSJa and CHEDSEK system files [see the online help for &

list of required files):
N I F S programu NTFS for
Windows 98 umozliwia | f

odczytywanie danych
z partycji NTFS. Aby kopiowaé plik na
dysk z systemem plikow NT, musimy
odptatnie zarejestrowa¢ pogram.

G dy uzywamy Windows 98
czy Me razem z 2000 lub
XP starsze produkty Microsoftu nie
widzg partycji NTFS. Na szczescie
wystarczy instalacja dodatkowych
programéw, aby Windows 98 i Me
uzyskaty mozliwo$¢ odczytania dys-
kow z systemem plikow NTFS i za-
pisywania na nich danych.

@ Ograniczenie |

Partycja, na ktdrej zainstalowano
Windows 98/Me musi pozostac
w systemie FAT.

Paragon NTFS for Win98
Aby uzyska¢ dostep do partycii
NTFS za posrednictwem programu
Paragon (dostepnego na krazku
Eksperta), wystarczy go zainstalowa¢
klikajac na @. Po zrestartowaniu pe-
ceta mozemy juz przenosi¢ dane na
dyski NTFS i odczytywa¢ umiesz-
czong na nich pliki.
Niestety wersja de- m! /
mo programu dziata Seﬁ;exe
przez 30 dni. '

1. Sciaggamy program ze strony
www.sysinternals.com

Do instalacji aplikacji potrzebne sg
pliki z Windows 2000/XP @. Sko-
piujmy je do dowolnego katalogu
na partycji FAT.

2. Uruchamiamy instalator NTFS
for Windows 98. Podczas instalacji
klikamy na @ i wskazujemy katalog
zawierajacy pliki z Windows
2000/XP Wybieramy [Znoly].

Na koniec restartujemy komputer.

k-fi?jliki instalacyjne|

$ciezka dostepu\plik
windows\system32\drivers\ntfs.sys
windows\system32\ntoskrnl.exe
windows\system32\autochk.exe
windows\system32\ntdIl.dll
windows\system32\c_437.nls
windows\system32\c_1252.nls
windows\system32\I_intl.nls

A

|\

Blokujemy uruchamianie programéw

C zy istnieje inna mozliwo$¢

zablokowania uzytkownikom
uruchamiania aplikacji, niz usunie-
cie ich z naszego peceta? Tak. Eks-
pert pokaze, jak to zrobic.

1. Logujemy sie na konto uzytkow-
nika, ktoremu chcemy zablokowac
aplikacje. W Edytorze Rejestru
otwieramy [ rev_CoRRenT Usek]

[ software] [T Microsoft],

3. Zmenu wybieramy Nazva Tre Dane

] o). Nadgemy Kuczow | 9" RS e
NAZWE @<-------=====-=====-- a2 REG_SZ \ msimn.exe J

G . Pry- | 2 pecae sujemy nazwe pliku wykonywalnego

stepujemy =00 explorer Y aplikacii, ktorej uruchamianie chce-

do definio- | -, Run@ my zablokowac. Wybieramy [QK]

wania apli-

kacji, ktére maja by¢ blokowane. 6. Powtarzajac punkty 4 i 5, two-

Klikamy na nowo utworzony klucz. rzymy liste aplikacji, ktorych uru-

Z menu wybieramy chamianie Windows powinien blo-

[ windows | [ Current¥ersion |

i [wartosc ciagu | Wartodci nadajemy ~ kowa¢ @. Na koniec zamykamy

[ Policies |, Zaznaczamy klucz

[0 Explorer]. Z menu wybie-
ramy [Mowy | i [wartose DWORD | Na-
dajemy nowej wartosci nazwe @

i weiskamy (E%er)

Mazwa Typ

[2B]¢Domysing) REG_52
[28]NaDriveTypeautoRun REG_DWORD
it Disallowrun_fe€——--- REG_DWORD

+ 2. Klikamy dwukrotnie na utwo-
rzong przez nas warto$¢ @. W po-

le | Dane wartosci WpiSUjemy

{3-(&) Wartost zastepezar |80 €

i klikamy na [ O

Edytor Rejestru i restartujemy sys-
tem operacyjnym.

_azwg @ (nastgpne
| obiekty bedg miaty
- kolejno nazwy: 2, 3,

4...) i weiskamy (Enfer),

Mazwa

(Dnmys’\na)

7. Przy probie uruchomienia
jednej z zablokowanych aplikacji
system operacyjny wyswietli ko-
munikat @---

5. Kiikamy dwukrotnie na nowa
warto$¢. W pole wpi-

Ograniczenia

@ Operacja zostata anulowana ze wegledu na ograniczenia natozane na ten komputer, Skontakbuj sie z administratorem systemu.
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~ " Windows Me/2000/XP X

Aplikacje pod kontrolg

PORADY ODKRYWAMY SEKRETY WINDOWS | PROGRAMOW

w poprzedniej wskazowce
Ekspert pokazat, jak za-
blokowa¢ uruchamianie niektdrych
programow. Jezeli jednak chcemy
uniemozliwi¢ dostep do prawie
wszystkich aplikacji, tworzenie od-
powiednich kluczy Rejestru zajmie
nam duzo czasu. Lepszym pomy-
stem jest zablokowanie uruchamia
nia wszystkich aplikacji, a nastep-
nie stworzenie listy wyjatkow.

Mazma Typ
ab)¢Domyina) REG_5Z
NoDriveType.ﬁ.utnRun REG_DWORD
. ReskrictRun REG_DWORD

1. Powtarzamy punkt 1 poprzed-

2. Powtarzamy punkt 2 po-
przedniej wskazowki i nadajemy
utworzonemu przez nas obiektowi
wartos¢ [1]. Nastepnie tworzymy
nowy klucz — klikajac prawym
przyciskiem myszy na @ i wybie-
rajac i [khuez]. Utworzony

=[] Palicies
] Explorer

'3 RestrictRun et
[ Rrun

1
1
1
+1-(] MetCache i
1
1
1
1
1
1

3.w Sposob opisany w punktach
415 porady blokujemy uruchamia-
nie programéw, definiujemy liste

" wyjatkéw @ — aplikacii, ktére uzyt-
kownik bedzie mdgt uruchamiac.

% niej wskazowki, ale tym razem na- | W przyktadzie Eksperta uzytkownik
= dajemy utworzonej przez nas war- bedzie w stanie wigczy¢ jedynie In-
s tosci nazwe @. ternet Explorer i Outlook Express.
L . 1
: Zamykamy
Mazwa Typ Dane Edytor Re-
(Dnmvs’lna) REG_SZ {warkos nie ustalona) jestru i re-
REG_SZ iexplore.exe startujemy
______ REG_5Z i, exe ’,: system.

p 0 wybraniu Z me-
nu Eksplorator
Windows wyswietla miniatury obra-
Z6w @. Jednak przy standardo-

wych ustawieniach obrazki sg sto-
sunkowo mate i trudno zobaczyc,
Co przedstawiajg. Dlatego wiele
0s0b siega po przegladarki gra-
ficzne, zawierajgce funkcje zmiany
wielko$ci miniatur. A przeciez row-
niez w Windows mozemy regulo-
wac rozmiar podgladu grafik.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i otwieramy kolejno nastepujace
klucze: [0 HKEY_LOCAL_MACHIME |
[0 Software | [0 Micrasaft]

\D ‘Windows \, H:] Currentiersion \

Klikamy na klucz [C3 Explorer |

ate czy duze miniatury

2. 7menu wybieramy
[Mowy | j [wiartose DwORD |, Nowej
wartosci nadajemy nazwe @ i wci-
skamy e,

WebFindBandHoDk

(8] Thumbraisize |-

3. Klikamy dwukrotnie na nowo
utworzong wartosSc i klikamy na @.

Mazwa wartodc

Thumbnai3ize

Dane wartogci:
125

Supstem
() Szesnastkowy

Ly (%) Dziesiatny

W pole @ wpisujemy w pikselach
pozadany rozmiar miniatur — liczbe
Z przedziatu od 32 do 256 (stan-
dardowo miniatury majg 90 pik-

Idery | '

P1010025. PG

P1010027. PG

P1010025. PG

seli). Klikamy na

i zamykamy Edytor Re-
jestru. Uruchamiamy
ponownie Eksplorator
Windows i wySwietlamy
miniatury plikow gra-
ficznych, aby spraw-
dzi¢, jak zmienit sie ich
rozmiar.
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Windows 2000/XP te 1. Uruchamiamy Edytor Rejestru

Planowa

katastrofa

K omputer moze zawieszac
sie nie tylko niespodziewa-

nie, ale réwniez na nasze zyczenie.
Windows 2000 i XP zawierajg funk-
cje wywotywania btedu krytyczne-
go. Dzigki tej sztuczce mozemy
zrobi¢ koledze kawat lub udowod-
ni¢ szefowi, ze nasz pecet ciggle
Sie zawiesza i trzeba go wymienic.

% Edylor rejestru
Plik Edycja Widok Ulubione  Pomoc
[ izomgmt A Hazwa
(2 izomp aB)(pomysina)
= 0 ian4zort E"]LayerDrivEr PN -
E"]LayerDrlver KOR.
Pnllinglteratinns

PullinglteratiunsMax\mum
. Resendlteratluns

[ Imapiservice
w0 [ inetaccs
<

i otwieramy klucze

[0 HKEY_LOCAL_MACHINE], [ svaTEM],
[0 currentControlSet ] [(Z] Services |
[0 isn4zprt | i [0 Parameters|,

_____2_:__}§[i[<g_r[1y_p[awym przyciskiem
myszy w polu @ pokazujgcym za-
warto$¢ klucza [1 Paramsters] KJi-

kamy na [Mawy | | [wartosé DWORD |

Nowej wartosci nadajemy nazwe
®. Otwieramy ja

i w pole @ wpisu-
jemy 1] Kiikamy
na _ i Drane wartodci:

et

Mazwa wartosci:
ICrashD nChilS croll

3. Zamykamy

Edytor Rejestru i restartujemy pe-
cet. Po ponownym uruchomieniu
komputera mozemy juz w kazdej

chwili zawiesi¢ system. W tym celu
wciskamy i przytrzymujemy prawy
klawisz oraz weiskamy dwu-

5 [88) crashonctriscrall <&

[1dj kompukertHKEY _LOCAL_MACHINE|SYSTEM|CurrentCantri

krotnie gEerotosky, Na ekranie wi-
dzimy niebieski ekran $mierci.

Windows 98/Me Tt

Nasz wiasny log

w indows 98 i Me sg po-
Zbawione narzedzi reje-
strujacych dziatanie systemu. Braku-
je nawet logu uruchomien Windows.
Jezeli zalezy nam na rejestrowaniu
Czasu wigczania komputera, musimy
stworzy¢ wiasne narzedzie.

1. Przygotujemy skrypt, ktéry be-
dzie zapisywat aktualng date i godzi-
ne do pliku. Tworzymy plik tekstowy

cenie @ sprawdza, czy na dysku
istnieje plik (je-
zeli program wsadowy go nie wykry-
je, dokument zostanie utworzony)

i zapisuje na jego koncu tekst @----

2. Komenda @ pobiera date
Z Systemu operacyjnego i zapisuje

plik wsadowy sprawdza aktualng go-
dzing i dofgcza te informacje do

. Na koniec tworzone jest
zaznaczenie oddzielajace daty uru-
chomienia @.

systemowym pojawia sie dokument
zZawierajgcy date urucho-

& log_txt — Motatnik

Flil.  Edpcja  ‘wWhyszuka]  Pomoc

Wprowad« nowf datl
BierfAca godzina: {9
Wprowad« nowl godzin@®:

4. Musimy jeszcze zadbac, aby
skrypt byt wigczany przy kazdym
uruchomieniu systemu. Klikamy
prawym przyciskiem myszy na

[Tlog bat . Wybieramy [Utérz skidt],

|Zm\nima\izowane =%

|
|

E Zamknij prey zakoriczeniu

)
5. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na ikone [ Skrét do log.bat]
i wybieramy [fFaseiwesci ] Na za-

6. Aby skrypt zapisywat czas

& log bat — Notatnik wigczenia
Pl Edycja  ‘wyszuks) Pomoc J ko[‘nputeraY
lecho_on Y A
{/|echo_Wraczenie_komputera_nastapito:) > c:\Uindows\log.txt]- musl byC
echo. | DATE >> c:\indowsileg.txt 77777777 i uruchamiany
echo. | TIME >> c:\windowsilog.txt ! .
echo >> ci\windows\log.txt || razem z Win-
‘ dows. W tym

3. Zapisujemy plik i zmieniamy
jego nazwe na [Eleg.tat]. Klikamy
na nim dwukrotnie. W katalogu

celu skrot do dokumentu umiesz-
czamy w menu [=:]_ Erogiamy],
w folderze [ Autestart |




Windows XP Home t¢

Profesjonalne konta

w indows XP w wersji Home
zostat pozbawiony wielu
uzytecznych funkcji. Jedng nich jest
wygodny menedzer uzytkownikow —
dostepny tylko w wersji Professio-
nal. Aby zmieni¢ parametry konta,
musimy skorzysta¢ z kolorowego,
ale mato
wygodne-
go narze-
dzia @----
Na szcze-

[Iruchamianie

Wpisz nazwe pragrany, Fol
internetowego, a zostanie

)

Otwdrz: | control userpasswords2

¢

S

% Konta uzytkownikow
. -
L€ J </ e

Wiecej informacji

I (2] konta uzytkownikd

) 2] Typy kont ugytkownilidw
2] Przetaczanie uytkownikow

$cie producent usunat stary mene-
dzer jedynie z interfejsu graficzne-
g0, a nie z systemu. Ekspert poka-
ze, jak go uruchomic.

1. Aby wiaczy¢ menedzer uzyt-
kownikéw z Windows XP
Professional, klikamy na

59 Konta uzytkownikow
4

Whybierz zadanie...
Zmien inne konko

i wybieramy
[T truchom... ]

Wpisujemy polecenie @
i wybieramy [OK ] !

2. Menedzer uzytkownikow po-

jac z tego narzedzia, mozemy
szybko i wygodnie tworzy¢, usu-
wac oraz modyfikowa¢ ustawienia
profili.

-
Konta uzytkownikow

Uzytkpwnicy iZaawansowane

Uzytkownicy tego komputera:

¥ Ponizsza lista umozlinia udzielanie lub odmawianie uzytkownikom dostepu da
*,Q tego komputera, zmiane haset iinnyvch ustawier,

Domena
RIZVSZRA-KP
RSZVSZKA-XP

: Mazwa uzytkovnika
| lg»\idmimstratnr
| Hcose

Grpa
Administratorzy
Goécie

PROJEKT

Administratorzy

RSZV5ZKA-HP

| ﬁrszyszka
, Qrszyszka

Administratorzy

Rozwigzywanie

problemodw @

Windows XP & )

Sprytna aktywacja

p 0 instalacji Windows XP
musimy w ciggu 30 dni za-
rejestrowac nasz system. Mozna
jednak oming¢ te formalnosc. Wy-
starczy, ze juz raz zarejestrowalismy
nasza kopie Windows.

1. Omina¢ aktywacie mozemy tyl-
ko, gdy wraz z reinstalacijg nie be-
dziemy modernizowac peceta
(wszystkie podzespoty pozostajg te
same). Przed wykasowaniem Win-
dows kopiujemy na inny dysk Iub
piyte pliki (=] wpa.dbi ] j (=] wpa.bak],
Dokumenty sg przechowywane

w podkatalogu [Eswstem32], znajdu-
jacym sie w folderze systemowym.

LY

Ekspert radzi |

s ystem aktywacji jest bardzo
czuty na zmiany sprzetowe.
Nawet niewielkie modyfikacje, jak
zmiana przerwar, mogg spowodo-
wac koniecznos¢ ponownej
aktywadji systemu.

2. Po ponownej instalacji syste-
mu operacyjnego aktualne pliki

= wpa.dbl | i [=] wpa.bak zastepuje-
my zachowanym przez nas doku-
mentem. Nastepnie restartujemy pe-
cet. Po ponownym uruchomieniu
Windows XP nie bedzie juz informo-
wat 0 koniecznoSci rejestracii.

Im bez przerwy

Fi
N apedy CD i DVD majg cza-
sami problemy z ptynnym
odtwarzaniem filmow. Zuzyte lub
zabrudzone mechanizmy chwilami
gubig $ciezki na odczytywanym

& Edytor, rejestru
Plik Edycja ‘Widok Ulubione Pomoc

[ DeviceClasses A | Nazwa Tvp

[ GroupCrderList

REG_DWORD
REG_DWORD

= L1 FlleSiystem [@B)Domysing)  REG 52
& a Ch[_)FS . ")'Cachesize
GraphicsDrivers > %F‘rer‘etch

Dane

(wartosc nie ustalona)
0x00000260 (619
0x00000540 (1344)

krazku. Zanim wymienimy naped,
sprobujmy zapobiec przerwom
w odtwarzaniu filmow.

1. Musimy zwigkszy¢ wyprzedze-
nie, z jakim odczytywane sg dane
Z piyty. Dzigki temu gdy czytnik
zqubi Sciezke, przez chwile bedzie
odtwarzat dane z bufora i film nie
zostanie przerwany. Uruchamiamy
Edytor Rejestru. Otwieramy klucze
[0 HKEY_LOCAL_MACHINE]

H:I SYWSTEM ‘ H:l CurrentControISet"
[0 Contral | [ Filesystem |, Klikamy
prawym przyciskiem na

[ Filesystem]. Wybieramy

i [kiuez |. Nazywamy go [0 coFs),

[E]rrefetch | Wskazemy, z jakim wy-
przedzeniem majg by¢ odczytywane
(do pamieci RAM) dane z ptyty. Kli-

kamy na @ iw pole @ wpisujemy
4952 — najwigksza mozliwg wartosc.
Klikamy na [a.]. System bedzie

tworzyt bufor prawie pigciu mega-

bajtéw danych Mazwa wartager

z odczytywanego | |Prefetch

kraika (naWEt D0| Dane wartogci:

minuty filmu [4352 <€—-------1]
DivX).

Spztem
() Szesnastkowy

3. System Windows musi jeszcze
rezerwowac w pamieci RAM
miejsce na przechowanie odczyty-
wanych danych. Klikamy na war-
t0$¢ [@8]cachesize]. Zaznaczamy

2. Klikajac na [Edveia], [rowy]

[® Daiesigtny | | w pole

i [wartosz DwORD |, tworzymy dwie
nowe wartosci @. Klikamy na

______________________

wpisujemy 4952.
Restartujemy pecet.

(*) Dziesighny <ag-{+

Poczta bez

] ¥y
ograniczen
O utlook w wersjach 2002

i XP (oraz 2000 po zainsta-

lowaniu Service Relase 1/1a)

w ciekawy sposob chroni nas przed
wirusami rozsytanymi pocztg elek-
troniczng. Program nie ma ochrony
antywirusowej, lecz blokuje otwarcie
wszystkich potencjalnie niebez-

piecznych plikow. W efekcie czesto
nie mozemy otworzy¢ zabawnych
gier czy programéw przystanych
przez znajomych. Ekspert pokaze,
jak obejS¢ to zabezpieczenie.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru,

a nastgpnie kolejno rozwijamy
klucze [0 HEEY_CURRENT_USER |

[0 soFTwaRE |, [0 Microsoft],

[ office |, (w Office
2000 [0 2.0]), potem [0 outlack
i na koniec (czasami
musimy utworzy¢ klucze, poczaw-
szy od [ Office ).

2. 0dnajdujemy wartos¢ ciagu

[aB]ieveliremove | @ i klikamy na
nig dwukrotnie (czasami musimy
sami utworzy¢ ten obiekt).

3. Wpole ® wpisujemy rozsze-
rzenia plikow, kiérych Outlook nie
powinien blokowa¢. Musimy od-
dzieli¢ je od siebie $rednikami.
(Catg liste umieszczamy w cudzy-
stowie @. Klikamy na [OK] .

4 . 7amykamy Edytor Rejestru
i ponownie uruchamiamy Outlook.

~§\Qane wartogei:

&' Edytor rejestru

Nazwa

E"](Domys’lna)

| 1 PowerPaint

@LevellRemove‘- ______
E_"jOannkSecureTempFnlder

REG_SZ
REG_SZ
REG_57

fa uruchamiania wskazanych typow
plikow.

Edytowanie ciagu

Mazwa wartosci:

|Leve|‘\ Remove

|"asx; hat: exe: hpt: mdb: il vh; vbe')

A

Aplikacja nie bedzie juz blokowa-

[
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PORADY ODKRYWAMY SEKRETY WINDOWS | PROGRAMOW

= Windows 2000/XP &3]

- Wiecej danych

N agte przestoje w pracy
peceta s3 zazwyczaj
spowodowane przez jedng z apli-
kacji, ktora nadmiemie obcigza
pamig¢ RAM. Aby problem sig nie
powtarzat, nalezy wytaczy¢ lub
zrestartowa¢ pamigciozerny pro-
gram. Jezeli jednak mamy urucho-
mionych wiele aplikacji, musimy
najpierw sprawdzic, ktora z nich
przecigza komputer.

1. Kiikamy prawym przyciskiem
myszy w zasobniku systemowym

i wybieramy Menedzer zadari |

‘Wibierz kalumny da wyswietien
menedzera zadar.

FID [identyfikator procesu)
Uzycie procesara CRU

[] Czas procesara CPL r
Uzycie pamigci

[[] Zmiana uzpcia pamieci

7] Szczytowe uzpcie pamieci-

BRI

Klikamy na zakfadke ®. W oknie
Menedzera klikamy na

i [Wybierzkolumrry...] W nowym oknie
zaznaczamy @. Klikamy na [0K]

2. W oknie Menedzera pojawita
sie nowa kolumna @. Zawiera ona

Bledy strore

informacje 0 najwyzszym uzyciu
pamieci RAM przez poszczegdlne
aplikacje i ustugi. Mozemy

sprawdzi¢, ktora aplikacja najbar-

Mazwa ohrazu N
FNSWCE2,ERE =1
MDM.EXE 5.
WINWORD.EXE  lou.,
SPOOLSY . EXE 5.
Psp.exe lo...

¥
Aplikacje | Procesy | wydajnose | Siec

Uzythowanicy

Lzvycie p...
1080k
1 040K

Szcaytowe ugycie, ..
4 5of K

Eted: 4

________ N

Outlook Express /&3

\J

Zachowajmy reguty

N arzedzia Outlook Expressa
pozwalajg zachowac wiek-
sz0$¢ ustawien klienta pocztowego
— jednak bez regut poczty oraz listy
blokowanych uzytkownikow. Eks-
pert pokaze, jak radzi¢ sobie z tym
ograniczeniem.

Archiwizacja danych

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i kolejno otwieramy klucze

ED Idertities
-3 {A1ECADAE-BDIC-4484-957 7-FF2A732FIAEDT

-] Software

3 n POZOSIaiO E‘SDU Block Senders
nam jeszcze za-| L Cotmes

L {1 Mail
chowanie listy g Maibiote
requl. Klikamy | ] p®
na O O v sty
Nastepnie eks- Rules

portujemy klucz w sposob opisany
w poprzednim punkcie, nadajgc mu

nazwe [reguly ],

[0 Hdentities]. Sprawdzamy nazwe
klucza @.

2. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na jeden z plikow .reg i wy-
bieramy [Edvtuil. W poszczegdlnych
linijkach musimy zastgpi¢ starg na-
zwe klucza @. Najlepiej, aby to za-
" danie zosfafo wykonane automatycz-
nie przez edytor tekstu. Klikamy na
menu i te funkcje
zawiera Notatnik w Windows 2000

_______ "

P zablokowani - Notatnik
Plik Edycia Format ‘widok Pomoc

[0 HKEY_CURRENT_USER | [0 Identities]
nastepnie klucz o wielocyfrowej na-

Zwie @, [ SOFTWARE| [ Microsoft |
i na koniec [35.0],

-] Contral Panel
D Environment
=+ Identities

-—-{_] {ED3BEBE4-DD4F-4571-9F5C-A34DE7)
B Software
EID Microsoft
ED Outlook Express
B

=

&

v

T Cdmns

2. Lista regut jest przechowywa-

Aby wyeksportowac te dane, klika-
my na [ Block Senders|. Rozwijamy
menu [Pik] i wybieramy [Ekspertui.. |
Wskazujemy folder docelowy i za-
znaczamy opcjg [ Wibrana gakad]
W pole wpisujemy

45 386 K {
2408 K
34360 K

________ -

38556 K

B boot.ini - Notatnik

zablokowani_nadawcy], Klikamy na
=

windows Registry editor wversion

"version"=dword: 00050000

[HKEY_CURRENT_USERNIdentities™{BD3BEBE] -DD4F-4B71-9F5C-A34DET4EQ

5.00

Y

Odtworzenie regut

1. Utworzylismy dwa dokumenty @--;
Jednak aby zaimportowa¢ dane po
reinstalacji systemu lub program
pocztowego na )
innym kompu-
terze, nie wy- g
starczy dwukrotnie klikng¢ na pliki.
W kazdym z nich sg bowiem $ciezki
zawierajgce starg nazwe losowo ge-

Musimy zmodyfikowa¢
dokumenty .reg, zastepujac starg
nazwe klucza aktualng.

i XP posiadacze Windows 98 i Me
muszg skorzystac z innej aplikacji).

3.w pole @ wpisujemy starg

ciag znakéw, ktérym powinna zo-
stac zastapiona. Klikamy na
[Zamier wsaystko]. Po zmodyfikowa-
niu pliku zapisujemy go i zamyka-
my. W ten sam sposob uaktualnia-
my tez drugi dokument .reg
Nastepnie klikamy dwukrotnie na
kazdym z plikéw, aby zaimportowac
reguty do Outlook Expressa.

Zamienianie

Na poczatku uruchamia-

21|

ZnajdZ:

my Edytor Rejestru

[+-DD4F-4E71-9F5C-AMDETEDSD TS

i otwieramy
[0 HKEY_CURREMT_USER],

Zamieri na: [AE-8D BDMSA—SE??—KZA?BZFBAED} Zamien |

Zamieh wzpstko |

Windows 2000/XP A ).

Ktopoty

| | |
Z pamieciy
Z darza sie, ze pamieci w no-
WO kupionym przez nas

komputerze lub takim, z ktorego
tymczasowo musimy korzystac, sg
uszkodzone. W efekcie komputer
zawiesza sig |ub restartuje. Aby roz-
wigza¢ problem, nalezy oczywiscie
wymieni¢ pamieci.

rzystanie pamieci. Dzieki temu Win-
dows bedzie korzystat tylko z czesci
kosci RAM. Zazwyczaj system be-
dzie dziatat wolnigj, lecz stabilnie.

1. Uruchamiamy Windows w try-
bie awaryjnym. W oknie Eksplora-
tora Windows wybieramy menu

[ Marzedzia| | [Opce folderaw... Na za-

ktadce usuwamy zaznacze-

Jednak do czasu ofrzymania no-
wych kosci RAM musimy sobie ja-
ko$ radzi¢. Warto uzy¢ specjalnego
przetacznika, kiory ograniczy wyko-

Plile Edwcja Format widok Pomoc

[boot Toader]
Timeout=30

nie @ i wybieramy opcje @. Kli-
kamy na

Minimalny RAM )
System operacyjny Wymagana ilos¢ RAM
Windows 2000 Professional 64 MB I
Windows 2000 Server 128 MB

Windows XP Home/Professional

64 MB

[ Ukryj rozszerzenia znarwch typdv plkdw
120 Ukryte pliki i foldery
() Mie pokazuj ukiptych plikdw i Folderdw

= (%) Pokaz ukiyte plki i foldery

mkryi chronione pliki systemu operacyinega [zalecans]

temowej. Kli- Nazwa
kamy prawym | [DWINDOWS
rzyciskiem | =)WUTeme
przycisiie S AUTOEXEC BAT
myszy na ._'_1‘-)> bt .ini
Zmenu 5| Bootfont.bin
konteksto- | =l comFIG.5YS
Wego wy- i Fiberfil sys
: = 10.5v5
bieramy

2.W Eksploratorze Windows wy-
Swietlamy zawarto$¢ partycji sys-

default=multiCoddisk(0Irdisk(Olpartition(l)\wWINDOWS
erating systems

[o
mu’]Jt"l(Ojd'l sk rdisk{0partition{lINWINDOWS="Microsoft windows =P Professional"” fastdetect maxmem=54 -

[Whasdwost | Usuwamy za-
znaczenie z opcji L1 Tyka do odezyty
i klikamy na [OK]

3. Klikamy dwukrotnie na plik
i dopisujemy do pliku

parametr @. Liczba po znaku row-

_nosci @ definiuje, ile megabajtow
RAM-u ma wykorzystywaé system.
Pamietajmy jednak, aby wartos¢ ta
nie byta mniejsza od minimalnych
wymagan sprzetowych (znajdziemy
je w tabeli @).

4 . Zapisujemy zmiany w pliku

i zamykamy Notatnik. Po zrestarto-
waniu systemu Windows ustawienia
zostang zastosowane. Oczywiscie
PO Wymianie pamieci na sprawne
powinniSmy ponownie otworzy¢
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i usungé dopisany przez

nas parametr.



Wygodniejsza

obstuga (©)

Windows XP {3)

Btyskawiczna blokada

o dchodzac od komputera,
powinnismy zawsze pa-
migtac o jego zablokowaniu. Unie-
mozliwi to niepowotanym osobom
dostep do komputera i zgromadzo-
nych w nim danych.

Zazwyczaj blokujemy pecet

poleceniem [Zablokuj komputer

7 okna dialogowego dostepnego
po weisnieciu kombinaciji klawiszy
(w wypadku, gdy
mamy wigczony ekran powitalny,
funkcja jest niedostepna). Na
szczescie mozna szybciej zabloko-
wac komputer. W tym celu wystar-
czy weisngé kombinacje £ 1),

Total Commander {%)

Skrdotem na pulpit

U zywanie Total Commandera
jest wygodne, dopoki nie

bedziemy potrzebowali dotrze¢ do

2 . Teraz musimy wybrac ikone dla
tworzonego przez nas przycisku.
Ekspert radzi skorzystac ze

Ikana plik:

IC: W IND WS Napstem3Zhshel32.dIl

|kona: 34

__I:-?)"Ej

—

danych na pulpicie. Wymaga to bo-
wiem mozolnego otwierania kolej-
nych katalogow. Ekspert znalazt wy-
godniejsze rozwigzanie. Stworzymy
przycisk wySwietlajacy zawartos¢
pulpitu w oknie Commandera.

1. Uruchamiamy menedzer plikow
i Klikamy na menu

i [Zmier pasek narzedzi...| Nastepnie
wskazemy miejsce na pasku narze-
dzi, w ktorym powinien zosta¢
umieszczony przycisk wyswietlajacy

standardowego oznaczenia.
Standardowa ikona pulpitu jest prze-

chowywana w pliku [Elshelzz.di, Aby
do niego dotrze¢, klikamy na przy-

cisk @. W nowym oknie otwieramy
kolejno folder systemowy

[53 winpows | [ system3z |

(w Windows 9x/Me [ system )

i klikamy dwukrotnie na [%]shelizz.di,

3. Wpolu @ wyswietlone zostaly

dostepne ikony. Zaznaczamy @,
a nastepnie klikamy na [QK].

Tapeta na state

G dy z komputera korzysta
kilka 0sdb, kazda z nich
uzywa wiasnych ustawien — miedzy
innymi tapet na pulpicie. W Win-
dows 2000 i XP kazdy uzytkownik
moze wybra¢ wiasny obrazek. Na-
tomiast w starszych wersjach sys-
temu tapeta jest wspélna. Aby inni
uzytkownicy nie podmienili naszego
obrazka, musimy go zablokowac.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i otwieramy klucze

[0 HKEY_CURREMT_LISER ]

[0 software ] [ microsoft ]

[0 Windows | [ Currentversion |

[0 Policies |, Zaznaczamy klucz

[0 ActiveDeskion], W wypadku gdy
ten obiekt ] HetCache

nie istnieje, |~ = 77,
wybieramy = ActiveDesktop | |

[Edycia], i [Kucz ], Wpisu-
jemy @ i wciskamy (),

2. Klikamy na menu

Nazwa Tyvp

Edvycia Wyb ieramy [aB)(Darmysina REG_SZ
— ' (8] nochangingwalPaper | REG_DWORD

[Py | Wrtodé worD]

Nowej wartosci nadajemy nazwe 0---T
i weiskamy R,

Edytowanie wartosci DWORD.

Nazwa wartosci

3. Klikamy dwukrotnie

na nowo utworzonej war-
tosci. W oknig_ggypjj___
na[ok]. Zamykamy Edytor Reje-
stru. Nastepnie restartujemy sys-

| NoChahgingiwallP'aper
Dane wartagci: Spstern
5 | @ Seesnastiowy

) Dziesistny

tem [ Stiuk 2 Santa Fe A -

S Stonehenge S

&1 Tulipany oboserie:
4 - PO [ wachlarze :

_ 5] it

ponow | indows <P = Kolor: -
nym uru- | == c—
chomie- A

niu peceta wySwietlamy okno

[ Wiasciwosci: Eran JENVrEOR
nac sie, ze funkcje zmiany tapety
we wiasciwo$ciach ekranu zostaty
zdezaktywowane @-

Y

T

Outlook 2000/XP {3}

Ogladanie z zapisywaniem

w arto wiedzie¢, ze w mo-
mencie otwarcia zatacz-
nika e-maila plik jest zapisany na
dysku — nawet gdy wybierzemy

opcje @. Najlepiej bytoby, aby
dane byty automatycznie zachowy-
wane w wybranym przez nas fol-
derze. Nie tracilibySmy czasu na

2]

Dtwieranie zalacznika

Cbwieranie:
Fota.jpg

17

OSTREZEZEMIE: Stromy sieci Web, pliki wykorywalne oraz inne
zatgrzniki mogg zawierad wirusy lub skryply, kkdre mogg by
szkodliwe dla kamputera. Upewnij sig, 2e ten plik pochodzi z
zaufanego zrodia,

i¢ 2 bym plikiem?

klikanie na @ i wskazywanie od-
powiedniego katalogu. Ekspert
sprawdzit, ze jest to mozliwe.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i rozwijamy [ FKEY_CLRRENT USER,

[0 soFTware ] [ Microsoft |

jest niewidoczna, musimy jg sami
utworzy¢).

3. W pole ® wpisujemy $ciezke
dostepu do folderu, w ktérym po-
winny by¢ zapisywane otwierane
zataczniki. Klikamy na [0k ]. Re-

ZaWa.rIOSC Plii Zaznacz Polecenia 3ief Podglad  Konfiguracja  Poczatek
pulpitu. ME Q%I b &2 o883
Klikamy na pu- :

e 00lE @-—mv [\ x| [_zaden_] [ ]
Sie pole @:--
NaStQpnle Wp|' THazwa Roz. Atriyb

; _ - [fotki] <DIR> 2003-07-03 22:21 — =
SU]emy ko ,"_}[Muie dokumenty] <DIR>

mende | )[Skarbowy] <DIR>  2003-06-19 22:21 —
(lspec] <DIR>  2003-07-05 15:31 —

= (2][m2combo.zip] 3 052 851 2003-07-19 20:21 -
w p0|e , & J[Moje miejsca sieciowe] <DIR>»

Zmien pasek przyciskow

4. W oknie menedzera za-

Pazek prayciske i

Usui | 4

C:5Program Filesht stalemdhdefault bar
| @i%%% 3
i (S]] O
| ]

dan widzimy nowy przycisk @--
Po Kliknigciu na nim Total
Commander natychmiast wy-

Swietla pliki zgromadzone na

Polecenie |cm_DPenD esktap
L)

pulpicie @,

[0 office |, :
(v Ofics 2000 158),
[0 Outlack] [T Security] Plik. Edyeja  Widok Ulibione  Pomoc
(czasami sami musimy -8 scrpting [l
utworzy¢ Klucze poczawszy || = e LE*J,EEDW;"S'”"')
1 fig]Level

od ) Q;l Signatures [ab]LeveliRemove

) i E’F‘ Taday '-‘:E‘_’]OutlookSecureTempFolcler:l
2. Powyswietleniu za- ~ i Userdnio R UeacRl Chasing

wartodci [ Security ] Klika-

my dwukrotnie na @ (gdy wartos¢

startujemy komputer. Po ponow-

Ciagu ‘ @OutlookSecureTempFolder ‘

nym uruchomieniu Outlook, otwie-

rajgc zataczniki, bedzie jednoczes-

@ Ekspert radzi |

by wskazowka zadziatata
w Office 2000, musimy zain-
stalowac tatke Service Relase 1/1a).

nie zapisy-

Wa' |Ch kO— Mazwa wartodoh

p|$ W kata— IDutIookSecureTampFo\dar

|Og u Dane wartosci: -
!D:\Magazyn\ 3‘
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PORADY ODKRYWAMY SEKRETY WINDOWS | PROGRAMOW

Windows 2000/XP {3

A by wygodnie i szybko za-
rzadzac¢ zaawansowanymi
funkcjami systemu, korzystamy

z konsol administracyjnych @---

Ckno  Pomoc

Zarzadzanie dyskami{Lokalny)
Menedzer urzadzen na komputer lokalny

[=)-£§i Fasady Komputer lokalny

=48, Knnfiniraria knmo bers

%Zarzqdzania dyskami(Lokal
%Menadz'er urzgdzeri na ko
@Zasady Komputer lokalny

Konsola zawsze przydatna

Chcac upro$ci¢ sobie prace,
mozemy utworzy¢ spersonalizo-
wany panel zawierajacy najcze-
$ciej wykorzystywane przez nas
narzedzia.

1. Kiikamy na EFEREIEL,
7 truchom... |, wpisujemy
i klikamy na [aK].

2. W oknie nowo tworzonej kon-

soli Klikamy na

i [DodajiUsur praystawkes...J. W nowym
oknie wybieramy przycisk [Dedai...|

Wyswietla sie lista, na ktorej Kliknie-
ciem wskazujemy przystawke, ktorg

chcemy dotaczy¢ do konsoli @,
i klikamy na [Dadai | i

3. Zazaczamy [ Kemputer iokainy
i wybieramy [Zakaricz],

4.w Sposdb opisany w punktach
2 i 3 dodajemy kolejne przystawki

do konsoli. Na koniec klikamy na
i[OK] Z menu wybie-
ramy [Zapisz jake...|. Nadajemy kon-
soli nazwe @ i zapisujemy na pulpi-

cie —aby mie¢ do niej fatwy dostep.

5. Na pulpicie wi-
dzimy nowg ikone @-

Hazwa pliku

Zapizz jako tvp:

Uzytkownicy i dyskimse €=

Pliki Microzoft M anagement Console [~ mec)

Klikajac ;
na nig dwukrotnie,
otworzymy spersona-

v

A

Winamp 2/3 (S
Catkowite

Dodawanie przystawki autonomicznej E]EJ
Dostepne praystawki autonomiczne:
Praystawka Dostawca ~
g Ustuga indek sawania Miciozoft Corporation, Ins. |
% Ushugi Microzaft Corporation

@ Ustugi skkadowe
Uszytkawnicy i grupy lakalne
wnikowy zestaw zazad

” gZarzqdzanie dyskami

Microzaft Corporation
Microzaft Corporation
Microzaft Corporation
Miciosoft and VERITAS 5.

@ Ekspert radzi |

p odczas dodawania niektorych
przystawek uruchamia sie

i
kasowanie
dy zauwazymy, ze utwory na

G liscie odiwarzania powtarzajg

sie lub piosenka Sciggnieta z sieci
nam nie odpowiada, wpierw usuwa-

WINAMP PLAYLIST

Na liScie odtwarzania zaznaczamy !
utwor, ktory chcemy wykasowac
7 dysku twardego. Klikamy na @----
j [ Physically remove selected fil(s)],

55 Zarzgdzanie komputerem Microzaft Corporation ) . . o . . .
__% 6 Zarzadzanie magazynem wyrmiennym Microsoft Corporation kreator’ Za pomocq ktorego my Ja z ||Sty .’ a naStepme z dySkU DeCyzle pOtWIGI’dZHmy, k||kaJaC
:"fé '.gZarzqdzanie zasadami zabezpisczert 1P Micosolt Corparation musimy skonfigurowac dang tWardegO, Te dwie CZynnOéCi moze- dwa razy na . Dane ZOStajq
" B zesady gy Microsolt Carporation A4 przystawke. my wykona¢ jednoczesnie. usuniete.

Windows 98/Me/2000/XP {3 p |

p 0 uruchomieniu wiersza po-
lecen system nie otwiera
domySinie katalogu gtéwnego dysku
systemowego,
lecz folder sys-
temowy lub ka-

:\WINDOWS\System3 2\command.com

MiMicrosoft(R> Windows DOS
MI<C>Copyright Microsoft Corp 1990-2001.

H:~RSZYSZKA>

Modyfikujemy folder
tartowy wiersza polecen

Ogdine Program Czcionka Pam)|

Tipb M5-D05

e

whiersz polecenia | C:WWINDDWShsystem3Z2hcommand. cornm

<

-

Katalog roboczy: | £

talog zalogowanego uzytkownika @--
Utrudnia to uruchamianie niektorych |
programéw i dostep do danych. Za- i
miast ciggle wpisywaé komende
cd\, zmieAmy ustawienia wiersza
polecen.

2. Przechodzimy na zaktadke @

ktory ma by¢ wyswietlany po uru-
chomieniu wiersza polecen — na
przyktad @. Nastepnie klikamy na

1. Otwieramy folder systemowy

przycisk [OK],

(w W|ndowsl 2000

i XP wchodzimy  preroipETER 3. Urucha-
. {C>Copyright Microsoft Corp 1998-2081. . .
jeszcze do katalo- B miamy wiersz
Qu [ systence) polece.

i klikamy prawym przyciskiem myszy
na [ command.com]. Wybieramy
[wasciwose |

Widzimy, ze teraz w oknie @ od ra-
zu wysSwietlany jest zdefiniowany
przez nas katalog.

| sieci
P lokalnej (=

| ;—
Stealth w LAN-ie
ezeli zalezy nam na bezpie-

J czenstwie komputera pracu-

w LAN-ie. Dzieki temu na pewno
nikt nie wypatrzy naszych danych
w Otoczeniu sieciowym. Eks-
pert przedstawi metode ukrywania
stacji roboczej czesto wykorzy-
stywang przez administratorow.

1. Kikamy na

i 77 uruchom...|. Wpisujemy

i Klikamy na przycisk
3

2. W oknie trybu polecen

my ), Pecet bedzie teraz nie-
widoczny dla innych uzytkownikow
sieci.

jacego w sieci
lokalnej, warto
wiedziec, jak
uczynic¢ go nie-
widzialnym
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e Tryb M5-DOS

C:»>net config server rhidden:yes

Windows 98/Me £

3
Lt

Bardziej sieciowy

J ednym z najwigkszych nie-
dociggnie¢ bezpieczenstwa
Windows 9x jest mozliwo$¢ ominie-
cia logowania. Zamiast podawa¢
hasto @, wystarczy weisngé EFs=.
Jest to niebezpieczne, zwiaszcza

w przypadku sieci firmowych, gdzie
przypadkowy pracownik moze uzy-
ska¢ dostep do danych. Na szcze-
$cie gdy pecet z Windows 98 jest
podtgczony do domeny, mozemy
uniemozliwi¢ obejscie logowania.

WprowadZ swaje hasto dla sieci Microsoft Netwarking,

Nazwa uzptkawnika: |uzytkawnik

Hasto:

1. W Edytorze Rejestru otwieramy
klucze [L1 HKEY_LOCAL_MACHINE],
[0 Metwork] i [0 Lagan], Klikamy
prawym przyciskiem myszy na

i wybieramy

i [Wartadé DWORD]. Wpisujemy na-

2. Klikamy
dwa razy na no-
wy obiekt. W po-
le
wpisujemy [1]. Klikamy na [aK]. Po
zamknigciu Edytora Rejestru restar-
tujemy pecet. Teraz podczas logo-
wania nie mozemy juz zamkngc

okna @ klawiszem &=,

[Domysina)
LkLogon
logorv slidated

28] MustBeValidated

D ——

h
O~




Windows 2000/XP &5
Ukryj sie
Z aletg pracy w sieci jest mozli-
wosC¢ swobodnej wymiany in-

formaciji pomiedzy jej uzytkownikami.
Jednak jezeli udostepnimy nasze za-

dzie o tym wiedziat (nawet jezeli pra-
wa dostepu przyznamy tylko niekto-
rym osobom). Mozemy jednak ukry¢
zasoby. Wtedy odnajdg je jedynie te
0soby, kidre zostang przez nas poin-
formowane o udostepnianych danych.

1. W Panelu sterowania klikamy na
\{;Narzedzia administr acyine \, a potem

& Zarzadzanie komputerem],

Windows XP Home

]

soby, kazdy z uzytkownikow sieci be-
indows XP przeznaczony dla
domowych uzytkownikdw wy-

posazony jest w uproszczony me-
chanizm udostepniania danych. Aby

Udastepnianie | zaznaczamy pole @;---

a nastepnie podajemy nazwe udzia-
tu @ (jezeli ma by¢ ukryty, na kon-
cu dodajemy znak $).

stworzy¢ udziat,
klikamy prawym
przyciskiem myszy
na odpowiedni fol-
der, a nastepnie
Wy

bieramy zaktadke

udziatu.

Hazwa udziatu:

Udostepnianie i zabezpieczenia w sieci

,J Aby udostepnié ten folder zardwno sisciowym, jak. | infwm u2wtkownikom
J.,_J tego komputera, zaznacz pienwsze pole wiboru ponie) | wpisz nazwe

=3 [#] Udnsteprij ten folder w sieci

[] Zezwalaj uzptkovrikom sieciowym na zmiane moich plikw

udostepriony}

L Zarzadzanie komputerem

Q Pl Akeja  Widok  Okno  Pomoc
e AmB 2

5. Dostep do ukrytego udziatu f§
uzyskujemy, wpisujac w oknie
$ciezke do folderu. Podajemy jg

Uruchamianie

o

“Wpisz nazwe programmu, §
internetowego, a zostani

I. Zarzadzanie komputerem (okalne) Nazwa

W sposéb zgodny ze standar-

Narzedzia systamnwe 4—

gudzwafy
SISes]e

gotwarte pliki

| -1.1rszys.zha-xp.1t.est§

A

Otworz:

dem UNC (Universal Naming
Convention). Po podwdjnym back-

2. Rozwijamy polecenle ® i Kii-

kamy prawym przyciskiem myszy

3. Kilkamy na @ i wskazujemy ka-

talog, ktdry chcemy udostepnic. Po-
nizej @ wpisujemy nazwg, pod jakg

slashu wpisujmy nazwe peceta |
udostepniajacego dane @, a na-
stepnie oddzielong backslashem
nazwe przydziatu @-

Tworzenie folderu udostepnianego

[RszvezrasP

FKomputer.

Udostepniany
folder:

[CAmvIDIA

Nazwa udzishy: | Testd
— -

udziat ma by¢ widoczny w sieci. Na
koncu nazwy wstawiamy znak $ —
dzieki temu folder bedzie niewidocz-
ny. Klikamy na [Dalej >,

4. Wybierajac jedng z opcji, okre-

$lamy prawa dostepu, na przyktad @----

Klikamy na i na [Me ],

4

Tworzenie folderu udostepnianego

Uzy| jednego z nastepujgcych podstavwowych uprawnien
udzisbu lub ubwdrz uprawnienia niestandardowe.

() Wszyscy uzptkownicy maia petng kontrols

@Admlmstratorzy mala petng kontralg; inni uzylkownlcy
mnajg dostep tylko do odczptu

() Asdministratorzy maja pefna kontrolg; inni w2ptkownicy
rhie maja dostepu

() Dostosuj uprawnienia udziabu i folderu

Internetowe

sztuczki

Windows 98/Me/2000/XP

Sciggamy wiecej pllkow

w budowany w Windows
mechanizm wspomaga-
jacy Scigganie plikow z internetu ma
wiele ograniczen. Mimo to czasami
jesteSmy zmuszeni z niego korzy-
sta¢ — na przykfad gdy Sciggamy
dane z serwiséw niewspotpracujg-
cych z download menagerami.
Dlatego warto zawczasu usunaé
ograniczenie pozwalajgce $ciggac
tylko dwa pliki jednoczesnie.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru,
a nastepnie otwieramy kolejno na-
stepujace klucze

[0 HKEY_CURRENT _USER ],

[0 Software], [0 Microsoft]

[0 windows] [0 Current¥ersion |

Edytowanie wartosci DWORD

Mazwa wartoci:
MaxConnectionsPer]_0Server

Dane wartosci
110

Spstem
() Bresnastkouy
(%) Daiesigtny

4 . Klikamy dwukrotnie na nowo
utworzong warto$¢. Zaznaczamy
opcje @ i wpisujemy @ (zwigksza

to maksymalng liczbe potaczen do
10). Klikamy na przycisk [Tk,

5. Powtarzamy punkt 2. Kolejnej
warto$ci nadajemy nazwe
‘MaxConnectionsPerl_DSer\rer ‘

i ponownie dwukrotnie wciskamy
klawisz (Eer),

i zaznaczamy [ Internet Settings |

2. Zmenu wybieramy
[Mowey | | [ Warkodé DwoRD| aby
utworzy¢ nowg wartosc.

3 .. Nowemu obiektowi nadajemy
nazwe MaxConnectionsPerl_DServer\

i weiskamy klawisz (Erer).

i k||kamy na przyusk [0 |. Zamyka-
my Edytor Rejestru i restartujemy
nasz komputer.

-
Edytowanie wartosci DWORD

Nazwa wartodci
MaxConnectionsPerServer

Dane wartosc
10

System
() Szesnastkowy

(¥ Driesietny <

Graficznie wygodniej

w iele narzedzi systemo-
wych ma swoje wersje
tekstowe i graficzne. Tekstowe
oferujg zwykle wigcej opcji, moz-
na je stosowac w plikach wsado-
wych. Nie ulega jednak watpliwo-
$ci, ze wersje graficzne sg o wiele
wygodniejsze w stosowaniu.
Dlaczego wiec Microsoft usunat

MetBIOS Resolution Uses DNS

Ethernet Adapter Information

o
IP Configuration: 3Com 3C920B-EMB Int...

Host Irformation narzedzia dla
Host Mame [E2hE Windows 2000
DMS Servers 217.98 63157 J | XP nosi naZWG
Nade Type Hybrid Wnt|pcfg Insta-
NetI0S Scopeld lujemy jg z kraz-
IP Rauting Enabled WINS Prowy Enabled ka Eksperta.

& C:\Program Files\Resource Kit

Plik.  Edycja widok Ulubione  Marzedzia  Pomoc

@ Wstecz -

s |51 Ci4Program Files\Resource Kit

g =

ToolDownload WHTIPCFG..
Readme . hkm

’A /.- ) Wiyszukaj F

=

. wntipcfg_d... wntipchg_lic...

S ——

1. Wersja tego

3Com 3CH208-EME Integrated F-j

Adapter Address 00-E0-18-F1-81-57 Wn_“pCfg ZOStaJe
IP Address 192.168.2.236 Uﬂ'f]lel(SjZCZOHG
Subnet Mask 256,255,255.0 \LAJI 0 herzg .-'-.“-
Default Gateway 19216221 ruchamiamy jé
- Zd pomocg
DHCP Server 192.168.2.2 odwoinedo
Primary WINS Server p - ) . g
oo WS & kliknigcia na
econdary erver pllk wykonywal—
Lease Obtained Pn. lip 21 2003 03:21:34 ny [ Y ——
Lease Expires Cz. lip 24 2003 09:21:34 N

2. Narzedzie

s
Releage | Renew | Release AII‘ Femew Al |}
\ 4

1 3. Na ekranie

R

. wySwietlone zo-

z systeméw 2000/XP graficzna
wersje polecenia ipconfig, poka-
zZujacego konfiguracije sieciowa
peceta? Na szczescie mozemy jg
doinstalowac.

R ! staje okno na-
rzedzia @. Widzimy w nim szcze-
goty konfiguracji naszego pota-
czenia sieciowego, a takze przy-
ciski stuzgce do zarzadzenia jego

wiasciwosciami @.
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£ PowerGh - Inwigilator

Nle ukryjesz sie

PORADY ODKRYWAMY SEKRETY WINDOWS | PROGRAMOW

p owerGG to dobrze znana na-
ktadka na Gadu-Gadu. Znaj-
dziemy w niej miedzy innymi narze-
dzie Inwigilator @. W starszych wer-

sjach komumkatora ta funkcija po-
zwalata rozpoznac, 02y Nasz kontakt

@ Ekspert radzi ]

przypadku osob niepodta-
czonych bezposrednio do
internetu @ nie jestesmy w stanie
"~ sprawdzi¢, czy sa one online. Inwi-
gilator wyswietla tylko numer ich

rutera, a nie wtasciwego peceta.

2. W kolumnie @ wyswietlane

1 s adresy IP naszych internetowych
; znajomych (pod warunkiem, ze

i Towniez te osoby umiescity nas na

liScie kontaktow). Widzimy numery

1
Faywa I Mumer GG | Fotaczenie i IP#ostatnle P
i’;& Piotrek 538555 pokaczenie p2p 212121828811
{;}Seba 0545 uzytkowrnik za NATem 2011134182
&Jurek 52853 pokgczenie p2p 80.50.134.134

—'-.—‘ﬁ Glanek 80474 niewidoczry/niedostepry 1 11.50.134.182

i uzytkownikow komunikatora obec-
_ nie podtgczonych do internetu, jak
i tych, ktorzy przeszli juz w stan
W- Niedostepn}l\ lub \{;ﬁ- Miewidoczny \

Minimum = 1 ms,

AN

3
%,

Badanie www.komputersuiat
808.11.134.

1.134.

8A.11.134.

80.11.134.

ia ping dla 8@.11.134.182:
rane = 4. Odebrane = 4, Utracone = B (Bx stratyd,
bladzenia pakietdw uw m1111_‘ekundach
Maksimum = 7 ms,

S WINDDWS' System 32 command.com
2

ping 88.11.134.182

-pl [195.285.41.421 =

182:
182:
182: b

182: TIL-127

Czas fredni = 2 ms

uzyciem 32 bhajtéw danych:

Zapamigtujemy ad-
res interesujgcej
nas osoby.

3. Teraz komenda
BER sprawdzimy,
czy komputer nasze-
g0 Znajomego pracu-

uZywa komunikatora, lecz wybraw-
szy [35& Niewidoczny ] chowa sig przed
nami. Nowsze edycije programu nie
pozwalajg na sprawdzenie stanu in-

ternautow. Dlatego ikona @ moze
oznaczaé zardwno, ze internauta jest
niedostepny, jak i niewidoczny. Ist-
nieje jednak sposob, aby sprawdzic,
czy jest on potaczony z siecia.

1. Instalujemy i uruchamiamy

PowerGG (musimy mie¢ wczesnigj
zainstalowane zwykte Gadu-Gadu).
Po uruchomieniu programu i pofg-
czeniu sig z siecig klikamy na me-

nu [ESWETGE] | [Trwigilsar] . Wy-

8@.11.134.182

BlEadanie

Slluptynal
Uptynal
Uptynal 1

SlUpIvnal

Swietlone zostaje okno plug-ina @.

z uzyciem 32 bhajtéw danych:

u zadania.

Bllstatystyka badania ping dla 86.11.134.182:

Pakiety: Wyslane = 4,

Odebrane = B.

Utracone = 4 (188x straty),

je i jest podifgczony do internetu. Klika-
my na i :
W pole [Qewsrz] wpisujemy [crmmand]

Klikamy na QK]

Otwiera sie okno o Wpisujemy
komende EEXIE] @ oraz numer IP
naszego kontaktu @. Wciskamy
klawisz (Enfery,

4 . W wypadku, gdy komputer

Znajomego dziafa i jest podtaczony

do sieci, narzedzie ping otrzyma
~odpowiedZ @.

Komunikat o braku potgczenia @-
o0znacza, ze pecet znajomego nie
jest potaczony z internetem. Proba
nawigzania tgczno$ci nie powie-

dzie sie takze, gdy inter-
nauta wytgczyt odpowia-
danie na ping lub stwo-
rzyt odpowiednig regute
w firewallu.

Windows 2000/XP ©

Nie do namierzenia

p olecenie pozwala
sprawdzi¢, czy jakis pecet
jest w danym momencie podtgczo-
ny do sieci. Komendg wykorzystuja
takze internetowi wandale do wyszu-
kiwania komputerow, kiore mozna
zaatakowac. Chcac zwiekszy¢ bez-
pieczenstwo peceta, skonfigurujmy
go tak, aby nie wysyfat pakietow
w odpowiedzi na proby pingowania.
Zazwyczaj chronimy nasz kompu-
ter za pomocg firewalli. Jezeli jednak
nie mozemy zainstalowac tego typu
aplikacji lub nie chcemy ogladac
ciggtych komunikatow
0 probach pingowania komputera,
mozemy wytaczy¢ ping za pomoca
mechanizmu IPSEC (IP Security).

1. Uruchamiamy konsole zarza-
dzania i wedtug wskazowki Konsola
zawsze przydatna (patrz strona 22)

5. Usuwamy zaznaczenie z opcii
[ Mwitacz reqube odpowiedzi domyslnei]
i przechodzimy do kolejnego okna,
w ktorym wybieramy [ Zakoricz |

6. Otwiera sie nowe okno. Pozo-
Stawiamy niezaznaczong opcje @,

.

/

klikamy na[Dodai... | i na | Dalsj .
W kolejnych trzech oknach pozosta-
wiamy domysine opcje bez zmian.

Fequty zabezpieczeri IF:

Lista filtrdw IP
<Dynamicznys

Akcja filtowania

Odpowied? damyéing

7. Zazmaczamy opcje @ i za po-
moca [Dalei»] przechodzimy do
kolejnego okna, w ktorym klikamy
na[Dedsi.]. Klikajac na [Daleis]
przechodzimy przez kolejne okna
Kreatora i klikamy na [ Zakericz].

Listy filtrwa [P

dodajemy przystawke @-

E3 Zarzadzanie magazpnem wymiennym
Zarzgdzanie zasadami zabezpieczen |P -

/

& Hazwa | Dpis ‘

‘
b Caby much ICMP - Dopasowuie wszystkie pakiet...
Q Caby uch IP Dopazovuje wszystkie pakiet

gZasad}l qrupy

2. Upewniamy sie, ze zaznaczona
jest opcja [*_Komputer Jakalny], i kli-
kamy na [ Zakericz]. Nastepnie wy-
bieramy i[oK]

3. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na @ iz menu kontekstowe-

go wybieramy polecenie

[Utwérz zasads zabezpieczen IP... |,

i Konsola

Plik.  Akcja  Widok  Ulubione
I ®

‘Tii Katalog gldwny konsoli

Ckno Pomoc

‘3 Katalog ofdwny konsol

Ekspert radzi

wypadku gdy wiemy, ze nasz rozmdwca
dysponuje statym taczem i niezmiennym
. IR, warto zapisac jego numer. W przysztosci
w kazdej chwili bedziemy mogli sprawdzi¢, czy

ny do internetu. Jezeli jednak nie znamy typu
potaczenia, mozemy sprobowac je sprawdzic,

‘ - g Zasady zabezpieczen IP w Komputer Iukalny 1

4 . Klikamy na [Dakei> ], wpisuje-

klikajac na nazwe uzytkownika @, a nastepnie
ﬂ m W polach @ wyswietlone

my nazwe nowej zasady @ i po-
nownie wybieramy [Dalef> .

8. Teraz uzyjemy stworzonej
przez nas reguty do zablokowania
wysytania potwierdzen odebrania
danych, przystanych poleceniem
PR, Zaznaczamy [ Zablokui]
Kilkamy na i na [ Zakaficz |

Zaznaczamy utworzong regute @,
wybieramy i [ Zakoricz |
anastepnie [k | .

Akcie filrowania: ‘

O wiymagaj zabezplaczen
Q Zezwalaj
) 7 adsj uzycia zabezpisczer ..

Prayimuje kom
Zezwala na pij
Prayimuie kom

9. Wracamy do okna konsoli.
Klikamy prawym przyciskiem my-
Szy na utworzong regute @ iz me-

nu kontekstowego wybieramy @----

Zamykamy konsole. Od tej chwili

kazda proba spraw-
dzenia komunikacji

z naszym komputerem
za pomocg polecenia
powinna zakon-

czy¢ sie niepowodze-

niem.

-«
Przypisz ~& Tial
Wszystkie zadania  » D:

Usury

jego komputer aktualnie pracuje i jest podtaczo- | zostajg informacje o taczu naszego znajomego Kreatnr zasad zahezmeczen IP
#- PowerGG - Inwigilalor =10 x| Mazwa zasad zabezpieczen |IP
1 Madaj nazwe tej zasadzie zabezpieczen [P | podaj krotki opis.
Kaywa l Murner GG I Potaczenis I |P/ostatnie [P i Port I ‘Wersja | Dstania zmiana -
{»} Fiotisk ~€---- E38555 pokgczenie p2p 2121828811 25 10:56:18 [2003-07-21)
{;{*Saba 0545 uEytkownik za NATem B0.11.134.182 e 10:31:08 [2003-07-21) Mazwa:
' &Jwek E2853 pf)&q.czame pZF 80.50.134.134 28 10:31:08 [2003-07-21) =iBIokowanie polecenia Ping
1 ﬁ‘ﬁlnnek 80474 niewidoczng/niedostepny  11.50.134 182 27 10:55:32 [2003-07-21)
*Agniaszka 86839 uzytkownik, niedostepry 28 10:42:39 [2003-07-21]
~ades [P ~ Hazwa hosta: H —
[Po50134134 [ro11 Geoplus.adsltpnet ol 3 Potos |
(] Katalog ghowny konsoli
~Whois: Host-» [P I g Zasady zabezpieczer IP w Komputer lokalny
¥08% This is the RIPE Whois server. v - fert: (tylko deuwiadaj)
% The objects are in RPSL formar. ] s )
4 erwer (2adaj zabezpieczer
% Rights restricted by copyright. e erwer 2 zabezpieczeniami |
% Zee http: s/ www.ripe_net/ripence/pub-services/dh/copyright html | 2 schouita I
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Internet Explorer ©

Jak dtugo na sieci?

N ieraz siegamy do internetu,
aby zdoby¢ informacije po-
trzebne do pracy czy tez nauki. Za-
nim skopiujemy dane z sieci, warto
sprawdzi¢, kiedy autor umiescit je
na stronie. Upewnijmy sig, czy in-
formacje sie nie zdezaktualizowaty.

Prosty skrypt wpisany w oknie
przegladarki pozwoli nam spraw-
dzi¢, kiedy dane byty po raz ostatni
uaktualniane.

1. W oknie Internet Explorera
otwieramy strone, ktérej date po-

@Ekspert radzi |

pisany w tej poradzie skrypt
pozwala sprawdzi¢ date mo-
dyfikacji stron wykonanych
w HTML, lecz nie dziata popraw-
nie w wypadku duzych serwisow
generowanych dynamicznie (na
przyktad PHP czy ASP).

wstania chcemy sprawdzic. Klika-
my w polu i kasujemy wy-
Swietlang nazwe strony. Wpisujemy

skrypt JavaScript @, &%

Edycia

Widok  Ulubione

Marzedzia

ktory pobierze z do- | () wstece

@ - K& e

kumentu date ostat-

ddves | javascript: art{document lastMadified)
e d

niej modyfikacji @
i wySwietli ja w okienku informacyj-
nym @. Weiskamy (Eer).

2. Na ekranie wy-
$wietlona zostaje in-
formacja o dacie

ostatniej modyfikacji

Bezpieczny system

Windows 2000/XP £}

Zwiekszamy poziom
bezpieczenstwa

D obre hasto to podstawa
bezpieczenstwa komputera.
Warto zadbaé, aby wszyscy uzytko-
nicy komputera uzywali trudnych
do zfamania haset. Jest to mozliwe
dzieki regutom definiujgcym takie
parametry, jak minimalna dfugos¢
hasta, czas jego stosowania czy tez
historia uzywanych haset. Tych
przydatnych funkcji nie znajdziemy
niestety w Panelu sterowania — mu-
simy ich dobrze poszukac.

Zasady
zabezpiecz. ..

1. Otwieramy Panel
sterowania i klikamy
dwukrotnie na ikone
\{gl\larzgdzia administracyjne \ a na-

stgpnie N3 @------------------- -
2. Rozwijamy @ i Klikamy na @--
Po prawej stronie okna @ widzimy

-
i
i
]
]
I
I

-
i
i
i
i

zasady tworzenia haset obowigzu-
jace na naszym komputerze. Aby
zmodyfikowaé ktora$ z regut, musi-
my podwojnym kliknigciem otwo-
rzyC jej okno ustawien.

3. W pierwszej kolejnosci wia-
czymy tworzenie ztozonych haset.
Kiikamy dwukrotnie na @ Zazna- |
czamy opcje [ ik i klikamy

na [0K . Uruchomiona reguta wy-

&1 Uslawienia zabezpieczeii lokalnych

Elik.  akcia Pomog

& B #

Widak

musza uzywanie przez wszystkich
uzytkownikéw skomplikowanych
haset — zawierajacych wielkie i ma-
te litery, symbole oraz cyfry.

4 . Maksymalny okres waznosci
hasta mozemy pozostawic bez
zmian @. Okre$lamy natomiast mi-

nlmalr,]a’ Hasko musi mied co najmnief:
dtugosc 7 ] znakaw
hasfa, kli-

kajac na @ i wybieréjqc odpowiada-

5. Warto réwniez wigczy¢ tworze-
nie historii haset. Ta reguta
zapobiega powtarzaniu przez uzyt-
kownikow tego samego hasta. Aby
ja wiaczyc, klikamy na

(58] weyrnuszaj twarzenie histarii haset |
a nastepnie wybieramy, ile haset

wstecz ma by¢ zapamigtywane @-—

Przy ustawieniach wybranych
przez Eksperta dopiero podczas
szostej zmiany uzytkownicy beda

mogli e
Przechawuj historie hasst dla:
skorzy- |5 .
) % | pamigtarwch hazet
sta¢ & S

niej haset.

6. Aby zapobiec kilkukrotne]
Zmianie hasta, raz za razem (w ten
sposdb uzytkownik mogtby omi-
nac ograniczenie zdefiniowane

w historii), definiujemy rowniez
minimalny okres waznosci @.

Dzieki temu uzytkownicy nie beda
w stanie powrdci¢ natychmiast do
swojego pierwotnego hasta @.

Hasko mazna zmienié pdnic
-5 dni

-~
-

r Ustawienia zabezpieczen

Zasady

| Ustawienie zabezpi... |

] %asady konta F

S
Has{o musi spetniac wymagania co do ztozonoéd )

5

+ (8 Zasady blokady konka
L8 Zasady lokalne
[ Zasady Huczy publiczrych
@[] Zasady ograniczen oprogr:
i+ g Zasady zabezpieczen IP w

@Maksymalny okres waznosci hasta 0
@Mimmalna dugost hasta 9

Whtaczony
42 dni
0 znakdw

@Mlmmalny okres waznog hasta <€
@Wymugzaj bworzenie historii haset
[-'},'n_aﬂZapisz hasta dla wszystkich uzytkownikdw w domenie, korzystajac 2 szyfrowania odwracalnego

0 dni
0 pamigtanych haset
htgczony

o

Windows 2000/XP £ 1\

Nieupowaznionym
wstep wzbroniony

astosowanie profesjonalnej
konfiguracji hasta zapewnia

Z

wysoki poziom bezpieczenstwa pe-
cetowi. Jezeli jednak nie chcemy

sobie utrudniac pracy i wolimy sto-
sowac proste hasto, mozemy inaczej
ochroni¢ pecet. Wystarczy upewnic
sig, ze nikt nie zdofa uzyska¢ doste-
pu do naszych danych, zgadujac

i wpisujac rozne hasta.

1. Powtarzamy punkt pierwszy po-
przedniej wskazowki i klikamy na @.

o
& Ustawienia zabezpieczeri lokalnych

Plik.  Akcja Pomoc

& B 2

‘widok

==

Ir@ Ustawienia zabezpieczer) Zasady

| Ustawienie zabezpi... |

— (8 zasady konta
U8 Zasady haset
T

L
>

ol |

e ek sl

Czas trwania blokady konta 0
Prég blokady konka <€----- A
i L‘i{wﬂWyzeruj licznik blokady korta pa

Erak

I 'symalna liczbe nieuda-

0 nieudanych prab ..
Erak

2. Dwukrotnym Klik-
nieciem otwieramy zasa-

: . [ Zasady
nych prob logowania @.
Klikamy na[@K] i

3. Na ekranie pojawia
sig 0kno @ informujace, | *w

A
-

Konto zostanie zablokowane po:

nieudanych prab zalogowania

<.

Z€ PO pigciu nieudanych
probach zalogowania (a wigc poda-
niu btednego hasta), dostep do pe-
ceta zostanie zablokowany na pot
godziny @ (mozemy zmienic te

ustawienia, klikajac dwa razy na re-
guty @). Wprowadzanie modyfikacji

y koriczymy, Kiikajac na przycisk [aK].

Sugerowane zmiany wartosci

Poniewaz wartogc Prag blokady konta wynosi teraz 5 nieudanych prol
dla ponizszych elementdw zostang zmienione do sugerowanych warto

Ustawienie bazy dan.
Czas trwania blokady konta Brak
winzen licznik blokady konta po Brak

e 30 minut )
] ]
1

! 30 minutach
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* Windows 2000/XP £}

- Kontrola nadzwyczajna

D o$wiadczeni uzytkownicy
wnikliwie obserwuija, jakie
programy korzystajg z poszczegol-
nych portéw peceta. W ten sposab
mozemy sprawdzi¢, czy na dysk nie
whkradt sie zaden trojan czy spyware.
Zazwyczaj informacije o wykorzysta-
niu portéw czerpiemy z firewalla.
Jednak Windows XP i 2000 oferuja
nam doktadne i bardziej szczegoto-
we dane.

1. Kiikamy na FESEEEA
i (7 Wruchom...]. Wpisujemy

i Klikamy na [@K]. W oknie
trybu polecen wpisujemy komende

o inciska-

my CEer) Na ekranie wysSwietlona
zostaje lista wszystkich wykorzysty—

kazdego z nich przyp|sany jest iden-
tyfikator procesu (PID) @. Postuzy

PORADY ODKRYWAMY SEKRETY WINDOWS | PROGRAMOW

Windows 2000/XP £}

Odporny Wmdows

w internecie nasilajg sie
ataki DoS (Denial of Ser-
vice). Na szczescie profesjonalni
hakerzy prawie na pewno nie zainte-
resujg sig naszym domowym pece-
tem. Natomiast przed amatorami
uzywajacymi popularnych narzedzi

i stosujacymi SYNflood @ mozemy

on nam do zidentyfikowania aplikacji
dziatajgcej na danym porcie.

2. Klikamy prawym przyciskiem
myszy w zasobniku systemowym

i wybieramy [Menedzer zadari |

sie zabezpieczy¢. Wystarczy zmody-
fikowac czes¢ Rejestru zawierajgcq
ustawienia protokotu TCP/IR

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i otwieramy kolejno klucze
[0 HKEY_LOCAL_MACHIME]

A WINDOWS System32h cmd.exe
H:\>netstat —-a —o -n
Aktyune polaczenia

P1 otokol ﬁdl e.. lokalny
a.

Flik Cpcje Widok Pamac

El il o -

Aplikacje | Procesy | Wydajnose | Sied Uzythaowanicy

T
i
i

PID | Mazwauzytkow..,  CPU

regedit.exe

1848 ! losmialoveski
TOTALCMD.EXE 17z | losmialoviski oo
taskmgr exe "—| 1772 | losmialovski az
WISPTIS.EXE |1?52 | lnsmialoviski oo
MSCanfig.exe ll?DB | losmialowski an

tan
NASLEUCHIWANIE
NASEUCHIUWANIE
NASEUCHIWANIE
NASEUCHIWANIE

3. Kikamy na ®. Dziafajace
i _u_s_iy_g_i_g_re_lg_gr_qgramy $3 0znaczone
jest niewidoczna, wtgczamy ja
W sposdb opisany w poradzie Wig-
cej danych). Mozemy juz spraw-
dzi¢, ktore porty s3 uzywane przez
aplikacje do komunikacji sieciowe.

Jak dziata SYNflood

YNflood jest jednym z najczesciej

stosowanych atakow DoS. Polega
na przestaniu do komputera pakietow
rozpoczynajagcych wymiane danych (ze
znacznikiem SYN), ze sfatszowanym
adresem zrodtowym. Nasz pecet stara

sie skontakowac z nieistnigjgcym ho-
stemn, aby kontynuowa¢ tacznosc.

W efekcie porty pozostajg otwarte. Po-
nadto w miare trwania ataku rosnie
liczba sesji z internetem, co prowadzi
do zawieszenia komputera.

[0 svsTEm| [0 CurrentContralSet |
[0 Servires |
1[0 Paramsters |

zaznaczamy i wpole
wpisujemy odpowied-
nie dane @. Klikamy na[aK |

3. Wartos¢

wigcza funkcje chronigcg nas przed
atakami SYNflood. Odpowiada ona
za zamykanie otwartych i pototwar-
tych portow, oczekujacych na kon-
tynuowanie komunikacji. Natomiast

wartosci oraz

[BE]TCPMaxHalFOperRetied | okreslaja,

przy ilu otwartych potaczeniach z in-
ternetem system Windows ma wia-
cza¢ ochrone przed atakami DoS.
Bedzie ona uruchamiana tylko, gdy
liczba potgczen rzeczywiscie zagrozi
zawieszeniem peceta.

% Edytor rejestru

2. Aby podniesc odpomosé sys-
temu na ataki, dodamy nowe warto-

-

$ci do klucza [3 Parameters| @.
Wszystkie obiekty tworzymy tak sa-

mo — klikamy prz_ayvy_rp_p_rgygi_skiem

[ m, a nastgpnie nada-
jemy nowemu obiektowi odpowied-
nig nazwe @:-

Aby optymalnie skonfigurowac
nowe dane, klikamy dwukrotnie na
kazdej z nich. W oknie wiasciwosci

Plil. Edycia  idok Ulubione Pomoc i
M MNazwa Tvp Dane |
[ab]searchList REG_SZ v
U_sg[_)grrglg&lgmggg\io_l REG_DWORD  0x00000001 {13
) kel e : 8] SyrAttackProtect “\I REG_DWORD  Ox0000000Z (2)
[ Security ! .TCPMaannnectRespn.:. REG_DWORD  0x00000002 (2)
[ ServiceProvid : TCPMaxHaIfODenRBtir’eu:i REG_DWORD 000000190 (400}
3 ToPIPE || BE]TCPmaxHaFOpen | REG_DWORD  0xDOODD1F4 (S00)
£ > ! KeepA\iveTimE ) REG_DWORD 0x0001d4c0 {120000)
A

4 . Musimy jeszcze skonfigurowaé
warto$ci regulujgce sposob,

w jaki Windows podtrzymuje rozpo-
czete potaczenie. Maksymalny czas
oczekiwania na potwierdzenie
danych ustawmy na dwie minuty @--
Natomiast warto$¢
TCPMaxConnectResponseRetransmissions \
powoduije, ze po dwoch nieudanych
probach kontynuowania fgcznosci

7 hostem system zamyka porty, na
ktory nie przychodzi odpowiedz.

£programéw (%)

Acrobat Reader

__ )
Wyciag z PDF
|
Wyciag z PUF-a
y w formacie PDF przygoto-
wanych jest bardzo wiele

dokumentow dostepnych w sieci
oraz dotgczonych do programdw.

Niestety, bezptatna aplikacja Acrobat
Reader pozwala je tylko przegladac,
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bez mozliwo$ci edycji. W takiej sy-
tuaciji wiele 0sob po prostu
przepisuje potrzebne fragmenty.
Zamiast tracic czas, lepiej skopio-
wac tekst z pliku PDF do zwyktego
dokumentu tekstowego.

1. Otwieramy dokument PDF w ok-

nie Acrobat Readera @. Za pomoca
kombinacii (&) zaznaczamy

caty tekst @ (nie istnieje mozliwos¢

Acrobat Reader - [NeroExpress_ENG.PDF]
. T fle Edt Documert Tock Wiew Window Help
DEE& AR B |44 ed|em - 0OOB -
[Oe-®-5E-7 -~ @&
@ B Bookmark v
£ =
5 L] Table of Contents =
é Introduction
& Installing Nera Expn
Getting Stared
2 Data 7
é Music !
= Video/Pictures
“L1DvD Introduction.... |
L1 Capy Entire Disc —
4

skopiowania tylko fragmentu).
Weiskamy (%), Tekst z pliku
Zostaje zapisany w schowku.

2 . Otwieramy dowolny edytor
tekstu i weiskamy 4. Dane

zostaja wklejone do dokumentu @---—>+

Teraz mozemy usungc niepotrzebna
czesSc¢ tekstu i zostawic tylko intere-
sujacy nas fragment.

Dokument - WordPad

Pik Edycja ‘Widok ‘wstaw Format Pomoc

M R e e =
[frial Bold =i =]

[ 1 2 3 % BT

Table of Conten

1 Introduction

1.1 Welcome to Nero B




Nero 5.5/6.0 €5

Jak szybko sie pali:

rzed rozpoczeciem nagrywa-
nia ptyt w Nero ustawiamy

P

maksymalng predko$¢ wypalania.

W trakcie zapisu ptyty program wy-
$wietla jg na ekranie @, Tecz jestfo
tylko mydlenie nam oczu. Rzeczywi-
sta predkoS¢ jest znacznie nizsza.

Ekspert pokaze, co zrobi¢, aby Nero

pokazal  eaoic B oM KEA]) |
prleZIW’ql LITE-OM LTR-481255
wydajnos¢

naszej nagrywarki.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i otwieramy kolejno klucze
[0 HKEY _CURRENT _ISER |

g,'-" Edytor rejestru

Internet Explorer/MylE ©5

Pop-up
' oraz wigksze i krzykliwsze
pop-upy wywotujg furig in-

ternautow. W przypadku potaczen
modemowych podwyzszajg takze
czas i koszt dotarcia do interesujg-
cych nas informacji. Ekspert pokaze,
jak broni¢ sie przed 13 plaga.
Wszystkie pop-upy tadowane sg
do przegladarki w oparciu o skrypt
JavaScript. Wystarczy zablokowac

Plilk Edvcja Widok Ulubione Pomaoc
{1 Recent FileList =] [ nazwa Tvp | pane

) [A%]showDriveBufFerstatus REG_DWORD 0x00000000 (0)
(0 Robos (| B ShowsingleRecorderspeed == REG_DWORD 000000000 (0)
{0 saveTrackoptiol | SingleConversionThread - REG CWWORD

przeszkadzac. W tym celu w oknie
Internet Explorera klikamy na menu
[Marzedzia | | [Opcje inkernetowe. .|
Wybieramy zakiadke
i klikamy na przycisk

[Paziom niestandardowy. |, Zaznaczamy
opcje ®@. Klikamy na [OK] i zamyka-

_________ d

my kolejne okna.

Ustawienia zabezpieczen i

Uskawienia:
. O wiytaez
@ Obstuga skryphdw
Whykonywanie akbywnych skryphaw

~ Kompilacia =
[0 soFTware] [ ahead] 1507 [Tiyb) Teaos ||
-] Mero - Burning ROM CO-ROM (150 £91 MB
i {3 Pecorder] : :

A 01:23:29 Rozpoczeto buforowanie plikdw ;I
2 A 012329 Zakoriczono buforowanie plikéw
W prawei czesci okn. A, 01:2929  RAozpoczgto pomiar predkodei
y p a. eJ ¢ GSC 0 a A 0131044 Pomiar predkodei zakofczony: 43,1« (6 465 KB /1)

Edytora RGIGSUU OdnaJdU]e‘ A 0131044 Rozpoczeto zapis z predkodcig 40« (B 000 KB /3) =
my warto$¢ @. Klikamy na | ~zapis na dysk

nig dwukrotnie. W nowym
oknie w pole
wpisujemy [1]. Klikamy na
przycisk [OK]

Uzycie bufora odcaytu;

100%

Kopia
Upkyngho

01-¥ou Can't Stop Me.mp3

Predkoge odoaytu: 21,9x [3 285 KB/s)

00:00: 36

141

1226

3. Zamykamy Edytor Re-
jestru. Teraz Nero wySwietla

— Predkosgt:y,

7 LITE-ON LTR-481255; Grieska

98%

rzeczywistg predkos¢ na-

grywania @. Zwrocmy uwage, ze
warto$¢ ta zmienia sie przez caty
czas trwania zapisu i zazwyczaj

rosnie, w miare jak promien lasera
zbliza sie do zewnetrznego brzegu
krazka.

Word 97/2000/XP ©5

Numerowanie nie po kole

z darza sig, ze nie chcemy
wstawia¢ numerowania
stron od poczatku dokumentu. Na
przyktad przygotowujgc pojedynczy
plik, zawierajacy kilka odrebnych
formularzy, powinnismy przygoto-
wac osobne numerowanie dla kaz-
dego z nich. Standardowo oznacze-
nia kartek nie mogq sie rozpoczy-
nac od dowolnej strony. Na szcze-
$cie Ekspert zna sposab, aby
obej$¢ to ograniczenie.

1. Dokument nalezy podzieli¢ na

sekcje — dla kazdej z nich bedziemy

Potozenie: ! odalad
IDéI strony {stopka) j E
|
__Mwyrdwvnanie: i
IDO lewej j i
1
: |
2 ;
S /

oK I Anuluj

Format...

Mumerawanie stron

2. Upewniamy
sie, ze kursor

(o Konkynuacja numeracii z poprzedniej sekeji |

weigz znajduje

’ o Y
"F Zacznij od numeru: ) |1
A

=

sig na stronie, ktora powinna by¢
0znaczona numerem (1} (w naszej
wskazowce jest to pigta kartka doku-
mentu). Klikamy na menu oraz
[bumery stron...], Po skonfigurowaniu

mogli zastosowac osobne numero-
wanie. Na przyktad Ekspert rozpocz-
nie nadawanie numerow od pigtej
strony dokumentu tak, aby oznaczo-
na byta jako pierwsza kartka.
Umieszczamy kursor na poczat-
ku piatej strony. Z menu
wybieramy (w Wor-
dzie XP [Pedziet...]). Zaznaczamy
[ W tym miejseu] (w Wordzie XP

. O Monituj
W przegladarce przetwarzanie O wiaez
skryptow, a reklamy przestang nam > @ vytacz
@ Ekspert radzi )
N iestety, po zablokowaniu skryptow :
niektore strony moga nie otwierac sie u& - @ - -
poprawnie. W takim wypadku nalezy przy- |— 1] ¢ IdI
wraci¢ ich obstuge. Zabiera to jednak duzo il _34 L::d ;T;:is £
czasu. Aby utatwi¢ sobie surfowanie, warto & - the i El
zainstalowac naktadke MylE. W oknie prze-| __|_3p sl seripts <€----=1
gladarki szybko klikamy na @ i odznacza- 7 Alow Java fpplet el
my @, aby pop-upy nie byty wyswietlane. 7 Allow Activex
Ponownie zaznaczajac @, btyskawicznie
, . e e S SR -1 o Allow Flash
przywrocimy obstuge skryptow. -
InterHEt EXPlorer .’ /3 ekspert - Program Microsoft If
] Flik  Edycja ‘Widok  Ulubione Ca Czas na
zy I Dwse - © - %) [2] klikniecie

Adres I@j hiktp: jfvaew ks-skspert.pl

w nim

adres
N

awet najbardziej doswiad-

czeni internauci przed wpi- |

s
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

—7 myszka.
Uzywajac kombinacji klawiszy, szyb-
ciej otworzymy strony WWW.
(dy przegladarka jest juz otwarta,
weiskamy kombinacjg ).

Wyswietlone zostaje okno @.

saniem nazwy strony w pole @ fra-

W polu [adres| widoczny jest znacz-

‘wipisz adres internetowy dakumentu lub folderu, a
- program Internet Explorer otworzy go automatycznie.

7% Nk ®. 0d razu wpisu-

jemy nazwe interesuja-
cej nas strony i naci-

skamy £E*=r). Witryna

Obwedrz: I | -
3

I Otwirz jako folder sieci'web

zostaje zatadowana do
przegladarki.

[ ciagty]) i klikamy na [OK] Strona
piata stata sig poczatkiem nowej
sekcji dokumentu.

ustawien autonumeracji @ klikamy

na przycisk . W nowym

oknie zaznaczamy opcje @ i wpisuje-

my [1]w pole @ Dzigki temu Word
zacznie numerowac kartki nowej sekcji
od poczatku. Klikamy na i zamy-
CEVR ] Numery stron}

3. Na ekranie widzimy, ze pigta

strona @ z0-

stafa oznaczo-
na jako pierw-

Excel 97/2000/XP ©5
Zawijanie
Z awijanie danych w komor-
kach to jedna z najczescie;

uzywanych funkcji Excela. Jednak
nie zawsze arkusz kalkulacyjny
przetamuje zdania po naszej mysli.
Zamiast sie irytowac, dokonajmy
tego wiasnorecznie — stosujac ma-
to znang kombinacije klawiszy.

i Al B | C
- Aby DI'ZG-E | 1 [nr kwata opis wydatku
nies¢ kursor @ | 2 | 1 50 zi{rachunek w restauracii|
3 2

do nastepnej

linijki, nie wciskamy
(jak w Wordzie), lecz kombinacije
(E,

Y ER C
| 1 Inr kwota opis wydathku
2 = Wyso- rachunek w restauracji:
& Arki L2 ] 1 50 zt naledniki inaki 2
ko$é komqu| es zt nalesniki ze szpinakiem x
zostata zwigk- A

szona, a kursor przeniesiony do na-
stgpnego wersu @. t0, RS
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Kompletny kod
rodiowy
,.r-— Borland C+ +

Compiler 5.5
freeware

cz. Il

przestanie tylko

cegietek na ekranie

poprzednim od-

cinku (Ekspert

4/2003) powstata
w petni funkcjonalna gra polegaja-
ca na odbijaniu pitki. Wprowadzili-
$my punktacije, okreslong liczbe
szans, wySwietlanie informacji
0 stanie gry na ekranie, mozliwosci
Zmiany obrazéw oraz zapis catej
konfiguracji na dysku.

Gira Elcsperia =

G Konfigrachy

=10/ x]

PORADY PROGCRAMOWANIE W C++

Odbij pilke

Nasza gra w trzecim
odcinku stanie sie naprawde
pasjonujaca. Napiszemy
kod, dzieki ktéremu piteczka

odbija¢ sie od Scian.
Nauczymy ja, jak sia¢
zniszczenie - na razie wsrod

—

w kazdym wierszu decydowac be-
dzie stan dodatkowych zmiennych.

Nowe klasy

Do obstugi cegietek napiszemy
dwie nowe klasy (patrz ramka Klasy
i obiekty): Brick oraz BricksList.
Pierwsza z nich bedzie przechowy-
wata dane dotyczace cegietek (takie
jak rozmiar, potozenie), druga — li-
ste cegietek, kiore bedg wyswietla-
ne na ekranie. Utworzenie kazdej
klasy wymaga napisania jej dekla-
racji oraz definicji.

1. Uruchamiamy $rodowisko Bor-
land C++ Builder i wczytujemy
kod projektu utworzonego w po-
przednim odcinku. Na ekranie poja-
wi sig kod programu @. Klikamy
prawym przyciskiem myszy na za-
kiadke @ iz podrecznego menu

Praktycznie mogliby$Smy pozo-
stawi¢ kod w takiej postaci, jednak
mitym urozmaiceniem byfoby do-
danie mozliwosci zbijania cegiefek.
W tej ostatniej juz czesci kursu
Ekspert pokaze, jak napisac uprosz-
czong wersje popularnej niegdys
gry — Arakanoid. Cegietki bedg wy-
Swietlane w kilku wierszach, w gor-
nej czesci ekranu @. O liczbie
wierszy oraz o liczbie elementéw

Wyb|e|'amy Open SourcefHeader File |

W ten sposob przetgczylismy sie

na widok pliku KodGry.h Powrot

do pliku KodGry.cpp odbywa sie
po ponownym wykonaniu wymie-
nionych czynnosci.

i

Klasy i

obiekty

lasy i obiekty to podstawowe

pojecia w programowaniu
obiektowym. Obiekty to byty pro-
gramistyczne powstate w trakcie
dziatania programu, ktdre wykonujg
pewne zadania i przechowuja dane.
Obiektami sa, na przyktad, wykorzy-
stywane w naszej aplikacji formy,
przyciski, a takze menu. Klasy to
konstrukcje jezyka programowania,
ktdre pozwalajg na zdefiniowanie
obiektow. W kazdej klasie definiuje-

my zmienne i funkcje. Zmienne
oczywiscie pozwalajg okresli¢, jakie
dane bedzie mogt zawiera¢ dany
obiekt, natomiast funkcje zawierajg
kod wykonywalny, zaprogramowany
do wykonywania okreslonych przez
programiste zadan.

Ogdlna struktura klasy wyglada na-
stepujaco @. Definicja rozpoczyna

stepuje nazwa klasy. Deklaracje pol

i metod wpisujemy miedzy nawiasa-

‘class Nazwa
{

//tu definicje pél
}

\.

y| mi klamrowymi, na
i _przyktad @. Zadekla-

rowane zostaty tu dwa
pola typu int, czyli

i metod

i
]
/

/

class Punkt

{
int x, y;

przechowujace liczby
catkowite oraz jedna

draw();
}

(T ——

metoda o nazwie

draw().

stepne publicznie (patrz ramka Pu-
bliczne i prywatne). Dalej nastepuje
deklaracja trzech pdl: rect — dane
prostokata okalajgcego cegietke,
pict — obraz cegietki, display —
wskazanie, czy cegietka ma by¢
wySwietlana na ekranie @.

o K.odGry.cpp |

#include <vel.hs
#pragma hdrstop

#include
#include
#include
#include

"EodGry.h"
"ronfiguracija.h™
Mrmsystem. bt
"IniFiles.hpp™

=lass Brick

{

public:

TRECT* rect:

TPicture* pict;

bool display;

Brick(int left,
int bottorm,

~Bricki) :

void draw(TCanvas*® canvas):

re:

int top, int right, <t--
TPicture* picture)
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2. Na poczatku pliku, za dyrekty-
wami include, ale przed definicjg

klasy TForm1, dopisujemy dekla-
racje klasy Brick @. Stowo public

oznacza, ze sktadowe tej klasy (to
znaczy pola i metody) bedg do-

Po deklaracji pol nastepujg de-
klaracje metod. S3 to Brick(),
~Brick() oraz draw(). Zadaniem

metody draw() bedzie po prostu
narysowanie obrazu cegietki na
ekranie. Pozostate dwie funkcje to
metody specjalne, wymagajace do-
ktadniejszego wyjasnienia. Otoz
Brick() (ogolniej: kazda metoda

0 takiej samej nazwie jak nazwa
klasy) jest to konstruktor. Oznacza
to, ze funkcja ta bedzie wykonywa-
na zawsze wiedy, kiedy powstaje

Publiczne

i

i prywatne

ola i metody klasy mogg by¢ pu-

bliczne lub prywatne. Sktadowe
publiczne oznaczamy jako public,
natomiast prywatne jako private.
Jaka jest miedzy nimi roznica? Otz
pola i metody prywatne dostepne sg
bezposrednio tylko dla klasy, w ktdrej
zostaty zdefiniowane, natomiast pu-
bliczne nie majg takich ograniczen.
Na przyktad, gdybysmy zadeklarowali

pole pict jako prywatne, mozna by-
toby sie do niego odwotywac jedynie
z wnetrza klasy Brick (czyli tylko

z metod klasy Brick). Podobnie,
gdyby metoda drau () zadeklarowana
byta jako prywatna, mozna bytoby ja
wywotac tylko z innej metody klasy
Brick. Takie ograniczenie bywa
przydatne w przypadku bardziej roz-
budowanych klas.



@ Ekspert radzi |

K iedy w pliku KodGry.cpp
piszemy definicje metod da-
nej klasy (Brick, BricksList),
nazwe danej metody nalezy ko-
niecznie poprzedzi¢ nazwa klasy

i dwoma znakami dwukropka. Na
przyktad, kiedy definiujemy meto-
de draw() klasy Brick, nalezy
napisa¢ Brick: :draw. Inaczej
kompilator nie bedzie wiedziat, do
ktorej klasy nalezy ta funkgja.

obiekt danej klasy. Dzigki temu po-
zwala ona na wygodne zainicjowa-
nie wszystkich pol. Z kolei
~Brick() to destruktor, czyli me-
toda wykonywana zawsze, kiedy da-
ny obiekt jest usuwany z pamieci.
Destruktor pozwala na wykonanie
czynnosci porzadkowych, takich jak
na przykfad zwolnienie zarezerwo-
wanej wezesniej pamieci.

3. Po deklaraci klasy Brick nale-
2y napisa¢ deklaracije klasy Brick-
kList() @. Pole list przechowy-

2 . Kiedy konstruktor jest gotowy,
nalezy napisa¢ kod destruktora. Zo-
stanie on automatycznie wykonany,
kiedy obiekt klasy Brick bedzie
usuwany z pamieci. Jego zadanie
to posprzatanie systemu, czyli usu-
nleme z pamie_ Brick::~Brick()
ci utworzonego |«
w konstruktorze
obiektu rect. A
Dokonuje tego instrukcja delete ®.

delete rect;

3. Pozostata nam jeszcze tylko
jedna metoda klasy Brick, miano-
wicie — draw(). Jej zadanie jest
bardzo proste — powinna wyswietlic
obraz wskazywany przez pole pict na
ekranie wskazywanym przez para-
metr canvas. Wspétrzedne oraz roz-
miar obrazu wskazuje obiekt rect.
Nalezy zatem wykonac instrukcije
StretchDraw @. Dang cegietke

j=0 j j=2 j=3 j=4 =
i=0 | | | i
isl | | | |
i=2 | i [ |
ekran

Kod konstruktora zaczynamy od
utworzenia obiektu klasy TList
i przypisania go do zmiennej list.
Pozwoli nam ona na przechowywa-
nie uporzadkowanego zbioru
obiektow (patrz ramka Klasa
TList).

Wykonujemy podwaojng petle,
w ktorej obliczamy wspotrzedne
kazdego obiektu klasy Brick.
Zmienna i w kaz-

wvoid Brick::draw(TCanvas® canvas)
1
if (displav){

L

>

anvas->3tretchiraw (*rect, pict->Graphic) :

dym przebiegu
zawiera aktualny

class{BricksList )
\
public:

TList* list:
EricksListi(int bx, int by,
~BricksListi():

void draw|TCamvas® camvas) !
i

int BrickWidth,
int BrickHeight, TPicture® pict);

oczywiscie rysujemy
tylko wtedy, kiedy
zmienna display
jest ustawiona na
true, stad tez in-
strukcja warunkowa

wac bedzie liste cegietek, czyli li-
ste obiektow klasy Brick. Metoda
draw() bedzie wyswietlata
wszystkie znajdujgce sie na liScie
cegietki na ekranie.

Definicje

1. Kiedy deklaracje sa juz goto-
we, nalezy napisac treS¢ wszyst-
kich zdefiniowanych metod. Prze-
taczamy sie zatem na plik
KodGry.h Na koricu tego pliku
dopisujemy konstruktor klasy
Brick @. Otrzymuje on w parame-

>

trach wspotrzedne lewego gornego
(left, top) i prawego dolnego
(right, bottom) wierzchotka pro-
stokgta okalajgcego cegietke oraz
obraz cegietki (picture).

W samym konstruktorze tworzy-
my teraz nowy obiekt o nazwie
TRect ®. Wypetniamy go dany-

bEricksList: :BricksList (int bXE,
TPicture® pict)

if(display).

4 . Kolejne kroki to zdefiniowanie
metod klasy BrickList. Zaczniemy,
tak jak w przypadku klasy Brick, od
konstruktora. Jest on bardziej
skomplikowany @. Jego zadaniem

jest bowiem utworzenie listy cegie-
tek (czyli obiektow klasy Brick),
ktore majg by¢ wyswietlane na
ekranie.

wiersz, natomiast

W zwigzku z tym wzory pozwala-
jace obliczy¢ wspotrzedne lewego
gornego (LG) oraz prawego dolne-
go (PD) rogu prostokata okalajgce-
go kazdg cegietke wygladajg naste-
pujaco:

LGx = i * szeroko$¢ cegietki

Y
1 Klasa TList

lasa TList umozliwia przechowywanie listy dowol-

nych obiektow. Obiekty dodajemy do listy, wywotu-
jac metode Add. Elementy listy uporzadkowane sq w ko-
lejnosci ich wstawiania, a pierwszy z nich ma indeks zero. |
Dostep do zgromadzonych elementéw odbywa sie przy
wykorzystaniu wtasciwosci Items. Czyli za pobranie pia-
tego obiektu odpowiada¢ bedzie odwotanie Items[4].

szczegdt. Otz klasa TList moze
przechowywac liste obiektow bar-
dzo roznych typow. Informacja

0 tym, jakiego typu obiekty s3
przechowywane, nie jest nigdzie
w tej klasie zapisana. My oczywi-
Scie wiemy, ze umiesciliSmy tam
cegietki opisane klasa Brick, ale
kompilator juz tego nie wie. Dlate-
go tez po instrukcji delete w na-
wiasach okragtych podajemy typ

Na zakonczenie zerujemy liste ®

LGy =i * wysoko$¢ cegietki
PDx = (j + 1) * szerokos¢
cegietki
PDy = (j + 1) * wysoko$¢
cegietki

Za wykonanie tych obliczen od-
powiadajg instrukcie @. Po ich wy-
konaniu tworzymy nowy obiekt kla-
sy Brick, ustawiamy warto$¢ jego

int BrickHeight,
i
list = new TList():
for{int i = 0; i < BY: i++){
for{int j = 0; 3 < BH: j++){

int by,

int BrickWidth,

/int Left = j * BrickBidth:
| int Right =

| int Top = i * BrickHeight:

{3 + 1) * BrickWidth:

\int Bottom = (i + 1) * BrickHeight:

\

1
]
i
T
]
]

7

| brick->display = true:
\ this-»list->hdd (brick);

{ Brick® brick = new Erick(LEftj Top, Right,

Bottom, pict)

N
i

i
i

i

mi, ktore przekazujemy w parame-

i Konstruktorowi przekazujemy na-
"""""""" stepujace parametry:

int bottom, TPicture* picture)

rect = new TRect () ; -

Erick::Brick(int left, int top, int right,

bX - liczba cegistek
w poziomie, bY —

rect—>Left = left:
rect->Top = top;
rect—>Right = right;

_________________________

liczba cegietek w pio-
nie, BrickWidth —
szeroko$¢ cegietki,
BrickHeight — wy-

frach @ oraz przypisujemy zmien-
nej pict obraz okreslony przez pa-

sokosc cegietki, pict
— obraz, jaki ma sig znalez¢ na ce-
giefce (zakfadamy, ze cegietki bedg
wygladac tak samo).

pola display na true (co oznacza,
ze poczatkowo wszystkie cegietki
zostang wy$wietlone na ekranie)

N —

BricksList::~BricksList|
{
i_i_< list->Count;

__________

i++){

________

ks
>list->Clear();
delete list;

+

A

oraz usuwamy jg z pamieci, wyko-
nujac ponownie instrukcje delete.

6. Zadaniem metody draw()

klasy BrickList jest wyswietlenie

cegietek na ekranie. WySwietlenie

pojedynczej uzyskujemy poprzez

wywotanie metody draw() klasy

Brick. Trzeba wigc napisaé petle,

ktora bedzie wykonywata te czyn-

no$¢ dla kazdego elementu listy @---;

Musimy tylko pamieta¢, ze rowniez !

w tym przypadku (podobnie jak V

soid BricksList::draw|TCanvas® canvas)

{ for{int i = 0; i < list->Count; i++){
{l({Brick*)list->Items[i])->drav(canvas) ;)

i
i

i dodajemy go do listy @-

5. Destruktor klasy BrickList
musi usung¢ wszystkie obiekty

z list oraz sama liste @. Wymaga
to napisania petli for, w ktdrej wy-
wotywana bedzie instrukcja delete.
Nalezy w tym miejscu zwrdcic
uwage na pewien bardzo istotny

w punkcie 5) musimy poinformo-
wac kompilator, jakiego typu obiekty
Znajdujg sie na liscie @-

Zhijanie cegietek
Dodatkowe klasy, ktére pozwolg

na zrealizowanie funkcji zbijania

cegiefek, s juz gotowe. Czas przy-

-

§
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gotowac nowe zmienne oraz zmo-
dyfikowaé kod powstaty w poprzed-

nim odcinku (Ekspert 4/2003).
B
—+ TPicture® ballPic; 'I. Przetaczamy sie
R e na plik KodGry.h,
""""""""""" gdzie dopisujemy @---
bool activated;

Nowe zmienne to:
brickPic — przecho-
wujgca obraz poje-
dynczej cegietki,
bricks — przechowu-
jaca liste cegietek,
brickNoX - liczba
cegietek wyswietla-
nych w poziomie,
bricksNoY - liczba
cegietek, ktora bedzie
wy$wietlona w pionie,
brickHeight — wysoko$¢ cegietki,
brickWidth — szerokos¢ cegietki,
hits — liczba zbitych cegiefek.

int
int
int

stepX, step¥;
posX, posY;
paddleX, paddle¥;

int punkty, =zycia;

.
:lBricksList,* bricks;

lint. BricksNoX, BricksNoY:
lint BrickHeight;

[lint BrickWidth;

e

lint hits;
Y, ’

Graphics: : TEitmap* hmpNapisy:
String tekst;
int napisyZ, napisyy;

2. W metodzie OnCreate formy
gtownej Form1 powinnismy zaini-
cjowa¢ nowe zmienne dodane

w punkcie 1. Odszukujemy frag-
ment obstugujgcy wczytywanie

i ustalenie parametréw obrazow,

nowy obiekt TPicture i za pomo-
¢ instrukcji LoadFromFile()
wczytujemy obraz cegietki z pliku
graficznego o0 nazwie brick.omp.
Pozostate dwie dopisane instruk-
cje ustalajg kolor biaty obrazu
brickPic jako przezroczysty, do-
ktadnie tak jak pitki i paletki.

N void _ fastecall TForml::FormCreate (TChject *3ender
{

readConfig()

activated = false;

hackgroundPic = new TPicture();

hallPic = new TPicture();

paddlePic = new TPicture();

brickPic = new TPicture();

tEve
hackgroundPic->LoadFrowmfile (hackgroundFileName) ;
hallPic->LoadFromFile (hallFileName) ;
paddlePig->LoadFromFile (paddleFilelame) ;

--AbrickPic-»LoadFromFile ("brick.bmp"); )

ks

catch (Exception &e){
ShowMessage ("Nie woge zatadowad plikdw!™);
Application->Terminate();

ks

paddlePic->Eitmap->Transparent = Lrue;

paddlePic->Eitmap->TransparentColor = clWhite;

ballPic-+Bitmap->Transparent = Lrue;
ballPic-rBitmap->TransparentColor = clWhite;

N

-
__brickPic—>Bitmap->Transparent = true;

)
1
‘brickPic->Bitmap->TransparencColor = clWhice: [
~ /

backgroundRect = new TRect(0,0,CliencWidch, ClientHeight

Na koricu metody OnCreate
dopisujemy fragment inicjujgcy po-
zostate zmienne @. Liczbe cegie-

____________________ a

*r tek (zmienna BricksNoX), ktre

4

PORADY PROGRAMOWANIE W C++

Obrazy cegietek

wySwigtlane [t (@“
DEAZ W POZIO- |t st sy
R feor— —— .

MIE, USTAIAMY | s s tym, jak beda wygladaty ce-

tak, aby dato '—'—‘—g gietki, decyduje jedynie nasza

sie przez ni ) fantazja i zdolnosu p'Iastycz.ne. Do
__ wykonania ich obrazéw mozna wy-

podzielic bez korzysta¢ dowolny edytor graficzny,

reszty szeroko$¢ ekranu. Dzieki te-
mu cegietki wypetnig caty obszar

i nie powstang niepotrzebne prze-
rwy miedzy nimi a brzegami okna
aplikacji @-

na przyktad Paint Shop Pro. Mu-
simy pamietac, aby odpowiednio do-
bra¢ wielkos¢ pojedynczej cegietki,
nie powinna by¢ zbyt mata, gdyz ob-
raz stanie sie nieczytelny, ani zbyt

duza, bo zbyt tatwo bedzie je zbic.
Szeroko$¢ na pewno nie powinna
by¢ jednak mniejsza od szerokosci
obrazu pitki. Warto tez zwrdci¢ uwa-
ge na kolorystyke obrazow, tak aby
cegietki byty dobrze widoczne na tle
podktadu. Gotowy obraz nalezy za-
pisa¢ w formacie bmp pod nazwa
brick.bmp w katalogu, w ktérym
znajduje sie plik wykonywalny gry.

Wysoko$¢ kazdej cegietki oraz
ich liczbe w pionie dobieramy we-

Pozycja w po-
ziomie pozosta-

dtug wtasnego uznania. Musimy nie oczywiscie _pg:§ N
tylko pamietac, aby wysokos¢ od- bez zmian. Aby P podlet

powiadata wysokosci obrazu przy-  obliczy¢ pozy- | €

activated

SelectObject (memDC, bmp) ;

(ClientWidth - ballPic->Width) / 2:
BricksNo¥ * BrickHeight:

{(ClientWidth - paddlePic-»Width) / 2;
paddle¥ = ClientHeight - paddlePic->Height:
true;

cje w pionie,
musimy pomnozy¢ liczbe rzedow
cegietek przez wysoko$¢ pojedyn-
czej cegietki. W zwigzku z tym
Zmieniamy przypisanie

gotowanego w edytorze graficznym
(patrz ramka Obrazy cegietek). Sze-
roko$¢ cegietki obliczamy, dzielac
szeroko$¢ ekranu przez ich liczbe
zapisang w zmiennej BricksNoX.

Na koncu tworzymy liste cegietek,
czyli obiekt klasy BrickList, i przy-
pisujemy go do zmiennej bricks.
Odbywa sig to przez wykorzystanie
operatora new, po ktdrym nastepu-
je wywotanie konstruktora, czyli
metody BricksList wraz z jej
wszystkimi parametrami.

posY = 0 nainstrukcje @---------

Pozycja napisu zdefiniowana jest
w zmiennych napisyX i napisyY.
Przypisanie do nich danych odby-
wa sie w metodzie OnCreate for-
my gtownej. Przypisanie to nalezy

~_zmieni¢ na @. |dentyczne zmiany

nalezy wprowadzi¢ w metodach
move oraz Stop1Click (jest to
procedura obstugi zdarzenia wyko-
nywana po wybraniu z menu
pozycji [Stap]).

Wspotrzedna X pozostaje rowna
zero, natomiast wspétrzedna y jest
wyliczana ze wzoru: wysokos¢ ekra-

3. Przygotowane cegietki, kto-
rych listg zawiera obiekt wskazywa-
ny przez zmienng bricks, trzeba
wySwietli¢ na ekranie. Na szczescie
kod, ktéry napisalismy do tej,
umozliwia osiggnigcie tego efektu

nu — wysoko$¢ napisu — wysoko$¢
obrazu paletki. Wysoko$¢ obrazu
paletki odejmujemy, aby unikna¢
sytuacji, w ktorej zastania ona
zeS$C tekstu @----

[ Punkty: 5, Zucia: 3

5. Czasna najwazniejszg czesé
zadania — zbijanie cegiefek. Kazda
cegietka bedzie znikac z ekranu,
kiedy nastapi jej kolizja z pitka, pit-
ka natomiast, po zderzeniu, zmieni
swoj kierunek ruchu w pionie (patrz
tez ramka Kolizje). Czas wigc za-
brac sie za modyfikacje metody
move() (patrz kolejna strona).
Prace zaczniemy nigjako od kon-
¢a, to znaczy od sytuaciji, kiedy gra

przez wykonanie tylko jednej in-
strukeji. W metodzie draw() formy

brpNapisy-rHeight = bmpNapisy->Canvas->TextHeight (tekst) ;
brpNapisy->Widch = bhmpMNapisy->Canvas->TextWidrth(tekst) + Z0;

gtéwnej Form1 wystarczy dopisa¢ |
wywotanie metody draw() obiektu

o

fnapisyx
RnapisyY

ClientHeight - bmwpNapisy-rHeight - paddlePic->Height:

S,
\

]

i

1

’

punkty = 0;
zgycia = 3;

wskazywanego przez bricks o

4 . W tej chwili, jesli uruchomi-
my gre (na przyktad wciskajac kla-

Gra  Konfiguracia

i*§ Gra Eksperta

=10l

wisz F9), wszystkie cegietki ukaza

-:lllll'.ill-w‘ﬂﬁl':-n-—‘

sig na ekranie @. Niestety, od razu

zauwazymy, ze zarowno pitka, jak
i napis wyswietlajacy liczbe zdoby-
tych punktow znajdujg sie w nie-
wiasciwym miejscu okna aplikacji.
Pitka powinna przeciez znalez¢ sie
tuz pod ostatnim rzedem cegietek,
a napis najlepiej przenie$c na dot
gkranu. Niezbedne sg zatem dalsze
modyfikacje kodu.

Poczatkowa pozycia pitki (zapisa-
na w zmiennych: posX i posY) jest
obliczana w metodzie OnActivate.

void TForml::draw()
{
if(lactivated) return;

memCanv->3tretehbraw | *hackgroundRect, backgroundPic->Graphic) :

BrickshoX 15;

BricksMo¥ = 5:

BrickHeight 158

BrickWidth = ceil(ClientWidth / BricksMNoX):

bricks new BricksList (BricksNoX, BricksNoY,
BrickWidth, BrickHeight, brickPic):

-
. Ay
|| bricks->draw(memCanyv) ; !
\,
. /

tekst = "Punkty: " + IntToStr(punkty) + ", Zycia: " 4+ IntToStr(zycia)
bmpNapisy->Width = bmpNapisy->Canvas->TextUidth(tekst) + 20:
brpNapisy->»Canvas->TextOut (10,0, tekst)

wemCanv->Dravi(napisy¥, napisy¥, bmplapisy)
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sie konczy (pitka osiggneta dolny
brzeg ekranu, liczba szans jest
mniejsza od jeden). Za sprawdzenie,
czy faktycznie te dwa zdarzenia mia-
ty miejsce, odpowiadajg warunki

[ i . Musimy dopisa¢ dodat-
kowa petle [, ktéra spowoduje
ustawienie pola display, kazdej



woid TForml::move ()
{

if ((posX < 0) || posX » ClientWidth - hallPic->Width)
stepX = — stepX;
if (post « 0) step¥ = - step¥:

il if(posY » ClientHeight - ballPic-rHeight){

Timerl->Enabled = false;

D if(—-zyocia < 114

posE = (ClientWidcth - bhallPic->Width) / 2
posY = BricksMNoY * BrickHeight:

Showlessage ("Koniec gry! Twdj wynik to: ™
this->Startl->Enabled = true;
this->8topl->Enabled = false;

+ IntTolStr (punkey))?

for(int 1 = 0O:

y
I
C 2
1
1
\,

+

i < bricks->list->Count;
( (Brick*)bricks->list->Items[i])->display = true;

1t+) € R

UL

’

else{

H
return;
H

for (int i = 0;

D if(!brick->display) continue;

ShowMessage ("Liczha pozostaivwoh Zwo:
thizs->Timerl->Enabled = true;

i < bricks->lisc->Count;
Brick* brick = {(Brick#®}] bricks-»list—>Ttems[i];

+ IntTo3trizycia)l;

1++) €

posY += 5;

step¥ = —step¥:
punkty++;

hits++;
brick-rdisplay = false;

F 4

}

e

if(iposY < brick-rrect->Bottom) &£
ipos¥ + ballPic->*Height > brick->rect->Top)){
if{({pos¥ < brick->rect—>Right) &&
(posZX + ballPic->Width » brick->rect->Left)){

T

ifihits »= bricks-»list->Count){
Timeri->Enabled = false;

"Twdy wynik to: 7

this->3tartl->Enshled = true;
this->3topl->Enabled = false;
foriint i = 0;

H
return;
+

posE +=
post +=

stepi:
step¥;

if (pos¥

{
step¥ = - step¥:
punkty++:
}
¥
}

ShowMessage ("Brawo! Zhiles wszytskie cegielki!in™
+ IntTo3tr (punkty));

posX = (ClientWidth - ballPic->Width) ¢ 2:

pos¥ = BricksMoY * BrickHeight:

i < bricks-»lisc->Count:;
{{Brick*)bricks—>list->Ttems[i])->display = true;:

+ ballPic-»Height > ClientHeight - paddlePic->Height){
if (! {(posX + ballPic->UWidth < paddleX) ||
(posX > paddleX + paddlePic->Width)))

i++) 1

cegietki, na true. Jest to niezbed-
ne, gdyz po zakonczeniu gry, nieza-
leznie od tego, ile cegietek zostato
wczesniej zbitych, wszystkie znow
powinny pojawic sie na ekranie.

Nastepna petla [1B» odpowiada za
sprawdzenie kolejno, dla kazdej ce-
gietki, czy nie nastapito jej zderze-
nie z pitka. Najpierw sprawdzamy,
czy dana cegietka jest wySwietlana

{
Timerl->Enabled = false;

Timerl->Enabled = true;
+
else{
pos¥ =
pos¥ =
paddleX =

Startl->Enabled = true;
Stopl->Enabled = false:

woid  fastcall TForml::3toplClick(TChject *Sender)

if (Timerl->Enabled == false) return;

if (MessageDlg("Cezy na pewno choesz zakohczye
TM=gDlgButtons () << mbh¥es << mblo,

(ClientWidth - ballPic—>Width) / 2:
BricksNo¥ * BrickHeight:

(ClientWidth - paddlePic->Width) / 2
paddle¥ = ClientHeight - paddlePic->Height:

gre?”, wtConfirmation,

0) == mrHlo) {

Ffori{int i = 0O;:

\

i < bricks-»list->Count;
[ (Brick*)bricks-»list->TItems[i] ) —»display = true;

i++]{

N ?

\
drawi) ;
+
H

na ekranie (pole display usta-
wione na true) [, a jesli tak,
czy nastapita kolizja prostokata
otaczajgcego cegietke z prostoka-
tem otaczajgcym pitke [#. Sto-

sujemy tu te samg technike, kto- 1 _

rej uzyliSmy w odcinku pierwszym
(Ekspert 3/2003) do wykrywania
kolizji pitki i paletki.

W przypadku gdy kolizja nasta-
pita, odsuwamy pitke od cegietki,
Zwiekszajac wspotrzedng y
(posY += 5), potem zmigniamy
kierunek ruchu w pionie
(stepY = -step¥), zwigkszamy
liczbe zdobytych punktow o jeden
(punkty+t), zZwigkszamy zmienng
przechowujacy liczbe zbitych ce-
gietek o jeden (hits++) oraz usta-
wiamy warto$¢ pola display bie-
zacej cegietki na false, dzigki
czemu nie bedzie juz wySwietlana.

Pozostaje nam jeszcze sprawdze-
nie, czy w danym ruchu nie zostaty
przypadkiem zbite wszystkie cegiet-
ki, jesli tak, gra powinna sie zakon-
czy¢. Sprawdzeniem tym zajmuje
sig instrukcja warunkowa [E9.
Sprawdza ona, czy liczba zbitych
cegietek zawarta w zmiennej hits

£

Jak powstaja kolizje

@
V|

bijanie cegietek bedzie mozliwe

jedynie wtedy, jesli aplikacja be-
dzie potrafita wykrywac kolizje mie-
dzy nimi a pitka. Temat wykrywania
kolizji byt doktadniej omdwiony
w odcinku drugim (Ekspert 4/2003),
gdzie wykrywane byto zderzenie pitki
i paletki. Obecnie zastosujemy bar-
dzo podobng technike. Kolizja bedzie
wykrywana w dwdch etapach.
W pierwszym sprawdzimy, czy pitka
jest na wtasciwej pozycji w pionie,
czyli czy jej gérna krawedz przekro-
czyta dolny brzeg cegietki @, oraz
czy jednoczesnie jej dolna krawedz
nie znajduje sie przypadkiem juz po-

Jesli oba wymienione warunki sq
prawdziwe, przechodzimy do drugie-
go etapu, w ktorym sprawdzamy, czy
pitka jest na wtasciwej pozycji w po-
ziomie. Doktadniej, czy lewa krawedz
prostokata jg okalajacego przekro-

czyta prawy brzeg cegietki @i jedno-
czesnie czy jej prawa krawedz nie

brzegu cegietki @. Po zapisaniu obu
warunkow w postaci instrukcji C++
otrzymamy nastepujacy kod @-

co sie bedzie dziato po jej zderzeniu
z cegietka. Cegietka oczywiscie znik-
nie z ekranu, pitka natomiast musi
sie od niej odbi¢. W petni prawidtowe
rozwigzanie tego zadania wymagato-
by analizy, w jakim kierunku leciata
pitka przed kolizjg oraz w ktory bok
cegietki uderzyta. Aby wykonac to
zadanie, musielibysmy napisa¢ sze-
reg dodatkowych instrukcji warunko-
wych. Utatwimy sobie jednak prace,
przyjmujac upraszczajace zatozenie:
pitka po kolizji zmienia kierunek ruchu
w pionie. Nie bedzie przez to poru-
szata sie ona zgodnie z zasadami fi-
zyki i czasami efekt nie bedzie wygla-
dat naturalnie, ale dzieki temu roz-
wigzanie problemu odbicia od cegietki
sprowadzi sie do jednej tylko instruk-

Wykrycie kolizji jednak nie rozwiqzuje" cji: stepY = -stepV.

jeszcze do konca

catego proble-
mu. Otoz nalezy
sig zastanowic,

if{(pos¥ < brick-rrect->Bottom) £&
(posY¥ + ballPic-r»Height » brick-srect-:>Top) )4
if((posX < brick-rrect->Right] £&
(posZ + ballPic->Width > brick-»rect->Left)){

if (posY + ballPic-»Height > ClientHeight - paddlePic->Height){
if (' ({pos¥ 4+ ballPic->Width < paddleX) ||
{posX » paddleX + paddlePic->Width)))
{
step¥ = - step¥:
punkty++; <
}
+

______________________ Jd

nie jest przypadkiem wieksza lub
rowna catkowitej liczbie cegietek.
Jesli jest, gra oczywiscie dobiegta
konca. W takim wypadku wytgcza-
my zegar i wySwietlamy stosowny
komunikat podajgcy liczbe zdoby-
tych punktow. Nastepnie wylicza-
my pozycje poczatkowa pitki I,
uaktywniamy menu i wyta-
czamy menu [Skop]. Ostatnim
krokiem jest przypisanie polom
display wszystkich cegietek war-
tosci true, dzigki czemu ponow-
nie zostang wySwietlone na ekra-
nie.

6. Pozostaty nam jeszcze do wy-
konania dwie drobne zmiany.
Pierwsza dotyczy kodu przypisane-
go do menu [Stop]. Nalezy dopi-
sa tu fragment kodu, ktdry po
skonczonej grze na nowo wyswietli
wszystkie cegietki @. Druga zmia-
na dotyczy sposobu naliczania
punktéw. Lepiej bytoby, gdyby licz-
ba punktow zwigkszata sig jedynie
podczas zbijania cegietek. Dlatego
nalezy usung¢ znajdujgca sie na

Nasza gra jest juz bardzo zaawanso-
wana. Bedzie jednak wygladac za
kazdym razem tak samo, a kolejne
plansze nie bedg sig roznic. W na-
stepnym odcinku Ekspert pokaze,
jak urozmaicic zabawe, dodajgc nie-
co nieprzewidywalnosci. W tym celu
poznamy miedzy innymi mechanizm
tworzenia zdarzen losowych. ML
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cudze projekty.

~ Kompletny kod
rodiowy

Q

a forach dyskusyjnych
Serwisow prowadzg-
cych aukcje interneto-

% We coraz czesciej pojawiajg sie ta-
= kie wypowiedzi: Pracowafem kilka
f“: godzin nad opisem przedmiotu na

aukcje internetow, a kios bezczel-
nie skopiowat mdj kod! Jednak pro-
blem dotyczy nie tylko aukcji, ale
takze zwyktych stron WWW. Czesto
poswiecamy im wiele pracy, gdy
tymczasem nieuczciwi uzytkownicy
kopiujg nasz kod, nie pytajac nas
nawet o zgode.

Na szcze$cie mozemy sig przed
tym bronic! Nie tudzmy sig oczywi-
$cie, ze zabezpieczymy naszg stro-
ne w taki sposob, ze nikt jej nie be-
dzie magt odczytac, bo nie odczy-
tataby jej wtedy réwniez przegla-
darka WWW. Mozemy jednak do-
sy¢ skutecznie utrudni¢ zycie leni-
wym piratom, odpowiednio kodujac
tre$¢ strony. Przyktadowy fragment
kodu takiej witryny wyglada tak @.
Jak widac, jest raczej mato czytel-
ny. Oczywiscie dobry specjalista
odkoduje jg dosyc szybko, jednak

&, Lister - [D:04,2.htmi]
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Ekspert pokaze, jak uchro- '.
ni¢ zawartos¢ naszej strony | I
WWW przed skopiowaniem |
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specjalista
Z pewnoscia nie
potrzebuje kopiowac
cudzych witryn.

Zabezpieczenia

Procedura zabezpieczajgca musi
skfadac sie z kilku podstawowych
elementow. Po pierwsze trzeba za-
szyfrowa¢ kod HTML tak, aby
stat sig nieczytelny dla osoby ogla-
dajace;j zrodfo strony. Napiszemy
w tym celu prosty program, wyko-
rzystujac pakiet programistyczny
Delphi 7 Personal (zostat zamiesz-
czony na plycie CD dofaczonej do
Eksperta 4/2003, numery archiwal-
ne mozna zamawia¢ pod numerem
telefonu 0801120003). Czes$é dru-
ga to napisana w JavaScripcie pro-
cedura deszyfrujaca strone i wy-
Swietlajaca ja w przegladarce.
(Czes¢ trzecia to dotgczane do kodu
procedury, napisane réwniez w Ja-
vaScripcie, ktore zablokuja

Delphi 7 Personal )

D o wykonania programu zabez-
pieczajacego wykorzystujemy
pakiet Delphi 7 Personal. Nalezy pa-
mietac, ze wersja ta przeznaczona
jest wytacznie do uzytku osobistego

mercyjnych. Aplikacje stworzone za
pomoca tej wersji pakietu moga by¢
rozpowszechniane wsrod innych

i nie moze by¢ uzywana w celach ko-

0s0b, jednak ich autor nie moze z te-
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go tytutu otrzyma¢ zadnego wyna-
grodzenia. Ponadto osoby, ktére
otrzymaja taki program, réwniez nie
mogq uzywac go w celach komercyj-
nych. Petne warunki tworzenia apli-
kacji i ich dystrybucji w srodowisku
Delphi Personal w jezyku polskim
oraz oryginalna licencja w jezyku an-
gielskim s dotgczone do wersji dys-
trybucyjnej pakietu.

Edycla  Widok Ulbione Marzedeia  Pomoc
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mozliwos¢ ko-
piowania zawarto$ci stro-
ny (blokada prawego przycisku
myszy oraz klawisza £5733, aby
wylgczy¢ kombinacje £+

[ +£2)). Wytgczymy takze moz-
liwo$¢ zaznaczenia i kopiowania

Z poziomu menu.

Blokada kopiowania

Mozemy spowodowac zabloko-
wania dziatania w przegladarce

Unibione @ tutimeds @) (-

ﬂm PagePan,

1. Aby zablokowac prawy klawisz
myszy, musimy napisac funkcje,
ktdra przejmie zadania oryginalnej
procedury. W przypadku Internet
Explorera funkcja ta wyglada naste-

pUj3Cco @
Obiekt event zawiera wtasci-
wos$¢ button, ktora zawiera liczbe
odpowiadajgca numerowi wcisnie-
tego klawisza myszy. Dla klawisza
lewego jest to 0, $rodkowego — 1,
prawego — 2. Za pomocag instrukcji
warunkowe] if sprawdzamy zatem,

function blockMouseIE()

{

}

if(event.button == 2){
alert(‘Blokada prawego przycisku myszy!’);
return false;

-«
€<

prawego przycisku myszy, a tym
samym zablokowania wywotywania
menu kontekstowego.

Sprawimy, aby proba wywotania
menu spowodowata wyswietlenie
komunikaty @z--------nm-mmmmmmmes

Microsoft Internet Explores x|

.

i ! : EBlokada prawego przycisku myszy!
-«

Rozne przegladarki roznie inter-
pretujg kod JavaScript. Najpopular-
niejsze s obecnie Internet Explo-
rer oraz Netscape Navigator. Skryp-
ty przygotujemy w dwach wersjach
przeznaczonych dla najpopulamiej-
szych przegladarek (patrz tez ramka
Jak rozpoznac przegladarke?).

czy mamy do czynienia z prawym

stosowny komumkat 0 Na zakon-
czenie, wykorzystujac instrukcje
return, zwracamy wartosc false,
ktdra informuje przegladarke, ze ma
zakonczy¢ procedure obstugi klik-
niecia klawisza myszy.

2. Funkcja blokujaca prawy kla-
wisz myszy w przypadku Nestcape
Navigatora wyglada nieco inaczej @--
Tym razem obiekt zawierajacy dane
odnos$nie numeru przycisku jest
przekazywany w parametrze (para-
metr evt). Numer klawisza znajduje
sie we wiasciwosci which. Inacze]
rowniez, niz w przypadku Explorera,
wyglada numeracja: klawisz lewy
ma numer 1, klawisz $rodkowy — 2,

function blockMouseNN(evt)

{
if (evt.which == 3){

alert(‘Blokada prawego przycisku myszy!’);
return false;

-«
<
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Jak rozpoznaé przegladarke? }

oniewaz rozne przegladarki roznie interpretujg kod witryn interneto-
wych, bardzo wazna jest umiejetnos¢ ich rozpoznawania. W tym celu
nalezy przygotowac odpowiednig procedure JavaScript. Rozpoznawa¢ be-
dziemy jedynie produkty Internet Explorer i Nestscape Navigator. Do ich
identyfikacji stuzy¢ beda dwie zmienne globalne IE i NN. IE ustawiona na
true informowac bedzie, ze mamy do czynienia z Explorerem, natomiast
NN ustawiona na true, ze mamy do czynienia z Navigatorem. |dentyfikacje

zapewni nam funkcja recognizeBrowser() .-'_“i
\J

var NN, IE;
function recognizeBrowser()

{

NN = false; IE = false;

var str = navigator.userAgent;

NN = (str.indexOf('Netscape')!= -1)? true: false;
if (NN) return;

IE = (str.indexOf('MSIE')!= -1)? true: false;

}

W pierwszym kroku ustawiamy zmienne NN i IE na false. Nastepnie odczytu-
jemy cigg znakdw opisujacy wykorzystywang przegladarke. Cigg ten bedzie sie
roznit w zaleznosci od wersji programu oraz systemu operacyjnego, jednak be-
dzie zawierat pewne state elementy. Na przyktad w przypadku Explorera w wer-
sji 6 uruchomionego w systemie Windows 2000 z zainstalowanym pakietem
.NET Framework napis ten bedzie wygladat nastepujaco:

Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.0;.NET
CLR 1.0.3705), a w przypadku Navigatora 7:

Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 5.0; en-US; rv:1.0.2)
Gecko/20021120 Netscape/7.01

Dlatego tez najpierw sprawdzamy, za pomocg funkcji indexOf, czy zmien-
na str zawiera cigg znakow Netscape. Jesli tak, zmiennej NN przypisywa-
na jest wartos¢ true [B. W analogiczny sposob w linii ;3 sprawdzamy,
czy zmienna str zawiera cigg znakow MSIE i jesli tak, przypisujemy zmiennej
IE wartos¢ true. Dzieki temu po wykonaniu funkcji recognizeBrowser()
bedziemy wiedzieli, czy mamy do czynienia z Explorerem czy Navigatorem.

function blockKeyDownlIE/()
{
if (event.keyCode == 17)({
alert('Klawisz [Ctrl] jest zablokowany!');

>
return false;

}

Sprawdzamy najpierw, czy ma-
my do czynienia z przegladarka Na-
vigator, dla ktdrej przeznaczony jest

fragment @. Linia [} informuje
przegladarke, ze obstuga zdarzenia
polegajgcego na weisnieciu dowol-
nego klawisza myszy zajmie sie na-
pisana przez nas funkcja. Linia
przypisuje funkcje blockMouseNN
do tego zdarzenia. Linia [ przypi-
suje funkcje blockKeyDown do
zdarzenia polegajacego na weisnie-
ciu dowolnego klawisza na klawiatu-
rze. Innymi stowy po wykonaniu te-
go fragmentu kodu kazde wcisniecie
klawisza myszy spowoduje wykona-
nie funkcji blockMouseNN, a kaz-
de wcisniecie klawisza klawiatury
spowoduje wykonanie funkcji
blockKeyDownNN.

Dla przegladarki Internet Explorer
przeznaczony jest fragment kodu @--
Jego dziatanie jest analogiczne do
dziatania fragmentu kodu przezna-
czonego dla Navigatora, z tg réznica,
ze nie musimy dodatkowo informo-
wac przegladarki, ze przechwycimy
jej zdarzenia (jak w linii ).

5. Ostatni element to dodatkowe
zabezpieczenie przed wywotaniem
menu kontekstowego oraz zazna-
czeniem tekstu i jego bezposred-
nim kopiowaniem ze strony. Nalezy
dopisac dodatkowy znacznik

klawisz prawy — 3. Wy$wietlenie
komunikatu odbywa sie w sposob
identyczny jak w poprzednigj
funkcii.

myszkg lub wciskaniem
klawiszy to jednak nie
wszystko. Musimy jeszcze
zmusic¢ przegladarke, aby

<BODY

v

D oncontextmenu='return false'

D oncopy='return false'

onselectstart='return false'

zastgpita swoje wiasne
procedury obstugi zdarzen napisa-
nymi przez nas przed chwilg.

W zwigzku z tym nalezy dopisa¢
fragment kodu odpowiedzialny

za realizacje tego zadania 07--1v

3. Zablokujemy Klawisz €503, tak
aby nie mozna byto wykorzysta¢
kombinacji £+ (%) do zaznacze-
nia catosci i E2™3+ 2 do kopiowa-
nia danych. Funkcja wykonujgca to

<BODY > w postaci i Kon-
strukcja return false oznacza

w tym przypadku: nie rab nic. Czyli
kolejne przypisania oznaczajg za-
blokowanie: % wywotania menu

w Explorerze bedzie miata nazwe
blockKeyDownlE() ®@. Wiasci-

TE(NN) {

Bdocument .captureEvents (Event .MOUSEDOWN) ;

- kontekstowe-
go, [ zazna-

wos¢ keyGode obiektu event za-
wiera numer weiskanego klawisza. 3

3o
B document . onkeydown=blockKeyDownNN;

NN; | czania tekstu,

Problem z Navigatorem }

K onstrukcje onselectstart="return false' oraz on-
copy="return false" wykorzystane w punkcie 5 na
tej stronie zadziatajg niestety jedynie w przypadku prze-
gladarki Internet Explorer. Netscape Navigator ich nie
rozpoznaje, przez co, niestety, w tej przegladarce bedzie
mozliwe zaznaczanie tresci strony oraz wybor z menu
pozycji Kopiuj, a tym samym przynajmniej czesciowe
skopiowanie jej tresci. Na szczescie umozliwia to jedynie
skopiowanie tekstu z witryny, bez uwzglednienia struktu-
ry kodu oraz uktadu graficznego.

[@ kopiowania tresci strony. Nie-
stety, zabezpieczenie to w petni za-
dziata jedynie w przypadku przegla-
darki Internet Explorer (patrz ramka:
Problem z Navigatorem).

Wszystkie przygotowane do tej
pory procedury JavaScript nalezy
pofgczy¢ ze soba oraz doklei¢ do
tresci strony, ktorg bedziemy chcie-
li zaszyfrowac. Mozna wykonywac
te czynnodci recznie, ale skoro i tak
musimy napisa¢ program dokonu-
jacy wiasciwego kodowania, wy-
godniejsze bedzie wykorzystanie go
rowniez do doklejania funkcji blo-
kujacych do kodu HTML. Tym tez
zajmiemy sie w dalszej czesci arty-
kutu.

Interfejs aplikacji

Aplikacja kodujgca strong bedzie
musiafa wykonywac nastepujgce
zadania: wezytanie wskazanego pli-
ku z dysku, dotgczenie procedur
blokujgcych, zaszyfrowanie danych,
dotaczenie procedury deszyfrujgce;,
zapis pliku wynikowego na dysku.
Pierwsze zadanie jednak to oczywi-
$cie zbudowanie interfejsu uzyt-
kownika.

1. Uruchamiamy pakiet Delphi 7.
Na formatke dodajemy komponent
TEdit oraz TButton (oba znajduja
sie na zakfadce Standard) i umiejsca-
wiamy je tak, aby uzyskac widok I

W przypadku jestto 17, Sto-  [HEERC .

1IE;

sujemy wiec instrukcje warunkowa if

Bo
document .onkeydown=blockKeyDownIE;

..... o, =loix]

X

4

do sprawdzenia, czy ten wiasnie 4
klawisz zostat weisniety. Jesli jest

fo , wySwietlamy na ekranie Klawisze w Navigatorze 1 Przycigk bedzie stuzyt dlo wy- d_ E
komunikat @. Nectcane Novicator nieco inacae obefunmie sdarsenie 2o — wotania okna wyboru pliku ze P" e !
-------------- ’ . estcape Navigator nieco inaczej obstuguje zdarzenie zwigzane z wcisnie- . . ) iopetties | Evarts
Procequra bIOK,UIaca Klawisz ciem klawisza niz Internet Explorer. Dlatego tez musimy napisac oddzielng strong, kiora ,ma by quOdO ParentFont | True
w Navigatorze jest bqrdzo podop— procedure do jego obstugi ®. Nosi ona nazwe blockKeyDownNN(). wana, nator_mast w pknle edy- || ParenishowHir Trus
na (patrz ramka Klawisze w Navi-  {™ Podobnie jak w przypadku funkji blokujacej prawy klawisz myszy dane za- cyjnym Edit1 bedzie wy- Ez;i";f;:g:a' il
gatorze). i wierajace numer klawisza przekazywane sa tu w postaci parametru evt. Swietlana $ciezka dostepu do Readdnly | False
- = i Jesli zatem odwotamy sie do jego wtasciwosci which, otrzymamy numer tego pliku ShowHint | False
— i nacisnietego klawisza. Kod klawisza to, tak jak w przypadku funkgji ' EEE::: ?me
. ! blockKeyDownlE(), - 17. i
& Klawisz Ctrl jest zablokowary! H Y . ad Lol Sg_’ﬂi
i i3p. function blockKeyDownNN (evt) 2 - Kllkamy na Edit1 i WC'T == Test E dit1]
- { . e skajgc klawisz (F4, wywotuje- || [ 1.
if(evt.which == 17){ .
alert('Klawisz Ctrl jest zablokowany!'); my IOknO Ob]ed InspeCtorlav Wtillo e
ZSERIRESLaSy gdzie odszukujemy wiasci-  LAlshoun
4 . Same funkcije obstugujace ) } wosS¢ @ i usuwamy znajdujacy sie

przy niej tekst.
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zdarzenia zwigzane z klikaniem




) ==
Klikamy na przycisk Button1
i rowniez, korzystajac z Object In-
— spectora, zmieniamy wtasciwosci:
— - Caption na Wezytaj oraz Name

— na bWeczytaj. Dodatkowo zmienia-
my wiasciwos¢ Caption formy
Form1 na Kodowanie plikow.

.=lold

2 Dtwérz i

3. Naformatke dodajemy trzy
komponenty TMemo (znajdujg sie
na zaktadce Standard, patrz tez
ramka Komponent TMemo), usta-

= L -

= wiajac je tak, aby uzyskac widok @---
% _ Komponent Memo1 bedzie zawie-
f:g rat kod zrodfowy strony, Memo2

kod strony po zakodowaniu, nato-
miast Memo3 kod JavaScript, kto-
ry ma zosta¢ dotgczony do kodu
oryginalnego strony w celu zabloko-
wania menu oraz przyciskow myszy
i klawiatury. Korzystajac z Object In-
spectora, usuwamy wpisy znajduja-
ce sie we wiasciwosciach Lines
kazdego komponentu TMemo.

@ Komponent TMemo )

K omponent TMemo stuzy do wprowadzania i prze-

chowywania wiekszych ilosci tekstu podzielonego
na wiersze. Poszczegdlne linie tekstu zapisane sg we
wiasciwosci Lines. Aby uzyska¢ dostep do pierwszej li-
nii, nalezy uzy¢ odwotania Lines[0], linii drugiej - Li-
nes[1] i tak dalej. Jesli chcemy pobra¢ bezposrednio caty
tekst, nie odwotujac sie do poszczegdlnych linii, trzeba

| skorzysta¢ z wywotania Lines.Text.

4 . Pozostaly nam do dodania
dwa przyciski. Pierwszy @ bedzie
stuzyt do rozpoczecia kodowania
wczytanej strony, drugi @ do zapi-

sywania zakodowanego pliku. |
W zwigzku z tym zmieniamy wia-
$ciwo$¢ Caption pierwszego przy-
B ;lglll
Otworz
: : ,— : . : .Eu‘tt.clrﬂ . . : .Butt;mZ k -
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J esli nie chcemy, zeby kompo-
nent zawierajgcy kod Java-
Script byt widoczny po uruchomie-
niu aplikadji, co jest zupetnie niepo-
trzebne, mozemy go ukry¢. W tym
celu klikamy na niego, a nastepnie
w Object Inspectorze ustawiamy
wiasciwos¢ Visible na false.

cisku na Koduj, a wiasciwos¢ Na-
me na bKoduj oraz wiasciwos¢
Caption drugiego przycisku na
Zapisz, a jego wiasciwos¢ Name
na bZapisz.

Kodowanie strony

Skoro interfejs aplikacji jest juz
gotowy, czas przystapi¢ do napisa-
nia procedury kodujgcej (patrz tez
ramki Jak zakodowac strong?
i Liczby szesnastkowe). Wczesnigj
jednak wypetnimy danymi pole
Memo3, ktdre zawiera¢ bedzie kod
JavaScript doklejany do witryny.

1. Kiikamy na pole Memo3 ®.
W Object Inspectorze zmieniamy
wiasciwosé WordWrap na false,
zabraniajac tym samym automa-
tycznego tamania linii tekstu. Na-
stepnie odszukujemy wiasciwose
Lines i klikamy na znajdujacy sie

obok przycisk [
Fell
'.= E Kodi |

w ktorym mozna wpisa¢ dowolny

Unit1  Forml.Memo3. Lines |

<3CRIFT LANGUAGE="Javaicript':»

war NN, IE:

function recognizeBrowser()

{
NN=false:IE=false:

VAr StLr = navigator.userligent:

NN = (str.indexOf("Netscape™) != -1] ? true : false:
if (NN)return:

IE = (str.indexOQf("M3IE") != -1) ? true : false:

3
function blockMouseIE()
2
if (event.button == 2] {
alert('EBElokada prawvego przycisku myszy!'):
return false:
}
3
function blockMouseNN (evt)
2
ifievt.which == 3){
alert('EBElokada prawvego przycisku myszy!'):
return false:

i

function blockKeyDownIE()
{
if{event.keyCode == 17){
alert ("Klawisz ctrl jest zablokowany!"):
revurn false;
¥
¥
function blockKeyDownlN (evr)
{
ifi{evt.which == 17){
alert ("Klawisz ctrl jest zablokowany!"):

¥
¥
recognizeBrowser ()
1L (M) {

document

document .

document
¥
if (IE) {

document. .

document.
i
</SCRIPT:

<BODY

return false;

.captureEvents (Event . MOUSEDOWN) ;
ommousedown=h lockMousell;
.onkeydown=h lockKe yDownl;

onmousedown=blockMouseIE:
.onkeydown=hlockEKeyDownIE;

oncontextmenu="return false"
onselectstart="return false"
oncopy="return false™"

-«
<

tekst. W naszym przypadku jednak Y e =
FString List Editor x| WngdniejSZﬁ‘,
i a przede
\ =1 || wszystkim bar-
dziej czytelne
bedzie jednak
skorzystanie
Z edytora kodu.
Klikamy
> zatemna @
Ly 2 || riw ke o
Code Editor, [ ok | comead | Hen | wpisujemy tres¢
»- wszystkich

£

przygotowanych wczesniej proce-

Gdy wpiszemy wszystkie in-
strukcje, zapisujemy projekt na
dysku, nastepnie zamykamy okno
kodu, klikajgc prawym klawiszem
myszy na zaktadke @ i wybierajac

N
Unit! R e Lives |
Close Page -
} Mew Edit Window
if (IE) Pages 3

Jak zaszyfrowac strone?

posob, w jaki zaszyfrujemy

strone, zalezy wytacznie od
naszej fantazji i umiejetnosci
programistycznych. Nie ma jed-
nak sensu stosowanie bardzo
wymyslnych algorytmow, gdyz
wtedy wiecej czasu poswiecimy
na procedury zabezpieczajgce niz
na wykonanie samej zabezpie-
czanej witryny. W naszym przy-
ktadzie zastosujemy stosunkowo
proste rozwigzanie, dajgce jed-
nak w wyniku zupetnie nieczytel-

ny kod. Procedura kodujgca be-
dzie wykonywata nastepujace
czynnosci:

1. zamiana zawartosci strony na
liczby szesnastkowe (na przyktad
litera a bedzie miata postac liczby
61, b - 62 i tak dalej),

2. odwrdcenie tak uzyskanego
ciggu znakow (czyli z przyktado-
wego ciggu 616263 otrzymamy
362616),

3. zmiana niektorych cyfr na
mato czytelne ciggi znakow (na
przyktad wszystkie cyfry 2 zmie-
nimy na cigg znakéw %e2f i tym
podobne).

Te trzy zadania spowoduja, ze
kod zrédtowy witryny nie bedzie
mozliwy do odczytania bez pro-
cedury dekodujacej. Na przyktad
stowo komputer po zakodowa-
niu zgodnie z przedstawionymi
punktami bedzie miato postac:
%/02§f756475707D6F6B6.



procedure TForml.bEKoduijClickiSender:

TObhject);

rar
i i integer;
A temp3tr, str @ sString:
strHeader, strFooter : string:
hegin
B if Memol.Lines.Text = '' then
exit;
B tewp3tr = memod.Lines.Text:
tenp3tr = temp3tr + Memol.Lines. Text:
E) for i (= 1 to lengthitemp3tr) do
begin
gtr 1= str + toHex(Integer (tempStr[i]));
end;
temp3tr = str;
D tewp3tr := Reverse3tring(temp3tr);
{tewpStr := StringReplace (tempStr, 'O, "s2f', [rfReplacedll] )
B:tempStr = ItringReplace (temp3cr, '4', '%4a', [rfReplacelkll]):
'\t,ErnpSt,r = BtringReplace (tempScr, '1', '%fd', [rfReplaceill]) .
>
MewoZ.Lines.Text := temp3tr;
end;

2 . Klikamy dwukrotnie na przy-

_cisk Koduj. W oknie kodu wpisuje-
my @, to wiasnie nasza procedura
kodujgca. Zaczynamy od deklaracji
zmiennych pomocniczych LW .
Nastepnie sprawdzamy, czy pole
Memo1, czyli pole, w ktorym be-
dzie kod zrodtowy strony, nie jest
puste (I . Jesli tak, konczymy wy-
konywanie procedury.

Jezeli jednak pole MemoT nie
jest puste, przechodzimy do dalszej
czesci. Zmiennej tempStr przypisu-
jemy zawarto$¢ pola Memo3 [9 |
czyli tekst procedur w JavaScripcie
blokujgcych wywotywanie menu kon-
tekstowego oraz klawisz na kla-
wiaturze. Nastepnie dodajemy do

(tempStr:= str;). Korzystajac
z funkcji ReverseString, odwra-
camy uzyskany cigg znakow, to
zZnaczy pierwszy znak stanie sie
ostatnim, drugi przedostatnim i tak
dalej [3. Zamieniamy niektore cy-
fry (funkcja StringReplace) na
mato czytelne ciagi znakéw [
wszystkie cyfry 0 zamieniamy na
%2f, wszystkie cyfry 4 na %4a,
a wszystkie cyfry 1 na %fd. Na
zakonczenie przypisujemy tak za-
kodowany cigg znakow do pola
Memo2.

3. W punkcie 2 wykorzystalismy
funkcje toHex(), zmieniajaca dowol-
ng liczbe catkowita z przedziatu

Przykiad konwersji

by lepiej uzmystowic¢ sobie,

w jaki sposob przeksztatcamy
liczbe catkowitg z zakresu 0-255 na
posta¢ szesnastkowa, najlepiej wy-
kona¢ konkretny przyktad. Zatézmy,
e konwersji mamy podda¢ liczbe
215. Wykonujemy zatem dzielenie
215:16. Wynik to 13,4375. Odrzucam
czes¢ utamkowa i zagladamy do ta-
beli z ramki Liczby szesnastkowe.

kowg znajduje sie w ramce
Przykiad konwersji. W celu po-

Odpowiednikiem 13 w systemie hek-
sadecymalnym jest litera D. Zatem
pierwszy znak to D. Wykonujemy te-
raz drugie dziatanie, obliczajac reszte
z dzielenia 215 przez 16. 13x16 to

208, 215-208=7, czyli reszta to 7.
Ponownie zagladamy do tabeli z licz-

y  bami. Odpowiednikiem siédemki
jest... sicdemka. Zatem 215 w posta-
ci szesnastkowej to D7.

Liczby szesnastkowe

zmiennej tempStr zawar-

rar

function toHex (value :

integer) :string;

tos¢ pola Memo1, czyli

kod strony do zakodowania.
W petli for D zamienia-
my kazdy znak ze zmiennej

m, n ! integer:
begin

m = wvalue div 167
n = value mod 16;

result := toHexDigitim} + toHexDigit(n]:

end;

tempStr na jego postaé
szesnastkowa. Dokonuije tego funkcja
toHex(). Jako parametr przyjmuje
ona dowolng liczbe catkowitg z zakre-
su 0-255. Poniewaz poszczegoine
znaki w napisie sg typu char, doko-

0-255 na jej postaé szesnastkowa.!
Funkcje te musimy jednak napisaé |
sami. Jej wyglad jest nastepujacy o
Pierwszy znak liczby szesnastko-
wej ofrzymujemy, po prostu dzielac

nujemy konwersji na inte-
ger, piszac Integer
(tempStr]i]). Po wykona-
niu petli zmienna str za-
wiera caty kod strony

W postaci szesnastkowe;.
Zawartos¢ tej zmiennej
przypisujemy z powrotem
do zmiennej tempStr

function toHexDigit (value @ integer) :string;
lbegin
if walue < 10 then
result = inttostr(value)
else
case value of
10 : result == 'L';
11 : result := 'E';
1z : result == 'C':
13 : result == 'D';
14 : result := 'E';
15 : result == 'F':
end;
end; <

@Ekspert radzi |

N ie musimy trzymac sie sztywno
zaproponowanego tu sposobu
szyfrowania. Wszelkie modyfikacje
sg wrecz bardzo pozadane. Mozna
na przykfad wykonywat funkcje
ReplaceString dla innych znakdw,
na przyktad zamieni¢ wszystkie
cyfry O na cigg ~fd lub %5~1. Mozna
tez najpierw dokonac zamiany zna-
kéw, a dopiero potem odwrdcic
tekst funkcja ReverseString.
Ogranicza nas tu tylko nasza wy-
obraznia.

73dang wartosé przez 16 (value
div 16), znak drugi otrzymujemy,
pobierajgc reszte z dzielenia tejze
wartosci przez 16 (value mod 16).
Musimy tylko pamigtac, ze jesli

w ktorymkolwiek z dzielen otrzyma-
my warto$¢ wigkszg od 9, to nalezy
ja zamieni¢ na odpowiadajaca jej li-
tere. Tym zadaniem zajmuije sie

Obie funkcje nalezy zapisa¢ przed
funkcja bKodujClick. Przyktad
konwersji liczby na posta¢ szesnast-

prawnej obstugi funkcji Rever- R eprezentacja liczb w systemie System System
seString nalezy rowniez na li- szesnastkowym (heksadecymal- deiesietny szesnastkowy
Scie uses dopisac linie @=----- . nym) jest czesto wykorzystywana 1 1
i w réznych zastosowaniach informa- 2 2
v . coameita |1 tycznych, niemniej dla 0sob przyzwy-
binlegs, Staceris.(Greveiisi  czajonych do systemu dziesigtnego 3 3
""""" poczatkowo moze wydawac sie skom- 4 4
plikowana. Warto jednak zapozna¢ sie (] 9
. i b = (] b
4 . Mozemy teraz testowo A VB 52 58Tih EEE =
o Y mie dziesigtnym do reprezentacji liczb 1 1
uruchomlc program, V‘_’?'SkaJ&C uzywamy 10 znakéw, cyfr od O do 9, 8 8
klawisz (F9), i sprawdzi¢, czy w systemie szesnastkowym wykorzy- 9 9
procedura kodujgca faktycznie stujemy 16 znakw. Poniewaz cyfr 10 A
dziata. Wystarczy wpisaé w po- arabs"'lf_h (to-g) jest tylko 10, dOﬂa‘lFt'@' 11 B
we znaki stanowi piec¢ pierwszych liter ) 3
!U Mem!ﬂ doyvolny tek_St * alfabetu facinskiego, od A do F. Kolej- 1 D
i weisng¢ klawisz Koduj. nych 16 liczb w systemie szesnastko- m P
W polu @ pojawi sig zakodo- ~ wym wraz z ich odpowiednikami % :
wana tre$¢. Tekst zakodowany WISVStehmie dEiel?iﬁ'.t”Vm jest szedst: " 10
jest duzo wigkszy od Zrodfowe-;  Vienven w tabeli @:
T Form1 [ =1ol x|
| ‘ Otwdirz |
tekst do zakadowania “fdB9BE BXfdBT7F B2 4abFEBBXIdRAT 2 2FE X 4ab
2f2%4a7ITEEEEX A aTA L 2D % 2(E 3% 20 % 2( 2256837
CEXfdBERAZ 2D 2% A 2E 62757 4270627220 397
2 PFEIBEBF AR 2D X 2f95 208 2D 2 2f 22563706 %
[dBBE X% 2(2EB27E7A% 2D 2 21 4a76B27220 3% 44727
#%fdB%4a7 37 %457 3656CE563TE BFEAX 20295 2F
A% 2D % 2f 220637 CEXIdEEE: 21 2E 627577 4a7 0627 2
283210 % 2fD 35FEBE6D 674578756 4a7E GFE3EER
FRa 2D 2f T 260 20 % 21957 4a% 4 aF % 4a2% 4aC3
AE2D A ADEE 34802 209 422032 4a30F 2
LA 2AD %20 7420 % 2B 35%429% 4aE 67 7FB%4a
#4ab 21D 72197568 2 4aBE3EFECE260 3E 67 FFGRS
aBa 2% 2fA7EEBBE BFBE 2% 4aTERSED E57 36F6=4
B ADE IR 2005 20 %218 355 4a0% 4 a6E37ETFE
A%2D%2A0% 4aBEIEFECE2ED IERT 7FEZ 45656374,
2D 2f57FEDBEBFBE 2% 4a7E 6EEDEST 36F6 426
Zapisz |
go, poniewaz dotgczyliSmy do nie-  woduje po prostu wySwietlenie nie-
go procedury JavaScript blokujace czytelnego ciggu znakow @=--------
mysz i klawiature.
Dek d . 1. Nalezy napisa¢ w JavaScripcie
eéxoaowanie odpowiednia procedure dekodujaca.
Potrafimy juz zakodowac strong, ~ Musi ona rzecz jasna wykonac czyn-
niestety w tak zaszyfrowanej postaci  no$ci dokfadnie odwrotne niz proce-
nie odczyta jej zadna przegladarka.  dura kodujgca. Zmiennej a przypi-
Proba wezytania takiego kodu spo-  sac nalezy zaszyfrowany cigg zna-
5 .html - Microsoft Internet Explorer
Pl Edycja  ‘Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc
destecz - om0 (4]t | Qiwyszukai  [GfUbione  (Efmultmedia o | BN S 10 - 5 M
Adves [£1 DN htnl =] @
2756% 40T 5T % 2T DEFEBE A% 2D 2fES A Y 2D ¥ 222 563 7CA% Fdo6e A ¥ 2D 2 22 FA2T 5T%4aT 5627220307
2EAN DY 222 5637 CA% 06 Y22 FAZT 5T A% 2% 2% 4aT 5627 22D3% 40727 %6 d6 % 48737 % 4aT 36 5606 563 TE

222 SAATCAY TR 2AEA DT 574 aT 52T 22A WD W D3 STEASE DAY 478 T S0 % daTEAFAIARAFS A4 96 210

a3 4 96 200 214 W TN AR % 4a 5% 20509 442 539 423 5F 203 4 96 2D 20T A% 2T 2R3 5% 4a0%4aFE TTF 6
4aBA36FACAIETAEATTFEM dafi A W 2T 20T SABAFAFAE296 42 TEA SADA T I6FE% daf 4% AT 2% 204 W 2fT%]
2% 4aBA 36 FACA 2D IEAT TRA%ari 5637 4% 2T 25 TFE DA EAFAEL ¥odaTEA S D6 STIAF A% daf A ¥ 2D 20902
H4aB26A06 4% 2T 2TT A WD BIEY4aE Y 4aBATTFA% 4a % da b W 2 D% 207 56 B 4aBE 36 FACE 26D IEAT T
A4aTEASEDE S TIAF A Yhdaf A Y 2T % 20 %214 % 2 D96 2R3 4aE 40 5637 57F6 A% 2T 2% 4aBA 36 FA A 26 DR
2fSTREDAEAFAEL YodaTEA SEDE STIAF A0 4a A ¥ 2% 2006 2FA % 2T 2B302E % 40T SF % 4a%t 4a%da 3% 4475551
4aTEASEAT 3% 4aB 23700 4aTEA SEAT 5% 4256 A4 % 2D 21T 3796 40T W 2T M fdA 36 E2 % 4aTEA SADE ST IAF 6 %04 af 4% 21
4aE%4aB 26606 4 % 2T 2FEA0I822T A% DU IS RTTTRE 2T 2% 4056 A TOSEATARATA S62T A% 2D W27 A Y 2D
ffife % 22EA2T 5T % 4a7 5627 A B 2D % 2096 2000 214 % TN 2R I02 22 % fd 20 TEA WA T TFABEFACA A Fdf AT A
2T 2 2FRCALT Y 4T 3% 4% 22 A TIT0ET THFAACAR Y 4a2 2R 200 4aT 2T SECHNFdd & 96 20 20 % 296 2FA % 2T
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l“ ‘\\\\““\“\‘I

Dekodowanie liczb

1 Na poczatku na-
lezy wymieni¢

iczby, ktore za pomocg Delphi zakodowalismy do postaci szesnastkowej,

musimy zdekodowac. Trzeba wiec wykona¢ czynnosci odwrotne do ko-
dowania. Jesli mamy liczbe w postaci CA, sprawdzamy, jaka jest wartos¢
dziesietna pierwszego znaku (tabela w ramce Liczby szesnastkowe). Znako-
wi € odpowiada 12, mnozymy wiec te wartos¢ przez 16. Wynikiem jest 192.
Bierzemy teraz drugi znak, czyli A. Jego wartos¢ dziesietnie to 10. Dodaje-
my jg do 192 i otrzymujemy w sumie 202. Zatem CA szesnastkowo to

202 dziesietnie.

lejne znaki zawarte
w ciggu zapisanym
. w zmiennej b. Dzigki
funkcji charAt(i++)

dzie HTML.

Zmienna i wskazuje ko-

Taka operacje musimy teraz wykona¢ w JavaScripcie. Wykorzystujemy w tym
celu funkcje parselnt. Procedura dekodowania odbywa sie w petli while @.
e

wszystkie ciggi zna-
kow %fd na cyfre 1,
ciagi %4a na

cyfre 4, ciagi %2f
na cyfre 0. Wykonu-
jemy to zadanie za
pomocg funkcji re-
place [ Pierw-

while(i < b.length){

-

c = parselnt(b.charAt(i++), 16) * 16
+ parselInt(b.charAt(i++), 16);
//dalszy ciag instrukcji JavaScript

Y Szym parametrem
jest tu szukany cigg
znakow poprzedzony
znakiem /, drugim

pobieramy kolejny znak. Znak ten staje sie pierwszym parametrem funkgji
parselnt. Drugi parametr - 16 - oznacza, e pobrany znak oznacza liczbe
szesnastkowa. Funkcja parselnt dokona konwersji na warto$¢ dziesigtna,
ktorg nastepnie mnozymy przez 16. Do otrzymanej liczby dodajemy z kolei
zdekodowang wartos¢ kolejnego znaku. Ostatecznie zmienna € zawierac
bedzie poszukiwang przez nas wartos¢ okreslajacg oryginalny znak w ko-

}

</SCRIPT>

<SCRIPT LANGUAGE='JavaScript'>

var a='wpisz tu zakodowana strone';

'a = a.replace(/%fd/g, '1l');
Bia = a.replace(/%4a/g, '4');

ta = a.replace(/%2f/g, '0');

b ="";

rfor(i = a.length — 1; i >= 0; i—){
BI b += a.charAt(i);

Lx

i=0; a="'";

while(i < b.length){

D ¢ = parselInt(b.charAt(i++), 16) * 16
. + parseInt(b.charAt(i++), 16);
switch (c¢){
case 185: c = 261; break;
case 230: c = 263; break;
case 234: c = 281; break;
E) case 179: c = 322; break;
case 241: c = 324; break;
case 156: c = 347; break;
case 191: c = 380; break;
case 159: c = 378; break;
"a += String.fromCharCode(c);

document.write(a);

s
=

kow. Manipulacje wykonywane na
tej zmiennej pozwolg na uzyskanie

36 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2003 [ty taad
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cigg znakow, na jaki
ma on zostac za-
mieniony. Dodany
do szukanego ciggu
parametr /g ozna-
Cza, 76 majg zostaé
zamienione wszyst-
kie znalezione jego wystgpienia. Na-
stepnie w petli for odwracamy ciag
Znakéw zapisany w zmiennej a i za-
pisujemy go w zmiennej b [B. Ko-
lejny krok to zamiana liczb w posta-
ci szesnastkowej na odpowiadajace
im znaki ASCII. Odbywa si¢ to

w petli while [ . Przeksztatcamy
tu kazde dwa kolejne znaki, ktére re-
prezentujg liczby szesnastkowe na ich
postac dziesietng i zapisujemy

W zmiennej € (patrz tez ramka Deko-
dowanie znakow). Tak uzyskang liczbe
za pomoca funkcji fromCharCode
przeksztatcamy na odpowiadajacy jej
nak. Blok case [ stuzy do kon-
wersji polskich znakow tak, aby byty
one prawidtowo wySwietlane na
ekranie (patrz tez ramka Polskie zna-
ki). Po wykonaniu wszystkich tych
operaciji ostatecznie zmienna a beg-
dzie zawierata rozkodowang tre$¢

Polskie znaki ]

przypadku poprawnie napisa-

nej strony WWW zawierajacej
znacznik okreslajacy sposob kodo-
wania znakéw to przegladarka dba
0 ich prawidtowe wyswietlenie.
W przypadku zakodowanej przez
nas strony jest nieco inaczej. Do
przeksztatcenia liczb na znaki wyko-
rzystujemy funkcje fromCharCode,
ktdra pracuje w standardzie Unico-
de. Sami musimy zadba¢ wiec, aby
dostarczyc jej poprawne dane. Wy-
maga to wykonania konwersji ko-

mak kod  zamienicma —=
a3 185 261
¢ 230 263
g 234 281
t 179 322
f 41 324
0 U3 A3
§ 156 347
i 191 380
i 159 378

doéw polskich liter. Na potrzeby arty-
kutu zatozono, ze kodowanie odby-
wa sie w standardzie windows-1250.
W zwigzku z tym nalezy dokona¢
konwersji zgodnie z tabelg @.

Jak wida¢, jedynie dla litery 6 nie
trzeba dokonywa¢ zadnej zamiany.
W pozostatych przypadkach korzy-
stamy w kodzie z instrukcji warun-
kowej switch...case w postaci @=---1
Nalezy jg rozumie¢ w sposob naste-
pujacy: jesli zmienna ¢ ma wartos¢
185, przypisz jej wartos¢ 261, jezeli
zmienna ¢ ma wartos¢ 230, przy-
pisz jej wartos¢ 263 i tak dalej.

switch (c) -€
case 185: c = 261; break;
case 230: c = 263; break;
case 234: c = 281; break;
case 179: c = 322; break;
case 241: c = 324; break;
case 156: c = 347; break;
case 191: c = 380; break;
case 159: c = 378; break;
}

strony Wy_ strFooter := strFooter + '& += String. fromCharCods (o) ;'
Starczy Zatem strFooter := strFooter + '};document.writeia):</3CRIFT:';
korzySta]aC ’ {\tempstr 1= strHeader + temp3tr + strFaDter;:

7 IﬂSUUkCJI Memoz.Lines.Text := tewmpStr:

document.write(a), wyswietli¢ ja  staci zmiennej tekstowej (typu

na ekranie. string) w Delphi.

2. Tak utworzong procedurg Ja-
vaScript nalezy teraz umiescic

w kodzie Delphi i potgczy¢ z zako-
dowanym ciggiem znakow. Postu-
z3 nam do tego dwie pomocnicze
zmienne strHeader i strFooter.
Pierwsza z nich bedzie przechowy-
wata cze$¢ kodu JavaScript, ktdra

3. W tej chwili mamy juz prak-
tycznie wszystkie niezbedne ele-
menty pozwalajace na stworzenie
zaszyfrowanej strony.

Wystarczy potaczy¢ ze sobg frag-
menty kodu zawarte w zmiennych
strHeader, tempStr oraz strFo-
oter. Dopisa¢ nalezy zatem frag-

ma znalez¢ sie przed zakodowang ~ ment @-
procedurs TForml.bKoduijClick(Sender: TObiject);
var
i : integer:;
tempStr, Str @ string;
strHeader, strFooter : string:
bhegin
if Memol.Lines.Text = '' then
exit;
tempSty 1= memold.Lines.Textc;
tempStr = tempStr + Memol.Lines.Text;
for i := 1 to lengthitemp3tr] do
begin
str = str + toHex(Integer (tempStr[i]1);
end;
TempsSty 1= sStr;
tempStr = Reverseltring(tempStr);
temp3tr := StringReplace(temp3tr, '0', '%2f', [rfReplaceldll]):
tempStr 1= StringReplace (tempScr, '4', '%4a', [rfReplacelll]):
tempStr = StringReplace (tempStr, '1', '$£d', [rfReplacelll]):
strHeader := '<SCRIPT LANGUAGE="JavaScriptfrwvar a=m': Y
strFooter == '";';
strFooter := strFooter + 'a = a.replace(/3fd/g,'"'1''):';
strFooter := strFooter + 'a = a.replace(/sdalg,''4''):':
strFooter := strFooter + 'a = a.replace(/$2f/g,''0""):';
strFooter := strFooter + 'b = '''';';
strFooter := strFooter + 'for(i = a.lengcth-1; 1 »= 0 i——}){';
strFooter = strFooter + 'I += a.charkto(1);:7';
strFooter := strFooter + 'i = 0; =='"""';";
strFooter := strFooter + 'while(i < b.length){':
strFooter = strFooter + '©c = parselnt (b.charkt (i++), 16) * 16 + '
strFooter strFooter + 'parselnt (b.chacdt(i++), 16):':
strFooter strFooter + 'switch (e)d!
strFooter strFooter + 'case 185 @ o = Zel
strFooter strFooter + 'cass 250 c = 263
strFooter strFooter + 'case 234 o = 281
strFooter strFooter + 'case 172 c = 322
strFooter strFooter + 'cases 241 c = 324
strFooter := strFooter + 'case 156 ¢ = 347; break:';
strFooter := strFooter + 'cass 191 © = 360; break;';
strFooter := strFooter + 'case 159 : o = 378; break:}':
strFooter := strFooter + 'a += 3tring.fromCharCode (c):':
strFooter := strFooter + 'ldocument.write(a):</SCRIPT:':
< ’
MemoZ .Lines.Text := cempStr:
end,

strong, druga-czes¢ kodu, ktora ma
znalezC sie za zakodowang strong.
Powracamy zatem do Delphi, gdzie
w procedurze bKodujClick dopi-
sujemy @-

4 . Mozemy juz wykona test, czy
wszystkie napisane do tej pory pro-
cedury dziataja prawidtowo. Uru-

chamiamy program, wciskajac kla-

Jest to doktadnie ta procedura
w JavaScripcie, ktorg stworzylismy
przed chwila, tylko zapisana w po-

wisz F%. W polu @ wpisujemy

dowolny poprawny kod HTML
i weiskamy przycisk [Fadui ]

W polu @ pojawi sie zaszyfrowany

Foduj |

REIET
I Otwdrz
<HTML> <SCRIPT LANGUAGE ="JavaScript"s var
<HEAD> -+ |a="EI0%4aD%4a% 4850 aF 2030210 21E 39524
<TITLE>Praykbadowa stronas/TITLE> a%daFrdalrdaF 203D R AE 3L ABF 2C3AD0
</HEAD> 2 d2% 457 3756 4aT 2 227 457 ITOEABH2A2F B
<BODY> aBA 2D 2E 32003 2D 2 39674 e 4aF Zda
<P 274338720 X21E 3% 4a% 4a%d %4207 4587 4aF 20
To jest test! 385200 %21E 3% 4al % da¥ 4568 da% 45 2C3%IdE
</P> EEFE27 %457 37 2 27 67T 624282 dE3BBEITATD
</BODY> 77 2f5E A5 4aC e Aa0 %% 40038 2D Z AR
</HTML> “dardarididahiadzaCask2DEAE 304D

4a%4258%4aC38% 2D % 28 %20 %2IE 345 20 %222
G637 CEXIdEER2: 212E 62757 2 4a7 0627 220 397 22 7F
EIEEEFEI% 204 2D S 2225637 CEXIdEEE% 22E627
5754575627220 3%4a7 27 %fdb % 4a7 37 %447 365606
GE37E BFEG 2645210 2 226637 R fdEEE% 2(2E62
757%4a70627 220 357EBSED B 42707565 45 7EGFE

Zapisz




zy zaproponowane zabezpiecze-

c nie witryn internetowych jest
skuteczne? Wszystko zalezy oczywi-
Scie od umiejetnosci osoby, ktora
chce je ztamac¢. Na pewno dla wigk-
szosci uzytkownikow internetu be-
dzie to bariera nie do pokonania. Po-
niewaz jednak procedura dekodujaca
jest dostepna w kodzie strony, oso-
ba dobrze znajgca JavaScript moze,
analizujac ja, odkry¢, jaki zostat za-
stosowany sposob szyfrowania. Kie-

Skutecznosé szyfrowania

dy sposdb zostanie odkryty, wystar-
czy juz tylko napisa¢ odpowiedni
program dekodujgcy, aby uzyskac
dostep do oryginalnej tresci strony.
Trzeba jednak dysponowac¢ w tym
celu odpowiedniag wiedzg i umiejet-
nosciami oraz... checig skopiowania
naszej witryny. Trudno przeciez spo-
dziewat sig, ze osoba, ktdra z leni-
stwa kopiuje opis z naszej aukgji in-
ternetowej, bedzie zadawata sobie
taki trud.

w polu edycyjnym Edit1 zostafa
wpisana nazwa pliku — ma nastgpic¢
wczytanie tego pliku do pola Me-
mo1, jezeli natomiast pole edycyj-
ne Edit1 jest puste, nalezy wy-
Swietli¢ standardowe okno dialogo-
we stuzgce do wyboru plikéw oraz
wcezyta¢ wskazany przez uzytkowni-
ka dokument. W zwigzku z tym kod
wyglada nastepujaco @.
Deklarujemy najpierw zmienne
pomocnicze W, a nastgpnie
sprawdzamy, czy pole Edit1 nie

tekst kodu strony. Zaznaczamy
wszystkie znaki i kopiujemy je do
schowka. Teraz tworzymy nowy
plik tekstowy o dowolnej nazwie

i rozszerzeniu .html lub .htm, na-

dajemy na nig dwa nowe kompo-
nenty: TOpenDialog oraz
TSaveDialog (oba znajduja sie na

Klikamy na przycisk [fwezutal, Otworzy

) Y
?tepng Wkle_ procedure TForml.bWyczyoaijClick(Sender: TObject):
Jamy dao niego | var
& A filename : sScring?
zawartoS¢ mline, contents : scring:
schowka. Tak £ : texciile;
hegin
przygotowany if Editl.Text = '' then
>
dokument pegin _
wczytujemy W ic zzzc?pEnDlangl.Execuce then
do dow0|nej fi}ename 1= OpepDiangl.FileName;
przegladarki E!l]d) Editl.Text := filename:
internetowe;. =ls=
. [ rilename := edicl.Texr;
Na ekranie zo- ¢ RSSiGAFIIE (Y, TI1eTEaET 7 Y
baczymy pra- | Ressmifl; i
. . contencs = '
widfowa, nie- i while not eof(f] do i
zaszyfrowang |} »=gin l
L, | ReadLn(f, line): 1
zawartos¢ na- i CORCENCS = CONCERCS + line + H13#10;
i 1 end; i
szej strony \ CloseFile(£]; A
WWW D Memol.Lines.Text := CONCENCS;
end;
Odczyt

i zapis plikow

Naszej aplikaciji brakuje jeszcze
jedynie procedur umozliwiajgcych
wczytanie pliku z dysku oraz zapis
zaszyfrowanegj strony do pliku.
Z pewnoscig bedzie to duzo wygod-
niejsze rozwigzanie, niz wykonywa-
nie ciggtych operacji kopiuj-wklej.

1. Wywotujemy na ekran format-
ke, weiskajac klawisz %2} oraz do-

sie nowe okno kodu umozliwiajace
napisanie procedury wczytywania
wybranego pliku.

—lOix]

wiczyla)

2. Dziatanie tego przycisku po-
winno by¢ nastepujace: jezeli

Eﬂ

| oo

jest przypadkiem puste B, a jesli
tak, wyswietlamy okno dialogowe
wyboru plikow . Jesli uzytkow-
nik kliknie w tym oknie na przycisk
anulujacy akcje, czyli nie wybierze
zadnego pliku, wykonujemy in-
strukcje exit, ktéra powoduje za-
konczenie dziafania procedury. Je-
$li jednak plik zostat wybrany, przy-
pisujemy jego nazwe do zmienngj
filename oraz wyswietlamy ja

w polu Edit1 [P Jezeli pole Edit1
nie jest puste, zakladamy, ze znajdu-
je sie w nim nazwa pliku do zakodo-
wania (wraz z petng Sciezkg doste-
pu), przypisujemy zatem te nazwe do
zmienngj filename [ . Nastepnie
wykonujemy blok instrukcji wezytu-
jacych zawartos¢ pliku [@ (patrz
tez ramka Zapis i odczyt plikow).
Po ich wykonaniu zwarto$¢ pliku
Znajdzie sie w zmiennej contents,
zatem warto$¢ tej zmiennej wy-
Swietlamy w polu Memo1 [ .

3. Ostatnie zadanie to napisanie

procedury zapisujgcej zakodowang
strone, ktorej tre$¢ znajduje sie

w polu Memo2 na dysk. Procedu-

Sprawdzamy najpierw, czy pole
Memo2 nie jest przypadkiem pu-
ste W . Jesli tak, nie ma oczywi-
$cie potrzeby wykonywania kodu za-
pisujgceqo, konczymy zatem proce-

Zapis i odczyt plikoéw

)

Zapis i odczyt plikow tekstowych

w Delphi mozna przeprowadzi¢ prak-
tycznie za pomocg jedynie kilku in-
strukgji. Przede wszystkim nalezy za-
deklarowac¢ zmienng typu textfile

o dowolnej nazwie. W naszym pro-
gramie zmienna ta nazywa sie po
prostu f. Aby odczyta¢ plik, nalezy
zastosowac blok instrukcji @. In-

strukcja AssignFile dokonuje po-

wigzania zmiennej f z plikiem o na-
zwie wskazywanej przez zmienng fi-
lename. Instrukcja Reset przygoto-
wuje plik do odczytu. Sam odczyt
odbywa sie w petli while, w ktdrej
cyklicznie testujemy, czy nie osiggne-
lismy konca pliku (while not
eof(f)). Instrukcja ReadLine po-
woduje wezytanie jednej linii tekstu

v i zapisanie jej w zmiennej line. Na-

AssignFile(f,
Reset (f);
contents:= ‘’;
while not eof(f) do
begin
ReadLn (£,

filename);

line);

end;
CloseFile(f);

contents:= contents + line + #13#10;

stepnie dodajemy tak
odczytang linie do
zmiennej contents,
ktdra dzieki temu po

\

strukcja jest CloseFile, ktora zamy-
ka plik, czyli informuje system, ze za-
konczylismy operacje na pliku.

Zapis do pliku odbywa sie w podobny
sposob. Sama procedura jest nawet

zmienng f wykonujemy instrukcje
Rewrite, ktdra przygotowuje plik do
zapisu. Sam zapis wykonywany jest
za pomocg instrukcji Write. Na za-
konczenie, podobnie jak przy odczy-
cie, zamykamy plik, stosujac instruk-
cje CloseFile.

/

zakonczeniu petli
zawierac¢ bedzie
zawartos¢ catego
pliku. Ostatnig in-

As

Wr.

Rewrite(f);

CloseFile(f);

signFile(f, filename);

ite(f, ‘tekst do zapisania’);

Trudne terminy

)

» instrukcja - inaczej rozkaz dla komputera, instrukcja
jest na przyktad przypisanie wartosci do zmiennej, wywo-
tanie funkgji i tym podobne.

» obiekt - byt programistyczny, ktory moze przecho-
wywac dane oraz wykonywac rozne zadania.

» parametr fl.ll'lk(ji - inaczej mowigc dana przekaza-
na do funkgji, na ktorej wykonuje ona jakies operacje.
Moze by¢ wartos¢ liczbowa, ale takze obiekt badz tez in-
ny typ danych.

» procedura, funkcja - wydzielony fragment progra-
mu przeznaczony do wykonania konkretnego zadania.

» procedura obslugi - kod przypisany do konkretne-
go zdarzenia i wykonywany za kazdym razem, kiedy to
zdarzenie zajdzie. Na przyktad kod przypisany do zdarze-
nia OnMouseMove bedzie wykonywany przy kazdym ru-
chu myszy.

[ 4

» system szesnastkowy - inaczej heksadecymalny,
system liczbowy, w ktorym podstawg jest 16, w odrdznie-
niu od stosowanego przez nas na co dzien systemu dzie-
sietnego, gdzie podstawa jest 10.

» zdarzenie - klikniecie przycisku mysza, zmiana roz-
miaru okna, wybranie pozycji z menu, sytuacja zachodza-
ca w systemie, ktdrg mozemy oprogramowac, czyli ktorej
mozna przypisac kod wykonywalny.

procedure TForml.bZapiszClick(3ender:
Var

TChiject) ;

filenamwe :
£
begin

sString;
: textfile;

Bif MemoZ .Lines. Text ''" then
exit;
Dif not Savelialogl.Execute then
exit;
Bfilename H Savelialogl.FileMNawe:
JEESTgAFITE (T, T TEname] !
E)E rewrite (f):
vwrite (£, MemoZ.Lines.Text):
closefile(£):

N

\
i
i
1

’

-

end;

dure, wywolujac instrukcje exit. Je-
$li jednak pole Memo2 zawiera ja-
kie$ dane, wyswietlamy okno dialo-
gowe stuzace do wyboru pliku .
Wybrang przez uzytkownika nazwe
zZapisujemy w zmiennej

filename [#. Nastepnie wykonu-
jemy blok instrukcji zapisujacych za-
warto$¢ pola Memo2 do pliku [ .
Na koricu procedury bZapiszClick
wywotujemy instrukcje
closefile(f) zamykajaca plik. To
jest juz ostatnia instrukcja naszej

e —————

aplikacji. ML
@ Warto zajrze¢...
Ksiazki:

@ JavaScript - Cwiczenia praktyczne - Marcin
Lis, Wydawn'ictwo Helion, Gliwice 2002, cena 9,90 zt

@ Delphi 7. Cwiczenia z... - Jan Biernat, Wydaw-
nictwo Mikom 2003, Warszawa 2003, cena 26,40 zt

Adresy WWW:
@® www.javascript.com
® www.delphi.about.com

Usenet:
@ pl.comp.lang.delphi
@ pl.comp.lang.javascript
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Swohodn
wykresy
funkcji (

Sprawdzanie
przebiegow
funkcji jest czesto
konieczne w trak-
cie nauki i pracy.

ia

* '
JiNalkrazku

; : Kompletny kod
~ Zrédtowy

Excel, mimo ze zo- o e =
stat wyposazony w te opqq, o

jest niewygodny. Ekspert pokaze,
jak go udoskonalic i dzieki VBA szybko
rysowac wykresy dowolnych funkcji

| \ \'\‘\\\\\“\\\“

-,

azdy uczen, student

uczelni technicz-

nych czy inzynier
spotkat sie z problemem graficz-
nego przedstawienia dowolne;
funkcji matematycznej. O ile na-
rysowanie wykresu funkcji linio-
wej nie powinno sprawi¢ zadne-
mu gimnazjaliscie problemu, to
wizualizacja funkcji ztozonej
Z wyrazen trygonometrycznych,
logarytmicznych i wyktadniczych
moze przysporzy¢ sporo ktopotow
nawet profesjonalnym kalkulato-

rom graficznym. Z pewno$cig na-
wet z najtrudniejszym zadaniem
poradzi sobie specjalistyczne
oprogramowanie (na przyktad
MathCad). Jest ono jednak bar-
dzo drogie i zazwyczaj trudne
w obstudze. Wykorzystajmy wigc
do tego celu Excel — najpopular-
niejszy arkusz kalkulacyijny.
Sporzadzenie wykresu w nowo
utworzonym arkuszu Excela wymaga
wykonania kilku czynno$ci. Najpierw
musimy do wybranej kolumny lub
wiersza wpisa¢ argumenty funkcji

PORADY VBA - WYKRES FUNKCJI W EXCELU [__mm

- B scrosalt el - 265t
ot e
--.,ﬂamwﬂ"a’“
cRan’ inee -

= D

0] i =

LI ldb.“
P ‘“‘mimg

sporzadzi¢ wykres. Nastepnie, w ko-
lumnie obok, dla wszystkich argu-
mentow funkeji, musimy wyliczy¢

jej wartosci (wpisujac na przyktad

formute @ i przeciagajac ja na ko-
morki znajdujgce sie ponizej).

AL ]
1] x Y

2 |7y sy )
H#

ENfEN

511

gurowanie go (zdefiniowanie da-
nych zrodtowych, ustawienie para-
metréw dotyczacych skali czy osi).
Zadanie nie wydaje sie wiec

skomplikowane, ale co w wypad-

: R e R
1] X Y
2] 1 0841471
=3 0 454649 T
4| 3 004704
" 5| 4 -0,1592 0
16| 5 -0,19178
_/4 7| B -0, 04857 05 |
3 58| 7 0093855 :
EN: 012367
' 10| 9 0,045791 0.4 1
(11 10 -0,0544
12 1 -01 19021 02
1z 1z -0,04471
|14 13 0p3z32 . /\ P .
15| 14 | D07075R . NS 5 =
(16| 15 | 0043353
17] 16 -0,01799 02 1
18 17 -01 15655
19 13 -0,04172 04
20] 19 D007asA
21
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ku, gdy chcemy zmieni¢ granice
wykresu funkcji, zwiekszyc¢ liczbe
argumentow albo wykreslic inng
funkcje? Nalezy niestety catg pro-
cedure przeprowadzi¢ od nowa, co
jest czasochtonne i nuzace. Wyko-
rzystujac jednak mozliwo$ci Exce-
la i jezyka VBA, mozna stworzy¢
specjalny arkusz-aplikacje. Wy-
starczy do niego pozniej wpisac
dowolng funkcje i zakres argumen-
tow, klikng¢ na odpowiedni przy-
cisk i cieszyC sie wizualizacjg na-
wet najbardziej skomplikowanej
funkcji. Ekspert pokaze, jak wyko-
na¢ w Excelu arkusz wykre$lania

g
LR
u.ps U EESED

=R B 3 [i] (5=l

\\DQH‘ .0

o
f".»”"‘

FOT: COREL/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

funkcji matematycznych, za pomo-
cq ktorego bedziemy mogli stero-
wac rowniez niektorymi parametra-
mi wykresu (na przyktad kolorem
czy wysSwietlaniem linii siatki).

Gtéwne zatozenia

Przed przystapieniem do reali-
zacji kazdego projektu musimy
zdefiniowac jego gtowne zatoze-
nia. Sprecyzujmy wigc mozliwo-
$ci, ktorymi bedzie sie charaktery-
zowat nasz arkusz-aplikacja rysu-
jacy wykres funkcji:

® rysowanie dowolnej (rozpo-
znawalnej przez Excela) funkcji
wpisanej do odpowiedniego pola
zgodnie z zapisem obowigzujacym
W programie,

@ ustalenie zakresu argumen-
tow, w ktorych funkcija bedzie wy-
Swietlana,

@ ustalenie rozdzielczosci,

a wiec liczby punktow, na podsta-
wie ktérych powstanie wykres,

@ ustalenie zakresu wartosci,
dla ktérych wykres zostanie wy-
Swietlony,

@ wiaczanie i wytaczanie
w kazdej chwili linii siatki wykresu
dla osi XiosiY,

@® zmiana w dowolnym mo-
mencie koloru linii wykresu,

® aplikacja powinna dziafac
w wersji Excela 97/2000/XP



Ustawienia aplikacji
Aby zacza¢ prace nad naszym
arkuszem-aplikacja, uruchamiamy
Excel, otwieramy nowy skoroszyt
i dokonujemy kilku pomocnych
w dalszych dziataniach ustawien.

te pola tekstowe (ktore umozliwia
nam pdzniej wpisanie zakresow
i rozdzielczo$ci).

3. Niemal identycznie jak przy
polach tekstowych postepujemy

1. Na poczgtku dodajemy do okna
Excela przydatne paski narzedzi.
Wybieramy menu [#idak] nastep-
nie i klikamy na po-
7yCj¢ [Praybarnik formantaw ], W ten
sam spos6b wyswietlamy pasek

Z narzedziami do rysowania

(Rysowarie).

2. Arkuszowi nadajemy przyjazna
nazwe (utatwi to nam pozniejsze
odwotywanie sig do niego). W tym
celu prawym przyciskiem myszy
klikamy na zaktadke arkusza z do-
tychczasowg jego nazwa
(.Arkusz1 ) i 7 menu kontekstowe-
go wybieramy opcje [Zmief nazwe ]
Wpisujemy nazwe i za-
twierdzamy g klawiszem (Ener),

Stworzenie interfejsu

Stworzymy teraz interfejs nasze-
go arkusza-aplikacji. Ostatecznie

1. Na pasku narzedziowym przy-
bornika formantéw klikamy na iko-
ne [BZ]. Przetacza nas ona do trybu
projektowania. W trybie tym be-
dziemy mogli wstawia¢ wszystkie
formanty, zmieniac ich miejsce

i rozmiar, a takze ustalac ich wia-
Sciwosci.

2 . Wstawiamy najpierw wszystkie
pola tekstowe. W tym celu klikamy
na ikone [kt | (na pasku przybornika
formantow) i w oknie arkusza wsta-
wiamy pole @ (rysujac je na ekra-

Z etykietami @, ktore postuzg nam
do opisania poszczegolnych pal.
Klikamy na ikonke [A] i umieszcza-
my kolejne etykiety. Bedg one na
poczatku w domysinym kolorze,

a tekst w nich umieszczony bedzie
automatycznie przypisany przez
Excela. Dostosowaniem ich do na-
szych potrzeb zajmiemy sig poznie;.

4 . Pozostalo nam jeszcze do
wstawienia kilka formantow.

Z paska przybornika formantow wy-
bierzmy ikong [I#] i narysujmy dwa
pola wyboru [[W. Nastepnie klika-
my na ikone [ i wstawiamy do
naszego arkusza-aplikacji pole typu
kombi, ktore postuzy nam pozniej
do wyboru koloru linii wykresu EB.

5. Na koniec wstawiamy formant
przycisku [Rysuj wykres | kiory
bedzie uruchamiat nasze makro ry-
sujace wykres funkcji. W tym celu
klikamy na ikone [=1] i w odpowied-
nim miejscu umieszczamy przycisk.

6. Ostatnim elementem naszego
arkusza jest wykres. Poniewaz zde-
finiowaniem prawdziwych danych
zrodtowych zajmiemy sie pozniej,
stworzmy teraz fikcyjny wykres.

W tym celu, w dowolnych komor-
znaczamy lewym przyciskiem wy- |
petnione komorki i za pomoca kre-
atora wstawiamy wykres — z menu
wybieramy [Wstaw], a nastepnie

7. W pierwszym oknie kreatora
wybieramy typ wykresu
ks = (Punkbowy], @ jako podtyp —

wykres bez znacznikow danych @.

oy -

8. Klikamy na [zahoncz]. Nadaje-
my naszemu wykresowi nazwe, za
pomocg ktorej bedziemy mogli sie
do niego odwotywac¢ w kodzie. Aby
to zrobic, z paska z narzedziami do
rysowania wybieramy ikonke

i klikamy na wykres. Do pola @

wpisujemy nazwe wykresu i za-
twierdzamy klawiszem (Ener),
Nastepnie wytaczamy ikonke [].

fi

wivkres_funkeii j
[ & [ E

Skonfigurowanie
elementdw interfejsu
Zajmijmy sig teraz zdefiniowa-
niem wiasciwosci wstawionych do
naszego interfejsu formantéw. Aby
to byto mozliwe, Excel musi by¢
w trybie projektowania (wcisnieta
ikonka [E£] na pasku przybornika
formantow). Klikamy na ikonke [,
0 powoduje pojawienie si¢ dodat-
kowego okienka @, w ktorym
mamy mozliwo$¢ zmiany wszyst-
kich dostepnych cech wybranego
formantu.

1. Klikamy na etykiete opisujaca
pole do wprowadzania funkcji
i w okienku wiasciwosci do pola

w oknie wiasciwosci wpisujemy
nazwe [furksia |, Podobnie postgpu-
jemy w przypadku kolejnych pol
tekstowych. Polom okre$lajacym
zakres argumentow funkcji nadaje-
my nazwy i [zakresxz]. Pole
rozdzielczosci nazywamy
[rozdzielezosc | g pola zakresu warto-
$ci funkeji kolgjno

i [zakresvz] W przypadku kazdego
pola tekstowego mozemy rowniez
dokonac zmian innych wiasciwosci
(na przykfad czcionki).

3. Polom wyboru réwniez nada-
jemy nazwy —

i [uniesiatkiv]. Dodatkowo do pola
okreslajacego wiasciwosé
wpisujemy tekst, ktory powinien
pojawic sie przy ikonie [#] w na-
szym interfejsie.

4 . Dla przycisku uruchamiajace-
go makro zmieniamy wiasciwosc
dotyczaca napisu na przycisku
(Zaption ) oraz nadajemy mu nazwe
[rysu_vwyhres |

|Label2 Label
#AlFabetycznie Iwecnug kateqgorii I

L 1

Labelz

False

Falze

[ &Hs00000098

1 - FmBackstyleCOpague
B =HE00000068

0 - frBorderstyletone

True

MS Sans Serif

W 2H2000001 28
15,75

funkejal <a€-----------1

definiujgcego wtasnosé °
wpisujemy tekst [Fnkeig]. Mozemy
takze dokonac zmiany czcionki na-
pisu etykiety (wiasno$¢ [Fert]) oraz
koloru etykiety (BackCalar ). Po

nie jak zwykty prostokat). W ten ; g - ustaleniu wtasciwo$ci jednej ety-
sam sposab umieszczamy pozosta- 3 4 kiety, klikamy na formant kolejnej
\ i dokonujemy
@r_;l_(-_él_ﬁ_;\; I sin(x)"2/x+4  <€---- ml zZmiany iden-
; tycznych wia-
zakres x sin(x)*2/x+4 $ciwosci.
ERED
2. Klikamy
rozdzielczo$é na pole tek-
[ 50 stowe, w kio-

rym bedziemy

zakresy

b = o o

podawali wzor

i A N N

funkcji do
(s[5 4 NS N ' do
/\ - wykreslenia.
\ *”[ Dla utatwienia
[ Linie Siatki Osi X \ ”‘”/ jego obsfugi
¥ Linie Siatki Osi Y V4 nadajmy mu
32 nazwe. W tym
kolor linii 5 celu do pola
czerwany - -10 ] 0 3 10 obok wiasno-
$ci [ (Mamne)

5. Wiecej uwagi musimy po-
Swiecic polu typu kombi. Aby wy-
Swietlaty sie w nim nazwy koloréw,
musimy je najpierw zdefiniowac.
W tym celu w dowolnych komar-
kach (poza widzialng cze$cig arku-
sza — na przykfad zaczynajac od
komarki A40) wpisujemy nazwy
kolorow i odpowiadajgce im
w Excelu wartosci liczbowe @. Na-
stepnie w oknie wtasciwosci pola
kombi przy wiasnosci
wpisujemy zakres komorek z na-

zwami koloréw — Y

Nadajemy jeszcze A

polu kombi nazwg |40 |czamy
i przy wtasno- czerwony
i JGE - clony

- 43 |nighieski
wstawiamy cyfre 2. |44 |z61y
Dzigki temu zabie- |45 |rozawy
gowi zmienna |46 |jasnoniebie
w VBA bedzie za- |47 |brazowy
wiera¢ numer, a nie {2 ciemnoziel
nazwe koloru.

|
=

|49 |granatowy

= 00 M e ) =

P —y
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058 454325
12 4723914
16 4 524467
2 4413411
4,190104
4040078
4001085
4054396
4 4143185
4 205306
4 206738
2 4150095
56 407116
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PORADY VBA - WYKRES FUNKCJI W EXCELU

Stworzenie makr
wV

Zasada dziatania naszego arku-
sza-aplikacji bedzie sig opierata
0 makro, kiore na podstawie da-
nych wpisanych do pél tekstowych
dokona niezbednych obliczen. Wy-
nikiem tych obliczen bedg dwie ko-
lumny arkusza wypetnione argu-
mentami i wartosciami funkcji dla
tych argumentow. Dane te beda
stanowic¢ wiec zbior punktow, z kto-
rych powstanie wykres.

Napiszemy makro, ktére zostanie
uruchomione po nacisnieciu przy-
cisku [Rysuj wykres] Jego zada-
niem bedzie obliczenie i umiesz-
czenie w kolumnach M i N argu-
mentéw (z zakresu podanego w od-
powiednich polach naszego arku-
sza) i warto$ci zadanej przez nas
funkcji @.

T.w trybie projektowania dwu-
krotnie klikamy lewym klawiszem
myszki na stworzony przez nas
przycisk [Rysuj wykres] Spowo-
duje to otwarcie edytora Visual Ba-
sica, w ktorym automatycznie zo-
stanie zdefiniowana procedura zda-
rzeniowa [r¥sui_vykres Click(]

reagujaca nd [ yymix = wn
WC|Sn|eC|e wzor = funkcoja
prZyC|SkU- Do While InStril, w=zor, "=", wvhTextComwpare) <> 0
wynik = wynik & Left(wzor, InStr(l, wzor, "x", vbTextCompare] - 1) £ Str(argument)
2 wzor = Right (wzor, Len(wzor) - InStr(l, wzor, "x", vhTextCompare))
= Napo- | roce
czatku, za _ _
wynik = wynik £ wzor
pomocy po-

lecenia[en Error GoTo] powia-
damiamy Excela, co ma robi¢

w przypadku pojawienia sie dowol-
nego bfedu powstatego podczas
dziatania makra. Btad taki moze po-
wstac na przyktad na skutek wpisa-
nia niezrozumiatej dla aplikacji
funkeji. Nasze polecenie spowodu-
je skok do czesci kodu oznaczone-
go zakladka

w przypadku pojawienia sie btedu
w dowolnym momencie wykonywa-
nia makra. Obstugg btedu zajmie-
my sie jednak na koniec.

3.7 pomoca polecen LW czy-
$cimy zawarto$¢ kolumn M i N.

4. Na podstawie danych okresla-
jacych zakres argumentow (czyli ik-
sow), dla ktorych zostanie wyswiet-
lony wykres oraz rozdzielczos¢
(czyli liczba iksow w okrelonym
zakresie) za pomoca polecenia

NS

i=1+

Next

Elsze:

Exit Sub

Chslugab ledow:

End Select

End Sub

For argument =

Private Sub rysuj wykres Click()
on Error GoTo ChslugsEledow
B Columns ("min') . Select

Selection.ClearContents

krok = izakresXz - zakresXl) / rozdzielezosc

zakresXl To zakresEZl Step krok

-«

wynik = BReplace (funkcia, "x", Str(argument))
B iksy = "m" & i
yyreki = "n" £ i

Range [iksy) .Value = argument
Range (ygreki) .Value = Application.ExecuteExceldMacro (wyhik

D AetiveSheet. Chartthjects ("wykres funkeji™) . Activate
With AetiveChart

Ha=Title

.ChartTitle.Text = funkcja

= True

D Lhxes (xlCategory) .MinimumSeale = StrizakresZl)
Chxes (xlCategory) . MaximumZcale = StrizakresHl)
End With
If zakres¥1l <> "" Then ActiveChart,ixes (xlValue).MinimuamScale
Elze: ActiwveChart.ixes (xlValue) . MinimumScalelsiuto = True

If zakres¥2Z <> "" Then ActiveChart.ixes(x1lValue).MaximmZcale = Str(zakres¥i) _
AotiveChart. hxes (#1Value)  MaximumZcalelsiuto = True

ActiveChart.Deselect

delect Case Err.Number
Case 1004
D MsgBox "Bigd w funkcji! Popraw funkcig.", .
Exit Sub
Case Else
B MsgBox "Wystapit nieznany bigd!"™, , "Bigd!!!"™
Exit Sub

<€

= &trizakresYl] _

A

\ R
@ Latwiejsze programowanie

rogramujgc w VBA, czesto
mamy watpliwosci dotyczace
sktadni jezyka. Oczywiscie najlep-
szym sposobem jest skorzystanie
z pomocy jezyka VBA. Mozemy ja
wigczy¢ w edytorze Visual Basica
(uruchamiamy go z poziomu Excela
skrotem (1), wybierajac
Z menu a nastepnie
i Sostrdindle] Ay zobaczyt
opis jezyka Visual Basic, klikamy na
zaktadke i wybieramy in-
teresujacy nas temat. Mozemy réw-
niez skorzystac z indeksu haset
i wyszukiwarki. Wystarczy klikna¢
na odpowiednie zaktadki.
Co jednak zrobi¢, jesli szukamy me-
tody, wtasciwosci czy funkgji
w VBA, dzieki ktdrej otrzymamy ten
sam efekt, ktdry z poziomu Excela
mozemy zrobi¢ recznie (na przyktad
zmiana koloru linii wykresu)? Znale-
zienie rozwigzania takiego problemu
W pomocy jest zazwyczaj czaso-
chtonne. Wykorzystujac jednak
mozliwos¢ rejestrowania makr
w Excelu, mozemy wszystkiego do-
wiedzie¢ sie w ciggu kilku sekund.

‘(ZEKIEEXZ - gakresIi) / IDZleElCZDSC‘

obliczamy krok, czyli réznice po-
miedzy kolejnymi argumentami.

5. W pglli [For ... Hext] ko-
lejno dla kazdego argumentu, obli-
czymy warto$¢ funkcji i obie liczby
(argument i warto$¢) umiescimy

w kolejnym wierszu kolumn M i N.
Najpierw wszystkie symbole

z wpisanej do pola zamie-
niamy na odpowiednig wartos¢
liczbowa, ktora znajduje sie pod
zmienng [argument] Jesli posia-
damy Excela 97, linijke @ z goto-
wym poleceniem (kto-

re W nim nie wystepuje) musimy

-«
<

-«
-

"Higd! ! "
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6. Za pomoca instrukcji B
tworzymy adres komarek, w ktorych
zZapiszemy argument i warto$¢
funkeji. Do komorki o adresie
wpisujemy argument.

Do komérki o adresie
wpisujemy natomiast wynik wyko-
nania funkcji dla tego argumentu.
Dziatanie metody
\ExecuteExcel‘lHach twgni}c]\
jest identyczne do wpisania w do-
wolnej komorce arkusza funkcji po-
przedzonej znakiem rownosci.
Umozliwia jednak wykonanie tej

Jesli na przyktad nie wiemy, jak
zmieni¢ wspomniany kolor, z menu
Excela wybieramy |Harzedzia| | Makra
i ‘. Zarejestruj nowe makro. .. ‘ Nastep-

nie w okienku, ktdre sie pojawi,

w polu podajemy do-
wolng nazwe makra i klikamy na
przycisk [0k | Zmieniamy teraz ko-
lor linii wykresu (klikajac na nig
dwukrotnie lewym klawiszem
myszki i wybierajac kolor) i klikamy

na przycisk @_oznacza: e
jacy koniec procesu reje- | = | i)
stracji makra. Wystarczy

teraz sprawdzic, jakie polecenia zo-
staty automatycznie przypisane
przez Excela operacji, ktora rejestro-
walismy (czyli zmianie koloru wy-
kresu). W tym celu z menu Excela
wybieramy | Marzedzia) | Makro

b Makra...| Nastepnie w okienku,
ktdre sie pojawi, wybieramy zareje-
strowane przez nas makro i klikamy
na przycisk [Edycia] Spowoduje to
otwarcie edytora Visual Basica. Be-
dzie w nim widoczny kod reprezen-
tujacy operacje wykonang podczas
rejestracji makra.

czynnosci z poziomu jezyka Visual
Basic. Na koniec zwigkszamy jesz-
cze zmienng pomocniczg [1], aby
kolejny argument i odpowiadajaca
mu warto$¢ zostaty zapisane w na-
stepnym wierszu.

7. Ustalmy teraz parametry wy-
kresu — jego tytut oraz zakresy ar-
gumentow i wartosci, w jakich po-
winien zosta¢ wyswietlony. Za po-
mocg metody [@ aktywujemy
obiekt [wykres_Funkeii], Wigczamy
wys$wietlanie jego tytutu. Do wia-
Sciwosci okreslajgcej jego zawar-
oS¢ wpisujemy wzor funkcji z pola
[Funksia]. Za pomocg polecen [
ustalamy zakres wyswietlania na
skali X.

8. Pozostalo nam juz tylko
sprawdzenie, czy do pol

i zostaty wpisane jakie$
wartosci. Jesli tak sie stato, to usta-
wiamy takie zakresy wySwietlania na
osi Y, jakie zostaty podane. Jesli
nic nie zostato wpisane, zakres z0-

stanie dobrany automatycznie @----;

9. Ostatnim naszym zadaniem
jest napisanie procedury obstugi
btedow. Ograniczmy sig jedynie do
rozpoznawania btedu o numerze




1004 powstatego przy wykonywa-
niu metody
‘ExecuteExcelf}Mach (wynikjl‘_
Btad ten pojawi sie, jezeli do pola
zostanie wpisana btedna
formuta funkcji. Jesli tak sie sta-
nie [, zostanie wyswietlony ko-

btedu pojawi sie okienko z informa-
cia [

i

EBtad w Funkcii! Popraw Funkeje.

Y

Pozostato nam jeszcze oprogra-
mowanie (przypisanie procedur
zdarzeniowych) formantow pol wy-
boru i oraz
pola kombi [kalor], W trybie projek-
towania lewym klawiszem myszy
klikamy dwukrotnie na polu wy-
$wietlania linii siatki osi X i do au-
tomatycznie zaproponowanej pro-
cedury wpisujemy kod o-.--*

Mazwy w skoroszycie:

Definiuj nazwy 1

konieczne), klikamy na przycisk

-)pl wykreslxchart

[ o

rzong nazwe i w polu @ podajemy

wchart wykres < | Zamkrij |
wchart tkres
Dodaj |
Usur
Cdwotuje sie do:
I=PRZESUNIECIE(wykres!$M$1;EI,'D,'ILE.LICZB(wykres!$M:$M),'1) 4----_5;!--

Definicja nazw

Ostatnig czynnoscia, jakg musimy
wykonac, aby nasz arkusz-aplikacja
zadziatat, jest zdefiniowanie zakresu
danych dla wykresu (jak na poczatku
ustalilismy, dane te do tej pory byty
fikcyjne). Mozemy to zrobi¢ na dwa
sposoby. Pierwszym jest podanie ja-
ko dane zrodtowe odpowiednio du-
z6j liczby wierszy z kolumn M i N
(tak, aby mie¢ pewnos¢, ze wykre-

przypomina zmienng (wystepujaca
we wszystkich jezykach programo-
wania). Nasze nazwy bedg przecho-
wywaty formuty. Odwotanie sig do
takiej nazwy bedzie rownoznaczne

z uzyskaniem wyniku dziafania zdefi-
niowanej dla niej formuty.

1. Zdefiniujemy dwie nazwy
(xchart] i [vchart)). Pierwsza nazwa

bedzie przechowywata adres obsza-

2

AotiveChart.Deselect

End Sub

Frivate Sub linieSiatkiX Click()

Activedheet.Chartdbjects ("wykres funkcji”) .Activate

If linie3iatkiX = True Then ActiveChart.ixes(xlCategory).HasMajorGridlines = True _
Else ActiveChart.lxes (xlCategory) .HasMajorGridlines = False

hotiveChart.Deselect

End Sub

Priwvate Sub linieSiatki¥ Click()

AcotiveZheet. ChartObjects ("uykres funkcji") . Lhetivate

If Liniediatki¥ = True Then ActiveChart.lxes(xlValue).HasMajorGridlines = True _
Else ActiveChart. Axes(x1lValue) .HasMajorGridlines = False

Frivate Sub kolor Clicki)

AoctiveChart.Deselect

End Sub

AotiveSheet.ChartCbhjects ("wykres funkcji").Activate
AotiveChart.SeriesCollectionil) JBorder.ColorIndex = kolor

Podobnie postepujemy z dru-
gim polem wyboru (ktéremu przy-

pisujemy polecenia @) oraz z po-

lem kombi (kod @).
Przy polu typu kombi zmieniamy
domysing procedure zdarzeniowg

nakelor_click(1]

$lone zostang wszystkie punkty dla
kazdej liczby wpisanej do pola
[rozdzielczosc]). Ekspert pokaze drugi
Sposab, kidry polega na skorzysta-
niu z rzadko uzywanej, ale bardzo
przydatnej mozliwosci zdefiniowania
nazwy. Zdefiniowana nazwa bardzo

ru komorek, w ktdrych znajduija sie
argumenty funkcji potrzebne do na-
rysowania wykresu. Druga nazwa
bedzie reprezentacijg adresu obszaru
komarek z wartosciami funkcji.

2. 7 menu wybieramy [Wstaw]
i [Definicd...], W okienku defi-

[mmmmm e

nicji nazwy, do pola @ wpisujemy
pierwszg nazwe (wrkrestxchart) (po-
przedzenie jej nazwg arkusza powo-
duje, ze tworzymy definicje lokalng
nazwy — jest to w tym przypadku

£

Formuta wyznaczajaca adres obszaru komérek

@Warto zajrzeé...

w nikiem dziatania formuty
jest odwotanie
(adres) do komorki lub zakresu ko-
mérek. Aby dla nazwy uzy-
ska¢ odwotanie do obszaru, w kto-
rym znajdujg sie wszystkie argu-
menty, musimy poda¢ odpowiednie

dane wejsciowe. Wpisujemy wiec
kolejno: poczatek odwotania, liczbe
wierszy i kolumn, o ktdre przesuwa-
my zakres w stosunku do poczatku
odwotania, wysokos¢ w wierszach,
jaka ma mie¢ wynikowy obszar ko-
morek i szerokos¢ w kolumnach.

Uzycie formuty

ma na celu okreslenie wysokosci na
podstawie liczby punktéw znajduja-
cych sie aktualnie w kolumnie M. Dla
nazwy wynikiem bedzie ob-
szar wynikowy z nazwy prze-
suniety o jedng kolumne w prawo.
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formute @, ktdrg dana nazwa ma
reprezentowac. Opis dziatania for-
muty znajduje sie w ramce.

3. W ten sam sposob dodajemy
nazwe i przypisujemy
jej formutg @y
[=PRIESUNIECIE{wykresxchart;0;1;;)) Y

‘ =PRZESUMIECIE{wykres 1 ME1;0;0; ILE LICTB{wyvkres 1 $M:4M); 1) ‘

Trudne terminy

» formant - obiekt graficzny, taki jak pole tekstowe, pole
wyboru czy przycisk polecenia, ktory mozna umiesci¢ na
formularzu w celu wyswietlenia danych, wykonania akgji lub
w celu utatwienia korzystania z formularza (na przyktad
wpisywania danych).

» formuta - wzor, ktdry pozwala przeprowadzac rézne
obliczenia. Wpisanie formuty do komérki w Excelu =
powoduje wyswietlenie sie wyniku jej dziatania w tej |
komdrce.

» procedura - zgrupowany pod pewng nazwg fragment =
kodu. W VBA procedura znajduje sie pomiedzy stowami ;
Sub i End Sub. ﬂ

» procedura zdarzeniowa - procedura wykonywana
automatycznie w momencie zajscia zdefiniowanego zdarze-
nia (na przyktad kliknigcia, najechania kursorem myszki).

» zdefiniowana nazwa - odpowiednik zmiennej dla
Excela. Mozemy w niej umiesci¢ wartos¢ lub adres dowolnej
komorki (takze obszaru komarek), formute lub konkretng
liczbe i pozniej odwotywac sie do niej.

4. Klikamy na przycisk (oK,

5. Lewym klawiszem myszy klika-
my na dotychczasowej linii wykresu,
tak aby w polu formuty pojawita sie

formuta [=SERIE |

== = — B[ = 7% I

& [ B L B [ B8]

6. Formute te zastepujemy wpi-
sem @ i zatwierdzamy klawiszem
=) Od tej chwili obszar stano-
wigcy dane zrodtowe wykresu be-
dzie dynamicznie zmieniany w za-
leznodci od liczby punktow (roz-
dzielczosci). PP

Ksiazki:

@ Excel. Makrodefinicje -
Steven Roman, ttum. Marcin
Pancewicz, Helion, Gliwice
2000, cena 54 zt

@ Excel w praktyce. Dla
poczatkujacych - Bogdan
Zielinski, Translator, Warszawa
2003, cena 26 zt

Adresy WWW:
@® www.vba.matrix.pl
® www.vbamania.cad.pl

Grupy dyskusyjne:
@ pl.comp.lang.vhasic
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PORADY KURS C++

- Tworzenie programow
nie jest wiedza tajemna.
- Kazdy, przy odrobinie samozaparci
- moze realizowac swoje pomysty

- w postaci kodu. Ekspert pomoze
poczatkujacym rozpoczaé przygode
kodowaniem

azdy, kto chce nauczy¢

Sie programowania,

musi stang¢ przed wy-
borem konkretnego jezyka, istnieje
ich bowiem wiele. Jesli uwzgledni-
my odmiany i dialekty, lista taka
obejmowataby sporo ponad dwa ty-
sigce pozycji. Nie nalezy sie tym

Krotka historia C++

ezyk C++ zostat zaprojektowany przez Bjarne
StrouStrupa, pierwsza wersja tego jezyka pojawita

~ sie w roku 197, czyli prawie 25 lat temu. Wywodzi sie on

bezposrednio z obiektowego jezyka C (z klasami) oraz
Simuli 67, cho¢ niektdre konstrukcje pochodzg réwniez
z Algola 68 +. Sq w nim tez widoczne wptywy kilku in-
nych dwczesnych jezykow programowania.

b
Algpl 60

Alﬂ 168

B—C

S;ﬁu a67_,|c/”
zkl saTi

IS0 C

v

C++ — IS0 C++ »

»
»

60 6768

78798 90 98

Sama nazwa C++ zostata wymyslona przez Ricka Mascit-
tiego w roku 1983. Jest ona bardzo trafna, gdyz ++ ozna-
cza zwiekszenie o jeden, czyli C++ to po prostu nowsza
wersja jezyka C. Nazwa ta tez bardzo szybko przyjeta sie
i jest stosowana do dzisiaj. W roku 1998 zostat zatwier-
dzony oficjalny standard jezyka ISO C++.
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aczynamy
Jrogramowac

jednak przerazac. W rzeczywistosci
wybor ten mozna sprowadzi¢ do kil-
ku zaledwie pozycji. Najpopulamiej-
sze obecnie jgzyki to rodzina
C/C++, Object Pascal (stosowany
w Srodowisku Delphi) oraz JAVA.
Najwigcej aplikacji komputerowych
powstaje jednak wcigz w C/C+ +.
Dlatego tez ten jezyk Ekspert wybrat
jako podstawg niniejszego kursu
programowania. Zeby by¢ precyzyj-
nym, bedziemy uczy¢ sie samego
C++, czyli obiektowej odmiany je-
zyka C (patrz tez ramka Krotka histo-
ria C++).

Narzedzia

Program to nic innego jak cigg
rozkazow dla komputera. Rozkazy te
wyrazamy w jezyku programowania,
w ten sposob powstaje tak zwany
kod zrodfowy. Niestety, komputer
nie jest w stanie bezpo$rednio go
zrozumiec. Potrzebujemy aplikacji,
ktdra przettumaczy kod zapisany
w G+ + na kod zrozumiaty dla pro-
cesora. Aplikacja taka nazywa sie
kompilatorem, natomiast proces
ttumaczenia — kompilacja. W pro-
cesie tym nie powstaje jednak jesz-
cze program, ktdry moglibySmy
uruchomic z poziomu systemu ope-
racyjnego, ale jedynie plik posred-
ni. Plik ten musi zosta¢ dopiero po-
taczony z dodatkowymi modutami

umozliwiajgcymi wspotprace z da-
nym systemem operacyjnym i do-
piero po wykonaniu tej operacji po-
wstaje plik wykonywalny, ktory
mozna uruchamia¢ bez wykonywa-
nia zadnych dodatkowych zabiegéw.
Proces taczenia nazywamy inaczej
linkowaniem (z ang. link — tgczy¢),
a program dokonuijacy tego zabiegu
— linkerem.

Wspatczesne narzedzia programi-
styczne najczesciej wykonujg oba
zadania (kompilacje i taczenie) auto-
matycznie, bez udziatu programisty.
Zazwyczaj wystarczy wydanie pole-
cenia, aby otrzymac plik wykonywal-
ny. Nalezy jednak pamietac, ze sg to
dwa odrebne zadania. Niekiedy nie-
zZbedne jest reczne wykonanie linko-
wania, na przyktad w sytuacji, kiedy
musimy dofgczy¢ do aplikacji dodat-
kowe, niestandardowe moduty.

W niniejszym kursie korzysta¢
bedziemy z kompilatora Borland
C+ -+ Compiler, ktéry mozna po-
bra¢ z witry www.borland.pl
Jest on rowniez dostepny jako czes¢
$rodowiska C+ + Builder, ktdre zo-
stafo zamieszczone na ptycie CD do-
taczonej do Eksperta 1/2003 (nume-
ry archiwalne mozna zamawiac pod
numerem telefonu 0801 120003).
Nic nie stoi jednak na przeszkodzie,
aby uzy¢ dowolnego innego kompi-
atora C++, zaréwno pod Win-
dows, Linuksem, jak i dowolnym in-
nym systemem operacyjnym.
Darmowe kompilatory mozna zna-
lez¢ na krazku Eksperta.

Najprostszy program
Program w C+ + zawiera pole-

cenia, ktore maja by¢ wykonywane

przez procesor, oraz dane. Dane

kod zrédtowy |

kompilacja

linkowanie

plik wykonywalny




‘b Ekspert radzi |

o zainstalowaniu srodowiska
C++ Compiler [ub C++
Builder warto doda¢ do zmiennej
systemowej PATH $ciezke doste-
pu do pliku bee32.exe. Na przy-

ktad: C:\Program Files
\Borland\CBuilder6\Bin.
Dzieki temu podczas kompilacji nie
bedziemy musieli podawac petnej
Sciezki do pliku kompilatora.

przechowywane s3 w strukturach,
ktdre nazywamy zmiennymi, polece-
nia nazywamy natomiast instrukcja-

. mi. Instrukcje grupowane s3 z kolei

w funkcje. Sg to wyrdznione frag-
menty kodu przeznaczone do wyko-

instrukcje, ktore ma wykonywac,

int — typ wyniku zwracanego

przez funkcje, int oznacza liczbg

catkowitg.

Funkcja main zawsze powinna
by¢ zadeklarowana jako int main().

Zagadkg jest zapewne: co robi ten
program? Odpowiedz jest bardzo
prosta, otz nie robi on nic. Skoro
pomigdzy nawiasami klamrowymi
zawieramy instrukcje do wykonania,
aw powyzszym przykfadzie pomig-
dzy nawiasami klamrowymi nie ma
nic, 0znacza to, ze réwniez program
nie robi nic. Niemniej jest to po-
prawny kod w C++, kiéry mozna
skompilowac i otrzymac plik wyko-
nywalny. Wykonajmy to zadanie, co

systemowej PATH $ciezki dostepu
do pliku bce32.exe, nazwe pliku
kompilatora (bcc32) musimy po-
przedzi¢ $ciezka @. Widoczne ko-
" munikaty potwierdzaja, ze najpierw
zostat wywotany kompilator (Bor-
land C+ +), a nastepnie linker
(Turbo Incremental Linker) @.
Ostatecznie w biezacym katalogu
powstat plik program.exe Moze-
my go uruchomic i przekonac sie,

Niemniej plik wykonywalny powstat
i jest to samodzielna aplikacja.

H:"-.,WINNT"-.,Systen132"-.,cn1d.e:-:e

D:v! >program.exe

D:ve>_

WINNT " System32'cmd.exe

D:=\!>hcc program.cpp

N2 3"hesProgran FilessBorlandSCBuilderfsRin\Becld2 . exe ned

5.6 for

1 p
Turbo Incremental Link 5.68 Copyright (c) 1997-2082 Borlang

i
RS

nania konkretnych zadan. Funkcjom
mozna przekazywac parametry, mo-
03 tez one zwracac wyniki.

Kazdy program musi zawiera¢
funkcje gtéwna o nazwie main. Od
niej rozpoczyna sie wykonywanie
kodu. Struktura najprostszego pro-

int main()

{ -
}

Mamy tutaj zawarte elementy:
main — nazwa funkcji,
nawiasy okragte — oznaczajg,
ze mamy do czynienia z funkcja,
nawiasy klamrowe — pomig-
dzy nimi wpisujemy tre$¢ funkcji,

pozwoli nam zapoznac sie z kompi-
latorem C++ Compiler.

1. Krok pierwszy to utworzenie pli-
ku tekstowego z kodem programu.

Nalezy wykorzysta¢ w tym celu do-
wolny edytor tekstowy. W przypad-
ku Windows mozna uzy¢ systemo-
wego Notatnika, w ktérym wpisuje-
my podany wyzej kod programu.

2. Zapisujemy plik na dysku, na-
dajac mu dowolng nazwe z rozsze-
rzeniem .cpp Na przykfad
program.cpp

3. W wierszu polecen wpisujemy
komende bee32 program.cpp.
Jezeli nie wpisaliSmy do zmiennej

Wyniki kompilacji

iedy zajrzymy do katalogu,

informacje dla linkera). Nie zawiera

w ktorym dokonalismy kompila-  jednak modutéw niezbednych do

cji, znajdziemy

w nim w sumie
cztery p!|k| @ s
Dwa z nich

| Pl Edycja  widok  Ulabione D”n

- [2] | Qiwyszukai 2

adres |11 V] P Praejdz |

uruchomiania tej
aplikacji w danym
systemie opera-
cyjnym. Dopiero

=10/ x|

-

s nam dobrze
znane, to
program.cpp
z kodem zrédto-
wym oraz ﬂ
program.exe oroqramits
z kodem wyniko-
wym. Do czego

ol

|obiektéw: 4 [s1aKE

e

program.cpp - program.exe  program,obj

ten plik poddany
zostat procesowi
taczenia, w wyni-
ku czego powstat
plik wykonywalny
EXE. Plik

) program.tds
[Emsikomp 2| zawiera informacje

zatem stuzg pozostate? Plik z rozsze-
rzeniem .0bj to najlepszy dowod na
to, ze proces tworzenia aplikacji od-
bywat sie w dwach etapach. Plik ten
powstat w wyniku dziatania kompila-
tora i zawiera program przeksztatco-
ny z wyrazen jezyka C na jezyk ma-
szynowy procesora (oraz dodatkowe

dla debugera, czyli programu pozwa-
lajgcego na przesledzenie poszczegol-
nych etapow dziatania gotowej apli-
kacji. Jest wiec przydatny przy wy-
szukiwaniu btedéw w programach.
Niemniej obecnie nie jest nam do
niczego potrzebny i mozemy go
skasowac.

Prawdziwa aplikacja

Program, ktory nic nie robi, cho¢
pozwala na poznanie budowy funk-
cjiw C++, nie jest zbyt ciekawy.
Sprobujmy wiec wykonac inny
przyktad. Tym razem zadaniem
aplikacji bedzie wy$wietlenie do-
wolnego napisu na ekranie. Kod
wykonujacy takg funkcje wyglada
nastepujaco o

]

#include <ibstream.h>

int main()

cout << ,M6j drugi program”; <eg

-~

Widzimy, ze pojawity sie tu no-
we, niezbyt zrozumiate w pierwszej
chwili konstrukcje. Analize zacznij-
my od wnetrza funkcji main. Znaj-

instrukcja wys'wietlajahc_a na konsoli
napis @.

o Dprogram
drugi program
V-

Co oznaczajg elementy tej in-
strukcji? Ot6z cout reprezentuje tak
zwany standardowy strumien wyj-
Sciowy. Z pojeciem strumieni zapo-
znamy sie doktadniej w dalszej cze-
$ci kursu, w tej chwili wazne jest dla
nas to, ze domyslinie oznacza to
ekran konsoli. < < to operator, kt6-
ry oznacza skierowanie do strumie-
nia. W cudzystowach znajduije sie
tak zwana stata znakowa, czyli
napis. Jesli gdziekolwiek w progra-
mie chcemy umieSci¢ napis, ktory
na przyktad bedzie wysSwietlany na
ekranie czy zostanie przypisany do
Zmiennej, koniecznie musimy ujaé
go w znaki cudzystowu.

Zatem cate wyrazenie cout <<
,»M0j drugi program”; oznacza
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Polskie znaki

iedy po kompilacji uruchomimy program wypisujacy na

konsoli w srodowisku Windows tekst zawierajacy pol-
skie znaki diakrytyczne, spotka nas niemita niespodzianka.
Tekst bedzie zawierat dziwne krzaczki @. Problem ten wy-
nika z faktu, ze kod
programu zostat
zapisany w stronie
kodowej 1250.
Tymczasem wiersz
polecer Windows
wykorzystuje do wyswietlenia znakéw strone kodowg 852.
Mamy dwie mozliwosci rozwigzania tego problemu: albo
zapiszemy kod zrodtowy programu w kodowaniu 852, co
bedzie wymagato uzycia edytora obstugujacego ten stan-
dard, albo zmienimy strone kodowg konsoli (krok 1 trzeba
powtorzy¢ dla kazdego nowego okna, po jego zamknieciu
strona kodowa 825 zostanie automatycznie przywrdcona).
Zmiane strony kodowej wykonujemy w dwaoch
krokach:

1. Wykonujemy
polecenie chep
(ang. CHange Co-
de Page) w posta-

[F3]H:\ WINNT", System32',cmd.exe

checp 1258
yuna strona kodowa: 1258

2. Zmieniamy
czcionke ekranowa.
Z menu systemo-
wego okna konsoli

bieramy pozycje
i

Nastepnie wybiera-
my czcionke

Podglad okna

tej chwili polskie i |
tery beda wyéwiet—i [Czcianki rastiowe
lane poprawnie. 1

Czcinnka [ Czcionki pogrubione

dokfadnie: skieruj do standardowego
strumienia wyjsciowego (czyli na
ekran) cigg znakow Moj drugi pro-
gram. Efektem jest wySwietlenie tego
Ciggu na ekranie. Zwréémy uwage na
zZnak Srednika. Jest on niezbedny,
gdyz pozwala kompilatorowi na roz-
poznanie konca instrukcji. Wyjasnic
musimy znaczenie pierwszej linii ko-
du #include <iostream.h>.
Jest to dyrektywa, wtaczajgca do na-
szego programu plik iostream.h.
Pliki z rozszerzeniem .h nazywane sg
nagtowkowymi (ang. header). Zawie-
rajg informacje potrzebne do kompi-
lacji. W pliku iostream.h znajduje
sie, miedzy innymi, deklaracja stru-
mienia cout, dzieki czemu kompila-
tor wie, co to jest cout i jak z niego
korzystac. ML

@ Warto zajrzeé...

Ksigzki:

@ C++ Przykiady praktyczne
- Adam Majczak, Wydawnictwo
Mikom, Warszawa 2003, cena
36,60 zt

Adresy WWW:
@® www.borland.ng.pl
@ http://3miasto.net/"chg/
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~ Pliki projektu 3D
.\l

igstety, nie wszystkie

marzenia jestesmy

w stanie zrealizowac.
Ale na szczeScie mozemy je po-
kazac! Odrobina wysitku wystar-
czy, aby przenie$¢ nasze wizje na
ekran komputera. Temu celowi
stuzg programy do tworzenia gra-
fiki i animacji 3D. Takie aplikacje
zyskujg coraz wigksza popular-
no$¢ wérod uzytkownikow pece-
tow — zaréwno profesjonalistow,
jak i amatorow.

Jednym z najpopulamigjszych

programow do tworzenia grafiki
trojwymiarowej jest 3D Studio

.

Opinia specjalisty

Tomasz Bagiriski

Grafik komputerowy w firmie Platige
Image, tworca filmu Katedra

worzenie grafiki tréjwymiarowej nie jest za-
jeciem tylko dla wybranych. Warunkiem jest
jedynie wykazanie si duzym uporem, niezbed-
nym do opanowania tej nietatwej dziedziny.
Whrew pozorom w pracy nad grafika 3D wy-
obraznia przestrzenna nie jest najwazniejsza.
Bardziej licza sig tradycyjne umiejetnosci pla-
styczne, jak zdolnosci rysunkowe czy fotograficz-
ne. Oczywiscie gdy myslimy o animacji, przyda
nam sig réwniez wiedza o zasadach krecenia fil-
mow. Dlatego nalezy podkresli¢, ze samo
opanowanie obstugi programu nie czyni grafika.
Postugiwania sig aplikacja mozemy sig szybko
nauczyé. Jest o tyle fatwe, ze nie musimy docho-
dzi¢ do wszystkiego samodzielnie. Wiele infor-
macji znajdziemy w sieci. Szczegdlnie chciatbym
poleci¢ fora www.forum3d.kom-net.pl oraz
www.max3d.pl Umiejetnosci warto takze
rozwijaé na corocznych zlotach. Na Warsztatach
3D mozna sie naprawde bardzo wiele nauczyé.
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~ Tworzenie animacji 3D stanowi lepsza

. zabawe niz krecenie filmow. Jedynie

~  od naszej wyobrazni zalezy, jak ciekawy
" i realistyczny obraz przygotujemy

upetnie jak
Irawdziwy

MAX (3ds max). O aplikacji sty-
szat prawie kazdy uzytkownik
komputera, ale niewiele 0sob zde-
cydowato sie na
wyprobowanie
jej w praktyce.
A naprawde war-
to uruchomic
ten program!

0 wyso-
kiej uzytecznosci
3ds maksa de-
cyduje wiele
czynnikow.
Przede wszyst-
kim program

w stanie tworzy¢ niezwykle reali-
styczne i widowiskowe efekty — na
przyktad refleksy rozchodzace sie

J gier kompute-

graficzny oferuje

szerokg game narzedzi wykorzy-
stywanych w procesie modelowa-
nia. Dzigki temu mamy swobode
tworzenia obiektow o praktycznie
dowolnym ksztatcie. Drugim nie
mnigj istotnym elementem 3ds
max jest zestaw narzedzi do sy-
mulacji otoczenia. Nalezg do nich
rozne rodzaje Swiatet wraz z algo-
rytmami analizy rozchodzenia pro-
mieni $wietlnych w obrebie sceny
oraz komponenty symulacji od-
dziatywan dynamicznych. Dzieki
nim doswiadczeni tworcy s3

na pomarszczonej wodzie czy ka-
roserii samochodu. Bardzo przy-
datne sg rdwniez narzedzia do
tworzenia animacji i wstepnej ob-
robki filmu, czyli postprodukcji.
Oczywiscie nie powinnismy sig
spodziewac, ze uruchamiajgc pro-
gram po raz pierwszy, stworzymy
efektowng animacje czy rysunek.
Zqgtebienie tajnikow obstugi tak
ztozonej aplikaciji, jak 3ds max,

POZIOM SREDNI

FOT. MAURITIUS/BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EK

Baginskiego, ale przy odrobinie

wprawy na pewno przygotujemy

animacje, ktora zachwyci naszych

znajomych.

r"’g"’“fy do Oczywiscie mu-
worzenia ani- . L
maji 30 sq wy- SIMY Najpierw po-
korzystywane  zna¢ sposdb obstu-
miedzy innymi  gi programu oraz
Przez tWorcw 4 jstayowe zasady
tworzenia i animo-
wania obiektow
trojwymiarowych.

rowych. Na
zdjeciu wezesna
faza projekto-

wania modeli  Fkspert przygotowat
samochodéw do y, c76r0ujqcy po-
gry Colin B i L
McRae Rally 3 radnik, dzieki ktore-

mu dowiemy sie,

jak zaprojektowac
obiekt oraz wykona¢ nasza pierw-
Sz3 animacje. Zawarta w nim wie-
dza przyda nam si¢ takze, gdy za-
pragniemy rozwing¢ nasze umie-
jetnosci. Gdy siggniemy po jedng
7 ksigzek z ramki Warto zajrze¢
lub wejdziemy na strong WWW
poswigcong aplikacji, nie bedzie-
my zaczyna¢ od zera. Ekspert
przygotuje nas do bardziej skom-
plikowanych operacji.

moze zajgc wiele
tygodni. Jednak
niewatpliwie warto
sprobowac. Byc
moze nigdy nie uda
nam sie stworzy¢
dzieta na miare
Katedry Tomasza

Grafik musi whozyé duio

nione w animacje ?




Instalacja i wymagania sprzetowe

N a szczescie instalacja pro-
gramu 3ds max nie zasko-

Czy nas nieprzewidzianymi trudno-

zrobi nic wigcej. Dlatego Ekspert
umiescit w tabeli @ realne wyma-

gania sprzetowe.

For Standalone |nstallation

Install 3ds mas 5.1 for standalone or tial mode. Includes the
choice of instaling character studio verzion 3.4 or 4.0,

Sciami. Wpierw jednak warto za-
poznac Sie z wymaganiami sprze-
towymi aplikacji. Podawane przez
producenta dane — Pentium 300
MHz oraz 256 MB RAM, nie wyda-
ja sie nadmiernie wygorowane.
Jednak na takiej konfiguracji 3ds
max uruchomi sie i praktycznie nie

1. Po uruchomieniu instalacji

my numeru seryjnego, gdy instala-
tor 0 to prosi. Wersja 30-dniowa
aplikacji tego nie wymaga.

@ Konfiguracja komputera dla grafika 3D ]

2 OpenGL i Direct3D
(na przykfad Riva TNT
oraz GeForce, a takie

(na przykfad GeForce3 Ti 200,
ATI Radeon 9100
i nowsze)

> minimalna tlziatajaca optymalna
procesor Pentium 300 MHz Pentium lub AMD 1,5 GHz 2x Intel Xeon 2 GHz
pamigci RAM 256 MB SDRAM 512 MB -1 GB DDR 12 GB DDR
dysk twardy 2 GB ATA od 20 GB ATA co najmniej jeden dysk
SCSI (IBM Discovery Il
73 GB ULTRA320, Seagate
Cheetah X15K.3 73 GB)
karta grafiki  kaida karta obstugujaca  karty z obstuga profesjonalne karty
rozdzielczo$¢ min. DirectX w wersji min. 8.1, graficzne do zastosowan
1024x760 w 16-bitowym  AGP 4x wyposaiona CAD, zaopatrzone w wielo-
systemie kolorow W przynajmniej potokowy rendering, Vertex
oraz kompatybilna 64 MB DDR RAM Shader 2.0 i Pixel Shader 2.0

zgodne z DirectX 9.0
(na przykiad PNY Quadro
FX 1000 128MB DDR-II )

2. Nastepnie wybieramy ele-
menty instalacji i klikamy na przy-
cisk [Mest =], Ekspert zale-

Select Features

Please select which features you would like to install
Warning: deselecting an item will uninstall it.

jego zainstalowaniu uzy-

Sp=ni|:
-

A
1

skamy dostep do petnych
mozliwosci aplikacji. Do-
datek character studio to

rodzina ATI Rage)

najnowsza wersja procedury ze-
wnetrznej, ktorej zadaniem jest
wspomaganie symulacji kinetyki
ruchu. Dzieki temu mozliwe jest
tworzenie realistycznych symulacji
biegu, skoku, walki czy tanca.

3. W nowym oknie zaznaczamy
opcje =) character studio 4.0]

i klikamy na przycisk [Mest ],
Nastepnie wybieramy przycisk
[Finish], aby zakonczy¢ instalacije
programu.

Obstuga programu 3ds max

p ostugiwanie sie programem
3ds max nie jest proste.
Dlatego przed rozpoczeciem pracy
warto pozna¢ znaczenie poszczegol-
nych elementow okna aplikacji. Eks-
pert zaprezentuje podstawowe ele-
menty interfejsu oraz pokaze, jak
dostosowaé je do naszych potrzeb.

1. Gdy po raz pierwszy uruchomi-
my 3ds max, staniemy przed ko-

nieczno$cig wyboru sterownika gra-
ficznego. W oknie @ domysinie za-

Graphics Driver Setup

i znaczona jest opcja [®_Software].

Korzystamy z niej w wypadku pece-
tow spetniajacych tylko minimalne
wymagania sprzetowe. Wigkszos¢
5 komputerow

®

@ Soltwae

pm————
B Operiil
-

" Direct3D

Wyposazona
jest w karty gra-
fiki z akcelera-
Cjg sprzetowg
OpenGL i Di-
rect3D. W takim

—

oK Cancel

wypadku najodpowiedniejszg opcjg

bedzie ? Weiskamy [DK].

2. Interfejs 3ds max @ charaktery-
ZuUje Sig elastycznoscig i ergonomia.
Okno aplikacji zawiera narzedzia

uzywane na wszystkich etapach pra-

podzielone jest na cztery obszary
widoku, ukazujace podstawowe kie-
runki obserwaciji projektu.

rzuty projektu, w sposdb przypomi-
najacy precyzyjny rysunek technicz-

File Edt Tools Group Wiews Create Modifiers
Obiscts
B @, & o 55 o

% 2k

Shapes

Character Animation

Compounds | Lights & Cameras

o ®% B s0s 200

Graph Editors Rendering Customize Design  MAXScript Help,

Particles 11 Helpers Space Warns Moitiets Modsiing Rendering

0 ¢ <
e i

Zawieraja one zbior wiekszosci
funkcji zawartych w programie.

Dostep do narzedzi aplikacji moz-

A
modelowania. Utatwi to nam do-
step do obiektow podstawowych,
modyfikatorow i funkcji programu.
W menu wybieramy

B el Capeen lgaiCae Fe e | e

~n ELEORF B+ s0AM -

Yy

u
|

[show U], 3 potem
[ Shows Tab Panel]. W oknie pojawia

4 . Domysing jednostka miary
w 3ds max jest cal. Aby utatwi¢
sobie prace, warto zmieni¢ jed-
nostki na uktad metryczny. Wybie-
ramy [Customize ] | [Units Setup.. ],
W otwartym oknie zaznaczamy
_opcje @. Nastegpnie rozwijamy liste
i wybieramy centymetry @. Klikamy
na przycisk [OK].

Dizplay Unit Scale

Py pe———
1

® Metric !

| Centimetar —~-——- hd

A

ny. Natomiast pole [E @

! zawiera przestrzenny podglad two-

rzonego obiektu, dajac nam wyobra-
zenie o tym, jak bedzie wygladat.

3. Kluczowym elementem inter-

g0 menu, jak rowniez z paskow
narzedziowych aktywowanych
przez uzytkownika.

warto umiesci¢ w obszarze robo-

liwy jest rowniez z poziomu gorme-

Jednak aby utatwi¢ sobie prace,

€ U5 Standard

Ekspert radzi

J

ogatym zrddtem informacji na temat interfejsu jest

dokumentacja w systemie pomocy programu. Sta-
wiajgc pierwsze kroki w pracy z 3ds max, warto czesto
zaglada¢ do tych danych.

cy grafika i animatora. Pole robocze  fejsu jest grupa paneli roboczych @--

czym gtéwne komponenty procesu
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A by pozna¢ whasciwosci
programu, trzeba przede
wszystkim zacza¢ z nim pracowac.
W przypadku tak skomplikowanej
aplikacii, jak 3ds Max, samodzielne
proby zgtebienia tajnikow tworzenia
grafiki i animacji czesto konczg sie
niepowodzeniem. Ekspert
przygotowat poradnik, z kto-
rego dowiemy sie, jak two-
rzy¢ i animowac obiekty.
Oczywiscie wykorzystamy

w nim tylko ograniczong licz-
be opcji, sposrod szerokiej
palety narzedzi  3ds max.
Jednak rozwijajac nabyte te-
raz umiejetnosci, mozemy
niebawem doj$¢ do duzej
wprawy i poznac arkana gra-
fiki komputerowe;.

Ekspert pokaze, jak zbu-
dowac obiekt przestrzenny,
a potem go animowac. Wykonamy
figurke pionka szachowego @, a na-
stepnie przygotujemy animacje po-
kazujacg scalanie obiektu z kawat-
kow @. Efekt naszej pracy na pewno
" przypadnie do gustu nawet najwiek-
Szym sceptykom trojwymiarowej
grafiki komputerowej.

Trudne terminy

» global illumination - system analizy oswietlenia.
Jego dziatanie opiera sie na matematycznej analizie drogi
emitowanego swiatta, ktore na powierzchni analizowane-
go obiektu indukuje kolejne promienie swietine. Metoda ta
wymaga analizy stosunkowo matej liczby punktéw pomia-
rowych, dlatego jej stosowanie przyspiesza proces
tworzenia grafiki i animacji.

» mesh - siatka obiektu. Szkielet obiektu utworzony
z krawedzi.

» NURBS - (ang. Non Uniform Rational B-Splines) -
zbidr niejednorodnych wymiernych krzywych typu B. Po-
wierzchnie tego typu charakteryzuj sie gtadkoscig krawe-
dzi. Narzedzia i modyfikatory obiektow tego typu pozwa-
lajg na swobodne taczenie poszczegolnych fragmentow,
bez ryzyka powstania wyraznej krawedzi scalajgcej. Bar-
dzo czesto wykorzystywane w tworzeniu obiektow orga-
nicznych. Na rynku oprogramowania obecny jest program
Rhinoceros, w ktorym NURBS-y stanowig gtdéwne narze-
dzie modelowania.

» radiosity - alternatywny w stosunku do global illu-
mination, energetyczny system analizy rozchodzenia sie
promieni swiatta. Podstawg tego systemu jest obliczenie
natezenia swiatta padajacego na powierzchnie obiektu

i odbitego od niego. Algorytm tej metody opiera sig na
dokonaniu obliczen dla kazdej jednostki podstawowej po-
wierzchni obiektu.

» rendering - proces wizualizacji tworzonej sceny.

» vertex - wierzchotek. Punkt na powierzchni obiektu
powstaty na granicy przeciecia sie krawedzi badz punktow
granicznych przebiegu krzywej.

Tworzenie
przestrzennego obiektu
Pionek, ktory bedziemy two-

rzy¢6, jest figurg obrotowg, czyli
obiektem otrzymanym przez petny
obrot figury plaskiej wokot prostej

bedzie miat gtadkie przejscia po-
migdzy kolejnymi wierzchotkami na-
szej krzywej.

4. Przystepujemy do rysowania
konturu obiektu. Poniewaz tworzymy

PORADY TWORZENIE ANIMACJI W PROGRAMIE 3D STUDIO MAX

Tworzymy pierwsza animacje

edycji krzywej na fodiett o]
poziomie wierzchot- |/ =

kow (verteksow).

W tym celu w polu

klikamy

na ikong @-------- | =

7. Naobszarze
edycji klikamy na _“" s
wierzchotek ozna- -

czony liczbg [8.

Wybrany punkt

kontrolny przyjmie barwe czerwona.
Klikamy na nim prawym przycis-
kiem myszy. Z menu kontekstowe-
go wybieramy funkcije L

Reverse Spline
Ifake First
Divide

.................................... Bind
| | = Unkinc Unfreeze Al [
P = Bezier Carner Freeze Selection
3@ f iy e [ Bezier Unhide by Name
= Saa FL=3=  Corner o[ Lnhide &1 |
oath Hide Unzelected
. . . . N {4 Sub-objects Hide Selection [
zawartej w tej samej ptaszczyznie. ! figure obrotowa, wystarczy przygo- | leaes T
Ta wtasciwo$¢ pozwoli nam na towac potowe zarysu. Klikajac le- el [ e,
stosunkowo fatwe zbudowanie wym przyciskiem myszy, zazna- aftach | Rotete =
pionka na podstawie zarysu kon- { czamy punkty kontrolne @, a pro- |, S=eeneanes gfojzmes__ =
turowego przedmiotu. gram samodzielnie taczy Je linig Refne | CurveEdtor. |
OZnaCZajaca kontur obiektu. Aby Refine Connect Wire Parameters
1. Przejdzmy do widoku fronto- zakonczy¢ tworzenie krzy- ‘!
wego sceny. W tym celu weiskamy | wej, wciskamy prawy przy- e R Zmieni to charak-
lewy przycisk myszy w oknie wido- | cisk myszy. Jak wida¢ na Bl ter przej$cia na-
Kku Front @. Potwierdzeniem przej- | projekcie, uzyskany ksztait .| szej krzywej przez
$cia do wybranego obszaru widoku | odbiega od ideatu ®, jed- e e wyselekcjonowa-
jest z6tta ramka otaczajaca okno. nak narzedzia 3ds max | w7 | ny wierzchotek.
sprawig, Ze nabierze po- ) Poniewaz nadal
2. Poniewaz w poczgtkowej fazie  prawnej formy. spdd pionka jest
projektu bedziemy poruszac sie nienaturalnie wy-
gtéwnie w tym obszarze widoko- 5. Upewnijmy sie, czy L pukty, musimy
wym, dlatego powiekszymy go tak,  utworzona krzywa zostata SRR przesunac w gore
aby zajat catg powierzch- | A uaktywniona "« | wierzchotek 16.
nig robocza. Klikamy na | & @ E.@ BT !y obszarze b iy
ikong [E. B AN & L S projektu. Jezeli e T ] 8. Kiikajac le-
[Seiines ~| | I siatka obiektu | I wym przyciskiem
3. Narysujemy kontur | ||[E—mEestee 1 | ! jest biafa, myszy, zaznacza-
pionka za pomoca narze- -t o || foznaczato, e jeston  my wierzchotek numer 16 @. Na-
dzia [Line]. Aby przygoto- Line _Rectangl ||| | yyselekcjonowany stepnie klikamy na ikong [<2]. Na
waé je do pracy, napane-| | e i mozna go dalej mo-  punkcie kontrol-
Tu Create @ klikamy na Cmeen | sa ||| | dyfikowad. W przeciw-  nym pojawit sie
ikong [ @ Zpola T Hel nym przypadku nalezy  uklad wspotrzed-
wybieramy || = wybra¢ ikone 1] nohe. o
przycisk [Cine]. Ksztaft | w gtownym pzflsku na- Najeidzamy’ kur- | :
pionka szachowego cha- || rzedzi i klikngé nana-  sorem na oS Y. 3 b | 5
rakteryzuje sig tagodno- szq kizywa. Weiskamy przy- L A
$cig krzywizn i gtadko$cig || E_Crestonmeted ] i Cisk myszy Tt !
krawedzi. Musimy odpo- ||| ™™™ ||| 6. Zaczmijmyod ! i przytrzymujac go, przesuwamy
wiednio skonfigurowacé o o drobnych poprawek wierzchotek 16 w gore - aby odci-
narzedzie [Line]. o krzywej. Otworzmy 1 nek pomiedzy punktami 151 16
W polu > Smasth panel Modify, klikajac | stat si¢ poziomy. Efekiem naszych
zaznaczamy @ oraz @. ,B— na zaktadke [#] ®-----* dziatan powinna by¢ prosta linia
Tworzony projekt obigktu — [[B—FebeedEow 1| Przgjdziemy terazdo  podstawy pionka.




9. Zakorczylismy prace nad
konturem naszego obiektu. Jeszcze
tylko wytaczymy edycje krzywej na
poziomie wierzchotkow. W tym ce-
|u klikamy ponownie na ikong [--]
w polu [Selection],

Przestrzenne
przeksztatcanie obiektu
Wiemy juz, ze pionek jest figurg
obrotowa. Teraz wykorzystamy te
whasciwos¢ w praktyce. Oznacza to,
Z¢ jej przestrzenny ksztatt mozemy
utworzy¢ po narysowaniu tylko jed-

nej krawedzi — za pomocg narze-
| ]

Y _ dzia [Cathel.
W £ @B T wtej czese
= B poradnika

Frowa =% Ekspert po-

bl i kaze, jak sie

Fillet/Chamfer : . i

Fox i nim postugi

Lathe i wac.

[E&the] na naszej krzywej, za-
znaczamy jg i klikamy na nigj le-
wym przyciskiem myszy. Potem

wybieramy @ i klikamy lewym

..............

nie rozwijamy liste wyboru
znajdujgca sie W pa-
nelu [ i odszukujemy [Eath&]

w spisie modyfikatorow. Klikamy
na nim lewym przyciskiem myszy.
Efekt dziatania przedstawia rysu-

3. Jednak musimy jeszcze do-
konac kilku poprawek, aby pionek
doktadnie odpowiadat projektowi.
W polu zaznaczamy
opcje [V _Flip Nomals]. Dzigki temu
w oknie programu bedziemy
widzieli obiekt zamkniety - a nie
jego wnetrze. Nastepnie w polu
wpisujemy [24]. Znacz-
nie zagesci to siatkg obiektu, ale
jednoczesnie wygtadzi jego kra-
wedzie. W oknie programu 3ds

max widzimy @:

Mapowanie pionka
Nasz obiekt trojwymiarowy jest

juz prawie gotowy. Ksztatt zostat
dopracowany, lecz powierzchnia
pokryta jest barwg losowo wybrang
przez 3ds max. Ekspert pokaze, co
zrobi¢, aby pionek nabrat eleganc-
kiego wygladu. Pokryjemy go imi-

T T T ee e e s Dt M ewh e ey fomee D i e

ol b
FHoEa M FHON -
I S @iy LOF s a R Al ikl SiK e T

TR T
L L L L

o Material Editor - 1 - Defaull

Nastepnie klikamy na ikone [33],
aby przystapi¢ do edytowania po-
wierzchni tréjwymiarowego obiek-

____________________

pm————

nek @:

2. 3ds max przeksztatcit nasz
projekt w figure trojwymiarowa @.

LEOF B+ 408" TR eASAYE]  Ne BRSNS
(s ieD
=

o & % @ |4 %] o) | @I & &
sg||-wu - Standud

FIFIFIF

e (@ Wood_Oak [Standard )], Klika-
e I s my na przycisk [OK.

L F
= L LT

Jednak narzedzie

&R zachalo tylko |+ @ 2 © B ‘ﬂ
—

0 odtworzenie wierz-
chotkéw, bez zacho-
wania oryginalnego
ksztattu.

Klikamy ponow-
nie na ikong [, co
pozwoli nam anali-
zowac obiekt w roz-
nych ukfadach ob-

Modfier List

tacjq lakierowanego drew-
na. W ten sposob zapozna-
my sie z jedng z najwaz-
niejszych funkcji progra-
mow graficznych — mapo-
waniem powierzchni.

1. Kiikamy na pionek,
aby upewnic sie, ze jest
wybranym obiektem sceny.

2. Uaktywnione zostanie okno

@
Open Material Library

[MaterialiMap Browser e ;s Saukaiw [ ) matios

czamy widoczng w nim opcje E 1 avsmae [ stones
| weiskamy przycisk e e
[Open..]. Z listy bibliotek mate- St incks t Iy
. I . e 1ef oncrete 1
riatow wybieramy Elﬁ [ Fabric i

n . N . ulpit

twierdzamy wybor, wciskajac £ i:;t"d !
przycisk [Otwérz]. Z listy materia- _ el

f6w nalezacych do tej biblioteki wy- | weedtomeny T2
bieramy imitacje drewna debowego = RayTraced 02

serwacji. W polu

na-
rzedzia [Cathe] znaj-
duje sig okno [Align]
(dopasowanie).

W nim wiasnie kli-
kamy na przycisk
obiekt przestrzenny
jak najmniej odbie-
gat od ptaskiego
projektu. Zabieg ten
spowoduje, iz z wy-
gladu figura zacznie
przypominac praw-
dziwy pionek sza-

oy

L e L L

3. Woknie

. Wi-
dzimy, ze kula zazna-
czona w punkcie 1 zy-
= | skafa fakture drewna.

| Musimy przenie$é ten
materiaf na powierzch-
| nie pionka. Aby
| tego dokonac,
wystarczy za-
znaczy¢ kule,

a nastepnie
klikng¢ na ikone
[8al. W oknie widoku per-
| spektywicznego widzimy mo-

chowy @.
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I
— Ambient: [0 ] 5 ¥ e
_ Dituse: [0 M
= speeul | Opacity [T00 3

- Specular Highlights i

[ETEEEmE . W opcjach ma-
teriatu ustawiamy parametry

Specular Level| (poziom odbicia

efekt potyskliwej powtoki materiatu.

7. Teraz ponownie mozemy wy-
kona¢ rendering sceny, zaznaczajac
obiekt i wybierajac ikone [8]. Jak

m—
=[]

[RGB Alphs

Softers [T 2

4 . 7 g6mego paska narzedziowe-
go wybieramy ikong [&], ktora
renderujgc sceng, przenosi nas do
okna ®. Widzimy

w nim, ze sfoje drewna uktadaja sie

[ j:._l:.j

widac, osiggneliSmy zamierzony
gfekt @

na pionku w sposob nignaturalny.
Aby naprawic ten btad, wprowadzimy
dodatkowo parametry mapowania.

5. Zamykamy okno ZEEITEN.
Upewniamy sig, czy pionek jest za-
znaczonym obiektem sceny. Prze-
chodzimy do zaktadki [#]. Z listy
modyfikatorow wybieramy

UVW Map @, ustalajacy kierunek
i SposOb rozmieszczenia tekstury na

obiekcie. Zaznaczamy [® Flanar| @,
czyli mapowanie pfaszczyznowe.
Wybieramy jeszcze @ i weiskamy

przycisk [Fit]. Okreslilismy kierunek
i sposab, w jaki tekstura materiatu
rozkfadac sig bedzie na powierzchni
obiektu - tak aby pionek wygladat
bardziej naturainie @.

6. Musimy jeszcze sprawi¢, aby
drewno wygladato na polakierowane.
Dlatego powroémy teraz do okna

PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2003 (.47 :1-144
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Tworzenie
efektu rozhicia

Przystepujemy do tworzenia po-
czatkowej sekwencji animacji —
rozrzucimy elementy pionka, by
madc potem wykonaé potaczenie
ich w cato$c.

W 3ds max zaimplementowano
wiele mechanizmdw dziafania sit.
Komponenty tego typu nalezg do
grupy Space Warps (pol sit). My
wykorzystamy odwrécony ¢zasowo
efekt wybuchu.

1. W panelu [13 klikamy na iko-
ne [-7]. Poniewaz w naszej anima-
cji wykorzystamy wiasciwosci eks-
plozji, dlatego w rolecie
wybieramy pole
[Bomb]. Teraz umiescimy obiekt na
projekcie — wskazujac jednocze$nie
centrum eksplozji. Po jej odwrdce-
niu stanie sie to miejsce osrod-
kiem, w kierunku ktérego beda sie
zbiegaty elementy pionka. Kliknie-
ciem umieszczamy obiekt

2. Teraz przystepujemy do mo-
dyfikowania procedury wybuchu,
aby powodowata ona nie rozrzuce-
nie czesci pionka, lecz ich ztozenie
w catosé. W polu [Bomb Parameters],
znajdujacym sie w panelu [,

: ustalimy
|| &)@ T ]| parametry
[Mestenbsl | wybuchu.
[ Modiier Lis ~ | W polu
MeshBomb
site eks-
plozji
ustalamy
: natlse.
1 % | 'Poniewaz
chemy,
aby frag-
Explosion; —
Stiengthi[15 <a-2} menty
senm— x| | ODbiektu
Falof[TO0T— £ r0zproszo-
. - Falloff O new Cafel
Fragment Size Ob tOS’Cl
Min[T— % Je
w5 | | sceny zto-
General Zy'y SIG
GrawtyfﬁE‘ s W fOfme
. Cha.os: 0o = naszego
ctonation: [-30 <ae—5—= H
Seed: [0 =) plonka’
musimy
wyelimino-
wac wptyw

dziatania sity grawitacji. Parametr
[Gravity] w polu [General] zmniej-

dotyczy parametru [Detonation:.
Ustala on moment (numer klatki
animacji), w ktorej ma nastgpic
wybuch. Oczywiscie w naszej ani-
macji ma nie by¢ wybuchu, lecz
na poczatku czesci powinny by¢
uz porozrzucane. Dlatego ustalmy

\.
L

Detonation] na @. Wybuch rozpocz-

nie sie poza poczatkowa granicg
przygotowanej przez nas animacji
czyli klatkg zerowa.

;

3. w poprzednim punkcie przy-

gotowali$my pole sit. Teraz przy-
piszemy to pole do naszego
obiektu, czyli podtozymy bombe
pod pionek.

Wyselekcjonujmy pionek
i z gornego paska narzedziowego
wybierzmy ikone [Z]. Klikamy na
pionek, a nastepnie na ikong [EL]

JEIECT pace v L
'7 Sort
| 4 ® Alphabetical
L =shBambt ) By Type
By Calor

{ Na ekranie wy$wietlone zostaje
! okno ©. Zaznaczamy ®. Nasz wy-

bor potwierdzamy, wciskajac przy-

cisk [Bind].

4. po wprowadzeniu zmian
_scena wyglada tak @. Oznacza to,
ze z powodzeniem udato nam sig
zaprojektowac sytuacje poczatko-
Wa animacji — rozrzucone czesci

pionka.

e [k Tooh
s ': E iR -ife

L
y o

Wop Vers Ceste Modfen Carse Ameton  aaph [t

e
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10 przykazan grafika 3D

~

1. Okno [T stuzy jedynie
do podgladu sceny. Nie nalezy wy-
konywac¢ w nim dziatan modelar-
skich i animatorskich.

2. Cudzych obiektow uzywajmy tyl-
ko, jezeli to jest konieczne i za
zgoda autorow. Starajmy sie osobi-
scie wszystko modelowac.

3. Starajmy sie stosowa¢ procedury
zewnetrzne (plug-iny), tylko gdy jest
to naprawde konieczne. Pamietajmy,
ze plug-in to zapisany w postaci
skryptu zbidr krokdw postepowania,
ktore sami mozemy wykonac.

4. To czego nie wida¢ w animacji lub
scenie, nie musi by¢ modelowane.

5. Jezeli juz cos modelujemy, za-
stanéwmy sie, czy nie mozna tego
zrobi¢ prosciej.

6. To nie wstyd pyta¢, wiec
zadawajmy pytania tym, ktorzy na

temat grafiki wiedza wiecej niz my
- autorow stron, cztonkéw grup
dyskusyjnych oraz forow.

7. Czytajmy wszystko, co dotyczy
grafiki 3D - inaczej nasza wiedza
szybko straci swiezos¢.

8. Korzystajmy z dobrodziejstwa
internetu. Czesto odwiedzajmy
strony WWW poswiecone grafice
trojwymiarowej, aby zapoznac sie
z pracami innych tworcow i cieka-
wymi pomystami.

9. Na poczatku pracy przygotowuje-
my szczegotowy scenariusz, wedtug
ktorego pozniej tworzymy animacje.

10. Korzystajmy z systemu pomo-
cy programu graficznego. W 3ds
max dostep do niego uzyskamy,
wyhbierajac z menu polece-
nia[User Reference. .. ]. Otworzy sie
okno zawierajgce dokumentacje
programu.




Tworzenie animacji

3ds max wyposazony jest w licz-
ne narzedzia stuzace do projektowa-
nia przebiegu animacii. Ekspert
przedstawi najprostszg metode two-
rzenia ruchomych obrazow. W 3ds
max animacija opiera si¢ na syste-
mie klatek kluczowych. Oznacza to,
Ze wyznaczamy dwa krancowe
przeksztafcenia obiektu (na przyktad
rozrzucone czesci pionka oraz obiekt
zZtozony z nich w cato$c), a program
sam przygotowuje sceng znajdujaca
sie pomiedzy nimi.

Animowane moga by¢ cate
obiekty, jak rowniez poszczegélne
parametry obiektu badz pola sit.
W tworzonym przez nas projekcie
animacji podlegac bedzie jedynie
parametr Strength naszej bomby.
Stopniowo zmniejszajgc jego war-
to$¢ w trakcie trwania animacji,
ostabimy site wybuchu — co spo-
woduje ponowne ztozenie sig
obiektu.

czterech sekund filmu. Dla naszych
potrzeb jest to zupetnie wystarczaja-
ce. Ustalimy jednak, ze gtowny efekt
zfozenia pionka trwac bedzie 80 kla-
tek - pozostate 20 pozostawimy
nieaktywne. Wtedy efekt koncowy
bedzie doktadnie widoczny. Wyse-
lekcjonujmy nasze pole sit. Prze-
chodzimy do panelu [i#]. Spowodu-
je to ztozenie pionka z rozproszo-
nych eksplozjg fragmentow. W dol-
nej cze$ci ekranu znajduje sie tak
zwana listwa klatek kluczowych

(ang. Track Bar) @, a nad nig suwak

O e [ —

Suwak klatek pozwala nam na lo-
kalizacje klatek kluczowych w obre-
bie czasowym naszej animacji. Kur-
sorem myszy przesuniemy go na
klatke 80. Klikamy na Time Slider
lewym przyciskiem myszy.
Przytrzymujac przycisk, przesuwamy

Klawiszologia

== Covtpmize User [merface

uzyskamy, wybierajgc z menu [Custamize]

polecenie \Customize Lser InterFace...\. Nastep-

nie w nowo otwartym oknie wybieramy zaktad-
ke m Na koniec na ekranie widzimy

Dzigki producentom programu mamy réwniez
do dyspozycji swoistg podreczng scigge ze spi-

§
H
if' |

ho¢ wszystkie operacje w programie 3ds

max mozemy wykonac za pomocg myszy,
szybciej i wygodniej jest obstugiwac aplikacje
z klawiatury. Oczywiscie zapamietywanie
wszystkich kombinacji klawiszy nie ma sensu.
Warto jednak nauczy¢ sie tych, ktore odnosza
sie do czesto uzywanych przez nas narzedzi.
Liste skrotow klawiaturowych oraz mozliwos¢
przypisywania funkcji klawiszom klawiatury

sem skrotow klawiszowych. Wybierajac z menu
opc HotKey Map [FOEKey M.,

uzyskamy dostep do okna @. Jezeli teraz naje-
dziemy kursorem myszy na dowolny fragment
narysowanej w nim kIaW|atury . wyswietlony

T N Tah Gmp e Owes Sodfer Guwate s Gk lEm eder) Osaes ey MASSW e

BUEOR_Jo+idvals JRie/d iRl

2y AR CRE

AR SZ ALY
Vi il 3 [5]
Ot ik b et e

doku [FEEEETT] @ i naciskamy
przycisk [&], znajdujacy sig w dol-

Warto zajrze¢...

nej czesci okna aplikacii. Ksiazki:
® 3ds max 4 - Techniki modelowania -
& . Teraz zostato nam tylko wy- K.L. Murdock, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002,

renderowanie animacji i zapisanie
jej w postaci pliku wideo. Z gor-
nego paska narzedziowego wybie-

1. W 3ds max zakres animacii
obejmuje domysinie 100 klatek.
Przy klasycznym filmowaniu

(24 Klatki na sekunde) daje to okoto

@kspert radzi |
z apisujac animacje w pliku AVI,
nalezy zastanowi sig nad ro-
dzajem kompresji. Najlepsza jakos¢
obrazu uzyskamy, gdy klatki nie bedg

kompresowane. Powiekszy to jednak
znacznie plik wynikowy. Ekspert pro-

ponuje jako typ kompresji wybra¢
Intel Indeo® Video 4.5] |4

[Cinepak Codec by Radius].

Kompresjawideo X
Kompresor: 0Kk |
Pebne klatki [nieskompresowane) j A
Cinepak Cadec by Radius A~ #
Intel Indeo(R) Yidea 3.2 D Kanfiguru..
Intel Indeo® Yideo 4.5
Uy [iformaciz.
Microsoft Yideo 1 #
Indec® video 5.10
3D MPEG-4 Codec b

kursor w prawo, az na powierzchni
suwaka zobaczymy |80 / 100].

2. W czasie 80 Klatek animacji
zmniejszymy warto$¢ parametru
z warto$ci zadanej 1,5
do 0, aby spowodowa¢ ztozenie
obiektu. Wciskamy przycisk
Auto Key|, znajdujgcy sie pod list-
wa klatek kluczowych. Przyjmuje
on barwe czerwong. Teraz zmienia-
my warto$¢
z1,5na 0. W obszarze sceny po-
|_Winien ponownie pojawi¢ sig nasz

pionek ®@. Jeszcze raz klikamy na
przycisk [Auto Key. Przesuwamy

suwak @ do klatki zerowej, aby po-
wr6ci¢ do poczatku animacji.

3. Aby sprawdzié, jak wyglada
nasza animacja, klikamy w oknie wi-

cena 14 zt
ramy ikone [&&]. Nasza animacja Adresy WWW:
sktadac sie bedzie ze 100 klatek. ™ Www.gd.pl .

Dlatego teraz w oknie

zaznaczamy

[® Active Time Segment: 0 To100].
Weiskamy przycisk i wska-
zujemy miejsce, w ktérym ma zo-
sta¢ zapisana animacja, oraz nazwe

cena 45 zt ,
® 3ds max 5 - Cwiczenia praktyczne -
J. Miklasiewicz, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003,

® www.max3d.p

® www.3dtotal.com

® www.marco.uccellini.ukgateway.net
® www.platige.com/katedra

® www.optidigit.com/stevens

pliku filmowego @:

i91 Render Scene

ElEIX

5 . Dobieramy

- Commaon Parameters ]

A

- Time Output
© Singe
@ Active Time Segment: 0To 100

pozostate ustawie-
nia animacji @----

© Range]0 2[Te 00 2| File Mumber Base: [0 B

Every NthFrame: [T 2|

Nastepnie wciska-

 Frames|1.3512

my przycisk :
L

- Output Si

. | Bustom <] fpenae Wik [T 2 |
, Zna]dU' fla widh [ET0 = o0k240 | 2884243 | B12uass |
. . . - i

Heighe [0 = 6404480 20w86 | 800400
jacy sie w dolngj & 3l OB 2 sl
L Tl e | kT B Puelbspect T8 2 I

czesci okna ==
Render Scene I Widea Color Check [ Atmospherios | SuperBlack | Fender Hidden

. I Force 2Sided ¥ Effects ¥ Displacement [~ Render to Fields
Rozpoczyna sie A arved G

¥ Use Advanced Lighting

renderowanie —

I Compute Advanced Lighting when Required

~ Render Outp

w zalezno$ci od
mocy komputera
i wielkosci klatek

I~ UseDevice  Deviess.. |

[¥ irtual Frame Bufer

I MetRender

I Skip Existing Images

Hender Elements I

Current Rendeisrs li

proces moze trwa¢ | =
i+

Email Notifications li

od kilku do kilkuna- | &

T2 Default 5 canline A-Buffer ]

stu minut. Po za- T
2 B v Mappin
koriczeniu tworze- ( e

™ Enable 55E

v Auto-Feflect/Refiact and Minors
[~ Forcewieframe  \w/ire Thickness: [1.0 3|

¥ Shadows
nia animacji moze-

. . Anti-dliasin
my juz otworzy¢ % i
plik AVI i zapozna¢ et P T
sig z efektem na- i escion
" ActiveShade

szej pracy. MD

Fiter: | Area ~| Fitersizel[T5 2]

3| Viewport|Perspective +| 8]  Render Close | Cancel
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WinRoute Lite 4.2
w wersji dla 3
komputerow

PEENA WERSJA

FOT: BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

themat przyktadowej
eci. Jednoczesnie do

z systemem Windows
i WinRoute Lite

PORADY WINROUTE - PROCRAMOWY RUTER | FIREWALL

Dwa WWW:"
w jednym

e wzgledu na swojg

prostote WinRoute

mozna poleci¢ wszyst-
kim osobom, ktore chcg wspotdzie-
li¢ swoje facze internetowe bez ko-
nieczno$ci opanowywania skompli-
kowanych zagadnien zwigzanych
z sieciami. Oczywiscie istnieje wie-
le podobnych rozwigzan opartych
na przykfad na Linuksie, wymagaja
one jednak dodatkowego kompute-
ra petnigcego role rutera oraz spe-
cjalistycznej wiedzy. Razem z tym
numerem Eksperta stajemy sie po-

siadaczami pefnej wersji WinRoute

Lite, umozliwiajacej w szybki i fa-
twy sposob korzystanie z jednego
facza internetowego az trzem kom-
puterom.

= L0
&

Mozliwosci programu
WinRoute Lite jest aplikacja, kto-
ra pefni role tak zwanego rutera
programowego. Oznacza to, ze mo-
z6 zosta¢ wykorzystana do posred-
niczenia w komunikacji migdzy
dwiema lub wigcej sieciami.
W przypadku opisanym w artykule
jedng z sieci jest mata sie¢ domo-
wa typu SOHO, drugg po prostu in-
ternet. Jak wigc mozna sie domy-
$la¢, komputer z zainstalowanym
programem WinRoute musi mie¢
€0 najmniej dwa interfejsy siecio-
we: jeden, do ktérego podigczona
jest sie¢ wewnetrzna (czyli karta
sieciowa), oraz drugi, za pomocg
ktorego taczymy sie z internetem
(czyli modem dostepowy). Druga
podstawowg

internet

IP uzyskiwany z DHCP
192.168.0.10

modem, SDI
lub Neostrada

’ adres [P
Neostrady

switch

I

IP uzyskiwany z DHCP
192.168.0.11

/ 1P192.168.0.1

g

IP uzyskiwany z DHCP
192.168.0.12

serwer z Windows | funkcijg apli-
i WinRoute Lite kacji jest ttu-
I maczenie ad-
resow siecio-
= wych (ang.
NAT — Net-
work Address
Translation),
czyli umozli-
wianie kom-
puterom
pozbawio-
nym adre-
Sow publicz-
nych komu-
nikacje
w internecie.

O PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2003 [ty gl

~ Jak podzieli¢ dostep do internetu w matej sieci? Okazuje sie, Zze
" nie trzeba kupowac specjalnego sprzetu ani programéw. Ekspert
nokaze, jak to osiaggnaé za pomoca darmowego WinRoute'a

To nie koniec mozliwo$ci pro-
gramu. Dzigki WinRoute Lite moz-
liwe jest rowniez uproszczenie ad-
ministrowania siecia, dzieki wbu-
dowanym modutom DHCP oraz
DNS Proxy. Pierwszy z nich po-
zwala na automatyczng konfigura-
cje komputerdw korzystajacych ze
wspotdzielonego tgcza, miedzy in-
nymi przez przypisanie im adre-
sow IP oraz adresu domysinej
bramy (ktdrej role petni komputer
z zainstalowanym WinRoute Lite).
Drugi modut powoduije, ze kom-
puter przejmuje role serwera DNS.
Oznacza to, ze wszystkie zapytania
0 adresy internetowe sg kierowane
tylko do niego, on za$ komunikuje
sie z rzeczywistymi internetowymi
serwerami nazw. Dodatkowo prze-
chowuje najczesciej poszukiwane
nazwy domen wraz z ich odpo-
wiednikami w postaci adresow IP
€0 znacznie przyspiesza komuni-
kacje sieciowa.

Kerio WinRoute moze pracowac
na wszystkich systemach z rodziny
Windows. W praktyce oznacza to
tyle, ze dysponujac komputerem
podtagczonym w dowolny sposob
do internetu, mamy gotowa platfor-
me do wspotdzielenia facza, bez
koniecznosci zmiany systemu. Ser-
wer Kerio WinRoute nie jest do-
stepny na platforme Linux, ale
klientem w tej sieci moze by¢ kom-
puter z systemem linuksowym.

( Wymagania |

WinRoute Lite 4.2 - licencja dla
trzech komputerow

Komputer PC z procesorem Pentium 100
MHz lub lepszym

32 MIB pamigci RAM

zainstalowany protokot TCP/IP

Windows 95/98/ME/NT/2000/XP

Dostep do internetu

Licencja

Wersja demonstracyjna progra-
mu dziafa przez 30 dni. W tym cza-
sie musimy swoja kopie zarejestro-
wac na stronie WWW producenta:
hitps://secure.kerio.com/swiat.html
W ten sposob staniemy sie posia-
daczami petnej wersji programu!
Kod rejestracyjny zostanie przesta-
ny na nasz adres e-mail.

Warunki licencji pozwalaja na
dzielenie potaczenia przez trzy kom-
putery w sieci. Jeden z nich petni¢
bedzie role bramki internetowe;,
dwa pozostate bedg klientami. Nic
nie stoi na przeszkodzie, aby nasza
sie¢ sktadata sie z wiekszej liczby
pecetow, nalezy jednak pamietac,
ze jednoczesnie ze wspotdzielonego
dostepu korzysta¢ bedg mogty tylko
dwa z nich. Reszta bedzie sie mogta
komunikowac ze sobg bez zadnych
przeszkdd, lecz bez dostepu do in-
ternetu. Producent udostepnia moz-
liwo$¢ dokupienia dodatkowych li-
cencji (wiecej informacji na stronie
WWW Kerio).

Sprzet

Pierwszg rzeczg, kidra jest nie-
zhedna, jest oczywiscie komputer
dysponujacy faczem internetowym.
Zakfadamy, ze tacze jest prawidtowo
skonfigurowane. Ekspert opisze, jak
wykorzysta¢ WinRoute do wspotdzie-
lenia tacza opartego na Neostradzie,
ale nic nie stoi na przeszkodzie, aby
wykorzysta¢ do tego celu SDI lub
modem. Nalezy sie oczywiscie liczy¢
ztym, ze w potaczeniach telefonicz-
nych szybkos¢ transferu jest mata
i korzystanie z internetu przez kilka
0s0b jednoczesnie bedzie mato
komfortowe. Z praktyki wynika jed-
nak, ze trzy osoby, korzystajac ze
zwyktego potaczenia modemowego,
moga korzysta¢ z poczty i przegla-
darki WWW.

Oczywiscie w miejscu, gdzie be-
dziemy wspotdzieli¢ potaczenie,
musi istnie¢ sie¢ oparta na proto-
kole TCP/IP W artykule zaktadamy,
ze sie¢ juz istnieje i skfada sie
7 czterech pecetow: jednego podta-
czonego do internetu za pomoca
Neostrady i trzech klientow.



wiaéciwosci: Protokét internetowy (TCP, 211 do trudnych
Dgine €zZynnosci.
Przy odpowiednie konfiguracii sieci mozesz automatycznie uzyskad Z peWHOSCla
hizzbedne ustawienia protokobu [P, %W przeciwnym wypadku musisz .
uzyskad ustawienia protokotu P od administratora sieci. Dnyda Sle
_ _ w jej trakcie
" Uzpskaj adies [P automatycznie h . d
Wy nastepuigeeon adiesu 1P choclaz pOI }
Adres IP: 192 1ga. 0 . 1 stawowa wie-
Maska podsieci: [ 25 25 0 dza z zakresu
Brama domyélna: I e SIecl kompute—
rowych, szcze-
£ [zpska) adies serwera DN S autamatyzeni 1A
St golnie proto-
—(% Uzyj nastepuigoych adiesow senwerdw DNS: k t TCP/lP
Freferowany senwer DNS: l : E s o :
Altemnatywny senver DNS: I . . ) l
= Wszelkie

Jak mozna sie domyslac, kom-
puter dysponujacy pofgczeniem
z internetem musi zosta¢ dodatko-
WO Wyposazony w karte sieciowg
i potgczony z siecig wewnetrzng.
0Osoby, ktore chcg stworzy¢ takg

sie¢ od podstaw, powinny zajrze¢
do poprzedniego numeru Eksperta,
gdzie temat ten zostat szeroko
omawiony.

Instalacja
1. Przed rozpoczeciem instalacji
nalezy usuna¢ wszelkie inne aplika-
cje stuzace do wspotdzielenia potg-
czenia. Ich obecno$¢ w systemie
moze zaktocic lub nawet uniemoz-
liwi¢ dziatanie WinRoute’a. Osoby
pracujgce w Windows 2000 oraz
XP powinny rowniez wytaczy¢ ustu-
gi Serwer DHCP oraz Serwer DNS,
0 ile s3 one uruchomione w syste-
mie. Jest to mozliwe z poziomu
przystawki [ , ktora mozna
znalez¢ w Panelu ste- :
rowania w grupie @---»+ 41
Marzedzia

administrac, . |

2. Program
WinRoute Lite jest rozprowadzany
w postaci pliku EXE. Po urucho-
mieniu i zaakceptowaniu warunkow
licencji nalezy wybrac folder insta-
lacyjny. W wiekszo$ci przypadkow
domysina lokalizacja bedzie odpo-
wiednia. Nastepnie program kopiu-
je odpowiednie pliki na dysk twardy
0raz zapisuje ustawienia w reje-
strze. Instalacja zabiera kilkanascie
sekund, konieczne jest jednak po-
nowne uruchomienie komputera po
jej zakonczeniu, 0 czym przypomni
nam instalator.

3. Po restarcie komputera pro-
gram pojawi sie w polu powiado-
mien systemowych w postaci ikony
[FB<f-EM. Jezeli aplikacja zostanie
wyfgczona, ikona bedzie oznaczona
biatym znakiem minusa [,

Konfiguracja programu

Konfiguracja WinRoute Lite za-
bierze kilka chwil, nie nalezy jednak

czynno$ci powinnismy rozpocza¢
od skonfigurowania karty sieciowej
na pececie udostepniajgcym potg-
czenie. W naszym przyktadzie kom-
puter ten powinien mie¢ adres IP
192.168.0.1 oraz maske podsieci

255.255.255.0 @. Nalezy bez-
wzglednie pamigtac, aby nie wpisy-
wac w tym oknie adresu domy$inej

bramy @-

2. Kliknigcie
prawym przyci-
skiem na ikone
programu daje
nam dostep do
opcji konfiguracyjnych. W pierw-

szej kolejnosci powinnismy okre-

$li¢ zachowanie programu podczas

Administration.. .
Startup Preferences. -5

Stop Engine

Help
Exit

Najlepiej zaznaczyC obie opcje @s-
dzigki czemu program bedzie sie
uruchamiat po kazdym restarcie
komputera, a jego ikona bedzie
zawsze widoczna w polu systemo-
wym.

WinRoute Startup Preferent

B
|

¥ Auto run WinFoute at startup <€

¥ Show icon in systay [recommended) =

3. Szczegstowa konfiguracja jest
mozliwa po dwukrotnym Kliknieciu
na ikone programu lub poprzez wy-
branie polecenia

Z menu podrecznego. Na pierw-
szym ekranie widoczne sg statystyki
dotyczace pracy programu.

4 . W lewej czesci okna EW wi-
dzimy aktualny stan pracy progra-
mu oraz mamy mozliwo$¢ wytacze-
nia mechanizmu udostepniania po-
faczenia B . W czesci [ wy-
Swietlany jest czas trwania obecne-
g0 pofgczenia oraz okres, przez jaki
nie zostaty przestane dang B> .

Za pomoca przycisku [ mozemy
roztaczy¢ sie z serwerem dostepo-
wym. Jezeli nie jeste$my aktualnie
potaczeni z internetem, przycisk ten
zmieni warto$¢ na Dial, a jego na-

ciSniecie umozliwi potaczenie sie
z globalng siecig.

5. U dotu okna wyswietlane sa
dane na temat wersji aplikacji oraz
— w przypadku niezarejestrowanej
kopii — czas, jaki pozostat na testo-
wanie programu .

Z prawej czesci okna mozemy
sie dowiedziec, ile komputeréw ko-
rzysta w danym momencie z potg-
czenia oraz jaki ruch one generu-
ja [. Aplikacja po-
daje ilo$¢ otrzyma-
nych danych [,
ilo$¢ danych wysta-
nych [ oraz przy-
blizong predkos¢ po-
taczenia przychodza-
cego i wychodzace-

&

nRoute Lite Administration

@Maska podsieci i

adresy IP |

J ezeli na komputerach klientach nie bedziemy korzystac¢
z automatycznej konfiguracji protokotu TCP/IP poprzez
DHCP, musimy zwrdci¢ szczegdlng uwage na przypisang
do interfejsdw maske podsieci i adres IP.

Komputer petniacy role bramki internetowej korzysta z ad-
resu 192.168.0.1 i znajduje sie w podsieci o masce
255.255.255.0 Aby umozliwi¢ poprawng komunikacje
miedzy komputerami w naszej sieci lokalnej, muszg one
mie¢ adresy z przedziatu 192.168.0.2 - 192.168.0.254 oraz
identyczng maske podsieci: 255.255.255.0 W przeciwnym
wypadku pecety nie bedg sie widziaty.

General  Settings ILngs |

— Select the adapter uged for Intemet connection
' Dialup adapter [modem, ISDN)
" 2nd network, adapter [T1, cable modem, DSL, LAN, DiecPC, etc.)

LConnection : !Neuslrada Plus > Edit..
Username : iuu5f3dol@neoslrada pl

—
Paszsword : |

Dialing options. .. |

|~ fdvanced Settings —

-DHCF, DNS
- Security
- Port Mapping

Settings.. _l

go P (nalezy pa-
migtac, ze w przy-
padku Neostrady
warto$ci te sg rozne).

modem -

6. Przejscie na za-

~ Mehwoark Settings Exampls

oLk

ip: 192.168.1.1
mask: 255 255 2550

Ma, - Metwork Adapter

dns; ISF settings
] :
o I

ip:102.162.1.2 - 4
mask: 255 255 255.0
guu 192.162.1.1
dng:192.168.1.1
ar
obtsined from
a OHCF server

ktadke @ umozliwi

nam ustalenie parametrow pracy
programu. Przede wszystkim nalezy
zaznaczyC, ktory z obecnych inter-
fejsow sieciowych jest potgczony

z internetem @. W przypadku Neo-
strady bedzie to pierwsza opcja,
czyli modem.

7. Po nacisnieciu przycisku @-----

bedziemy mogli wybrac kilka do-
datkowych parametrow potaczenia.
Zaznaczenie opcji @ spowoduje,

ze W przypadku braku potaczenia
z internetem zostanie ono nawigza-

czy¢ potaczenie po okreSlonym
czasie braku aktywnosci tgcza. Ze
wzgledu na mozliwo$¢ kontrolowa-
nia kosztow, przydatna bedzie
przede wszystkim posiadaczom
modemaw, natomiast korzystajgcy
ze statego potgczenia z internetem
(SDI, Neo) powinni jg wytgczyC.
Kolejne dwie opcje @ odpowia-

dajg za ponowne pofgczenie

w przypadku problemow z linig te-
lefoniczng, dlatego warto je zazna-
czy¢. Ostatnia opcja wigcza reje-

strowanie potaczen w logach pro-

ne na kazde zadanie kompu-! = : gramu, jej wig-
tera klienta, czyli na przyktad : czenie moze nam
DO pisaniu adresu strony T Dislen demend pomdc zidentyfi-
w przegladarce lub probie kowac ewentual-
$ciggniecia poczty. Jezeli = |1 neproblemy.
¥ Redial when busy : <&

korzystamy z Neostrady lub [152] mes
SDI, warto dlawygody za- || ol 8 - Po kiiknig-
zZnaczy¢ te opcje. o Ciu na przycisk @=----------------

Opcja @ pozwala rozig- i uzyskamy dostep
(3 wWinRoute Lite Administration =lolxl

P
General | Settingsi Logs | ﬂl
—Engine Status ~ &ctive Connections
WwinRoute Lite Engine is running Source Addiess | Cornections |
@ B This computer ] G
= 192168.0.210 1

B CEroe |

— Dial-Up Statu:
bﬁonnected: 00: 28
[P ide: o023
D Hangup |

- Licence Info

WinRoute Lite 4.2.5; evaluation version;

expire in 29 days
I} Licence... |

- Traffic

[iPFecsived: 57.91 kB

[Pt 3704k

DHX speed: 94 B/s
T speed: 113B/s
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do zaawansowanych ustawien pro-
gramu. Producent zaleca stosowa-
nie wbudowanego serwera DHCP
Jest to najprostszy sposob konfigu-
racji komputerow w sieci, pozwala-
jacy na automatyczne przekazanie
im wielu parametrow, bez koniecz-
nosci ich recznego wpisywania.

9. Aby uruchomié¢ DHCP nalezy
wybrac z rozwijanej listy karte sie-
ciowa, na ktorej ma by¢ uruchomio-
na usfuga @, i zaznaczy¢ opcjg @---

£

Advanced Settings

x|

PORADY WINROUTE - PROGRAMOWY RUTER | FIREWALL

Co w przypadku probleméw? }

1. Jezeli wystapig ktopoty z komunikacjg w naszej sieci, powinnismy przede
wszystkim sprawdzi¢, czy prawidtowo dziatajg karty sieciowe na wszystkich
komputerach. Stuzy do tego polecenie ping localhost

2. Jezeli wszystko wyglada prawidtowo, powinnismy sprawdzi¢ réwniez, czy
komputery komunikujg sie prawidtowo miedzy soba. Robimy to poleceniem
ping, podajac jako parametr adres innego komputera, najlepiej bramki inter-
netowej. W naszym przyktadzie cate polecenie bedzie miato postac¢

ping 192.168.0.1

3. W przypadku kiedy komunikacja nie przebiega prawidtowo, moze pomadc
przeinstalowanie protokotu TCP/IP na sprawiajgcym kfopoty pececie.

4. Najczestsze problemy moga rowniez wynika¢ przede wszystkim z niepra-
widtowego skonfigurowania protokotu TCP/IP dla karty, przez ktorg kompu-
ter bramka taczy sie z naszg siecig domowa. Nalezy zwrdci¢ uwage, czy nie

.‘* \h\\\\“\\\“

A

DHCP | DMS Prowp | Part Mappingi Security I

|f you enable the DHCR server on an adapter linking this PC o
wour LA, you can let other computers in vour LAM to obtain an [P
address automatically [through DHCP pratocal].

— Select LAM Adapter

przypisalismy przypadkiem w ustawieniach TCP/IP adresu domyslnej bramy.

5. Moze sie zdarzyc¢, ze modut DHCP nie bedzie prawidtowo przypisywat
adresow |P komputerom klientom. W takim przypadku moze pomdc wyta-
czenie obstugi DHCP w WinRoute i przypisanie tych adresow recznie. Nalezy

P> fidapter: | Realtek RTLA029AS) Ethem: ¥ |

IP address: 192.168.0.1
Mask : 2552552550

—Iv Enable DHCP server -

Azsign IP addresses to clients in range :

P S
! From: 192.158.0'10 M
1

192.162.0 254 ,:

Ponizej musimy wybra¢ zakres,
Z jakiego serwer wybierze adresy IP
dla kiientow @. Nalezy pamigtac,
aby zakres ten nie obejmowat wy-
korzystywanych juz adresow, mie-
dzy innymi adresu 192.168.0.1,
przypisanego do naszej bramki.

10. W kolejnym kroku po przej-
$ciu na zakladke @ powinniSmy
skonfigurowac ustawienia przekazy-
wania zapytan o nazwy internetowe.
Zaznaczenie opcji @ powinno
przyspieszy¢ wyszukiwanie adresow
w internecie, poniewaz WinRoute be-
dzie dziatat jako lokalny serwer DNS,
gromadzac dodatkowo najczestsze
zZapytania i odpowiedzi. Musimy

Advancec settings x|

pamietac, aby zadnemu klientowi nie przypisa¢ adresu bramy, czyli
192.168.0., oraz zeby wybrane adresy nalezaty do tej samej sieci (zakres
192.168.0.2 - 192.168.0.254) i miaty te samg maske podsieci (czyli w na-

szym przypadku 255.255.255.0).

sOw IP przyznawanych poprzez
ustuge DHCP Aby to zrobi¢, nalezy:

1. Otworzyé whasciwosci protoko-
tu TCP/IP w komputerze klienckim.

2. Na zaktadce zazna-

w punkcie 9 skonfigurowalismy
zgodnie z opisem serwer DHCP
rAdres bramy TCP/IP

Erama: 192 168 . 0O 1

-3

A 1
3. Nakarcie ® w pole @ wpisac
adres naszej bramki, czyli
192.168.0.1

4. Zatwierdzamy zmiany, klikajac
dwa razy na przycisku [_ox_].
Po restarcie komputer automatycz-

ustawien wymagajg miedzy innymi
gry sieciowe, telefonia internetowa
i wiele innych ustug, korzystajgcych
z potaczen bezposrednich. Nie na-

lezy sie jednak zbytnio martwic, po-

e

YHasciwosci: Protokat internetowy, (TCP/IP)

Ogdine | Konfiguracia aktematywna

niewaz w aplikacji zawarto wbudo-
wang obstuge dla ICQ czy IRC. Uzy-
wanie wspomnianych aplikacji —

a takze wielu innych — jest mozliwe
bez zadnych dodatkowych ustawien.

12.. Ostatnia zakiadka pozwala na
ustawienie pewnych opcji dotycza-

Zaznaczenie pierwszej opcji spo-
woduije, ze komputer — bramka be-
dzie przyjmowac potaczenia
na wszystkich portach. Moze to

Przy odpowiednie] konfigurac sieci mozesz automatycznie uzyskad
niezbegdne ustawienia protokobu 1P, ' przeciwnym wypadku musisz
uzpskad ustawienia protokebu P od administratora sieci.

nie uzyska adres z ser-
wera DHCP wbudowa-
nego w WinRoute.

5. Aby sprawdzi¢, czy
komputer prawidtowo

w internecie, takich jak FTP Ekspert
rowniez odradza zaznaczenie tej
opcji. Wiecej na temat bezpieczen-
stwa piszemy w ramce obok.

Rejestracja zdarzen

1. WinRoute Lite mimo swej pro-
stoty ma réwniez rozbudowane me-
chanizmy rejestracji zdarzen. Pod-
glad logow mozliwy jest poprzez
zaktadke [Laas], tam rowniez moze-
my dokonac konfiguracji mechani-

Advanced Settings L

DHEF | DNS Prowy | Port Mapping SEDuHka _____

zmu logujacego. Po nacisnie-
ciu klawisza @ z menu wy-

_______________ a

i~ Setting
™ Open all ports an this (winFoute] PC to the Intemet.

1 R
DHCP DMS F’rni:y l Fort Mappmgi Secunlyi

‘when this options is enabled, no security check iz performed
on any IP commurnication between this PC and the Internet. |
i recommended that you leave this option turned off,

czamy protokoty, dla ktorych
ma by¢ prowadzony dziennik.

uzyskat adres, w pierw-
szej kolejnosci powinnismy wydac¢
z linii polecen komende ipeonfig
/all lub winipefg w zaleznosci od
systemu. W jej wyniku otrzymamy
wiele informacji dotyczacych konfi-
guracji stosu TCP/IP komputera,
migdzy innymi jego adres IP Jezeli
nalezy on do zakresu zdefiniowane-
go przez nas w konfiguracji DHCP
WinRoute oraz jest oznaczony jako
uzyskany z DHCP oznacza to, ze
wszystko dziata prawidtowo.

Mapowanie portéw
WinRoute Lite standardowo ob-
stuguje miedzy innymi rozmowy po-

przez ICQ, ale réwniez przesytanie

—I¥ Enable DMNE Prowy

DS proxy can perform DMS quenes on behalf of PCs in your LAk,
“when DS prowy is enabled, PCs in your LAN can be set to send
DMS gueries ta this computer. DMS proxy should be enabled in
casze you use WinBoute's DHCP server.

Fomnward DNS queries to DNS server automatically selected
fram the netwark, settings of the interface used for Intermnet
connection

€ Fomward DNS queries to the specified DNS servers) <

D5 Sarierds
DG Sepverz] I

Uze zemicalar [ | to separate entiie:

jeszcze poinstruowac aplikacie, jakie
serwery DNS maja by¢ przez nig uzy-
wane: automatycznie przydzielane

przez dostawce internetowego @ czy

ustalone przez nas recznie @ Najle-
piej zaznaczy¢ pierwszg opcje, co da
nam pewno$c¢, ze uzywamy wiasci-
wych serwerow.

1. Nastepna zaktadka umozliwia
ustawienia przekierowan portow ko-
niecznych ze wzgledu na uzywanie
przez WinRoute technologii transla-
cji adresow (NAT). Specyficznych
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I Enable local PCs ta connect to shared files on the Intemet

through WinFoute (NetBios over TCP traffic]

Najlepiej pozostawi¢ domysl-
ne ustawienia.

plikéw. Nie wymaga to zadnej do-

wpltynaé na bezpieczenstwo nasze-

datkowej konfiguraciji. Bedziemy
rowniez mogli prowadzi¢ rozmowy

go komputera, ze wzgledu na po-
tencjalne luki w systemie. Zagroze-
nie wzrodnie jeszcze bardziej,
w przypadku gdy uruchomimy
w celach testowych na przyktad ser-
wer WWW, poniewaz bedzie on do-
stepny dla wszystkich uzytkownikow
w globalnej sieci. Z tych powodow
Ekspert odradza wigczenie tej opcji.
Druga opcja umozliwia taczenie
sig do udostgpnionych w internecie
z7asobow przez protokét NetBIOS. Za
jej pomocg potencijalny wiamywacz

moze jednak zdoby¢ wiele cennych
informacji o naszym systemie, ktore
moga w przysztosci postuzy¢

do przeprowadzenia ataku. Ponadto
istnieje wiele bezpiecznigjszych
Sposobow wspotdzielenia zasobow

2. Ze wspomnianego menu za
pomoca pozyci mozemy
rowniez wySwietli¢ aktualne infor-
macje na temat pracy aplikacji.

poprzez telefon internetowy wbudo-
wany w ICQ, pod warunkiem jednak,
ze to my inicjujemy potaczenie.
WinRoute Lite umozliwia réwniez
granie w gry sieciowe, dotyczy to
miedzy innymi takich popularnych
gier jak Quake Il i lll oraz Half-Life.
Mozliwe jest rowniez uruchomienie
serwera wspomnianych gier, jezeli
jednak zamierzamy udostepnia¢

Konfiguracja
komputeréw klientéw
Komputery majgce korzystac ze
wspotdzielonego potaczenia nalezy
skonfigurowaé do uzywania adre-

WinRoute Lite Administration i (=] 3]
Pomoc
Generall Settings  Logs I —l

Log Settings... 19 1997-2002 Ketio Technologies Ine. Weh site hitp fhaarw kerio.com/
Show » 1] Ketio WinRoute Lite 42.5; evaluation version; expire in 14 days

= ] System: Windows Me | Wingock: 2.0, RAS: No, Memory: 523704 kB
Save Scresn... ] WinRoute driver version: 32

Clear 15ervice DNG onport 53 statted

I‘[EIETA'E:@ZUUT[‘U'.?U‘.L‘] HAT set oninterface Intel DC21041 PCT Ethernet Adapter
027 &= 2073 1A 3 OAT TEWP- nacket 90 from Intel DE 041 PCT Fthernet, & danter lenoth 90 4




KerioWinBguteFirewalls

Secure Firewall and Internet Access Management

@ Bezpieczenstwo w WinRoute ]

tandardowo WinRoute blokuje potaczenia przychodzace (za wyjatkiem

komunikacji zwigzanej z ICQ oraz IRC). Jest to rozsgdne rozwigzanie,
poniewaz zapewnia duze bezpieczenstwo. Gdyby opcja na
zaktadce byta zaznaczona, sprawitoby to, Ze otwarte porty kompu-
tera z zainstalowanym WinRoute zostatyby wyeksponowane na swiat. Na
ilustracji ponizej wida¢ efekty skanowania takiego komputera jednym z do-
stepnych w sieci skanerdw zabezpieczen (http://computercops.biz). W wy-
niku skanowania 1554 portéw program znalazt pie¢ otwartych, ktére moga
zosta¢ potencjalnie wykorzystane do wtamania. Sa to miedzy innymi porty

z poziomu systemu Windows nie da sie zamkna¢ portu 135, warto do tego
celu wykorzysta¢ wbudowane w WinRoute elementy zapory ogniowej, po pro-
stu odznaczajac na zaktadce wspomniang wyzej opcje. Czesto trud-
no sie zorientowac, jakie porty sg otwarte w naszym systemie, dlatego warto
przeskanowac komputer ktdryms z dostepnych w sieci narzedzi @ @.

Your real IP: 217.99.110.135

You have given full authorization for Computer Cops to scan you at this time. To revi
Justibindnmap -sT -PO 217 99 110135 v 2=&1

Adding open port 5432/4cp
Adding open port 135/tcp

Fort State Service
-1 35/tcp open loc-sry
1374cp filtered nethios-ns

Starting nmap Y. 2.84BETA3 (wwnw.insecure. org/nmapd )
Host pil35. poznan. ey ppp.tpnet. pl (217 .99.110.135) appears to be up ... good
Initiating Connect() Scan against pil35.poznan.cvr. ppp.tpnet.pl (217.99.110.135)

The Connect() Scan took 32 seconds to scan 1554 ports.
Interesting ports on pil35. poznan. cvi.ppp.tpnet pl (217.99.110.135):
[The 1549 ports scanned but not shown below are in state: closed)

1384cp filtered nethios-dgm <
139/4cp filtered nethios-ssn

mozliwos¢ grania osobom spoza na-
szej sieci lokalnej, konieczne bedzie
skonfigurowanie przekierowania por-
tow. Aby umozliwi¢ taczenie sie
klientow z serwerem Quake Ill, nalezy:

1. Otwieramy zaktadke [Sefings |
klikamy na [Setting=..], a nastgpnie
wybieramy [Pert Mapping]

2 . Na zakfadce Kli-
kamy na przycisk [dd.]

3. Nastepnie nalezy wybra¢ opi-
sowg nazwe dla definiowanego
przekierowania portu, na przyktad
[Buaks Server)

4. W polu wpisujemy
numer portu wymagany do komu-
nikacji. W naszym przyktadzie
(serwer Quake’a) jest to 8002 @----
i~ Settings
Dezcription : |Senwer wWhaww Apache

‘When incoming packet's port nurber is :

5. Wkolejnym kroku nalezy za-
anaczyt opcie @, jedl server jest

uruchomiony na komputerze z zain-
x|

i~ Settings

Description : |Quake Server

“When incoming packet's port number is

" equalto: |80 <k
" inrange from: {50 o |
then :

(" pass packet to thiz computer

% forward packet to a computer in LAN

IF address J‘I 9216803

P+ cquslto: [0002
" inrange from: {400 to |0

ther :

" pass packet to this computer <€

o fonward packet to a computer in LN <

IP address: [192.168.04

stalowanym WinRoute'em, lub je-
zeli dziata na innym pececie w sie-

ci — zaznaczy¢ @ oraz podac adres

IP tego komputera.

6. Po wykonaniu tych krokow
uzytkownicy internetowi uzyskaja
dostep do naszego serwera Quake.

7. Podobne czynno$ci mozna
wykonac dla wielu innych ustug.
Jezeli na przyktad mamy w sieci
serwer WWW, ktory powinien by¢
widoczny z internetu, mamy
mozliwos$¢ skonfigurowac przekie-
rowanie portu 80 do komputera @,

na ktorym sie ten serwer znajduije.
W ten sposob uruchamiamy ustugi
na wszystkich komputerach naszej
lokalnej sieci. N

Warto zajrze¢... |

Adresy WWW:

@® www.kerio.com

@ http://computercops.biz/ - skaner on-line, korzystajacy z nmap
@ http://grc.com/ - kilka skaneréw on-line

Antivirus control of internet traffic

Website content classification database
of 57 categories

Download filter — extension or filetype
(mp3, mpeg, exe, vbs, etc.)

Realtime reporting on user's Internet
activity

Firewall with stateful and application
inspection

Active Directory, VPN and DMZ support

Iﬁ::cobion

SECURITY

Download and try the 30-day full version

<+ KERIO

BIANET, +48-85 653-74-37, www.bianet.pl; www.kerio.com
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Serwer DHCP
i klient DHCP
-~ diaLinuksa

IFOT.: CORBIS/MONTAZ KOMPUTER SWIAT

" Nasza sie¢ lokalna nie bed:

numerze 3/2003
Ekspert opisat,
jak zbudowac
matg sie¢ ztozong z serwera linuk-
SOwego oraz czterech stacji robo-
czych Windows @. Przedstawione

PR

internet
|0122.223.224.225]
4 ¢/ terminal SDI
Windows 200 0/ [potaczenie szeregowe]
mux
Kompl Komp4
[192168.0.2] [192.168.0.5]

Komp2

Komp3
[192168.0.3]

[192.168.04]

rozwigzanie jest proste w przygo-
towaniu, jednak cechuje je pewna
niedogodnos¢. Na kazdym z kom-
puterow musimy z osobna skonfi-

_poprawnie bez synchronizacji ustawien
‘'wszystkich komputerow. Na szczescie serwer 3
DHCP moze wykonaé te ucigzliwa prace za nas ~ -

PORADY URUCHOMIENIE SERWERA DHCP

Nadzorca

o

dzial

gurowac wszystkie parametry nie-
zbedne do pracy w sieci — miedzy
innymi adres IP adres domySinej
bramki czy tez serwery DNS. Za-
biera to duzo czasu, a co gorsza
procedura musi zosta¢ powtérzona
przy kazdej reinstalacji systemu.
Istnieje sposab na uniknigcie
tych dtugotrwatych czynnosci.
Wystarczy w naszej sieci stworzy¢
serwer DHCP (ang. Dynamic Host
Configuration Protocol). Jest to
narzedzie stuzace do automatycz-
nej konfiguracji protokotu TCP/IP
dla komputerdw pracujgcych
w sieci. Serwer DHCP rozpoznaje
dziatajgce w sieci pecety po adre-
sach MAC kart sieciowych i przy-
dziela im tymczasowe parametry
sieciowe. Oznacza to, ze DHCP
moze samodzielnie nadac adres
IP kazdemu komputerowi w sieci,
wskaza¢ domysing brame, serwe-
ry DNS, a wigc odcigzy¢

P

',4_
e

POZIOM LATWY

Zasady konfiguracji DHCP

)

1. Podczas wyznaczania zakresu adresow dla serwera DHCP nalezy pamie-

tac, ze niektdre z nich majg specyficzne zastosowanie i nie mogg by¢ przy-
dzielone komputerom w sieci. W naszej przyktadowej sieci adresami takimi
s3: 192.168.0.0 oraz 192.168.0.255. Pierwszy z nich jest adresem catej sie-
ci, natomiast drugi to tak zwany adres rozgtoszeniowy.

2. Pamigtajmy o tworzeniu wigkszej liczby adreséw IP niz komputeréw
w sieci. Gdy podtgczymy nowg maszyne lub odwiedzi nas znajomy

z laptopem, nie bedziemy musiel

3. Czasami musimy jednemu z urzad

i zmienia¢ konfiguracji serwera DHCP.

zen w sieci (na przyktad serwerowi gry

sieciowej czy stron WWW) przydzieli¢ staty adres IP. W takim wypadku
mozemy odpowiednio skonfigurowa¢ dany komputer, a nie korzystac z re-
zerwowania adresow w serwerze DHCP. Lepiej jednak stworzy¢ zastrzeze-
nie adresu IP w sposdb opisany na stronie 56.

administratora od opracowywania
formalnych szczegotow konfigura-
cji. Oczywiscie DHCP zabezpieczy
nas takze przed przypisaniem tego
samego adresu IP dwom kompu-
terom w tej samej sieci. Szczego-
ty specyfikacji DHCP znajdziemy
w dokumencie RFC 2131 na stro-
nie internetowe; @.

Protokdt DHCP pracuje na zasa-
dzie klient — serwer. Oznacza to, ze
musi istnie¢ komputer bedacy ser-
werem ustugi, przekazujgcy informa-
cje konfiguracyjne do pecetow —
stacji roboczych. Ekspert pokaze, jak
przygotowac ustuge DHCP zaréwno
na serwerze linuksowym, jak i dzia-
tajagcym na Windows 2000 Server.

f}-DHCP na Windows 2000 Server

U ruchomienie DHCP w Win-
dows 2000 Server jest pro-
ste. Na poczatku musimy zainstalo-
waé i skonfigurowa¢ odpowiedni
modut systemu, a nastepnie wig-
czyC potrzebng ustuge.

Konfiguracja serwera
DHCPq )

1. Jezeli podczas instalacji sys-
temu operacyjnego nie wybrali-
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$my serwera DHCP musimy na
poczatku dodac go do systemu

lezy w Panelu sterowa-
nia wybra¢

[ Dodaj/Usuh prograrny], :-i>
W nowym oknie klikamy

(pamigtajmy przy tym, ____
e tylko Windows 2000 ﬂﬂl;'jm
w wersji Server oferuje i
DHCP). W tym celu na- |~
=

Aby dodac ub usun,

2. W nastepnym
oknie zaznaczamy @_
i klikamy na przycisk

llikeni prayeisk. Szcz
Skbadniki

15G skkadnik, klikni to pole wyboru, Pole zacieniowane oznacza. 2e

tylko czedé skkadnika bedzie zainstalowana. Aby 2obacayé, co zawiera dany skkadnik.

egity.

.
i
i o5 Ushugiinstal
Szczegoty.. |, ! 2 Usthugi kole]
(PSS 7 Uistugi siecion

. . ;,/'Uswgltarm\
3. Na ekranie wi-

dzimy kolejne okno

17ME |

lacji zdalne]
komania wiadomosci

2EME

nalows

143 MB :|
S

Opis:  Zawiera rozmaite specjalisticzne ustugi i protokoky 2wigzane z siecis,

instalatora. Zazna-

--------------

= Serwer prasy

na [OK], a nastepnie
[Dalei>], Komputer
poprosi o ptyte in-
stalacyjng, z ktorej
pobierze niezbedne
dane.

Opis: Instaluje servwer

.f.j Systern DMS [0 omain Mame System)
:J Ustuga kantroli wpkywu danpch QoS

ushug internetowych COM

,:J Usbuga uwierzytelriania intermetoweao 0.0ME
.f.j Usbuga "windows Intemet Name Service [WINS) 09MB
B Jstugi ILS serwera lokac 15MB j

DHCP automatycznie praypisujacy tymezasowe adresy P da

komputerdw klientdw znajdujzeych sie w te] same] siec.




4 . Po zakoficzeniu instalacji przy-
stepujemy do konfiguracji serwera.
Z menu wybieramy
Program, [Narzedzia administracyine]
i [E2 o | Na ekranie widzimy
konsole DHCP zawierajacg nazwe
naszego serwera i jego adres IP @,

oraz ekran informacyjny @---

= = @ % B R |D
draggha 192 LGN ]
| - __i) Dodal zakres.

Konfiguracja klienta
0 przygotowaniu DHCP do

I pracy (zaréwno w Windows,

9. Pl =]
Mazwa domeny i serwery DNS

stawowe System DS (Domain Name System) odwzorowuie | tumaczy nazvy domen @
UStanen |a uzpwanych przez klientow w sieci.
DHCP Mozesz okredlié domeng nadrzgdna, ktdrej maja uzywad komputery klienckie w danej sieci dao

Sa Iozpozhawania nazw DS,
juz gotowe. Damena nadrzzdna,

_ Aby skonfigurowaé klientéw zakresu do uzpwania semweréw DNS w dane] sieci, wprowads
Jednak za adresy |P dla tych serwerd
miast kon- Mazwa senwer rdrTs P: |
czyC prac : : [t ]
y p e 194.204 152.34
Kreatora 194.204.159.1
’ [ |

powinnismy
przej$¢ do
Zaawanso-

wanej konfiguracji. Wybieramy

PrEYPOrT YMIC Ty
Uhwerryt | skongurowat

5. Zaczynamy od zdefiniowania

zakresu adresow IP kiore serwer be-
dzie przydzielat komputerom w sie-
ci. Klikamy prawym klawiszem my-
Szy Na nazwe naszego serwera @-----

i wybieramy [Mowy zakres...].

6. Uruchomiony zostaje Kreator.
Na poczatku podajemy w nim do-
wolng nazwe dla definiowanego za-

[+ Tak, chee teraz skonfigurowad || aby
ustali¢ adres domysinej bramy

i serwer6w DNS. W razie zmian kon-
figuracji sieci (na przyktad zmianie
dostawcy ustug internetowych) nie

nazw domenowych poczas gczenia

sig ze stronami WWW. W polu @-----

wpisujemy adres IP serwera DNS
naszego dostawcy ustug interneto-
wych. Klikamy na [Dodaf].

12. Zazaczamy opcie

bedziemy musieli zmieniac ustawien
e

Adres IF: \
(AR Dodai

na stacjach robo-

Nazwa zakresu

Musizz podaé nazwe identyfikujgca zskies. Dostepna jest takZe opcia wprowadzenia

opisu.

Wpisz nazwe | opiz dla tego zakiesu. Te informacie pomagajg szybko okreshc, w jaki

sposob dany zakres ma bye uzpwany w sieci.

czych, lecz tylko na
SErwerze.

10.. Przechodzimy

[ Tak, chee uaklywnic ten zakies terad)
i Klikamy na [Dalei=]. Aby zakonczy¢
konfiguracje, wybieramy [Zakaricz],

Automatyczne urucha-
mianie serwera DHCP

Musimy jeszcze skonfigurowa¢
Windows 2000 Server, aby ustuga
DHCP uruchamiata sig przy kazdym
wigczeniu systemu.

nalezy dostoso-

wac do liczby pecetéw obstugiwa-
nych przez DHCP). Wpisujemy ma-
ske podsieci @ i klikamy na [Dalei .

8. W kolejnym oknie ustawiamy
czas dzierzawy adresow. Mozemy
pozostawi¢ domysing warto$¢ @---
W ten sposdb ustalilismy czas, po
ktorym numer IP bedzie przez
Serwer na nowo przydzielany sta-
cjom roboczym.

Ustaw czas tnwania dzierzaw zaknesdw
mzpowszechnianych przez ten serwer.

Ograniczony do:
-

Dz Godzirg:  Minuky: ‘:
s | s | s | e
8 I | o | 0 = | ,=

’

11 W nastepnym oknie skonfi-
gurujemy serwery DNS. W ten
Sposob wskazemy klientom w na-
szej sieci komputery, ktore powin-
ny by¢ uzywane do ttumaczenia

jak i Linuksie) nalezy jeszcze skonfi-
gurowac komputery w sieci, aby po-
bieraty z niego adresy IP

1. W przypadku stacji
roboczej na Windows
9x/Me Klikamy prawym
klawiszem myszy

na & i wybieramy
[witadciwoge]. Na komputerach

z Windows 2000/XP wybieramy wi-
doczng w Panelu sterowania ikone

(& Potaczenia sieciowe |. Nastepnie

k|l|kgmy prawym przy- 1
ciskiem myszy na @--»+ L,
i wybieramy polecenie Pﬁfje”‘e -
Whadciwosci] il -
=
Fowigzania ] Zaawansowane 1 NetBl05 ] -
Kanfiguracia DNS 1 Brama I Kanfiguracja WINS Adres [P "‘

Temu komputerowi moze by automatycznie praypizany pewien
adres |P. Jezeli Twoja sieé nie praypisuje automatycznie
adiestw |P, zapytaj administratora sieci o adres, a nastepnie
wpisz go w odpowiednim migjscu ponize].

> Automatycznie uzysksj adres [P

" Podaj adres IP:

2.W nowym oknie wybieramy

pozycig i Klika-

my na [whaseimosel. Zaznaczamy

3. Restartujemy komputer i spraw-
dzamy, czy poprawnie wspotpracuje
7 DHCP Klikamy na

i =1 Uruchom...]. Wpisujemy

i klikamy na przycisk
[BK]. W nowym oknie wydajemy
komende ipconfig /all Spraw-
dzamy, czy pecet jest obstugiwany
przez serwer DHCP @ i zostat mu

Nazia ‘Iokalny = .
; o oot do nastepnego okna. | 1. Klikamy na EiStart, [Promramy],
pis: zakres dla siec lokalnej . . — .
A Adres bramy wpisu- 4. iMarzedzia administracyine], 3 na-
----------------- S — jemy w polu @s------ stepnie [ Ustugi].
_kresu numerdw IP @ oraz jego a nastepnie
is ®. Ki Dalei > i
opis @. Klikamy na [Daleis], k||kamy na e = —
) o y Drzewo | j52a [opis [stan [ Typuruchomienia | zalogujjska |
7. W nastgpnym oknie wpisujemy  aby go oy o e
zakes prywainych (nierutowalnych)  uaktywnic. T i
adresow IP ktorego ma uzywa¢ ser-  Klikamy na et Do U, Rz Lomeitem
) . Serwer Ofer... Uruch... Automatyezmy LocalSystem
wer DHCR W naszym przypadku jest _ ~przycisk e e
to Zakres ‘ Od Da|ei 3. Stacja robacza Zap... Uruch... Automatyceny LocafSystem
1 92-1 6801 0 dO Wprowads zakies adresiw gozpowszechnianych pizez dany zakies ) o
192.168.0.20, Pocastion sdes P ﬂﬁ\= 2. W nowym oknie odnajdujemy
ozwalajgcy na . M T 7 20 ! ustuge serwer DHCP @. Klikamy na
Koficowy adies IP: { !
jednoczesng pra- mmmmmmmmmee ) nig prawym klawiszem myszy i wy-
N_ias_ka DDt_jS\E_CI d_ehnlu\_e, ile b!tow adresu IP ma byé uzywanpch dla |denl’y_f‘\katomw .
Ce dO 1 1 ;ll’eucgl.-’o%o:ti:lmebc;; ?Dl:;glzé::z?;y:galora hosta. Maske podsieci mozna okredlic wedhug b|eramy _
kompUterOW X Dhugosé: 24 = Y 3 = r
W SIecl (FO%DIG- Maskapodiot | 255 26 255 0 k\‘j Ekspert radzi ]
tos¢ adresow IP —

kspert przedstawit przyktadowy
adres serwera DNS. Jednak do-
stawcy ustug internetowych zalecajg
korzystanie z réznych serwerdw
DNS. Pamietajmy o tym, gdyz
w wypadku podania ztej konfiguracji
tacze moze nie dziata¢ poprawnie.

Serwer DHCP - wiasciwosci (K

Ogélne ] Logowarie | Ddzyskiwanie | Zaleznoge |

Mazwa usbug:  DHCPServer

2l
3. Klikamy na za-

kiadke [Oaglne]. Roz-
wijamy liste @ i wy-

Nazwa wpdwietlana ‘5 enwer DHCP

Opis

Sciezka do wykonywalnega:
F:AwINMT S ystem32hicpsvos exe

‘Zapewma dynamiczne przydzielania adiesdw [P i kor

bieramy @, aby sys-

__________ 1 )

tem automatycznie
wigczat ustuge. Jezeli

aktualnie jest ona nie-
aktywna, klikamy na

Twp
uruchomienia; |Aulumatyczny j‘
Stan ushug Uruchomiono

| Zalrzyma) ‘ Watrzymaj ‘

[Dgélne] Wybierajgc
[OK], zatwierdzamy

ustawienia.

przydzielony adres IP @. Widzimy
takze adres MAC karty sieciowej @=-;

IP.
3 pod:
Brama domy$ -
Serwer DHCP . .
Serwery DNS .

Adres
Mas

-
@ Sposoby przyznawania adresow IP } _

erwer DHCP moze przyznawat adresy IP komputerom
klientom na trzy sposoby:
reczny - adres IP dla komputera jest przydzielany przez ad-
ministratora bezposrednio na stacji roboczej.
automatyczny - serwer DHCP przydziela komputerowi sta-
ty adres.
dynamiczny - serwer DHCP dynamicznie przydziela kompu-
terowi na limitowany okres adres z wczesniej okreslonej pull.
Przydzielanie dynamiczne jest najbardziej uzyteczne, gdyz
zapewnia ponowne przydzielenie adresu IP nieuzywanego juz
przez klienta. Korzystamy z niego w tym artykule.
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p lanujgc uruchomienie ser-
wera DHCP na komputerze
z systemem Linux Aurox/Red Hat,
musimy wpierw zaopatrzy¢ sig

w odpowiedni pakiet. Najnowszg
wersja serwera DHCP jest
dhcp-3.0pl1-15.i386.rpm
(pakiet znajdziemy na krazku
Eksperta).

Konfiguracja serwera
DHCP

1. Po skopiowaniu pakietu na
dysk, instalujemy go poleceniem
rpm -i dhcped-3.0pl1-23.rpm

2. Aby serwer poprawnie dostar-
czat informacji do klientow w sie-
ci, musimy jeszcze go skonfiguro-
wac. Za pomocg polecenia

touch /etc/dhcpd.conf two-
rzymy plik dhepd.conf

=
=
=
=
=
=
—
=
=
—

3. W stworzonym pliku zapisze-
my informacje o konfiguracji. Za
pomocy programu me edytujemy

4. Pierwszy wpis w pliku okre-
$la, jakiej podsieci dotyczy konfi-
guracja @. Podana jest rowniez

___________ Jd

maska podsieci (netmask)
255.255.255.0 ©.
Dalsze polecenia zawierac sig

bedg w nawiasach klamrowych @;-

ze wzgledu na to, ze wszystkie usta-
wienia dotyczg tej wtasnie podsieci.

max-lease-time 691200;
default-lease-time S6400; 0

option routers 192.165.0.1;

'
zenftukan: ~/variadoks$ [|

zenftukan: ~/variadoks$ more dhepl

PORADY URUCHOMIENIE SERWERA DHCP

DHCP na serwerze Aurox/Red Hat

standardowy czas, po jakim ser-
wer DHCP sprawdza, czy kompu-
ter wciaz uzywa przydzielonego
mu adresu IP

7. Kolejne linie dotycza parame-
trow przekazywanych razem z adre-
sem IP do klientow. Pierwsza z nich
okresla serwery DNS @.

=13l

‘ASubnet 192.168.0.0)netwask 255.255.255.00(0 @
range 192.168.0.10 192.165.0.254:@)

( option domain-name-servers 194,204.159.1, 194,204,152, 34;@

option brosdoast-address 192.168.0. 255:0

=

5. W kolejnej linii okreslamy za-
kres adresow IP ktorego ma uzy-
wac serwer DHCP @.

Chociaz w naszej sieci dziataja
tylko cztery komputery, dla wy-
gody wyznaczymy szerszy zakres

Trudne terminy

» adres MAC - numer przypisany na state kazdej karcie

| sieciowej. Sktada sie z szedciu wartosci szesnastkowych. Ad-
res MAC stuzy do identyfikagji karty (a wiec konkretnego kom-
putera) w sieci. Kazda karta sieciowa ma inny numer MAC.

» adres I‘OZQ*OSZEﬂiOWV - (ang. broadcast address) -
pakiety przesytane na ten adres docierajg do wszystkich kom-
puteréw w sieci. Jezeli stacja nie zna adresu jakiegos kompu-
tera w swojej sieci, wysyta zapytanie na ten wtasnie adres.

» adresy nierutowalne - prywatne adresy IP, ktore nie
sg wymieniane miedzy ruterami tgczacymi sie poprzez inter-
net. Takie wtasnie adresy s wykorzystywane w komputerach
niepodtaczonych bezposrednio do swiatowej pajeczyny.

» brama domyélna - komputer, ktory posredniczy w ko-
munikacji miedzy stacjami w sieci a $wiatem zewnetrznym.

» (zas dzieriawy - okres waznosci adresu IP przydzielo-
nego komputerowi przez serwer DHCP. Po jego uptywie kom-
puter klient musi potwierdzic, ze z niego korzysta (nadal dzia-
fa w sieci). Czas dzierzawy jest wyrazony w sekundach.

.|. » serwer DNS - komputer, ktorego zadaniem jest za-
miana tatwych do zapamigtania nazw domenowych (na
| przyktad www.ks-ekspert.pl) na ich odpowiedniki w posta-

ci adresow IP.
@ Warto zajrze¢... )
Adresy WWW:

@ www.fags.org/fes/fc2131html
® www.dhcp-handbook.com/dhcp_fag.html

Grupy dyskusyjne:

@ pl.comp.networking

Ksiazki:

©® Diagnozowanie i utrzymanie sieci. Ksiega eks-
perta - J. S. Haugdahl, Helion, Gliwice 2001, cena 49 zt
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—od adresu 192.168.0.10 do
192.168.0.254.

6. Kolejne dwie linie okreslaja
0pcje zwigzane z czasem dzierza-
wy. Nasz maksymalny okres przy-
dziatu adresu IP wynosi osiem
dni @, natomiast domysiny —
jedng dobe @ (wartosci sg wyra-
zone w sekundach).

Pierwszy parametr definiuje czas,
po jakim musi nastgpi¢ ponowne
przydzielenie adresow IP Nato-
miast ‘default—lease—t.ime‘ to

8. Linia @ przekazuje pecetom
adres bramki do internetu. W naszej
sieci jest to ten sam komputer, co
serwer DHCP Nastepna linia definiu-
je adres rozgtoszeniowy @.

@ Ekspert radzi ]

kspert przedstawit przyktadowy

adres serwera DNS. Jednak do-
stawcy ustug internetowych zalecajg
korzystanie z innych serwerow DNS.
Pamietajmy o tym, gdyz w wypadku
podania ztej konfiguracji facze moze
nie dziata¢ poprawnie.

chargen-udp B
crond I
cups

cups-1pd

daytime
daytime-udp
dhcpd
dhcrela

9. Na koniec musimy utworzy¢
plik, w ktorym serwer bedzie prze-
chowywat informacije o dzierzawio-
nych adresach. Wydajemy polece-
nie touch /etc/dhcp.leases

10. Czasami serwery DHCP
w systemie Linux (od wersji jadra
2.0) funkcjonujg niepoprawnie z po-
wodu braku tak zwanego rutingu roz-
gfoszeniowego. Aby tego dodamy
go zatem do tablicy rutingu polece-
niem route add -host
255,255,255,255 dev eth0. Po-
lecenie to spowoduje, ze pakiety
wysytane na adres rozgtoszeniowy
dotrg do wszystkich komputerow
w sieci. Najlepiej wpisac te linie do
ktdrego$ ze skryptow startowych, na
przykiad /ete/rc.d/rc.local
Oczywiscie mozemy tego doko-
na¢ za pomocg funkcji edycji do-
stepnej po nacisnieciu (F4 w me.

Uruchomienie demona
DHCP

1. Aby uruchomic¢ wybrany demon,
wpisujemy w konsoli polecenie
setup

ERNEENEEERD Choose a Tool EENENNENEER
L] [

Authentication configuration |
Firewall configuration
Keyboard configuration
Hetuork configuration

Timezone configuration

ramy @, a nastepnie zaznaczamy
gwiazadkg demon dhcpd @. Wybie-

bor i uruchamiamy serwer.

Przydzielanie statego

adresu |P
zasami istnigje potrzeba, aby

c jeden z pecetow w sieci (na

przyktad serwer gry sieciowej) miat
przydzielony staty numer IP Musi to
by¢ adres z zakresu przydzielonego
serwerowi DHCP

Windows 2000 Server
1. Klikamy na [#Start,

[Programy)|, Narzedzia administracyine

stepnie podajemy adres MAC karty
~sieciowe] @, aby serwer DHCP
mogt rozpoznac, ktéremu pecetowi
w sieci ma by¢ przypisany staty IP
Po stworzeniu opisu zaznaczamy

% Tylka DHCF). Klikamy na
[Dodai], a potem [Zakarice].

T —

Pk dmacie & Fmiiazonm b beooe

e

Hanas paskmtersa

Advma 1P

i (B2 oHep]. W ooknie EiiTING
klikamy prawym przyciskiem myszy
na @ i wybieramy Mowe zastrzezene

ks MAE

O
b iy
-

o [AE N
s BOOTE

2. Wpisujemy dowolng nazwe
zastrzezenia oraz adres, jaki ma by¢
przydzielony komputerowi @. Na-

J DHCP
= (i) dragghe[192.165.0.1]
=] Zakres [1

>

Linux

1. Aby przydzielic staty adres IP
jednemu z pecetow, musimy edyto-
wac plik dhepd.conf. Otwieramy
go, uzywajac funkcji edycji w me.

2. Dodajemy wpis odpowiadajacy
za przydzielanie komputerowi state-
go adresu IP @. Po sfowie host

podajemy nazwe komputera @. Na-
stepnie wpisujemy adres fizyczny
karty sieciowej ©, aby serwer
DHCP magt rozpoznag, ktéremu
pecetowi w sieci ma by¢ przypisa-
ny staty IP Podajemy adres @, kto-
ry ma mu byé przydzielany. TN

option broadeast-address 19Z.168.0.255;
i

host teacher {

hardware ethernet 00:EQ:7D:7F:26:CB;
fixed-address 192.168.0.10; @

)

zenfitukan:~/variadokss |
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()

do czerwonosci.
Czesto nie jest to jednak
- oznaka duiej wydainoéci
¥ .chloclzema. Ekspert pokaze, O
jak skutecznie ochtodzic karte graflczna

E:
= 5 % s -
% ) poprzednim nu- w przypadku Karty graficznej pracu- Ekspert wyttumaczy, jak spraw- ( Ostroznl e| 1
%- merze Ekspert jacej ze standardowymi ustawienia- ~ dzi¢ chtodzenie naszej karty graficz- |
W > opisat tajniki pod-  mi. Poprawne chtodzenie zapewni nej, a gdy okaze Sie to potrzebne — odyfikacja karty graficznej wy-
krecania Kart graficznych. Dowie- jej stabilniejsze dziatanie, a nam wprowadzié poprawki. Posiadacze maga duzej ostroznosci i moze
 dzielismy sie, ze bezproblemowe granie i prace. nowszych, podatnych na overclo- fp°w°d°‘¢fa° utrate gwarandji. War-
. . . \ ) - ) i 0 poprosi¢ 0 pomoc osobe do-
wydajne chfodzenie Ekspert zacheca do przyjrzenia cking modeli dowiedzg sig takze, jak Swiadczong w takich przerebkach
Znacznie zwigksza sig ukfadom chtodzenia na naszej zapewni¢ GPU oraz pamigciom wy- lub zwrdcic sie do serwisu kompute-
* szanse efektywnego  karcie graficznej. Zrébmy to jak naj-  dajniejsze odprowadzanie ciepfa. rowego. Ek;pert nie ponosi odpo-
przetaktowania pro-  szybciej. Zdarza si¢ bowiem, zena  Dzieki temu karta wytrzyma nawet wiedzialnosci za nieprawidtowe dzia-
/ ) A . ; fanie karty po dokonaniu zmian.
cesora graficznego  skutek bteddw w montazu urzadze- bardzo mocne przetaktowanie.
¢ (GPU) i pamigci. nia sg podatne na uszkodzenie. Nie- Warto przy tym wiedzie¢, ze nie
Oczywiscie dobry wielkie zanieczyszczenie @ wystar-  tylko rozbudowane i gfosne wia- warto zainwestowac w bezgtosny
system odprowa- czy, aby uktad chtodzenia nie przy- traczki sg w stanie zapewni¢ dobre i wydajny radiator. Ekspert doradzi,
dzajacy ciepfo jest | legat Scisle do GPU. W efekcie mo-  chtodzenie naszej karty. Gdy mamy  ktdre urzadzenia sprawdzg sie na-
wazny réwniez Ze nastapic¢ spalenie procesora. juz do$¢ nieustannego hatasu, wet na podkreconych kartach.

N awet drobna usterka ukfadu
chtodzenia karty graficzne;
moze spowodowac powazne ktopo-
ty. Dlatego warto zawczasu nauczy¢
sie, jak diagnozowac stan urzadze- i zapewni¢ dobre odprowadzanie naciska¢ czubek i popychamy
nia i zadbac o jego prawidtowg pra-  ciepta z procesora. Zawarte w arty- 1 i wezszg koncowke kotka, aby wy-
ce. Ekspert pokaze, jak zdemonto- kule informacje przydadzg sie row- ! } pchng¢ go z otworu.

waé radiator lub wiatraczek z GPU niez osobom planujgcym wymiane
uktadu chtodzenia. 2. Procedure opisang w punkcie 1 3 . Sprawdzimy, czy powierzchnia

7djac W|atraczek ® i odt aczy¢ kabel
zasilania uktadu chtodzacego o

___________________ powtarzamy az do usunigcia wszyst-  procesora @ zostafa dobrze posma-
1. Przystgpujemy do demonta- | { %
g | 2u ukdadu chtodzacego. Wigk- ) Oporne wiatraczki 1
¥ 1520SC kart ma zamontowane
¥ 'wiatraczki na plastikowych kOf— N a niektdrych kartach nie ma kotkéw mocujgcych - wiatrak jest przyklejo-
""" ny do procesora @. W takim wypadku Ekspert zaleca powstrzymanle sw;

0 od demontazu uktadu chtodzacego.
d Zalrzy!my do r.am‘k| Opotne V\(I’rl- Jezeli nie robiliémy tego nigdy przed-
{ traczki). Usuniecie kotkdw nie tem, istnieje bardzo duze ryzyko

stanowi problemu. Lekko nacis_ uszkodzenia GPU. Takze ponowna in- | 4
"""""""""" stalacja wiatraka moze tatwo zakon-

i_Tak rozbudowanego ukfadu chtodzace-

go ® nie trzeba ulepszat. Ekspert zaleca &7 dme czy¢ sie niepowodzeniem i zniszcze-
jednak sprawtzenie jakosci montazu, aby  Kamy trzonek b|0kUlaCy z drugie] niem karty.
uniknaé przykrych niespodzianek strony karty. Nastepnie przestajemy
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i

kspert poleca zakup pasty przewodzacej w pojemnikach przypominajacych

strzykawki. Umozliwiajg one doktadne dozowanie $rodka naktadanego na
GPU. Warto wybrac srebrng paste termoprzewodzacg (na przyktad Arctic Silver
w cenie okoto 29 ztotych). Zawiera ona ponad 70 procent sproszkowanego sre-
bra i oferuje najlepsze przewodzenie termiczne.
Ekspert odradza natomiast stosowanie biatej pasty silikonowej. Przy wyso-
kich temperaturach wytraca sie z niej woda. Po dtuzszym uzytkowaniu z pa-
sty pozostaje jedynie biaty proszek,
niezapewniajacy wtasciwego odpro-
wadzania ciepta. Dlatego gdy nasza
karta jest posmarowana pastg siliko-
nowa, warto co pewien czas kontrolo-

Pasta przewodzaca ciepto

rowana pastg przewodzacg ciepto.
Dzieki niej radiator dobrze przylega

wac jej stan.

do GPU, a ciepto jest lepiej odpro-
wadzane. Jesli procesor graficzny

_________

pasty jest niewiele @, karta moze

-

4. Na procesor graficzny wycis-
kamy niewielkg ilos¢ pasty @, tak

powodowaé btedy w grach 3D.

W skrajnych przypadkach dochodzi
do zawieszania
systemu lub
spalenia karty.
Aby tego unik-
ng¢, musimy na-
tozy¢ na proce-
sor $rodek prze-
wodzacy ciepto.

__________________

aby wystarczyto jej na rownomierne
rozsmarowanie po powierzchni
GPU. Teraz mozemy zamontowaé

Z powrotem wiatraczek — w sposéb
opisany w nastepnej czesci porad-
nika. W dalszej czesci tekstu Eks-
pert opisze takze, w jaki sposob do-
bra¢ i zamontowac lepszy uktad
chtodzacy.

Wymiana uktadu chtodz

dy uznamy, ze
fabryczny

G

uktad chtodzenia kar-

ty nie spetnia naszych ne wiatracz- i
oczekiwan, mozemy za- ki 3 czesto podia- |
montowac na niej wy- ‘z:a“:*v'“;ed&g""l'::f |
dajniejsze urzqdlzen}e.l lecz wtyczek wy_' |
Ekspert podpowie, jaki chodzacych |
sprzet chtodzacy wy- 1 2asilacza @+
brac.

ktore mo-
NOWY dele fabrycznie
wiatraczek wyposazone w duze

Wielu producentéw fabrycznie
Wyposaza swoje karty w potezne ra-
diatory po to, aby umozliwic ich po-
siadaczom podkrecanie. Tak zbudo-
wana karta nie wymaga juz instalo-
wania lepszego uktadu odprowadza-
jacego ciepto — chyba ze bedziemy
chcieli ja wyciszy¢ (przeczytamy
0 tym na nastepnej stronie). Jednak
gdy nasza karta ma jedynie skromny
radiator lub niewielki wiatraczek
0 niskiej wydajnosci, planujac prze-
taktowanie GPU, musimy wybrac¢
efektywniejszy system chtodzenia
procesora graficznego.

Na rynku dostepna jest szeroka
gama urzadzen chtodzacych, na
przyktad CoolerMaster TBASBO

(wersja do GPU) @, nieco wydaj-

niejszy Thermaltake ORB Iub za- Thermaltake GeForce 4 Booster 68 x 60 x 13 mm, miedi 50 x50 x 10 mm 5500 300,0 2948 652
awansowany Thermaltake Thermaltake GIANT Il Heatpipe 120 x 110 x 40 mm (1400 cm?) 45x45x 10 mm 5400 3213 28 dB 1402t
GeForce 4 Booster. Doldane in- REVOLTEC VGA BI S :Il!m":il:m gﬁheatplpgd' 40x40x9 5300 3511 24 dB 52
: - - ue rednica 60 x 25 mm, mied: x40x9mm , 7

formage 0 najlepszych wialraczkach + catery midziane radiatory na pamigci
Znajdziemy W ramce @:-------------- > Thermaltake CrystalORB Srednica 56 x 25 mm, miedZ 50 X 50 X 15 mm 5500 31,1 2,4 B 6807

Wybierajac urzadzenie chtodzace, podwdjnie fozyskowany

Zwrdcmy uwage na rozstaw otworow Thermaltake BlueORB Srednica 53 x 25 mm, aluminium 50 x50 x 15 mm 5500 351,1 26,4 dB 4
CoolerMaster TBA 40 40 x 40 x 5 mm, aluminium 40x40x10 mm 6500 141,0 21dB 252

mocujgcych. Jest on identyczny
w przypadku wiekszo$ci kart
dostepnych na rynku. Jednak nie-

ceqo

L,

Wydaj-

radiatory maja niestan-
dardowy uktad otworow.

Montaz wiatraczka

T.w Sposob opisany w poprzed-
niej czesci poradnika demontujemy
ukfad chtodzenia z GPU i smaruje-
my procesor pastg przewodzaca.

2. Namiejsce dotychczasowego
ukfadu chtodzenia montujemy nowy
wiatrak. Delikatnie przyktadamy pod-
stawe wiatraka do posmarowanego

-

pasta przewodzacg GPU. Uwazamy,
aby mocowania kotkéw na uktadzie
chtodzacym pokrywaty sie z otwora-
mi na karcie.

3. Wkiadamy kotki mocujace wia-
trak do otwordw przy GPU @. Na- |

stepnie podigczamy zasilanie uktadu
chtodzacego.

Radiatory na pamieciach

Jezeli nasza karta nie jest wypo-
sazona w radiatory na pamieciach,
warto je domontowaé. Stosowanie
tych urzadzen jest wskazane w wy-
padku wydajnych Kart oraz gdy
chcemy podkrecac nasz sprzet.

Radiatory pamigci mozemy ku-
pi¢ w sklepach i na gietdach kom-
puterowych. Ekspert poleca Cool-
erMaster RAM Chip Cooler
CRC-U01 (miedziane lub alumi-
niowe) lub MemoryCool.

1. Wskazane przez Eksperta radia-
tory s3 zaopatrzone w tasme samo-

przyczepic je
do pamieci,
zdejmujemy
osfong @.

__________ 1
2. Przyciska-
my radiator do
pamigci. W ten
sam sposob montujemy chtodzenie

na wszystkich kosciach RAM @-

@Ekspert radzi |

N iektore karty graficzne majg
pamieci umieszczone réwniez

przylepng : .
o podwyzszo- | r
nej termoprze- |4
wodnosci. Aby

na tylnej stronie krzemowej ptytki.
Jezeli mamy takie urzadzenie, pa-
mietajmy o zamontowaniu radiato-
réw takze na odwrocie ukfadu.

&

Wydajne uktady chtodzace GPU

Wymiary radiatora,

Wymiary

material wentylatora

Predkosci obrotowe

Poziom decybeli* Cena**
(dB)

Przeptyw
powietrza

(litry/min)

wentylatora
(Obr,/min)

* 28 dB to poziom hafasu, kidry nie powinien dokuczac zwyklemu uzytkownikowi. Wikszo$¢ wiatrakéw chiodzacych w zasilaczach obud6w komputerowych wytwarza hatas powyzej 30 dB

** (ena przyblizona
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D obrze chtodzona karta
graficzna kojarzy sie

z olbrzymimi wiatraczkami. Nie-
stety, czesto te urzadzenia sg bar-
dzo hatasliwe. Czyni to korzysta-
nie z komputera ucigzliwym —

- Bezgtosne chlodzenie Wyber adistor

Wybierajac system chtodzacy
warto rozwarzy¢ zestaw firmy
Zalman. Na rynku dostepne sg ra-
diatory: ZM-NB32J (20 ztotych),
ZM 50-HP (70 zfotych) oraz ZM
80A-HP (110 ztotych). Dwa pierw-
Sze urzadzenia sg wykonane z alu-
minium i majg powierzchnie radia-

_______

______

zwilaszcza gdy probujemy skupi¢
sie na pracy.

Jezeli mamy do$¢ nieustannego
szumu, warto zastanowi¢ si¢ nad
zamiang wiatraczka na radiator. Na
rynku sg dostepne urzadzenia, ktdre
mogq zapewni¢ doskonate chtodze-
nie (wystarczajace nawet do over-
clockingu), nie wytwarzajgc jedno-
czesnie zadnego hatasu.

acl
@ przykrecamy na
~odwrocie uktadu

tora odpowied-
| inio 100 cm?
| toraz 400 cm?,
| 1Zapewniajg wy-
starczajace
chtodzenie dla
sfabszych kart.
Natomiast Zal-
man ZM 80A-
HP to wysokiej
| 1klasy ukfad
| 10 powierzchni
| 1az 1300 cm?
Skfada sig
_____________ z dwoch radia-
toréw @ potaczonych rurka @

(heatpipe) z miedzi powlekanej zto-
tem. To, ktdry z modeli bezgtosne-
go chtodzenia mozemy zamontowaé
na naszej karcie graficznej, zalezy
przede wszystkim od ilosci ciepta
wydzielanego przez GPU. Z poniz-
szej tabeli dowiemy sie, jakie radia-
tory s3 polecane dla poszczegol-
nych typdw kart graficznych.

PORADY WYDAJNE CHLODZENIE KARTY GRAFICZNEJ

@ Parametry pracy GeForce FX 5200 —-

Fabryczne chiodzenie
okoto 28 dBA

Glosnosé

Ghtodzenie Zalman ZM 80A-HP
0dBA

Temperatura GPU 42-46°C

32-35°C

Podkrecanie GPU

Max + 60 MHz

+ 100 MHz

Montaz
radiatora
Ekspert
pokaze montaz
radiatora na
przykfadzie kar-
ty graficzne;
Leadtek WinFast GeForce FX 5200
(wyposazonej w wiatrak) oraz radia-
tora Zalman ZM 80A-HP Na poczat-
ku poznamy procedure zmiany ukfa-
du chtodzacego, a na koniec spraw-
dzimy wydajnos¢ i temperature
zmodyfikowanej karty.

1. Zdejmujemy fabrycznie zamo-
cowany wiatrak w sposob opisany
w pierwszej czesci poradnika. Po
posmarowaniu i
GPU pastg prze- !
wodzaca przykre- |
camy gtéwny mo-i
dut radiatora @s--*
przektadajac
wkrety mocujace
przez otwory po

kotkach @.

Jaki radiator wybrac? )

Seria kart Fabryczne chfodzenie

ATi

Minimalny moiliwy typ
hezglosnego chlodzenia

Radeon 8500 maty wiatrak Zalman ZM 50-HP
Radeon 9000 maly radiator Zalman ZN-NB32J
Radeon 9000 Pro maly wiatrak Zalman ZM 50-HP
Radeon 9100 maty wiatrak Zalman ZM 50-HP
Radeon 9200 maly radiator Zalman ZN-NB32J
Radeon 9500 duiy wiatrak Zalman ZM 80A-HP
Radeon 9500 Pro tuzy wiatrak Zalman ZM 80A-HP
Radeon 9600 duiy radiator Zalman ZM 50-HP
Radeon 9600 Pro maly wiatrak Zalman ZM 50-HP
Radeon 9700 tuzy wiatrak Zalman ZM 80A-HP
Radeon 9700 Pro duiy wiatrak Zalman ZM 80A-HP
Radeon 9800 Pro bardzo duiy wiatrak nie nalezy stosowa radiatorow
NVIDIA

GeForce?2 GTS maly wiatrak Zalman ZM 50-HP
GeForce3 Ti 200 maly wiatrak Zalman ZM 50-HP
GeForce3 Ti 500 tuzy wiatrak Zalman ZM 50-HP
GeForce4 MX 440SE duiy radiator lub wiatrak Zalman ZM-NB32J
GeForced MX 440 duzy radiator lub wiatrak Zalman ZN-NB32J
GeForced MX 460 maly wiatrak Zalman ZM 50-HP
GeForced Ti 4200 tuzy wiatrak Zalman ZM 80A-HP
GeForced Ti 4400 duiy wiatrak Zalman ZM 80A-HP
GeForced Ti 4800SE tuzy wiatrak Zalman ZM 80A-HP
GeForced Ti 4600 tuzy wiatrak Zalman ZM 80A-HP
GeForced Ti 4800 tuzy wiatrak Zalman ZM 80A-HP
GeForce FX 5200 duzy radiator lub wiatrak Zalman ZM 50-HP
GeForce FX 5600 tuzy wiatrak Zalman ZM 80A-HP
GeForce FX 5600 Ulira duzy wiatrak Zalman ZM 80A-HP
GeForce FX 5800 bardzo duiy wiatrak nie nalezy stosowa radiatorow
GeForce FX 5900 bardzo duzy wiatrak nie nalezy stosowac radiatorow

*zazwyczaj stosowane, niektore firmy montuja lepsze chiodzenie
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2. Smarujemy
pastg przewodzg-

_____________

______________________

przewodzita ciepto od procesora
graficznego.

3. Ostatni etap montazu polega
na przykreceniu duzych radiatorow

wrd¢my uwage, ze kazdy z wy-

mienionych ukfadow Zalmana
chtodzi jedynie GPU karty graficz-
nej. Na pamieciach musimy zamon-
towac osobne radiatory.

7 42 do 32 stopni. Tak dobrze chto-
dzony procesor uda sie podkrecic
0 100 MHz, zwigkszajac w ten spo-
sob wydajnosc karty az o 40 pro-
cent. Doktadne wyniki testu znaj-

WK =

dziemy w tabeli @.

_______________

cej cieplo ®@.

Test wydajnosci

Po zamontowaniu radiatora Zal-
man ZM 80A-HP Ekspert przetesto-
wat ulepszong karte. Oprécz znacza-
cego wyciszenia komputera okazato

@Varto zajrzec...|

Adresy WWW:
® www.benchmark.pl
® www.tweak.pl

® www.dmax.pl

Grupy dyskusyjne:

® pl.benchmark.forum
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Animowane menu
nie tylko nada witrynie
nowoczesny wyglad,

lecz réwniez podniesie
jej funkcjonalnosé

Rozwin strone

trona wykonana w czy-
stym HTML nie robi
juz dzi$ wrazenia. Aby
nasza internetowa wizytowka dobrze
wygladata, warto wzbogacic ja
0 efektowne dodatki podnoszgce
estetyke i uzyteczno$c¢. Dobrym po-
mystem jest dodanie animowanego

menu. Ekspert pokaze, jak je przy-
gotowac i osadzi¢ na witrynie.
Element nawigacyjny w techno-
logii Flash bedzie nie tylko efek-
townie wygladat, lecz umozliwi
takze wygodne dotarcie do pod-
stron witryny. Przygotowane przez
nas menu osadzimy w pierwszej

z ramek, na ktore podzielona be-

temu element nawigacyjny bedzie
caty czas dostepny. Po kliknigciu
na jedng z pozycji menu do

_____________________

zostanie odpowiedni dokument
HTML.

Macromedia Flash
MX trial 30-dniowy

Macromedia
Shockwave Player
freeware

Przyktadowe ani-
macje wykonane
w Macromedia
Flash MX

Konstrukcja strony

ramka 1 (flashFrame)

animowane menu

dokument HTML
tadowany po
wybraniu pozycji

animowanego

ramka 2 (mainFrame) A

B

Taka budowa strony znacznie
uprosci nawigacie. Juz po chwili in-
ternauci bedg wiedzie¢, gdzie znaj-
duije sie t3cze do interesujgcego ich
dziatu witryny. | co wazne, beda je
mieli zawsze pod reka.

Tworzenie menu

z aczynamy od two-
rzenia podstawo- Kk
wego elementu menu, 7 7
czyli przycisku. Najpierw i A
wykonamy jego tto. 19t
Fax-4
1. Wybieramy HOR
| [Fiew Symb., | ©®
W nowym oknie wpisuje- /VWO
my nazwg symbolu. Zazna- i | m
~czamy @ iklikamy na (0K  |~zam
P =
2. Przechodzimy do ad -
edycji symbolu. Aby skon- S

figurowac narzedzie stuzace do ry-
sowania przycisku, w palecie |
T Klikamy na @. Wybieramy
ikong [ ] aby wskazac kolor wy-

pefnienia tworzonego obiektu. Na-

stepnie klikamy na i poto-

3. Rysujemy prostokat @, ktory
bedzie stanowit element skfadowy
menu. Poprawiamy wymiary obiek-
tu, aby dokfadnie pasowat do pro-
jektowanego przycisku. W tym celu
klikamy na ikong %] a nastgpnie na
narysowany ksztatt. W panelu
E T Twpisujemy wy-
miary obiektu @. Pola @ powinny

...... 1

zawierac wartos¢ 0.1

pm——————

4. Gly ot
to jestgo-[@ ete | 4
towe, przy- ’TE,,_L\ P
Stepujemy wi 100 I? 00 ‘:

Hymo g oo |

do wyko-
nania przycisku. Ponownie wybiera-
my [Insert]j [Mew Symbol...| W polu
wpisujemy i wy-

bieramy [ Button]. Klikamy na

i przechodzimy do edycji symbolu.

5. wpanelw
) EERTETE wi-
Name: [prapeisk_tlo [ dzimy cztery kolumny:
Behavior. © ovie Cip Up, Over, Down,
gz“ph Hit @. Z menu
-------- ‘ [windaw] wybieramy

[Library] aby otworzy¢ biblioteke
symboli, zawierajgcg przygotowane
przez nas elementy, ktorych mozna
uzy¢ do tworzenia projektu. Sym-

6. Doda-
ny element
bedzie sta-
nowit tfo
przycisku w stanie normalnym (nie-
zaznaczonym kursorem). Musimy
jeszcze ustawic tto posrodku sceny,
aby pasowato do tworzonego przy-

(wy$wietlamy go kombinacjg 27
(¥)) zaznaczamy [=] i klikamy na
oraz [&=] Tio zostaje wycentrowane.

7. Teraz utworzymy klatke kluczo-
wa w kolumnie 0 nazwie [Over]

bol @ przeciggamy na sceng @=----

» Timeline

B Layer 1 Y ]

Tryt s

Klatka ta zostanie po-
kazana, gdy nad przy-
ciskiem znajdzie sie

prawym przyciskiem myszy i wybie-
ramy [Tnsert Kevframe | Zostaje
utworzona nowa klatka kluczowa,
aw niej automatycznie umieszczony
symbol z klatki poprzednigj, czyli
przycisk_tlo.

8. Zaznaczamy symbol i w pane-
lu |, w polu [Saler] wy-
bieramy Tint ® — polecenie rozjas-

nienia koloru tta. Gdy kursor znaj-
dzie sie nad przyciskiem,

zostanie pokazane wiasnie

Colar:

Tint

to jasniejsze tto (dzigki te-
mu bedzie wyraznie widac,
ktora cze$¢ menu wskazu-

RGE:

Tint

Mane
Brightriasz|

Alpha
Adusneed

jemy myszka).

9. Teraz utworzymy nowa war-
stwe. Znajdzie sie na niej obramo-
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wanie przycisku — wyswietlane,
gdy wskaznik myszki znajdzie sie
nad nim.

Klikamy w panelu -] na
ikonke [, aby utworzy¢ warstwe.
Na nigj, w kolumnie Qver, umiesci-
my nowa Klatke kluczowa. W tym
celu klikamy prawym przyciskiem

77 _napisem Over @
T o= A | Wybieramy
; : - I 4= Insert Keyframe |,
Do) =LeLel 1w miejscu pod na-
y 4] & |4 Bl w6 '6I'S'e'ﬁ]"ﬁb'ﬁ"ﬁ".
+ 15 wstawiamy klatke

normalng, wybiera-
jac z menu kontek-
stowego

[Insert Frams|,

10. W utworzonych klatkach na-
rysujemy obramowanie wokot tta @-
W panelu 0 E] wybieramy na-
rzedzie o nazwie Line Tool -] oraz
Color .7 .]. Linie proste rysujemy
z weisnietym klawiszem (57,

1. Zaonczylismy praygotowywa-
nie obramowania @. Utworzymy tio
przycisku, ktore bedzie widoczne
w momencie kliknigcia na niego.

Wracamy do nizszej warstwy @.

nowg klatke kluczowa, wybierajac

z menu kontekstowego

[Insert keyframe] Nastgpnie poste-
pujac wedtug punktu 8, wigczamy
modyfikacje koloru tfa za pomocg
polecenia Tint. Tio w tej klatce be-
dzie wySwietlane w momencie nacis-
nigcia przycisku, dlatego tym razem
wybieramy troche ciemniejszy kolor
dla efektu Tlnt

_____________

_________________

g prayeisk
praycisk_tlo

Button

Graphic

12. Zakoriczylismy tworzenie po-
jedynczego przycisku. Teraz roz-
poczniemy sktadanie catego menu.
Bedzie ono klipem ztozonym

Z przycisku z nazwg dziatu oraz kli-
pu zawierajacego przyciski z na-
zwami stron. Zaczniemy od utwo-
rzenia klipu z nazwami stron. Wy-
bierajac [Insert ] j [Mew Symbol. . |
tworzymy nowy symbol i nazywamy
go dzial_1_strony. Wybieramy
[Bshavior (&) Hovie T i Klikajac
na [0, przechodzimy do edycji.

13. W panelu EE 0] Kli-

kajac na [&2] tworzymy dwie nowe
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myszy w migjscu na warstwie pod -

warstwy. Nastepnie nazywamy je
tekst i przyciski @.

14 . Nawarstwe przyciski prze-
ciggamy z biblioteki symbol przycis-
ku o nazwie przycisk @. Czynnosc

‘-: e

E =1 0

-3
o 2 ibems

] F

prayciski
[ E |
« (&

Mame.

)

i J L T
1| g przyeisk }
[54] przyeisk_tin

4

powtarzamy i uktadamy symbole je-
den pod drugi. W ten sposdb two-
rzymy menu zawierajace odpowia-
dajacg nam liczbe odnosnikéw do
podstron witryny.

15. Musimy jeszcze dokiadnie
rozmie$ci¢ przyciski i nada¢ im na-
Zwy — korzystajac z panelu
E7 2] Klikamy kolejno
na kazdy z przyciskow. Nazwy po-
szczegdlnych elementow menu wpi-
sujemy w pole ®. Zaczynajgc od _
gornych przyciskow, nazywamy je
kolejno: strona1_btn, stro-
na2_btn, az do stronaX_btn
(gdzie X to nu-
mer ostatniego
przycisku).
Natomiast
modyfikujac
wartoSci @, mozemy poprawic roz-
migszczenie przyciskow.

W | 130.0 x,ssn‘.

I 1
H: | 300 Yo 15.0 ,

~o-7

16.. Nawarstwie tekst umiesci-
my napisy, ktére powinny by¢ wi-
doczne na przyciskach. Aby urucho-
mi¢ odpowiednie narzedzie, w pa-

nelu [ Klikamy na [2],

=80
@ prayciski + @
] @ ||
« &

| [Strona 1] <€ -1

Strona 2

Strona 3

Wybieramy warstwe tekst @
i rysujemy na niej statyczne pola |
tekstowe @. Wpisujemy w nie na-
Zwy poszczegolnych dziatéw (pod-
stron) naszej witryny. Utworzony klip
zostanie (w dalszej czesci poradni-
ka) tak zaprojektowany, aby pojawiat
sie i znikat (po wybraniu kursorem).

17. zajmiemy sie teraz utworze-
niem Klipu, ktory bedzie sie sktadat
z przycisku i klipu utworzonego

PORADY ANIMOWANE MENU NA STRONE WWW

w punkcie poprzednim (bedzie sie
rozwijat po kliknieciu na przycisk).
W sposob opisany w punkcie 12
tworzymy nowy symbol

wzgledem siebie. Nadajemy takze
nazwy przyciskowi glowny_btn @
oraz klipowi strony_me.

i nazywamy go
dzial_1. Przystepujemy do edycji
nowego obiektu. Dodajemy nowe
warstwy i nazywamy je kolejno od
gory: etykieta, przycisk, strony.
Na warstwe przycisk przenosimy
z biblioteki symbol przycisk.
Nastepnie na warstwie strony
umieszczamy utworzony poprzednio
klip dzial_1_strony. Na warstwe
etykieta wstawiamy tekst opisuja-
¢y przycisk — na przykfad @.

19. Opierajac sie na informa-
cjach zawartych w punktach od

1 do 17, wykonujemy Klipy 0 na-
zwie dzial_2, dzial_3.

2 0. Gdy mamy juz utworzone
symbole dzial_1, dzial_2,
dzial_3, faczymy je w menu.

W tym celu na poczatku musimy
utworzy¢ nowy klip — w sposdb
opisany w punkcie 12. Klip nazy-
wamy belka_nawigacyjna @---—
Nastepnie umieszczamy na nim
utworzone wczesniej klipy zawiera-

a@n’ 5 10 5

[P deial 3 - W
[ deial 2 - m
—D_zTa_l_p_\eav_s_z;' . il @ (| 4] ®lwl w1 zokes
e TR TR Y
Strona 1 + |5 = J
Strona 2 Dziat pierwszy Dziat drugi Dazial trzeci

Strona 3
Buttor

€
’;g\ wny_bin }@

W 1300 | K |e50

Instance|

H: 300 ¥: | 16.0

18. Korzystamy z opcji w panelu
EE], aby ustawié do-

kfadnie poszczegdlne elementy

Strona 1

Strona 2

Strona 3

Strona 1 Strona 1

Strona 2 Strona 2

jace czesci menu. Osadzamy je

w 0sobnych warstwach, w jednej

takie jak nazwa symbolu, ktdry be-
dzie na niej umieszczony.

Tworzenie
skryptow
rzechodzimy do najwaz-

I niejszego

@Ekspert radzi |

a krazku dotgczonym do

Eksperta znajdziemy plik
tekstowy zawierajgcy caty kod
wraz z komentarzami opisujgcymi
jego sktadnie.

etapu tworzenia

menu. Napiszemy

skrypty, ktore ozy-1
wig przygotowang |
przez nas anima- |

 ckipty
@ deial 3
@ deial 1
@ deial 2

il

=6l
| E] Actions for Frame 1 of Layer Mame skiypty
il |+ pnovEe
& |l t 1z : -

cje. Dzigki nim

uzyskamy efekt
stopniowego pojawiania sig i zni-
kania podmenu, a takze otwarcie
strony po kliknieciu na dowolny
przycisk.

Narzedzie Action-Frame
1. W kiipie belka_nawigacyj-

na tworzymy nowg warstwe, klika-
jac na przycisk =) Nastepnie na-

2. Klikamy myszka w pierwsza
klatke utworzonej przez nas war-
stwy i weiskamy klawisz (8], Wy-
wotujemy w ten sposob panel
[EET T stuzacy do
pisania i edycji skryptow. Aby

madc swobodnie wpisywac kod,
klikamy na [2L] i wybieramy
[Expert Mode)

3. Na warstwie skrypty

w pierwszej klatce @ zostang
umieszczone wszystkie skrypty
sterujgce menu.

Pamigtajmy, ze na poczatku
umieszczamy funkcje odnoszace
sie do wszystkich czeSci menu.
Dzieki temu nie bedziemy musieli
ich powtarza¢ dla kazdego z seg-
mentow naszego projekiu.

Potem tworzymy oddzielny kod
dla poszczegolnych Klipow menu
(dzial_1, dzial_2, dzial_3).



;—*Button .prototype.useHandCursor = false;
1

L

Skrypty sterujace menu
1. Na poczatek sprawimy, aby
kursor nie zmieniat ksztattu ze
strzatki na raczke, gdy znajdzie sie

5. Uchwytowi onRollOver przy-
cisku glowny_btn przypisujemy
funkcie, ktdra bedzie wykonywana,
gdy zajdzie zdarzenie RollQver,

czyli kiedy wskaznik

nad obszarem menu. Wpisujemy
skrypt @.

2. Przystepujemy do pisania
kodu dotyczacego klipu dzial_1
(pamietajmy o umieszczeniu go
za skryptami dla catego menu).
Kod umiescimy w akcji with @ —

dlatego wpiszemy go w obrebie
nawiasow { }. Napis umieszczo-

myszy znajdzie sie
nad przyciskiem @--

uchwytéw onRollOut i onDrag-
Out wywotywane sg wasnie po
opuszczeniu obszaru przycisku.

8. Do przygotowanego w po-
przednim punkcie skryptu musimy
jeszcze stworzyC funkcje
sprawdzKursor @ . Spo-

‘glowny_btn.onRollOver = pokazStrony; ‘

Funkcje nazwalismy
pokazStrony i teraz jej definicje
musimy umiesci¢ w miejscu dla
wspoinego kodu (w sekcji kodu
0g6Inego), aby byta dostepna dla
wszystkich klipow. W pierwszej li-
nijce ® wtaczamy widocznos¢ kli-
pu strony_mc. W drugim

»=with(dzial_ 1) {
// kod dotyczacy klipu dzial_ 1

}

wierszu uchwytowi
onEnterFrame klipu

ny po znaku // jest tylko komenta-
rzem nieanalizowanym podczas
wykonywania skryptu. W dalszych
punktach w jego miejsce wpisze-
my odpowiedni kod.

strony_mc przypisujemy
funkcje zwiekszAlpha, ktérej za-

woduje ona, Ze po przesu-
nieciu kursora znad menu zostanie
ono ukryte. Umiescimy jg na

w sekcji kodu ogélnego.

i - e ————

Ll

Warto zajrze¢...

Ksiazki:

@ Flash MX. Programowanie w jezyku Ac-
tionScript, Brian Underdahl, Wydawnictwo Helion,

Gliwice 2002, cena 35 zt
Adresy WWW:

® www.flashzone.pl
® www.flashroom.com

Grupy dyskusyjne:
@ alt.pl.programy.flash-5

N £ (TERi%.hi

sprawdzKursor = function () {

delete this.onMouseMove; ]

}i ’ AT

est (_root._xmouse, _root. ymouse, false)) {

______________

W funkcji sprawdzKursor po-
tozenie wskaznika myszy jest
sprawdzane za pomocg metody

}i

pokazStrony = function () { Y
this. parent.strony mc._visible = true;
this._ parent.strony mc.onEnterFrame = zwiekszAlpha;
delete this. parent.strony_mc.onMouseMove; “

with(dzial_1) {

P> init(strony mc);

}

3. Teraz stworzymy funkcje,
dzigki ktorej klip strony_mc be-
dzie wyswietlany dopiero po naje-
chaniu kursorem na wtasciwy
dziat. W akcji with wywotujemy

te funkcje® dla klipu
strony_mc. Zauwazmy, ze funk-
cje te umieszczamy sekcji kodu
dla klipu dzial_1.

Nastepnie musimy napisaé zade-
klarowang funkcje. Umieszczamy
ja @ w czesci dla kodu ogolnego.

Wtasnos¢ _visible @ odpowiada
za ukrycie klipu. Natomiast wtas-

czyni klip przezroczystym. Dzigki
temu bedzie on wyswietlany do-
piero po najechaniu kursorem na
wlasciwy przycisk u gory menu.

P-init = function (mc) (v
mc._visible = false;

no$¢ _alpha przy wartosci 0 @

mc._alpha = 0;=€

4 .. Teraz zaprogramujemy przy-
cisk gtowny z napisem

‘ glowny_btn._paz;ent:dzial_l; ‘

Dziat pierwszy (kold wpisujemy
W miejsce przeznaczone na kod kli-
pu dzial_1).

Po najechaniu na
klip strony_mc powinien zacza¢
sie pokazywaé (nastapi rozwiniecie
menu). W tym celu przypisujemy
przyciskowi glowny_btn wiasnosc

_parent @ wskazujaca na klip,
w ktorym przycisk sig znajduje.

daniem jest zwigkszanie wtasnoSci
_alpha. Jesli klip ma zdefiniowa-
ny uchwyt onEnterFrame, to
przypisana do niego funkcja bedzie
wykonywana co klatke. W trzeciej li-
nijce usuwamy uchwyt
onMouseMove, kiory zostanie
przypisany w uchwycie onRollOut.

6. W miejscu dla wspélnego ko-
du musimy jeszcze dopisac funkcje
zwiekszAlpha @ zdefiniowang
w poprzednim punkcie.

Zmienna K moze przyjmowaé
wartosci od 0 do 1. Okre$la ona
szybko$¢ zmian wiasnosci
_alpha. Im jest wieksza, tym
_alpha zmienia sie szybciej.
Pierwsze wyrazenie w funkcji @--—
odpowiada wiasnie za ptynne

sig nad klipem, metoda zwraca true,
jesli nie — zwraca false i nastepuje
wykonanie instrukcji wewnatrz bloku
IF. Instrukcie te to przypisanie
uchwytowi onEnterFrame funkcji
zmnigjszAlpha & odpowiedzial-
nej za zmnigjszanie wiasno$ci

_alpha Klipu oraz usuniecie uchwy-

tu onMouseMove @ (qdy Klip
znika, nie musi juz reagowac na ru-
chy myszki).

9. Napiszemy skrypt regulujacy
Sposob dziatania przyciskow w me-
nu. Umieszczamy je w sekcji kodu
dla klipu dzial_1. Przypisujemy
funkcje do uchwytu onRelease ®--
Dla przycisku strona1_btn bedzie

cja getURL ® ofwiera w ramce

var k = 0.3;

this._alpha = 100;

H

}i

i

zwiekszAlpha = function () {v
this._alpha += (100-this._alpha)*k+k;
if (Math.ceil(this._alpha)>=100) {

delete this.onEnterFrame;

't 0 nazwie

| mainFrame

! (pamigtajmy

{ 0 nadaniu te] na-
i Zwy ramce, do

i ktorej beda tado-

zwiekszanie tej wiasno$ci. Waru-
nek w drugiej linijce stuzy do
sprawdzenia, czy _alpha nie jest
wieksze od 100. Jesli tak bedzie,
usuwany zostaje uchwyt
onEnterFrame, a wiasnosci
_alpha przypisana wartos¢ 100.

__________________ 1 wane podstrony)

plik dzial1_stronal.htm @ (mo-

zemy podac inng nazwe dokumentu).
Nastepnie tworzymy podobne skryp-
ty, przypisujace odpowiednie strony
WWW dla pozostatych przyciskow

na Klipie strona1_btn.

10.. Korzystajac z informacji za-
wartych w punktach 2 — 9, two-
rzymy analogiczne skrypty dla po-
zostatych klipow dzial_2 oraz
dzial_3.

Umieszczenie menu

na stronie

P

1. Symbol belka_nawigacyjna
przeciggamy na sceng. Rozmiar do-
kumentu powinnismy dopasowac
do rozmiaru menu, ale tak, zeby
wokot menu zostato ponad 10 pik-
seli wolnego miejsca. Gdy nie zo-
stawimy wolnego miejsca, wskaznik
myszy moze nie wyzwoli¢ zdarzenia
onMouseMove, co spowoduje, ze
nasze menu nie bedzie znikato.
Klikamy w menu na
[Dacumert... | W panelu wiaciwo-
$ci pliku wpisujemy w polu
najpierw szerokoS¢ @,
pozniej wysokos¢ @ menu.  t-mmmmmmmmemme

________________

race nad menu zakonczy-
my, zapisujgc je w pliku.

&
Document Properties

Dimensions: | 500 px (width] & [15Lpx [height)
N

A

2. Gotowe menu publikujemy

w postaci dokumentu HTML, wcis-
kajac kombinacje £ '3, Nazwa
pliku HTML bedzie taka sama jak
nazwa dokumentu flash, w ktorym
tworzylisSmy menu. Teraz te nazwe
wpisujemy na stronie HTML

z ramkami jako warto$¢ atrybutu
ramki, w ktdorej to menu ma by¢
wyswietlane

strony_mc.stronal_btn.onRelease = function() {

(zobacz sche-

7. Teraz stworzymy skrypt odpo-
wiedzialny za ukrycie klipu
dzial_1, gdy wskaznik myszy wy-
jedzie poza jego obszar. Aby na-

stepowafo chowanie menu, wpisu- _

> getU_RL((dz:Lall_stronal “htm

getURL(‘dziall_strona2.htm

i
strony_mc.strona2_btn.onRelease = function() {

A, ‘mainFrame’);
mat na poczat-
ku tekstu).

RK

', ‘mainFrame’);

jemy @®. Funkcje @ przypisane do

—

i

glowny_btn.onRollOut = glowny btn.onDragOut=function () {
strony_mc.onMouseMove = _parent.sprawdzKursor;

B

-
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Pierwsza
pomoc |

Archiwum grup
‘dyskusyjnych Google

postow. Na pewno sa

0 CO czytac stare wia-
domosci z grup dysku-
syjnych? Poniewaz cze-
- sto znajdziemy w nich gotowe od-
powiedzi na nasze pytania. Szybciej
dotrzemy do starego posta, niz na-
piszemy nowy i otrzymamy odpo-
wiedZ na nasz problem. Zresztg py-
tajac sie o kwestie, ktora byta poru-
Szana na grupie juz wiele razy, pre-
dzej zostaniemy odestani wiasnie
do archiwum (czesto z nieprzyjem-
nymi komentarzami na temat za-
$miecania), niz otrzymamy rzeczo-

:=====_-_.=

wsrod nich odpowiedzi na nasze pytania

1. Narzedzie do przeszukiwania ar-
chiwum grup dyskusyjnych znaj-
dziemy pod adresem
http://groups.google.com Iub
dotrzemy do niego, klikajgc na od-
no$nik na pol-

skiej stronie Google ®@.

wg odpowiedz.

Pytania wpisujemy w pole @----
Skfadnia zapytan jest identyczna
jak w przypadku zwyktych wyszuki-
warek. Warto tylko pamietac, ze
szukajac konkretnych zwrotow, nie
musimy ich umieszcza¢ w cudzy-
sfowach — Google i tak najpierw
znajdzie listy, w ktorych interesuja-

Dzieki serwisowi Google przeszu-
kiwanie archiwum grup dyskusyj-
nych jest rownie proste, jak korzy-
stanie z wyszukiwarki internetowe.

Opinia specjalisty

Wojciech ,,Proteus” Baricer
Moderator grupy dyskusyjnej
pl.rec.gry.komputerowe.moderowana

T o czy lepiej jest zada¢ pytanie na grupie, czy
zajrze¢ do archiwum, zalezy od charakteru
problemu, ktéry chcemy poruszyé w poscie.
Jezeli wiadomosé moze wywotaé ciekawq dysku-
sje, to na pewno warto skontaktowa¢ sie z innymi
internautami - nawet jezeli niektore watki miatyby
sig powtérzyé. Natomiast gdy mamy konkretny
problem, lepiej najpierw przeszuka¢ archiwum
grupy. Raz - Zeby sie nie powtarza¢, a dwa - bo

. tak jest zwyczajnie szyhciej.

Nalezy jednak zaznaczy¢, ze nawet w wypadku
czesto powtarzanego pytania internauta zazwy-
czaj otrzyma odpowiedz. Czestotliwos¢ odsytania
do archiwum zalezy gtéwnie od charakteru grupy
(oraz jej czytelnikéw). Zazwyczaj zdarza sie to,
gdy kwestia byla niedawno poruszana.
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WA Grafika Grupy dyskusyjne Katalog
system wymiany hanerﬁlwv :ﬁ;"aﬁ‘?:ﬁ:\'a"e Udnaniz
-
V\{yszuklvga_me ce nas wyrazy znajduja sie obok
wiadomosci siebie.

2. Klikamy na przycisk
[Szukaj z Googlel Po chwili Google
wyswietla liste odnalezionych po-
stow. Nie warto jednak otwierac ich
wszystkich po kolei, gdyz zajmie
nam to duzo czasu. Musimy wybra¢
te posty, ktére wydaja sie najbardziej
obiecujace. Jak tego dokonac, gdy
na ekranie widoczne sg tylko dwie
linijki tekstu z wiadomosci?

Po pierwsze zwro¢my uwage na
nazwe grupy, z ktérej pochodzi
wiadomos$¢ @ (wiecej informacii

3. Po Kiknieciu na wiadomos¢ jej
zawartos¢ zostaje wyswietlona
w oknie przegladarki @.

\
systemy wymiany bal

Google

All TPI Equipment On Sale = TP/ on Sale st & Biscou

02.pl)

nt Reduc]

Autor:Piotr Gérniaczyk fvoodoo-man
TematRe: O banerach

Grupy dyskusyine: pl.oomp i
Data:2000-11-26 12:31:08 PST

Czesé

-
Ja miatem banery i wyrzucilem ze wzgledu
Kilkaset

po drugie wigkszosé bameréw byia po prostu
rzeczy rzutovaio na wyglad cafej strony

Zazwansowans Wysz

Liczba katalogowych wynikéw poszukiwaii: 3 dla syste

4. Zazwyczaj wybrana wiado-
mos¢ stanowi tylko fragment wat-
ku, sktadajgcego sie z wielu po-
stow. Warto od razu sprawdzi¢, co
majg do powiedzenia takze inni in-
ternauci. W tym celu klikamy na
hipertacze wi-
doczne w prawym gérnym rogu
wiadomosci.
Po lewej stronie wyswietlona zo-

staje lista wszystkich postow w bie-

-
; __)Polecane grupﬂ
N ajwiecej informacji w jezyku

polskim o komputerach znaj-
dziemy na grupach, ktérych nazwa
zawiera pl.comp. Wedtug Eksperta
najciekawsze sposrod nich to:
pl.comp.networking
pl.comp.os-ms.windows.win9x
pl.comp.os-ms.windows.winnt
pl.comp.pecet
pl.rec.gry.komputerowe
pl.rec.gry.komputerowe.sprzet
pl.comp.nowe-programy
pl.comp.sys

Google

Temat: [
TEMAT pracy licencjackiej

Grupa dyskusyjna: R
ploomp lang.c
<< Wi | Bez ramek | Sotulwg daty ¢
[=
Gr|
1 Ajrontden 21 maj zo0z Da

1-2 Sir Z00r0 31 Maj 2003
| v -3 YWHoNX 31 Maj 2003
\ -
v-5 Michal 1 cze 2003
-6 Ajronhlen 1 cze 2003
-7 Marek Luch 1 cze 2003
y-0 Ajrontlen 2 cze 2003
-3 Michal 2 cze 2003

y-10 Ajronfvlen 2 cze 2003 _ A

31 hizj 2002

it |

zacym watku @. Klikajac na jedng
Z pozycji, wySwietlimy na ekranie

wiadomos¢ od wskazanego inter-
nauty.

Wyszukiwanie
w okreslonych grupach
Przegladanie wszystkich grup
W poszukiwaniu informacii, zazwy-
Czaj nie przynosi sukcesu. Zamiast
przydatnych informacji otrzymamy
zapewne duzo postow, czesto luzno
Zwigzanych z interesujgcg nas kwe-
stig. Warto ograniczy¢ zakres wyszu-
kiwania do okreslonych grup dysku-
syjnych. Ekspert pokaze, jak szuka¢
informacji o komputerach na gru-
pach w jezyku polskim.

1. Otwieramy gtowng strong serwi-

'su @ i klikamy na hipertacze

Zaawansowane

ukivwanie |

2. Wyswietlone zostaje okno za-
awansowanego wyszukiwania. Mo-

zemy w nim bardzo doktadnie okre-
$lic, jakich danych szukamy.
W pole @ wpisujemy nazwe gru-

py dyskusyjnej, z ktrej powinny po-
chodzi¢ wyszukiwane dane. Moze-
my takze wpisac tylko fragment na-
Zwy (na przyktad pl.comp.™), aby
Google sprawdzat w archiwum kilku
grup jednoczesnie. Mozemy takze
okreslic, z postami jakiego internau-
ty chcemy sie zapozna¢ @. Po wpi-

saniu stow kluczowych klikamy na
Szukaj z Google)

3. Po chwili wyszukiwarka wy-
$wietla odnalezione posty. MKa

@Warto zajrzet...

Adresy WWW:

® www.google.com/
googlegroups/help.html

® www.searchengines.pl

ze wszystkimi stowami

Isystem wyrmiany banerduw

100 \Madnmnéclj |Snrtuj Wy trafnnéclj

Z wyrazeniem |

Szukaj z Google I

z ktorymkolwiek ze slo’wl

bez stiw |

0 grupach w ramce Polecane gru-
py). Starajmy sie odnalez¢é posty
Z grupy, ktora zajmuje sie intere-
sujgcq nas tematykg. Warto takze
wybierac posty, ktorych nazwy za-
wieraja przedrostek oznaczajacy
odpowied?, na przykfad @. Takie

wiadomosci zazwyczaj zawierajg
rozwigzania problemow, a nie tyl-
ko proshy o pomoc.

Pokaz wiadomosci tylko z grupy dyskusyjnej

Puokaz tylko wiadorosci, ktdrych temat zawiera

Paokaz tylko wiadorsci, ktarych autorem jest

Szukaj wiadomodci zawierajace] ID wiadomosci

|p\ comp.nowe-strany e

(Frzyktad: rec.games.misc, comp.os

,
L |Marcin Kaczmarczyk 3
’

Darmoawe systemy wymiany baneraw.

..._(Re ale o cotu chodzi

ZTWnych grupach), wograncie rzeczy to: -
allegro), -

Jesli znasz inne (me erotyczne) polskie systemy wymiany banerdw napisz

spam, -
ztodzigjstwo (o takie systemy wymiany banerdw 53 dostepne ..
pl.comp e nowe-strony - 9 Lip 2002; autor: webfly - Rozwin watek Liczha dokumentdw: 3

reklarna (swoje] aukcji, jak i sarmego




Szpiegowska gra akcji wedtug scenariusza
Rafata A. Ziemkiewicza
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Swiat nigdy sie nie dowie, ze ocalit go jeden agent.
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Kompletne kody
rodiowe

%

FOT: COREL/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

- Programowanie to nie tylko tworzenie
duzych aplikacji. Czasami drobne fragmenty

kodu moga okazac¢ sie bardzo przydatne
=

Skrypty PHP

Wyslij poczte

K orzystajac z PHP mozna na-
pisac skrypt pozwalajacy na
wysytanie poczty z poziomu WWW.

W jaki jednak sposéb stwierdzi¢, czy
zostat wprowadzony prawidtowy

domenowa nie moze zaczynac sie
od kropki i musi skfadac sig z mini-
mum dwach cztondw, ostatni czfon
nazwy musi zawiera¢ dokfadnie
dwie, trzy lub cztery litery.

Aby rozpatrzy¢ te wszystkie wa-
runki, nalezy zbudowa¢ wyrazenie
regulamnie je opisujgce @, a na-

adres e-mail? Czesto przeciez zdarza
sig, ze uzytkownik myli sie lub tez
celowo wpisuje zupetnie nigprawdo-
podobne dane. Mozna si¢ przed tym
zabezpieczyC, stosujac funkcje do-
konujaca weryfikacji wprowadzone-
go adresu. To zadanie wykonuje
funkcja sprawdz_email().
Wiadomo, Ze w catym adresie
moga by¢ uzyte tylko znaki cyfr, liter
oraz my$Inik, podkreslenie, kropka
i @. Musi wystepowac dokfadnie
jeden znak @, adres nie moze za-
czynac sie od kropki lub @, nazwa

<?PHP

function sprawdz email ($email) {

'$Wr =

\Swyr_ .=

“Ta-zA-20-9 -1+(\.[a-zA-20-9 -1+)* ; y
iSwyr .= '@([a-zA-20-9_-1+) (\.[a-zA-20-9_-]+)' i
=_'*(\.[a-zA-2]{2,4})$";

}

else{

if (ereg($wyr, $email)){ =&
return true;

return false;

stepnie, korzystajac z funkcji
ereg (), pordwnac je z wprowadzo-
nym adresem e-mail @ . Funkcja ta
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zwrdci warto$¢ true, jesli adres
bedzie zgodny z wyrazeniem, lub
false —w przeciwnym przypadku.
Dzieki temu w prosty sposob be-
dziemy mogli wykrywac, czy adres
jest zbudowany zgodnie z obowig-
Zujacymi zasadami. Oczywiscie

w ten sposdb nie uzyskamy stu-
procentowej pewnosci, ze e-mail
jest prawdziwy (moze zostac prze-
ciez wprowadzona nieistniejgca do-
mena), jednak jest to dobry sposob
na weryfikacje danych. Wyrazenia
reqularne to konstrukcie, ktdre
pozwalajg na wykonywanie roznych
operacji na tekscie, na przyktad
poréwnan. Umozliwiajg zdefiniowa-
nie $cistych regut, ktorym musi po-
dlegac dany tekst, taki jak adres
e-mail. Wiecej 0 wyrazeniach
mozna przeczytac na stronie @.

Sprawdzanie

typu
przegladarki

c zesto webmasterzy pragng
umiesci¢ na witrynie modut
rozpoznawania przegladarki interne-
towej. Te dane przydajq sie na przy-
ktad do przekierowania internautow
na odpowiednig podstrone — przy-
gotowang z myslg o konkretnej prze-
gladarce.
Rozne przegladarki wcigz od-

miennie interpretujg kod HTML, dla-
tego tez tak wazna jest umiejetnosc

ich rozpoznawania @x--------------

Prostym i skutecznym sposobem
jest analiza ciggu znakow znajdujg-
cych sie w tablicy $ SERVER pod
indeksem ‘HTTP_USER AGENT'.

\

Gdy wykryty zostanie cigg znakow
Netscape, bedzie to oznaczac, ze
przegladarka jest Netscape Naviga-
tor . Oczywiscie Opera reprezen-
tuje program Opera W, natomiast
MSIE to Internet Explorer [ (nasz
kod bedzie rozpoznawac trzy najpo-
pularniejsze typy przegladarek).
Musimy jednak pamigtac, ze
bardzo wazna jest kolejno$¢ poszu-
kiwania wspomnianych ciggow zna-
kow. Odpowiednio skonfigurowana
Opera jest bowiem w stanie udawac
przegladarke Microsoftu. W takim
wypadku w analizowanym ciggu
wystapig zarowno stowa MSIE, jak
i Opera. Dlatego tez kolejno$¢ ana-
lizy jest nastepujaca: Opera, Net-
scape Navigator, Internet Explorer.
Oczywidcie, tworzac skrypt, musimy
przewidziec, ze naszg strong moga
odwiedzi¢ osoby uzywajace mafo
popularnych aplikacji @=-----------

<?php

$browser = strtolower ($_SERVER[‘HTTP_USER _AGENT']);

if (strpos($browser,

else if(strpos($browser,

else if(strpos($browser,

}
else{

echo('Nierozpoznany typ przegladarki.'); —=&

}

?>

'opera')!== false){
echo('Twoja przegladarka to Opera.');

'netscape') !== false){
echo('Twoja przegladarka to Netscape Navigator.');

'msie')!== false){
echo('Twoja przegladarka to Internet Explorer.');

Skad jestes, internauto?

c Zgsto cheieliby$my wiedzied,
kto oraz kiedy odwiedza naszg
witryne. Moze nam sig to przydaé
do celdw statystycznych. W zdoby-
ciu tych informacji pomoze nam
prosty skrypt PHP Uzyskane przez
nasz skrypt dane beda zapisywane
w pliku tekstowym o nazwie adre-

Aktualng date i czas uzyskujemy
dzieki funkcji date (). Jako para-
metr przekazujemy cigg znakow,
okres’lajqcy format zapisu tych da—

_________________

format bedzie nastepujgcy: rok- m|e-
Sigc-dzien godzina:minuta — na
przyktad 2003-09-26 14:27.

syixtKaz- om ¥
de odwie- if($fd = @fopen('adresy.txt', 'a')){
i i $str = date('Y-m-d G:i '); ==&
dziny nasze] $str.= $_SERVER['REMOTE_ADDR’].'\r\n';
Stfony Spo- fwrite($fd, $str); -
WOdeaZ&- fclose($£d);
pisanie daty, include(‘index.html’);
czasu oraz |* A

adresu IP z ktérego nastapito to od-
wofanie.

Na poczatku, za pomocg funkcji
fopen() otwieramy plik adre-
sy.txt wirybiea @.

Tryb ten pozwala fia zZapisywanie da-
nych na koncu pliku. Instrukcia if
umozliwia stwierdzenie, czy proce-
dura otwarcia pliku tekstowego za-
konczyta sie bez biedow. Jesli tak,
mozemy przystapi¢ do zapisu da-
nych.

Internetowy adres IP uzyskujemy,
odwotujac si¢ do tablicy §_SERVER.
Odczyta¢ nalezy zawartoS$¢ znajdujg-
¢g sie pod indeksem ‘REMO-

TE ADDR’. Wszystkie tak zebrane
dane umieszczamy w zmienne]

$str, nastgpnie wykonujemy in-
strukcije zapisujacg je do pliku @<-----
Plik zamykany jest funkcja

felose(). Po zapisaniu danych
wezytywany jest plik zawierajacy
wiasciwy kod witryny o




tatwe skroty
darza sie czesto, ze chcemy

Z szybko utworzy¢ skrot

(na przyktad na pulpicie, w katalogu
z dokumentami czy w menu
EFEEEET) do jakiego$ pliku lub
folderu. Mozemy sobie znacznie
utatwic to zadanie. Napiszmy kod
skryptu, ktory bedzie tworzyt skrét
do podanego pliku czy folderu

(a takze kilku plikéw lub folderow)
w lokalizacji, ktorg wybierzemy

w okienku @. Sprawimy rowniez,
aby mozna byto go uruchomic,
wybierajac odpowiednig opcje

z menu kontekstowego.

1. Tworzymy plik tekstowy i za-
pisujemy Qo jako [stweraskrot vbs,

2. Definiujemy fol-
dery (oraz ich polskie
nazwy) @, gdzie be-

' dziemy mogli tworzy¢

Utwérz skrot w Folderze ...

@ 1 skrat(y) ubworzono wi CiDocuments and SettingstppaczuskitPulpit

skroty do plikéw i folderow za

pomocg skryptu.

3. Zapomoca polecenia @ wy-
Swietlamy okienko @, w ktorym be-
dziemy mogli wybra¢ numer folde-
ru, gdzie powinien pojawic sie skrot.

Podaj numer foldery w ktorem choesz ubworzec
skt i kliknij 0K

1 Pulpit

2 MojeDokumenty
3 wipgliDo

4 MenuStart

B Autostart

A

4 . 7a pomoca metody

Windows auto-
matycznie odnajdzie Sciezke do zde-
finiowanego w tablicy kata-
logu (o ile katalog nalezy do grupy
specjalnych folderéw systemowych
— oprocz wymienionych zalicza sig
jeszcze do nich katalog systemowy
Windows i folder temp).

5. Jesli folder docelowy zostat wy-
brany (i zapisany w zmienne]
oraz nie wystapit zaden bfad (na

x|

-«

==

przyktad na skutek wybra-
nia w oknie liczby spoza
wymienionego zakresu),
w petli tworzymy
skroty do kazdego pliku
lub folderu. Do tego celu
wykorzystujemy metode
[uws CreateShortout]
dla kiorej podajemy Sciez-
ke (zmienna i nazwe
skrotu (stworzong na pod-
stawie oryginalnej nazwy
pliku lub folderu).

6. Wyswietlamy

0 utworzonych skro-
tach. Jesli w oknie wy-
boru Klikniemy na przy-
Cisk [Enuli], pojawi sig

7. Na koniec umiesz-
czamy skrot do naszego
skryptu w menu
kontekstowego. Klikamy

na EFEETETAA,

B uruchom...], wpisuje-
my polecenie

i w oknie folderu, ktore sig
otworzy, tworzymy skrot
do naszego skryptu.

I “i kliknij OK.” & vbCRLF & VHCRLF & tresc, tytul, 1)

Option Explicit
Dim ws, fso, foldery, folderyPL, folder, indeks, tresc, tytul cel,zrodlo,cnt
Set ws = CreateObject(“WScript.Shell”)
Set fso = CreateObject(“Scripting.FileSystemObject”)
tytul = “Utworz skrét w Folderze ...”
foldery = Array(“Desktop” , “MyDocuments” , “SendTo" , “StartMenu” , “Startup”) \L
\folderyPL = Array(“Pulpit”,“MojeDokumenty”,“Hy$lijDo" ,“MenuStart” , “Autostart”);
For Each Folder in folderyPL
indeks = indeks + 1
tresc = tresc & indeks & “
Next

“ & Folder & vbcrlf

fcel = InputBox(“Podaj numer folderu, w ktorym chcesz utworzyé skrét * &

N
1
-1
i
1

’

On Error Resume Next
cel = ws.SpecialFolders(foldery(cel -1))

If cel<>"” Then
If Err<>0 Then
MsgBox “Brak takiej mozliwoSci”, 48
Err.Clear
Set ws = Nothing
Set fso = Nothing
WScript.Quit
Else
On Error GoTo 0
For cnt=0 To (WScript.Arguments.Count -1)
zrodlo = WScript.Arquments.Item(cnt)
With ws.CreateShortcut(cel & “\" & fso.GetBaseName(zrodlo) & “.lnk")
.TargetPath = zrodlo
.Save
End With
Next
ws.Popup cnt & “ skrét(y) utworzomo w: “ & cel, 5, tytul, 64
End If
Else
B ws.Popup “Nic nie utworzono - przerwane przez uzytkownika.”, 5, tytul, 64
End If

Erase foldery
Erase folderyPL
Set ws = Nothing
Set fso = Nothing

@I i

Wyswietlenie informacji o dyskach

c zasami chcemy szybko
sprawdzi¢ parametry (wiel-
koS¢ czy ilo$¢ wolnego miejsca)
wszystkich dyskow podtgczonych
do naszego komputera. Napiszemy
wigc skrypt, ktory sprawdzi dostep-
ne w systemie dyski i wyswietli
przydatne informacje na ich temat.

1. Tworzymy w zwyktym notatniku

plik, ktory nazywamy [hddinfo. vbs],

2 . Skrypt uzyskuje informacie
kolejno (w petli) o kazdym dysku,
zapisuje te informacje do zmiennej
i wyswietla ja na koncu,

W postaci okienka.

3.7 pomocg instrukcji warun-

kowych @ i wiasciwosci
sprawdzamy typ
dysku i do zmienne}
wpisujemy jego polskg nazwe.

4 . Sprawdzamy, czy mozna po-
bra¢ informacije o dysku (wfasci-
wos¢ [DrvIsReady)). Jedli tak, to
do zmiennych [Wolheldfieisce]

i przypisujemy

wlasciwe parametry dysku i doda-

Uwagal!

Option Explicit

Dim ProcentWolnego, Dinfo

VbCRLF & VhCRLF
For each Drv in FSO.Drives

Dim WshShell,FS0,Drv, TypDysku,WolneMiejsce,CalkowiteMiejsce

Set WshShell = WScript.CreateObject (“WScript.Shell”)
Set FSO = CreateObject(“Scripting.FileSystemObject”)

{"If Drv.DriveType=0 Then
f Drv.DriveType=1 Then
f Drv.DriveType=2 Then

i TypDysku
1 I
i1

7= If Drv.DriveType=3 Then
i1
i1

TypDysku
TypDysku
TypDysku
TypDysku
TypDysku

f Drv.DriveType=4 Then
f Drv.DriveType=5 Then

“Niezmany “
“Hiyjmowalny * |
“Dysk staly * i
“Sieciowy * i
“CD-ROM 4 !
“RAM Dysk " ,}

If Drv.IsReady Then

If Drv.DriveType=4 Then
WolneMiejsce = “nie dotyczy”
Procentiolnego = “N/A"

Else

End If

Procentiolnego & vhCRLF
Else

End If
Next

Dinfo = “Dysk” & vbTab & “Typ Dysku” & vbTab & “Calkowity Rozmiar” & _
vbTab & “Wolne Miejsce” & vbTab & “Wolne Miejsce w %" & _

CalkowiteMiejsce = FormatNumber (Drv.TotalSize/(1024°2),2) & “ MB"
WolneMiejsce = FormatNumber (Drv.FreeSpace/(1024°2),2) & “ MB"
Procentiolnego = FormatPercent (Drv.FreeSpace/Drv.TotalSize,1)

Dinfo = Dinfo & Drv.DriveLetter & vbTab & TypDysku & vbTab & _
CalkowiteMiejsce & vbTab & WolneMiejsce & vbTab & _

Dinfo = Dinfo & Drv.Driveletter & vbTab & TypDysku & vbTab & _
“(Brak NoSnika)” & VhCRLF

o
z e wzgledu na btad wystepujacy w niektorych wersjach
obiektu W =cript| (na przyktad w Windows 98) party-
cje na dyskach wiekszych od 2 GB mogg nie by¢ poprawnie
odczytywane.

jemy te informacje do zmiennej
[Dinfol. Jesli [CrvIsEeady] nie
jest ustawiona, do zmiennej
wpisujemy tekst o braku nosnika.

Informacje na temat dyskdw
Drysk. Typ Dusky Cathowity Rozmiar Wolne Miejsce Wialne M
A Wiy imotalny {Brak Mosnika)
@ Diysk staty 19.075,66 M8 13 744,72 MB 72,1%
8] CD-ROM (Brak Mosnika)

5. Po zakoriczeniu dziafania petli
(czyli po odczytaniu da-
nych o wszystkich dyskach) wy-
Swietlamy zebrane informacje @ za
pomoca polecenia ®. ML, PP

Ll

Ksiazki:

® PHP 4.0 Poradnik dla programistéw - W. Gil-
more, Mikom, Warszawa 2002, cena 43,20 zt

® VBScript. Leksykon kieszonkowy - M. Childs,

P. Lomax, R. Petrusha, ttum. B. Czogalik, Helion, Gliwice
2007, cena 9,90 zt

Adresy WWW:
@ www.leon.w-wa.pl/kurs/text.php#regex
® www.php.net

Warto zajrzeé...

WshShell.popup Dinfo,,”Informacje na temat dyskow", 60 <
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Zanim gazeta dotrze
do rak Czytelnika, .
przechodzi diuga %
i cieckawa droge.
Ekspert pokaze
poszczegolne etapy
pracy nad magazynem

Historia i _ ==
jednego wydania

01 30 X00K X

zytelnicy otrzymuja

SWoje czasopisma

w kiosku. Narodziny
gazet majg jednak miejsce duzo
wczesniej. W listach do Eksperta
czesto powtarzajg sie pytania,
w jaki sposob tworzone sg czaso-
pisma. Redakcja zaspokaja cieka-
wos¢ Czytelnikow — w tym artyku-
le poznacie, jak powstaje pismo
komputerowe. Ekspert, jak zwykle,
ttumaczy krok po kroku.

W redakji

Po licznych, czasem burzli-
wych dyskusjach w redakeji po-
wstaje plan kolejnego numeru. Ru-

Hitoria e wydania

Tacryna s od sl kadey wiels Crytelnibio mma dodkonale. Mows o edytorse sty

T T €1
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sza praca nad artykutami. Dzienni-
karz zbiera informacije i pisze tekst.

znanym wszystkim doskonale Wor-
dzie. To gtowne narzedzie pracy
— dziennikarze spedzajg godziny,
wpatrujac sie w migajacy kursor
i zmagajac sie z tematem.

Gdy zblizajg sie (lub wiasnie zo-
staty przekroczone) ostateczne ter-

tomtm e KNKK OO0 KK |

Xoooo o pEx |

miny, sekretarz redakcji staje sie
nerwowy. Suszy gtowe redaktorom
odpowiedzialnym za poszczegoine
dziaty. Wie dobrze, ze tu nie ma
zadnej wymowki. Kazde spoznienie
0znacza srogi gniew redaktora na-
czelnego. Robi wiec biedaczek
wszystko, zeby redaktorzy nie za-
znali spokoju. Redaktorzy w odwe-
cie naciskajg autoréw. Ci nie moga
juz nikogo cisng¢ — muszg konczy¢

SZEF -»

Przeswanie materiah
r®>  Staus AUTOR

V¥ powiadom poczta

agi (max 255 zhakdw): Historia |

swoje teksty. Gotowe artykuty tra-
fiajg od autorow do redaktoréw —
jako e-maile lub przez specjalny
system wymiany dokumentéw dzia-

fajacy w redakcji @. Oczywiscie

____________________ Jd

— 8-
|
|

| GozioiEon b W e

stania zdjecia na wezoraj i to w nie-
dziele rano.

llustracje i grafiki powstajg na
ekranach macintoshy. Najczesciej
uzywanym programem graficznym
jest Photoshop, chociaz bardzo
czesto do grafiki wektorowej wyko-
rzystuje sie lllustrator. Czasami do
pracy zaprzega sie programy do
grafiki 3D @. Tworzenie ilustracii

____________ Jd

nie jest proste — przed grafikiem
stoi trudne zadanie zrozumienia,
0 jaki wtasciwie schemat autorowi
chodzi i jak graficznie oddac na
przyktad metode adresowania DNS.
Gdy wszystkie elementy s3 goto-
we, trafiajg do studia graficznego.
Tam operatorzy DTP sktadajg strony
pisma. To zmudny i pracochtonny
proces — kolejne wersje stron tra-
fiajg do redaktorow, korekty i wresz-

Komputer sekretarza redakcji: Athlon XP
1700+, 256 MB RAM-u, DVD-ROM, monitor 17
cali, Windows XP, Office XP, Photoshop 5.0.
Komputer grafika prowadzacego: Power
Mac G4 800 MHz, 512 MB RAM-u, DVD-RAM,
monitor 21 cali, Mac OS 9.2, QuarkXPress 4.1,
Photoshop 7, lllustrator 10.

tak, by pozniej tatwo poddaty sie
obrdbce w studio graficznym. Za-
zZnaczaj, jakim stylem ma by¢ dru-
kowany tekst oraz gdzie i jak maja
by¢ potozone zrzuty ekranowe (zwa-
ne w redakcji scregnami). Spraw-
dzaja réwniez, wszystkie inforamacie
w tekscie. Zaufanie do au-

cie do akceptacji redaktora naczel-
nego. Skiad jest robiony w progra-

Produkcja

Gotowe strony w postaci plikow
QuarkXPressa s3 przesytane siecig do

toréw oczywiscie jest, jed-
nak nieufno$¢ to najwaz-
niejsza cecha dziennikar-
ska. Czasami po takich
przerobkach tekst mato
przypomina oryginalny.

W artykutach jest wiele
zdje¢ i ilustracji. Wiek-

sz0$¢ fotek robig dzienni-
karze na miejscu. Odbitki oraz prze-

zrocza graficy skanujg za pomocg

skanera ptaskiego @. Czasami

zdjecia trzeba

kupi¢ w agen-
cjach fotogra-
ficznych. Stuzy
do tego...
oczywiscie in-
ternet. Piecze

dziatu produkeji. W redakeiji nastepu-
je chwila ulgi. Do chwili, gdy powrd-
cq wydruki probne. Redaktorzy tech-

niczni przygotowujg pliki do wystania
do drukarni. Sprawdzajg, czy wszyst-
kie elementy — czcionki, grafiki i for-

maty — spefniajg wymogi techniczne.
Przygotowane strony w formie wydru-
kow trafiajg do redakcji, gdzie s3 pod-
dawane ostatecznemu sprawdzeniu.

czesto zdarza sie, ze teksty sg od-
rzucane — nie spefniajg oczekiwan
lub temat sig zdezaktualizowat.
Nad tekstami zaczynajg prace re-
daktorzy — poprawiajg je stylistycz-
nie, merytorycznie oraz formatuja

nad wykorzystywa-
nymi zdjeciami ma
fotoedytor. To jedy-
na osoba, ktra wie,
jak skfoni¢ agencje

fotograficzng do wy-




Dla najlepszego efektu poziomy koloréw
na stronach kolorowego magazynu
dobiera sie recznie w zaleznosci od
papieru, zdje¢ i oczekiwan klienta

5 —
Gdy na podstawie wydruku 0—*
redakcja zdecyduje, ze artykut jest
gotowy, dziat produkcji moze wy-
sta¢ go do drukarni. Na specjalnej
drukarce do tak zwanych proofow
(ang. wzor, odbitka probna) druku-
je sie wszystkie strony — to bedzie
wzor, na podstawie ktdrego drukar-
nia bedzie wiedziafa, jakie kolory
i ksztafty zaplanowali tworcy gaze-
ty. Nastepnie z dokumentow two-

nia jest emocjonujgcy. Od teraz
kazdy zauwazony btad, literowka,
krzywo osadzona ilustracja, nie-
wiasciwy podpis czy urwany wyraz
ukaze sig w druku w sporym na-
kfadzie. Jedni w tym momencie
odczuwajg ulge, ze juz po wszyst-
kim, inni denerwujg sig jeszcze
bardziej.

Drukarnia

Krazki i wydruki probne kurier
dostarcza z Warszawy do Krakowa,
gdzie miesci sie drukarnia. Mate-
riaty trafiaja najpierw do przygoto-
walni. Tam technicy otwierajg do-

Moment wystania jest emocjonujacy.

Od teraz kazdy zauwazony btad, literéwka,
krzywo osadzona ilustracja, niewtasciwy
podpis czy urwany wyraz ukaze sie w dru-
ku w sporym nakladzie

rzy sie pliki PDF. Zawierajg one in-
formacije o tak zwanej separacji,
czyli rozbiciu koloréw na cztery
sktadowe barwy CMYK (Cyan, Ma-
genta, Yellow, blacK), odpowiada-
jace barwom farby drukarskiej.
PDF-y wraz z proofami wysyta sie
do drukarni. Ekspert jest przesyta-
ny na ptytach CD. Moment wysta-

kumenty, jeszcze raz sprawdzajg
ich poprawnosc.

Samo przygotowanie do druku
rozpoczyna proces impozycji, czyli
rozplanowania stron na ptytach
drukarskich. Nastepnie planuje
sie, jak najlepiej uzyskac wierno$c
kolorystyczng z wydrukami refe-
rencyjnymi. Wbrew pozorom nie

jest to sprawa
prosta. Pod
uwage trzeba
wzigé wiele
czynnikow,
jak rodzaj far-
by, kolor czy
typ papieru.
Kolejny

Operatorka CTP
whkiada Swiezq
hlache do
naéwietlarki.
Po wypalaniu
laserem plyta
trafi do
termicznego
utrwalania

2

» (TP (ang. Computer To Plate) - z komputera na blache.
Technologia tworzenia blach drukarskich bezposrednio
z plikdw komputerowych, z pominieciem klisz.

Trudne terminy )

» impozycja - proces rozmieszczania stron na blasze
stuzacej do druku. Dobra impozycja oszczedza papier
i przyspiesza sktadanie stron w catosc.

» proof - wydruk probny pokazujacy, jak

i —

etap to wtasciwy druk. W ogrom-
nej sali stojg imponujgce maszyny
wielkosci niewielkiego okretu. To
tutaj fizycznie powstaje gazeta.

Ekspert jest drukowany w syste-
mie CTP (ang. Computer To Plate).
Polega on na skroceniu linii pro-
dukcyijnej. Kiedys z plikow kom-
puterowych za pomocg naswietlar-
ki tworzono klisze, na podstawie
ktorych wytrawiano blachy, stuza-
ce do druku offsetowego. Dzi$ za
pomocg specjalnej nadwietlarki
blachy tworzy sie bezposrednio z
plikow.

W druku offsetowym wykorzysty-
wane sg dwa bebny. Jeden z nich
opasany jest cienka blachg @. Bla-

Podczas procesu druku trzeba caty czas kontrolowat jakos¢. Kazda przeoczona
pomytka wydrukuje sie w setkach tysiecy egzemplarzy

cha jest pokryta specjalng warstwg
Swiattoczutg, ktdra jest naswietlana,
wytrawiana i utrwalana (metoda
klasyczna) lub polimerem, kidry
jest wypalany laserem (metoda
CTP). W miejscach, gdzie polimeru
(lub warstwy $wiattoczutej) nie ma,
farba przyczepia sie i jest przeno-
szona na drugi, gumowy beben,
ktory odciska $lad na papierze.

Warstwa polimerowa jest §liska,
dlatego farba do nigj sig nie przy-
czepia. Jeden arkusz papieru zadru-
kowuije sie cztery razy czterema ko-
lorami sktadowymi CMYK, ktére ra-
zem symulujg wieksze, cho¢ ogra-
niczone spektrum barw.

Maszyna drukarska to tak na-
prawde zespot kilku urzadzen stero-
wany komputerowo. Druk musi by¢
bardzo precyzyjny — kazdy przebieg
CMYK musi by¢ umiejscowiony
precyzyjnie, poniewaz najmnigjsze
przesuniecie jednego koloru wzgle-
dem drugiego powoduije fatalng ko-
lorystyke wydrukow. Zadrukowany
papier jest suszony, cigty i sklejany
lub zszywany.

Do czasopism coraz czesciej
dotacza sie dodatki — ptyty CD

— T

strona bedzie wygladac¢ w druku.

Naswietlarka CTP, czyli serce przygo-
towalni, w petnej krasie. Dziwne Zétte
Swiatto pozostato jeszcze z czaséw,
gdy zachodzita obawa o przeswietle-
nie $wiattoczutych blach

Magazyn papieru. Te géry celulozy zamienia sie wkrétce w setki
tysiecy kolorowych gazet i ksigzek

Maszyna drukujaca jest olbrzymia i drukuje z ogromna predkoscia.
Z trudem moZna zauwazy, co znajduje sie na mknacej taémie papieru

Terminal dla TIR-6w. Widzimy wnetrze naczepy ® czekajace na
wypetnienie najnowszym numerem czasopisma

i DVD, probki produktow czy tak
zwane inserty, czyli ulotki reklamo-
we lub informacyjne. Nie zautoma-
tyzowano jeszcze tego procesu,
dlatego wykonujg go recznie pra-
cownicy drukarni. Pachngce $wieza
farbg drukarska pisma s pakowane
w paczki i wigzane plastikowg ta-
$ma. Po spakowaniu i zabezpiecze-
niu trafiajg na TIR-y. Kolejny numer
odjezdza do kioskow, skad wedruje
do rak Czytelnikow. Jt
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MAGAZYN JAK DZIAEA TWARDY DYSK

Wrazliwy twardziel

Na talerzach twar::nﬂo‘| y%kl.'ﬂ

p"rzechowujemy

wszystkie programy, pliki i system operacyjny.
Ekspert pokaze, jak-i‘zblflclowane jest to urzadzenie

ak wyglada twardy dysk
(ang. HDD Hard Disc
Drive) z zewnatrz, wie pra-
wie kazdy, nie kazdy jednak wie,
na jakiej zasadzie dziata ani co znaj-

wtedy mozna zagwarantowac, ze de-
likatny mechanizm dysku nie uleg-
nie zabrudzeniu.

Do obudowy przytwierdzony jest
silnik. To wtasnie on odpowiada

pedow polega na tym, aby wspo-
mniany silnik byt jak najmniejszy,
jak najcichszy i jak najdokfadniejszy.
Duza czes¢ elektroniki dysku odpo-
wiada tylko za poprawng prace tego

te technologie majg tozyska ozna-
czone jako FDB.
Na osi silnika umieszczone sg ta-
lerze dysku twardego. To wiasnie
na nich zapisane sg wszystkie dane.
Same talerze to najczesciej szklane
badz aluminiowe krazki pokryte war-
stwg materiatu magnetycznego. Skfad
chemiczny tego materiatu to jeden
Z najbardziej chronionych sekretow
producentow dyskow twardych.
Czesto styszymy: dysk dwuipot-
calowy, trzyip6tcalowy. To okreslenie
odnosi sig do $rednicy talerzy zasto-
sowanych w budowie danego mo-
delu. W zalezno$ci od konstrukcii,
takich talerzy z danymi moze by¢
od jednego do dziewieciu. Przykfa-
dem jednotalerzowej konstrukcji s
pierwsze, najmniej pojemne modele
z danej serii. W chwili obecnej
szczytem techniki s3 talerze o po-
jemnosci 40 GB na strone, czyli
80 GB facznie. Wezesniej moz-
na byfo spotkac talerze o pojemno-
$ci 60 GB, 40 GB, 30 GB, 20 GB,
15 GB i 10 GB. To wiasnie dlatego
nie mozna kupi¢ nowych dyskow
0 dowolnej pojemnosci, lecz po-
jemno$¢ ta narasta skokowo. Jest to

duje sie w Srodku, a okreslenia takie P niezwykle waz-  podyktowane wzgledami czysto
jak aktuator nie mowig nic nawet za- (i ) Budowa dysku twardego w nego elemen-  technicznymi. Mozna spotka¢ mo-
awansowanym uzytkownikom pece- - tu. Predko$¢ dele o pojemnosci 40 GB, one wy-
tow. W duzym uproszczeniu moz- gbrna pokrywa , ramiona obrotowa jest korzystujg tylko jedng strone talerza.
na powiedzie¢, ze HDD to bardziej W~ bardzo dokfad-  Napedy 80 GB uzywaja cafego tale-
Zaawansowana stacja dyskietek. Po- nie kontrolo- rza, 120 GB jeden caty oraz potowe
step poszedt w strong przyspiesze- wana. Jest to nastepnego i tak dalej. Dlaczego
nia predkosci pracy oraz zwigkszenia P najwazniejsze  producenci wykorzystujg jedne stro-
pojemnosci, niemniej zasada dziata- ~utowice zadanie, ny talerzy? Otz w procesie produk-
nia pozostata podobna. e, gniazdo od kidrego za-  cyjnym czgsto zdarza sig, ze 7 ja-
aktuator. > : lezy sprawny kich$ wzgledow jedna strona talerza
Budowa S odczyt danych.  nie spefnia wymogow technicznych,
Kazdy twardy dysk ma obudowe. . Ostatnio doko- ~ moze by¢ na przykiad w jakis$ spo-
Jest ona hermetyczna, a same dyski % nano mocno sb uszkodzona. Odrzucenie takiego
sktadane sa w pomieszczeniach, kabel odczuwalnego,  produktu wigzatoby sig z duzg stratg,
ktorych poziom czystosci postawio- sygnatowy dla nas uzyt- a tak mozna go jako$ zagospodaro-
ny jest o poprzeczke wyzej niz kownikow, po-  waé. Czasami zdarza sig, ze jest to
w szpitalnych salach operacyjnych. stepu w kon- celowy zabieg marketingowy, gdy
Aby bezpiecznie otworzyC i nie strukcji silni- jest duzy popyt na taki model. Wte-
uszkodzi¢ popularmego twardziela, kow. Klasycz-  dy w procesie produkcji wytacza sie
njusimyk?yslponovzac" p(?naggzge— - T rama montaiowa nte tgzyska za-  jedng strong talerza.
niem o klasie czystosci . Omna- daczka—" ; stapiono . .
cza to, 7e na tysiac czasteczek po- ka uklady sterownika | | e spe- Zapis i odczyt

wigtrza przypada tylko jedna cza-
steczka zanieczyszczen. Takie po-
mieszczenia muszg mie¢ odpowied-
nie filtry powietrza, a personel
wpuszczany do $rodka ubierany jest
w specjalng odziez ochronng. Tylko

Za nagrzewanie Sig dyskow, a takze
za hatas generowany przez dysk,
rowniez od niego zalezy predkosé
obrotowa talerzy mieszczacych da-
ne. Sztuka budowania dobrych na-

cjalnymi tozy-
skami olejowymi. Spowodowato to
do$¢ drastyczny spadek hatasu ge-
nerowanego przez dyski, pracujacy
twardziel stat sie praktycznie bezgto-
$ny. Wszystkie dyski wykorzystujace

Za operacje zapisu i odczytu dpo-
wiada specjalna gtowica, a wlasci-
wie zestaw gtowic, ktore sg umiesz-
CZOnge na specjalnym ramieniu.

Kiedys byty to bardzo toporne
konstrukcje, poruszane zwyktymi sil-

Dyski SCSI

)

Wide, szerokos¢ magistrali: 16-bit.

Narrow, szeroko$¢ magistrali: 8-bit.

SCSI-1 SCSI-2, Fast SCSI ~ SCSI-3, Uttra SCSI  Wide SCSI UitraWide SCSI ~ Ultra-2 Wide SCSI ~ Ultra-3 Wide SCSI  Uttra320 SCSI
Predkoscé przesytania danych 5 MB/s 10 MB/s 20 MB/s 20 MB/s 40 MB/s 80 MB/s 160 MB/s 320 MB/s
Czgstotliwosé taktowania magistrali 5 MHz 10 MHz 20 MHz 5 MHz 10 MHz 20 MHz 40 MHz 80 MHz
Maksymalna liczba urzadzen na magistrale ~~ 7+kontroler ~ 7-+kontroler T+kontroler 15+kontroler ~ 15-+kontroler 15-+kontroler 15-+kontroler 15-+kontroler
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Trudne terminy

» aktuator - ang. actuator (sitownik) - mechanizm poruszajacy

ramieniem z gtowica.

» FDB - ang. Fluid Dynamic Bering - dynamiczne tozysko ptynowe.

» IDE - ang. Integrated Drive Electronics - system elektroniki sterujacej

zintegrowanej z napedem dysku.

nikami krokowymi, gtowice prze-
mieszczaty sig wtedy po stalowych
prowadnicach. W chwili obecnej s3
to bardzo zaawansowane technicznie
mechanizmy. Jako naped ramienia
gtowicy wystepuje blok silnych, sta-
tych magnesow, pomiedzy ktorymi
w szczelinie magnetycznej porusza
sie cewka. Jesli przez owg cewke
przepuscimy prad, to ona rowniez
wytworzy pole magnetyczne, ktdre
bedzie z kolei oddziatywac z polem
magnesow statych. Tak wytworzo-
na sita elektromotoryczna porusza
catym aktuatorem. Zapewnia to bar-
dzo duzg predkosc i doktadno$c
skokéw ramienia. Pole magnetyczne
w szczelinie jest tak duze, ze jesli
wpadnie tam jakie$ metalowe ciato
obce, to aby je wydobyc, trzeba ro-
zebrac caty ustroj magnetyczny.
Glowice to kolejny strzezony
przez producentow sekret konstruk-
cji. Znane sg wiasciwie tylko ich
niewiele méwigce nazwy i wyjasnie-
nia podane przez producentow. War-
to jednak powiedzie¢, iz s one bar-
dzo mate — przewaznie majg wymia-
ry mnigjsze niz 1x1 mm. Same gto-
wice nie dotykajg talerzy. Leza
na bardzo cienkiej, rzedu 1000 cze-
$ci milimetra, poduszce powietrzne;
wytwarzanej przez obracajace Si¢ fa-
lerze. Przy obecnych predkoSciach
obrotowych taka gtowica dotykajaca
powierzchni talerza najpierw wytar-
taby w nim rowek, a nastgpnie sama
ulegtaby zniszczeniu.

Elektronika

Pierwsze dyski twarde byty bardzo
prostymi urzadzeniami. Dgzono
do minimalizacji kosztow, a wiec
0szczedzano takze na elektronice
dysku twardego. Istniat tylko elek-
tryczny interfejs miedzy kontrolerem
a mechanikg dysku. Kontroler naka-
zZywat dyskowi, co ten ma robi¢, krok

po kroku. Az do czasu narodzin
standardu IDE. Kiedys kontroler dys-
ku twardego wystepowat w postaci
0sobnej karty rozszerzen. Do takiej
karty mozna byto podtgczy¢ tylko je-
den dysk, i to najczesciej jeszcze ja-
ki$ konkretny model. Dyski byty wia-
Sciwie sprzedawane z kontrolerami,
z ktérymi miaty pracowac. W tej
chwili elektronika przecietnego dys-
ku twardego jest bardzo zaawanso-
wana — napedy majg wiasne proce-
sory czy pamie¢ podreczng. Taki po-
step umozliwit przerzucanie kolej-
nych zadan na elektronike dysku. To
oznacza szybsze interfejsy danych,
wigkszg pewno$é przesytania da-

)

Elektronika twardego dysku sktada
Sie z interfejsu danych, mikroproce-
Sora sterujacego, zwanego czasem
procesorem sygnatowym (ang. DSP
— Digital Signal Processor), oraz pa-
mieci podrecznej czy tez zwyklej wy-
konawczej. Ukfady majg za zadanie
kontrole silnika napedzajacego tale-
rze, ustalanie pozycji i ruchu aktu-
atora, obstuge wszelkich operacii
odczytu i zapisu — z czym sie wigze
proces dekodowania i przetwarzania
informacji, zarzadzanie pamiecig
podreczng oraz wszystkimi mechani-
zmami poprawy wydajno$ci. Do tego
zarzadzajg energig dla catego dysku,
a takze obstugujg algorytmy odpo-
wiedzialne za poprawno$c przesyta-
nych danych. Sporo tego...

Jak dbac o dysk

Pamigtajmy, aby montowac je
poziomo badz pionowo. Wtedy
na o$ obrotu talerzy dziafajg naj-
mniejsze sity. Jesli juz przykreca-

S

- i
Aktuator @ porusza ramieniem @, na ktérym jest zamontowana glowica

. Talerze

napedzane sq silniczkiem synchronicznym whudowanym w konstrukcje. Wazne jest sztyw-
ne osadzenie talerzy. Luzy rzedu setnych czeéci milimetra oznaczajg zniszczenie napedu

nych i skrocenie czasu reakcji. Inng
nazwa dla kontrolerow IDE jest

po prostu ATA (ang. AT Atachment
— rozszerzenie AT, gdzie AT to rodzi-
na komputerow promowana wtedy
przez IBM). Dzi$ ciezko jest wskaza¢
jedyng stuszng nazwe standardu.
Namnozyto sig ich catkiem sporo:
ATA/ATAPI, EIDE, ATA-2, Fast ATA,
ATA-3, Ultra ATA, Ultra DMA, a tak-
ze wiele innych.

Dzisiejsze dyski sktadajq sie z kilku talerzy zapisywanych i odczytywanych przez
zespét glowic @. Talerze wytwarza sie ze szkta lub aluminium

my, robmy to za pomoca mozliwie
duzej liczby wkretow tak, aby dysk
nie mogt sam sig przemiescic.
Srubki zapewnig takze odpowiedni
docisk dysku do obudowy, co z ko-
lei umozliwi wtasciwe odprowadza-
nie ciepta z mocno grzejacego sie
napedu. Upewnijmy sie, ze wszyst-
kie ztacza s pewnie zapiete.

W komputerach stacjonarnych nie
wigczajmy opcji 0szczedzania ener-
gii dla dyskow twardych. Dzigki te-
mu nie bedzie on caty czas zmu-
szany do wigczania i wytgczania.
Obudowa jest solidna — wytrzyma

@ Warto zajrzeé...

® www.benchmark.pl
® www.tomshardware.pl
® www.harddiskinfo.com

-
@ Histora standardow

ATA-1 Tryby przesytania danych:

PIO (Programable Input/Output): tryby 0,11 2 (3,3; 5,21 8.3
MB/s), DMA (Direct Memory Access): SingleWord: tryby O, 1,
2 (21; 4,2; 83 MB/s); MultiWord: tryb O (4.2 MB/s)

Jeden kanat kontrolera. Maksymalna liczba urzadzen na ka-
nat: 2

ATA-2 Tryby przesytania danych takie jak w ATA-1 oraz do-
datkowo: PIO tryby 3i 4 (11 16,7 MB/s), DMA: MultiWord:
tryb 12 (13.3116.7 MBs).

Mozliwos¢ stosowania dwach kanatow kontrolera. Dodano
mozliwos¢ przesytania danych w blokach (Block Transfers),
co poprawito nieco wydajnos¢. Wprowadzono nowy tryb ad-
resowania: LBA (ang. Logical Block Addressing) oraz mozli-
wos¢ wykrywania urzadzen przez kontroler, poprzednio konfi-
guracje nalezato przeprowadzic¢ recznie.

ATA-3 Jest odswiezonym i poprawionym ATA-2, nie wpro-
wadzono w nim zadnych zmian co do predkosci i trybow
przesytania danych. Sugerowano wprowadzenie nowego try-
bu PIO: Mode 5, ale skoriczyto sie na nielicznych implementa-
cjach w niektorych BIOS-ach. Poprawiono za to spojnosé
przesytanych danych. Wprowadzono tryb autoanalizy spraw-
nosci podtaczonych urzadzen: SMART (ang. Self-Monitoring
Analysis and Reporting Technology). Oraz mozliwosc zabez-
pieczenia urzadzenia hastem.

ATAPI (SFF-8020/ ang. ATA Packet Interface)
Rozszerzenie protokotu ATA o obstuge dodatkowych urza-
dzen peryferyjnych, takich jak: CD-ROM-y, streamery, napedy
wymiennych dyskow.

ATA/ATAPI-4 (czesto nazywany Ultra ATA/33)

Tryby przesytania danych takie jak w ATA-3 oraz dodatkowo
DMA: UltraDMA: tryby O, 1, 2 (16,7; 25,0; 33,3 MB/s).
Woprowadzono mozliwos¢ stosowania nowego 80-zytowego
kabla sygnatowego, ktdry zostanie wykorzystany dopiero

w przysztej specyfikacji przy wyzszych trybach transferu da-
nych. Dodano algorytmy korekgji btedow CRC (ang. Cyclical
Redudancy Checking) do wykorzystania przy wyzszych try-
bach transferu danych. Zdefiniowano nowe zaawansowane
komendy, a takze ogdlnie uporzadkowano protokdt.

ATA/ATAPI-S Tryby przesytania danych takie jak

w ATA/ATAPI-4 oraz dodatkowo DMA: UltraDMA: tryby 34
(44,4; 66,6 MB/s). Wprowadzono koniecznos¢ stosowania
nowego kabla sygnatowego, aby zapewnic¢ bezbtedng i stabil-
ng prace w nowych trybach przesytania danych. Dodano kilka
nowych oraz usunieto kilka starych komend w protokole.

ATA/ATAPI-6 Tryby przesytania danych takie jak w
ATA/ATAPI-5 oraz dodatkowo DMA: UltraDMA: tryb 5 (100
MB/s). Rozpatrywano wprowadzenie nowego trybu adreso-
wania, aby oming¢ bariere 28-bitowego adresowania sekto-
réw (Limit 137 GB). Jednak skonczyto sie tylko na planach.
Zmiany wprowadzono dopiero w nastepnej specyfikacji pro-
tokotu. Wprowadzono za to mozliwos¢ redukowania hatasu
generowanego przez dysk (ang. Acoustic Management) po-
przez zmniejszanie obrotdw talerzy.

ATA/ATAPI-7 Tryby przesytania danych takie jak

w ATA/ATAPI-6 plus DMA: UltraDMA: tryb 6 (133,3 MBJs).
Wprowadzono nowy, 48-bitowy tryb adresowania sektorow,
co pozwolito oming¢ barierg 137GB.

Serial ATA [SATA ].0] Transfer do 150 MB/s. Tylko po-

faczenia typu Point2Point. Jedno urzadzenie na jeden kanat
kontrolera. Mozliwos¢ przytaczania urzadzen w czasie pracy.

spore obcigzenia, jednak dysk jest
bardzo wrazliwy na pojedyncze
mocne uderzenia. Uwazajmy zatem
przy ich przenoszeniu. Pamietajmy
0 kopiach bezpieczenstwa waznych
danych. Awaria zawsze przychodzi
nieoczekiwanie, a z doswiadczenia
wiadomo, ze znakomita wigkszo$¢
uzytkownikow zyje w przeSwiadcze-
niu, Ze im sie to nie zdarzy. TSt
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Gdy potaczymy sie z internetem na Rynku Gtéwnym w Krakowie, najpierw w prze-
gladarce pojawi sie strona www.123internet.pl Warszawski operator jest
skromniejszy. Jego nazwa pojawia sie tylko na liécie potaczen sieciowych

Mito jest sprawdzi¢

poczte elektroniczng
lub przejrzeé ulubio-
ne strony WWW,
siedzac w kawiar-
nianym ogrodku
lub na taweczce
w cieniu drze-
wa. W tym celu
wystarczy od-
wiedzi¢ z odpo-
wiednio wyposa-
zonym laptopem

FOT: COREL/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

tego deficytowego

towaru. Dlatego
naptywajgce

Z zagranicy in-
formacje o bez-
ptatnym dostepie
do sieci drogg bez-

przewodowg budzity za-
zdro$¢ polskich internautow.
Okazuje sie jednak, ze row-
niez w Polsce sg migjsca,
w ktérych mozemy bez

przeszkod korzystac

Z internetu, nie

pfacac za to ani

nicy Kazimierz. Jak wyjasnit

w rozmowie z Ekspertem koordy-
nator inicjatywy

Jarostaw Suliga z firmy Xylab —
bezptatny internet na Rynku nie
jest jedynie chwilowym epizodem
i bedzie mozna z niego korzystaé
rowniez w przysztosci. Inicjatywa
123internet ma by¢ rozwijana —
wedtug jej zatozen internet powi-
nien by¢ dostgpny w najbardziej
atrakcyjnych, chetnie odwiedza-
nych miejscach Polski. Niestety,
na razie nie wiadomo, gdzie i kie-
dy zostang uruchomione kolejne

r grosza. bezptatne bezprzewodowe punkty
krakowskl Raz dostepu do internetu.
, L]
Rynek dwa, Konkurencja
Giowny lub trzy i jest dla zabytkow?
warszawska internet Na razie niewiele 0sob korzysta
Staréwkq Dzieki inicjaty-  z darmowego internetu. Na co

wie 0 nazwie 123in-
ternet (www.123inter-

dzien nie widac, aby posiadacze
laptopow tfumnie okupowali ka-

Polsce net.pl), w kiorej uczestni-  wiarniane ogrodki i czatowali
internet czq firmy zamiast spacerowaé. Wedtug sza-
wydaje sie Xylab, DRQ, IBM, In-  cunkow firmy Xylab codziennie na

dobrem szczegolnie pozada-
nym — za mozliwo$¢
swobodnego buszowania w Sieci
musimy sporo ptacic¢ firmom tele-
komunikacyjnym, telewizjom ka-
blowym oraz innym dostawcom
-

tel oraz Urzad Miasta
Krakowa, niedawno uru-
chomiono bezprzewodowy
dostep do internetu na Rynku
Gtownym w Krakowie oraz na uli-
cy Szerokiej w krakowskiej dziel-

krakowskim Rynku Gtownym

z dostepu do sieci korzysta okoto
10 o0sdb, a na ulicy Szerokiej po-
towe mnigj. Dlaczego tak mafo?
Zapewne tylko nieliczni turySci

w podr6z wybierajg sie z lapto-

1 ) Sie¢ w samochodzie ]

sieciach bezprzewodowych

myslg rowniez producenci sa-
mochodow. Znana na komputero-
wym rynku firma 3Com oraz wtoski
Fiat rozpoczety wspotprace, ktorej
celem jest zaoferowanie pasazerom
samochoddw bezprzewodowego
dostepu do internetu w miejscach,
gdzie istniejg bezprzewodowe
punkty dostepu - na przyktad pod-
czas wizyt na stacjach serwiso-
wych, postoju na parkingach
i w miastach, w ktorych dziatajg

powszechnie dostepne sieci bez-
przewodowe WiFi. Marcelo Peuriot,
country menadzer 3Com lberia, za-
pewnia, ze dzigki systemowi bedzie
mozna nawet uczestniczy¢ w wi-
deokonferencji z tylnego siedzenia
samochodu.

Technologia WiFi stuzy nie tylko do
taczenia z internetem. Daje takze
mozliwos¢ tworzenia bezprzewodo-
wych sieci lokalnych wewnatrz po-
jazdu, dzieki czemu podrozujacy
entuzjasci komputeréw moga udo-
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stepnia¢ sobie pliki, co daje mozli-
wos¢ wspdlnej pracy nad dokumen-
tami. Sie¢ bezprzewodowa w sa-
mochodzie to nie tylko praca i roz-
rywka - dzieki WiFi istnieje mozli-
wos¢ korzystania z serwisow infor-
mujacych o zagrozeniach na dro-
dze, korkach na trasie oraz udo-
stepniajacych mapy drogowe.

We wnetrzu samochodu Lancia Phedra
przykuwa uwage ekran pokladowego
komputera




pem. Oprdcz tego nie wszyscy
odwiedzajacy Rynek wiedza, ze na
jego obszarze mogg odebraé
poczte lub korzysta¢ z WWW. Sg
zapewne rowniez tacy, ktdrzy nad
serfowanie w sieci przedktadaja
spacer po zabytkowym miescie.

Szybkos¢ i zasieg

Dostep do internetu na krakow-
skim Rynku jest wystarczajgco
szybki, aby swobodnie korzystac
Z zasobow sieci. Testy wykonane
7a pomoca populamego serwisu
www.numion.com pokazaty, ze
Srednia szybko$¢ pobierania pol-
skich stron WWW wynosi okoto
30 kilobajtow na sekunde, a stron
zagranicznych okoto 20 kilobajtow
na sekunde. To okoto dwa razy
wolniej niz w wypadku Neostrady,
ale zdecydowanie szybciej niz za
pomocg modemu telefonicznego
oraz SDI. Na ptycie Rynku i w ka-
wiarnianych ogrodkach nie ma
takze problemdw z zasiggiem — to
efekt dziatania az czterech punk-
tow dostepowych umieszczonych
na Wiezy Ratuszowej (na ulicy
Szerokiej zainstalowano tylko je-
den punkt dostepowy).

Na razie mozna korzystac ze
wszystkich internetowych ustug,
jednak, jesli zaistnieje taka potrze-
ba, dostep do niektorych (na przy-
kfad szczegdlnie obcigzajacych 13-
cze systemow wymiany plikow
p2p), zostanie ograniczony.

Cho¢ szybkos¢ i zasieg umozli-
wiajg swobodne serfowanie, to
gtdéwng przeszkodg wydaje sie
upalne lato — w stoneczny dzien

nawet po ustawieniu maksymalne-
g0 poziomu jasnosci.

Na Staréwce
w Warszawie

Bezptatnym internetem moga
cieszy¢ sig rowniez turySci odwie-
dzajgcy warszawska Starowke. Do-
step do sieci mozliwy jest w pasie
od Patacu Prymasowskiego,
wzdtuz ulicy Senatorskiej i na pla-
cu Zamkowym. Z internetu gratis
moga korzystac tez niektorzy
mieszkancy okolicznych domow.
Wojciech Zych — specjalista od
spraw marketingu z firmy Super
Media (www.supermedia.pl),
ktora uruchomita bezprzewodowy
dostep do internetu, w rozmowie
z Ekspertem zapewnit, ze internet
bedzie dostepny do konca wrzes-

kilkunastu osdb. Obstugiwanie s3
przez jeden bezprzewodowy punkt
dostepowy, ktory pozwala uzywacé
kart 11 Mbit/s i 22 Mbit/s. Super
Media nie wprowadzita zadnych
ograniczen w udostepnianiu inter-
netowych ustug — mozna korzy-
sta¢ nawet z programow p2p.
Szybko$¢ jest co najmniej zado-
walajgca, podobnie jak w Krako-
wie transfer waha sig od 20 do 30
kilobajtow na sekunde.

Takie w restauracjach
i hotelach

Udostepnianiem internetu za
posrednictwem technologii WiFi
majg zamiar zajmowac sie takze
polskie sieci komorkowe (w$rod
miejsc, w ktorych ma pojawic sig
internet, wymieniane sg przede

- wszystkim
\B) Potrzebny laptop z karta ] lotniska
b . . i hotele).
y korzystac z bezprzewodowego internetu, wystar-
czy laptop z kartg sieciowg WiFi (wiecej o technologii Na WTaSﬂa
WiFi piszemy w ramce). Jesli dysponujemy juz laptopem reke bezprze-
- nie musi by¢ to wcale nowoczesny model - wystarczy wodowy do-
dokupi¢ za 250-300 ztotych karte bezprzewodowa WiFi, i
. ) . L step do in
ktorg umieszcza sie w ztgczu PCMCIA, dostepnym w kaz-
dym komputerze tem?tu dla, i
przenognym. swoich gosci
. zapewniajg
Antena karty sie- —joqciciele
ciowej WiFi R
wystajaca z lapto-  Niektorych
\ pa zdradza, e je- lokali, klu-
- stesmy uzytkowni-  pow | hotell.

nia i by¢ moze w nastgpnych mie-
sigcach — o ile rowniez w jesieni
znajda sie chetni do korzystania

z internetu. Obecnie codziennie

kiem bezprzewodo-

L Na razie tego
wej sieci

rodzaju miej-
sca mozna
policzy¢ na palcach.

Z pewnoscig jedak bedzie ich
przybywaé, szczegdlnie w mias-
tach i okolicach atrakcyjnych tury-

@ Jak to robia za granica |

Za stolice bezprzewodowej sieci z dostepem do inter-
netu uwazany jest Nowy Jorku. W tym miescie juz
od dawna z darmowego internetu mozna korzystac

w wielu kafejkach i parkach.

Z sieci, ktora daje mozliwos¢ pracy poza biurem, korzy-
staja nie tylko przedstawiciele wolnych zawoddw, ale
rowniez eleganccy bankierzy.

Bezprzewodowy internet rozwija sie rowniez w Europie.
Z dostepu do internetu mozna bedzie wkrétce korzystac¢
w Paryzu. Co ciekawe - sie¢ ma by¢ dostepna rowniez
pod ziemig - na stacjach i w tunelach metra.

Bezpieczenstwo

Wedtug informacji uzyskanych od
Jarostawa Suligi z firmy Xylab kra-
kowscy hakerzy byli jednymi
z pierwszych uzytkownikow bezprze-
wodowej sieci. Pewnie szukali spo-
sobu wykorzystania sieci do swoich
celéw. Dlatego korzystajac z interne-
tu na powietrzu, powinnismy zadba¢
0 bezpieczenstwo danych znajduja-
cych sie na dysku laptopa. Sposoby
zabezpieczen sg podobne do tych,
ktore stosujemy, taczac sie z inter-
netem drogg przewodowa. Przede
wszystkim nie wolno zapomnie¢
0 wytgczeniu udostepniania zaso-
bow. Warto rowniez skorzystac
z programowego firewalla (na przy-
ktad Kerio Personal Firewall, Zone-
Alarm lub firewalla z Windows XP).
Trzeba takze pamieta, ze podobnie
jak w wigkszosci publicznie dostep-
nych punktéw dostepowych, rowniez
w Krakowie nie jest stosowane szy-
frowanie transmisji radiowej. Utatwia
to dostep do sieci, jednak ogranicza
bezpieczenstwo. Dlatego jesli za-
mierzamy przesyta¢ poufne dane,
warto korzystac z sieci wirtualnych

na ekranie laptopa wida¢ niewiele  z internetu korzysta od kilku do stycznie. VPN lub szyfrowania SSL. Mz
_ Co to jest WiFi )
WiFi (802.11b) to najpopularniej-  pewnienie dostepu do internetu, Komputery tacza sie droga radiowa
szy obecnie standard tworze-  sktadajg sie z jednego lub wielu bez- z punktem dostepowym, ktory z kolei )

nia lokalnych sieci bezprzewodowych
(WLAN). Urzadzenia ze znakiem
cho¢ pochodza od roznych
producentéw, mogg wspdtpracowac
ze sobg. Sieci bezprzewodowe WiFi,
ktérych gtéwnym zadaniem jest za-

==

‘/"
= |

Karty sieciowe WiFi moga byé dotaczane
do komputera réwniez za posrednictwem
USB

przewodowych punktéw dostepo-
wych, z ktérymi drogg radiowg tacza
sie komputery wyposazone w bez-
przewodowe karty sieciowe WiFi.
Sieci bezprzewodowe WiFi 802.11b (11
Mbit/s) pracujgce w pasmie 2,4 GHz

Aby zapewnit¢ dostep do internetu na
wigkszym obszarze, zwykle stosuje sie
wiele potaczonych ze soba

punktéw do-
stepowych &
podobnych
do tego na
zdjeciu

pozwalajg prze-
syta¢ dane miedzy
aplikacjami z szybko-
scig do kilkuset kilobajtow
na sekunde (niektore urzadze-

nia potrafig pracowa¢ w dwa razy
szybszym trybie 22 Mbit/s). Coraz
wiekszg popularnos¢ zdobywajg row-

zapewnia potaczenie z internetem

niez nowe kilkakrotnie szybsze
standardy 54 Mbit/s - 802.11a
(transmisja w pasmie 5 GHz) oraz
802.11g (transmisja w pasmie 2,4
GHz). Tak duza szybkosc¢ nie jest
jednak wymagana przy
~ udostepnianiu in-
T ternetu.
S

o

Bezprzewodowe karty siecio-
we PCMCIA przeznaczone sa
do zainstalowania w kompute-

rach przenoénych
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LINUX BEZPIECZNY SYSTEM

Pingwin
ie do zdobycia

aden system nie jest

w pefni bezpieczny.

Luki w bezpieczen-
stwie, zwane pospolicie dziurami,
moga pomac przejac kontrole nad
komputerem znajdujgcym sie
W Sieci przez 0soby niepowotane.
Zagadnienie bezpieczenstwa sys-
temow operacyjnych jest bardzo
rozlegte. Artykut zawiera jedynie
0pis najwazniejszych i najprost-
szych metod zapobiegania wtama-
niom. Po bardziej szczegotowg in-
formacje na temat zabezpieczen
i sposobow wtaman nalezy sieg-
nac¢ do fachowe;j literatury oraz
licznych materiatow w internecie.

- bezpiecznego i niezawodnego, jest dzielem
cztowieka. Nie jest wiec doskonaty.
Ekspert doradzi, jak zwiekszy¢

" bezpieczenstwo systemu opartego

na Linuksie

Zagrozenia moga sie pojawic
z trzech stron: z wewnatrz syste-
mu, z zewnatrz poprzez ustugi
wystawiane przez nasz serwer
oraz poprzez konsole, czyli do-
step do komputera. Kazde z za-
grozen zostanie opisane w dalszej
czesci artykutu.

Czynnoscig, do ktdrej trzeba
przywigzywaé szczegolng wage, jest
aktualizacja oprogramowania. Jest
to podstawowy warunek zachowania
bezpieczenstwa systemu. Praktycz-
nie kazda dystrybucja Linuksa ma
wlasng strong WWW, na ktorej za-
mieszczane sg uwagi na temat luk
bezpieczenstwa. Informacje poda-

r.

wane s3 w jezyku angielskim. Zasa-
da, ktorg warto przestrzegac, jest in-
stalowanie jedynie oprogramowania
niezbednego do pracy serwera oraz
zZnajdujgcych sie na nim ustug. Im
wiecej niepotrzebnych ustug, do-
datkowego oprogramowania, tym
wigksze jest prawdopodobienstwo,
ze w ktéryms z programow haker
znajdzie luke lub btad umozliwiaja-
cy wtamanie do systemu.

Gtownym zrodtem informacji na
temat bezpieczenstwa systemow, nie
tylko linuksowych, jest strona
www.securityfocus.com, gdzie
zZnajduije sie stynna lista dyskusyjna
Bugtraq. Tam nalezy szuka¢ infor-

FOT. BE&W/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

macji 0 pojawiajacych sig zagroze-
niach. Publikowane sg rowniez spo-
soby, ktore pomoga uchronic sie
przed wiamaniem. Jest to podstawo-
wa lekiura dla osab, kiorym nieobce
sg zagadnienia bezpieczenstwa.

Istnieja rowniez polskojezyczne
strony na temat bezpieczenstwa.
Podajg najwazniejsze informacije,
ktore mozna spotkac na stronach
po angielsku. Takimi witrynami sg
www.security.pl, 7thguard.net,
linuxnews.pl, www.hacking.pl,
a takze portale o tematyce kompu-
terowej.

Jest wiele dystrybucji Linuksa.
Cechg roznigcg wszystkie dystry-
bucje jest odbiorca koncowy. Red

, Ka?dy e_ldministratu_r, [ File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help Hat i Mandrake sg kierowane do
. ~ Nhieza EZV;II;&i;ﬁYo‘I:':'C::; a Qo O O O [ http:Awww securityfocus.comfarchivedT | OSOb, ktore ChCEi miec Wngdna
w'-i"UkSier’pUY'i?ie“ : My Account | Signin | AboutUs | Media Kit | Conlact A StaCje fObOCZQ, z duza ||CZba na-
zlzm:;‘s:::’j;gx < >SecurityFocus ™ fr rzedzi oraz tatwg obstuga. Za-
B cxiych bezpie- : e awansowan? uiytkovynicy na §w0j
czeristwu, takich jak I “-},H\- SAVE TIME Newsletters and serwer wybiorg Debiana badz
www.securityfocus.com Eﬁj Py él' e e PLD. Wskazowki zawarte w tym

Subscribe Now |

Eugtraq Newsletters  Mailing Lists' |

-+ Free Analyzer Download

artykule powinny zadziata¢ na
kazdej dystrybucji Linuksa.
Bezpiecznym mozna pozostac,
korzystajac z kazdego z wymienio-
nych systeméw, jednak wymaga to
réznych nakfadow pracy. Dla uzyt-
kownikow, ktorzy przywigzujg bar-
dzo duzg wage do bezpieczenstwa
systemu, jest tworzona dystrybucja
OpenSlackware. Ma ona mie¢ pod-
Wyzszony poziom zabezpieczen.

Home The Basics  Microsoft UNIX IDS

*: Calendar.

Incidents  Virus Pen-Test Firewalls

*: Mulnerabilities = Library “Tools * Service Vendors

About this List

BUGTRAQ ARCHIVE Subscribe

Featured Lists
ARIS Users
hugtrag
hugtracees
bugtractjf
Tirewalls

| Thread Indes |
[ prew Year] [ prev Month] [ prev Week |

[ Post]
[ next Week | [ next Month ] [ next Year ]

BugTrag: Message Index fram 2003-07-26 to 2003-06-01
Date Subject

07/25/2003 Shattering SEH I

07/26/2003 Cisco Aronet AP1100 Valid Account Disclosure Wulherahility

focus-icds
Tocus-ih
Tacus-linux
Tacus-ms
Toeus-sun
focns-iniz-nther

Author

Brett Maore

zitouni réca

07/28¢2003 Cisco &ronet AP 1100 Malformed HTTP Reguest Crash Mulnerability zitouni réca

74 PAZDZIERNIK - LISTOPAD 2003 [t aaad



Zagrozenia wewnetrzne

L inux jest systemem wielodo-
stepowym, to znaczy, ze
wigle 0s6b naraz moze z niego ko-
rzysta¢, logujac sig do systemu.
Sposob logowania sie odgrywa
bardzo wazng funkcie. Istniejg pro-
tokoty (miedzy innymi telnet),

w ktorych hasta sg przesytane bez
szyfrowania. Takich nalezy unikac.
Na szczescie sg alternatywy dla
telnetu, na przyktad SSH. Obstugu-
je on potgczenia szyfrowane, daje
mozliwo$¢ kompresji przesytanych
danych i ma wiele innych cennych
wiasciwosci. Klient i serwer SSH
sq dostarczane z kazdg dystrybucja
Linuksa, tak wiec zainstalowanie
ich nie powinno sprawiac ktopotu.

Uzytkownik, majac dostep
do shella, ma mozliwo$¢ urucha-
miania programow zainstalowanych
na serwerze. Niektdre z nich majg
nafozone tak zwane suidy — spe-
cjalne prawa, kiore pozwalaja
na wykonywanie komend z prawami
wlasciciela oprogramowania. Naj-
czesciej wiascicielem plikow jest
root, czyli uzytkownik z najwigk-
Szymi uprawnieniami. Standardowo
w systemie jest kilkanascie progra-
moéw z zatozonymi suidami. Giow-
nym powodem, dla ktorego te pra-
wa sg nafozone, jest umozliwienie
uzytkownikom dokonywania zmian
w systemie, bez koniecznosci logo-
wania sie jako root. Niestety,
na serwerze takie dodatkowe prawa
moga okazac sie zagrozeniem. Mo-
ze sie okazac, ze pojawi sie tak
zwany exploit (ztosliwy program),
ktory wykorzystujac luki w bezpie-
czenstwie danego programu,
umozliwi wiamywaczowi otrzyma-
nie praw administratora.

Aby zwigkszy¢ bezpieczenstwo
systemu, nalezy zdjgc te prawa ze
wszystkich programéw oprocz tych
najbardziej niezbednych.

Przyktadem programu, dla ktore-
go suid jest potrzebny, jest
passwd. Polecenie to stuzy do
zmiany hasta. Hasto jest zapisywa-
ne w formie zakodowanej w pliku
/ete/shadow Dostep do tego pliku
ma jedynie root, zatem normalny
uzytkownik nie moze zmieni¢ swo-
jego hasta. Aby mu to umozliwic,
zaktadamy na ten plik specjalne
prawa (suid), ktore umozliwiajg za-
pisanie hasta w tym niedostepnym
dla uzytkownika pliku.

Wyswietlamy prawa dla pliku

passwd @ wpisujac komende:

ls -1 /usr/bin/passwd |

powinny miec suida. Ekspert pro-
ponuje, aby usungé z listy nastepu-

' jace programy:

Programy pod kontrola
Bardzo uzytecznym programem,
dzigki ktoremu mozemy sterowac
tym, kto i jakie programy moze
uruchamia¢ z prawami innych
uzytkownikow, jest sudo. Mozna
go skonfigurowaé w ten sposob,
ze uzytkownik przed uruchomie-
niem okreslonego programu musi

L—rwsr—xr—x 1 root

root 24248

2003-04-26 21:50

fusr/bin/

passwud ‘

A
Plik passwd nalezy do uzytkow- |

'4
i
i
i

czytu (r) i zapisu (w) tego pliku @.
Uzytkownicy nalezacy do grupy
root majg prawa do odczytu (r)

i wykonywania (X), inni uzytkownicy
nie bedacy ani wiascicielem pliku,
ani tez nie nalezacy do grupy majg
w tym wypadku te same prawa (rX).
W prawach dla wiasciciela pliku jest
literka (), oznaczajaca suid — moz-
liwo$¢ uruchamiania pliku przez in-
nych uzytkownikow z prawami jego
whadciciela.

Aby nada¢ poleceniu passwd
takie prawa jak widac powyzej,
nalezy wpisa¢ komende:
chmod 4755 /usr/bin/passwd

Przejdzmy do praktyki. Ekspert
pokaze, jak znalez¢ pliki z suidami
i Z jakich plikow je zdjac.

1. Odszukajmy w systemie pliki
z suidami i zapiszmy rezultat po-

_______

passwd — umozliwia zmiang

hasta przez uzytkownika,

mtr — program bedacy odpo-
wiednikiem aplikaciji traceroute —
wyznacznika tras,

sudo — umozliwia uruchamianie
dowolnego programu z prawami in-
nego uzytkownika,

sendmail, exim — programy
odpowiedzialne za dostarczanie
poczty w systemie,

X — klient Xow, jezeli na kompu-
terze beda uruchamiane XWindow,

SU — umozliwia przelogowanie
Sie na innego uzytkownika,

ping - daje mozliwos$¢ sprawdza-
nia, czy host w sieci jest dostepny.

podac hasto. Proba uruchomienia
polecenia przez uzytkownika, ktory
nie ma do tego uprawnien, generuje
e-mail do roota. Jezeli sudo nie
znajduje sie w systemie, nalezy go
zainstalowac. Program dostarczany
jest z kazdg dystrybucig Linuksa.

1. Nalezy uruchomi¢ visudo, wpi-
sujac nazwe polecenia w shellu. Po-
kaze sie edytor, w ktérym dokonuje-
my zmian w pliku konfiguracyjnym.

2 . DomysInie uzytkownik root
moze uruchamia¢ wszystkie
programy w systemie. Swiadczy

0 tym wpis @. Kolejne wpisy poka-

L

# User privilege specification

root ALL=(ALL) ALl ==
userl  ALL = ALL

user?2 ALL =

userd ALL =

ALL, !/usr/bin/passud root
NOPASSWD: /usr/bin/mtr, PASSWD: /usr/bin/lpr, /usr/bin/crontab

fusers ALL = NOPASSWD: /usr/bin/passwd, !/usr/bin/passwd root

szukiwan do pliku o nazwie suidy.
Polecenie nalezy wykonac, bedac
zalogowanym jako root:

find / -user root -perm -4000 > suidy

2. Po zakorczeniu dzialania tego
polecenia w pliku suidy powinny
sie znalez¢ wszystkie nazwy plikow
wraz z petnymi $Sciezkami dostepu,
ktorych wiascicielem jest root

i majg natozony znacznik suid @-----

Jusr/bin/gpasswd
fusr/bin/crontab -

4 . Upewniamy sie jeszcze raz,
czy nie pominglismy jakich$ waz-
nych programow na liscie, a na-
stepnie zapiszmy plik. Zdejmujemy
za pomocg jednego polecenia Su-
idy z programéw znajdujacych sie
na zapisanej liscie. Najprostszy
Sposob to wykonanie ponizszego
polecenia:
chmod -s “cat suidy
Komenda chmod stuzy do

Jusr/bin/artswrapper
Jusr/bin/procmail

3. Teraz, uzywajgc dowolnego
edytora tekstu, edytujemy plik su-
idy. Bedziemy usuwag z listy pro-
gramy (patrz rada ponizej), ktore

ustawiania praw dostepu do pliku.
Znaki = umozliwiaja wykonanie
komendy, ktdra znajduje sie mie-
dzy nimi, a wynik jej dziatania zo-
staje podany jako argumenty do
polecenia, w ktorym sie pojawito
to wywotanie. Komenda cat wy-
pisze zawarto$¢ pliku suidy.

Ekspert radzi )

w ymienione w punkcie 3 pro-
gramy to jedynie propozycja
najwazniejszych aplikacji, ktorym
nalezy usunac suidy. Jezeli bedzie-
my uzywac sudo, ktdry jest opisa-
ny dalej, to mozemy zrobi¢ inaczej:
nie nadawac suidow (z wyjatkiem
sendmail/exim) i uruchamia¢
programy za pomoca sudo. Bar-

dziej zaawansowany uzytkownik Li-
nuksa moze pokusi¢ sie 0 samo-
dzielne wybranie programow, ktore
beda miaty nadane (lub nie) suidy.
Aby dowiedzie¢ sie, do czego stuzy
konkretna aplikacja, nalezy przeczy-
ta¢ manual. Uruchomienie manuala
ma posta¢ komendy:

man nazwa_polecenia

. 2Uja, jak dac prawa odpowiednim
uzytkownikom @. Sa to przykfady,
jak mozna skonfigurowac dostep:
User1 ma prawo wykonywaé kaz-
de polecenie za pomoca sudo,
przy czym za kazdym razem bedzie
musiaf podawac hasto. Jest to
dodatkowe zabezpieczenie. Bez
niego kto§ mogtby wykorzystaé
chwilowg nieobecno$¢ danego
uzytkownika przed komputerem.
User2 moze wykonywaé wszystkie
komendy z podaniem hasta oprocz
polecenia zmiany hasta dla roota.
User3 moze wykonywac bez po-
dania hasfa jedynie komendg mtr,
az podaniem hasta komendy Ipr
oraz crontab.

Uzytkownicy nalezacy do grupy
users maja uprawnienia do wyko-
nania komendy passwd bez po-
trzeby podawania hasta, za to nie
mogq zmieni¢ hasta rootowi.

Po zapisaniu konfiguracji,
visudo sprawdza poprawnos$¢
ustawien sudo. W razie wykrycia
btedow sktadni poinformuje o tym
odpowiednim komunikatem. Uzyt-
kownik samodzielnie musi odna-
lez¢ i poprawi¢ btedy.
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LINUX BEZPIECZNY SYSTEM

Dostep do plikow
konfiguracyjnych

Kolejng czynnoscig, jaka powin-
no sie wykonac, jest odebranie
praw dostepu do plikéw konfigura-
cyjnych serwera zwyktym uzytkow-
nikom. Informacje znajdujace sie
w tych plikach mogtyby bowiem
znacznie utatwi¢ wiamanie sig do
systemu operacyjnego.

1. Przede wszystkim zabezpiecz-
my sie przed ciekawskimi uzytkow-
nikami. Polecenie @ odbiera prawo

listowania zawartosci katalogu
/ete, gdzie znajduje sie wigkszo$é
plikow konfiguracyjnych.

chmod 751 /etc <e-----

2. Niepotrzebny jest rowniez do-
step do katalogéw boot i root. In-
strukcja @ zabrania dostepu do nich
wszystkim oprocz administratora. i
chmod 700 /boot /root <!

3. Przy zabieraniu praw nalezy
sie upewnic, ze uzytkownicy, kto-
rzy muszg mie¢ dostep do odpo-
wiednich plikow, bedg go miec.
Dobrym sposobem jest zaktadanie
zamknietych grup dla 0soéb, uzy-

—

Sprawdzenie narzedzi
systemowych

Aby sprawdzic, czy nie dokona-
no zadnych zmian w waznych dla
systemu plikach, napisano narzg-
dzie o nazwie chkrootkit. Jest to
program sprawdzajacy po kolei po-
szczegdlne komendy systemowe,
ktore mogty zosta¢ nadpisane wer-
sjami zawierajgcymi trojana. Do
kompilacji bedzie potrzebny kom-
pilator GCC, ktory znajduje sie
w kazdej dystrybucji Linuksa.

1. Kopiujemy program z piyty
Eksperta, a nastgpnie wpisujemy:
tar zxvf chkrootkit.tar.gz -C /tmp

2. Rozpakowane archiwum trafi
do katalogu /tmp. Przechodzimy
do katalogu z programem:

cd /tmp/chkrootkit-0.41

3. Nastepnie kompilujemy
program komenda: make sense

4 . Po chwili program jest gotowy
do uzycia. Nalezy go uruchamia¢
Z prawami roota. Teraz wydanie ko-

badania systemu.

wajcych roznego oprogramowa- -2 /chkrootkit 2>&1 | tee LOG

nia. Przyktadowo, chcemy, aby tyl-
ko kilka 0s6b miato prawa do uru-
chamiania X Window System.

Bedac zalogowani na roota, zatoz-

Done .

# addgroup xllusers
Adding group x1llusers (1016)...

-«

4. Nastepnie dopiszmy uzytkow-
nikow do tej grupy. Stuzy do tego
polecenie gpasswd. Komenda @-—
spowoduje, Ze users zostanie do- |
pisany do grupy x11users. '
gpasswd -a user5 xllusers

5. Nastepnie nalezy zmienic
grupe, do ktdrej nalezg pliki dla
X Window System. Wpisujemy:
chgrp xllusers -R /usr/X11R6
Odbieramy jeszcze prawa wszyst-
kim uzytkownikom, ktdrzy nie nale-
73 do grupy x11users:
chmod o-rwx -R /usr/X11R6
0d tej chwili tylko uzytkownicy
grupy x11users moga urucho-
mi¢ X Window System.

6. Analogicznie mozna konfiguro-
waé dostep do plikéw konfiguracyj-
nych. Zalecana jest jednak ostroz-
nos$¢, poniewaz niektore modyfikacje
moga uniemozliwi¢ uruchamianie
Serwisow lub programow.
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5. Na ekranie beda wyswietlane
informacje o tym, co jest w danym
momencie sprawdzane. Komenda
tee LOG zapisuje wszystko do pli-
ku 0 nazwie LOG. Pozwoli to na
pozniejsze doktadne przeanalizowa-
nie wy$wietlanych informacji, ktore
mogty umknac naszej uwagi z racji
szybkosci ich wyswietlania. Infor-
macja o tresci not infected lub
nothing found oznacza, ze

W sprawdzanym zasobie systemu
nie odkryto zadnych problemow.

6. Jesli wykryto trojana, nalezy
zainstalowa¢ ponownie pakiet do-
starczany z systemem, ktory zawie-
ra niezarazone polecenie. Przykta-
dowo, podmieniono nam plik
passwd. Znajdujemy petng Sciez-
ke do tego pliku poleceniem ®.
Wynikiem dziatania programu jest
nazwa pliku z petng Sciezka.

which passwd <€—-----

7. Nastepnie znajdujemy pakiet
RPM, ktory zawiera passwd:
rpm -gf /usr/bin/passwd

8. Teraz moina ponownie zain-
stalowa¢ poprawng wersje pliku.
Dla pewno$ci, na koncu nalezy po-
nownie uruchomic skaner.

Zagrozenia
zewnetrzne

o programowanie oferujace
ustugi takie, jak WWW,
DNS, FTP czy SSH, moze okaza¢ sie
niebezpieczne, jesli odkryta zostanie
w nim luka bezpieczenstwa. Aktuali-
zacja oprogramowania nastepuje

w $wiecie Open Source bardzo szyb-
ko, przez co poprawki dostepne s3
przewaznie, jeszcze zanim informa-
cje 0 luce bezpieczenstwa zostang
opublikowane. Réwnie szybko pro-

/etc/ssh/sshd_config W opcji
Protocols nalezy wpisa¢ 2.

2. Kolejng przydatng rzecza

w zabezpieczaniu Linuksa jest za-
bronienie zdalnego logowania sie
na konto roota bez posiadania od-
powiedniego klucza DSA. Klucz
zawiera informacje o sposobie ko-
dowania potgczenia. Na kazdy klucz
skfadajg sie dwa pliki. Jeden zawie-

ducenci dystrybucji wypusz-

. . . Protocol 2
Czaja poprawione pakiety #ListenAddress 0.0.0.0
Z oprogramowaniem, w kid-  [#ListenAddress ::

rych wykryto btedy. Znakomi-
ta wiekszos¢ dystrybucji Li-
nuksa ma zaimplementowang
mozliwo$¢ automatycznego

Scagamalamumuaqlpame_-ﬁé?ﬁ{ERootLoginuwithout—password

HostKey /etc/ssh/ssh_host_key
HostKey /etc/ssh/ssh_host_rsa_key
HostKey /etc/ssh/ssh_host_dsa_key
ServerKeyBits 768
LoginGraceTime 600
KeyRegenerationlnterval 3680

-

\

tow. Dla Debiana jest to
apt-get, Red Hata — up2date,
Mandrake’a — urpmi. na pewno
warto jest Sledzi¢ wszelkiego rodzaju
strony WWW poswigcone
dystrybucjom Linuksa oraz portale
zZajmujgce sig bezpieczenstwem.
Pomocna moze okazac sig rowniez
prasa komputerowa.

Niebezpieczne moga si¢ oka-
za¢ ustugi, ktore sg uruchomione,
a ktorych nie wykorzystujemy. Po-
zostawione bez opieki, mogg
stwarza¢ duze zagrozenie.

Bezpieczenstwo SSH

1. SSH umozliwia komunikacje
poprzez dwie wersje protokotow
ponumerowanych 1 2. Istniejg na-
rzedzia, ktore potrafig rozszyfrowac
zawarto$¢ pakietow przesyfanych za
pomocg protokotu 1, dlatego Eks-
pert radzi go nie uzywac. SSH, jak
i serwer sshd, ma mozliwo$¢ usta-
wienia, jakiego protokotu bedzie
uzywac. Aby wymusi¢ w kliencie
SSH uzywanie bezpieczniejszego
szyfrowania, nalezy jako dodatkowy
argument dodac -2. Konfiguracja
serwera sprowadza sig do zmiany
linijki w pliku konfiguracyjnym, kt6-
rego nazwa zazwyczaj to

ra dane, ktore umieszcza sie na
zdalnym komputerze (nazywa sie
kluczem publicznym). Drugi plik
zawiera klucz prywatny. Powinno sie
je przechowywac na komputerze,

7 ktorego bedziemy sie taczy¢.

3. Dokonajmy odpowiednich
zmian w pliku konfiguracyjnym

sshd @ Do opcji ® dopisujemy
warto$¢ without-password.

4. Wygenerujmy teraz wspomnia-
ny klucz, dzieki ktdremu bedzie
mozna nas zidentyfikowac oraz fa-
czy¢ sie ze swojego konta na konto
roota na tym samym komputerze @---

Zostaniemy poproszeni 0 wskaza-
nie pliku, do ktdrego bedzie zapisa-
ny klucz a nastepnie o podanie ha-
sfa, jakie bedzie natozone na klucz.
Nastepnie zapisane zostang dwa
pliki: id_dsa oraz id_dsa.pub
Plik id_dsa powinien znalez¢ sig
w katalogu .ssh/ na koncie, z
ktorego sie taczymy. Natomiast
zawarto$¢ pliku id_dsa.pub
(tekstowe informacije o kluczu)
umieszcza sie w katalogu
.ssh/authorized_keys na koncie,
z ktérym bedziemy sie taczyc.

b 2048 -t dsa =€

# ssh-keygen

Lnter same passphrase again:

Generating public/private dsa key pair.
Lnter fTile in which to save the key (/home/user/.ssh/id_dsa):
Lnter passphrase (empty for no passphrase):

Your identification has been saved in /home/user/.ssh/id_dsa.
Your public key has been saved in /home/user/.ssh/id_dsa.pub.




5. Najpierw tworzymy katalog
.Ssh, w ktorym umie$cimy za
chwile odpowiedni plik:

mkdir -p /root/.ssh
Teraz plik id_dsa.pub kopiujemy
do folderu uzytkownika, ktory be-
dzie go w przysztosci uzywat. Wy-

klucz do pliku authorized_keys
w folderze uzytkownika root.

6. Nowe ustawienia sshd za-
dziatajg po wydaniu komendy:
/ete/init.d/sshd restart

7. Teraz tylko wystarczy spraw-
dzi¢, czy mozemy sie potgczyc:
ssh root@localhost
Jezeli w punkcie 4 podalismy
inng $ciezke do pliku DSA, do ko-
mendy ssh musimy doda¢ opcje:
-i /$ciezka_do pliku id dsa

Inne ustugi
1. Dowiedzmy sie, jakie ustugi sg
uruchomione na naszym Serwerze.
Postuzmy sie komenda netstat:
netstat -1
W efekcie na ekranie widzimy

'cat /home/user/.ssh/id dsa.pub >> /root/.ssh/authorized keys

superserwery. Mozna to zrobic,

wpisujgc polecenie:
fete/rc.d/inetd restart
Dla xinetd postepuje sig podob-

nie — wpisujemy komende:
/ete/rc.d/xinetd restart

@Ekspert radzi |
I nnym sposobem jest wywota-
nie komendy
killall -HUP inetd

a dla xinetd:

killall -HUP xinetd

Automatycznie
uruchamiane ustugi

Dobrym pomystem jest wytacze-
nie ustug, ktore startujg podczas
uruchamiania serwera. Mozemy po-
stuzy¢ sie w tym celu narzedziami
dostarczanymi z systemem, jak
chocby setup dla Red Hata, drak-
conf dla Mandrake'a. Jezeli nie ma-
my tych narzedzi, mozemy ustugi
wytgczy¢ recznie. Oto jak to zrobic:

1. Informacie o runlevelu uzysku-
jemy, wywotujgc polecenie
runlevel

Dostep fizyczny
do komputera

@

M oze sie zdarzy¢, ze kto$
niepowotany ma dostep
do naszego komputera. O ile sys-
tem dziata, to nie majgc loginu

i hasta, niewiele moze zrobi¢. Nie-
bezpieczenstwo sig pojawia wtedy,
gdy moze za pomocg klawiszy
e zresetowac system,
a nastepnie dostac sie do systemu,
startujac go w trybie single. Mozna
temu zapobiec poprzez odpowied-
nie skonfigurowanie menedzera
startowego. Najczesciej jest to LI-
LO. Opierajac sie na nim, Ekspert
pokaze, jak zablokowag restarty.

1. Aby wytaczyé reakcje na kom-
binacje €57 ), nalezy za-
komentowa¢ wpis w pliku /etc/in-
ittab @. Dla akiualizacji ustawien

nalezy wydac komende: init q

2. Istnieje kilka mozliwo-

Active Internet connections (only servers)

Proto Recv-0Q Send-Q Local Address  Foreign Address State | $ci, aby uodporni¢ system na
tcp €} 0 *:cvspserver *ox LISTEN i ; A

tep ] 8 *:printer B LISTEN ziatania OS.Ob postronnych.
. 8 8 *mysql X LISTEN Jgdnynj z mchljest zabronle—”
tcp ] 0 *:www ko LISTEN | nie mozliwo$ci wyboru wersji

2. Cze3¢ 2 tych serwisow jest
uruchamiana z xinetd lub tez in-
etd. W przypadku inetd nalezy
przejrzec plik /ete/inetd.conf

i wytgczy¢ ustugi, ktore s nam
zbedne, jak chociazby telnet @.

2. Nastepnie przechodzimy do
katalogu /ete/reX.d, gdzie X to nu-
mer runlevelu. Po wylistowaniu za-
warto$ci katalogu widzimy linki ma-
jace posta¢ SXXustuga @. Literka

S oznacza, ze jest to skrypt startowy.

#:STANDARD: These are standard services.
#<off=# ftp stream tcp nowait root /usr/shin/tcpd /usr/g

#:BSD: Shell, login, exec and talk are BSD protocols.

ftp stream tep nowait root /usrishin/tcpd
»#telnet stream tep nowait root /usrishin/tcpd

talk dgram udp wait nobody.tty /Jusr/sbin/i

3. Dia xinetd natomiast wpisy

0 ustugach znajdujg sie w pliku
/etc/xinetd.conf oraz katalogu
/ete/xinetd.d W katalogu znajduje
sie najwiecej informacji o serwi-
sach. Aby zablokowac ustuge, na-
lezy obok dyrektywy disable wpi-

sa€ warto$¢ yes @.

# default: on
# description: The teln
# unencrypted use

service telnet

{

» disable = yes

4 . Po zmianach w plikach konfi-
guracyjnych nalezy przetadowac

kernela, z kidrego ma starto-

Trudne terminy

» exploit - zazwyczaj maty program, wykorzystujacy
btad w programie do zdobycia uprawnien uzytkownika, na
prawach ktdrego pracuje btedny program. Zazwyczaj wyko-
rzystuje sie w tym celu programy dziatajgce z prawami roota.

» inetd, xinetd - tak zwane superserwery. Programy
oczekujgce na zdefiniowanych przez administratora por-
tach tcp i uruchamiajgce odpowiednie programy.

» kompilator GCC - program, ktory zamienia kod
zrodtowy w posta¢ wynikowa, rozumiang przez procesor
komputera.

» runlevel - liczba okreslajaca, ktdra z konfiguracji ma
by¢ wykonywana (na przyktad podczas startu systemu).
Przyktadowo tryb tekstowy ma runlevel = 3.

» SSH - (ang. Secure Shell - bezpieczna powtoka) -
umozliwia szyfrowane potaczenie ze zdalnym kompute-
rem przy logowaniu sie do shella. Daje mozliwos¢ kopio-
wania plikéw miedzy komputerami z szyfrowaniem oraz
wiele innych rzeczy.

» suid - prawo naktadane na plik wykonywalny. Pod-
czas wykonywania takiego programu dostaje on prawa
uzytkownika, ktdry jest jego wtascicielem.

4 . Nastepnie wydajemy komen-
de, ktora uaktywnia nowe usta-
wienia LILO: 1ilo

KW

# What to do when CTRL-ALT-DEL is pressed.
# ca:12345:ctrlaltdel:/shin/shutdown

-t1 -a -r now

wac system. W tym celu w pliku
konfiguracyjnym LILO, jakim jest
/etc/lilo.conf, nalezy wytaczy¢
opcje prompt poprzez postawienie
znaku # przed t3 opcja.

3. Druga metoda jest zabezpie-
czenie LILO hastem. W przypadku
jakiejkolwiek zmiany parametrow

Y fadowania kernela,

-» . Aindtod/ssysklogd | dodania opcji po-
-> ../init.d/klogd JaW| S|e pytanie
-» ../init.d/kerneld 0 hasto. Do tego
-> . /Ainit.d/ppp . ;
-» ../init.d/quotarpc celu stuzy opcja

XX to liczba okreslajgca priorytet
dla startu. Im mniejsza liczba, tym
wczesniej dany skrypt sie wykona.

3. Usuwajac odpowiednie linki,
uniemozliwiamy start danej aplika-
cji. Przed usunigciem upewnijmy
sie, ze dana ustuga jest nam niepo-
trzebna. Do skasowania pliku uzyje-
my komendy rm, na przyktad:

rm -f Sl4ppp

password w pliku
lilo.conf @-; Hasto jest zapisane

U

password=tajnehaslo
# prompt

W jawny sposob, wigc dodatkowo
zabezpieczymy plik konfiguracyjny
tak, aby nikt opracz roota nie mogt
go odczytac. W tym celu za po-
mocg komendy nadajemy mu od-
powiednie prawa dla roota:

chmod 600 /etc/lilo.conf
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Warto zajrze¢...

Ksiazki:

@ Linux - bezpieczenstwo serweréw - Michael
D. Bauer, Wydawnictwo ReadMe, Warszawa 2003, cena
62,50 zt

@ Linux Internet Server. Czarna ksiega - Da-
riusz Boratyn, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2001,

cena 30 zt

@ Bezpieczenstwo systemu Linux - Ramon J.
Hontaon, wydawnictwo Mikom, Warszawa 2002, wy-
danie |, cena 42,70 zt

Adresy WWW:

® www.chkrootkit.org

@® www.securityfocus.com
® www.linuxnews.pl

® www.security.pl

® www.7thguard.net

Ekspert radzi

olejng z metod dostania sie do systemu jest start
komputera na przyktad z dyskietki lub CD-ROM-u.
Aby temu zapobiec, nalezy ustawi¢ kolejnos¢ bootowania
sie urzadzen bezposrednio na dysk twardy komputera
z pominigciem innych urzadzen. Dodatkowo powinno sie
ustawi¢ hasto dostepu do BIOS-u.




% INFORMATOR SZKOLENIA

Ekspert proponuje witryny
dla poszukujacych informacji
o systemach operacyjnych

winxp.com.pl

Strona jest bardzo dobrym zrédtem po-
rad dla uzytkownikéw Windows XP.
Szybko odnajdziemy
na niej potrzebne ste-
rowniki i aktualizacje
oraz wyszukamy od-
powiedzi na pytania.
Projekt strony @ mo-
Ze nie jest najtadniej-
szy, jednak funkcjonal-
ny. Uwage zwraca du-
za liczba recenzji opro-

!

Nauka DTP

Wybor dobrego szkolenia
DTP jest trudny. Ekspert
pomoze znalez¢ najlepsze

ala zainteresowania DTP

(ang. Desktop Publishing)

przeszta przez nasz kraj kil-
ka lat temu, gdy masowo pojawiaty
Sig nowe pisma, agencie reklamowe
i wydawcy roznych publikacii.
W dobie rosngcej konsumpcji zapo-
trzebowanie na projekty graficzne do
reklam, ulotek czy katalogow wcigz
jest spore. Nic dziwnego, ze jak
grzyby po deszczu zaczety pojawiac

e R

gramowania i szybka reakcja tworcow
na nowosci. Witryna jest rowniez miej-
scem spotkan internautdw - w okreslo-
nych na stronie porach odbywajg sie se-
sje czatowe, preznie dziata forum.
www.winxp.com.pl

Windows 2003

Profesjonalnie przygotowana witryna
przez zespot redaktordw serwisu
benchmark.pl we wspotpracy z Micro-
softemn. Jest to prawdziwa kopalnia
wiedzy o nowym systemie - dziesigtki
artykutow, porad i przewodnikow.
Spotka z Microsoftem sprawita, ze
otrzymujemy sprawdzone i doktadne
informacje, chociaz moze nieco razi¢
reklamowo-pochwalny charakter nie-
ktorych artykutow. Zabrakto gtosu
krytycznego, co jednak nie oznacza, ze
strona jest niewiarygodna.
www.windows2003.pl

wyborze kursu, aby dawat on naj-
wigksze szanse na przekonanie pra-
codawcy o swoich umiejetno$ciach.

Co umie operator

0d operatora DTP wymaga sie
przede wszystkim znajomo$ci pod-
stawowych zasad typografii i projek-
towania graficznego. Wprawdzie
wszelkie decyzje dotyczace wygladu
podejmuje grafik lub dyrektor arty-
styczny, ale famacz powinien zna¢
podstawy. Wazng umiejetno$cig jest
znajomo$¢ programow. Podstawowe
narzedzie to program do projektowa-
nia stron. Najpopularniejszy jest
QuarkXPress, drugi w kolejnosci —
Adobe InDesign. Czasami korzysta
sig z Ventury Corela czy leciwego
PageMakera Adobe. Niezbedna jest
Znajomos¢ programéw do obrobki
grafiki. W studiach graficznych oczy-
wiscie kroluje Photoshop, chociaz
wiele firm korzysta z PhotoPainta

sig szkolenia
majgce w na-
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Jabtuszko

Serwis jest prowadzony przez entuzja-
stow komputerdw Macintosh. Jak
przystato na witryne makowa, jest
bardzo starannie przygotowana gra-
ficznie @. Nowodci pojawiajg sie

w miare regularnie, a dziat testy jest
peten recenzji kompatybilnych z maka-
mi urzadzen peryferyjnych i samych
macintoshy. Zeby uzyskac dostep do

(]
®

e

ot A

catej zawartosci, trzeba sie zarejestro-
wac. Strona ma dobry dziat download,
skad mozna pobra¢ niezbedne aplika-
cje pod MacOS-a.
www.jabluszko.pl

¢0S i komputeréw Macintosh.

W DTP sg one szeroko stosowane

i mimo rosngcej pozycji pecetow
zaden tamacz nie da sobie rady bez
makowego doswiadczenia.

Po nauke

Ekspert pytat potencjalnych pra-
codawcow — szefow studiow gra-
ficznych i dziatow produkcji, jakie
umiejetnosci braliby pod uwage
przy rekrutacji. Najczestszym testem
przy sprawdzaniu nowego pracowni-
ka jest sprawdzenie umiejetnosci w
praktyce — zfozenie przyktadowe;
strony. Liczy sie czas i doktadnosc
wykonania projektu. Widac wiec, ze
nawet najbardziej rozbudowana wie-
dza teoretyczna nie wystarczy. Co
ma zatem zrobi¢ kto$, kto do$wiad-
czenia nie ma? Po pierwsze stara¢
sie doswiadczenie zdoby¢. Rozwig-
zaniem moze by¢ zaproponowanie
firmie graficznej praktyk. W zamian

newbhie.linux.pl
Jest to wiasciwie dziat serwisu
www.linux.pl, jednak pomyslany jako

uzytkownikow @. Zamiast specjali-
stycznych informacji przydatnych pro-
fesjonalistom znajdziemy tam ogolng
wiedze o systemie, dystrybucjach, do-
stepnym oprogramowaniu, a takze ob-
szerny zhior najczesciej zadawanych
pytan. Jest to réwniez swietne zrddto
przydatnych linkéw miedzy innymi do
stron dla poczatkujacych administra-
toréw sieci.

http://newhie.linux.pl

2190 ztotych, jest prowadzony na
komputerach Macintosh i konczy sie
otrzymaniem Certyfikatu Operatora
DTP sygnowanego przez SAD. Trwa
60 godzin — 20 godzin na Photo-
shop, 20 godzin na QuarkXPress

i 20 na lllustrator. Opcjonalnie moz-
na zapisac sie na 15-godzinny kurs
przygotowujacy do wspotpracy

z drukarnig (1180 zfotych). Egzamin
kosztuje 250 zfotych dla absolwen-
tow kursu i 300 ztotych dla 0s6b

z zewnatrz. Waznym argumentem za
wspomnianym szkoleniem jest fakt,
ze jest ono autoryzowane przez firmy
Quark, Adobe i Macromedia, cho-
ciaz nie daje certyfikatu.

Godna zainteresowania jest oferta
krakowskiej firmy Prosfera. Znajduje
sie w niej az 17 typow szkolen zwig-
zanych z DTP — od nauki Photosho-
pa do przygotowywania plikéw post-
scriptowych, naswietlania i wspot-
pracy z drukarnig. Ceny szkolen wa-
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haja sie od 320 do 920 ztotych.
W zalezno$ci od tematyki trwajg od

-

zwie DTP Ma-
giczne trzy litery przyciagnety na
kursy wielu chetnych, ktorzy liczyli
na szybkie zdobycie pracy. Niestety,
jak pokazuje prakiyka, przydatnosc
wigkszo$ci kursow jest problema-
tyczna. Zdarza sie, ze naukg DTP na-
zywa si¢ Kurs obstugi pakietu MS
Office (ze wskazaniem na Publishe-
ra), pomijajacy catkowicie takie
aspekty, jak przygotowanie publika-
cji do druku czy podstawy grafiki
komputerowej. Ekspert nie znalazt
kursow oferujacych respektowane na
catym Swiecie certyfikaty (na przy-
ktad firm Adobe czy Quark). W arty-
kule pokaze, na jakie rzeczy nalezy
zwraca¢ uwage przy ewentualnym
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Corela, Paint Shop Pro czy Paintera.
Adept DTP powinien nauczy¢ sig ob-
stugi programow wektorowych — II-
lustratora Adobe, Freghanda Macro-
medii lub CorelDraw.

Praca tamacza nie konczy sie za-
Zwyczaj na zfozeniu strony. Doku-
ment trzeba przeciez przygotowac
do wystania do drukarni. Kazdy pra-
codawca upewni sie, czy znamy
podstawy fachu drukarskiego. Trzeba
znac droge, jaka przechodzi strona
od komputera do drukarni, jak po-
wstajg kolory, jakie obowigzujg for-
maty i standardy. Ostatnig, chociaz
dla wielu najtrudniejszg umiejetno-
$cig jest znajomos¢ systemu Ma-

za mozliwos$¢ podpatrywania sposo-
bu pracy wykonujemy proste zada-
nia za darmo lub za mate pienigdze.

Kurs z przeszkodami

W Srodowisku grafikéw stosunek
do kursow jest raczej sceptyczny.
Nieliczne z nich ciesza sie renoma.

Wsrdd nich znajduije sie szkole-
nie, ktdre byto kiedys oferowane
przez firme Publishing Institute. By-
to, poniewaz Pl zostat przejety przez
SAD — dystrybutora komputerow fir-
my Apple w Polsce — i teraz jest
sprzedawane pod markg Apple. Pro-
gram i kadra pozostaty jednak prak-
tycznie te same. Caty kurs kosztuje

9 do 20 godzin.

Dobrym krokiem jest przeszkole-
nie sie z obstugi konkretnych urza-
dzen, na przyktad profesjonalnego
skanera, nawietlarki czy drukarki do
wydrukéw probnych. Przy okazji po-
Znawania tajnikow urzadzenia na
pewno dostaniemy duzg dawke wie-
dzy DTP O tego typu szkolenia nale-
2y pytaé dystrybutorow sprzetu.  JE

@ Warto zajrzeé...

® www.apple.com.pl/szkolenia
® www.prosfera.com.pl

® www.szkoleniait.pl

® www.dtp.pl
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Komputer wymaga od uzyt-
kownikow specjalistycznej

wiedzy, ktora nabywamy

wraz z doswiadczeniem.
Warto korzystac z podpo-

wiedzi, by nie traci¢ czasu
na poszukiwanie rozwiaza-
nia problemu. Dla jednych

oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

Na stronach Porady Eksperta moz-
na znalez¢ rozwiazania typowych
probleméw trapiacych uzytkownikow
komputeréw. Pytania opublikowane
w tym wydaniu zostaty wybrane z li-
stow nadestanych do redakcji przez
Czytelnikow ostatniego wydania na-
szego magazynu.

Jezeli masz problem z kompute-
rem i nie potrafisz nigdzie znalez¢
odpowiedzi - zapytaj Eksperta.
Redakcja postara sie podac rozwia-
zanie.

E-maile z krotkimi pytaniami do-
tyczacymi obstugi komputera prosi-
my przesytaé na adres:

porady@ks-ekspert.pl
Najciekawsze i najczesciej sie po-

wtarzajace pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na tamach na-

Ograniczanie uprawnien
w Windows 9x

Prowadze kawiarenke interne-
towa. Komputery pracuja pod
kontrola Windows 98, czy jest
mozliwosé zablokowania uzyt-
kownikom wprowadzania za-
mian w ustawieniach systemu
i uruchamiania wybranych
aplikacji?

Taka funkcjonalno$¢ ma program
Edytor zafozen systemowych (ang.
Policy Editor), zwany w skrécie Po-
ledit. Jego wersje instalacyjng
znajdziemy na ptycie instalacyjnej
systemow Windows 95 i 98. Narze-
dzie to pozwala ukry¢ niektore
opcje w systemie, na przyktad
ustawienia ekranu, pole Uruchom
w menu Start, Menedzer urzadzen
w Panelu sterowania. Mozemy za-
blokowa¢ dostep do Edytora Reje-
stru Windows, a takze okresli¢, kto-
re programy bedzie mogt urucho-
mi¢ uzytkownik.

Program zainstaluje- [ ===
my, korzystajgc z narzg- —j
dzia @ dostgpnego | Dodai/Usur
W (=] Panel sterowaria] | FEIE

W oknie z lista programow wybiera-

my [instalator systemuwindaws], klikamy
na przycisk i wskazujemy
katalog z plikami Poledita na ptycie
instalacyjnej Windows. W przypad-
ku ptyty Windows 95 pliki znajdzie-
my w katalogu
[AdmintApptoclsiPaledit] W wers;i
98 natomiast w katalogu
[Tools|Reskiti MetadminiPoledit],
Ptyta instalacyjna systemu Win-
dows Me nie zawiera plikow pro-
gramu Poledit, ale program z krgz-
ka Windows 98 bedzie dziatat po-
prawnie w Srodowisku Me.
Klikamy na [0&], na liscie kompo-
nentéw mozliwych do zainstalowa-
nia zaznaczamy
[ @ Edptor 2abozer s
czym klikamy na [Instalu].
Aby nadac za pomocg Poledita
ograniczenia danemu uzytkowniko-
wi, powinnismy zalogowac sie na
jego konto. Zainstalowany program
mozemy uruchomic¢ na dwa sposo-
by: poprzez menu [HStart, potem
lexs| Programy A L:|“ Akcesorial,
i ‘QJ Edytar zatozen systemowych L lub
za pomoca polecenia poledit wpi-

, PO

sanego w i [Dwchom... Po
uruchomieniu programu klikamy
na [Bik] i wybieramy [twérz Reiesti]

W oknie programu @ pojawig sie

dwie ikony.

g_;. Edytor zatozen spstemowych - Lokalny Rejestr

Bl Edycia ‘idok Opcie Pomog

D&

£ B«

Uzptkownik  Famputer
lak.alry i lokalnw

Pierwsza @ umozliwia ograni-
czenie uprawnien na koncie aktual-
nie zalogowanego uzytkownika @.

Druga ikona @ pozwala na

wprowadzenie globalnych ograni-
czen, ktore bedg widoczne na kaz-
dym z kont.

Ze okna logowania do systemu nie
bedzie mozna pomingc.
Zabezpieczanie systemow
Windows linii 9x jest niestety
Z zatozenia utrudnione — produ-
cent nie wyposazyt ich w odpo-
wiednie narzedzia. Inaczej jest
Z systemami opartymi na tech-
nologii NT — wersje 2000 i XP
Professional majg wbudowane
mechanizmy zabezpieczajace,
umozliwiajace skuteczne ograni-
czanie uprawnien i praw dostepu
uzytkownikom.

# Whasciwoici: Uzytkownik domysiny

#1 Whasciwoici: Komputer domysiny

=+ e Foldery uzytkownika
=-\) Ograniczenia
Usuri polecenie "Uruchom’

Usuf polecenie Znajds!

Ukryj Dtoczenie sieci

Usuri foldery z opeji Ustawienia w menu Start
Usuri ikone Pazek zadar z opeji Ustawienia w mer

Ukryj dyski w folderze M) komputer'

Brak folderu '"Cata sied' w Otoczeniu sieciowym

Zakozeria l Zatozenia l
w Sied ﬂ j Komputer domyslng =
-\ Powkoka =0 Sieé

= LL;I Kontrala dostepu
Kontrola dostepu na poziomie uzytkownika
=\l Logowanie
Komurikat logowania
‘Wymaga potwierdzenia sieciowego dla dostepu do.
- @ Klient Microzoft dia Metw/are Metworks
=\ Klient Microzoft dia windows Networks
Zaloguj do windows NT
Grupa robocza

Brak zawartagci grup roboczych w Otoczeniu siecic

Alematywna grupa robocza
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Konwersja na audio

Mam pliki z muzyka zapisane
w formacie Ogg Vorbis i Real
Audio. Jak skonwertowac je
tak, aby nagrane na ptlyte
mogty by¢ odtwarzane przez
domowy zestaw audio?

Konwersje moze przeprowadzic
program do wypalania ptyt Nero

Burning ROM 'Y pomocg odpo-
wiednich plug-inow. Wtyczki znaj-
dziemy na witrynie
http://neroplugins.cd-rw.org,
a takze na krazku w aktualnym wy-
daniu Eksperta.

Do poprawnego dziatania
plug-indw jest wymagany Nero

w wersji 5.5.9.0 lub nowszej.

Stepnego wydania Eksperta. Ukryj wezystkie elementy Pulpitu - ] e Udostepnianie plikow i drukarek dla sieci Metw are -
4] | » 4] »
{# Nero - Burning Rom - Audiol o ] 224 . mie mozemy ustawi¢ ograniczenie
File Edit W¥iew Recorder Extras wWindow Help Dgranlczamy traHSfer . y g .
i ] . . . szybko$ci wysytanych/pobieranych
9l=la| Ele| s(®lo| slolalaala 2| x| dows XP, pracs kibry uéythow
= = = : dows XP, przez ktéry uzytkow-  danych dia wyblrane'go protokotu
% Audiol ] | = File (o] x| nicy tacza sie z internetem. lub portu. Na witrynie programu
Playing Time: 0001 [ Pulpit ][ name Chciatbym niektérym uzytkow-  dostepne jest forum, na ktérym
Track: 0 || @ () Moie dokumenty | [€#1500.000 “'k"“f‘ przydzielié °k'ie5|°_:'y trwajg dyskusje o funkcjonalno$ci
S0 Maj ¥ transfer - czy to mozliwe? . . . )
: : e- B wojkomputer || SRS Ag ¥ i konfiguracji programu. Wersje
Track| Title | Duration [Pause [ B Stacja dyskis | | £51800.00g . o . . v .
, SO0000E 00500 e Dysklokalny | | $51630.00g Do niedawna rozwigzanie to byto |nstalacy]nq znajdziemy na krazku
2 1&30 20:24.274  00:02.00 e TATA (D) A domeng systemow Linux. Dla plat-  tego wydania Eksperta.

formy Windows 2000/XP
dostepny jest juz Bandwidth
Controller, aplikacja umozli-
wiajgca przydzielanie szyb- |
kosci transferow @ kompu-
terom w sieci lokalnej. Pro-
gram nalezy zainstalowa¢
na komputerze udostepnia-
jacym internet innym sta-
cjom roboczym. W progra-

Destination IP Address:

= add Filter

Metwork, adapter: |F'ochzen\e lokalne

Direction: 1F|eceive 3,
Mavimum rate: i ~ | bytes per second
Blocked
Biotozol: 5,000

Source [P Address: | 20,000

Source Port; |100.000
1.000.000
10,000,000
Unilirnited
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Lﬁﬁr RADEON 9100 SERIES

Czestotliwost Procesara
[ 249,75 MHz

Czestotliwosc Pamieci

| 200,25 MHz

Lo <]
-3 Stosunek Procesor - Pamied

. Taktowanie Pamiec
e N MNormalne v

I @Enable wertical sync (OpenGL) N
I™ @LDisable 32-bik 2 buffer (OperaL)
v @Enabla subpixel accuracy {OpendaL) ~

Wazne! Te Ustawienia Moga Mie Driatac Ze
Specjalnymi Rodzajami Sterownikdw,

‘Wytacz Wspardie Dla Opcji Sterwaonika
[[]vtacz Doktadnose Zmiennoprzecinkows
[C]evtacz Kontrolki Zegardw

[[]'whacz Oszrzedzanie Energi

Wolne Radeony 9100

Kupitem karte ATi Radeon
9100. Wedtug specyfikacji ATi
domysine taktowanie rdze-
nia/pamieci dla modelu 9100
powinno byé¢ 250/250 MHz.
Niestety, mo6j egzemplarz jest
wolniejszy - program Power
Strip pokazuje wartos¢ 250
MHz dla rdzenia i 200 MHz
dla pamieci ®. Czy moge bez-

" piecznie podkrecié zegary do
wartosci 275/275?

Teoretycznie jest to mozliwe.
Aczkolwiek trudno jednoznacznie
stwierdzi¢, czy karta uzyska osiggi
duzo przewyzszajace jej nominalne
ustawienia. Niektore egzemplarze
podkrecajg sie wySmienicie, inne
moga mocno rozczarowac. Na po-
czatek warto uwaznie przyjrze¢ sie

Laczymy sieci

Jestem administratorem sieci
osiedlowej - chciatbym potaczyé
naszj sie€ z inng znajdujaca sie
w tym samym lub w innym bu-
dynku w sasiedztwie. Jakie sa
mozliwosci?

Rozwigzan jest kilka, ale wszyst-
kie wigzg sie z naktadami $rodkow,
ktore w wypadku sieci znajdujgcych
sie w roznych budynkach moga by¢
dosy¢ wysokie. Zajmijmy sie naj-
pierw wariantem potgczenia dwoch
sieci rezydujacych w tym samym
budynku — zwykle w bloku. Jesli
switche znajduja sie w odlegtosci
nie wigkszej niz 100 metrow (ogra-
niczenie architektury Ethernet), moz-
na je potaczy¢ zwykia skretka. Nie
powinno by¢ takze problemu z fi-
zycznym przeprowadzeniem kabla —
nalezy uzyska¢ zgode zarzadey bu-
dynku. Jesli odlegtosci sg wigksze,
nalezy zastosowac urzadzenie po-
Srednie — takie jak dodatkowy switch
Czy wzmacniacz sygnatu.

Pamietajmy jednak, ze w obu sie-
ciach musi by¢ zastosowane takie
samo adresowanie IP (adresy IP ma-
ska podsieci), inaczej komputery
w obu sieciach nie beda sie wi-
dziaty.

Wariant taczenia sieci znajduja-
cych sig w dwoch roznych budyn-

kostkom pamigci zamontowanym
na karcie, zwracajgc uwage na

ostatni parametr w dtugim ciggu
znakow nadrukowanym na ukfady
pamieci @:-

Najczesciej oznacza on liczbe
nanosekund — czasu dostepu do
pamieci. Im nizsza jest to warto$c,
tym lepiej dla nas — pamie¢ dobrej
jakosci moze by¢ podatna na pod-
krecanie. Na rynku mozna spotka¢
Radeony 9100 z ko$¢mi pamieci
0 czasie dostepu rownym 3,6 ns

kach jest znacznie bardziej skompli-
kowany. Wynika to z dwdch faktow —
odlegfosci pomiedzy nimi (poszcze-
golne segmenty kabli nie mogg by¢

dtuzsze niz zezwala na to architektu-
ra sieciowa), a takze problemem

z fizycznym poprowadzeniem kabla.

Pierwszy sposob — potgczenie
sieci za pomocg Swiattowodu. Beg-
dziemy potrzebowali rowniez spe-
cjalnych switchow z gniazdami dla
kabli optycznych. Swiattowdd najle-
piej poprowadzi¢ pod ziemia, wyko-
rzystujgc infrastrukture studzienek
Telekomunikaciji Polskiej — musimy
uzyska¢ odpowiednia zgode.

Drugie rozwigzanie — dzierzawa
tacza statego od Telekomunikacji
Polskiej. Po obu stronach fgcza
umieszczamy modemy DSL. Zapew-
ni to nam transfer na poziomie okoto
dwoch megabitow. Kolejne rozwig-
zanie — radiolinia. Przy wigkszej od-
legtosci konieczne bedzie uzycie
anten kierunkowych (dodatkowy wy-
madg — anteny musza sie widziec,

a jakoS¢,  jakg dziata radiolinia,
uzalezniona jest od warunkéw at-
mosferycznych). Niestety, wedtug
prawa obowigzujacego w Polsce
przepisy wymagajg uzyskania w
Urzedzie Regulacji Telekomunikacii
i Poczty pozwolenia na uzywanie
sprzetu o takich parametrach.

lub 4 ns, bywajg rowniez modele
5 ns, ktorych w praktyce podkrecic
sie nie da.

Znajac czasy dostepu pamieci,
mozemy fatwo obliczy¢ maksymal-
ne, teoretyczne, taktowanie zegara,
Z jakim moga pracowac jej ukfady.
Wystarczy podzielic¢ liczbe 1000
przez czas dostepu pamieci (liczbe
nanosekund), na przyktad 1000:4.
Uzyskana warto$¢ 250 oznacza, iz
taka pamiec moze, teoretycznie,
bezpiecznie pracowac z czestotli-
woscig 500 MHz w trybie DDR
(2 razy 250). Jesli uktady pamigci
sg dobrej jakosci, prawdopodobnie
beda mogty pracowac z zegarem
przekraczajgcym rowniez te warto$c.
W praktyce, karty z markowymi pa-
migciami 4 ns (Hynix, Samsung)
czesto pracujg stabilnie z zegarem
podkreconym do 275 MHz. Prze-
wodnik, jak podkrecic karte graficz-
ng, zostat zamieszczony w poprzed-
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msconfig
w Windows 2000

Pracujac w systemie Windows
2000, zauwazytem, Ze nie
dziata polecenie msconfig.
Dlaczego? Interesuje mnie pa-
nel ze spisem programéw uru-
chamiajacych sie wraz z syste-
mem.

Narzedzie konfiguracji systemu
wywotywane za pomocg polecenia
msconfig, znane z systemow
Windows 98/Me, nie zostato za-
implementowane w Windows
2000. Microsoft zdecydowat sie
przywrocic je w systemie Win-
dows XP Pod adresem
www2.whidbey.com/
djdenham/Msconfig.htm do-
stepna jest nieoficjalna wersja
msconfig dla Windows 2000. Ist-
niejg rowniez alternatywne aplika-
cje ® majace zblizong lub wigk-

I"'sz3 funkcjonalnos¢ niz oryginat.

Mozna je znalez¢ na krazku dofa-
czonym do Eksperta 2/2003.

Trudne terminy

» DSL - rodzina technologii pozwalajacych przesyta¢
z duzg szybkoscig dane przez telefoniczne tacza
abonenckie wykorzystujace kable miedziane.

» hub - urzadzenie bedace centralng czescig sieci kom-
puterowej. W nim schodzg sie wszystkie kable sieciowe,
dzieki czemu mozliwa jest komunikacja pomiedzy po-
szczegolnymi komputerami. Hub przesyta dane, ktore do-
cierajg do niego, do wszystkich pozostatych portdw, co
powoduje niepotrzebny ruch w sieci.

» switch - bardziej wydajne i drozsze urzadzenie zaste-
pujace huby. W przypadku potaczenia sieci komputerowej
switchem informacja przesytana pomiedzy dwoma kom-
puterami nie spowalnia ani nie blokuje komunikowania sie
pozostatych weztéw sieci.

» ruter - urzadzenie albo program (lub na przyktad
komputer z systemem Linux lub FreeSCO) taczace dwie
sieci komputerowe i odpowiedzialne za przesytanie in-
formacji pomiedzy tymi sieciami. Najpopularniejszym
zastosowaniem ruterow jest rozdzielanie statego tacza
pomiedzy komputery znajdujace sie w sieci LAN.

@ Warto zajrzeé...

@ http://forum.tweak.pl/
@ http://benchmark.pl/
@ http://twojepc.pl/

@ http://bandwidthcontroller.com/
@ http://neostrada.info/

® www.freesco.pl

® www.chq.trzepak.net

@ news: pl.comp.networking

@® www.cdrinfo.pl/
® www.dvdrhelp.com
@ http://neroplugins.cd-rw.org/

@ www.my.link.pl/lanpl/artykuly.php
® wwwi.siecilokalne.pl

Zuzyta bateria

Méj komputer, kiedy go wyta-
czam na kilka godzin, gubi
ustawienia BIOS-u. Co moge
z tym zrobic?

Najprawdopodobnig;
bateria @, Kdrej zada-
niem jest podtrzymywanie
ustawien BIOS-u, ulegta
wyczerpaniu. Nalezy ja
wymieni¢. Nowej baterii
mozemy szuka¢ w sklepach elek-
tronicznych, jej zakup wigze sie
z wydatkiem okoto 5 zfotych. Aby
upewnic sig, ze nowa bateria be-
dzie pasowac do naszej ptyty

Run these programs fram the HREY_LOCAL _MACHINE [all users] Fun registry ke

gtownej, do-
8 WO P | o8 Puoree | Toded | Slau | | DIZ8 JESTOKE-
Lﬁ Startup [uzer] I Lﬂ Startup [common) ; Zaé w Skleple

Zuzyty egzem-

plarz, ufatwi to

Name | Path .
iﬂBackgroundSwitcher C:WWINDOWS NS pstem32\bgswitch.exe dObranIe Od‘
™ cctpp "C:\Program Files\Common Files\Symantec Sha. H i

™ ccRegvity "C:\Program Files\Common Files\Symantec Sha. pOW| edn l ego
™ CaclSwitch CAwINDD ustemn32iack switch. sxe modelu. MM
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INFORMATOR

Prawo
i komputery

Jako obywatele Polski pod-
legamy rodzimemu prawu
oraz umowom miedzynaro-
dowym. W branzy kompute-
rowej rzeczywistos¢ jest
jednak inna

bserwujemy obecnie
prawdziwg plage kon-
fliktow prawnych mig-
dzy firmami informatycznymi. Warto
je Sledzi¢ uwaznie. Zapadajace za
granicg wyroki w tych sprawach be-
da w praktyce stosowane takze
w Polsce i na catym $wiecie.

Kilka lat temu, na skutek lobbingu
grupy koncerndw software’owych,
amerykanskie wtadze zajety sie mo-
nopolistycznymi praktykami Micro-
softu. Nagle obserwatorzy zauwazyli,
Z6 rozstrzygniecie dotyczace firmy
informatycznej z USA (a takie stano-
Wig przeciez rdzen tej branzy) majg
wptyw na uzytkownikow pecetow
i przedsiebiorstwa na catym Swiecie.
Przypomnijmy tylko, ze Departament
Sprawiedliwosci domagat sie wtedy

oddzielnego dystrybuowania syste-
mu Windows oraz zawartych w nim
aplikacji, przede wszystkim przegla-
darki oraz programu pocztowego.
Gdyby wtedy udafo sig odfgczy¢
Outlook Expressa od Windows, takze
w Polsce musieliby$my osobno ku-
powac klient e-mail.

0d tego czasu kolejne spory na
amerykanskich salach sadowych
wstrzasajg cafg branza komputerowg.
Obecnie Microsoft, czujac na ple-
cach gorgcy oddech Linuksa,
wspiera walke firmy SCO przeciw
pingwinowi. Zaskarzony przez SCO
IBM czasowo wstrzymat prace nad
oprogramowaniem biurowym opar-
tym na licencji Open Source. | wy-
stosowat (podobnie jak kilka innych
firm, jak Novell czy Red Hat) wtasny
pozew, oskarzajgc SCO o ztamanie
patentow nalezacych do BigBlue.
Rozstrzygniecie tej sprawy trudno
przewidzie¢. Natomiast spowolnie-
nie na catym $wiecie rozwoju tech-
nologii Open Source, a przede
wszystkim Linuksa, jest niemal pew-
ne. Domowi uzytkownicy raczej nie
przejma sie procesem, ale wiele
korporacji moze obawiac sie dtugo-
falowych inwestycji w system o nie-
pewnym pochodzeniu. A wiasnie
z klientow korporacyjnych zyjg firmy
takie jak SuSe. Grozba odcigcia fun-
duszy na rozwoj Linuksa jest wigc
bardzo realna.

By¢ moze cata sprawa skonczy
sie polubownie. Na razie jednak po-
kazata tylko, ze rozw0j catej branzy
informatycznej bardziej zalezy od
amerykanskich prawnikow niz infor-
matykow i entuzjastow komputerow.

Podobne przyktady mozna mno-
zy¢ w Europie. W Niemczech
i Austrii przyjeto prawo zakazujgce
tworzenia, rozpowszechniania
i uzywania programow kopiujacych
zabezpieczone no$niki. Juz w tej
chwili zaprzestano z tego powodu
rozwoju wielu ciekawych progra-
mow, migdzy innymi populamego
w Polsce ClonyXXL.

Nie sposob przy okazji nie wspo-
mnie¢ o RIAA, kidra na pewno z en-
tuzjazmem przyglada sie, jak tworcy
p2p wyniszczaja sie nawzajem.
Ostatnio bowiem Sharman Network
(tworca Kazaa) zajat sie prawnym
zwalczaniem na catym $wiecie pro-
gramu Kazaa Lite i domen zawiera-
jacych w nazwie Kazaa. W takiej sy-
tuacji moze sie w koncu uda prze-
forsowa¢ w USA prawo pozwalajgce
kasowa¢ dyski komputerow z pirac-
kimi nagraniami. Pomyst juz jest —
dotyczy oczywiscie pecetow na ca-
tym $wiecie! Przy takich osiggnie-
ciach amerykanskich prawnikow
i legislatorow zdecydowanie bledng
wyczyny hakerow, ktérym od czasu
do czasu uda sie wiama¢ do jakie-
go$ komputera czy sieci. to

Spis programéw na ptycie

PELNE WERSJE

@ PartitionMagic 7.01

@ Kerio WinRoute Lite 4.2
® BootMagic 7.0

® FastNetS9 4.3

@ foobar2000 Full 0.7 RCS
® FreeRIP v2.40

® Cadu-Gadu 5.05

® Handy MP3 Recorder 3.1
® HarddiskOgg 2.2

® HTMLowiec 5

® Inno Setup 3.0.7

WINDOWS

@ AC3Filter 0.70b

® Acoustica MP3 Audio Mixer 2471
@ Acronis PrivacyExpert

@ Adobe Reader 6.0

® Advanced MP3 Manager 1.5

® Al RoboForm 5.29

@ Angry IP Scanner 219

® Audio&Data Music CD Burner 2.1
@ BackRex Expert Backup 2.3

® Bandwidth Controller 0.09 beta
@ Blaze MediaConvert 2.3c

@ Blender 2.28a

@ Blindwrite Suite 4.5.3.44

® Borland C++ Compiler 5.5

® (D Bremse 1.29

® CDBurnerXP Pro version 2.0.8

® InstallWatch Pro 2.5¢
® P Locator 14
® |P Subnet Calculator 3.2.1.0

® LAME v3931
® Macromedia Flash MX

® Microsoft Software Inventol
Analyzer 3]

® Moho 4.5

® mp3PRO Player/Encoder 11

Beta 8 ® My IP Suite 4.68
® CDSpace 5 ® MylE2 0.8.350 lite
@ CloneCD 4 ® MylE2 0.8.350 - spolszczel

® DAEMON Tools v3.33

@ DelphiX 2000.0717

® Dev-C++ 4

@ Digital Mars C/ C++ Compiler v. 834
@ DirectShow Pack 04/08/2003
® edHTML 5.0

@ EditPlus 211

@ Edytor znacznikow HTML 2.0

spolszczenie

® Nero DriveSpeed 1.60
@ Net Transport 140
® OggdropXPd 1.6.Tlc
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@ EMS Free Surfer mk Il 2.1.026
@ EMS Free Surfer mk Il = spolszczenie

® Inno Setup 3.0.7 - spolszczenie

® Kerio Personal Firewall 2.1.5

® Macromedia Shockwave Player MX

@ Nero Burning ROM - wtyczka
Ogg Vorbis i RealMedia/RealAudio

® Original CD Emulator Personal
Edition 213

® Outlook Express Backup Wizard
® Paragon CD-ROM Emulator 2.5
@ Paragon NTFS for Win98 1.0

® Pop-Up Stopper FREE Edition 3.1

® Power Gadu-Gadu 1.5.21

® PowerStrip 345

® RamBooster v1.6

® Sandra Standard MAX3!9.73

® Setup Factory 6.0

® SpeedFan 4.08

@ Strata 3Dpro 3.7

@ Terragen v0.8.68

® Total Commander 5.51

® UplLook Demo

® WebSite PRO 4.2

® Whois-IP1.0.6

ry ® Winamp 291
® Winamp 2.91 - spolszczenie
® Winamp 3

.0 ® Winamp 3 - spolszczenie
® Windows NT IPConfig Utility
® Zajaczek 3.2 KPBBM

nie ® Zero Popup 775

® Nero Burning ROM 5.510.20
@ Nero Burning ROM 5.5.1015a

POPRAWKI

® DirectX S.0b

® Service Release-1a dla Microsoft
Office 2000 PL

® Service Pack 2 dla Microsoft
Office 2000 PL

® Service Pack 4 dla Windows 2000

STEROWNIKI

® ATi Catalyst 3.6 dla Windows
2000/XP

® ATi Catalyst 3.6 dla Windows
98/Me

@ ATi Control Panel dla Catalyst 3.6
® Intel Application Accelerator 2.3
® Intel Chipset Software Installa-
tion Utility

® NVIDIA Detonator FX 45.23 dla
Windows 2000/XP

® NVIDIA Detonator FX 45.23 dla
Windows 95/98/Me

® NVIDIA nForce 245 Windows
XP WHQL

® VIA Hyperion 4inl v4.49

LINUX

® Blender 2.28a

@ chkrootkit 0.41

@ dhclient 2.0pl Debian Linux
® dhclient 3.0pl1 Red Hat Linux
® K3D 4

® Serwer DHCP 2.0pl Debian
@ Serwer DHCP 3.0pl Red Hat

Z CZASOPISMA

® Kompletne kody zrédtowe oraz
pliki projektow do artykutow progra-
mistycznych zamieszczonych w tym
numerze Eksperta

@ Pliki projektow dla obiektu
wykonanego w 3D Studio MAX

Adres Redakcji:

Ekspert Axel Springer Polska Sp. z 0. 0.,
02-222 Warszawa, Al. Jerozolimskie 181
(Ochota Office Park).

Telefony: sekretariat (022) 6084050;
faks: (022) 6084077

Redaktor naczelny Wiestaw Matecki WM
Zastepca red. nacz.

tukasz Czekajewski £C (MCSE)
Sekretarz redakeji Jerzy tabuda JE
Redaktor prowadzacy

tukasz O$miatowski £0

Teksty Barttomiej Dramczyk BD, Marcin
Dziomdziora MD, Marcin Gokieli MG,
Andrzej Janyszko AJ, Marcin

Kaczmarczyk MKa, Marek Konderski MK,
Jakub Kosiec JK, Grzegorz Kordas GK,
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Michalski MM, Tomasz Napierata TN,
Pawet Paczuski PP, Tomasz Stiller TSt
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Zielinski MZ

Przygotowanie krazka CD-ROM Tomas:z
Sulejewski (CD Manager), tukasz Czekajew-
ski, Andrzej Janyszko, Piotr Kudrel (progra-
mowanie), Mariusz Michalski

Korekta Jolanta Rososinska

Projekt makiety

Bogustaw Mazur, Zbigniew Zielinski
Studio graficzne Izabela Krolikowska, Kata-
rzyna Ochelska, Wojciech Paszkowski, Zbi-
gniew Zielinski

Fotoedytor Magdalena Stopka
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POROWNAJ Z NAJLEPSZYMI

aparat cvfrow
MT4

4 X DIGITAL ZoOoM

** interpolacja sprzetowa

- Sensor CCD Panasonic |
» Whudowane 16 MB pamieci FL
= Kolorowy wySwietlacz TF'[

* cena netto aparatu MT 408,

« 4x cyfrowe zblizenie

A :
\ \ \ L | L * Klipy filmowe z opisem dzwigkow
+ Makro .
ej e N
rogram rozszefzo"' » Obsiuga kart pamigci SD/MMEC
P GWARANCJI « Praktyczna zasfona obiek

+ Wspélpraca z komputerami PC i MAC
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