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od redaktora >
Wiestaw Matecki ‘§ .
Drodzy Czytelnicy

W przedostatnim numerze Eksperta pisalismy

o programach peer-to-peer. W ostatnim tematem
oktadkowym byto wademekum kopiowania pli-
kéw. W tym wydaniu Ekspert wita Was DivX-em.
Czy przypadkiem nie za duzo tego piractwa? -
zapyta przewrazliwiony Czytelnik. Otéz nie, i to
po dwakro¢.

Nie za duzo, bo temat kopiowania software'u

i audio-wideo jest ostatnio na tak zwanym topie.
Wszyscy wokét kupuja nagrywarki CD-RW do kom-
puterdw. Coraz czesciej nabywcow znajduja drogie
wypalarki DVD+/-RW. Na sprzecie odtwarzajacym
kazdej klasy i chyba kazdej liczacej sig firmy widnie-
ja oznaczenia ,,odtwarza CD-RW". Ba, pojawiaja sig
powoli urzadzenia odgrywajace réwniez empetrojki
i DivX-y. Czy ktos pyta, dla kogo to wszystko? Co
bedzie odtwarzane?

I nie to piractwo. Nie namawiamy bowiem do tama-
nia prawa. Przy kazdej okazji piszemy, ze korzysta-
nie z nielegalnych krazkéw to proceder niedozwolo-
ny. Jednak tak diugo, jak w DivX-ie bedzie mozna
sklonowaé w majestacie prawa witasny film DVD
jako kopie zapasowa w komputerze, bedziemy tego
uczyé. W koncu kij baseballowy stuzy przede
wszystkim do grania.

wmalecki@ks-ekspert.pl
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Nalkrazkulmiedzylinnymi:;

peina wersja
przydatna aplikacja pozwalajaca tworzy¢ obrazy dyskéw
twardych. UmoZliwia wykonanie kopii bezpieczeristwa catego
dysku twardego lub wybranej partycji

peitna wersja

najnowsza odstona Srodowiska programistycznego do
tworzenia whasnych aplikacji w jezyku Delphi. Wersja Personal
jest darmowa do uzytku domowego, nieckomercyjnego

petna wersja

program do porzadkowania danych na dysku twardym.
Usunie tymczasowe pliki internetowe, zbedne wpisy w
Rejestrze oraz znajdzie oprogramowanie spyware

peina wersja
najnowsza, poprawiona wersja programu stworzonego

specjalnie dla Czytelnikéw Eksperta. Dzieki niemu

©® kodeki audio/wideo ® internetowe
© multimedialne @ programistyczne
@ benchmarki @ diagnostyczne
@ do kart TV e do podkrecania
o sterowniki @ uzytkowe
© komplet poprawek do

Windows, Media
Playera i Internet
Explorera

SOTTWAare:

zarchiwizujemy ptyte DVD (lub film AVI) w formacie Video

CD, Super Video CD lub DivX

zhiér najpopularniejszych

kodekéw audio i wideo oraz narzedzi konwersji plikéw

pakiet programéw, dzieki ktérym
wykorzystamy wszystkie mozliwosci kart telewizyjnych

programy

pozwalajace na sprawdzenie wydajnosci naszego komputera

sterowniki i minidystrybucje

najnowsze patche dla

Windows 98/Me/NT/2000 XP, a takze do Internet
Explorera 6.0 SP1 oraz Media Playera

Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdzilismy nastepujacymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2003, McAfee VirusScan 7.0, Panda Titanium. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstafe w wyniku korzystania z krazka.
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Mtodzi jestescie

Uwazam waszq gazete za dobry po-
myst dla ludzi, ktérzy nie maja sta-
tego dostepu do internetu i nie tyl-
ko. Ja osobiscie gazet komputero-
wych nie kupuje, ale skusitem sie
artykutem o nagrywaniu CD (intere-
suje sie tym). Z artykutu niczego
ciekawego sie nie dowiedziatem
(znaczy czegos, co by mogfo mi
sie przydac). Za to bardzo pomocny
byt dla mnie artykut o podkrecaniu
Athlona. To tyle opinii, napisatem
te dwa, trzy zdania, bo jestescie
mtoda gazetg i chyba kazda krytyka
i pochwata sie przyda.
sayan_ssj@interia.pl

Wiecej komercji,

mniej chakieréw

Trzymam w reku w zasadzie ciepty
jeszcze numer Eksperta. | musze
powiedziec, ze owszem C+ + to
jest to, co mnie rajcuje, aczkolwiek

nie na tym poziomie. Skoro tytut to
Ekspert, wiec moze czas skonczy¢
Z programami typu cout <<
,hello\n" << endl i przejsc do
programowania w G+ + w Win-
dows z wykorzystaniem funkcji
API? Naprawde mato jest informa-
cji na ten temat, a nikt przy zdro-
wych zmystach nie bedzie kupo-
wac ksigzek po 150 ztotych. Poza
tym — nie wiem czemu wszystkie
zasopisma zamieszczajg wersje
Builder? Przeciez licencja taka
umozliwia tylko tworzenie progra-
mow niekomercyjnych. Podejrze-
wam, ze niewiele 0s6b sta¢ bytoby
na wykupienie takiej komercyjnej
licencji. Czy nie lepiej by byto hm
zZainteresowac sie darmowymi pa-
kietami, na przyktad DevCpp?
Poza tym jest ok, poza jednym... Ja
rozumiem, ze nie cenzurujecie fo-
rum na waszej stronie, ale moze po
prostu nie zamieszczac postow
wszystkich chakierow i expertuf?
Brzydko to wyglada. Prosty filtr
i post idzie do null.
Tomasz Dudek
kalemala@poczta.fm

0d redakcji: Jesli kto$ chce zara-
bia¢ (duze) pienigdze, programujac
komercyjne aplikacje, to moze od-
zatowac 150 ztotych na ksigzke.
Powinien tez kupi¢ od Borlanda
komercyjnego C+ +. Naszym zda-
niem taki uktad jest uczciwy. Nato-
miast nauka nie powinna kosztowac
zbyt duzo. Co do Forum to nigdy
nie bedziemy go cenzurowac.
Wystarczy moderacja.

Krazek ]

Nie wiem, jak to zrobiliscie, ze to nie
pierwszy, ale najswiezszy krazek nie
chce sie uruchomic. Niezbyt mi sie
to podoba, ale chyba przezyje.
Chcieliscie wiedzie¢, no to prosze,
zataczam screen z btedem @, cze-
kam na wasza reakcje.

Od redakgji: Interfejs krazka to
rozbudowana aplikacja. Na korfco-
wym etapie przygotowywania CD
3/2003 wkradt sie btad, przez ktory

KSE

-
g

0 Component 'suiTreeliewt. ook’ or ane of itz dependencies not comectly registered: a file is missing of invalid

czes¢ Czytelnikdw mogta mie¢ pro-
blemy z uruchomieniem menu.
Problem rozwigzuje zainstalowanie
tatki dostepnej na naszej stronie
WWW lub uruchomienie ktdregos

z innych krazkow Eksperta (wtgcza-
jac aktualny). Jesli ktos nie miat do-
stepu do internetu ani do egzempla-
rzy Eksperta, tatke wysytalismy
poczta. Wszystkich przepraszamy za
niedogodnosci i dzigkujemy za cier-
pliwosc.
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Poziom zero

Myslatem ze ta gazeta bedzie na
WyZszym poziomie, zresztg jak sama
jej nazwa o tym Swiadczy, tymcza-
sem ona w ogole sig nie rozni od
Komputer SWIATA! Wedfug mnie to
ta gazeta powinna sie nazywac New-
bie (ang. nowicjusz — przyp. red.).
Ekspert powinien by¢ gazeta dla na-
prawde tych zaawansowanych, zna-
jacych jaki$ jezyk programowania
(na przykiad C+ +), znajacych sie
na Linuksie i ogolnie strukturze in-
ternetowej (porty, protokoty). Two-
rzenie GIF-6w w Ekspercie wedfug
mnie jest zenujgce (kopia KS) i tyle.
pako (z Forum)

Blendera!

Wasza gazetka jest spoko. | chcia-
tem was pochwali¢, bo zmierzacie
w dobrym kierunku. Dobrze, ze
daliscie tyle o programowaniu,
cho¢ zabrakto kontynuacji C+ +.
Dawajcie wiecej drobnych progra-
mikow i dalej ciggnijcie pisanie
programoéw na komorki. Do na-
stepnego numeru macie jeszcze
troche czasu, wiec prosze o to,
byscie dali kurs Blendera.
banpio@poczta.onet.pl

mgr Ekspert

Jestem mile zaskoczony zawarto-
$cig (i warto$cig merytoryczna) ar-
tykutow Eksperta. W tym miejscu
chciatbym podzigkowac Redakcji za
precyzyjne informacje zawarte
w artykutach. Dzigki nim mogtem
sie swobodnie przygotowa¢ do ma-
gisterki (serio). Spora cze$¢ tema-
tow poruszanych przez Was pokry-
wata sig lub przynajmniej miata
co$ wspdlnego z pytaniami, jakie
miatem opracowac.
Jeszcze raz wielkie dzieki. Byle tak
dalej.

kikes@o02.pl
PS. Magisterka oczywiscie na plus:)

0d redakeji: Gratulujemy! Jak
Czytelnik bedzie pisat prace doktor-
sk, niech da znac. Przygotujemy
c0s$ ekstra.

Jednak stuchacie

Witam, jaki$ czas temu na waszej
stronie WWW byfa ankieta na temat
podkrecania. Pisatem wiedy, ze pa-

trzac na wyniki tej ankiety, powinni-
$cie napisac krok po kroku, jak pod-
krecac procesory. No i prosze.
W koncu sie doczekatem. Wiasnie
ze wzgledu na ten artykut kupitem
po raz pierwszy Eksperta pomimo
jego ceny i pomimo tego, ze nie
mam Athlona (no wiasnie, dlaczego
tylko Athlony?). Zrobitem to z cieka-
wosci, by¢ moze uda mi sig to za-
stosowac do innego procka. Gdyby-
Scie zamiescili artykut o tym, jak
krok po kroku (doktadnie i topatolo-
gicznie) spolszczac programy za je-
go pomoca, to jeszcze raz kupie
Eksperta. Pozdrawiam.

Czytelnik (z Forum)

0d redakeji: Wasze listy, odpo-
wiedzi na ankiety i posty na Forum
sg dla nas nigoceniong pomoca.
Dlatego zachecamy do wypowiada-
nia sie. NapisaliSmy o Athlonach,
poniewaz akurat najnowsze modele
nadajg sie bardzo dobrze do podkre-
cania. Spora czg$¢ artykutu dotyczy
podkrecania w ogole, wiec uzytkow-
nicy Pentium i Celeronow tez moga
skorzystac.

Linux dla nieSmiatych
Napiszcie co$ o minidystrybucjach
Linuksa, na przykfad MonkeyLinux.
Przeciez nie kazdy od razu wyptynie
na gteboka wode i rzuci Windows
z dnia na dzien.
Kamil
kamil33@silesianet.pl

Pierwszy?
Poszukuje pierwszego numeru
Eksperta. Czy kto$ moze mi po-
mac?

Stefy (z Forum)

0d redakcji: My, niestety, mimo
checi, nie mozemy. Naktad pierw-
szego Eksperta jest wyczerpamy.
Mamy kilka egzemplarzy w redak-
cyjnym sejfie. Tych jednak nie od-
damy:)

400 czy nie?

Mam zamiar wymieni¢ ptyte gtowna
i przegladajac rozne sklepy interne-
towe i parametry ptyt gtownych, od-
krytem pewng niescistoS$¢ z waszym
testem chipsetow. W artykule jest
napisane, ze VIA KT400 nie obstu-



guje pamigci typu DDR 400, z tego
powodu zakup ptyty gtéwnej z tym
ukfadem jest wyraznie przez was
odradzany. Tymczasem w wielu opi-
sach ptyt gtownych opartych na tym
chipsecie widze wyraznie napisane,
ze piyty te obstuguja pamieci DDR
400. Jakie jest wyttumaczenie tej
sytuacji? Pozdrawiam
Szczepan
mr.szczepan@poczta.fm

0d redakcji: Tekst Komputerowe
serce nie byt artykutem dotycza-
cym ptyt gtownych jako takich,
lecz jedynie prezentacjg i porow-
naniem mozliwo$ci samych chip-
setow. Powotajmy sie na zrddto,
czyli producentow ukfaddw. Skle-
py internetowe bardzo czgsto po-
daja specyfikacje roznych urza-
dzen, bedace w sprzeczno$ci ze
specyfikacjami producentow, aby
tylko zachecic klientow do kupna.
Chipset VIA Apollo KT400 nie ob-
stuguje standardu DDR 400, gdyz
nie zostat dobrze przygotowany do
tego zadania. Poczatkowo, gdy
KT400 jeszcze byt w fazie testow,
VIA deklarowata wsparcie pamigci
DDR 400, jednak gdy chipset juz

Niezbedne programy

wkroczyt na rynek, pojawito sig
wiele probleméw zwigzanych z ty-
mi pamieciami. VIA z obstugi pa-
mieci DDR 400 wycofafa sig juz

w zesztym roku i KT400 oficjalnie
nie obstuguje tego standardu.
QOczywiscie, w praktyce jest mozli-
we korzystanie z modutéw DDR
400 na ptytach gtownych z KT400,
jednak oficjalna specyfikacja pro-
ducenta nie obejmuje ich. Zatem
VIA takze odcina sig od rozwigzy-
wania problemow z pamigciami
DDR 400, ktore rozwigzywaé mu-
sz sami klienci. Cze$¢ tych pro-
blemow starali sie usungc¢ produ-

3

5
i
-
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Ko%ﬁuter

cenci sprzetu poprzez odpowied-
nie poprawki w BIOS-ie ptyt gtow-
nych, ale nadal petnego wsparcia
nie ma. Najbardziej wigzacy jest
tutaj link do specyfikacji na stronie
producenta, firmy VIA:
www.via.com.tw/en/
apollo/kt400.jsp

HTML lepszy

Numer jest jak zwykle super i czuje
Sie juz przyzwyczajony do takiego
poziomu. Mysle, ze to dobrze dla
Czytelnikow, a dla was wigcej pracy
— tak trzyma¢. Mam jednak propozy-
cje odnosnie zmiany autostartu ptyty

CD. Ja osobiscie preferuje start
w postaci HTML, bo dziata w kazdej
sytuaciji i niepotrzebna jest instala-
cja przy kazdym starcie, co teraz
niestety ma miejsce. Przy ograni-
czonych prawach dostepu do zaso-
bow systemowych nie mozna zoba-
czy¢ zawartosci inaczej jak poprzez
przegladanie dysku (eksploracje) —
w wersji HTML nie ma takiego ogra-
niczenia. Moze i stosowane teraz
rozwigzanie jest tadniejsze, ale za-
wodzi czescigj.
Pozdrawiam i czekam na kolejny nu-
mer Eksperta.

Jacek Patka

0d redakeiji: Czytelnik ma racje. Na
krazku tego wydania znajduje sie awa-
ryjna, HTML-owa wiasnie wersja inter-
fejsu. W razie problemdw z EXE —
polecamy.

PHP to standard
Chciatbym, abyscie w nastepnym nu-
merze zamiescili jakis kursik o PHP
(przeciez to standard) oraz jak zatozy¢
Serwer pocztowy w domenie
www.no-ip.com Dzigki z gory.

Jozef Kowalski

ziozio@pf.pl
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Drive Image 5.01
PEENA WERSJA

& Z PLYTY DRIVE IMAGE 5.01
Lustrzane

Awaria systemu operacyjnego oznacza zwykle powazne kiopoty -
naprawy i reinstalacje trwaja przeciez godzinami. Na szczescie jest
Drive Image, ktory szybko przywraci obraz dysku

ntensywna praca na kompute-

rze ma swojg ceng. Gdy z pe-

ceta korzysta wielu uzytkowni-
kdw, instaluje sie ciggle nowe apli-
kacje, a dodatkowo korzysta z inter-
netu, to predzej czy pozniej system
zaszwankuje i bedzie wymagat na-
prawy. Wielu uzytkownikow do-
Swiadczyto tego na wiasnej skorze.
Najczesciej jedynym wyjsciem
Z sytuacii jest ponowna instalacja
systemu. Nie zmartwi to moze uzyt-
kownikéw Windows 98 — przyzwy-
czajonych do regularnych reinstala-
cji. Gorzej jezeli korzystamy z Win-
dows 2000 lub XP Wraz z Service
Packiem instalacja pochtania pare
/ godzin. Dodatkowo ponowna insta-

lacja i konfiguracija potrzebnych
4 programow to kolejny niepotrzebnie
stracony czas.

: Wtasnie z myslg o takich proble-
mach powstaty programy, do kto-
rych zalicza sie Drive Image 5.01.
Jest to narzedzie stuzace do two-
rzenia kopii zapasowych systemu —
zaréwno partycji, jak i catych dys-
kow. Wykorzystuje technologie
SmartSector, kopiujaca tylko te
sektory dysku, ktdre zawierajg dane.
Ten typ kopiowania 0szczedza ¢zas i,
CO Nnie mniej wazne, miejsce na
dysku. Za pomocg Drive Image’a
utworzymy réwniez dyskietke star-
towg, a takze dyskietke zawierajgca
program, co jest rzecza niezbedng
w przypadku catkowitego braku
mozliwo$ci uruchomienia systemu.

Select the components pou want to install, clear the components you do nat want ta i

Description

Selecting this compars
installs support for the
Jaz and Zip drives.

| Fuijitzu ATAF‘I MD Drrivers
Fujitzu SCS1 MO Drrivers
SCSI Drivers

¥

Wielkim udogodnieniem jest
fakt, Ze obraz partycji/dysku moze-
my zapisac nie tylko na dysku twar-
dym. Drive Image standardowo zo-
stat wyposazony w sterowniki,
umozliwiajace wspotprace z urza-
dzeniami SCSI, napedami magne-
to-optycznymi oraz napedami ZIP
Jezeli dysponujemy nagrywarka,
obrazy dysku mozemy zapisac tak-
ze bezposrednio na ptytach CD-R.

Program moze tworzy¢ partycje
rozszerzone, kasowac je i ukrywac.
Podczas tworzenia klonu partycji
mozliwa jest tez zmiana jej rozmia-
row. Z pomocg programu jestesmy
w stanie klonowac cate dyski twar-
de (Drive Image tworzy obrazy dys-
kéw o pojemnosci do 80 GB).

Instalacja i rejestracja

W wers;ji Drive Image, zamiesz-
czonej na krazku Eksperta, oprocz
samego programu znajdziemy jesz-
cze kilka przydatnych narzedzi (opi-
sanych w dalszej czesci) oraz doku-
mentacje i przewodnik uzytkownika
w jezyku angielskim. Do wiekszosci
z tych komponentow mamy dostep
poprzez menu EFEETETEN .

Instalacja programu przebiega
standardowo. By dokoniczy¢ insta-
lacji programu, musimy wpisac
w oknie @ numer seryjny, ktory

otrzymamy, wchodzac na strone @.

User Mame:

|Andrzei Janpszko

LCompany Mame:

|Axel Springer Polska

12l

erial Mumber:

A

Jezeli nie wskazemy innej $ciezki,
program domysinie zainstaluje Sig
w C:\Program Files\PowerQuest\Dri-
ve Image 5.0. W trakcie instalacji
tworzone sg dodatkowe foldery z na-
rzedziami, do ktorych nie ma skro-
tow w menu Start. S3 to odpowied-
nio foldery Rescueme, Vfd,

i Utility. Narzedzia w nich umiesz-
czone nalezy uruchamiac recznie.

Dyskietki ratunkowe
Przed zakonczeniem instalacji
ukazuje sig nam komunikat @<----3
Ekspert poleca wykonanie obydwu
dyskietek podczas instalacji. :

Wymagania

Drive Image 5.01

Dostep do internetu przy rejestracii
programu

Systemy operacyjne: Windows 95/98,
Windows Me, Windows NT, Windows 2000,
Windows XP

Program obstuguje systemy plikw:

FAT, FAT32, NTFS, HPF§

2. Pomijamy te czynno$c, prze-
chodzac od razu do etapu tworzenia
zestawu dyskietek, nazwanych przez
autor6w programu ratunkowymi.
Pierwsza dyskietka, jakg stworzymy,
bedzie dyskietkg startowg DOS. Na
drugiej zostanie zapisany Drive
Image. Wykonanie dyskietek jest
kluczowe do wykorzystania mozli-
wosci programu. Umozliwig nam
one jego uruchomienie, a w Sytu-
acji awaryjnej odzyskanie systemu
z pliku obrazu partyciji, ktory wcze-
$niej stworzylismy.

Tworzenie obrazu
partycji w trybie DOS
1. Petng funkcjonalnosé Drive
Image’a uzyskujemy w systemie
DOS. Klonowanie partycji mozemy
rozpocza¢ na dwa sposoby. Pierw-
Szym jest uruchomienie opcji
[Diive Image D08] 7 menu [EREIELA
W zakladce [PaweiliestDive mage50,
Tak program uruchomia Czytelnicy,
ktdrzy nie stworzyli zestawu dyskie-
tek. Kiedy wybierzemy te opcje, pro-
gram wysSwietli komunikat, a po klik-
nieciu na komputer zostanie
zrestartowany. Przy ponownym uru-

run Dirive Image.

W ires, | would like lo create these diskettes

‘We STRONGLY recommend that you create a set of rescue diskettes. Rescue disk one iz
bootable and is necessan to access houbleshooting utiities. Rescue disk bwo allows you lo

Technical Support may not be able to help pou if pou da nat have rescue diskettes.

chamianiu peceta
Drive Image uru-
chomi sig automa-
tycznie.

1. Ktos, kto nie stworzyt dyskie-
tek w czasie instalacji, oczywiscie
moze to zrobi¢ rowniez w pozniej-

Drugim sposo-
bem jest uruchomienie peceta

z wezesnigj przygotowanej dyskietki
startowej.

Select Source Partitions

Select the partitions to include in the image file.
Disk 1- 57255 MB

INSTALL || MP3 ||
5,004.¢ 9 0052 kB W) 110,004 BB FA | 110,007.4 MB FA

TAKIETAM
20,002.8 MB FAT32

I

(A A4 NTFS Hone
[T1 = INST4LL My FATIZ None

9005.2
00014

35068
85820

R098.3 Logical
14193 Logical

Szym czasie, korzystajac z zakfad-
ki [&] Create Rescue Diskettes) do-
stepnej w menu EFEETETR M.
Gdy wybierzemy te opcije, wy-
Swietli sie ekran, umozliwiajacy
samodzielng instalacje sterowni-
kow do alternatywnych rodzajow
nosnikow @.
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2 . Kiedy wykonamy juz powyzsze
polecenia, pokaze sig okno progra-

mu @. Zaznaczamy 0pcjg @--------=-==---
Nastepnie wybieramy dysk, na

ktorym znajduje sie kopiowana

przez nas partycja (w naszym

przypadku bedzie to partycja sys-

temowa) @.




Creating an Image

fo Name Image File

D MYIMAGE. PG Click Bro
fileramme.

: Enter the image filenams, specifying the drive and directorp. For eramples

wae to browse the directory tree for the path and

Image Files [~ disklp

Image File Comments:

art2~0pskCwFopiaZap POl

Browize
7%

5 ‘ ‘Kopia 2apagawa partycii gy

stemawe] O d

3. Teraz przychodzi kolej na nada-
nie nazwy plikowi obrazu i wskaza-
nie lokalizacji jego zapisu @.
Wazne jest, by nazwa ta nie prze-
kraczata o$miu znakow. Pamietajmy
rowniez, by nie stosowac w niej
spacji i znakow specjalnych takich
jak wykrzyknik czy Srednik. Drive
Image nadaje tworzonym przez sie-
bie plikom standardowe rozszerze-

5. Kiedy juz wybierzemy lokali-
zacje dla tworzonej kopii bezpie-
czenstwa, mozemy wybrac stopien
kompresji, z jakim chcemy zapisa¢
obraz partycji:

Compress Image File

Select the level of compression fo

nie .pgi W oknie ® mamy dodat-
kowo mozliwos$¢ zamieszczenia
opisu do tworzonego obrazu. Opcja

> Mo Compressian

(" L

ta jest pomocna, kiedy tworzymy
kilka roznych obrazow. Opis utatwi
nam pozniejsze rozpoznanie ich za-
wartosci.

Lokalizacje mozemy wprowadzi¢
recznie, lecz bezpieczniej i wygod-
niej bedzie skorzystac z opcji @~-----
Pozwoli to nam unikng¢ ewentualnej
pomytki, a takze zatozy¢ nowy kata-
log dla tworzonej kopii systemu.

4. Drive Image umozliwia zapi-
sanie klonu partycji na kazdym fi-
zycznym lub logicznym napedzie.
Tak wigc moze to by¢ nagrywal-
na ptyta CD, nosniki ZIP lub JAZ,
dysk twardy, dysk sieciowy badz
po prostu inna partycja tego sa-
mego dysku. Zapewne wigkszo$¢
Czytelnikow Eksperta dyski twarde

swoich pecetow ma podzielone iyl e comes

na partycije, a nie kazdy dysponu-
je napedem magneto-optycznym
lub nagrywarkg. Z tego powodu
Ekspert poleca skorzystanie

z ostatniej opcji i zapisanie pliku
obrazu na partycji rozszerzone;.
Wigcej informacji na temat two-
rzenia i usuwania partycji znajduje
sie na tej stronie w ramce Party-
cjonowanie dysku.

.--R'lK_W_QZUQ_%%QLSQQ bez kompre-
sji, wybierajac opcje ® — pozwala
to zazwyczaj znacznie przyspieszy¢
caty proces w przypadku zapisu na
innej partycji. Musimy sie jednak
liczy¢ z odpowiednio wigkszg prze-
strzenig na dysku, jakg zajmie kopia
bezpieczenstwa. Przy odpowiednio
mocnym procesorze (powyzej 500
MHz) mozna wybraé najwyzszy sto-
pien kompresji.

Postep procesu wykonywania
pliku-obrazu bedziemy $ledzi¢
W oknie @. Zakonczenie procesu

tworzenia obrazu zostanie zasygna-
lizowane odpowiednim komunika-
tem. Tak przygotowany plik postuzy
nam do pdzniejszego nadpisania
partycji, na przyktad z uszkodzo-
nym systemem.

1747.6 MB

Entire Progress

Gdy zdecydujemy sie klonowang
partycje zapisa¢ bezposrednio na
ptycie CD-R/CD-RW, sposob po-
stepowania jest doktadnie taki jak
powyzej. Jedyna roznicg bedzie wy-
branie poprzez funkcje na-
grywarki. Jezeli tworzony plik be-

= PowerQuest Diive Image
M Help

Dizplay Drive Informatlon

Delete Disk Parlllluns
Hide.~Unhide Partitions
Set Active Partition

Lreal:

within

e Image

J Ta create an image file of the contents of any
partitions, click here.

Bestore Image
To restore the partitions of an image file to any drive,
click here.

Disk To Disk
Ta copy the partitions from one hard drive to another

the zame computer, click here.

dzie wigkszy niz pojemno$¢ nosni-
ka, Drive Image podzieli go w za-
lezno$ci od potrzeb na kilka czesci.
Musimy jedynie pamigtac o przy-
gotowaniu odpowiedniej liczby
piyt. Kiedy zdecydujemy sie zapi-
sa¢ plik-obraz na ptycie CD-R/CD-
-RW lub dysku sieciowym, wybor
wigkszej kompresji moze nawet
przyspieszy¢ caty proces.

Odzyskiwanie obrazu

Przygotowana wedtug wskazo-
wek Eksperta kopia bezpieczenstwa
jest gotowa do uzycia. Moze oka-
za6 sie niezbedna w wypadku
uszkodzenia systemu, przypadko-
wej utraty waznych danych, usta-
wien lub w innej sytuaciji awaryjne;.

W momencie, gdy nasz system
ulegnie awarii, bedziemy mogli
przywrdcic jego stan z momentu
stworzenia kopii zapasowe;j. Jezeli
7 powodzeniem zakonczyliSmy pro-
ces tworzenia klonu partycji, takze
jej odzyskiwanie z pliku obrazu nie
powinno nastreczy¢ nam wigkszych
trudnosci. Pamietajmy jednak, aby
najpierw przegrac z tej partycji da-
ne, ktore mogty ulec zmianie
od czasu wykonania ostatniego ob-
razu (np. pliki z poczt e-mail).

1. Program uruchamiamy tak, jak
przy tworzeniu pliku-obrazu. Jednak
w wiekszoSci przypadkow nie be-
dziemy w stanie zainicjowac startu
Drive Image’a w Windows. Pozo-
staje nam standardowe uruchomie-
nie programu z przygotowane;j
wczesniej dyskietki startowe;.

2. W gtéwnym oknie Drive Image

nalezy wybrac opcje @, a nastep-
nie wskaza¢ miejsce, w ktorym

wczesniej zapisalismy kopie party-
cji (najlepiej przyciskiem [Biowse]).

= Restore Image

@ Partycjonowanie dysku |

ezeli nasz dysk nie jest podzielony na partycje,

Ekspert poleca skorzystanie z programu Partition
Magic. Program ten umozliwi nam podziat dysku na par-
tycje, podzielenie juz istniejgcych badz zmiane ich roz-
miarow. Partition Magic w wersji 5.0 zostat zamieszczo-
ny na krazku Eksperta 1/2002. Tam tez mozna znalez¢
jego doktadny opis. Chcac utworzy¢ jg rozszerzong

w Drive Image, klikamy na zaktadke
LCreate Extended Partition |,

Pojawi sie okno @, w ktorym wybieramy @:

Croate Extendod Partition

Physiend (b

= Dtk 1- 198 ME =]

| FaT

W FaTi
| NI
|

W LisSesp [ Unbomnsd
W Usfel [ Unabcsnd
[ Estercled [ Lied

[ O

Tools|, nastepnie

™ Lo

rm TAEIET AW
S| | fuoos o s f haome e pa llll.ﬂllkl— TGS M8 FAT I

Co prawda Drive Image pozwala utworzy¢ partyqe roz-

szerzong, lecz, w przypadku istnienia tylko jednej partycji,

wymaga to skasowania istniejacej. W tym celu na za-
ktadce wybieramy opcje |Delete Disk Partitions |

jej migjscu partycja bedzie miafa
parametry zgodne z zapisanymi
w pliku-obrazie. Klikamy na [0k ].

4. Ostatnim etapem jest wybor
trybu zapisu. Mozemy wybra¢ spo-
$rod dwach trybow @ — wolniej-

szy, ale sprawdzajacy poprawnosé
zapisu odzyskiwanej partycji na
dysku, lub tryb przyspieszony @s---:
z ktorego skorzystamy. Jezeli tryb
szybkiego zapisu zakonczy sie nie-
powodzeniem, mozemy powtorzy¢
operacje w trybie bezpiecznym.

3. Kolejny krok to okreslenie party-
cji, ktéra ma zosta¢ nadpisana. Wy-
_ Dieramy pariycie @, czyli nasz
wczesniejsza partycje systemowa.
Kiedy uczynimy juz ten krok, na na-
stepnym ekranie pojawi sie informa-
Cja mowigca o tym, ze wybrana
przez nas istniejgca partycija zosta-
nie skasowana przed rozpoczeciem
procesu odzyskiwania. Powstata na

S m (" Fast Mode —€--------- ==
iﬁjw (5. Safe Made
w Safe Mode Options
i
w;%m ¥ Check for Bad Sectars
G B e O s
it

0 zakonczeniu pracy zostaniemy
poinformowani w pojawiajgcym sie
na ekranie oknie. W tym momencie
powinniSmy zamkna¢ program, wy-
ja¢ z napedu dyskietke z Drive Ima-
ge’em i zrestartowa¢ komputer.

Podobnie, jak w czasie wykony-
wania klonu partycji, wszystkie wy-
Zej wymienione czynnosci powta-
rzaja sie dla obrazow partycji zapi-
sanych na no$nikach wymiennych
lub dyskach sieciowych.

T
k",'
t J

Ekspert radzi

ezeli mamy ustawiong ochrone antywirusowa

w BIOS-ie, przed rozpoczeciem odzyskiwania syste-
mu z pliku obrazu partycji nalezy jg wytaczy¢. Jesli tego
nie uczynimy, Drive Image moze sie zawiesi¢ przed za-

konczeniem operacji odtwarzania systemu.

Disk 1- 57255 MB

INSTALL

50046 130052 MB W

10,001.4 MB F&

MP3
10,0014 MB Fé

TAKIETAM

B

20,002.8 MB FAT3Z2

Size ME
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Z PLYTY DRIVE IMACE 5.01

ImageExplorer utatwi zarzadza-
nie wykonanymi przez nas plika-

Narzedzia dodatkowe

0 procz samego Drive Ima-
ge’a w zamieszczonym na
krazku Eksperta pliku zawarty jest
pakiet narzedzi dodatkowych. Moga
one okazac sie bardzo przydatne

w frakcie pracy z programem.

Quicklmage

Najwigkszym udogodnieniem
W zapewnianiu bezpieczenstwa na-
szemu pecetowi bedzie z pewnoscig
narzedzie o nazwie Quickimage.
Znacznie rozszerza on funkcjonal-
no$¢ programu i utatwia wykonanie
kopii zapasowej systemu. Daje
mozliwo$¢ ustawienia wszystkich
parametréw tworzonego obrazu
partycji w Windows. Mozemy za-
planowac regularne wykonywanie
kopii bezpieczenstwa i przywracanie
systemu w doktadnie przez nas
okreSlonym czasie lub utworzy¢
skrot, ktory bedzie uruchamiat pro-
ces tworzenia klonu partycji. Ekspert
pokaze, jak wykorzystac niektore
z mozliwosci Quickimage’a.

1. Quickimage jest uruchomiany za
pomocg skrétu z menu
,nastepnie [Z. Quickimage], Prace
rozpoczniemy od zdefiniowania pa-
rametrow tworzonego obrazu.

W oknie nadamy nazwe @ klonu

']

i wskazemy kopiowang partycije,

Za pomocg zaawansowanych
opcji @ mozemy ustawic takie pa-

dysku i sktadnikéw obrazu, spraw-
dzanie btedow plikow systemu,
stopien kompresji. Mozemy po-
dzieli¢ plik obrazu partycji na kilka
czesci @ oraz nadac hasto zabez-

mi-obrazami @. Umozliwia mie-
dzy innymi edytowanie i modyfi-
kowanie zawarto$ci tworzonych
obrazow, kopiowanie pojedyn-
czych plikow z obrazu, nadawanie
haset chronigcych poszczegolne
pliki. Mozemy rowniez zapisywac
i nadpisywac w obrazie partycji
pojedyncze pliki.

Jezeli mamy zamiar zapisa¢
utworzony wczesniej obraz party-
cji na przyktad na krazku CD-R,
mozemy uzy¢ ImageExplorera do
jego podziatu na kilka czesci za

Y
=, PowerQuest ImageExplorer 1] ' I E I
File Edit Yiew Recent Tools™ Help mage xp orer
| [# 5l By | @ A
Up Refrash Festore  AddEnty | Froperfizs Help
| Recent Images Contents of 'D:A\DyskChKopiaZap. PRI (MO NAME |
Locate H Recent | Mame | Size | Type | Modified
= r— —
] My Recert Images _j FFASTUN.FFA 4373 POl F'alt!l!on F!Ie 2003-04-30
DA\DyekC\KopiaZap POl ] FRASTUN.FFL 24576 POl Parition File 2003-04-30
B - (NOHAME ) 18384 POI Partiion File 20030430
7 (53 doomi3e3 traler [ FFASTUN 5l Restare,., CtrtR a0 POl Patition File 2003-04-30
771 Downloads I_\] doom3_e @, Wiew Filg. .. 72 POl Partition File 2003-0513
EasyDinid E] MSDOS.S 0 Pl Patition File 2003-04-22
[ FILM Cliosvs B R 0 PO Patition File 20030422
[ (23 FOUND 000 [jauToERE T 0 POl Partition File 2003-04-22
[-(Z) NWIDIA [JyconFiGe  Clear Recent Imagss List 0 PGl Patition File 2003-04-22
-7 PROG A pAGEEILF gy 1201 RRR 2471 P Patition File (1704

pieczajace go @=-------------- . pomocg menu Tools @.
x|

—Comprezsion Level

I Check for Eile Spstem Ermors + High

¥ Werity Disk Writes  Low

I~ Weiify Image Conterts " Mone
~ImageShield

@'Warto zajrzeé...

Ksiazki:

® Norton Ghost i Drive Image
- Ratowanie danych. Cwi-
czenia - B. Danowski, wy-
dawnictwo Helion, Gliwice
2002, cena 18,90 zt

® Odzyskiwanie danych
w praktyce - P. Czarny, He-
lion, Gliwice 2002, cena 29 zt

Adresy WWW:
@ www.processée.com

/power quest
® www.powerquest.com
/solutions/index.cfm#fimaging

VF Editor

W czasie instalacji program au-
tomatycznie tworzy wirtualng dys-
kietke, ktora umozliwia rozruch na-
rzedzia Quickimage. W grupie
\Powerﬂuesl Drive Image 5.0\ umiesz-
czono skrét do Edytora wirtualnych
dyskietek (ang. Virtual Floppy Edi-
tor) @. Przyda sie nam, gdy be-

rametry, jak sprawdzanie zapisu na

-"_ PowerQuest QuickImage *

File Wiew Actions Help

0 =
Mew Open

Image Filenare:

=

Save ‘ Create Image  Schedule Task

>iD:\DyskC\KopiaZap.pqi

Image Description:

Kopia bezpieczeristma partpcii systemowe] C

Selected Partitions:
Cotygodniomo =
=] _,5‘ tdy Computer I ¥a J
== Disk 1 - 57254ME Flanowanie zadania catygodniowego
| (FAT3Z)C:
Co |1 _Ij tygodnis v ¥ Pn
Select Partitions A [ wit

[V Spit Image File Into Multiple Files
File Size [bytes):

¥ Password Protect Image File
> Pazzword:

E70 000 000

Cancel

2. W nastepnym kroku mamy
dwie mozliwosci. Jedng z nich jest
natychmiastowe wykonanie obrazu
partycji za pomocg przycisku
[Create Image]. Druga, z ktorej sko-
rzystamy, jest harmonogram za-
dan. Uruchamiamy te opcije,
klikajac przycisk [Schedule Task |,
Niezaleznie od tego, ktdry przycisk
wcisniemy, najpierw w pojawiaja-
cym sie oknie nalezy nadac nazwe
stworzone;j definicji @----

Lefinition name:

[Moia_defiricid

<

W oknie harmonogramu zadan
mozemy dowolnie ustawi¢ godzing
i czestotliwo$¢ tworzenia kopii. Na
zaktadce @ mozemy na przyktad
nakaza¢ programowi zatrzymanie
lub start zadania w okreslonych
okolicznosciach.

A
Harmonogram | UstaW|ema| Qulcklmagel

1. 0 09:00 w kazdplg): P, Sr kazdego tygadni

Zaplanuj zadanie

L)
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o

dziemy chcieli zmieni¢ wybrane in-
formacje na wirtualnej dyskietce
(na przyktad o wymaganych ste-
rownikach). Standardowy plik wir-
tualnej dyskietki (DEFAULT.vfd)
znajduje sie w folderze Vfd kata-
logu programu.

™ PowerQuest ¥F Editor - D:\PROGRA~1'POW =10l =l
File Image Disk Options Help
DEH @ E By o6 0 b
M ame | Sizel Type | b odified |
) drivers Folder plikdw 2003/06/02 005322
autoexec.bat 973 Plik wezadowy MS-D... 2003/06/00 225320
config.aye R2E  Plik spsternawy 20011145 020100
dihelp.dat E1293 Plik DAT 2001411415 030100
Emouse.com 37681 Aplikacia MS-DOS 20011145 030100
Fpadiexe 384580 Aplikacia 2001411415 030100
podi.ovl 10185970 Plik OWL 2001411415 030100
podipag 45520 Plk POG 200141145 030100
5| pogdi.rte 1098 PlikRTC 200141145 030100
Ereboot.com 21 Aplikacia MS-DOS 20011145 030100
Evfrstmbr.com 14 Aplikacia MS-DOS 20011145 030100
| 2880 KB, 1 720 320 byte free | 11 files [1 204 546 bytes) v

=
\ ) Wazne informacje o Drive Image ]

® Napedy w programie nie sq oznaczane pojedynczg literg dysku, lecz za-
pisywane sq w formacie: \\.\pgedx\nazwa napedu, gdzie x ozna-
cza numer napedu, lub \\.\Diskn.Partm, gdzie n oznacza numer

dysku, a m numer partycji.

® Nie mozna zapisac pliku-obrazu na partycji, ktorej kopie zapasowg two-
rzymy. Jezeli wiec nasz dysk nie jest podzielony, najpierw nalezatoby
dokonac takiego podziatu (na przyktad programem Partition Magic),
zapisac¢ tworzony plik na nosniku wymiennym lub na innym dysku

twardym.

® Na problemy mozemy natrafi¢, chcac odtworzy¢ system w komputerze
o zmienionej konfiguracji sprzetowej. W pececie z inng ptyta gtéwna
lub kart graficzng jest duze prawdopodobienstwo wystapienia proble-

mow z inicjacjg systemu.

® W przypadku Windows z linii NT/2000/XP po odzyskaniu obrazu moga
pojawi¢ sie problemy z uruchomieniem systemu. Jest to zwigzane
z ewentualnymi, btednymi okresleniami kolejnosci partycji w pliku
BOOT.INI W celu rozwigzania tego problemu autorzy Drive Image’a
dotaczyli narzedzie NTFSINI.EXE, umozliwiajace edycje i zaktualizo-
wanie pliku BOOT.INI Narzedzie to znajduje sie w lokalizacji:
Program Files\PowerQuest\Drive Image 5.0\Utility\Dos



Z PLYTY MCAFEE

przatanie

Windows

QuickClean szybko

usunie zbedne pl
wyczysci Rejestr

nieuzywane programy v

indows w kazdej
ze swoich wersji
ma narzedzia do
porzadkowania systemu i dysku.
Wigkszo$¢ z nich jednak jest dosc¢
kfopotliwa w uzyciu, poza tym nie
rozwigzuje problemow z kompute-
rem w sposob kompleksowy — in-
teresujgce nas opcje do porzadko-
wania okienek znajdujg sie w kilku
aplikacjach systemowych. Lekar-
stwem na ktopoty moze by¢
McAfee QuickClean. To fatwy
W uzyciu program, ktory w ciggu
kilku minut moze przywrdci¢ dawny
blask naszemu Windows.
QuickClean migdzy innymi szyb-
ko i z tatwo$cig usunie z dysku po-
zostawione przez wiele programow
tymczasowe pliki z danymi, pozo-
statosci po odinstalowanych aplika-
cjach i Smieci z Kosza. Na nasze
specjalne zyczenie moze rowniez
zadbac o wigksze bezpieczenstwo

QUICKCLEAN

iki,
i zarchiwizuje

2. Zaznaczamy opcje @ okre$la-
jace, jakie pliki majg zosta¢ usu-
nigte. Mozemy zaufa¢ domys$inym
ustawieniom programu i klikna¢ od
razu na lub dodatkowo za-
znaczy¢ na przykiad opcje @ lub

u dotu listy usung¢ zaznaczenie przy
opcji [E-Mail Cleaner [delsted items) |,

3. Rozpoczyna sie proces anali-
zowania, ktore pliki majg zosta¢
usuniete. Zwykle trwa kilka minut.
Pojawia sie lista plikow, ktore maja
zosta¢ wykasowane @. Klikamy

u dotu okna na i W nastep-
nym na [Clean]. Konczymy czysz-
czenie dysku, klikajac na [Finish]

Skasuj i zapomnij
Zwykfe usuwanie plikow w Win-
dows jest tak naprawde jedynie

Cleaners =y ~
dows ap”kacje‘ M Recycls Bin Cleaner E
s W Temparary Files Cleaner H
DZlelkl temu M Shertcut Cleansr E
mOZemy Zna- M Lost File Fragment Cleaner !
_ [l Registy Cleaner <a€------
Czq'C(,) Zre]dUKO. W Cache Cleaner
wac ||OSC m|e]‘ W Cookie Clearer "

sca zajmowa- | £
nego przez
rzadko uzywany
program. Cie-
kawostkg jest

langer on your computer,

Removes registry entries that reference files that are no

Mext ] [ Cancel

funkcja pozwa-

lajgca usungé Cleaners
Z programu

pocztowego li-
sty, ktore trafity
do folderu Ele-

menty wystane |1

Recycle Bin Cleaner
=I- Temporary Files Cleaner
C:\Documents and SetlingsiK.asia i Marcinek\Ustawienia lokalnetTe
C:\Diocuments and SetlingsK.asia i Marcinek\U stawienia lokalne T -
C:\Documents and SetlingsiK.asia i Marcinek\Ustawienia lokalnetTe
ChDocuments and Settings'K.asia i Marcinek\U stawienia lokalnehTer

>

i Elementy
usuniete oraz definitywnie usuwajg-
ca wybrane przez nas pliki z dysku.
Quick-Clean monitoruje poza
tym instalacje nowych programow.
Przez to mozemy wykorzystac go
do odinstalowania aplikacji — na-

™ Remove
|3

The Remave wizard removes the selected application from your
removes all references to the application in the Registry and short

Select an application from the Deskiop or Start menu
I Irfaniview
&) Java'wWeb Stat
- Lavasoft Ad-aware
=Raw] L R

wet tych, ktdre nie majg funkcji de-

instalacji @.
- 4

Szybkie czyszczenie

Ekspert pokaze, jak zaraz po za-
instalowaniu programu szybko usu-

zeglugi po internecie, kasujac zapi-
sane na dysku dane o odwiedza-
nych przez nas stronach oraz pliki
cookies. Potrafi rowniez zaarchiwi-
zowac zainstalowane juz w Win-

@ Ekspert radzi }

rzed skompresowaniem do-

wolnego programu musimy
najpierw zamkna¢ wszystkie jego
okna. W innym wypadku istnieje
grozha, ze McAfee QuickClean
przestanie dziata¢ - zawiesi sie.

na¢ zbedne pliki z dysku twardego.
W tym celu skorzystamy z modutu
QuickClean Lite.

1. Uruchamiamy program
i w gtownym oknie klikamy na @.

-#@ Launch QuickClean Lite ‘

Select File(s) to Shred

Szukajwe | () Maje dokumenty
5 _1Dungeon Siege
d |)Faks
Moje biezqce 3Moja muzyka

przesuwaniem okreslonych plikow
do specjalnego folderu Kosz, z kt6-
rego zawsze mozemy je nawet dfu-
g0 po skasowaniu odzyskac. Sg
jednak takie sytuacje, w ktorych
chcemy mie¢ pewnosc, ze usunigty
przez nas plik zostanie definitywnie
zniszczony. W tym celu skorzystaj-
my ze znajdujgcego sie w McAfee
QuickClean Shreddera.

T.w gtéwnym oknie programu
klikamy na [ Start Motfes Shiedder
i nastgpnie na [Hest]

2. Klikamy na i szukamy
w oknie @ pliku, ktry chcemy de-

na niego dwukrotnie @ i nastepnie

1
1
1
; na Hest]i na[Frsh] boeooooeoo

vg?

[

3. Plik zostat usuniety ®. Klika-

@
Mcafee Shredden

: 1
\‘l‘) McAfee Shreddarlhas completed the operation,

Tymczasowa
archiwizacja

Sa programy, ktérych nie chce-
my usung¢ z dysku, cho¢ bardzo
rzadko z nich korzystamy. Warto je
zarchiwizowac za pomocg specjal-
Nego narzedzia w programie
McAfee QuickClean. Zaletg tego
sposobu archiwizacji jest wyjatko-
wa fatwos¢ pozniejszego rozpako-
wania skompresowanego progra-
mu. QuickClean nie archiwizuje bo-
wiem jego skrotu w menu
i ikony na pulpicie.
Wystarczy na nie klikng¢ i skom-
presowany program zostanie rozpa-
kowany. Ekspert pokaze, jak zaar-
chiwizowa¢ wybrang aplikacje.

1. W gtownym oknie programu
klikamy na przycisk

i nastepnie na

@ anage ingtalled programs from my computer ‘

inalgd Archive my programs |,

2. Szukamy na liscie ® progra-
mu, ktory chcemy skompresowac.

McAfee
QuickClean 2
PEENA WERSJA

Select an application from the Desktap or Start menu

pa naftowa B3
@ustawa 0 $wiadczeniu usl
@Wadaw Srniatowskikr akd

=] Nauka prawa jazdy
> Mera Enterprise Edition_02-18-03_ENG
il tielscans 7.0 e TR
#) Nieuzywane skrdty pulpitu
A0 Opera
Db E cliber

C:ADocurments and SettingsiKasiai .. \Metzcape 7.0.nk

If the: application you want to archive is not in the list,
click Browse to locate it

Browse

4
Next » Cancel

Click Details to view or modify the list of files to be
archived

Details... ‘

3. Mozemy zobaczy¢ liste pli-
kéw, ktore zostang skompresowane,

Klikajac na @. Nie jest to jednak
konieczne. Klikamy na [Mest]

4. Mozemy zmieni¢ domysiny
folder, gdzie zostanie zapisane ar-
chiwum z programem @. Klikamy

u dotu okna na i nastepnie na
[2rchive]. Rozpoczyna sie kompresja
wybranego programu. MKa

- Archive
|3

to identify this archive.

Specify the location of the archive file and enter other infarmation that will help

Specify a dive and folder for the archive file; v
C:MProgram Files\MobfeetQuickCleantbrchive

Browse.

BT SIERPIEN - WRZESIEN 2003 9

= |'..‘|




TESTY SOFTWARE W SKROCIE

Bezpieczna siec

ikomu nie trzeba tfuma-

czy¢, ze internet jest miej-
scem spotkan uzytkownikow kom-
puterow z catego $wiata. Lepiej
jednak unikac kontaktow z niekto-
rymi internautami — hakerami czy
tez zwyktymi wandalami sieciowy-
mi. Chcac dobrze zabezpieczy¢
peceta z Windows lub tez catg sie¢
lokalng przed atakami, musimy za-
instalowac zapore przeciwogniowa.
Gdy sprawujemy piecze nad kilko-
ma potgczonymi komputerami lub
siecig firmowa, zwykty firewall nie
umozliwi nam wygodnego zarza-
dzania zabezpieczeniami maszyn.
Najlepiej skorzysta¢ z wyspecjali-
Zowanego oprogramowania, na
przyktad najnowszego Kerio Win-
Route Firewall 5.

Doktadne statysty-
ki oraz logi daja

nam petna kontrole
nad ruchem w sieci

E
fg;
!

Program jest rozbudowanym na-
rzedziem, przeznaczonym dla 0sob
dysponujacych doswiadczeniem
w administrowaniu i ochronie sieci
komputerowych. Firewall Kerio
oprocz samej zapory posiada do-
datkowe funkcje, migdzy innymi
udostepnianie tacza internetowego
czy tez filtrowanie zawarto$ci wy-
Swietlanych stron WWW. Obstuga
programu jest prosta — pomimo ze
nowy produkt Kerio oferuje na-
prawde duze mozliwo$ci ochrony
przed atakami. Firewall zawiera bo-
wiem specjalny kreator, ktdry upro-
$ci tworzenie regut zarzadzajacych

@ Connections

coebion
filter

przeptywem danych pomiedzy sie-
cig wewnegtrzng a internetem.

Nie zabrakto takze innych
praktycznych rozwigzan sieciowych
przydatnych administratorom.Przy-
ktadem jest VoIP (Voice Over IP) —
protokdt umozliwiajacy prowadze-
nie rozmow gtosowych poprzez
sie¢ komputerowg. Wszystko to
zastuga przemyslanego interfejsu.
Oczywiscie Kerio WinRoute oferuje
takze konsole administracyjna, po-

zwalajgcg zdalnie sterowac zabez-
pieczeniami wszystkich kompute-
row w sieci, a takze ograniczy¢
niektérym z nich dostep do glo-
balnej pajeczyny.

Firma Kerio proponuje rowniez
wersje firewalla zintegrowang
Z programem antywirusowym
McAfee. Ten pakiet przeznaczony
jest dla 0s0b poszukujgcych sys-
temowych rozwigzan zabezpiecza-
jacych sieci komputerowe. KK

- ~Y

1) Informacje

Nazwa programu Kerio WinRoute Firewall 5

Dystrybutor BIANET

Telefon (085) 7428526

Strona WWW dystrybutora www.bianet.pl

Producent Kerio

Strona WWW producenta www.kerio.com

llo$¢ zajmowanego miejsca 16 MB (wersja standardowa)

Jezyk programu angielski

Pomoc w programie brak

Podrecznik tylko w wersji elektronicznej

Jezyk podrecznika angielski

Zapora ogniowa tak

Liczba pozioméw bezpieczenstwa brak

Ikona sygnalizacyjna na pasku zadan nie

Spis podejmowanych prob ataku tak

Traffic ruls | Source | Sourcel Destination ‘ Dast\nl Pratocol | Timeout

[Feke] [T kB [Infa -

192168033 1177
192168033 1175
192168033 1174

217.98.63.164 53 upp
212.127.88.34 en TCP
217.93.63.164 53 UDF

[Firewuall Traffic
[Fireweall Traffic
[Fireweall Traffic

00:01:46
00:39.46
00:01:44

0z
50
0z

ooo

Al
.8 HTTP: Waiting...[total: 1]
.1

Funkcjonalny,

prosty I niedrogi

Paint Shop Pro8

aint Shop Pro
8.0 to najnow-
Sza Wersja znanego pro-
gramu do obrobki grafi-
ki oraz zdje¢ firmy
Jasc Software. Juz
przy pierwszym
uruchomieniu programu

5 et T A

T T kit

przez programistow. Bardzo
mocno zmodyfikowany zo-
stat caty interfejs aplikacji.
Zmiany sg wrecz rewolu-
cyjne w stosunku do po-
przednich edycji Paint
Shop Pro. Tworzenie
=~ oraz edycja plikow
graficznych w no-
- Wym Paint Shop Pro
jest bardzo prosta
oraz przyjemna. Wy-
korzystanie wielu
* funkcji oraz wbudo-
wanych efektow gra-
ficznych nie stanowi
zadnego problemu. Program
umozliwia tatwy dostep do wielu

RAFeRYLLFENND

[t ki el g s vt L S

uzytecznych
funkeji stuza-
cych do ob-
robki fotogra-
fii cyfrowych.
Zwrocmy
uwage na
mozliwo$¢

Duza liczha ta-
two dostepnych
filtréw daje
uzytkownikowi
bardzo duze
mozliwosci
edycji zdjec

10 SIERPIEN - WRZESIEN 2003 [t aaad

Cena

Dla 5-10 uzytkownikow:

wersja standardowa ok. 1100 zi,
zintegrowana z McAfee
Anti-virus - ok. 1800 zi

- 2

1) Informacje

Nazwa programu Paint Shop Pro 8.0

Dystrybutor CONNECT DISTRIBUTION sp. z 0. 0.

Telefon (022) 6441214

Strona WWW dystrybutora www.connect.waw.pl

Producent Jasc Software

Strona WWW producenta WWW.jasc.com

llo$¢ zajmowanego miejsca 95 MB

Jezyk programu angielski

Pomoc w programie bardzo dobra

Podrecznik tak

Jezyk podrecznika angielski

Cofanie polecen bez ograniczen

Liczba odczytywanych formatéw plikow 60
Liczba zapisywanych formatow plikow 42
Liczba filtrow w programie 360

Moiliwo$¢ instalacji nowych filtrow tak

Cena

ok. 580 =zt

(upgrade ok. 330 zi)

automatycznej korekcji parame-
trow wptywajgcych na jakosc¢ edy-
towanego zdjecia. Jest to szcze-
golnie uzyteczna funkcja dla mniej
zaawansowanych grafikow, ktorzy
nie majg do$wiadczenia w recznym
ustawianiu takich parametrow, jak
poziom kontrastu czy tez balans ko-
lorow.

Nowy Paint Shop Pro zachowat
atrakcyjng ceng, a w pordwnaniu do
poprzedniej wersji ma jeszcze wig-
cej efektow graficznych. Ich liczba
zadowoli nawet najbardziej wyma-

gajacych grafikow komputerowych.
Wybor odpowiedniego efektu utatwi
uzytkownikowi specjalna przegla-
darka, dzigki ktorej mamy mozli-
wos¢ jeszcze przed uzyciem efektu
sprawdzi¢, ktory z nich bedzie
najbardziej odpowiadat naszym wy-
maganiom .

Oczywiscie, przygotowujgc nowg
wersje programu, autorzy dodali
specjalnie przygotowane kursy dla
poczatkujgcych adeptow fotografii
cyfrowej oraz projektantow grafiki
na potrzeby stron WWW. KK



Zaszyfrowane dan

roblem zabezpieczenia da-

nych na pececie uzywanym
przez wiele 0s0b spedza sen z po-
wiek osobom odpowiedzialnym za
bezpieczenstwo firmowych, jak
i domowych komputeréw. By¢ mo-
ze uspokoi ich nowy polski pro-
gram TopSecret Next Generation.
Aplikacja zapewnia wysoki poziom
ochrony wybranych plikow, zapisu-

jac je na wirtualnych szy-
frowanych dyskach. Do-
step do nich maja tylko
0soby znajgce skompliko-
wane hasto. Kazdy z szy-
frowanych dyskéw jest
chroniony oddzielnym ha-
stem — dzigki temu na
jednym dysku twardym
mozemy umiesci¢ dane do-

-
i

Informacje W

Nazwa programu TopSecret Next Generation
Producent G Data Software

Telefon (094) 3729650

Strona WWW producenta www.gdata.com.pl

llo$¢ zajmowanego miejsca okoto 10 MB

Jezyk programu polski
Podrgcznik jest

Jezyk podrecznika polski

Liczba wirtualnych szyfrowanych dyskow dowolna
Moiliwos¢ zabezpieczenia komputera hasfem tak

Szyfrowanie listow elektronicznych tak

Wyhor algorytmu szyfrowania 3 algorytmy
Definitywne usuwanie plikow z dysku tak

Cena: 146,40 zi

Kombajn do nagrywania

ojawita sie najnowsza wer-

Sja popularnego programu
do wypalania ptyt CD i DVD — tym
razem w wersji dla administratorow
sieci i 0s6b bardzo czesto archiwi-
zujacych dane na srebrnych krgz-
kach. Oczywiscie Nero Enterprise
Edition obstuguje praktycznie
wszystkie znane rodzaje napedow
od CD-R i CD-RW zaczynajac, a na
DVD-RAM koriczac. Co ciekawe,

New Compilation

firma Ahead opracowata najnowszy
program do wypalania rowniez
W wersjach przeznaczonych do pra-
¢y z 64-bitowymi procesorami In-
tela Itanium i systemami Linux.
Tworcy Nero Enterprise Edition
czesto podkreslajg, ze aplikacja po-
trafi tworzy¢ bootowalne ptyty DVD
i CD z informacjami zapisanymi
w standardzie EFI — czyli nastepcy
BIOS-u. Co prawda, ta funkcija

co ¥ | Info | EFlSettings | 150

P EFI boot partition status
EFI boot 32:

EFI boot B4

Separate EF| baat partition

v

[[] Enable separate EFI boot partition (sxperts anly]

Label | Dates | Mize | Bumn

f

Open...

Nero Enterprise Edition to jak na razie jedyny program na rynku, ktéry nagrywa

hootowalne ptyty w informacjami EFI

stepne dla roznych grup uzytkowni-
kéw. Na pochwate zastuguje
prostota obstugi aplikacji. Skompli-
kowana jest tylko poczatkowa
konfiguracija
S, Programu, po-
—# Iegajaca} na
' tworzeniu haset
| . dostepu i szy-
~ frowaniu dys-
kow. Potem da-
ne zapisujemy
juz na nich za
pomoca Eksplo-
ratora Windows
lub innego me-
nedzera plikow.
Program szyfruje
dane w locie i robi to szybko. Moze-
my dodatkowo wptywac na szyb-
koS¢ pracy wirtualnego dysku, wy-
bierajac jeden z trzech dostepnych
algorytméw szyfrowania. Kazdy
Z nich oferuje oczywiscie odmienny
poziom bezpieczenstwa danych.
Aplikacja jest rowniez w stanie
dodatkowo zabezpieczy¢ hastem
dostep do naszego komputera. oraz
zaszyfrowac pliki dotaczone do
e-maila. Odbiorca odszyfruje prze-
kaz pod warunkiem, ze bedzie znat
hasto i skorzysta z drugiej kopii Top-

WCigz nie jest jeszcze
Zbyt przydatna, EFI
dopiero wchodzi do
uzytku. Jednak
uwzglednienie go przez autorow
Nero gwarantuje nam, ze zakup En-
terprise Edition jest madrg inwesty-
cja na przysztosc.

W stosunku do wczesnigjszych
Wersji, nowy program rozbudowano
takze 0 narzedzia do przeprowadza-
nia szybkiego i pewnego backupu
danych z dysku twardego. Ponadto
poprawiono funkcje sprawdzajaca
zgodnos¢ kopii na ptycie CD lub
DVD z oryginatem.

Mimo zmian oraz nowosci
wprowadzonych w Enterprise Edi-
tion obstuga aplikacji jest bardzo
podobna do prostszych progra-
mow firmy Ahead Software. Kom-
fortowg prace zapewniajg miedzy
innymi udane kreatory — z ktrych
oczywiscie mozemy, ale nie musi-
my korzystac. Jezeli wigc zetkneli-
$my sie juz z Nero Burning ROM,
nie bedziemy musieli poznawac

ENTERPRISE EDITION

= —
Asystent tworzenia nowesgo sejfu d

i

Prosze wybrac dysk. na ktaym zlokalizowany zostanie Twaj eejf

Parametry sejfu
Prosze okresié podstawowe parametry nowego sejfu

Mazwa

Catkowity razmiar - Walne miejsce
10,44 GB

s Dysk lokalny () 37.31 GB

Prasze okreslié wielkosé sejffu
50 MB &

minimalnie: 1 MB - maksymalnie 4 GB
Etykieta sejfu
Top Seciet

() Automatycznie vwybierz liere dysku
. [[] Obérz podezas logowania
() Przypisz litere:

[ Dalej» ][ Anuluj I [ Pomoc I

Wielkos¢ wirtualne-
go szyfrowanego
dysku jest ograni-
czona do 4 GB.
Chcac przechowaté
wiecej danych, mu-
simy stworzy¢ ko-
lejny sejf

Secret lub darmowego programu
Email Dekoder. Jedyng
niezgodnoscig jest w tym wypadku
konieczno$¢ $ciggniecia dodatkowej
aplikaciji ze strony producenta.

Na uwage zastuguije rowniez
funkcja Niszczarka plikow. Jest to
narzedzie, stuzace do nieodwracal-
nego usuwania plikow z dysku.
Wrzucamy do niego dokumenty
w podobny sposdb, jak do standar-
dowego Kosza. Roznica polega na
tym, ze plikow z Niszczarki nie spo-
s6b juz odzyskac. MKa

Enterprise Edition od
podstaw.

Niestety, wada pro-
gramu jest jego cena —
wynoszaca okoto 1000
USD. Z powodu jej wy-
sokosci polski dystrybu-
tor firmy Ahead Softwa-
re sprowadza aplikacje
wytgcznie na indywidu-
alne zamowienia. Polskich uzytkow-
nikow Nero Enterprise Edition moze
ponadto zmartwic fakt, ze podrecz-
nik do programu nie zostat jeszcze
przettumaczony. MKa

1

C 14,

Nazwa programu

Dystrybutor

Telefon

Strona WWW producenta

llo$¢ zajmowanego miejsca

Jezyk programu

Podrecznik

Jezyk podrecznika

Rodzaje obstugiwanych napedéw

Informacje }

Nero Enterprise Edition
Alstor

(022) 6754510
WWw.nero.com

30MB

polski

jest

angielski

CD-R, CD-RW, DVD+R, DVD+RW,
DVD-R, DVD-RW, DVD-RAM
Windows - wersje 32-bitowe
oraz 64-bitowe, Linux
Funkcja szybkiego kopiowania  tak

Systemy operacyjne

piyt CD i DVD
Obstuga standardu EFI tak
Cena okoto 5000 =zt
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irma Western Digital posta-
nowita udowodnic, ze po-
trafi robi¢ nietypowe dyski twarde
i stworzyta model Raptor o niespo-

Dane techniczne ]

Nazwa Western Digital Caviar WD360GD Raptor
Pojemnos$é 36 GB

Interfejs Serial ATA

Predkos¢ obrotowa 10 000 obr./min

Bufor 8 MB

Sredni transfer zapis 28,8 MB/s / odczyt 48,8 MB/s

Sredni czas dostgpu 8,3 ms

Dostarczyt Komputronik

Strona WWW www_.komputronik.pl

Cena 779 zt

Duze tez moze hyc piekne

iele 0s0b rezygnuje ze

stacjonarnego peceta.
decydujgc sig na zakup przenosne-
go komputera. Tymczasem pozniej

Dane techniczne

Nazwa Acer Aspire 1700

Wyswietlacz LCD 17"

Procesor Pentium 4 2,53 GHz

Pamigé 512 MB DDR-SDRAM

Dysk twardy 80 GD HDD

Grafika zintegrowana karta graficzna SiS M650

Napedy stacja dyskietek 1,44 MB, naped combo
DVD-CD-R/RW 10x8x24x8, karta sieciowa
10/200 Mbit, modem V.92

Iiacza 1x CardBus typu I, VGA, mic-in, line-out,
4x USB 2.0, TV-Out, LPT, port szeregowy,
PS/2, 2x FireWire

Wymiary (szer. x gf. x wys.) 378 x 320 x 47-55 mm

Waga 11k

Dodatkowe opcje do 200 MB HDD, do 2 GB RAM, nagrywarka
DVD-R/RW, karta graficzna GeForce Go
5200 lub 5600, bezprzewodowa karta sie-
ciowa IEEE 802.11h, interfejs Bluetooth

Strona WWW producenta  www.acer.pl

cena 7930 =zt
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tykanej pojemnosci 36 GB. Stosun-
kowo niewielka jak na obecne stan-
dardy pojemnos$c to tylko
jedna z cech charakte-
rystycznych napedu.
Cho¢ jest to dysk ko-
rzystajacy z interfejsu
Serial ATA (patrz Eks-
pert 2/2003), wyposazono
go rowniez w standardowe ztacze
zasilania. Dzigki temu mozemy uru-
chomi¢ naped, nawet jesli nie ma-
my przejsciéwki do zasilania w no-
wym standardzie.

Pomimo ze urzadzenie zawiera
tylko jeden talerz, na ktorym zapi-
sywane sg dane, nowy Caviar jest
bardzo ciezki. Jest to wina masyw-
nej, zebrowanej obudowy. Taka
konstrukcija dobrze odprowadza
ciepto, dzieki czemu dysk nie
przegrzewa sie.

Podwyzszona temperatura pracy
urzadzenia nie powinna dziwic, jest
to bowiem pierwszy dysk z interfej-
sem ATA pracujacy z predkoscig
obrotowg 10 000 obr./min. Do tej
pory takie predko$ci spotykane byty

okazuje sig, ze notebook praktycz-
nie nie opuszcza jednego miejsca
— przenosimy go tylko w wyjatko-
wych wypadkach. Co wiec maja
zrobi¢ osoby potrzebujace biur-
kowego peceta, ktory tyl-
ko okazjonalnie
bedzie
spetniat
role
urzadzenia T
przeno$nego? :

~ol

uzytkownikow komputerow przygo-

towat swojg oferte Acer. Model

“adrite

4182

Yt m— Fead s
3830
10681

/15
@M 10 i
Nl
40 22146

a0 : : 33533

56003
320
B4.0
1280
2560
6120
[1024.0

58087
0O 10 20 30 40 50 KO

Read

5065
18539
28187
44569
56334
56003
57096
5E734
5E597
BERS7
BE734
BE734

sa720
BAA73
58283
57852

57288
Transfer Rate - MB / Sec

wytgcznie w drogich dyskach SCSI
przeznaczonych do stosowania na
przyktad w wydajnych serwerach.
Konsekwencijg zastosowania wy-
sokiej predkosci obrotowej jest
szybszy transfer, widac to na

oraz bardzo krotki Sredni czas do-
stepu do danych. Poprawiono tez
typowy dla popularmnych dyskow fir-
my Western Digital niski transfer
dla plikow o objetosci 1 KB @.

1

Niewatpliwym plusem jest takze
wysoki wspotczynnik MTBF, czyli
tak zwany typowy przecietny czas
bezawaryjnej pracy. Dla typowego
dysku parametr ten wynosi 500 ty-
siecy godzin. W wypadku Raptora
wartos¢ MTBF to 1 200 tysiecy,

a wiec tyle co dla dyskow SCSI.

W chwili obecnej Raptor jest bez
watpienia najszybszym z dostep-
nych dyskow twardych. Nie jest
przy tym wcale od nich gtosniejszy,
wiec uzytkownik nie musi wybiera¢
pomiedzy doskonatymi osiggami
a ciszg w komputerze. Minusem
Raptora jest cena. Za rownowartos¢
tego dysku mozemy bez kfopotu
naby¢ model o pojemnosci
120 GB, ktory w praktyce okaze sie
tylko nieznacznie wolniejszy. MK

HD Tach version 2.61

rooood|
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hitp: /. tdlabs. com
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Read speed - maximum 79227 0kps, minimum 28006.0kps, average 48833 7kps
‘Write speed - maximum 52376.0kps, minimum 19861.0kps, average 26629.0kps

CPU utilization: 26.7%

Copyright (] 199899 TCD Labs, Inc,

kom-
fort pracy
jest wigkszy

odtwarzania ptyt CD
' bez koniecznosci uru-
chamiania systemu
operacyjnego. Odtwa-
rzaczem sterujemy za
pomocg przyciskow @-----
Patrzac na bardzo bo-
gate wyposazenie Aspire
1700, dziwi¢ moze stosun-
kowo niska cena. Podobnie
wyposazony markowy
notebook kosztuje niemal dwa
razy wiecej. Tajemnica niskiej
ceny wyjasnia sie, gdy zajrzy-
my do wnetrza komputera.
Znajdziemy tu miedzy innymi
standardowy 3,5-calowy dysk twar-
dy i klasyczne moduty pamieci —
elementy znacznie tansze niz ich
mnigjsze, stosowane w noteboo-
kach odpowiedniki.

Aspire 1700 otwiera nowg linie
produktow. Jest to tak zwany prze-
no$ny komputer — wiekszy od note-
booka, jednak poreczniejszy niz
stacjonarny pecet. Cho¢ wyglada
jak notebook, jego waga — ponad
siedem kilogramow — i kr6tki (oko-
to godziny) czas pracy na akumula-
torze dyskwalifikujg go z roli towa-
rzysza podrézy. Z drugiej strony

niz w wypadku typowego laptopa.

Jest to gtownie zastuga olbrzymie-

go 17-calowego wySwietlacza

i petnowymiarowej klawiatury

z 0sobnym blokiem numerycznym.
Dzieki zastosowaniu szybkiego

twardego dysku réwniez wydajnosé

jest wieksza niz w przypadku note-

bookdéw o podobnej konfiguracii.

Ciekawostke stanowi mozliwos¢

Nowy produkt Acera nie zostanie
od razu przebojem rynkowym, jed-
nak ma szanse by¢ prekursorem
nowego trendu. Zainteresujg sie
nim osoby, ktdre pracujg z note-
bookiem, lecz przenoszg go
sporadycznie, na nieduze odlegto-
$ci lub wozg samochodem, oraz
uzytkownicy, ktorym brakuje miej-
sca dla typowego peceta. MK




Monitor do wszystkiego

Neovo F-317 i Acer AL 732

p taskie monitory LCD nie-
ustannie taniejg i dzieki temu
stajg sie coraz populamiejsze wsrod
uzytkownikow
komputerow.
Rosnaca oferta
nowych modeli
sprawia, ze kon-
kurujgce firmy
starajg sie przy-
gotowac bardziej
interesujace pro-
pozycje. Dlatego
coraz czesciej

Nowoczesny wyglad
monitora spodoba sie
wielu uzytkownikom

wyposazane sg w dodatkowe
funkcje, zwiekszajgce ich atrakcyj-
nosc.

Ciekawg i uzyteczng opcja dyspo-
nujg dwa nowe monitory siedemna-
stocalowe — Neovo F-317 i Acer AL
732. W kazdy z tych modeli wbudo-
wano gniazda wideo. Dzieki temu

na ekranie mozemy wyswietlac ob-
raz z zewngtrznych zrodet obrazu, jak
magnetowid, kamera wideo czy tu-
ner telewizyj-
ny. Oprocz
zZtacza kom-
pozytowego
oba monitory
Wyp0sazono
w wejscie
S-video. Za-
pewnia ono
zZnacznie lep-
573 jakoS¢ ob-
razu niz ztacze
kompozytowe,
dlatego warto
Z niego korzy-
stac, jesli mamy
takg mozliwo$¢. Oba
monitory oferujg dobrg jakoS¢ obra-
Zu przy podiaczeniu odtwarzacza
DVD, magnetowidu lub kamery.
Monitor Neovo dysponuje dodat-
kowo podgladem drugiego obrazu
(funkcja PiP), dzigki czemu mozemy
pracowac na komputerze, ogladajac

w matym okienku telewizje czy film
DVD. Mozna tez dokupi¢ zewngtrzny
tuner telewizyjny (cena okoto

600 ztotych), ktory moze wspotpra-
cowac z kazdym monitorem wypo-
sazonym w wejscia wideo i audio.
Sterowanie tunerem odbywa sie za
pomocg dotgczonego do niego pilo-
ta. Zanim zrezygnujemy z telewizora
na rzecz monitora LCD, popro$my
sprzedawce 0 pokazanie, jak
wyglada na ekranie obraz telewizyj-

Modut tunera @
moze stuzyé jako
podstawka do zdjeé

wszystkie szczegoty
obrazu, ktore telewizor
wygtadza. Dlatego moze wydawac
sig, Ze program telewizyjny wyglada
lepiej na tradycyjnym odbiorniku.
Dla wielu 0s6b roznica moze by¢

ny. Monitor komputerowy wySwietla  nie do zaakceptowania. MK

@ Dane techniczne )
Nazwa Neovo F-317 Acer AL 732
Przekatna 17 17
Kontrast 500:1 450:1 /
Jasnosé matrycy 300 cd/m? 260 cd/m* [
Czas reakcji matrycy 25 ms 16 ms
Ifacza monitorowe D-Sub D-Sub, DVI-D
Iiqcza wideo kompozytowe, S-video, CVBS kompozytowe, S-video
Iiacza audio wejscie i wyjscie mini-jack 2 komplety wej$¢ typu cinch
Glogniki 2x2W 2x25W
Producent Neovo Acer
Strona WWW producenta ~ www.neovo.pl www.acer.pl
Cena 2480 zi 2745 =zt

Oficjalnie podkrecone

Abit BH7, Albatron PX845PEV-800

p opularmny wsrdd zwolenni-
kéw procesorow firmy Intel
chipset i845PE pracuije tylko z szy-
na systemowg taktowang zegarem
133 lub 166 MHz. Ptyta gtéwna

z tym chipsetem nie bedzie wigc
dziatata z najnowszymi procesora-
mi Pentium 4, ktére wymagajg
szybszej magistrali — 200 MHz.

To wielka szkoda, gdyz te wtasnie
procesory stanowig obecnie najcie-
kawsza oferte Intela. Wszystkie, po-
czawszy od modelu 2,4 GHz, wy-
posazono w technologie Hyper
Threading (patrz Ekspert 1/2003).
Ptyty gtowne przystosowane przez

Intela do obstugi tych procesorow
wykorzystuja nowsze chipsety Intela
i865 oraz i875 i sg drozsze.
Okazuje sie jednak, ze istniejg
sposoby, aby zmusi¢ chipset 1845
do pracy z nowymi procesorami.
Przyktadem na to moga byc¢ pre-
zentowane ptyty firm Albatron
i Abit. Obaj producenci podkrecili
uktad w swoich produktach, prze-
kraczajac oficjalng specyfikacje.
Uzytkownik ma jednak gwarancje,
ze ptyta bedzie dziatata prawidtowo.
Nalezy pamietac, ze gdy wykorzy-
stujemy magistrale 200 MHz, mo-
zemy uzywac tylko szybkich pamig-

ey

Dane techniczne |

Nazwa Ahit BH7 Albatron PX845PEV-800

Chipset i845PE i845PE

Inne 6x USB 2.0, LAN, zintegrowana  6x USB 2.0, LAN, karta
karta diwigkowa 5.1 diwikowa 4.0 jako osobna
2 wyjSciem i wejsciem karta rozszerzen
optycznym

Dostarczyt Komputronik Sirius

Strona WWW producenta  www.abit.com.tw www.albatron.com.tw

Cena 439 zi 466 zi

Wiatraczek chtodzacy
radiator chipsetu ma
whudowane kolorowe

diody migajace

podczas pracy.

Ciekawe po co?
ci DDR typu PC400. Moduty
PC333 i PC266 nie beda po-
prawnie pracowac.

Albatron to firma znana jak
dotad z produkji tanich i pro-
stych ptyt gtownych. k.
PX845PEV-800 @ to jednak
model jubileuszowy, wyprodu-
kowany z okazji pierwszej rocz-
nicy istnienia firmy. Wyréznia
go elegancki czarny laminat ze - £5=
srebrnym autografem prezesa |
firmy. Na ptycie nie ma wbu-
dowanej karty dzwiekowej. Za-
miast tego producent dofgczyt
klasyczng karte rozszerzen.
Niestety, tylko czterokanatow.

Produkt Abita @ to piyta
przeznaczona dla zapalonych
overclockerow. BIOS daje uzyt- Llon
kownikowi petng kontrolg nad
napieciami zasilania proceso-
ra, RAM-u i szyny AGP czgsto-
tliwoscig taktowania magistrali,
dzielnikami i parametrami pracy
pamigci. Ptyta BH7 wyposazona jest
takze w zfgcze Serial ATA. Jednak

. Itacza kabli IDE @
gdy podtaczymy do niego dysk s:;ffoi:m' nalHoRl

twardy, wylaczany jest jeden z kana-  Utatwia to organizac
fow normalnego kontrolera. MK B wnetrza komputera
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Ptyta CD-R odchodzi
powoli do lamusa.

W naszych komputerac
juz niedtugo zagoszcza
nagrywarki DVD. Wciaz
nie jest jednak pewne,
ktory typ nagrywalnego
DVD stanie sie dominujacy

lgrzyska

standardow

e wzgledu na stosun-

kowo wysokie ceny

urzadzen i nosnikow
do tej pory niewiele 0sob zdecydo-
wato sig na zakup nagrywarki DVD.
Ta wstrzemiezliwo$¢ moze okaza¢
sie zbawienna, gdyz dopiero w przy-

Ol
9

NOWE TECHIg.OGIE NAGRYWALNE PLYTY DVD

-

nego zapisu) oraz DVD-RW (wielo-
krotnie zapisywalne). Tak zwane
minus erki byty pierwszymi nagry-
walnymi krgzkami DVD, ktore zdo-
byty popularno$¢ (o odchodzacym
w niepamig¢ formacie DVD-RAM
przeczytamy w ramce @). Obecnie

sztodci dowiemy sig, w jaki sprzet
warto zainwestowa¢. Na polu nagry-
walnych DVD trwa bowiem zaciekfa
rywalizacja firm informatycznych —
skupionych w ugrupowaniach DVD

— Forum oraz DVD Alliance. ~ r-------*
1 DVD-RAM odchodzi ' |

DVD-RAM to historycznie pierwszy format wielokrotnego
zapisu dyskow DVD, na poczatku oferujacy jedynie 2,6 GB
pojemnosci. Poniewaz nosnik DVD-RAM nie jest kompaty-
bilny z wigkszoscig istniejgcych napedow DVD-ROM i stacjo-
narnych odtwarzaczy DVD, nigdy nie uzyskat zbyt duzej po-
pularnosci. W chwili obecnej takie same wiasciwosci uzytko-
we majg > ptytki DVD-RW i DVD+RW, wiec nalezy sie
. spodziewac coraz mniejszej obecnosci na
%, rynku napedow DVD-RAM i nosnikow do
\  nich przeznaczonych.

Obydwa stowarzyszenia wspiera-
ja odmienne standardy zapisu
DVD, liczac oczywiscie na wptyw
ze sprzedazy urzadzen oraz licencji.
Firmy nalezace do DVD Forum
(miedzy innymi Pioneer, LG) opra-

ptyty wystepuja w dwoch odmia-
nach: DVD-R(A) @ oraz DVD-R(G).
Pierwsza z nich umozliwia kopiowa-
nie plyt zabezpieczonych CSS. Ply-
ty DVD-R(A) s3 przeznaczone do
uzytku profesjonalnego i wymagaja
drogich oraz mato popularnych na-
grywarek, uzywanych przez studia
filmowe i nagraniowe.

DVD-R(G) to zwykte ptytki na-
grywalne, zaprojektowane dla do-
mowych urzadzen zapisujacych
(stacjonarnych, jak i komputero-

wych). Krazki DVD-RW wykorzy-

@Trudne terminy

» warstwa katalityczna -
substancja pokrywajgca powierzch-
nie ptyt DVD wielokrotnego zapisu.
Rozgrzewajac sie pod wptywem
lasera nagrywarki, warstwa katali-
tyczna zmienia swoje wtasciwosci,
miedzy innymi sposéb odbijania
$wiatta, co umozliwia zapisanie na
niej danych. Podczas formatowania
ptyty przywrdcona zostaje pierwot-
na struktura substandji i krgZek jest
gotowy do ponownego wypalenia
informacj.

0 predkosci nagrywania 4x @,
jednak zapewne niepredko kupimy
je w Polsce.

Ostra konkurencja wsrod produ-
centow nagrywalnych ptyt DVD nie
wychodzi na dobre klientom.
Utrudnia bowiem wybdr nagrywarki,
ktorg zamontujemy w naszym pe-
cecie. Wigkszo$¢ urzadzen pracuje
tylko w jednym standardzie (dodat-
nim lub ujemnym). Co wigcej,
starsze nagrywarki czesto sg w sta-

N I ) ; ,

p{;i';yﬁl\?; ® 1 nie odczytac tylko jeden z forma-
sq rowniez tow. Na szczescie na rynku poja-
dostepne Wwiajg sie juz urzadzenia zapisujace

w tak zwanych

VDbl | lowe] generacii, pozwalajace na

wypalanie i odtwarzanie zarowno
DVD-R/RW, jak i DVD+R/RW @----

przez DVD | Decydujac sie na nagrywarke, war-
Alliance to wybra¢ model zapisujgcy rozne
(miedzy formaty.

innymi Na szczescie na podobne proble-

Sony i Ricoh). Wydawato sie, ze
ten sposob zapisu niebawem za-
tryumfuje, otrzymat bowiem
wsparcie Microsoftu. Jednak firma
z Redmond ogtosita niedawno,
ze projektowany system 2
Longhorn bedzie na-
grywat rowniez ptyty S
standardu ujemnego. SEEET=EE gy Ve
Dla domowych uzytkownikow T gy Wewnetrznej
krazki DVD+R/RW sg tak samo
uzyteczne, jak ich minusowe

my nie natkniemy sie, kupujac na-
ped do odiwarzania DVD. Wybor no-
woczesnego modelu da nam pew-

Y.

Plextor
PX-504UF
produkowa-
ny jest réwniez

odpowiedniki — majg DSI;JY

identyczng pojemnosc. . 500AX <=

Warto jednak wiedzie¢, I ./ motemy

26 krazki dodatnie wy- e ai |y iuilklll(piﬁ
- = w polskic

palone w trybie wielo <klepach

sesyjnym sg odczytywane przez
wiekszo$¢ odtwarzaczy DVD.

cowaty nosniki DVD-R (jednokrot-

SR
) DVD na rynku }
Format DVD-R DVD-RW  DVD+R  DVD+RW DVD-RAM
Pojemnosé 4,7GB/94GB 4,7GB 4,7GB 4,7GB 2,6 GB/4,7 GB
Strony 1lub2 1 1 1 1lub2
Warstwy 1 1 1 1 1
Szybkosé zapisu  4x 2 24x 24x 2x

Producenci ptyt DVD podaja pojemnosci nosnikéw w tak zwanych gigabajtach dziesigtnych
(rwnych 1 000 000 000 bajtow, czyli 10°). W rzeczywistosci komputerowy gigabat to

2= 1073 741 824 hajtow. Oznacza to nieco mniejsza rzeczywista pojemnos¢ krazkow. Na
przyklad piyta 4,7- gigabajtowa pozwala tak naprawdg zapisac 4,38 GB komputerowych danych.
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stujg identyczny standard zapisu,

jak DVD-R(G), lecz
katalityczna po-
wierzchnia nosnika
umozliwia wielo-
krotne nagrywanie.
Tak zwany stan-
dard dodatni, czyli
ptyty DVD+R
i DVD+RW, zostat
wprowadzony sto-
sunkowo niedawno

W przypadku standardu ujemnego
musimy zamkna¢ sesje, co wydtu-
Za czas nagrywania. Ponadto no-
$niki DVD+RW mozemy szybko
formatowac.

Z drugiej strony nagrywarki
DVD-R/RW potrafig wypalac krazki
jednorazowego zapisu znacznie
szybcigj niz produkty oferowane
przez cztonkow DVD Alliance.

Co prawda do produkcii trafity juz
pierwsze urzadzenia DVD+R/RW

nos¢, ze urzadzenie odczyta prawie
wszystkie rodzaje ptytek. Musimy
tylko uwaza¢ na krazki DVD-RAM.
Umieszczenie takiej ptyty w odtwa-
rzaczu bardzo czesto prowadzi do
iszczenia urzadzenia.  £0, MB

@ Warto zajrzeé...

® www.cdrinfo.pl
® www.dvdrhelp.com
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Drukarki
tajemnic

Mimo ze pracujemy na mo-
nitorze, to wydruki na pa-
pierze wciaz czesto s nam
potrzebne. Wypracowanie
czy zdjecia z wakacji lepiej
beda prezentowaly sie na
kartce. Ekspert pomoze
wybraé¢ typ drukarki do PC

owoczesne biuro nie
potrafi obejs¢ sie bez
o drukarki. Nawet do-
t mowy pecet coraz czesciej ma
= obok siebie drukujacg towarzyszke.
Ekspert pokaze, jakie drukarki spo-
tkamy na rynku oraz jakie sg ich za-
lety i wady. Dzigki tym informacjom
tatwo wybierzemy model najlepigj
pasujacy do naszych po-

J{

Drukarki igtowe
cechuje
niewyszukane
wzornictwo

Oferta rynkowa obegj-

muje kilka rodzajow drukarek. Naj-
' popularniejsze z nich to urzadzenia
igtowe, laserowe oraz atramentowe.
Te zupetnie rdzne typy drukarek za-
projektowane zostaty z myslg o po-
trzebach innych odbiorcow i dlate-
go trudno bezposrednio porowny-
wac ze sobg ich mozliwoSci. Za-

| Drukarki igtowe |

© stosunkowo niski koszt wydruku
©duza szybkos¢ pracy

©duza gtosnos¢ pracy

© dos¢ wysokie koszty zakupu

© nadaje sie tylko do druku tekstu
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TESTY KUPUJEMY DRUKARKE,

hez

miast tego warto poznac zalety
oraz wady poszczegolnych rozwig-
zan, aby $wiadomie wybrac drukar-
ke najlepiej spetniajaca nasze po-
trzeby.

Prostota
i niezawodnos¢
Pierwsze drukarki igfowe poja-
wity sie na rynku wiele lat temu.
Mozna wrecz powiedziec, ze ten typ
urzadzen towarzyszyt kompu-
terom od poczatku ich rozwo-
ju. Dzi$ popularno$¢ modeli
igtowych jest niewielka. Sg
stosowane gtownie
w urzedach, biurach
i bankach — gdzie po-

—

tu przy pojedynczym wydruku).
Drukujg tez na papierze ciagtym.
Pozwala to umiesci¢ na potaczo-
nych ze sobg kartkach nawet bardzo
dtugie wyciagi z kont lub bilanse,

a przy tym unikna¢ statego uzupet-
niania kartek w podajniku.

Zasada dziatania modeli igto-
Wych przypomina nieco maszyne
do pisania. Gtowica drukarki skfada
Sig z igiet, ktore uderzajg w kartke
poprzez tasme barwigcg. W miej-
scach kontaktu igty z papierem pig-
ment z tasmy przenoszony jest
na powierzchnig kartki. W taki spo-
sOb powstaje wydruk. Spotkamy
dwa podstawowe rodzaje drukarek
igtowych — wyposazone w 9 lub 24

- trzebne s3 szybkie,

r PO HS

igty. Ten drugi typ
zZapewnia lepszy
jakoSciowo wy-
druk, lecz i tak

Glowica drukujaca drukarki igtowej.
Na powiekszeniu wyraznie widaé
9 drukujacych igiet

trwate, czytelne wydruki w wielu
kopiach, a mniej istotna jest ich ja-
koS¢. Drukarki igtowe potrafig wy-
korzystywa¢ do drukowania wielo-
warstwowe papiery samokopiujace
(otrzymujemy kilka kopii dokumen-

nadaje sie gtownie do odwzorowy-
wania tekstu.

Szyhkos¢ i ekonomia
Urzadzenia laserowe opanowaty
prawie caty segment drukarek biuro-
wych. Stafo sie to mozliwe dzigki
dobrej jakosci oferowanych wydru-
kéw, duzej ich trwatosci, szybkiej
pracy urzadzen i niskim kosztom
eksploatacji. Niestety, zakup nawet
podstawowego modelu laserowego
to wydatek 1000 — 1500 ztotych.
Drukarki laserowe kojarzg sie
gtéwnie z wydrukami czarno-biaty-
mi, ale producenci majg w swojej
ofercie rowniez urzadzenia drukuja-
ce w kolorze. S to bardzo drogie

modele, ale w ciggu ostatnich lat
ich ceny i tak znacznie spadty. Dzi$
kolorowy laser kupimy juz za okoto
5000 ztotych. Dzieki temu wiele
biur i wyspecjalizowanych firm gra-
ficznych moze pozwoli¢ sobie
na posiadanie takiego urzadzenia.
Kolorowe drukarki laserowe sg jed-
nak znacznie bardziej kosztowne
w eksploatacji niz modele czarno-
-biate.

Rozdzielczo$¢ druku lase-rowego
miesci sie zwykle w przedziale
od 600 do 2400 dpi, jednak juz naj-
prostsze modele potrafig stworzy¢
bardzo elegancki i trwaty dokument.
Wazng zalet drukarki laserowej jest
tez to, ze do uzyskania bardzo dobrej
jakoSci wydruku wystarczy zwykty
papier kserograficzny.

Materiatem barwigcym papier
W urzgdzeniach laserowych jest to-
ner. Skfada sie on z ogromnej ilosci
bardzo matych drobinek pigmentu,
ktdre sg przenoszone na powierzch-
nie kartki, a nastepnie utrwalane ter-
micznie. Czarny toner z wygladu
przypomina weglowy proszek. Zalez-
nie od drukarki, zasobnik z tonerem
wystarcza na wydrukowanie od oko-
to tysigca do nawet kilkudziesieciu
tysiecy stron tekstu.

pigkno dzikiej przyrody|

Igtéwki oferuja tylko druk czarno-hialy
o niskiej jakosci @. Natomiast urza-
dzenia atramentowe @ drukujq nie-
wiele gorzej od laserowych ©




0 tym, jak wielkie mozliwosci
drzemig w drukarkach laserowych,
niech Swiadczy tez fakt, ze zapro-
jektowane one zostaty do wykony-
wania od kilku do kilkuset tysiecy

Wy

mentowy to gigantyczne skupisko
pojedynczych, bardzo matych kro-
pelek atramentu, kiore mieszajac sie
ze soba, tworza barwny obraz. Nie-
stety, precyzyjne utozenie tylu punk-
tow zajmuje sporo
czasu, co spra-
wia, ze drukarki
atramentowe nie
| 3 mistrzami
predkosci.
- Oczywiscie wy-

drukowanie
prostego tek-
stowego doku-
mentu nie trwa

Tania drukarka

/laserowa ma

Behen $wiattoczuty
drukarki laserowej. To dzieki niemu

drobinki tonera uktadajq sie na kartce w obraz

(Drukarki laserowe |

©duza szybkos¢ pracy

O niskie koszty eksploatacji (mode-
le czarno-biate)

© wysoka jakos¢ druku

© wysokie koszty zakupu

©emisja niewielkich ilosci szkodli-
wych substancji podczas pracy

wydrukéw miesigcznie, a najszybsze
modele potrafig drukowac do 50
stron na minute. Oczywiscie dotyczy
to najbardziej zaawansowanych mo-
deli. Lasery mozna wyposazy¢

w dodatkowe podajniki papieru. Tak
przygotowane urzgdzenie zamienia
sie w prawdziwg maszyne drukarska,
zdolng stworzy¢ kilkaset dokumen-
tow bez koniecznosci doktadania
czystych kartek.

Kolor i niska cena

Drukarki atramentowe juz od kilku
lat cieszg sig ogromng popularno-
$cig. Ten typ urzadzen praktycznie
zdominowat rynek komputerow do-
mowych. Atramentowki kusza niskg
ceng zakupu, dobrg jakoscig wydru-
kéw (powszechnie osiggane roz-
dzielczo$ci druku to 2400 lub nawet
4800 dpi), a do tego oferujg mozli-
WoSC uzyskania kolorowych obrazow
o fotograficznej jakoSci. Nie ma jed-
nak rozy bez kolcow. Wydruk atra-

niewielkie wy-
miary. Zmiesci
sie na blacie
biurka

dtugo, ale juz prze-
niesienie na kart-
ke A4 catostroni-
cowego zdjecia

w najlepszej jako-
$ci to spore wyzwa-
nie dla atramentowki.
Wolniejszym mode-
lom moze to zaja¢ na-

wet pot godziny!

Kolejng wada techniki atramento-
wej jest wysoki koszt wydrukow.
Producenci drukarek stale obnizaja
ceny urzadzen, co sprawia, ze prak-
tycznie nie zarabiajg na ich sprzeda-
2y. Zato czerpig zyski z bardzo dro-
gich materiatow eksploatacyjnych
(zasobnikéw z tuszem oraz specjal-
nych papieréw do wydrukow foto-
graficznych). Koszt wykonania jed-
nego zdjecia w formacie A4,
po uwzglednieniu kosztu atramentu
i odpowiedniego papieru, wynosi
kilka, czasem nawet kilkanascie zto-
tych.

Sposab pracy drukarki atramen-
towej jest nieco zblizony do dziata-
nia drukarki igtowej. gty zostaty tu
jednak zastgpione dyszami. Glowica
drukarki atramentowej to zbior mi-
kroskopijnych rurek, przez kiore atra-
ment wystrzeliwany jest w kierunku
papieru.

W popularmnych modelach druk od-
bywa sie z wykorzystaniem czterech
podstawowych barw: zottej, niebie-

'Drukarki atramentowe |

@ niskie koszty zakupu

© dobrej jakosci druk czarno-biaty
i kolorowy

© stosunkowo cicha praca

© wysokie koszty wydruku

©wolne drukowanie

Drukarka dla fotoamatora

zrost popularnosci fotografii cyfrowej spra-

wit, Ze pojawita sie koncepcja pominiecia
komputera w procesie drukowania odbitek foto-
graficznych. Opracowano system zwany drukowa-
niem bezposrednim. Modele drukarek zgodne z
tym zatozeniem umozliwiajg podtaczenie aparatu
cyfrowego lub zainstalowanie karty pamieci z apa-
ratu we wbudowanym w drukarke czytniku. Zdje-
cia zapisane w pamieci aparatu mozemy nastepnie
podejrze¢ na niewielkim, wbudowanym w drukar-
ke ekranie LCD. Fotografie mozna kadrowa¢, wy-
bra¢ odpowiedni format odbitki i wydrukowat.
Wszystko to odbywa sie bez udziatu komputera.
Jezeli nasz aparat zgodny jest ze standardem
EXIF 2.2, wowczas mozemy jeszcze liczy¢ na au-
tomatyczng optymalizacje jakosci wydruku zdjecia.
Mitosnicy fotografii cyfrowej powinni rdwniez roz-
wazy¢ zakup drukarki termosublimacyjnej.

Drukarka termosublimacyjna firmy Canon umoli-
wia druk bezposrednio z aparatu cyfrowego

skozielo-
nej, pur-
purowej

i czamnej.
Taki standard

druku nazywa sie CMYK. Jest to
skrot od angielskich nazw kolorow:
niebieskozielony — Cyan, purpurowy

by¢ umieszczone w kilku (oddziel-
nych dla kazdego koloru) lub dwoch
zasobnikach (pojemnik z tuszem

B B
Fotograficzna drukarka firmy HP ma kolorowy
wyswietlacz LCD i whudowany czytnik kart pamieci

Urzadzenia tego typu znajdziemy w ofercie wielu
producentéw (na przyktad Sony, Canon, Olympus,
Mitsubishi). Pomimo obiektywnie niewielkich roz-
dzielczosci, wynoszacych zwykle okoto 300 dpi,

drukarki termosublimacyjne potrafig zaoferowac

wydruk jakosciowo najbardziej zblizony do obrazu, ]
jaki widzimy na odbitkach fotograficznych. Dzieje /
sie tak dlatego, Ze obraz powstaje poprzez ter-

miczne naniesienie na specjalny papier kilku

warstw barwnikow o konsystencji wosku. Technika

ta pozwala na tworzenie obrazéw bez widocznej,
wszechobecnej w drukarkach laserowych, a nawet
atramentowych struktury wydruku. Niestety, koszt

druku fotografii w technice termosublimacyjnej

jest wysoki.

Drukarki HP
majq podajnik pa-
pieru ukryty
pod odbiornikiem

Zasobnik czarny
drukarki atramen-
towej. Wyraznie wi-
da zintegrowang

— Magenta, 26ty — Yellow i czamy —  czamym oraz kolorowymi). Kupujac 2 2asobnikiem gho- - v
blacK. Poprzez mieszanie trzech drukarke, warto zdecydowac sie wice drukui

pierwszych uzyskiwane sg wszystkie  na urzadzenie z oddzielnymi zasob- J
kolory, biel pochodzi z bieli kartki, nikami. Gdy w jednym skonczy sie i
a czarny z ostatniego czwartego tu-  tusz, to wymieniamy tylko zuzyty If
szu. atrament. W przypadku wspolnego i

Drukarki atramentowe optymali-
zowane do wydruku fotografii wyko-
rzystujg zwykle do pracy szesc nie-
zaleznych barw atramentdow. Procz

zasobnika, po wyczerpaniu sie jed-
nego koloru wyrzucamy takze inne,
nigkoniecznie zuzyte do konca. PK

czterech koloréw znanych z typo-
wych modeli atramentowek odnaj-

@ Warto zajrze¢... |

dziemy takze dwa zmodyfikowane,
jasniejsze odcienie atramentéw pur-
purowego i niebieskozielonego. Nie-
ktdrzy producenci, jak na przykfad
Epson, w poszukiwaniu idealnego
wydruku fotografii idg jeszcze dalej

i wzbogacaja gtowice drukarek o ko-
lejne atramenty. Atramenty moga

® www.hp.com.pl
® www.epson.pl
® www.lexmark.pl
® www.canon.pl
® www.brother.pl
® www.kyocera.pl
® www.xerox.pl
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TESTY KODEKI WIDEO

Kwestia
jakosci

DivX 5.0.5 freeware
XviD Nic’s freeware
DivX 4.12 freeware
fidshow freeware
Windows Media
Video 9 freeware

3ivx Delta 4.0.4
freeware

Przy matej wartosci
bitrate na krawe-
dziach obiektéw wi-
doczne sq znie-

Po zwiekszeniu
strumienia danych
efekt jest znacznie
lepszy ®

Tworzac film DivX,

mozemy otrzymac ob-
raz doskonatej jakosci i i
lub tez skiadajacy sie

giownie z makrobokow

i przebarwien. Efekt
koncowy zalezy od

wielu czynnikow. Jed-
nym z najwazniejszych

sposrad nich, jest

wybrany kodek obrazu

ormat MPEG-4 wzbudza

wiele kontrowers;ji. Nie

oszukujmy sie — do po-
pularnosci tego sposobu kompres;ji
danych przyczynito sig piractwo.
Trudno wyobrazi¢ sobie kopiowanie
liczacego kilka gigabajtow filmu
DVD z sieci. Natomiast 700-mega-
bajtowy plik AVl mozna $ciggnaé
nawet w jeden dzien. Co wiecej,
czesto jest to dzien premiery filmu.

Nowe pokolenie
kodekow

Jednoczesnie nie sposéb pomi-
ng¢ fakt, ze popularmos¢ pirackich
filméw wptyneta znaczaco na przy-
spieszenie rozwoju technik kompre-
sji obrazu. Pierwszy DivX;-) 3.11 Al-
pha tworzy! filmy niskiej jakosci,
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ogafacajac je z wielu szczegatow.

W ciggu ostatnich dwadch lat pojawi-
ty sie jednak kodeki nowej genera-
cji, oferujace lepsze parametry kom-
presji. Dzigki temu filmy z plikow
AVI przestaty sie kojarzy¢ ze skoka-
mi obrazu i wielkimi makroblokami,
aich jako$¢ zauwazalnie zblizyta sie
do nagran w formacie DVD.

o e e e RO

—

ol

Samp. frequency: 43000 Hz
Bitrate: 448 Kbps
51 channels

Audio miode:

Samp. frequency: Mo Audio
Bitrate: Mo Audio
Mo Audio

Audio mode:

'qwh'ﬁu'da%-\ry#_ﬁ#-f.‘h
e,

o P

Lo - =

Liczha klatek | ma kluczowe znaczenie dla jakosci filmu. Jednak ich nadmierna liczba
wygenerowana przez btad XviD-a @ spowodowata zbedne powiekszenie pliku AVI

Autorzy nowoczesnych kodekow
uporali sie nie tylko z niskg jakoScia
obrazu, lecz rowniez problemami
prawnymi. Obecnie uzywane progra-
my kompresujace nie bazujg juz na
kodzie Microsoftu i s3 w petni legal-
ne. Dlatego coraz wigcej 0S6b uzy-
wa ich do zapisywania obrazu prze-
chwyconego tunerem telewizyjnym
(przeczytamy o tym na stronie 28)
czy tez filmow wykonanych kamerg
cyfrowa. Wedtug Eksperta wykorzy-
stanie DivX-a czy XviD-a do zapisu
najwazniejszych uroczystosci rodzin-
nych jest dobrym pomystem.

Najpopularniejszym zastosowa-
niem kompresorow MPEG-4 jest
wykonywanie kopii filméw z ptyt
DVD. Pamigtajmy, ze nie jest to tyl-
ko domena piratéw — kazdy z nas
ma prawo wykonac kopig zapasowg
legalnie kupionego filmu. Wpierw
jednak, musimy zainstalowac kodek.
Ekspert podpowie, ktdry wybrac.

Aktorzy na scenie

Nikt tak naprawde nie jest w sta-
nie okreslic liczby kodekow dostep-
nych w internecie. Liczy sie tylko
kilka dopracowanych i skutecznych

aplikacji. Ekspert przetestowat sze$¢
najpopularniejszych kodekaw, aby
przekonac sie, ktory z nich tworzy
filmy dobrej jako$ci.

Najbardziej znane sposrad testo-
wanych programow to oczywiscie
DivX-y. Ekspert skupit sie na czesto
uzywanej (cho¢ juz dosc leciwej)
wersji 4.12 oraz najnowszej 5.0.5.
Ten drugi kodek dostepny jest row-
niez w odmianie Pro. Jest to produkt
komercyjny, o bardziej rozbudowa-
nym mechanizmie kompres;ji.

Alternatywe dla DivX-0w stanowig
kodeki XviD, ktore szerszg popular-
nos¢ zdobyly catkiem niedawno. Jak
tatwo zauwazy¢, sfowo XviD stanowi
akronim nazwy DivX. Nie oznacza to
jednak, ze XviD stanowi catkowite
przeciwienstwo DivX-a. Wrecz prze-
ciwnie, obydwa kodeki wywodza sie
7 tego samego zrodfa. Pierwszy XviD
Zostat stworzony przez programi-
stow, kidrzy odeszli z projektu Open-
DivX — gdy okazato sie, ze bedzie to
jednak ptatny program.

Pre-processing  COmpression lSave,l’LUad I

H Microsoft Windows Media Yideo ¥9 Properties

2l x|
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L7 aagons
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Microsoft Windows Media Video 2 © 2003 Microsoft Corporation. all rights reserved

~ Compression Contral

Bit rate:

-
i 300000 bps

Buffer size: EEED_ ms
Peak bit rate: 900000 bps
Peak buffer: 5000 ms
(smooth—Sharp) [e0  (0-10m)

Key frame interwval: ! 000 ms
Decoder complexity: I Main 'I

Performance
i . Y
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better quality

Faster

EDL file: I—‘ _I

Okno Windows Media Video 9 zawiera opcje dobrze znane nam z innych kodekéw



Krzysztof Sobera

Specjalista do spraw DVD w firmie Takt, zajmujacej sie
przygotowywaniem oraz ttoczeniem ptyt CD i DVD

rzygotowanie filmu MPEG-4 moze wydawac¢ sie skompliko-

wane, lecz prawdziwe wyzwanie stanowi authoring ptyt
DVD. Jest to bardzo pracochtonny proces - oprécz zakodowania
obrazu konieczne jest dotaczenie do niego nawet o$miu Sciezek
audio, kilkunastu wersji napiséw oraz przygotowanie oprawy
graficznej i struktury nawigacyjnej krazka. Oczywiscie nalezy
przy tym trzymac sie sztywnych norm specyfikacji DVD.

Takze tworzenie strumienia MPEG-2 jest bardzo skomplikowa-
ne. Po zastosowaniu kompresji dwuprzebiegowej technicy prze-
gladaja film klatka po klatce, powtérnie kodujac fragmenty o
zhyt stabej jakosci. Oczywiscie kodowanie software’owe nie ofe-
ruje wystarczajacej jakosci dla potrzeb filméw DVD. Dlatego fir-
ma Takt, zamiast peceta z kodekami, uzywa miedzy innymi ma-
gnetowiddw cyfrowych i specjalnych koderéw sprzetowych.

Dzi$ pod nazwg XviD rozumiemy
grupe darmowych kodekow, rozwi-
janych i doskonalonych przez rozne
grupy programistéw (najpopular-
niejsze wersje tych kompresoréw
znajdziemy na stronie @). Oczywi-
$cie powoduije to, ze poszczegolne
kompilacje XviD moga nieco rozni¢
sie od siebie i oferowa¢ odmienne

Dos¢ szerokim echem odbito sie
rowniez zaprezentowanie przez Mi-
crosoft wtasnego darmowego kode-
ka Windows Media Video 9. Propo-
zycja firmy z Redmond nie cieszy
Sie jeszcze szczegoing popularno-
$cig, Ekspert wiaczyt jg do testu.
Biorac pod uwage potencjat Micro-
softu, warto bacznie $ledzic losy

W XviD-zie opcja poprawiajaca jakos¢

%viD Configuration 2x

Quantizationi Twao Passl Al Curvel Creditsi Debugi

— Global zettings
Motion seaich precision: E - Ultra High ﬂ
Quantization type: H.263 57
FourCC used HID z
WHE mode: 0-0ff =
I awimnumn |-frame intzrval: E-D“D._.
Minimumn |-frame: interyal: '1—

¥ Enable lumimasking [~ Enable areyscale
[~ Enable intsrlacing [V sz chroma mation
> Quarterpel ¥ Global Motion Compensation

klatek ® moze powodowaé powstawa-
nie przebarwier @

1
__________________ Jd

wosci programow. Wigczenie
funkciji odpowiadajacych za zwiek-
szenie kompresji, czy tez polep-
szenie jakosci filmu, owocuje bo-
wiem wzrostem czasu kompresji.

W gaszczu opji
Nalezy tutaj zaznaczy¢, ze kazdy
z programow dysponuje odmienng

1)

Cyfrowa tasma

trumien wideo, tak jak tasma fil-

mowa, sktada sie z klatek. Jednak
w przeciwienstwie do tradycyjnego nos-
nika, cyfrowe klatki nie majq statej jako-
4ci. Najwaznigjsze z nich to tak zwane I-
-frames (klatki kluczowe), zawierajace
szczegotowe dane o obrazie. Jednak
tylko jedna na kilkanascie lub kilkadzie-
sigt klatek nalezy do klasy I - gdyz zaj-

gt

mujg one duzo miejsca. Pomiedzy nimi
znajdujg sie P-frames, zawierajace tyl-
ko informacje o przesunieciu obrazu
wzgledem ostatniej klatki I. Zbyt duze
odlegtosci pomiedzy I-frames powo-
dujg btedy w filmie — nowe sceny poja-
Wwiajg sie z opoznieniem, a obraz jest
niewyrazny. Od pewnego czasu rozwig-
zaniem tego problemu, bez zwiekszania

L LA REWEW

funkcje. Ekspert wybrat do testu
wersje Nic — oferujacg duze mozli-
wosci kodowania filméw, a jedno-
czesnie cieszgcg sie opinig dos¢
stabilnej. Pomimo to program jako
jedyny spo$rod testowanych spo-
wodowat btedy podczas kompres;ji
filmu.

Kodeki DivX i XviD bezapelacyj-
nie dominujg w rankingach popu-
larnosci, jednak inne firmy réwniez
przedstawiajg wiasne propozycje.
Jedng z ciekawszych jest 3ivx
Delta firmy Happy Machines. Pro-
gram nie ma nic wspélnego
z DivX-em 3, choC bez trudu od-
twarza filmy w tym, jak rowniez
innych formatach.

liczby I-frames (a wiec objetosci fil-
mu), jest stosowanie klatek B. Zawiera-

ja one informacje o rdznicach obrazu

pomiedzy sasiednimi klatkami - korzy-
stajg z informacji zawartych w obydwu
z nich. Klatka I oraz nastepujace po niej
P- oraz B-frames stanowig grupe
obrazu. Jej przyktadowa budowe
przedstawia uproszczony schemat.

grupa obrazu

WMV 9. Moze sie okazac, ze stanie
Sig on obowigzujacym standardem —
tym bardziej ze producent stara sig
zZapewnic sprzetowe wsparcie dla
enkodowania w tym formacie.

Szczedliwi czasu
nie licza?

Karty graficzne wspierajgce ko-
dowanie WMV 9 mogtyby przeko-
nac do tego formatu bardzo wielu
uzytkownikow. Nawet na szybkich
komputerach zakodowanie 90-mi-
nutowego filmu zajmuije kilka go-
dzin. Co wigcej, czas kompres;ji
kazdym z kodekow moze znaczaco
wzrosngé — wystarczy, ze sprobu-
jemy w petni wykorzysta¢ mozli-

paletg opcji. Najpopulamiejsza
wsrod nich jest niewatpliwie moz-
liwo$¢ usuwania przeplotu. Nie
znajdziemy jej tylko w kodekach
3ivx oraz XviD. Lepiej jednak
sprzeprowadzi¢ interpolacje obra-
ZU za pomocg opcji zawartych

w narzedziach do edycji danych

z ptyt DVD. Kodeki oferujg tylko
proste sposoby usuwania przeplo-
tu, wiec efekt ich dziatania jest
zwykle niezadowalajgcy.

Znacznie bardziej przydatng funk-
cja jest mozliwoS¢ okreslania zasad
tworzenia klatek B (przeczytamy o
nich w ramce Cyfrowa taSma). Te
funkcje oferujg dwa kompresory,
najnowszy DivX oraz XviD. Jednak

J

- B-frame control

M aximum B-frames: -1
B-frame quantizer ratia []: 150
EB-frame quantizer offset: 100

[ Packed bitstreamn
¥ D50 BYOP compatibiliy
I~ Print debug infa on each frame

tylko ten drugi kodek zawiera na-
rzedzie, za pomocg ktorego moze-
my w petni zapanowac nad
procesem generowania B-frames.
Niestety, zarzadzanie klatkami B
wymaga takze dtugiej praktyki

w przygotowywaniu filmow
MPEG-4. Dla przykfadu, zwieksza-
jac liczbe klatek B w filmach za-
wierajacych wiele scen dynamicz-
nych, powinnismy jednoczesnie
zadbac o zmniejszenie odlegtosci
pomiedzy klatkami kluczowymi.
W przeciwnym wypadku w skom-
presowanym filmie mogg pojawi¢
sie nieprzyjemne przektamania
obrazu.

Pozostate kodeki nie tworzg sa-
modzielnie klatek B. Szkoda takze,
ze ich twércy pomingli réwniez
funkcje regulacji minimalnych od-
legtosci pomiedzy |-frames — mo-
zemy okresli¢ tylko maksymalny

odstep. Maksymalne uprosz-
; : czenie. Gdy postugiwa-
PO,WYZSZ.y przyktad pOkaZ.u e . nie sie dwoma wskaz-
wyraznie, Ze zaden kodek nie moze | o okaze sie zhyt
sie rownac z XviD-em pod wzgle- trudne, wybierajac od-
dem liczby dostepnych funkcji. Az | powiednia opcje @;==
na szesciu zaktadkach @ zgroma- mozemy zastapic je
jednym regulatorem
x|
31V X video for Windows Codec
High Quality MPEG-4 Video

http://www.3ivx.com/

~Encading Options | Average Bitrate e,

Awerage Bitrate encoding attempts to maintain an average bitrate by varying the quality of

the wideo as the compesity increases. The quality wil newer be less than the minimum qualty

specified

- Average Bitrate
Average Bitiate specifies the desired final datarate. The codec will attempt to encode
with the: makimum gquality which this datarate will allow, withaut going below the Minimunm

Quality, KEytes/serond = (WBytes * 1024]/fminutes = £0)
J 500 KBytes/s

1 500

~ Minimum Guality
The Minimurm Quality can be used to guarantee the video quality. & high Minimum
Quality might cause the final bitrate to be too high. A lovw Minimunn Qualty might result in
Iow video quality during comples scenes:

{ - B0
.) ‘ QP10 = EO

Mare Compression Higher Quality
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TESTY KODEKI WIDEO

{ Dynamiczny obraz za- {1, o0cie nozwalajace Ustalic

niemal kazdy parametr kompresji.
Przeciwienstwo programu grupy Nic
stanowi 3ivx. Znajdziemy w nim tyl-
ko dwa suwaki pozwalajgce kontro-
lowaé bitrate oraz jako$¢ obrazu —
w stosunku do oryginatu. W prakty-
ce 0znacza to, ze trudno jest stwo-
rzy¢ film o odpowiadajgcej nam ob-
jetosci.

hiegowo @ jest bar-
dziej wyrazny, niz
wykonany w technice

______________

odtwarzania filméw
roznica jest jeszcze
bardziej widoczna

VERSION 5.8.9

=000-200% DIVXNETWORKS, INC, ALL RIGHT:
ERED TRADEMARK OF DIUXNET WORKS, NG, FATEN

~ Bitrate -

‘ Warisble bitrate mode : | Multipass, nth pass vl Max bitrate = {4000 kbp
|
Okbps 4 Mbps o=====,
i
| Encading bitrate: J l‘ 1300 ;kbps
S ’

| high-mation Constant guality

|
Bitrate modulation : |

| A

Uporzadkowane okno
DivX-a 5 przypadnie

rozwigzaniem, nazywanym GCurve
compression, dysponuje XviD.

Do$¢ wygodny system ustawia-
nia bitrate w Windows Media Video
cechuje jedna niedogodnos¢. War-
tos$¢ wpisujemy w bitach, a nie kilo-
bitach na sekunde — jak to ma
miejsce w pozostatych aplikacjach.
Oczywiscie odpowiednie przelicze-
nie bitrate nie stanowi problemu na-
wet dla przecigtnie doswiadczonego
uzytkownika pecetow, ale Ekspert
jest zdziwiony faktem, ze Microsoft
nie zastosowat sie do ogolnie przy-
jetych standardow.

Ciekawostke stanowi rowniez za-
warte w kodeku XviD narzedzie po-
zwalajace obnizyC bitrate tej czesci
filmu, ktéra zawiera napisy konco-
we (mozna jg tez zakodowac
w czerni i bieli). Niestety, nie ozna-
cza to, ze aplikacja sama wykrywa
zakonczenie filmu — musimy po

prostu poda¢ numer klatki, od kto-
rej nastapi obnizenie jakoSci obra-
zu. Jest to jednak wygodniejsze
rozwigzanie, niz odciecie napisow
koncowych — nie mamy potem kto-
potow z synchronizacja Sciezki
dzwigkowej.

Dwupasméwka lepiej

0 ile z dodatkowych funkcji ko-
dekéw korzystaja gtownie zagorzali
fani tematu, to kazda osoba kom-
presujaca materiat filmowy musi
wybrac tryb kompresji. Wszystkie
programy poza 3ivxem, umozliwiaja
zarowno kodowanie jedno-, jak
i wieloprzebiegowe. Ekspert zdecy-
dowanie zaleca stosowanie tego
drugiego rozwigzania, ze wzgledu na
wyzsz3 jako$¢ stworzonych filmow.

Kompresja wieloprzebiegowa
oznacza, ze kodek wykonuje kom-
presje filmu w co najmniej dwdch
etapach. Za pierwszym razem pro-
gram bada plik, zapisujac informa-
cje o iloSci danych potrzebnych
do wySwietlania poszczegdlnych
klatek. Opierajac sig na tych infor-
macjach, aplikacja wykonuje na-
stepnie wiasciwg kompresje (je-
den lub kilka razy), optymalnie
rozmieszczajgc klatki kluczowe
i przydzielajac odpowiedni bitrate
dla poszczegolnych fragmentow
filmu. Co prawda komplikuje to i
wydtuza proces kompresji, jednak
pozwala uzyskac plik wynikowy
0 dokfadnie odpowiadajgcych nam
wymiarach oraz zawierajgcy film o
lepszej jakosci.

Odwzorowanie duzych i niemal jednorodnych powierzchni zazwyczaj przerasta moz-
liwoéci kodekéw. Czesto wystepuje efekt rozmycia @

do gustu nawet uzyt-
kownikom kompresu-
jacym film po raz

Bitrate to podstawa
Powyzsza niedogodnos¢ znacznie

zmniejsza uzytecznos¢ kodeka firmy
Happy Machines do kodowania fil-
mow na ptyty CD-R. Inne programy
pozwalajg na doktadniejsze ustala-
nie bitrate. Ekspert wysoko ocenit
pod tym wzgledem DivX 5 Pro.

W przypadku kompresji dwuprze-
biegowej mozemy nie tylko wyzna-

pierwszy

czy¢ bitrate @, lecz rowniez wska-
zac, czy wiecej kilobajtow ma zo-
sta¢ przeznaczonych na klatki filmu
przedstawiajace ruch (kosztem
scen statycznych) @. Podobnym

-

\l) Najpopularniejsze kodeki ]
ajnowsze kodeki DivX cieszg sie najwieksza popu-
larnoscig, jednak wiele osob probuje réwniez innych

rozwigzan - rosnie miedzy innymi popularnos¢ XviD-a.
DivX 5 79%0
DivX 4 2490
DivX 313%0
XviD 7% J
SVCD (MPEG-2)7% ||
VCD (MPEG-) 5% ]

inne 4%o0
Zrédio: www.DivX.pl
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\'J Producent Happy Machines " DivKNetworks
Strona WWW Www.3ivx.com www.divx.com
Licencja freeware freeware
Odtwarzanie
Odtwarzanie filmow wykonanych innymi kodekami bezproblemowe nieudane
Regulacja podstawowych parametrow obrazu brak dostgpna
Regulacja szybkosé/jako$¢ wyswietlanego obrazu brak brak
o Automatyczne dopasowywanie jakosci filmu do mocy komputera brak brak
@ | Ustawienia kodowania
"8 | Ustawianie wartosci bitrate mafo dokladne dokfadne
; Sposdh kodowania jednoprzehiegowe jedno- i wieloprzebiegowe
_E Imiana rozdzielczosci klatek filmu brak brak
i~ Tworzenie klatek B brak brak
[T] Automatyczna detekcja zmian scen brak brak
'g Okreslanie odstepow pomiedzy klatkami kluczowymi brak maksymalna odlegfosé
i~ Kompensacja ruchu brak brak
- Dodatkowe funkcje zmniejszajace wielkosé pliku brak brak
—; Usuwanie przeplotu brak jest
(7] Wykorzystanie zaawansowanych instrukcji procesora (SSE, 3DNow!)  brak brak
N | Kodowanie dwuprzebiegowe przy bitrate 650 kbps
o Scena statyczna hardzo dobra jakosé hardzo dobra jakosé
Scena dynamiczna niska jako$é przecigtna jakosé
Scena ciemna dobra jako$¢ dobra jakos¢
Scena zawierajaca efekty Swietine niska jakosé przecigtna jakose
Kodowanie dwuprzehiegowe przy bitrate 1300 kbps
Scena statyczna doskonata jakos¢ toskonata jako$¢
Scena dynamiczna dobra jakos¢ bardzo dobra jako$é
Scena ciemna bardzo dobra jako$é bardzo dobra jako$é
Scena zawierajaca efekty Swietine przecigtna jakosé dobra jakosé




"\
1
!
i
i
i
i
i
i
1

’

7
]
!
i
i
i
i

Dt Sttt

\,

Dym i efekty swietlne powoduja zmniejszenie jakosci obrazu. Pomimo bitrate 1300

reka aktorki stata sie praktycznie niewidoczna @

Jak cie widza...

Test praktyczny wykazat nie tylko
przewage jakoSciowa filmow wyko-
nanych wieloprzebiegowo nad jed-
noprzebiegowymi — szczegolnie
przy niskich warto$ciach bitrate.
Okazato sig réwniez, ze poszczegol-
ne kodeki lepiej lub gorzej spraw-
dzajg sie w roznych zastosowa-
niach. Oczywiscie jasno oswietlone
sceny statyczne nie sprawiaty kfo-
potu zadnemu z programoéw. Cho¢
wystepowaty roznice w ostro$ci tta,
byty one niemal niedostrzegalne
dla przecigtnego widza.

Dopiero sceny dynamiczne po-
zwalajg wskazac najlepsze kodeki.
QObraz generowany przez DivX 5 oraz
XviD jest po prostu lepszy i wyraz-

niejszy. Ten drugi program szczegol-
nie dobrze nadaje sie do enkodowa-
nia scen zawierajacych ruch. DivX 5
Pro jest odrobing gorszy od XviD-a,
gdyz nieco bardziej rozmazuje
Sz0zeqoty.

Jednak to najnowszy kodek firmy
DivXNetworks lepiej oddaje niewy-
razne sceny, zawierajace dym czy
tez niedostateczne oswietlenie.
Rowniez efekty Swietlne sg jego do-
meng. Podczas testow XviD nie byt
w stanie wiernie odtworzy¢ gwat-
townych ptomieni. Najnowszy ko-
mercyjny DivX zakodowat te scene
lepiej, cho¢ tez nieidealnie. Ponadto
nieco lepiej radzit sobie ze scenami
zawierajacymi silny kontrast, na
przykfad pokazaniem twarzy za
ciemng szybg w stoneczny dzien.

DivXNetworks \) Microsoft

DivX czy XviD

Po zapoznaniu sie z tabelkg nie

mozemy miec juz watpliwosci, ze
DivX 5 Pro oraz XviD gorujg nad
pozostatymi kodekami — jakoScia
generowanego filmu, jak rowniez
liczbg opcji. Jednak wytonienie
lepszego sposrod tych dwoch pro-
gramOw nie jest sprawg prosta.
W internecie nie ustajg dyskusje
na ten temat — czesto rownie za-
wziete, jak poréwnania Windows
i Linuksa.

Wedtug Eksperta to DivX 5.0.5
jest najbardziej uniwersalnym ko-
dekiem, zdolnym zapisac rézne
sceny filmu w dobrej jakosSci.
ChoC przegrywa z XviD-em pod
wzgledem liczby opcji, w rzeczy-
wisto$ci przemawia to na jego ko-
rzy$¢. Uzytkownikom jest bowiem
tatwiej dobra¢ optymalne ustawie-
nia. Aby 0siggna¢ zadowalajace
rezultaty za pomocg XviD-a, po-
trzebne jest do$¢ duze doswiad-
czenie — czesto musimy dziata¢
metodg prob i btedow.

Pozostate kodeki nie wyrdzniaja
sie niczym szczegélnym — poza
tym, ze 3ivx radzi sobie z odczyty-
waniem plikéw stworzonych w in-
nych programach. Jednak w roli de-
kodera lepiej sprawdzi sie ffdshow,
ktdry jest w stanie zapewnic ptynne
odtwarzanie filmow.

» hitrate - wspdtczynnik informujacy, ile bitéw danych
zostato uzytych do zapisania filmu lub dzwieku trwajacego
jednostke czasu (zazwyczaj sekundg). Bitrate okresla jakos¢
danych. Im wyzsza jest ta wartosc, tym lepsza jakos¢ obrazu.
Zazwyczaj bitrate jest wyrazony w kilobitach.

» kodek - algorytm zapisany w aplikacji lub tez odreb-
ny program, odpowiadajacy za kodowanie oraz dekodowa-
nie plikow multimedialnych. Kodeki pozwalajg wielokrotnie
zmniejszy¢ objetos¢ filméw oraz muzyki bez drastycznego
pogorszania jakosci obrazu i dzwigku. Dziatanie kodekow
polega na eliminowaniu z kompresowanych plikéw niekto-
rych danych - na przyktad powtarzajacych sie elementow
klatek filmowych.

» makroblok - czes¢ sktadowa Klatki filméw MPEG-4.
Kodowany obraz filmowy jest dzielony na kwadraty, o bo-
ku 8 lub 16 pikseli. Nastepnie poszczegolne operacje (na
przyktad utrzymanie niezmienionych danych z poprzed-
niego ujecia) sg przeprowadzane osobno dla kazdego

z tych makroblokdw, a nie na catej klatce.

» przeplot - sposob wyswietlania obrazu, wywodzacy
sie z przekazu telewizyjnego. Obraz z przeplotem pozba-
wiony jest co drugiej linii poziomej. Na zmiane wyswietla-
ne sg klatki zawierajace parzyste lub nieparzyste linie, co
na telewizorach daje ztudzenie pokazywania kompletnego
obrazu. W przypadku monitorow komputerowych przeplot
powoduje pogorszenie jakosci obrazu.

Cudéw nie ma!

Nalezy jednak zaznaczyc, ze po-
mimo znacznego udoskonalenia
kodekow, filmy MPEG-4 majg za-
uwazalnie nizszg jakos¢ niz DVD.
Niezaleznie od uzytego programu,
zastosowanie silnej kompresji po-
woduje pogorszenie obrazu w ta-
kim stopniu, ze ogladanie go po
prostu przestanie by¢ przyjemno-
$cig. Dlatego oprocz wyboru kode-
ka musimy jeszcze dotadnie zapla-
nowa¢ kompresje — najlepiej de-

S——

DivXNetworks Nic’s XviD i g o fi
www.divy.com www.divx.com www.microsoft.com hitp://nic. dnsalias.com Cydlu JEITC ts ¢ na Wﬁkﬁntame ;”TU_
freeware adware/peina wersja 20 USD freeware freeware Wlei oplytowego. Jak tego .0 0
nac, przeczytamy w poradniku na

tylko kodekami DivX tylko kodekami DivX nieudane nieudane stronach 24-27. to
dostepna dostepna brak tylko jasnosé -l
dostgpna dostgpna brak brak
brak brak brak brak
bardzo dokfadne bardzo dokfadne bardzo dokladne bardzo dokfadne
jedno- i wieloprzebiegowe jedno- i wieloprzebiegowe, jedno- i wieloprzebiegowe, jedno- i wieloprzebiegowe,
zaawansowane Zaawansowane zaawansowane zaawansowane DivX 5 Pro jest kode- Zadziwiajaco mata liczba
brak mozliwa mozliwa brak kiem skutecznie kompre-  opcji w kodeku 3ivx po-
moliwe mozliwe brak mozliwe sujacym filmy, przy za-  zwala tatwo stworzyé film
jest jest brak jest chowaniu wysokiej jako-  w formacie MPEG-4. Cze-
maksymalna odlegtosé maksymalna odlegfosé maksymalna odleglosé maksymalna i minimaina odlegfo$é 4ci. Niestety, dobre wra-  go chcie¢ wiecej? Chociaz-
jest jest jest jest zenie psuje cena 20 do- by kompresji dwuprzehie-
usuwanie elementow usuwanie elementow brak zwigkszona kompresja napisow lardw, a wersji adware - gowej oraz wielu innych,
nigzauwazanych przez czlowieka  niezauwazanych przez cziowieka koricowych szpiegujacy spyware przydatnych funki
jest jest jest brak
obsfugiwane obsfugiwane obsfugiwane obsfugiwane @ Warto zaj rzec ___]
hardzo dobra jakosé bardzo dobra jakosé bardzo dobra jako$é hardzo dobra jako$é
dobra jakos¢ dobra jakos¢ dobra jakos¢ bardzo dobra jako$é © http://roeder.goe.net/
bardzo dobra jako$é bardzo dobra jakosé tobra jakosé bardzo dobra jakos¢ /"koepi/xvid.shtml
przecigtna jakosé przecigtna jakosé niska jakosé niska jakosé ® www.divx.pl

® www.doomS.org
doskonata jakosé doskonata jakosé doskonala jakosé doskonata jakosé ® hitp://divx.dva.pl
doskonata jakos¢ doskonata jakos¢ bardzo dobra jakos¢ doskonata jakos¢
doskonata jakos¢ doskonata jakos¢ doskonata jakos$¢ toskonata jakosé @ alt.pldivx
hardzo dobra jakosé bardzo dobra jakosé dobra jakosé dobra jakosé @ alt.pl.divx.napisy
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DbpowerAmp
Music Converter
freeware

BeSweet, BeSweet
GUI GPL

BeSplit, BeSplit
GUI freeware

The AACMachine
freeware

The OggMachine
freeware

Najwygodniesze
narzedzie

do kompresowania
dzwieku - BeSweet
GUI i BeSweet wraz

z pakietem enkoderéw

TESTY KODEKI AUDIO

SciSniete brzmienie

czesto decyduje o kinowym sukcesie filmu.
Warto wiec dba¢ o jakosé brzmienia

omfort ogladania fil-

mu nie zalezy jedynie

od krystalicznie czy-
stego obrazu, lecz rowniez jakoSci
zakodowanej $ciezki dzwigkowe;.
Oczywiscie na jej brzmienie ma
wptyw wybrana przez nas metoda
kompresowania dzwieku. Ekspert
doradzi, ktére kodeki audio najle-
piej sprawdzajg sie przy tworzeniu
filméw na ptyty CD.

Przetestowane formaty
Sciezke dzwigkowa mozemy zapi-

sa¢ w bardzo wielu formatach. Z

odtworzeniem nie bedzie problemu

—najlepiej z roznymi odmianami
formatow zapisu dzwigku radzi sobie
dekoder ffdshow. Ekspert uwzglednit
w tescie formaty MP3, MP3PRO
(bitrate 64 kbps, ze wzgledu na
ograniczone mozliwo$ci darmowej
wersji enkodera), MP2, Ogg Vorbis,
AAC oraz WMA.

Ostatni z kodekow znany jest tak-
ze pod nazwg DivX Audio (w tej
wersji umozliwia zapis z bitrate nie
wigkszym niz 64 kbps). W tescie
uwzgledniono najnowszg odmiang
kodeka WMA 9 — enkodujaca
dzwiek takze przy wartosciach bitrate
wyzszych niz 64 kbps.
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Dwa kanaty gratis

estowane kodeki oferujg zapis

dzwieku czterokanatowego
Dolby Surround. Wiele os6b uwaza,
ze ten sposob kodowania znacznie
podnosi jakos¢ dzwieku.
Niestety — aby naprawde ustyszec¢
czterokanatowy dzwiek
przestrzenny, musimy dysponowac
albo wielokanatowg kartq muzycz-
ng (umozliwiajacq odtwarzanie na
dwdch parach gtosnikow), albo
podtaczy¢ stereofoniczne wyjscie
karty muzycznej do wzmacniacza
dekodujacego takie sygnaty. Oczy-
wiscie dzwiek w standardzie Dolby
Surround mozemy rowniez bez
zadnych znieksztatcen i ktopotow
odstuchac na zwyktej, stereofo-

Podstawowe pytanie
Jednak wybor formatu kodowania
audio jest ograniczony przede
wszystkim objetoscia plikow wyni-
kowych. Przed rozpoczeciem kodo-
wania musimy wiedziec, ile migjsca
mozemy poswigci¢ na zapisanie
$ciezki audio. Przygotowujac film
wieloptytowy, warto pokusic sie
0 zachowanie dzwigku wysokiej ja-
ko$ci. Natomiast aby otrzymac plik
AVI nie wiekszy niz 700 megabaj-
tow, konieczne stanie sie siegniecie
po silnie kompresujace kodeki i
ustawienie niskiego bitrate. W prze-
ciwnym razie, zostanie miejsce tylko
na film o niskiej jako$ci obrazu.

Jakos¢ oryginatu
Kuszacym rozwigzaniem jest do-

taczenie do filmu wielokanatowej

Sciezki dzwigkowej. Naturalnym wy-

Nazwa kodeka Zalecany hitrate
przy kodowaniu
czterokanatowym
AAC 80-128
NP2 128-192
NP3 128-192
Ogg 80-128
WMA 80-128

nicznej karcie muzycznej. Jednak
nie poprawi to jakosci.

Na szczescie wybdr tego sposobu
kodowania nie bedzie miat wptywu
na zmiane jakosci brzmienia w ste-
reo ani rozmiar skompresowanego
pliku. Stosowanie dzwieku wieloka-
natowego jest zalecane przy wyz-
szych wartosciach bitrate.

borem jest tu zachowanie oryginal-
nego dzwigku AC3. W wypadku fil-
mu o dtugo$ci 90 minut, taka Sciez-
ka zajmuje okoto 250 MB. Jednak
po podzieleniu filmu na dwie lub
trzy ptyty, na kazej z nich pozostanie
wystarczajgco duzo miejsca na ma-
teriat filmowy o pordwnywalnej

z filmem DVD jakoSci.

Natomiast konwersja oryginalnej
$ciezki audio na wielokanatowy
dzwigk Ogg Iub AAC (te dwa kodeki
oferujg brzmienie wielokanatowe)
zupetnie mija sie z celem. DZwiek
po skonwertowaniu nie bedzie zaj-
mowat mniej miejsca niz oryginalny
plik AC3, a ponowna kompresja
Sciezki dzwigkowej jedynie pogorszy
jako$¢ w stosunku do oryginalnego
materiafu. Nalezy rowniez pamietac,
ze wielokanatowych plikow Ogg
i AAC nie da sig odtworzy¢ na zwy-
ktej, stereofonicznej karcie dzwie-

Diwigk referencyjny Diwiek skompresowany
Aplikacje wykorzystywane nie dotyczy OggMachine 0.61 ~ OggMachine 0.61  AAC Machine 0.51  AAC Machine 051  BeSweet GUI 0.6 b75 BeSweet GUI 0.6b75  BeSweet GUI 0.6 b75
to kompresowania pliku BeSweet 1.4 BeSweet 1.4 BeSweet 1.4 BeSweet 1.4 BeSweet 1.4 BeSweet 1.4 BeSweet 1.4
o BeSplit 0.9 b4 BeSplit 0.9 b4 Lame_enc.dll 393.1 Lame_enc.dil 3.93.1  Lame_enc.dll 3.93.1
:E Psytel AACEnc 2.15  Psytel AACEnc 2.15 BeSweet GUI 0.6 b75
E Ustawienia kodeka nie dotyczy Quality: 0.400 Quality: 0.025 VBR Preset: normal ~ VBR Preset: tape Mode: Joint Stereo ~ Mode: Stereo, Mode: Stereo,
; (bitrate ~126) (bitrate ~66 kbps) (bitrate ~170 kbps,  (bitrate ~64 kbps, ~ Alt Preset: ABR VBR 32-128 kbps ABR 64 kbps
0 cutoff ~205KHz)  cutoff ~13 KHz) (bitrate ~160 kbps)
i~ Rozmiar pliku WAVE (MB) nie dotyczy 151,41 151,41 151,41 151,41 151,41 151,41 151,41
v Rozmiary pliku wynikowego (MB) 41,20 11,80 7,26 16,74 6,83 17,37 12,02 701
-g Stopier kompresji! nie dotyczy 12,83% 20,84% 9,04% 22,18% 8,72% 12,39% 21,59%
=L Szacowane rozmiary Sciezki audio 241,20 70,81 43,59 100,44 4097 104,23 7210 42,07
-3 W filmie 90-minutowym (MB)
3 | | Subiektywne wraienia stuchowe 2 nie dotyczy bardzo dobra jakos¢, ~dobra jako$¢, bardzo dobra jako$¢, staba jakos¢ diwigku, bardzo dobra jakos6, bardzo dobra jakos, bardzo staba jako$¢
_BI wyrainy, czysty stychac drobne ~ wyrazny, czysty bardzo wyrazne wyrainy, czysty wyrazny, czysty tzwigku, zakidcenia
T} diwigk, brak styszal-  znieksztafcenia  diwiek, brak sfyszal-  znieksztatcenia dawigk, brak styszal-  diwiek, styszalne i Znieksztatcenia,
E nych znieksztatcen nych znieksztalcen  wysokich tonow nych znieksztalcen  nieznaczne praktycznie niesfyszalne
a ieksztatcenia wysokie tony, gluchy
wysokich tonow tudnigcy diwigk
Gdrna granica 17 KHz 17 kHz (zblizone do 15,5 kHz 17 kHz (zblizone do 12,5 kHz 16 kHz 15 kHz, powaine 15 kHz,
przenoszenia diwigku oryginatu) oryginalu) nieksztatcenia enkoder automatycznie
W jednym z kanafow  zmienia czestotliwo$é
w pa$mie 10-11 kHz  prébkowania
na 22,05 kHz
Srednia wartosé bitrate w pliku wynikowym nie dotyczy 110 kbps 67 kbps 152 kbps 63 kbps 160 kbps 121 kbps 66 kbps
1Wyraiony w procentach i wyliczony jako iloraz rozmiaru pliku WAVE do pliku skompresowanego podzielony przez 100. Z Oznaczenia kolorystyczne: zielony - bardzo dobra jakos¢ diwigku, Z6fty - dobra/przecigtna jakos¢ diwigku, czerwony - staba/zfa jakos¢ diwigku
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kowe] — dekoder odtwarza takie pli-
ki za wolno i nie remiksuje ze sobg
Sciezek.

Na dwa gtosniki

Zupetnie inaczej wyglada spra-
wa z tworzeniem dwukanatowe;
Sciezki dzwigkowej — czyli zwykte-
go stereo. Tu mamy swobode wy-
boru kodeka, a takze mozliwo$¢
uzyskania wigkszego stopnia kom-
presji. Jednak mimo to nietatwo
jest uzyska¢ kompromis miedzy
rozmiarem a jako$cia.

Formaty kompresji MP2 i MP3
najlepiej wypadajg przy wyzszych
wartosciach bitrate (powyzej 128
kbps). Nie sposob zauwazy¢ miedzy
nimi réznicy w jakoSci dzwieku, lecz

programy kodujace w tych forma-
tach obstugujg zmienny bitrate.
(Oznacza to, ze podczas konwersji
Sciezki dzwiekowej wartosc bitrate
jest na biezaco dostosowywana
(oczywiscie w ograniczonym zakre-
sie) do ilo$ci informacji w danej
czesci filmu. Taki sposob kodowa-
nia daje najlepsze efekty przy zréz-
nicowanym materiale dzwiekowym
— typowym dla filmow.

Przy zafozeniu, ze stereofoniczna
$ciezka audio nie powinna zajmo-
wac wigcej niz 60 do 80 MB (dla
filmu 90-minutowego), wybdr for-
matu jest prosty. Przy bitrate 128
kbps Ogg Vorbis oraz WMA 9 wyge-
nerujg zadany plik i zapewnig wyso-
ka jakoSc dzwigku.

maogt towarzyszy¢ rownie dobry
obraz.

Kompromis ze wskaza-
niem na rozmiar

Czesto istotne jest, by Sciezka
dzwiekowa, przy zachowaniu
znosnej jakosci, zajmowata mato
miejsca i miescita sie razem z obra-
zem na jednym krazku. Kompromis
pomiedzy zadowalajacg jakoscig
dzwigku oraz niewielkimi rozmiarami
to stosowanie bitrate okoto 64 kbps.
Przy takich ustawieniach rozsgdnym
wyborem sg formaty MP3,
MP3PRO, WMA 9 i Ogg Vorbis.

MP3PRO oferuje wigksze pasmo
przenoszenia i zdecydowanie lepszg
jako$¢ dzwieku niz pliki zakodowane

@

Trudne terminy

» resamplowanie - zmiana czestotliwosci probkowa-
nia dzwieku, majgca zazwyczaj na celu zmniejszenie orygi-

nalnego rozmiaru pliku WAVE.

gotowanych przez Eksperta wykre-
sach widac dokfadnie, ze wigkszos¢
enkoderow w roznym stopniu znie-
ksztatca wykres pasma, w stosunku
do oryginalnego materiatu. Problem
nasila sie szczegolnie przy niskich
bitrate ®. W efekcie dzwiek, ktory

styszymy podczas odiwarzania fimu
MPEG-4, moze znacznie roznic sig
od oryginafu — na przykfad innym
brzmieniem gtosow.
Niepozadanym efektem dziata-
nia kodekow jest rowniez usuwa-

w wypadku MP2 wieksze sg rozmia- Sciezka audio zakodowana przy ~ za pomocg Lame. Ale uwaga—do-  nie wysokich czestotliwosci ]
1y plikéw wynikowych. Przyczyng te-  wysokim bitrate zmiesci sie razem  my$inie oba enkodery MP3 przy w dzwigku @. Zbyt niska granica
go jest staty bitrate (CBR). z obrazem na jeden krazek. Jednak  ustawieniu tak niskiego bitrate zmie-  przenoszenia dzwigku spowoduje
Kodeki AAC, WMA i Ogg Vorbis Ekspert radzi, aby stosowac jg dla  niajg czestotliwos¢ probkowania na eliminacje (lub wyciszenie) czesci
powstaty znacznie pozniej niz kom-  filméw wieloptytowych — witedy 20 050 Hz. Powoduije to znaczne Sciezki dzwigkowej, a w efekcie
presory formatu MPEG. Dlatego wysokiej jakoSci dzwiekowi bedzie  obnizenie jakoSci dzwigku. zubozenie przekazu.
Wyniki testow - wykresy pasma przenoszenia formatéw Ogg, WMA i MP3PRO 1 -

Przy srednich wartosciach _

bitrate (80-120) kodeki

roznigcy sie od oryginatu.
Jednak WMA gubi wiele
tonow wysokich®.

zuje niedoskonatosci dzwie- |
ku zakodowanego przy ni-
skim bitrate. Najbardziej
zblizony do oryginatu jest
wkres probki skompreso-
wanej w formacie Ogg Vor-
bis @, natomiast MP3PRO

znieksztatca dzwiek.

-:-.‘. ‘_____________

M Ogg Vorbis - 87 kbps
W WMA 9 - 105 kbps
B diwiek referencyjny

M Ogg Vorbis - 67 kbps

W WMA 9 - 69 kbps
MP3PRO - 64 kbps

W diwiek referencyjny

Thomson mp3PRO  BeSweet GUI 0.6 b75 BeSweet GUI 0.6 b75 dbPowerAmp  dbPowerAmp

Audio Player BeSweet 1.4 BeSweet 1.4 Music Converter MusicConverte

BeSweet GUI 0.6b75 Lame_enc.dil 3.93.1 Lame_enc.dll 3.93.1 MediaPlayer 9.0 MediaPlayer 9.0

BeSweet 1.4 dbPowerAmp  dbPowerAmp

codecwmva9  codec wmva 9

Extra High Quality ~ Mode: Joint Stereo  Mode: Stereo VBR Quality 75 VBR Quality 10

hitrate: 64 kbps bitrate ~160 kbps hitrate ~64 kbps

151,41 151,41 151,41 151,41 151,41

6,87 1117 6,87 1383 6,01

22,05% 8,82% 22,05% 10,95% 25,18%

41,20 103,00 41,20 82,97 36,08

$rednia jakosé bardzo dobra jakos¢, bardzo sfaba jakosé bardzo dobra  dobra jakos¢

tzwigku, wyrazny, czysty tzwigku, jakos¢, wyrainy, diwieku, stychac

nieksztatcone diwigk, brak dzwigk nieczysty,  czysty diwigk,  znieksztafcenia

wysokie tony styszalnych mocno przytfumiony brak styszalnych i szumy w diwigku
nieksztalcen mieksztafcen  oraz metaliczne

brzmienie glosu

8,5 kHz, 13,5 kHz, 55 Khz 15 kHz 12 kHz,

enkoder zmienia nieksztatcenia mieksztafcenia

czestotliwosé powyiej 10,5 kHz W pasmie

probkowania 8-10 kHz

na 22,05 kHz

64 kbps 160 kbps 64 kbps 156 kbps 69 kbps

Dlatego lepszym wyborem jest
WMA 9 i Ogg Vorbis. Ekspert prze-
testowat jakos¢ dzwieku zakodowa-
nego obydwoma programami, przy
bitrate okoto 64 kbps. W wypadku
WMA — sygnat ma dobrg jakos¢,
jednak styszymy od czasu do czasu
metaliczny pogtos. Lepiej brzmig
pliki Ogg Vorbis. Tu znieksztatcenia
dotyczg gtownie wysokich tonow,
ale nie 3 tak irytujace jak w WMA.
Za uzyciem formatu Ogg przemawia
rowniez wielkos¢ pliku wynikowe-
qo. Sciezka dzwiekowa 90-minuto-
wego filmu zajmuje tylko nieco po-
nad 40 MB (w przypadku WMA az
55 MB).

Pasmo przenoszenia
Decydujgc o wyborze kodeka i bi-
trate, powinniSmy kierowac sie nie
tylko parametrami technicznymi,
lecz przede wszystkim zdoInoscig
poszczegolnych programow do
wiernego oddania dzwigku. Na przy-

Kodek stosowany

Nie ulega watpliwosci, ze
przygotowujgc film, najlepiej pozo-
stawic oryginalny dzwigk. Jezeli
jednak decydujemy sie na stworze-
nie filmu na jednym krazku (lub
kompresujemy bardzo dtugi film),
wybierzmy Ogg Vorbis. BD

@Warto zajrzeé...

® Dzwiek i jego percepcja.
Aspekty fizyczne i psycholo-
giczne - Edward Ozimek, PWN,
Warszawa 2002, cena 39,90 zt

® Cyfrowe przetwarzanie
dzwieku - Russ Haines, Mikom,
Warszawa 2002, cena 49,90 zt

® www.digital-digest.com
® www.dbpoweramp.com
@ http://dspguru.doomS.net
® www.vorhis.com

® www.audiocoding.com

® www.monkeysaudio.com

Niezaleznie od
wartosci hitrate
kodowania dzwieku
0gy Vorhis zapewni
dobra jakos¢ Sciezki
audio oraz
stosunkowo niewielki

plik wynikowy

AAC to komercyjny en-
koder, w wypadku ktd-
rego proces kompre-
sowania plikéw jest
nieznoénie diugi.
Natomiast jakosé
otrzymanego diwieku
jest porownywalna
2 innymi formatami
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PORADY TWORZENIE FILMU DIVX

tadciciele ptyt DVD

staja przed pro-

blemem zabezpie-
czenia sie przed utratg lub uszko-
dzeniem nosnika. Najlepszym roz-
wigzaniem jest wykonanie kopii

DVDRip 1.1.4.40
PEENA WERSJA

Divx Movie Calcu-
lator freeware

FOT. screen - zwiastur/WARNER BROS./montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

‘Filmy DVD i DivX réznia sie zazwyczaj nie tylko dwiema literami
'w nazwie, ale przede wszystkim jakoscia. Ekspert pokaze,
jak zachowa¢ wspaniaty obraz i dzwiek w kopii na ptytach CD-R

w formacie DivX. Jest to zupefnie
legalne — pod warunkiem, ze
posiadamy wtasng oryginaing
plyte i nie rozpowszechniamy
zapasowego krazka. Ekspert
przypomina jednoczesnie, ze two-
rzenie pirackich piyt jest karalne.

Z poradnika dowiemy sie, jak wy-
konac kopie DVD, niewiele odbiega-
jaca jakoscig od oryginatu. Film
DivX zajmujacy dwie Iub trzy ptyty
CD-R bedziemy mogli ogladaé
z przyjemnoscig. Do wykonania ko-
pii wykorzystamy najnowszg wersje
programu DVDRIp przygotowanego
przez Eksperta oraz kodek DivX 5
Pro ze strony www.divx.com

. ~Padziat ‘ |
= I 74 minul
= czanie IDa Pl || LT
’4 M '. B0 it , ;
,,- S ~ Pk
my mog“ przygotowac do mego na- i [ Bez podzistu | |D)film\film.avi D

p ierwszy etap tworzenia filmu
DivX jest bardzo prosty.

Ustawiamy w nim podstawowe pa-

rametry pracy programu DVDRip. nych musimy sami dobra¢ roz- [Szerckose [ 640 = ok |
tylko mozliwos¢ umieszczenia napi- | : dzielczoS¢ kodowania obrazu. Npkete [ 72 2| | Canca

1. Wodtwarzaczu umieszczamy
piyte z filmem i wigczamy DVDRip.
Po uruchomieniu program samo-
dzielnie odnajduje naped zawierajg-

pisy w osobnym pliku (w numerze 1
1/2002 Ekspert pokazal, jak tego |
dokonac). DVDRip oferuje bowiem

sow w pliku filmowym, co uniemoz-

liwia regulacje wy$wietlania tekstu.
Musimy jeszcze wskaza¢ miej-

sce, w ktérym program ma zapisa¢

4 . W wypadku filmow panoraicz-

W tym celu na pudefku ptyt DVD

sprawdzeniu parametrow zaglada—

my do ramki Bez znieksztatcen,

sprawdzi sig przy naszym filmie.
Po ustaleniu parametréw obrazu

oy plyte. Aby przystapic do tworze- i koricowy plik AVI @. Nastepnie za- by spraw- Wybieramy m (352« 256 ). W no-

nia filmu DivX, wybieramy opcje znaczamy @, aby utworzony film dzic, jaka wym oknie wpisujemy odpowied-

= DvD > &1 Klikamy na [Daleiz], zostat podzielony na czgsci, ktdre rozdzielczo$é nig rozdzielczo$¢ obrazu @ i kli-
zmieszczg sie na 700-megabajto- najlepiej kamy na przycisk [DE]  t----------

2. DVDRip umozliwia zapis goto- ~ wych ptytach CD-R.

wego pliku na dysk twardy kompute- . 5

ra lub bezposrednio na ptyte CD-R. 3. DVDRip samodzielnie dobiera Bez znieksztatcen 1

Wybierzmy opcjg (I Twary dysk|. Po
zakoriczeniu tworzenia filmu bedzie-

Ekspert radzi )

rozdzielczos$¢ filmu DivX, aby stru-
mien danych z ptyty DVD zostat
skompresowany bez znieksztatcen.
Zazwycza] jest to @. Jednak takie

rzy niskim bitrate zbyt wysoka roz-

dzielczos¢ moze spowodowat po-

gorszenie jakosci obrazu. Z kolei zmniej-

szenie rozmiarow zapobiega pojawieniu
sie makroblokow na ekranie, lecz moze

stawiania jego szczegotow. Istotna jest
réwniez proporcja oryginalnego obrazu.
W tabeli zostaty umieszczone zalecane
rozdzielczosci obrazu dla filméw petno-
ekranowych oraz panoramicznych.

- 0Clggngc za . m m
' wypadku, gdy chcemy otrzymac pojedynczy plik, ';ZE]&I:/J'?R ll-gdsvs r;ﬂg?;;g; )ﬂkg e Eoba61 3t|1te Film 1:2!:%5 . Film 1:158.5 Film 4:3
. na przyktad do przechowywania na dysku czy tez ostrosci filmu (panoramN:mV'a"amo"":mV) (pa“mamwz“y) (Pemoekfﬂnow)
4] nagrywalnej ptycie DVD, zaznaczamy . ‘ Fiozrmiary 540 w 464 v%_-_. i precyzji przed- | 0401272 640x368 512x384
// ' - F = ml = - czone do karty dzwiekowej cztery
Tworzenie &cietki audio 2o
[ Dokby Sureund]. Ta opcja spowo-
[ duje, ze w dzwieku stereo zapisane
T worzenie $ciezki dzwigkowej sty mozemy wybra¢ jedng z nich @ Dk zostang informacje dla kanatow
jest waznym etapem przy- —na przyktad z polskim lektorem, Zado - tylnych, ktére bedzie mozna usty-
) gotowywania filmu DivX. Ekspert zamiast angielskiej. Program podaje {1510 |2k AL3 foh Y11 szeé, majac zestaw czteroglosni-
pokaze, co zrobi¢, aby obrazowi to-  od razu, w jakim jezyku jest $ciezka | Cel [132kBivs, 44100Hz, Ste v | | kowy. Da to zludzenie dzwieku
warzyszyt dzwiek najwyzszej jakosci. i ile ma kanatow dzwiekowych @-----: Bl o A przestrzennego.
o, . . DVDRip informuije rowniez, z jakg ja-
ZTOCHO dZWIQkI.I kosma zostanie Skompresowany Konfl?(l.lra(]a kOdEka
1. Na ekranie weigz widzimy gtow-  dzwiek @. Nie zwracajmy na te ZWlQ

ne okno DVDRipa. Jesli ptyta DVD
ma kilka Sciezek dzwigkowych, z li-
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ustawienia uwagi. Format kompres;ji
ustalimy w dalszej czesci poradnika.

2. Jezelinie mamy zestawu gto$-
nikow kina domowego, lecz podta-

Przystepujemy do konfigurowa-
nia kodeka dzwigku.



1. Kiikamy na przycisk [Gecie..|.
Wyswietla sie nowe okno
DVDRipa. Ekspert zaleca zachowa¢
oryginalng $ciezke dzwigkowa

w formacie AC3, gdyz zapewni to
najwyzsza jakosc¢ dzwieku. Wybie-
ramy @ i przechodzimy do na-

nym wypadku musimy zakodowac¢
dzwiek w formacie MP3 — przecho-
dzimy do punktu 2.

Kodek wideo... | [ vz
Kodek audio... | W 45 kHz

stepnej czesci poradnika.

Jednak opcja jest do-
stepna tylko, gdy dzwiek w AC3 na
DVD ma szes$¢ kanatow. W przeciw-

Czionka... |

presji dzwieku dwukanatowego, Kli-

kamy na [Kedek audic.. Na

ekranie wySwietlone zosta-

. . , Mazwa:

Je okno Z listg kodekdw e— 3

dzwigku. W polu

zaznaczamy kodowanie | __Ffr_m_af___YLame MP3 v
w formacie MP3 @. Aby | atwbuy:  [192kBit's. 44100 Ha Sleren Z3kbis v

skompresowany dzwiek za-
chowat dobrg jako$¢, mu-
simy wybrac bitrate co
najmniej 160 kbps lub

Wybieranie dzwieku gj

220 kBit/s, 44,100 Hz, Steren
256 kBit/s, 44 100 Hz, Steren
224 kBit/s, 44 100 Hz, Steren
19 100 Hz, Staren

00 Hz, Sterea

GO kBit/s. 44.100 Hz. Stereo

T=======" 1120 KEit/s. 44,100 Hz, Steren 15 khis
112 kBit/s, 44100 Hz, Steren 13 khis 1]
L - |96 KEités, 44 100 Hz, Steren 11 khis |
Folder Bl 100 Ho 330 khns TRE. Sheser 33 kb

EETT
31 kbis
kb/s

kbis

Zaawansowane ustawienia programu

S tandardowe ustawienia
DVDRipa wystarczg do prze-
tworzenia strumienia MPEG-2 na
DivX. Jezeli jednak chcemy stwo-

3.w wypadku kompres;ji filmu
panoramicznego, ktory bedziemy

Mamy do dyspozyciji trzy sposo-
by usuwania przeplotu. Dwie pierw-

rzy¢ film dobrej jako$ci, musimy
doktadnie skonfigurowac aplikacje.

1. Na ekranie nadal widoczne jest
okno zaawansowanych ustawien
procesu kodowania. Mozemy mig-

dzy innymi wybrac wersje filmu
poddawang kompresji @. Nalezy
bowiem wiedzie¢, ze niekiedy na
ptycie DVD znajduije sie kilka wersji
tego samego filmu — réznigcych

sie liczbg scen i oczywiscie diugo-
$cig. W takim wypadku mozemy
wybrac, ktéra z nich ma zostac
skompresowana.

2. Program daje mozliwo$¢ za-
stosowania réznych metod skalowa-
nia obrazu, czyli zmiany jego roz-
miaru (tak zwany resize). Sg one
uszeregowane od dajgcej najgorsza

¢~ Program — Bl
Indek: -44: ‘
‘ ndeks '[01]01.44.3? v | lKodek o e
- Zaawansowans = -
iDCT— v ¢~ Skalowanie obrazu—— Kodek audio... 48 kHz
3SE v | ‘ 2x2x2
‘ J [mEes
~ Korekta przeplotu -—'l [~ Synchronizacia
‘ Brak || . Priciytet
] z Powigkszenie Mormalny ~

ogladac na zwyktym telewizorze lub
monitorze, mozemy zaznaczy¢ @.
QObraz zostanie przycigty do formatu
4:3. Zostang usunigte odpowiednio
lewa i prawa czes¢ obrazu. Nato-
miast jezeli nie zaznaczymy funkcji
[ Powickszenie|, obraz bedzie wy-
Swietlany w oryginalnej proporcji,
au gory i dotu ekranu widoczne bg-
dg czarne pasy. Ekspert poleca sto-
sowanie tej drugiej mozliwosci —
nie stracimy fragmentow obrazu.

4 . Warto zaznaczy¢ opcie

jako$¢ @ do oferujacej najlepszy
obraz @. Ekspert

radzi wybiera¢
podczas kompre-

Skalowanie obrazu—
Indn? v

7

Punktowe &
2wl

Sji jakoS¢ skalo-
wania
lub wyzsza.

Wybor metody ma tez wptyw na
wielko$¢ koncowg pliku. Metody
najdokfadniejsze pozwalajg zapisac
obraz o wysokiej ostrosci i z duza
liczbg szczegotow. Jednak zwigksza
to objetos¢ filmu. Na przyktad po
skorzystaniu ze skalowania
otrzymamy nieco wigkszy dokument
AVI, niz gdy$my uzyli 2«3

@Ekspert radzi ]

N je zawsze wybdr metody
, dajacej najlepsza
jakose, jest trafny. Ten sposob
skalowania sprawdza sie przy wy-
sokim bitrate. Przy nizszych war-
tosciach nalezy liczy¢ sie z pogor-
szeniem jakosci obrazu (makroblo-
ki) zamiast jego poprawy.

]
i
i
i
i
i
i
i
]
]
]
]
]
|

[ urv2) Zapobiegnie to konwerto-
waniu oryginalnego formatu koloru
filmu na RGB. Film na DVD jest bo-
wiem zapisany w formacie YV12.
Podczas standardowej kompresji do
DivX obraz zostaje przekonwertowa-
ny do RGB, co wydtuza proces two-
rzenia filmu nawet 0 30 minut.
DVDRip ma jednak mozliwos¢ kom-
presji w formacie YUY2, ktory uzywa
tej samej metody zapisu kolorow co
YV12. Po zaznaczeniu
kompresja przebiega szybciej,

a ludzkie oko nie zauwaza praktycz-
nie roznicy pomiedzy RGB a YUY2.

5. Jesli film ma przeplot, obraz
sktada sie z naprzemiennie wy-
Swietlanych poziomych linii parzy-
stych i nieparzystych. Gdy oglgdamy
taki film na PC, jako$¢ obrazu
pogarsza sie. Aby
temu zapobiec,
musimy usung¢

! F’arzyste -

F.orekta preplatu

Brak hd

Sze @ opierajg sie na tej samej za-

rzystych oraz nieparzystych i

sadzie. Odrzucane sg linie nieparzy-
ste lub parzyste (liczac od gory
gkranu), co oznacza utrate czesci in-
formaciji o filmie. Metoda
opiera sig na interpolacji. DVDRip
wykorzystuje informacie z linii pa-

usred-

Nia je, generujac petne klatki. Eks-
pert zaleca stosowanie interpolacji,
jako dajgcej najlepsze wyniki.

Obliczanie bitrate

2. Kiikamy na v TEstmst],
W oknig odczytujemy
warto$¢ @. Wynika z niej, ze chcac

p rzed przystapieniem do kon-
figuracji kodeka obrazu mu-
simy obliczy¢, z jakim bitrate moze-
my utworzy¢ film, aby zmiescit sie
na pycie razem ze $ciezkg audio.
Wykorzystamy do tego program

zapisac dany film na dwoch ptyt-
kach i zachowa¢ dzwigk AC3, stru-

mien obrazu musi

DivX Movie Calculator,  krazka do-  miec bitrate nie wigk- \;g:o Bma:j
faczonego do tego Eksperta. szy od 905 kbps. % ¢
Divi Wideo Settings T p—

(& Open Info | o | Caculate! F dbout |

Wideo Bitrate

308 ks

Audio size

231674 Mb

Tolerance

0 kBitfsec. 10000 kBit/se.
Sl Vsec B 43 44,32KHz  24,22KHz 12,11, 8KHz
) )
- Stereg - 47 Kbte.fs
Value 905 kBit/sec. 9 Y 320 kBit/sec - Stereo - 40 Kbyte/s
256 kBit/sec - Stereo - 32 Khyte/s
Edit 905 kBit/sec. ! Defaut | 224 kBit/sec - Stereo - 28 Kbytels
152 kBit/sec - Stereo - 24 Khyte/s
Changed Value: |5 MBAm  |338 4B/
& | Div Help! 320438 pbgtedmin |S4EET Kbptessec |HB000 i
Film properties Automatic
Filrn title: MNurmber of Digks Size of Disk[s]
Film duration: |2 hours |24 minutes |36 seconds 10D " B50 Mbyte
v 200 (+ 700 Mbyte
Manual
o - 3CD 800 Mbyte:
Ldi: 28919219 Mbgte |33 % AN scale: |12 ~ 4D 900 Myte
Videa: BETAZIES Mbwe |67 % Dua: |5415 ® Gyels
Dur: [01:1218 |
Audio + Video: 37661385 Mbyte  |1358 kBit'sec. | pemmme-

Pick the number of disks, size and the type of audio then
click to estimate buttan!

|Ango\ - English

j (o | Estimate |}

jpinnz -]

X Eit |

przeplot. Sfuzy do § [Fazste &2
tego funkcja @--- lusrednions

bitrate dzwigku @ (na obrazku wi-
dzimy ustawienia dla AC3) oraz licz-
be i pojemno$¢ krazkow CD, na kio-
rych chcemy wypalic film.

Ekspert radzi

wypadku, gdy wartos¢ bitrate wynosi mniej niz
750 kbps, Ekspert zaleca zwiekszenie liczby ptytek.
W przeciwnym razie utworzony film bedzie miat zbyt ni-

ska jakos¢ obrazu.
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w tej czeSci poradnika przy-
stepujemy do najwazniej-
szej cze$ci tworzenia filmu DivX —
konfigurowania kodeka. Jest to dos¢
skomplikowana procedura, gdyz
w zaleznosci od rodzaju przygoto-
wanego pliku AV, musimy wybra¢
odmienne ustawienia. Ekspert dora-
dzi, jakie opcje wybrag, aby otrzy-
mac film wysokie] jakoSci.
Oczywiscie konfigurowanie kode-
ka obrazu przebiega odmiennie za-
leznie od uzywanej przez nas aplika-
cji kompresujacej. Ekspert skorzysta
z DivX 5 Pro. Popularny kodek jest

iR

Kompresja wideo St?;:]elgny na
SR .
Dives Pro 5.0.5 Codec ~ le\jvnvzo(;\:\),(v Elom
ke ] | stworzenie fil-
- Infarmacie. .. mu bardzo
% dobrej jako-
= S
== .
g

1. W oknie programu DVDRip
klikamy na przycisk [Kodek wideo... |
Otwiera sie panel wyboru kodeka.
Z listy wybieramy program kom-
presujacy DivK 5 Pro @, ana-
stepnie klikamy na przycisk

[Ranfgai..|

Hilate

Watiable bitrate mode ;| Multipass, nth pass ~|  Maxbiate: 8510 kbps

PORADY TWORZENIE FILMU DIVX

Konfiguracja kodeka wideo

LVERSIO

PRO

_ CORYRIGHT (G} 2000-2003 DIVKNETWORKS, ING. ALL RIGHTS RESERVED,
DIV IS A REGISTERED TRADEMARK OF DIVXHETWORKS, INC. FATENT FENDING,

ms5.0.5

— Bitrate
“ariable bitrate mode : (Multipass, 1zt pass‘l j Max bitrate I:JF.II]I'.I kbpse
----T ----- ’
0 kbps 4 Mbps
Encoding bitrate: _: ISDS kbpz
high-mation Constant quality law-mation
Bitrate madulation J II:I

kb %iaa.ss.uua‘."&bsssi 16 Mbps
Encoding bitrate: —] H:'E:%:i";%:%:-zz'r-“i ’F Kbps
Original 1-pass !
Onginal 2-pass, 15t pass .
high{ 0 iginal 2 pass. 2nd pass low-motian
Bitrate modulation | 0

Selected Profils
The parameters you have
selected fall outside of official

Multipass encoding files

Divi Certified hardware profiles,
which means the video you are
encoding will not be plapable in
Divi Centified consumer
electionics devices

Fiead MV file:

c\mvinfo.bin Select.

[¥ Do ot prompt with sors and warrings

Quick Config CLI
‘-bvnn 851 psy 0 ey 250 -log ''cvdive.log" -we -my "'o:smvinfo,bin' -b -pg 5 -vbv B510000,314

2 . Otwiera sie okno konfiguracji
kodeka DivX 5 Pro. Mamy mozli-
wos$¢ wyboru roznych sposobow
kompres;i filmu. Aby uzyskac jak
najlepszg jako$¢ obrazu, wybierzmy

dwufazowe kodowanie Multipass.

W pierwszym etapie @ (pierwszy
przebieg) kodek nie tworzy filmu,
lecz tylko zbiera informacje o nim
do specjalnego dokumentu @.
Zgromadzone dane zostang wyko-
rzystywane w drugim przebiegu,
podczas ktorego program stworzy
juz wtasciwy plik AVI.

3. Dla dokonania pierwszego

przebiegu na zakfadce
26 SIERPIEN - WRZESIEN 2003 [0 aaad

W polu wybiera-
my @. Nastepnie podajemy bitrate
obliczony wczesniej na kalkulato-

126 @-

4 . Na zaktadce
0 przydziale bitow dla poszczegol-
nych klatek i wptywa na jako$¢ kom-
presji. Wykorzystuje sposob, w jaki
ludzkie oko dostrzega poszczegdline
rodzaje obrazéw, i usuwa informacje
0 zmianach, ktérych nie bedziemy
w stanie zauwazy¢. Pozwala to ogra-
niczy¢ wielko$¢ pliku wynikowego.
Dostepne sg ustawienia Light, Nor-
mal i Strong. Pierwsze z nich zabie-
rajg najmniej bitow, a ostatnie naj-
wiecej. W przypadku kompresji na
dwa lub wigcej CD-R, Ekspert zale-
ca jednak wytacznie

\ Papchovisual Enhancements \ OpCja fa
jest bardziej przydatna przy kompre-
sji filmu na jedng ptytke. W takim
wypadku mozemy ustawic jg od ra-
zu na Normal, a w przypadku bitrate
ponizej 750 kbps nawet na Strong.

¥ Pspchovisual Enhancements

Momal

5. Kodek umozliwia usuniecie
Szumow z obrazu. Zaznaczamy @

i suwakiem @ wybieramy jeden

z czterech poziomow: Light, Nor-
mal, Strong, Extreme (sg one usze-
regowane wedtug stopnia usuwa-

@ Ekspert radzi |

o

warto wigczac zawsze — nawet
gdy w kompresowanym filmie nie
wida¢ zadnych szumdw. Whrew po-
zorom nie oznacza to, ze ich nie ma.
Po prostu liczba zaktocen jest zbyt
mata, bysmy je dostrzegli. Mimo to
zawsze s w obrazie i kodek stara
sie je skompresowac. Powoduje to
niepotrzebne zwigkszanie objetosci
pliku AVI. Wiaczenie filtra
vt naf-
stabszy poziom spowoduje usunie-
cie szumow.

6. DivX 5 Pro wyposazony jest

w mechanizm automatycznie wykry-
wajgcy, w ktdrych miejscach filmu
powinny by¢ pozostawione klatki
kluczowe. Jednak autorzy kodeka
umozliwili nam regulacje czutosci
dziatania tego narzedzia za pomocg
suwaka @. Ekspert zaleca pozosta-

wienie domysinych ustawien. Zbyt
mata czuto$¢ obnizy jako$¢ obrazu,
a wysoka zwigkszy rozmiar pliku wy-
nikowego.

Mechanizm detekcji zmian scen
jest uzupetniony opcja pozwalajaca
okre$li¢ maksymalne odstepy po-

Dla filméw PAL warto$¢ ta powinna
wynosic¢ 250, a maksymalnie 300.

film tworzymy tylko raz, a utrata
jakosci bytaby nie do naprawienia.

Performance/quality

Slowest

8. W wypadku gdy w ustawie-
niach DVDRipa wtaczylismy usu-
wanie przeplotu, w funkcji

Dzieki temu usuwanie przeplotu
zostanie przeprowadzone tak zwa-
ng metoda progresywna, zapew-
niajaca najlepsze efekty.

Source Interlace

Encode as progressive

[[] Basic Wideno Deinterlace

I

9. Przechodzimy na zakladke
[Prafiles], gdzie dostepne s trzy in-

teresujace funkcje @®. Zaznaczenie
“7 Uze Bidirectional Encoding‘ SpOWO-
duje, ze kodek bedzie tworzyt film
zawierajacy nie tylko klatki | i P lecz
rowniez B-frames (patrz ramka Cy-
frowa tasma na stronie 19). Pozwoli
to zmniejszy¢ wielkosS¢ pliku bez
utraty jakosSci.

.y

Keuframe

¥

Max Kepframe interval | 300 frames

Scene change threshald: B0%

nia szumow, od najstabszego do
najmocniejszego). Wykasowanie
zaktocen moze poprawic jako$¢
obrazu. Jednak nie powinnismy
wybiera¢ opcji Strong czy Extreme,
gdyz moze to powodowacé pewne
zZnieksztatcenia obrazu.

v Pre Frocessing Source

Light
£
B

b

7. Pozostajac wcigz na zaktadce
[General Parameters |, musimy sig
upewnic, ze w opcji

wybrane jest
[Slowest]. Warto$¢ ta zapewni nam
wysokg jako$¢ obrazu, mimo po-
wolnej kompresji. Warto jednak
poswiecic troche wigcej czasu —

[] Use Quarter Pixel <&

>

=[] llse GMC
Use Bidirectional Encoding

————==

10. Opcja [+ UseGHC] @ po-
prawia jako$¢ w scenach panora-
micznych oraz najazdach i odjaz-
dach kamery. W takich sytuacjach
kolejne klatki zawierajg podobne
obrazy, cho¢ pokazane w innej
skali. Mechanizm GMC, pozwala
zmniejszy¢ liczbe bitow, niezbed-
nych do zapisania tych scen.

11. Opcja @ rowniez reprezentu-
je mechanizm poprawy jakosci
obrazu. Standardowo kazda klatka
dzielona jest na makrobloki. Roz-
nica pomiedzy dwiema sgsiadujg-
cymi klatkami okreslana jest na
podstawie przesunigcia blokow
obrazu pomiedzy nimi. Jesli prze-
mieszczenie jest mniejsze niz
blok, kodek potraktuje to jako brak
zmiany. Natomiast Quater Pixel
pozwala wykry¢ przesuniecie 0 1/2
lub nawet 1/4 wielkoSci bloku.

Niestety, opcja ta do prawidtowe-
go dziatania wymaga duzego bitrate.
Ponadto znacznie wydtuza proces
kompresji. Dlatego Quater Pixel na-
lezy wigczac tylko, gdy bitrate prze-
kracza 1100 kbps. W przeciwnym
razie zamiast poprawi¢, moze po-
gorszy¢ jakoS¢ obrazu.

12. Kiikajac na[k], zamykamy
okno kodeka i wracamy do progra-
mu DVDRip.



Wykonanie przebiegéw kodowania

p 0 skonfigurowaniu DVDRipa
oraz kodekéw mozemy roz-

poczg¢ wiasciwg kompresje.

Kompresja - pierwszy
przebieg

1. Aby uruchomic pierwszy prze-
bieg kompresji, klikamy na przy-
cisk [Zazznit]. DVDRip rozpocznie
prace i utworzy plik o rozszerzeniu
.log, zawierajacy szczegotowe in-

- Stalystyki
- Czas filmy

| S

Ezas pracy

00:01:38 ‘
|

niej wykorzystane w kolejnym
przebiegu, aby jak najlepiej
skompresowac film.

2 . Podczas kompresji program
wys’wietla informacje 0 postepach

nowang W|e|kosc pliku koncowego.

3. Po kompresii pojawi sig ko-
munikat 3 Klikamy na [ak].
\J

-
y Kompresowanie zakoriczone

~Czas pozostaty——

| 05:0354 ‘

Klatkids-

| 8.05 ‘ 0

Wlelkosc plik i —

| | s7ame (1 coy ‘

B27%

Trwa kompresavanie,

formacje o poszczegoinych klat-
kach filmu. Te dane zostang poz-

I Podglad

Konf|gur cja kodeka

obrazu - drugi przebieg
1. Po zakonczeniu pierwszego prze-
biegu ponownie klikamy na przycisk
[Kodek widen...]. Ustawienia kodeka
pozostawiamy bez zmian, z jednym
wyjatkiem. Na zaktadce

wybieramy @-

2. W drugim (oraz
nastepnych) przebie-
gach mozemy jeszcze
zmienic¢ preferencje

w przydzielaniu bitow,
a tym samym jakos$¢
poszczeg()lnych scen

_________________

, decydujemy, 76 wiecej
bitow zostanie przydzielone scenom
statycznym. Tym samym bedg one
miaty lepszg jakoS¢ (kosztem dyna-
micznych fragmentdw filmu). Od-
wrotnie, przesuwajac suwak w strone
[high-mation ] poprawimy jako$c scen
z szybkimi zmianami obrazu.

Nie mozna tutaj zaleci¢ uniwer-
salnych ustawien — wszystko zalezy
od kompresowanego filmu. Whrew
pozorom, przy wysokim bitrate le-
piej ustawi¢ preferencie dla scen

Bitrate i
Variable bitrate mode = | Multipass, n_th pass ¥ M ax bitrate : | 3000 kbps
0 kbps 1E Mbps
Encoding bitrate: ] .905 kbps
high-matian Conistant quality laws-motion
Bitrate modulation : | -I 0.04
i A_ A £
:
Zmieniajgcego sie obrazu. Przy ni-
skim bitrate lepiej ustawmy prefe-
rencje dla scen dynamicznych —
moze dzigki temu nie stang sie zu-
petnie nieczytelne.
3. Klikamy na przycisk [Zaczni),
aby rozpocza¢ kolejny przebieg
kompresji.
@\J Ekspert radzi =
J esli film ma by¢ odtwarzany w stacjonarnym odtwa-
rzaczu MPEG-4, warto w dokumentacji urzadzenia

statycznych @. Oko ludzkie fatwiej
wychwyci wszelkie niedoskonatoSci
nieruchomego, niz gwattownie

sprawdzi¢, jaki bitrate akceptuje. Dla odtwarzaczy marki
Kiss wynosi on na przyktad 3000 kbps i takg wartos¢ po-

dajemy w polu @. Zapewni to ptynne odtwarzanie filmu.

Modyfikacja pliku statystyk

p 0 wykonaniu dwach
przebiegow film jest juz
gotowy. Jednak warto jeszcze
wykonaé trzeci i czwarty przebieg
kompresji, gdyz moze to nieco
poprawi¢ jakos¢ filmu. Chcgc
0siggna¢ najlepszy efekt, najlepiej
wiasnorecznie zmodyfikowac plik
statystyk divx.log, aby optymalnie
kodowat film. Sami wskazemy, ktore
fragmenty powinny zosta¢ skompre-
sowane silniej lub stabiej. Plik staty-
styk edytujemy w dotgczonym do
DivX-a 5 Pro programie EKG.

1. Uruchamiamy EKG i otwieramy
plik sta- [EEIXEZN
tystyk.

Pojawi k
sie okno o Musimy wskazac utwo-

rzony podczas drugiego przebiegu
plik z filmem @&. Program bedzie
pokazywat w dodatkowym oknie
podglad filmu, dzieki czemu tatwigj
bedzie nam wybra¢ fragment wyma-

gajacy poprawy.

2 . Program EKG wyswietla zebra-
ne w pliku statystyk informacje do-
tyczace klatki oraz modulacji @. Ten
drugi parametr domy$lnie jest
ustawiony na 1. Kodek bierze te
warto$¢ pod uwage przy okreslaniu
stopnia kompresji konkretnej klatki.
Stopien kompresji wynosi od 2

do 31. Im wyzsza warto$c, tym moc-
niejsza kompresja, a wiec gorsza ja-
koS¢ obrazu.

Aby poprawi¢ jako$¢ fragmentu
filmu, musimy zmniejszy¢ jego
warto$¢ modulacji. Na przykfad gdy
modulacja wynosi 1, a stopien kom-
presji 4, klatka zostanie zakodowana
z jakoscig 4 (1x4=4). Aby poprawi¢
jakos¢ obrazu, zmniejszamy modu-
lacje na przyktad do warto$ci 0,5.

@ Ekspert radzi }

O czywiscie program EKG po-
zwala rowniez obnizy¢ jakos¢
fragmetu filmu - wystarczy zwiek-
szy¢ stopier modulacji.

Quality %
{Modulation)
3 |2

-1
o

=

Legend

todulation
= totion Complesity
Texture Complexity

= Frame Size
= K&y Frame
EFrame

3. Czarna pionowa linia @

oznacza klatke filmu, ktore] wia-

Sciwosci sg pokazywane w pro-

gramie — widzimy ja w oknie pod-
gladu. Wykorzystujqc przyciski ®--
miejsca, w ktorym obraz wymaga
modyfikacji. Klikamy na przycisk
i trzymajac wcisniety klawisz
(5) klikamy na poczatku, a na-
stepnie na koncu fragmentu filmu,
ktorego jakos¢ nalezy poprawic.

7

0 G O
A A

4 . Zamaczone klatki staty sie
jasnoniebieskie. Pojawita sig row-
niez jasna pozioma linia, repre-
zentujgca warto$¢ modulacji @-----
Jakos¢ zaznaczonego fragmentu
filmu zwigkszamy, przesuwajgc te
linie na dot (warto$¢ modulacji
zmnigjsza sie ponizej 1). Na przy-
kfad aby zwigkszy¢ jakos¢ o poto-
we, przesuwamy linig na warto$¢

w ustawieniach kodeka
[Multipass, nth pass |, Film zostanie
skompresowany. Po zakoniczeniu ko-
dowania otrzymamy plik AVI, goto-
wy do zapisania na ptytach. ~ ZZ

Trudne terminy

wane podczas kompresji DivX, skomplikowane przeksztat-
cenie matematyczne. Kompresja kosinusowa zamienia ob-
raz na ciag bitdw, jednoczesnie redukujac liczbe danych.
Podczas odtwarzania filmu dokonywany jest proces od-
wrotnej transformacji kosinusowej (iDCT).

» YUY - format zapisu kolordw, w ktérym wiekszos¢
danych przeznaczona jest na zapisanie informacji o jasno-
Sci obrazu (ludzkie oko lepiej zauwaza zmiane jasnosci niz
koloru). Informacja o kolorze zapisywana jest oddzielnie,
w dwoch mniejszych objetosciowo kanatach. Umozliwia
to znaczna redukcje objetosci pliku wynikowego w
stosunku do standardowego zapisu RGB.

50 procent ® — wskaznik modu-
lacji wynosi wtedy 0,5.

5. Aby jeszcze raz zakodowaé
film, wedtug wybranych przez nas
ustawien, zapisujemy zmodyfikowa-
ny plik. Nastepnie uruchamiamy po-
nownie kompresje, wybierajac

@Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® http://divx.pl

® www.divx-digest.com
® www.dvd.box.sk

® www.everwicked.com
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iuVCR trial

PORADY NAGCRYWANIE | ODTWARZANIE AUDYCJI TV W DIVX

Mozemy zao-
szczedzi¢ sobie
wydatku na ma-
gnetowid. Nasz
pecet doskonale
go zastapi

agnetowid jest jed-

nym z najpopular-

niejszych urzadzen
domowych stuzgcych do nagrywa-
nia i odtwarzania sygnatu telewi-
zyjnego. Majac peceta oraz karte
telewizyjng, mozemy bez dodatko-

wych kosztow przeksztatci¢ nasz
komputer w urzadzenie o takiej
samej funkcjonalno$ci, a stosujgc
do zapisu bezpo$rednio format
DivX, bedziemy mogli nagrac na
dysku twardym wiele godzin au-
dycji telewizyjnych. Jesli dodat-
kowo nasza karta graficzna wypo-
sazona jest w wyjscie TV-OUT, nic
nie stoi na przeszkodzie, aby cy-
frowo zapisany obraz wyswietlac
na podfgczonym do peceta telewi-
Z01z6.

ecet magnetowidem

D 0 ptynnego dziatania pece-
towego magnetowidu nie-

zbedna jest prawidtowo zainstalo-

wana i skonfigurowana karta telewi-

[+Fw] Cinepak. Codec by R adiuz

I

[¥Fwd] Intel 4:2:0 Video V2.50
DB Linkal adaalB idas B2 2

Compresziorn
|[\u"FW'] Diivi< 5.0.5 Codec j(--- B Configure |
[DS]MJPEG Compressor ~

[WFw] Divi 5.0.5 Coder <=mmmmmmm=m-n

$ciezke dostepu oraz nazwe, pod

Eile ]Eideo ] Audio ] Qhannels] thions] F'resets] Infa ] Schedule] Filters ] About ] ktolra Chcemy Za[’)l__
s ——— sac nagrania. Jesli
>|E:\D ocuments and SettingshjerzyPulpititest]. avi £ | [ Max file time dodatkowo zazna-
':;' || |Iv Toadd a timestamp [ One timestamp for all session's files =l = .--Z--n-'] ______ ‘___6
_2.- “ v Allow files to be ovenwritten e miC y yl?p((;jle ) dO
= 5 Bilternate locations: Mo file i _ Nazwy Kaz ego 7api-
;’—4. £y 0 MB<Mo Limit> 3 sywanego p“kU do-
. dawana bedzie infor-

macja o dacie i go-

File:

Device zettings

Yidea lgudio ] Qhannels] thions] F'resets] Infa ] Schedule] Filters ] About ]

dzinie rozpoczecia
nagrania.

File | Yidea ] Audio  Channels ‘thions ‘ Presets | Infa ] Schedule | Fiters | About ]

szukiwaniu stacji telewizyjnych.
Liczba znalezionych kanatow zalezy
od rodzaju podtgczonej do karty
telewizyjnej instalacji antenowe;
(telewizja kablowa, antena indywi-
dualna). Po chwili pojawia sig lista
znalezionych kanatow telewizyj-
nych. Zaznaczamy interesujacg nas

my jej podglad.

7. Po ustawieniu wszystkich pa-
rametrow warto je zapisac. Wybie-
ramy zakladkg [Presets], nastgpnie
przycisk [ &dd ], w nowym oknie
wpisujemy nazwe, pod jakg chce-
my zachowac ustawienia, i zatwier-
dzamy przyciskiem [OK].

Nagrywamy film
1. po skonfigurowaniu programu
iUVCR mozemy przystapi¢ do zapi-

A5

zyjna oraz kodeki do kompresji
dzwigku i obrazu. Ponadto potrzeb-
ny jest program, ktory bedzie spet-

niac funkcje magnetowidu.

Wigkszo$¢ aplikacji dodawanych
do kart TV umozliwia zapisywanie
obrazu wideo. Jednak przewaznie
nie oferujg mozliwosci skorzystania
z innych niz domyslne (i nie za-

Crossbar settings
“idea In:

(v 0:¥ideo Tumer In

" 1:¥ideo Composite In

™ 2:¥ideo SVideo In

wsze wydajne) ko-
deki wideo i audio.
Dlatego Ekspert po-
leca wykorzystanie
shareware'owego,
lecz bardziej uzy-
tecznego programu
iuvCR.

Audio lre

1 Mute:

3 Audio Tuner In
P (+ 4 budio Line Iré

" B Audia Line In

Yideo W onder Pro 11 'WDM Yideo Capture j B Configure
Capture Formatf Previews Format | Crosshar | | TWaudio | 2 Wybiefamy 7a-
Compression ki - :
_ adke [videa . KIi-
[ [/Fw]Divix 5.0.5 Cadec | kamy na przycisk @
i wybieramy roz-

dzielczo$¢, w ktorej zostanie zapi-
sany film. Dla wiekszo$ci tuneréw
telewizyjnych optymalng rozdziel-
cz05cig jest 320x240. Wybierajac

przycisk o ustalamy rozdziel-
0S¢, W ktorej bedzie wyswietlany
na ekranie monitora podglad nagry-
wanego obrazu.

3. Klikamy na [ Crossbar |, aby
~wybrac Zrodto sygnatu telewizyjne-
go — tuner TV @, lub umieszczone
na karcie telewizyjnej wejscie kom-
pozytowe czy S-Video. Musimy
takze wskaza¢ urzadzenie, z ktérego

pobierany bedzie sygnat audio. Za-

zwyczaj dzwiek z karty telewizyjnej

podawany jest za pomocg specjal-

Konfiguracja programu

1. Po uruchomieniu iuVCR na
ekranie monitora pojawia sig okno

nego kabelka na wejscie liniowe
karty dzwiekowej (Line In), nalezy
wigc wybra¢ wiasnie to wejscie o

Minimalne wymagania sprzetowe

]

812 EE:::?: gg L B ‘ Scan TWTuner Enable Preview
03 Chaninel 63 i |

Tichemeltd = ¥ [ = [Chael 77 [ren -

05 Charinel 73 ‘Q r T 138 e ]
07 Channel 82 Ul | 68

03 Channel 90 L @ 1 Tl &

03 Charinel 34 o = o

10 Channel 103 ViRal B | i Snapshot

=

_ Actusl seftings
RGE32 320x240

Currert

Captured frames: 3927 3927
Div¥ 5.05 f:ndec Dropped frames: *---.a. a 92 KEB/s ]
Jatns 1 eterec Average tps: z5.001  25.00 & ME/m e
MPEG Laryer-3-126 kBit/s, File size s = R Stop record
44 100 Hz, Stereo -
s Remaining space: 24336 24338
UNLIMITED: Elapsed time: 00:02:37W00:02:37 "
Remsining time: ~ 76:43:1116:43:11 Pause
| 21:28:29.32 INFD: Wideo stream latency: 59 ms |

dek wideo, na przyktad DivX. Klika-
jac na [¥ Canfigure], mozemy usta-
wic parametry kompresji (wigcej

Audio compression adjust

Mazwa:

sywania filmu na dysku twardym.

Wystarczy klikngc na przycisku @,
oV

Start record

a program rozpocz-

&)

Anuluj

Zapisz jako... nie nagrywanie obra-
ZU z wybranego ka-
Fornat: |MPEG Layer-3 - -——~——r j naTU teleW|ZanegO
Stybuy 128 KBit/s, 44,100 Hz, Sterea 15kbis |

2 . Nagrywanie kon-
czymy, Klikajac na @--

informacji na ten temat znajdziemy
na stronach 24-27).

5. Nazakiadce Klikamy
[& " Configwe]. W nowym oknie wy-

ustawienia @ i zatwierdzamy przy-

ciskiem [OK].

Odtwarzanie DivX-a Nagrywanie Divk-a z TV
Procesor Pentium Il 450 MHz Pentium I1I 600 MHz
Pamigé 64 MB 128 MB
Karta graficzna 8 MB RAM, 24-hitowy kolor 8 MB RAM, 24-bitowy kolor
System operacyjny Windows 98, DirectX 7 Windows 98, DirectX 7
Dodatkowy sprzet Kable potaczeniowe TV Karta TV, szybki dysk twardy 7200 obr/min
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6. Aby wczyta¢ do programu li-
ste odbieranych w pececie kanatow
telewizyjnych, wybieramy zaktadke
[Channels]. Klikamy na przycisk
[Scan]. Tuner przeszukuje wszyst-
kie dostepne czestotliwosci w po-

@ Ekspert radzi |

esli podczas zapisu audycji te-

lewizyjnej klikniemy na zaktad-
ke [Infa], na ekranie monitora zo-
baczymy statystyki zapisywania
filmu. Warto zwrdci¢ uwage na

podczas zapisu gubionych jest
zbyt duzo klatek, materiat filmowy
nie bedzie ptynnie wyswietlany

i mogg wystepowac przeskoki ob-
razu. W takim wypadku nalezy
zmieni¢ ustawienia kompresji ob-
razu i dzwigku, na przyktad
zmniejszajac rozdzielczose czy ja-
kos¢ zapisu dzwieku.



Z peceta na telewizor
ezeli chcemy ogladacé na te-

J lewizorze filmy DVD lub

DivX z komputera, musimy dyspo-
nowac pecetem w konfiguracji po-
danej w ramce na sasiednigj stro-
nie oraz oczywiscie odbiornikiem
telewizyjnym. Przydadzg sig takze
kable — chyba ze wybierzemy
transmisje bezprzewodowg (patrz
ramka Obraz bez kabla).

Przede wszystkim jednak nasza
karta graficzna musi by¢ wyposa-
zona w wyjscie telewizyjne, zwane

Sciem TV. Tego typu urzadzenia
majg rowniez wbudowany uktad
dekodujacy obraz do postaci tele-
wizyjnej. Ten sygnat jest wyprowa-
dzany na zewnatrz wyjSciem
TV-Out, ktére moze wystepowac
pod postacig gniazda chinch

lub S-Video @.

Sprawdzmy takze, jakimi ztgcza-
mi wejSciowymi dysponuje telewi-
zor. Najcze$ciej bedzie to gniazdo
typu euro @ lub chinch @. Tylko
telewizory dysponujace tego typu

@ Jak polaczyé sprzet audio-wideo |

komputer

telewizor

TV-Out. Sygnat ze zwyktego gniaz-
da monitorowego nie moze by¢
wySwietlany na telewizorze.

Obraz przeznaczony do
odbiornika TV ma bowiem inng
budowe niz sygnat przekazywany
na monitor. Dlatego tez potrzebna
jest nam karta graficzna z wyj-

wejsciami mogg by¢ bezposrednio
podtaczane do komputera.
Oczywiscie w zalezno$ci od do-
stepnych gniazd, dobieramy kable.
Na rynku jest bardzo wiele roz-
nych przewodow, ale najlepszg
jakoS$¢ gwarantuje potaczenie
S-Video — chinch.

i

Obraz bez kabla )

dy nie chcemy

ciggng¢ kabli
przez cate mieszka-
nie (powoduje to
obnizenie jakosci sy-
gnatu), mozemy
podtaczy¢ telewizor
bezprzewodowo.
Urzadzenie do takie-
go przesytania obra-

ZU ma w swojej

ofercie firma Trust. Umozliwia ono przestanie obrazu i stereofonicznego dzwigku
na odlegtos¢ kilkunastu metréw. Dodatkowo wyposazone jest w konwerter
VGA-Video, co pozwoli ogladac obraz z komputera niewyposazonego w wyjscie
telewizyjne. Cena urzadzenia wynosi 715, a wersji bez konwertera 380 ztotych.

@Ekspert radzi |

esli nasz telewizor nie ma

wejscia euro lub chinch,
mozemy podtaczy¢ komputer
za posrednictwern magnetowidu,
tunera satelitarnego czy stacjo-
narnego odtwarzacza DVD.

Wytgczamy komputer i podta-
czamy kabel do wyj$cia karty gra-
ficznej i wejscia w telewizorze
(oznaczonego Video-in lub po-
dobnie).

Nastgpnie musimy wyprowadzi¢
dzwigk z komputera. Najlepiej pod-
taczy¢ wyjScie karty dzwigkowej do
wejscia Audio-in w wiezy audio @
(w wypadku, gdy odbiornik TV ma
dobry system nagtosnienia, mo-
zemy podtaczy¢ audio do telewi-
zora ®). Niezaleznie od wybrane-
go rozwigzania bedziemy potrzebo-
wac kabla z wtyczkg jack stereo @
od strony komputera.

Na drugim koricu przewodu powin-
na sie znalez¢ wtyczka ze ztaczem
zgodnym z wejSciem urzgdzenia
odbierajgcego (w odbiorniku TV
jest to zazwyczaj euro, natomiast
w przypadku wiezy — chinch).

Konfigurujemy pecet
Gdy kable sg juz podtaczone,
wigczamy komputer i zmieniamy
ustawienia karty graficznej. Ekspert
pokaze, jakich nalezy dokona¢
ustawien na

przykladzie | = _G;F'f\'ﬁzi AR
GeForce 2MX -1 Ustawienia wydajrogci
(procedura = Ustawienia Direct3|
. Zmiana czestol
przemeQa pO— Ustawienia OpenGL
dobnie w wy- Ustawizria kalardw nal
. Marzedzia pulpitu

pad ku lnnyCh |ﬁ| Uktad ekranu
kart NVIDII,
cho¢ moze
sie nieco roz-
ni¢ w zalez-
nosci od wer-

. . & >
sji sterowni- | '
Kw). ©

Ekspert radzi

2

Wiasciwosci: Monitor Plug and Play iNYIDIA GeForce?2 ...

oze sie zdarzyc¢, ze obraz na telewizorze jest czarno-
biaty. Powodem tego jest Zle ustawiony format sy-
gnatu telewizyjnego. Aby to poprawi¢, w panelu nView
wybieramy [Ustawienia urzadzenia »], [Select Output Device |
i [Advanced...| Otworzy sig okienko, w ktorym klikamy na
przycisk @.

“Wiybierz ekran. na kkdrym ma ) Moritar analagow
b vapdwietlany sypstem -
“windows:
© T elewizot Y
Farmat: () g Zrmiefi format...
Format syanatu widea: Automatyczrie D

Z otwartej listy wybieramy kraj, w ktdrym uzywany jest
format PAL-B lub PAL-G (niestety nie ma na liscie Pol-
ski). Po zatwierdzeniu zmian ekran bedzie juz kolorowy.
Zamykamy teraz okna konfiguracji ekranu i juz mozemy
uruchomié¢ ulubiony odtwarzacz filméw.

prawnie wy$wietlany na ekranie
odbiornika, musimy ustawi¢ go
jako ekran podstawowy. W tym
celu wybieramy przycisk @,
nastepnie |elect Output Device

i klikamy na [Telewizar |. Po wy-
braniu obraz z monitora znik-
nie i pojawi sie tylko na telewizo-
rze. Teraz mamy 15 sekund na za-
akceptowanie zmian w konfigura-
cji, co czynimy, klikajac na -
juz na ekranie odbiornika.

Ogdlne Karla Maritor Rozwigzywarie problemdw

€2 GeForce2 MX/MX 400
’@ eForce:

Zarzgdzanie kalorami .
<

- . [
e | e

Opcja nview umozlivia podtaczenie dwach ozobnpch urzadzer wyjgciowch
[monitora analogowego, ekranu LED lub telewizora] do jednej karty
Tryby niview

() Standardowe [dziel. ekranu)

) Klonowanis

—y

() Podziat w poziomis
() Podzist w pionie

Ekran: Ekran riviews 1: Moritor analogowy v

[ *wiymuszaj wykrpwanie monitara na zbgczu pomochiczym

[ Wik urzadzenia ] [ Ustawienia urzadzenia ><—]-

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na pulpicie. Z menu wybiera-
my [#tazciwesei]. W nowym oknie
klikamy na zaktadke

i przycisk [Zaawansowane]. Nastep-

nie wybieramy zaktadke z nazwg na-

3. Po zakoficzeniu odtwarzania
przywracamy wyswietlanie obrazu na
ekranie monitora.Otwieramy ponow-
nie okno nView i klikamy na

szej karty graficznej @. Z lewej stro-
ny otwiera sie panel, na ktorym kli-

2. Tryb klonowania @ ma wiele
ograniczen i nie nadaje sie do na-
szych celéw. Jego wigczenie mo-
ze spowodowac, ze film bedzie
odtwarzany na monitorze, a napisy
na telewizorze. Aby film byt po-

@Warto zajrze¢... |

[Ustawienia urzadzenia »| Nastgpnie
wybieramy
zZmenu [Sefect Gutput Device |, JS, JK

Adresy WWW:
® www.iulabs.com
® www.nvidia.com
® www.ati.com
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PORADY PROCRAMOWANIE { W C++

Odbij pitke
cz. |l

Kompletne kody
| rodiowe

W poprzednim
numerze Ekspert i
pokazal, jak stworzyé
prosta, ale ciekawa gre.

Dzis dodamy do niej nowe funkcje,
ktére sprawia, Zze zabawa bedzie
jeszcze ciekawsza

I

Co bedziemy rohi¢?

Zgodnie z obietnicg z ostatniego numeru Eksperta zajmiemy sie doda-
niem nowym funkcji. Umozliwimy graczowi ustalenie poziomu trudnos$ci
ary, czyli szybkosci, z jaka pitka bedzie sie porusza¢ po ekranie. Dodamy
punktacje, ktéra bedzie wyswietlana na tle podktadu, a takze mozliwo$¢
zmiany grafiki w trakcie dziatania programu. To jednak nie wszystko, na
pewno duzym uatrakcyjnieniem bedzie podkfad muzyczny wraz z mozliwo-
$cig wyboru pliku do odtwarzania, a takze wySwietlanie planszy tytutowe.
Ekspert pokaze rowniez, w jaki sposob zapisac catg konfiguracije tak zmo-
dyfikowanej gry na dysku.

Splash Screen

Splash Screen, czyli plansza tytutowa, to zwykfa forma, wywotywana
jednak przed wtasciwym uruchomieniem aplikaciji, doktadniej przed wy-

3. Dodajemy na forme komponent TLabel (znajduje sie on na zakfadce
Standard) i umieszczamy go w dolnej czesci obrazu. Komponent ten be-
dzie nam stuzyt do wyswietlania numeru wersji gry. Jego wiasciwos¢ Au-
toSize nalezy ustawi¢ na false, natomiast wiasciwos¢ Alignment na
taCenter. Dzigki temu tekst bedzie znajdowat sig zawsze na $rodku ety-
kiety i bedziemy mieli kontrole nad jej wielkoScig i potozeniem. Dodatkowo
mozemy zmodyfikowa¢ wiasciwos¢ Font, zmieniajac wielkosc, kolor i kroj
czcionki na najbardziej nam odpowiadajacy. Aby pozby¢ sig szarego pod-
ktadu, nalezy wiasciwos¢ Trasparent ustawi¢ na true.

4 . Plansza tytutowa ma by¢ wyswietlana jedynie przez krotki czas, zatoz-
my, ze beda to dwie sekundy. Musimy zatem znalez¢ sposob na odmierze-
nie tego czasu. Najtatwiej skorzysta¢ z komponentu TTimer (znajduje sie
on na zaktadce System). Dodajemy go zatem na formatke.

' ‘r ? = Swietleniem formy gtéwnej. Wymaga
: J Jak przygotowac obrazek W to ingerencji w kod zrodtowy projektu
( brazek wyswietlany w oknie tytutowym naszej apli-

wygenerowany przez Srodowisko

4 kacji mozemy przygotowa¢ w dowolnym edytorze C+ + Builder, do ktérego zazwyczaj

~ graficznym, na przyktad Paint Shop Pro. Nie powinien by¢  nawet nie zagladamy. Na szczescie
on zbyt duzy, a na pewno nie moze zajmowac catego nie jest to wcale skomplikowane za-
ekranu. Przyktadowy obrazek (splash.jpg) jest dotaczony do X
plikow projektu znajdujgcych sie na ptycie CD. danie.
Przy tworzeniu obrazka nalezy pamieta¢, aby u dotu zo-
stawi¢ nieco miejsca, tak aby zmiescita sie tam etykieta,
na ktérej wyswietla¢ bedziemy informacje o wersji progra-
mu. Plik zapisujemy na dysku w formacie BMP lub JPG,
tak aby magt by¢ on odczytany przez komponent TImage.

1. Tworzymy nowa forme, Klikajac
na =] lub wybierajac kolejne menu
File, New, Form. Dodajemy na nig
komponent TiImage (znajduje sig on
na zakfadce Additional) oraz korzystajac z Object Inspectora, zmigniamy
jego wiasciwo$é: Align na alClient, tak aby wypetnit on caty obszar for-

________

2.W Object Inspectorze odszukujemy wiasciwosé
Picture dodanego przed chwilg komponentu Image1.
Klikamy na [=]. Otworzy si¢ okno Picture Editor @+---»=
gdzie po kliknieciu na przycisk Load bedziemy mogli
zatadowac przygotowany wczesniej obrazek @ (patrz

Y

_5__:__|:1r_Z_ypiSUje— wvold  fastcall TFormi::Form3how(TCOhject *Sender)
. {

my kOd. do Labell->Caption = "Wersja 1.0";

Zdarzema 0n- Timerl->Interval = 2000; <

ShOW formy Timerl->Enabled = trus;

Form2. Zdarze-
nie to jest wykonywane w momencie wyswietlenia formy na ekranie. Usta-
lamy tu napis, jaki ma by¢ wyswietlony na etykiecie Labell, oraz po ilu

milisekundach ma tykna¢ nasz zegar @. Nastepnie uruchamiamy zegar,
przypisujac wiasciwosci Enabled komponentu TTimer warto$¢ true.

wvoid _ fastecall TFormz::TimerlTimer (TObject *3ender)
6. Wpunk- |t
. " Timerl-»Enabled = false;
cie 5 ustalili- e
$my, ze po }

2000 milisekundach (czyli po dwoch sekundach) ma nastapic tykniecie
zegara. Tykniecie oznacza tu wywotanie zdarzenia OnTimer. Temu zdarze-

|| niunalezy przypisac
kod zamykajacy for-
me @ Dzigki temu
po dwoch sekun-
dach od wyswietle-

nia na ekranie for-

()8

Cancel

Pl

Help

%

ramka: Jak przygotowac¢ obrazek). Obraz wczytany
z pliku pojawi sie na formie. Nalezy teraz dopasowac jej wielkoSc tak, aby
grafika wypetniata caty jej obszar.
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ma Form2 automa-
tycznie zostanie
zamknigta.




7. Zapisujemy plik z nowa formg na dysku, klikajac na [=]. Nadajemy
mu nazwe SplashForm.cpp.

8. Czs wyswietli¢ przygotowane w poprzednich punktach okno tytutowe.
W tym celu musimy dokonac zmian w zarzadzanym automatycznie przez
$rodowisko C+ + Builder pliku GraEksperta.cpp. Z menu Project wy-
bieramy pozycje View Source. Tuz za definicja @ dopisujemy #include
i, SplashForm.h”. Informujemy w ten sposab kompilator, ze bedziemy ko-

menu Start . W przeciwnym wy- @ Ekspert radzi 1 =
padku wyswietlamy informacje : —
0 liczbie pozostatych szans i wigcza-
my z powrotem zegar .

N azywajac pliki i katalogi zwigzane z projektem, nie
wolno uzywat ciggu znakdw ++, gdyz jest on trakto-
wany jako komenda. Czestym btedem jest nazwanie kto-

rzystali z kodu zwigzanego z formg Form2. Nastepnie za linig @ dopisuje-
my Form2->ShowModal() ;. Instrukcja ta spowoduje wySwietlenie formy
drugiej na ekranie. Po dwdch sekundach okno tytutowe zniknie i zostanie

#include <wvcl.hs
#include "SplashForm.h”
#ipragwa hdrstop

I
USEFORM ("HodSry.cpp™, Forml):
USEFORM ("3plashForm.cpp™, Form2);
I
WINAFI WinMain (HINITANCE, HINITANCE, LP3TE, int)
{

LEY
i
Application->Initialize();
Application->CreateForm|  classid(TForml), &Forml);

I Application->CreateForm|  classid(TFormz), &Formz);
FormzZ->3howModal() ;

Application—>Run() ; <€
H

Punktacja

Wigkszo$¢ gier ma system punktaciji i ograniczong liczbe btedow, ktore
mozna popetni¢. Wyposazmy wigc i nasz program w tego typu funkcje.
Punkty bedziemy zdobywac, odbijajac pitke. Jedno odbicie to jeden punkt.
Zapasowe szanse bedziemy tracic, gdy nie odbijemy pitki. Gra skonczy sie,
gdy liczba szans bedzie mniejsza niz jeden.

1. Przetaczamy sie na widok pliku KodGry.h, gdzie dopisujemy dwie
dodatkowe zmienne catkowitoliczbowe ®. Ich nazwy odzwierciedlaja
petnione przez nie funkcje. Pierwsza int stepX, step¥:

— punkty — bedzie przechowywata Y lers
liczbg punktow zdobytych przez gracza, | ,---------mmmmmmmmmv -
natomiast druga — zycia — liczbg (e Do, Seey
pozostatych szans. void drav();:

woid move ()

2 . Powracamy do widoku pliku KodGry.cpp. Najpierw musimy ustali¢
poczatkowy stan zmiennych punkty i zycia. Zrobimy to przy wykonywaniu
zdarzenia OnCreate formy Forml. Do kodu przypisanego temu zdarzeniu
nalezy dopisac dwie instrukcje @----; |ballRect = new TRecti):
Poczatkowa liczba szans to trzy, nato- | | Padtefess = nev TRestils
miast liczba punktow — zero.

punkty = 0;
zycia = 3}

3. Niezbedne sa rowniez instrukcje, ktére beda uaktualnia¢ stan zmien-
nych utworzonych w punkcie 1. W tym celu zmodyfikujemy funkcje

move (). Pierwsza modyfikacja dotyczy fragmentu, w ktorym wykrywalismy,
czy pitka osiggneta dolny brzeg okna aplikacji @. W pierwotne] wersji kon-

czylismy w takim przypadku gre, tym razem musimy postapi¢ inaczej.

~—3p-if (pos¥ » ClientHeight - ballPic->Height){
Timerl->Enabled = false;

posX = (ClientWidth - ballPic->Width) / 2:
posY = 0;
S if’(——zycia < 114
/ShowMessage ("Honiec gry!"); \‘|
| this->Starti->Enabled = true; !
| this-»Stopl->Ensbled = false; |
’

\,
1

elaed
E) :’ShawHEssage("Liczha pozostatych zyc: ™ 4+ IntToStr (zycia)) :‘|
\ this->Timeri->Ensbled = true; /

s

i
return;
i

Zmniejszamy liczbe szans o jeden (--zycia) oraz sprawdzamy, czy tak

powstafa liczba nie jest mnigjsza od jedynki @.
Jesli warunek ten jest prawdziwy, wyswietlamy informacije o koncu gry
i liczbie zdobytych punktow, dezaktywujemy menu Stop oraz aktywujemy

4. Modyfikujemy fragment kodu regos z katalogdw na sciezce dostepu do projektu: C++,
wykonywany po wykryciu kolizji pifki ic:)inpf(?)vv\f/c;ilij;e pojawianie sie btedow podczas kompilacji
i paletki @. W takim wypadku nalezy

i zwigkszy¢ stan zmiennej punkty o je-

i den @-

1 if {po=sY + ballPic->Height > ClientHeight - paddlePic->Height){

i if (! {{posX + ballPic->Tidth < paddleX) ||

H (posX > paddleX 4+ paddlePic->Width)))

b i

step¥ = - =tep¥:

punkty++; -
}
}

Wyswietlanie informacji
Kod zliczajacy punkty i zycia jest juz gotowy, trzeba go jednak wySwietlic
gdzie$ na ekranie. Najlepiej bytoby natozy¢ tekst z tymi informacjami na
obraz tta. W tym celu przygotujemy dodatkowg, przechowywang w pamie-
ci, bitmape, na ktorej bedziemy rysowac tekst i dopiero te bitmape bedzie-
my naktadac na obraz podkfadu.

int punkty, =syciar

N e BT —
1. Zacza¢ musimy od zadeklarowania (w pliku KodGry.h) | S=epries: s T8itmap® bupliapiay;

String tekst:

dodatkowych zmiennych zawierajacych: wspomniang . int napiovx, napisy?; <€+

wvoid draw():

rzgdne potozenia tekstu w oknie aplikacji ®. void movel):
- L]
2- PO d0p|San|U de_ hallRect = new TRecti);

k|araCJ| Zmodyﬂkowac paddleRect = new TRect();
trzeba kOd DnypiSElny dO 't,ekst. = "Punkty: 0 Zycia: 07;

Y

zdarzenia OnCreate for-17 5
________ e m (bmplapisy = new Graphics::TBitmap();
my giOWﬂel Forml . boplapisy->Transparent = Lrue;
Zmiennei tekst przypi_ bmpNapisy->TransparentColor = clBlack;
. bmplapisy-»Canvas—>EBrush->3tyle = hsClear;
SUJemy pfzykfadowy hmpMapisy-»Canvas—»Brush->Color = clBElack;
C|ag Znak(')W, ktory pO' bmpNap:?.sy—>Canvas—>FillREct. [Rect (D,Q,Clientwidth, 407 ;
> 4 bnpNapisy->Canvas—>Font—>Name = "iri=sl™;
Sfuzy nam dO Wy|ICZB— boplapisy->Canvas->Font->3ize = 15;
H H éri hi _ hmplapisy-»Canvas—>Font->3tyle = TFont3tyles ()<< fsEold;
nia \QIl@LKQ§_Cl_QLt[TJ§ ----- hpllapisy-»Canvas->Font->Color = cl¥ellow;
py @. Tworzymy o
H : I [ ThwpHapisy->Height = bmpNapisy->Canvas->TextHeight (tekst) ;
Oblekt klasy TBltmap i Implapisy—>Width = hmpNapisy->Canvas—>TextWidth(tekst)] + 20;'
1
1

rametry @ (patrz tez BEHEE = 0p SeplsR o 0
ramka: Parametry bit- punkty = 0;
mapy na stronie 32). B = 96

)
@ Oszczedzaj pamie¢!

obry programista zawsze stara sie d
A -G A Main form: IFnrm1 ;I
oszczedza¢ pamiec i zasoby syste-
mowe. Tymczasem zastosowane rozwig- | Auto-cieate forms: Available foims:
zanie umozliwiajace wyswietlenie okna EQUL. e < | Fom2 B
p ha <%
tytutowego, choc¢ oczywiscie poprawne, A N |

do oszczednych nie nalezy. Dlaczego? )
Otdz z formy Form2 korzystamy tylko raz na sa- z listy Auto-create Forms @ do okna
mym poczatku dziatania aplikacji. Tymczasem  Available Forms @. Dzieki temu forma
znajduje sie ona w pamieci przez caty czas dzia- Form2 nie bedzie automatycznie tworzona

tania gry. Jest to zupetnie niepotrzebne. Na przy starcie aplikacji. Bedziemy sami musieli za-
szczescie mozemy to zmienic. dba¢ o jej utworzenie oraz usuniecie z pamieci.
1. Z menu Project nalezy wybra¢ pozycje 2. Z menu Project wybieramy pozycje View
Options, a nastepnie przenies¢ forme Form2  Source i dokonujemy modyfikacji w kodzie zro-
= dtowym. Tworzymy forme Form2 @,
¢ wyswietlamy jg na ekranie oraz, na
Application->Initialize(): . . P -
Application->CreateFormi_ classic(TForml), &Forml); ZakO.I"ICZ.E’FlIe, .usuw.amy Z pamleu . .i
TFormZ* Form? = new TFormZ (Application); <€ Dopisalismy jedynie trzy dodatkowe
LErB-pEEriEtal () o linijki, w poréwnaniu do poprzednie- i
delete Formz; <& g g Ty )
koplication->Runil s go rozwigzania, a uzyskalismy mniej

) pamieciozerny program. ’
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= wioid TForml::draw()
{
if [ lactivated) return;
S— memCanv->StretehDraw [ *hackgroundRect, backgroundPic->Graphic):
—_— .tekst = "Punkty: " + IntToStr(punkty) + ", Ivcia: " + IntToStr(zycia)y
— \rrpNapisy->Tidth = bwpNapisy->Canvas->TextTidth [tekst] + 20; ,'
—— brpNapisy->Canvas->Textout (10,0, LeKSt)ig----n
.
________________ - menCanv->Drav (napisyi, napisyy, bmplapilsy): |
.
ballRect->Top = pos¥:
- .
Ekspert radzi W 3. Aby bitmapa  tekstem zostata

I stnieja dwie klasy TBitmap, jedna dziedziczy z klasy
Windows, druga z klasy Graphics. Nalezy to uwzgled-
ni¢ przy definiowaniu nowego obiektu (zmiennej), piszac
Windows: :TBitmap lub Graphics: :TBitmap

Jesli tego nie zrobimy, kompilator zgtosi btad.

wysSwietlona na obrazie podkfadu,
musimy doda¢ odpowiednie instruk-
cje do metody draw(). Zaczynamy
od przypisania ciggu znakow opisuja-
cego liczbe zdobytych punktow oraz
pozostatych zy¢ do zmiennej napisy

jemy obrazy pitki i paletki @.

4 . Modyfikujemy kod przypisany do zdarze-

¢4 obiekt bmpNapisy z pamigci @=------------:
O Parametry bitmapy |

= by bitmapa byta prawidtowo rysowana na ekranie,

nalezy odpowiednio ustawi¢ jej parametry. W przy-
padku naszej gry sg to: Transparent - wskazujacy, ze
jeden z koloréw ma by¢ traktowany jak przezroczysty,
TransparentColor - okreéla, ktdry kolor bedzie przezro-
czysty, Brush - rodzaj pedzla, ktérym rysujemy po bitma-
pie, Font - rodzaj czcionki, ktorg rysowane beda napisy,
oraz Height i Width - odpowiednio wysokoéé i szerokosé
bitmapy.

E';,

=
=
=
==

ja na dysku pod nazwa konfiguracja.cpp

nia OnDestroy, dopisujac instrukcje usuwaja- -

oraz obliczenia aktualnej dtugosci tekstu @. Nastepnie rysujemy ten tekst
na bitmapie okreslonej zmienng bmpNapisy @ i ostatecznie naktadamy
bitmape bmpNapisy na obraz podktadu w sposob analogiczny, w jaki rysu-

i

delete paddleRect:
DeletelC (memDC) ;
DeleteChiect (hup) :
delete memCanv:

e lete hmpNapisy:

Okno konfiguracji

Poniewaz chcieliby$my mie¢ moz-
liwos$¢ regulaciji niektorych parame-
trow gry, musimy wprowadzi¢ w tym
celu okno konfiguraciji. Bedzie ono
wywotywane po wybraniu odpowied-
niej pozycji z menu. Najpierw jednak
zZajmijmy sig samym oknem.

1. Tworzymy nowa forme. Nadajemy jej nazwe FConfig oraz zapisujemy

2. Na forme dodajemy zestaw komponentow, tak aby uzyskac widok @---
Uzyte komponenty to TEdit EW, TLabel [, TButton [@ i TGroup-
Box [P. Zmieniamy nazwy komponentéw w sposéb nastepujacy:

@ eBackground, @ eBall, © ePaddle, @ eBackgroundMusic,

© bBackground, @ bBall, @ bPaddle, ® bBackgroundMusic.

Ckenfiguacia TR =181
-
e W (1) [P _Predeti (@
pitka LW [2) [ _Preedads |@
[} Paletka (A Q [3) [ _Fecoaisi |@
Muzpka
podktad W 4] [ Frecdads @

Suwak TTrackBar

omponent TTrackBar jest suwakiem, ktéry ma wiasciwosci Posi-
je sie wskaznik. Min to wartoé¢ minimalna, Max - wartoé¢ maksymalna.

Wynika z tego, ze liczba podziatek na suwaku to Max — Min. Pozwala nam
to na dowolna regulacje liczby poziomdw, ktore bedzie miata nasza gra.
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tion, Min oraz Max. Position to aktualna wartosc, na ktdrej znajdu-

* 3. Udolu formy dodajemy kolejny zestaw komponentow o TgroupBox B

Tlabel (B, TButton
[ i TTrackBar [.
Komponent TTrack-
Bar to suwak, ktory
bedzie umozliwiat re-
gulacje poziomu trud-
no$ci gry. Nalezy mu
nada¢ nazwe thTrud-
nosc (patrz tez ramka:
Suwak TTrackBar).
Wtasciwosci Modal-

Result przycisku OK przypisujemy warto$¢ mrOK, natomiast tej samej
wiasciwosci przycisku Anuluj warto$¢ mrCancel. Dzigki temu bedziemy
mogli fatwo wykryC, ktory z przyciskow zostat weisniety przez uzytkownika.

4 . Na forme dodajemy komponent TOpenDialog (zakfadka Dialogs).
Umozliwia on wywotanie okna dialogowego wyboru plikéw. Okno to bedzie-

my wywotywaé po kliknigciu na dowolny z przyciskow Przegladaj.

Po kliknieciu na przycisk Przegladaj znajdujacy sie obok pola tekstowego
eBackground powinno pojawic sie okno umozliwiajace wybor obrazu tfa.

W zwiazku z tym zdarzeniu OnClick tego przycisku nalezy przypisa¢ kod @--—

woid  fastcall TFConfig: :bBEackgroundClick(TCbhject *Sender)
{ -
-9 Cpenlialogl->Title = "Uyhierz plik tia®;
P OpenDialogl->Filter = "Pliki graficzne| *.JPG;* . BMP;*.ICO";

if (OpenDialogl->Execute() )

{

if(FileExists (OpenDialogl->FileName) )
this-r>eBackground->Text = OpenDialogl->FileName: <----- T

[ S

____l}l_a_j_pig[w okreslamy tekst, ktory znajdzie sie na pasku tytutu okna dialo-
gowego @, a nastepnie typy plikdw, ktére majg by¢ wyswietlane. Potem
wywotujemy okno na ekran @. Sprawdzamy, czy zostat wybrany jakis plik,

a jesli tak, wySwietlamy jego nazwe w oknie tekstowym eBackground @---

i
S |

5.w analogiczny sposob przypisujemy kod dla zdarzen OnClick przy-
ciskow bBall, bPaddle, bBackgroundMusic (pefny kod tych procedur
znajduje sie w pliku konfiguracja.cpp).

Obstuga menu

Okno konfiguracji jest juz gotowe, musimy jednak udostepni¢ w grze
mozliwo$¢ jego wywotania. W tym celu dodamy odpowiednie menu
i wprowadzimy dodatkowe zmienne, przechowujace nazwy plikow.

Graphics::TEitmap® brpMNapisy:
String tekst:
int napisyX, napisyy:

p-String backgroundFileNsme,
String musicFileNsame:

ballFileName, paddleFileNsme:

Zmienne @. Bedg one przechowywaty nazwy plikow z obrazami podkfadu,
pitki i paletki.

2 . Przefaczamy sie na widok pliku KodGry.cpp. Ot-  [permermsemser
wieramy edytor menu i dopisujemy nowe pozycje @3 Gra Kerfiguracja £}

3. Zamykamy edytor menu. Na formatce wybieramy
z menu pozycje Opcje. W oknie kodu wpisujemy instrukcje, ktore majg
by¢ wykonane, kiedy takg czynno$¢ wykona uzytkownik programu o

:OpojelClick (TObject *3ender) '

woid

{

_ fastcall TForml:

TCanig—}eBackground—}Text = this-rbackgroundFilelame;
FConfig->eBall->Text = this-rballFileName:
FConfig-rePaddle->Text = this->paddleFilelName;
FConfig-reBackgroundMusic—->Text = this-rmusicFileNams:

S

FConfig->thTrudnosc->Position = abs(stepX) - 27

<

if (FConfig->ShowModal() '= mrok) returng
ﬁftbackgroundFileName i= FCanigf>eBackgroundf>Text]\

changeBackground (FConfig->ebackground->Text)

if (ballFileMamme != FConfig-»eBall->Text) {
changeBall (FConfig-»>eBall->Text)

H

if {paddleFileName '= FConfig-rePaddle->Text){
changePaddle (FConfig->eBall->Text) ;

H

if (rusicFileMName !'= FConfig-reBackgroundMusic->Text) {
changeMuzic (FConfig-rebBackgroundMusic—>Text)

H

stepX

step¥

2 + FConfig->thTrudnosc->Position;
2 + FConfig->tbhTrudnosc->Position;

’

Najpierw wypefniamy wszystkie komponenty znajdujace sig na formie

FConfig aktualnymi danymi @. Nastepnie wywotujemy forme na ekran
(FConfig->ShowModal()). Za pomocg instrukcji 1f sprawdzamy, czy
uzytkownik weisnat klawisz OK. Jesli tak, dokonujemy zmian w konfiguracii
programu @ (patrz ramka: Jak zmienia¢ obrazy?). Na poczatku pliku Kod-
Gry.cpp nalezy rowniez dopisac linig #include "konfiguracja.h”.




4 . Modyfikuiemy kod przypisany do menu Start i Stop. W przypadku me-
nu Start pytamy uzytkownika, czy na pewno chce rozpoczac gre @. Jesli tak,

uruchamiamy zegar 9, ustawiamy poczatkowy stan zmiennych punkty i zy-
cia 3, dezaktywujemy menu Start i uaktywniamy menu Stop [

void _ fastcall TForwl::StartlClick(TObject *Sender)
4

TM=sgDlgButtons(] << mbY¥es << nbNo,
DTimerl—>Ena}aled = true;
Zycia = 3
E)punkt,v = 0;
Startl-»Enabled = false;
Stopl-»*Enabled = true:
H

0y == mr¥es){

*

5. W przypadku menu Stop zmiany s3 niewielkie. Dodajemy jedynie in-

if {MessageDlg("Czy na pewno choesz rozpocezge gre?”, mtConfirmation, <@

paddlet = ClientHeight - paddlePic-»Height:
6_ DO zdarzenia SEtarci-FEnabled = Truei ™

\ Stopl->Enabled = false; /
OnShow formy arawil s
Forml przypisuje- Lt
my kOd ...--_> woid _fastcall TFormwl: :FormShow (TObject *Sender)
Przypisujemy |«

playMusic|(); <&

u DOCZEHKOWG /Starti->Enabled = true; ™
wartosci wia- r~7\stopi->Enshled = false: ,l'
Sciwosciom
menu @ oraz wywotujemy funkcje playMusic () zajmujaca sie odtwarza-

niem podktadu muzycznego @-

Odczyt i zapis konfiguracji
Aplikacja zostata juz wyposazona w mozliwo$ci wymiany grafik, muzyki,
definiowania poziomu trudnosci. Coz jednak z tego, jesli po zamknieciu
programu i ponownym jego uruchomieniu zadne z ustawien nie zostanie
zapamigtane? Koniecznie trzeba wyposazy¢ gre w zapis konfiguraciji na
dysk. Wykorzystamy w tym celu plik typu INI, czyli w formacie, w ktorym
bardzo wiele aplikacii zapisuje takie dane. C++ Builder zawiera odpo-
wiedni komponent zajmujacy sie zapisem i odczytem danych z plikow INI.
Ten komponent to TIniFile. Postuzy on do napisania dwdch funkcji:
writeConfig() — do zapisu konfiguracji, oraz
readConfig() — do jej odczytu.

void readConfig():
void writeConfig():

1. Deklarujemy readConfig () iuriteConfig() w pliku KodGry.h @.

2. Na koncu pliku KodGry.cpp dopisujemy tres¢ funkeji writeCon-
fig(). Tworzymy nowy obiekt TIniFile @. Automatycznie utworzy on plik
0 nazwie takiej jak przekazany mu parametr.

woid TForml::uriteConfigi)
{
> TIniFile *ini = new TIniFile(ChangeFileExt (Application->ExeName,".ini"});
(in1—>UritEString(”Pliki”, "hackoround”, backgroundFilelNs=me) ;s

:1n1—>Ur1tEStr1ng("Fl1k1”, "hball", hallFileMame);

Jak zmienia¢ obrazy?

0 wymiany obrazéw podktadu, pitki i tta

i D stuzy¢ nam beda funkcje changeBack-

woid TForml::changeBackground (3tring file) {
bool flag = activated:
ifjactivated) activated = false;
TPicture* temp = new TPicture():;
try{
temp->LoadFromFile (file)

ground()®, changeBall()ichangePad- [
dle(). Obrazéw nie wolno zmienia¢, kiedy g
sg wykorzystywane w innej czesci progra-  [H
mu. Doprowadzi to do awarii aplikacji.
Koniecznie nalezy zablokowa¢ wykonywanie
metody draw () na czas zmiany. Robimy

to, ustawiajac zmienng activated na 3
false [W. Nastepnie tworzymy nowy backgroundFilelame = file;
obiekt TPicture (B i probujemy zatado- e e

catch(Exception &e)d{

ShowMessage ("Nie mogs zaiadowad pliku podkis
activated = flag:

recurn:

backgroundPic = tewmp:
wac plik o nazwie przekazanej jako para- [ activated = flag:
draw();

metr [@. Jesli operacja ta powiedzie sie,
usuwamy stary obraz [IBi przypisujemy
nowy (zawarty w zmiennej temp) do zmiennej backgroundPic. Na koniec przywracamy stary
stan zmiennej activated [@i odrysowujemy ekran [@ . Gdyby zatadowanie obrazu nie powiod-
fo sie, informujemy o tym uzytkownika, usuwamy tymczasowy obraz (delete) i konczymy funk-
cjg (return). W sposéb analogiczny przygotowujemy funkcje zmieniajace obrazy pitki i podktadu.
Musimy takze pamieta¢ o zadeklarowaniu ich w pliku KodGry.h.

Poniewaz chcemy, aby nazwa byta %

_ _ : Trudne terminy
taka sama jak nazwa pliku wykonywal-

nego gry (tylko z rozszerzeniem .ini), » bitmapa - obraz ztozony z pikseli. Tym terminem P
korzystamy z funkcji okresla sig rowniez plik graficzny zapisany w formacie =
; BMP. =
ChangeFileExt () =
» metoda - w programowaniu obiektowym to inaczej g

i
A

funkgja zdefiniowana w pewnej klasie, fragment kodu pro-

3. Zapisujemy dane konfiguracyjne gramu przeznaczony do wykonania konkretnego zadania.

do pliku @. Stuza do tego funkcje
WriteString (zapis ciagow zna-
kow) oraz WriteInteger (zapis
liczb catkowitych). Pierwszym para-

a GraEksperta.ini - Notatnik

Pl Edycia Format  Pomaoc

P 1ikT] . N
backgrounddc:hobrazyibackground. jpg =
ball=c:\obrdzyapatt=iog
paddle=c:obraz \padd%e.jpg
music:c:\muzyka{gra.wav
[1nne]

» ohiekt - byt programistyczny, ktory moze przecho-
wywac dane oraz wykonywac rézne zadania.

» procedura obslugi - kod przypisany do zdarzenia
i wykonywany za kazdym razem, kiedy to zdarzenie zaj-
dzie. Na przyktad kod przypisany do zdarzenia OnMouse-
Move, bedzie wykonywany przy kazdym ruchu myszy.

1 q

P» zdarzenie - kliknigcie przycisku mysza, zmiana roz-
i miaru okna, wybranie pozycji z menu, sytuacja zachodza-
i
i
i
i
i

STEpM=5
stepy=5

metrem takiej funkcji jest nazwa sek-
¢ji, drugim nazwa klucza w sekcji, trzecim warto$¢ tego klucza. Czyli wy-

ca w systemie, ktérg mozemy oprogramowac, czyli ktérej
mozna przypisac kod wykonywalny.

konanie funkcji ini->WriteString('Pliki', 'background’,

:1n17>Hr1tEStr1ng(”Pl1k1”, fpaddle”, paddleFileName) :
:ink}Urit,ESt,ring(”Pliki”, "rusic’”, wusicFileMName) :

i ini->WriteInteger ("Inne", "stepX", abs(stepZ]];
\ini->Writelnteger ("Inne", "stepi”, ahsistep¥)); /
delete ini;
}
(\
L Muzyk )

A by ustysze¢ w grze podktad muzyczny, musimy napisa¢ kod dwach
funkeji playMusic () oraz changeMusic (). Pierwsza z nich zapoczat-
kuje odtwarzanie pliku dzwiekowego, ktérego nazwa zapisana jest w zmien-
nej musicFileName. Aby rozpocza¢ odtwarzanie pliku dzwiekowego, nalezy
wywotac funkcje systemowa @. Pierwszy parametr to nazwa pliku, jednak

woid TForml::playMusic(){
bsndPlaySOund[mus1cF1leName.|:_str() , SND_ASYNC | 3SMD_FILENAME | SND_LOOP):
}

[r—

e

w formacie akceptowanym przez sndPlaySound. Stad dokonujace konwersji
wywotanie ¢ Str() dotaczone do nazwy zmiennej. Drugi parametr okresla
sposdb odtwarzania muzyki. Jeszcze prostsza jest zmiana podktadu mu-
zycznego. Wystarczy przypisa¢ zmiennej musicFileName éciezke dostepu

woid TForml::changeMusic (3tring file) {
musicFileMName = file;

2y oczywiscie zadeklarowa¢ w pliku
KodGry.h Plik muzyczny powinien

playMusic(): -

<

mie¢ format WAVE. )

'c:\obrazy\background.jpg'); spowoduje zapisanie w sekcji ®
klucza background |

void TForml::readConfig()

TIniFile *ini = new TIniFile(ChangeFileExt (Application->ExeName, . ini")|;
String dir = ExtractFileDiriipplication->ExeName) + "\ "
backgroundFileNsme = ini-»ReadString("Fliki”, "hackground”, dir + "background. bop”) |l
ballFileNawe = ini->ReadString("Fliki”, "hall”, dir + "ball bump'):
paddleFileName = ini->ResdString("Fliki”, "paddle”, dir + "paddle.bmp”):
wusicFileName = ini->ReadString("Fliki”, "wusic”, dir + "background, wav’):
stepZ = ini->ReadInteger (" Inne”, "stept”, ) :

r)» stepf = ini-rReadInteger ("Inn=", "step?”,
1

i

1

1

Y

readConfig() ®.
Do pobrania danych
wykorzystuje ona
funkcje ReadString() i ReadInteger (). Dziafanie tych metod jest doklad-
nie odwrotne niz WriteString() iWriteInteger (). Przykiadowo wykona-
nie instrukcji @ spowoduje przypisanie zmiennej step¥, wartosci klucza
stepY z sekcji Inne pliku INI. W przypadku gdyby w pliku INI nie byto klu-
cza stepY, zmienna otrzyma warto$¢ domysing rowng trzy @------------------:

delete ini;

5. Funkcje readConfig (), odczytujaca dane konfiguracyjne, nalezy
wywota¢ na samym poczatku kodu przypisanego do zdarzenia OnCreate
formy gtéwnej. Funkcje writeConfig() nalezy wywota¢ w dwoch miej-
scach: na koricu kodu przypisanego do menu Opcje oraz w zdarzeniu
OnClose formy Forml. Nalezy pamigtac, aby w katalogu gry znajdowaty
sie pliki domysine background.bmp dla podkiadu, ball.bmp dla pitki,

paddle.bmp dla paletki oraz @

background.wav dla muzyki.
Ksiazki:

Zadanie wykonane. Od tej chwili
mozemy cieszyC sig prawie profe- ® C++ Builder 6. Cwiczenia, Andrzej Daniluk, Wy-
sjonalng gra. Wszystkie pliki projek-  dawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 13,90 zt

® C++ dla kazdego, Jesse Liberty, ttum. M. Pance-

tu znajdujg sie na ptycie CD dotg-
CZOHG] do bieZacego numeru. ML wicz, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 85 zt

Warto zajrze¢...
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dzina?

Z piyt |
Z7 -

- Petny kod
rodtowy

Jak ocenia
Erudnosci |

Al -
Nieodiacznym elementem wielu witryn
_internetowych jest zegar wskazujacy aktualny
czas. Ekspert pokaze, jak w Javie napisac
~ aplet wyswietlajacy analogowy zegar z tarcza
i wskazéwkami \

) jest zbyt tat
]E'.'\k N Sam r

jest za trudr

LN

L

'3 D:redakcja’ akelspringer expert’ 04 2003 java)indg

rogramisci Bl Pozlos.tate plakiety.zz'iwieraja definicje kIa; pomocniczych, ktore po;wola na
przyzwyczajeni |- D 2 0| v i wysw_mtlame graflkl (awt) oraz odczytanie czasu (util). Wszystkie wy-
sq do tworze- = _ _ — mienione pakiety s standardowo dostepne w JDK.
. — ] Adres |&] Di\radakeialaxelspringer|experting 2003|javalindes]

nia aplikacji za pomoca zin- T T

tegrowanych Srodowisk o import java.awt.*;

programistycznych, takich 11 i import java.util.=;

jak na przykfad Borland 10 ; public

JBUilder czy Visual Age for <{:1ass Zegar extends Applet implements Runnable

Java. Do stworzenia proste- g 3 deklaracje p6l klasy

go apletu, kidry bedzie wy- public void init()

Swietlat analogowy z603r @53 8 \ 4 , inicjalizacja apletu

nie potrzeba jednak tak za- ¢ public void start()

aWanSOWanych I maiquCh’ { tutaj rozpocznie sie wykonywanie giéwnego kodu

€0 tu duzo ukrywac, spore e Yoo .

wymagania sprzetowe, narzedzi. Wystarczy pakiet JDK (ang. Java Deve- public vold run()

lopment Kit) oraz dowolny edytor tekstowy (w przypadku Windows moze tutaj rozpocznie sie wykonywanie watku

by¢ to zwykly systemowy Notatnik). JDK zawiera wszystkie potrzebne na- ;ublic void stop(){

rzedzia, w tym najwazniejsze: kompilator i maszyne wirtualng. Mozna go zakonczeniejpracyjlaplety

}

pobrac z witryny @, jest on réwniez czescig pakietu Borland JBuilder, ktory 1 | 4
zostat zamieszczony na ptycie dofgczonej do Eksperta 2/2003.

Dalej rozpoczynamy definicje klasy

Struktura apletu Zegar. Klasa ta dziedziczy \if\) Klasy i obiekty}
Aby stworzy¢ aplet wyswietlajacy zegar, nalezy napisa¢ odpowiednig (extends) z klasy Applet orazim- =
Klase (patrz tez ramka Klasy i obiekty, a takze artykut Snieg w Javie w Eks- | plementuje interfejs Runnable. K azdy aplet i program w Javie
‘ percie 2/2003), ktora zrealizuje to zadanie. Klasa ta bgdzie miata nazwe Applet to nazwa zawartej w JDK ktér:sk;a:;:;;?Zéii{;v'v"agéiek_
’ ﬁ Ekspert radzi W Zegar, a jej ogdlna strukiura wyglada ;- klasy, kidra realizuje podstawowe za- tworzone sq w trakcie dziafania
L nastgpujaco @- dania zwigzane z obstugg apletu (na programu | moga przechowywat
Kod rozpoczyna sig od dyrektywy  przyktad komunikuje sig z przegladar-  dane oraz wykonywat rézne za-

esli w systemie jest zainstalowane srodowisko JBuil- , , . - - : ) dani i<t N
der, pakiet JOK znajduje sie w podkatalogu o nazwie  1POrt, kiora stuzy do poinformo-  ka, zawiera tez metody pozwalajace M e, N

- . . . : . ; ktad obiekt o nazwie Zegar mogt-
JDK1.4, a pliki wykonywalne w podkatalogu JDK1.4\BIN. wania kompilatora, z jakich przygo- na pobranie z sieci obrazka czy pliku e s

- W takiej sytuacji warto do zmiennej srodowiskowej PATH  towanych wczesniej klas chcemy d2wigkowego). Skoro klasa Zegar T i
iotd"’l'c WIS T(Izsk=\X\JII:I(II-4\BIN\tg4JtﬂBz|§| ;‘ Jestnazwa —yor7ystag. Pierwsza linia (import dziedziczy z Klasy Applet, oznacza natomiast s3 to opisy obiektow,
a aogl_J,VY orylm Zams.aow.anYJES ul .er, na Przy_- . ) 1 t-*') nacza. 76 choe- 10, 76 przeimuie wszystkie isl mozli- e e M A e
ktad d:\jbuilder8\jdk1.4\bin. Dzieki temu bedziemy mogli java.applet.*;) 0znacza, ze chce 0, Z€ przejmuje wszystkie J&] mo
i . Coo , . ind lecie dostep d $ci. Czyli klasa 2 AWnin? kiego rodzaju dane moze przecho-
korzysta¢ z kompilatora Javy, nie muszac podawac petnej my mIeC W nasSzym aplecie dostep a0 WOSCI. Lzyll KlaSd Zegar rowniez

wywac i jakie zadania moze wyko-

4ciezki dostepu do jego pliku wykonywalnego (javac.exe). wszystkich klas zdefiniowanych w pa-  bedzie potrafita, na przyktad, pobra¢ N

kiecie o nazwie java.applet. z sieci plik graficzny.
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. N

Interfejs =V =
Rumsble EET 3
umozliwia s B 3 i
Sollow 2t —
tanie wielowat- watek 1
kowe, czyli bg- | watek 2 I <
dzie sig on
mogt skfadac z kilku watkow. Watki sg to niezaleznie wykonywane frag-
menty kodu programu. Na przyktad jeden fragment zajmuje sie obstuga
interfejsu i reakcjg na dziafania uzytkownika @, a drugi w tym czasie

wykonuje jakie$ obliczenia @. W naszym przypadku musimy wydzielic
watek odpowiedzialny za rysowanie na ekranie zegara. Jego wykonywa-
nie rozpocznie sig od metody run() wywotanej w kodzie naszego

apletu ®@-

Deklaracje zmiennych
1. Aplet bedzie korzystat z kilkunastu zmiennych, kiére musimy wczesniej

zadeklarowac @. Zmienne takie, poniewaz zdeklarowane beda w ciele kla-
sy, nazywamy polami klasy. Beda one przechowywaty dane niezbedne
do prawidfowej pracy apletu. Znaki // oznaczaja komentarz. Kompilator,
napotkawszy takie znaki, ignoruje pozostatg czeSc biezacej linii, czyli
wszystko to, co znajdzie sig za tymi znakami. Dzigki temu mozemy opisa¢
stowami znaczenie poszczegdlnych zmiennych i instrukcji.

Zmienne W beda przechowywaly wspétrzedne potrzebne do rysowania
farczy zegara i wskazéwek. Zmienne [ aktualny czas. Zmienna stopped
bedzie informowata o tym, czy nalezy zakonczy¢ wykonywanie watku. Blok [H»
to specjalne obiekty pozwalajgce na wykonywanie operacji graficznych.

int sizeX; // szerokos¢ apletu N

A

int
int
int
int

sizeY; // wysoko§Sé apletu

r; // promieh tarczy zegara

centerX; // wspéirzedna X Srodka traczy zegara
centerY; // wspéirzedna Y Srodka traczy zegara

Color clockColor; // kolor tarczy zegara
boolean stopped; // kontrola stanu watku

double hour; //aktualna godzina %
double minute; //aktualna minuta
double second; //aktualna sekunda’

Graphics mDC; // kontekst urzadzenia®,
Graphics gDC; // kontekst urzadzenia:
Image img; // bufor obrazu ]

Thread thread; // watek rysujacy zegar

2. W metodzie init() nalezy zainicjowa¢ zmienne, przypisujac im
wartosci poczatkowe.
Najpierw odczytuje-

public void init(){

/S§izeX = getSize().width; H
my SZBrOkOSC oraz r""ﬂsize! = getSize().height;}
WySOkOSC ap|etU e img = createImage(sizeX, sizeY);
H &ni mDC = img.getGraphics();
Do tych wielkoSci e
bedziemy musieli
Al A centerX = sizeX / 2;
dopasowac wielkosc conterY — siseY / 2,

tarczy zegara. Na-

stepnie inicjujemy R et
stan zmiennych od- }
pOWiadajaCYCh 72 else if (sizeX > sizeY)({
sizeX = sizeY;
rysowanie (patrz }
ramka Rysowanie r = sizex / 2;
W ap|ede)_ clockColor = Color.yellow;
. d = false;
Kolejny kiokto |, =F°PPed = faise

wyliczenie centralne-
go punktu apletu, ktory stanie sie Srodkiem tarczy zegara °. Nalezy po-
dzieli¢ zaréwno wysokos$¢ (zapisana w zmiennej sizeX) i szeroko$¢ (za- |
pisang w zmiennej sizeY) przez

dwa. W identyczny sposob wyli-
czamy dtugo$¢ promienia tarczy
z6gara (r = sizeX / 2).

3. Zmienne sizeX i sizeY prze-
chowujg szeroko$é i wysokosé

apletu. Znajomos$c¢ tych wielkoSci jest
niezbedna, abySmy mogli dopasowac

@ Rysowanie w aplecie |

wielkos$¢ zegara do wielkosci apletu.
Aby jednak takie dopasowanie sig
udato, aplet musi by¢ zawsze kwadra-
tem, czyli sizeX musi by¢ réwne
sizeY. Niestety, rozmiar apletu okre-
Slany jest z poziomu strony HTML,
ktdra go zawiera, i nie mozemy z gory
przyjmowac takiego zatozenia. Jesli
przeslemy na przykfad kod znajome-
mu, by¢ moze bedzie on chciat, aby
zegar znalazt sie na obszarze prosto-
katnym. Musimy uwzglednic¢ to w ob-
liczeniach, gdyz inaczej otrzymamy

emat rysowania na ekranie apletu byt poruszany

w Ekspercie 2/2003. W przypadku zegara stosujemy
analogiczng metode, skorzysta¢ musimy ze specjalnego
obiektu posredniczacego, tak zwanego graficznego kontek-
stu urzadzenia (ang. Graphics Device Context). Uzyskujemy
go, wywotujac metode getGraphies(). Metoda ta zwraca
obiekt klasy Graphics, ktory umozliwia bezposrednie wywo-
tywanie metod rysujgcych, na przyktad figury geometrycz-
ne czy obrazy wczytane wezesniej z plikow graficznych.
Nie mozemy jednak rysowa¢ poszczegdlnych elementow
tarczy zegara bezposrednio na ekranie apletu, gdyz spowo-
dowatoby to jego migotanie. Zamiast tego przygotowuje-
my w pamieci dodatkowy obraz (bitmape) o rozmiarach

efekt da|ek| Od OCZBkiWHh \img = createImage(sizeX, sizeY);
mDC = img.getGraphics(); -----------

2 Dr\redakcja'arelspringer,enpert’,04 20031 java\indesht| gDC = getGraphics();

Pk Edycja Widok Ulubione Narzedzia  Pamoc

ez - = - () [8) | Qiwyszukai [ Uldbions
Adres [ Diiredalc

Yexpertild bl

Wszystkie operacje graficzne bedziemy dalej wykonywac na
tym obiekcie (mDC) i dopiero po ich zakofczeniu (czyli na-
rysowaniu tarczy i wskazowek) bedziemy wyswietla¢ ten
obraz (img) na ekranie. Postuzy do tego celu instrukcja
gDC.drawlmage(img). Innymi stowy: odwotujac sie do
obiektu mDC, rysujemy w pamieci, po ekranie wirtualnym,
natomiast odwotujac sie do obiektu gDC, rysujemy na
ekranie rzeczywistym. Korzystajac z instrukgji drawlma-
ge() i obiektu gDC mozemy natomiast skopiowac obraz
wirtualny (z pamieci) na ekran rzeczywisty @=------- "

=

A\

=
=
=
=

Dlatego tez sprawdzamy, czy sze-
rokos¢ nie jest przypadkiem mnigjsza
od wysokosci (1f (sizeX < si-
zeY)). Jesli tak, to przypisujemy
zmiennej size¥ szerokos¢ apletu
(sizeY = sizeX).

W przeciwnym przypadku, jesli to wy-
sokos¢ jest mniejsza od szeroko$ci

(else if (sizeY < sizeX)),
przypisujemy zmiennej sizeX wyso-

kos¢ apletu (sizeX = sizeY). Po
wykonaniu tych instrukcji obie warto-
$ci (sizeX i size¥) na pewno beda
sobie réwne. Dzigki temu w prosto-
katnym obszarze apletu wyodrebnimy
maksymalnej wielkosci kwadrat @--»

sizeY

sizeX

4 .. Ostatnie dwie instrukcie metody init () to ustalenie koloru tarczy
apletu (clockColor = Color.yellow) oraz przypisanie zmiennej stop-

ped wartosci false. Kolor tarczy przechowujemy w zmiennej clockColor.

Korzystamy tu z predefiniowanych pél klasy Color, definicja tej klasy znaj-
duje sie w zaimportowanym pakiecie java.awt (patrz tez ramka Kolory).
Zmienna stopped bedzie informowata, czy mamy zakonczy¢ dziatanie wat-
ku. Ustawiona na false oznacza¢ bedzie, ze watek ma dziata (czyli ma
by¢ wyswietlana tarcza zegara), ustawiona na true, ze watek ma zakonczy¢
dziafanie.

Rysowanie @
zeygara KOIory W
Za narysowanie tarczy EEI|U OkaS'a”'a Kolor nazwa stalej
zegara bedzie odpowie- oo 13, 1312y ) baly Colorwhite
: ; ‘ AR VP W canm Colorblack
dzialnych kilka, wspot- wykorzystujemy prede- y -
pracujacych ze soba, finiowane pola znajdu- M czerwony  Colorred
mefod feeiewidasieColor. QLI ZUTH
< ; Dostep do nich uzysku- "
Metoda gfgwpa Jest jemyfgiszqc nazw; kla- ity Coloryellow
draw(), z ktdrej wywoly- o "' ctepnie, po szary Colorgrey
wane sg wszystkie pozo- kropce, nazwe koloru. pomaraniczowy Color.orange
state (getTime( B Na przyktad klolor biaty rozowy Colorpink
drawDigits(), draw- toColor.uhite. ,
-Hands 0). Wybrane kolory zaprezentowane sg w tabeli.
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{

public void draw()

Il' mDC.setColor(Color.white); \
)

/~mD!

____________________________________________

etColor(clockColor); TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTS \
'\\mDC.f.i.llOval(centerx — sizeX / 2, centerY — sizeY / 2, sizeX, size!);,:'

getTime();

drawDigits (mDC) ;
drawHands (mDC) ;

gDC.drawImage (img, O, O, null);

A

)
1. Metoda draw() wyglada nastepujaco ®. Funkcja setColor () stuzy
do ustawiania koloru, ktory chcemy wykorzysta¢ do rysowania. Na ekranie
wirtualnym (reprezentowanym przez obiekt img) ustawiamy kolor na biaty

oraz wypetniamy tym kolorem caty |

czy, a r to promien tarczy. To jednak nie koniec. Te
obliczenia pozwalajg na rownomierne rozmieszczenie
liczb na tarczy, ale godzina 12 znajdzie sie na miej-
scu godziny 3 @- >
Nalezy wiec catg tarcze przekreci¢ dodatkowo o 90
stopni (/2 radiana) w lewo.
Uzyskamy zatem wzor

X = Xc + r * cos(n/6 * godzina —1/2),
€0 PO uproszczeniu da ostatecznie:

x = Xc + r * cos(n/6 * (godzina — 3)).
Wz6r na wspotrzedng y jest identyczny, z tg roznica, ze zamiast funkcji co-
sinus nalezy zastosowac funkcje sinus.

obszar @. Czyscimy cafg powierzch- | %
nie. Dokonuije tego funkcja £111-
Rect (). Wypefnia ona prostokat za-
zywanych przez dwa pierwsze parame- ine digitheont -
try i 0 wielko$ci wskazywanej przez

Color()) kolorem.

Kolejny krok to narysowanie tarczy |3 ’

public void drawDigits(Graphics gDC)
gDC.setColor (Color.black); -

-3 for (int i = 1; i <= 12; i++){
Czynalacy S|e we Wsp()lrzednych Wska_ int digitWidth = gDC.getFontMetrics().stringWidth(Integer.toString(i));
gDC.getFontMetrics () .getHeight();
int x = (int) (centerX + (r — digitHeight) * Math.cos(Math.PI / 6 * (i — 3)));
(B e y = (int) (centerY + (r — digitHeight) * Math.sin(Math.PI / 6 * (i — 3)));
K . x -= digitwidth / 2;
dwa kolejne, wybranym (funkcja set- [, i digitmeignt / 2;
[1 gpc.drawstring (Integer.toString(i), %, ¥);

zegara. Jej kolor okreslony jest przez

pole clockColor, stad tez instrukcja setColor (clockColor).
Za narysowanie kota odpowiada £i110val() @. Whrew pozorom funkcja

ta przyjmuje jako parametry nie wspotrzedne $rodka i dtugos¢ promienia
kota, ale dane (wspotrzedne lewego gornego rogu oraz szeroko$¢ i wyso-
koS€) prostokata, w kiory wpisane jest koto.

Pobieramy aktualny czas (getTime()) i rysujemy liczby oznaczajace
godziny (drawDigits ()) oraz wskazowki zegara (drawHands ()). Po wy-

public void getTime(){

GregorianCalendar calendar = new GregorianCalendar();
hour = calendar.get(Calendar.HOUR);
calendar.get(Calendar.MINUTE) ;
calendar.get(Calendar.SECOND) ;

minute
second

konaniu tych wszyst-
kich operacji obraz
wirtualny jest gotowy
i mozemy go wyswie-

A tic na ekranie rzeczy-
wistym @. Jako parametry przekazujemy obiekt zawierajacy obraz (img),
wspotrzedne, od ktdrych ma rozpoczaé sie rysowanie (0,0). Ostatni para-
metr wskazuje obiekt, kiéry ma by¢ informowany o postepach rysowania.
Wpisujac null, informujemy funkcje, ze ten parametr nie jest nam potrzeb-
ny. Bytby przydatny w sytuacji, gdyby byt obraz tadowany na przyktad z in-
ternetu i chcielibySmy otrzymywac dane o postepach jego fadowania.

Trudne terminy

| » aplet - niewielki program napisany w jezyku pro-
.| gramowania Java, umieszczony na stronie WWW.
. Czesto prezentuje jakis efekt graficzny.

» byte-code - okreslany réwniez jako b-code, kod
posredni. Jest to skompilowana posta¢ programu w Ja-
vie, ktorg nastepnie interpretuje maszyna wirtualna.

= » klasa - opis obiektu, definicja obiektu zawierajaca
zmienne (pola) oraz wykonywany kod, zapisane w jezy-
ku wysokiego poziomu.

» kumpilator - program ttumaczacy kod zrodtowy
zapisany w jezyku wysokiego poziomu na kod maszy-
nowy procesora lub kod posredni.

» maszyna wirtulna - interperter kodu posrednie-
go, program ttumaczacy byte-code na posta¢ zrozumia-
13 dla danej platformy sprzetowo-systemowe;.

» metoda - fragment kodu wykonywany przez
obiekt, przeznaczony do wykonania pewnej funkgji.

» obhiekt - byt programistyczny mogacy przechowy-
wac dane (pola obiektu) oraz wykonywat rézne operacje
(metody obiektu).

» wqtek - wydzielona czes¢ kodu programu, ktdra
" moze by¢ wykonywana niezaleznie i rwnolegle w sto-
4 sunku do pozostatych czesci.
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2. Funkcja getTime () odpowiadac
bedzie za pobranie akiualnego czasu
oraz ustawianie zmiennych hour, mi-
nute i second. Tworzymy nowy obiekt
GregorianCalendar i przypisujemy
go do zmiennej calendar. Nastepnie,
korzystajac z metody get (), pobiera-
my interesujgce nas wartosci, czyli ak-
tualng godzing (Calendar.HOUR), mi-
nute (Calendar .MINUTE) i sekunde
(Calendar.SECOND).

3. Naobrzeiu tarczy zegara trzeba
wypisac liczby oznaczajgce kolejne go-
dziny. Pytanie, jak wyliczy¢ wspotrzedne
kazdej liczby? Nalezy siegng¢ do szkol-
nych wiadomosci z matematyki. Petna
tarcza zegara ma 360 stopni (2 radia-
now), zatem kolejne liczby powinny by¢
rozmieszczone co 360/12 = 30
stopni (/6 radiana). Wspétrzedna x
potozenia cyfr oznaczajgcych godziny
wyliczymy wigc ze wzoru

x = X¢ + r * cos(n/6 * godzina),
gdzie Xc to wspotrzedna x $rodka tar-

Mozemy przystapi¢ do napisania funkcji drawDigits (). Na poczatku
ustawiamy kolor na czamy @. Nastepnie w petli for rysujemy godziny na
obrzezu tarczy

__________ - .
zegara &. @ Matematyka w Javie |
Uzyskujemy
najpierw wy- K orzystanie z funkdji i statych matematycznych
sokos¢ i sze- umozliwia klasa Math. W niej zdefinioiflvang S3 Wy-
rokod¢ kazde korzystywane w aplecie funkgje sinus (Math.sin)i cosi-
liczby [ J nus (Math.cos), a takze wartos¢ liczby? (Math. PI).

Icz y, i Klasa Math jest domyslnie dostepna dla kazdego progra-
Warto$ci te mu w Javie i do jej stosowania nie jest konieczne uzycie
beda niezbed- stowa 1'mport, jak w przypadku innych klas, takich jak
ne do korekty Graphlcs czy Color.
ustawienia

liczb na ekranie, inaczej godziny znajda sie poza tarczg zegara. Zgodnie

z podanymi wzorami wyliczamy wspétrzedne X i y dla kazdej liczby B>
(patrz ramka Matematyka w Javie). Aby cyfry wysSwietlaty sie réwno
wzdtuz okregu, trzeba przesungc je nieco w lewo i w gore, odejmujac od
X potowe szeroko$ci i dodajac do y pofowe wysokosci [ uzytej czcionki
(patrz ramka Jak zmierzy¢ napis?). Godziny rysujemy na ekranie za
pomoca funkeji drawString () ). Pierwszym parametrem jest cigg
znakow, ktory chcemy wyswietlic, dwa kolejne to wspotrzedne okreslajace
miejsce wy$wietlenia. Funkcja Integer.toString() pozwala na zmiane
zmiennej catkowitoliczbowej (jakg jest 1) na ciag znakow.

4 . Czas na narysowanie wskazéwek zegara. Zajmuje Sie ta czynnoscia
funkcja drawHands (). Wskazowki bedziemy rysowac jako linie. Postuzy
nam do tego funkcja drawLine (). Przyjmuje ona cztery parametry: dwa
pierwsze to wspatrzedne punkiu poczatkowego linii, dwa ostatnie to wspot-
rzedne punktu

koricowego. @ Jak zmierzyé napis? )
Punktem po- . . - "

o prawidtowego rozmieszczenia liczb oznaczajacyc
czatkoyyym D godziny na tarczy zegara musimy wiedziec, jakie
oczywiscle maja one rozmiary. Liczba 2 ma przeciez na pewno
bedzie cen- mniejszg szerokos¢ niz 12.
tralny punkt Wysokos¢ czcionki llJzyskujemy dz‘ieki wywotaniu
tarczy (jego gDC.getFontMetrics().getHeight ().

s Dtugos¢ napisu uzyskamy z kolei dzieki wywotaniu
wspolizedne  gpe getFontMetrics () . stringidth (parametr).
okreslone s3 W tym wypadku konieczne jest podanie jako parametru
Zmiennymi ciggu znakow, ktérego dugose (w pikselach) chcemy
centerX okreslic. Wiadomo przeciez, ze wartos¢ ta musi zaleze¢
i center?). od ilosci i rodzaju znakéw w napisie.

Wspotrzedne

konca trzeba wyliczy¢. Korzystac bedziemy ze wzorow wyprowadzonych
analogicznie jak w przypadku funkcji drawDigits (). Sg one nastepujace:



wspotrzedna x wskazowki godzinowej =
Cx + r * cos(n/360 * (godzina — 180))
wspotrzedna x wskazowki minutowej =
Cx + r * cos(n/30 * (minuta — 15))
wspotrzedna x wskazowki sekundowej =
Cx + r * cos(n/30 * (sekunda — 15))
Wspoirzedne y uzyskujemy, zamieniajac funkcje cosinus na sinus.
W razie wyliczen zwigzanych ze wspotrzedng godzinowg nalezy przedstawi¢
aktualng godzing jako liczbe minut, ktéra uptyneta od godziny zero, czyli
dokonac przeliczenia godzina = godzina * 60 + minuta.
0d tego obliczenia zaczyna sie kod funkcji @. Nastepnie nastepujg wy-

liczenia wspotrzednych dla wszystkich wskazowek @, zgodnie z podanymi

wyzej wzorami. Uwzgledniamy tu rowniez fakt, ze wskazowki moga mie¢
rozne dtugosci (patrz ramka Dtugosci wskazowek).

sleep() usypia dziatanie watku na
okreslong liczbe milisekund. Ponie-
waz 1000 milisekund to jedna se-
kunda, nasz zegar bedzie co sekunde
uaktualniany. Petla while dziata tak
dtugo, dopdki zmienna stopped ma
warto$¢ £alse (stan tej zmiennej
zmieniany jest przez funkcje
stop()).

2. Czas uruchomié watek. Dokona-
my tego w metodzie start () @----
Jej konstrukcja sktada sie tylko

z dwach linii. Pierwsza z nich tworzy

@ Odswiezanie ekranu

A

N asz aplet odswieza ekran (czyli wywotuje metode
draw()) co jedna sekunde.

Jest to w zupetnosci wystarczajgce, kiedy przegladarka,
w ktorej zostat uruchomiony, jest gtownym oknem na
ekranie. Jesli
jednak obszar 12
apletu zostanie
catkowicie lub
czesciowo za-
stoniety oknem L
innej aplikacji, 8

przez chwile nie 2
bedzie on wcale §
odswiezany (od-

A

SwieZzenie nastapi dopiero po kolejnym tyknieciu zegara).
Objawi sie to niezbyt mitym efektem zastoniecia tarczy

public void drawHands (Graphics gDC)

{ przez pusty prostokat @
> double hval = hour * 60 + minute; Na szczescie takiej sytuacji mozna zapobiec w prosty
rint xH = (int) (centerX + (r * 0.6) * Math.cos(Math.PI/360 * (hval — 180))); \ sposob. Wystarczy dopisa¢ dodatkowa metode
i int yH = (int) (centerY + (r * 0.6) * Math.sin(Math.PI/360 * (hVal — 180))); i paint() w p.ostaci ®. Bed;ie ona wyk.onyv.vana al'J’toma-
iint xM = (int) (centerX + (r * 0.65) * Math.cos(Math.PI / 30 * (minute — 15))); E tyczme%akaZdyW‘mzemrkwqynaﬂaplkoqmcznOSQOQ‘
| int yM = (int) (centerY + (r * 0.65) * Math.sin(Math.PI / 30 * (minute — 15))); ! Swiezenia ekranu apletu. Poniewaz wywotujemy w niej
i i
1 ! metode
iint xS = (int) (centerX + (r * 0.7) * Math.cos(Math.PI / 30 * (second — 15))); | draw() public void paint(Graphics gDC)
\int yS = (int) (centerY + (r * 0.7) * Math.sin(Math.PI / 30 * (second — 15))); } Kt !
.. 'tora rysu- draw(); -
gDC.setColor(Color.red); je caty ze- }
(gDC.drawLine(centerx, centerY, xH, yH); N gannkko-
: | . . . . -
i SR ANG(CEEER = dy Gzl = Ly D@, g |f rzystny efekt nieodSwiezania zostanie wyeliminowany.
\ gDC.drawLine(centerX + 1, centerY + 1, xH, yH); J
gDC.setColor(Color.green);
/gDC.drawLine (centerX, centerY, xM, yM); N . . — i
i gDC.drawLine(centerX — 1, centerY — 1, xM, yM); _________| ﬂOWy 0b|ekt Watku | prypISU]e gO

1
\ gDC.drawLine(centerX + 1, centerY + 1, xM,

¥M); do zmiennej thread. Konstrukcje
new Thread(this) tg nalezy rozu-
mie¢ nastepujaco: utworz (new)
nowy watek (Thread) w bieza-

»-public void start()

gDC.setColor(Color.blue);
>» gDC.drawLine(centerX, center¥, xS, yS);

}

@ Dtugosci wskazéwek )

p oniewaz kazda wskazéwka powinna mie¢ inng dtugosc¢ w funkcji
drawHands (), mnozymy dodatkowo promien (reprezentowany przez
zmienng r) przez okreslone wspotczynniki (innymi stowy skracamy go):
0,6 dla wskazowki godzinowej (najkrotszej), 0,65 dla wskazowki minuto-
wej i 0,7 dla wskazowki sekundowej (najdtuzszej). Wspétczynniki te oczy-
wiscie mozna zmienia¢ i dobra¢ wedtug wtasnego uznania.

-~

cym aplecie (this). W ten sposob
powstat w pamigci nowy watek. Jego
stan mozemy kontrolowa¢ poprzez ¥
zmienng thread. Jedyng czynno$cia, ktérg nalezy teraz wykonaé, jest jego v
uruchomienie, czyli wykonanie metody start () @- '

thread = new Thread(this);
thread.start () ; <€--------1

3. Pozostata nam jeszcze do oprogramowania metoda stop (). Jest ona 3
wykonywana, kiedy aplet dostaje sygnat z przegladarki, ze ma zakonczy¢ P
prace. W tym miejscu trzeba zatem poinformowac¢ watek, ze on tez powi-
nien zakonczy¢ swoje dziatanie. Robimy to, ustawiajac warto$¢ zmiennej
stopped na true @-—

Po wykonaniu obliczen wspotrzedne punktow koncowych beda znajdo-
waty sie w zmiennych: xH, yH dla wskazowki godzinowej, xM, yM dla
wskazowki minutowej oraz xS, yS dla wskazowki sekundowej. Pozostaje

Sunliclvelal=tenl) To wszystko. Pozostaje nam jeszcze

-

zatem tylko je narysowac. W wypadku wskazéwki sekundowej bedziemy < skompilowac aplet i umiesci¢ na stronie ;'
:_rysowali jedng linig poczawszy od punktu (centerX, centerY) do ) stopped = true; | \W\W\Y. Kompilacji dokonujemy, piszac !
punktu (xS, v§) @. Pozostate wskazowki powinny by¢ grubsze, be- w wierszu polecen javac Zegar.java. ‘
dziemy wigc rysowali po trzy linie, za kazdym razem przesuwajac o jeden | Po kompilacji powstanie plik Zegar.class zawierajacy byte-code apletu,
piksel pozycje startowg ®@- ktory bedzie mogt by¢ wezytany [ apprer
do przegladarki. Nalezy go sko- CODE = "Zegar.class”
Obstuga watku piowaé do katalogu, w ktérym HERGHT = rovmonoge D ltur

Wszystkie gtowne czesci zostaty juz napisane. Pozostaty nam jeszcze do
wypetnienia kodem metody tworzace i uruchamiajace watek zajmujacy Sie
rysowaniem, czyli start () — utworzenie watku, i stop () — zakonczenie

pracy, oraz gtowna o 5
public void run()
metoda watku — p

znajduje sie plik z kodem HTML | >
witryny, na przyktad index.html. </BAPPLET>

W kodzie HTML strony nalezy \
dopisac natomiast znacznik

Warto zajrzeé...

<APPLET> w postaci @.

> while(!stopped) {
draw();
try{

run(), od niej roz-
pocznie sig wykony-
wanie kodu rysujace-
go zegar.

thread.sleep(1000);

catch(InterruptedException e){

}

1. Metodarun() |,

I\

jest metodg, od kto- A
rej watek rozpoczyna swoje dziatanie @ . Znajduje sie w nigj petla typu
“while @, w ktorej wywotywane sg funkcje draw() oraz sleep (). Funk-
cja draw() rysuje na ekranie tarcze zegara z aktualnym czasem, funkcja

Szeroko$¢ i wysokos¢ naszego
apleytu mozemy dobra¢ wedfug
wtasnego uznania, wielkosci te po-
dajemy oczywiscie w pikselach.
Whpisujgc wartosc parametru GODE,
musimy uwaza¢ na wielkosc liter.
Plik z kodem oraz przyktadowy plik
index.html znajduje si¢ na ptycie
CD dotgczonej do biezacego
numeru Eksperta. ML =

Ksiazki:

® Java. Cwiczenia Praktyczne - Marcin Lis, Wy-
dawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 15,90 zt

® Java. Wprowadzenie - P. Niemeyer, J. Knudsen,
ttum. R. Jonca, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003,
cena 86 zt

Adresy WWW:

@ http://java.sun.com

® www.java.pl

@ http://javaboutige.internet.com
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Delphi 7 Personal
PEENA WERSJA

Kompletne kody
rodiowe

Rozszerzone opisy
zastosowanych
procedur w pliku
PDF

‘i) Delphi 7 Personal

a ptycie dotaczonej do Eksperta znajduje sie petna

wersja programu Delphi 7 Personal oraz doktadna
instrukcja, jak pobrac kody aktywacyjne niezbedne do je-
go uruchomienia. Jesli na dysku mamy zainstalowang
poprzednig wersje pakietu, Delphi 7 nalezy zainstalowac
jako oddzielng aplikacje (nie jest to uaktualnienie).
Wszystkie pliki projektow przygotowane w Delphi 6S (w | I1
tym pliki Ekspert Commandera) mozna wczytywa¢ do =
Delphi 7 bez zadnych modyfikacji.

AN

=

Ekspert Commander rozwuany jELt juz od
trzech odcinkow. Do jego funkcji- odamy

praca z archiwami ZIP oraz wtasny ekran po

poprzednim odcinku dodaliSmy do Expert Commandera

funkcje zaznaczania plikow o zadanym wzorcu (wszystkie

pliki projektu dostepne s na ptycie CD dotaczonej do
Eksperta 3/2003, egzemplarze archiwalne mozna zamowi¢ pod numerem
0801 120 003). W tym wydaniu kontynuujemy prace. Dodamy
mozliwo$¢ przeszukiwania dysku, obstuge archiwéw typu ZIP a takze
plansze tytutowg i menu O Programie.

Ekran powitalny

Plansza tytutowa (ang. Splash Screen) to okno, ktdre pojawia sig jesz-
cze przed startem gtéwnej czesci programu. Zwykle zawiera graficzne logo
programu oraz informacje o wersji i autorze. Tak tez bedzie w przypadku

Ekspert Commandera.

‘|

Ekspert radzi ]

1. Tworzymy nowg forme, klikajac
na ikone [E1] bad? wybierajac z me-
nu kolejne pozycje: File, New,
Form.

esli okna Object Inspectora nie ma na ekranie, moze-
my je wywota¢, weiskajac klawisz [F. Drugi sposdb
to wybranie z menu View pozycji Object Inspector.

Reodedcons [0 2. Korzystajac z Object Inspectora, zmieniamy wiasciwosé Name na
biSystemtden False . L. L. . 1
bittinimize | False FSplash. Wszystkie wtasciwosci Border lcons ustawiamy na false @,
‘;m:;;mize :::: dzigki temu pozbedziemy sie ikon i menu z paska tytutu. Wtasciwo$¢ Bor-

Bodeswie |bsNane | er Style ustawiamy na bsNone, co pozwoli na usunigcie ramki okna.

Zapisujemy forme na dysku pod nazwa SplashForm.pas

S0, S
kolejne przydatne funkcje - szukanie plikow,.!

|_'1JV-[_+;

@ Jak oprogfamowac': zclarznie? ]

O programowanie zdarzenia
oznacza przypisanie do niego
instrukgji w danym jezyku progra-
mowania, czyli tak zwanej procedu-
ry obstugi zdarzenia. Instrukcje te
zostang wykonane, kiedy to zdarze-
nie zajdzie. Na przyktad zdarzenie
0nClick przypisane do przycisku
jest wykonywane zawsze kiedy
przycisk zostanie nacisniety. Jesli
procedura obstugi tego zdarzenia
bedzie polegata na wykonaniu in-
strukcji Showlessage, to przy kaz-
dym kliknigciu na ekranie bedzie
pojawiato sie okno dialogowe.

W przypadku Delphi przypisywanie
kodu do zdarzenia utatwia Object
Inspector. Wystarczy klikng¢ na

zmieniac, zmieniamy natomiast wiasciwos¢ Align na alClient, dzigki cze-

komponent (na przyktad forme,
przycisk) lub wybra¢ nazwe tego
komponentu z listy Object In-
spectora @. Nastepnie nalezy
“Kiknaé na zaktadke Events, od-
szukac wybrane zdarzenie oraz
dwukrotnie klikng¢ na szare pole
znajdujace sie obok @. Otworzy sie

okno kodu, gdzie bedziemy mogli
napisac procedure obstugi.

Object Inspector k|

II FSplash TFSplash 'I

Properties  Events |

OrCanR esize

Al

OrnClick

OrCloge
OnCloseluerny
OrConstrained

mu komponent wypetni cafg powierzchnig formy @.

3. Na forme dodaje-

my znajdujacy sie na

zaktadce Additional
komponent TPicture.
Otrzyma on automa-
tycznie nazwe Ima-

gel. Nie musimy jej

g
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4 . Kiikamy na ikong [ znajdujaca sie obok wiasciwosci Picture kom-

ponentu Image1. Otworzy si¢ okno Picture Editor @, ktére umozliwi

nam wezytanie z pli-
ku obrazu wyswietla-

"]
Picture Editor i

nego na planszy ty-
tutowej. Klikamy na
Load i wybieramy
przygotowany wczes-
niej plik. Pojawi sie

x|

onw polu @.




5. Powcis-
nieciu przycis-
ku OK obraz

Znajdzie sie na
formie. Dodaje-|

my teraz znaj- |8 2 . -
dujgoysigna | abalt T~ 2
zaktadce Stan- . .

dard kompo— Copyright 2003 Komputer Swiat Ekspert

nent Label @--
Ustawiamy jego wiasmwosc Alignment na taCenter, a wiasciwo$¢ Au-
toSize na false. Dzieki temu tekst na etykiecie bedzie zawsze centrowa-
ny i nie bedzie ona zmieniata swojej wielkosci w zaleznosci od dtugosci

tego tekstu. Aby pozby¢ sie szarego koloru podkfadu etykiety e ustawia-
my wiasciwo$¢ Transparent na true.

6. Na forme dodajemy komponent TTimer (zakiadka System). Pozwoli
on nam na odmierzenie czasu, w jakim plansza tytutowa ma by¢ widoczna
na ekranie. Wiasciwosc Interval ustawiamy na 2000. Okre$la ona, co jaki
czas (w milisekundach) bedzie generowane zdarzenie OnTimer.

7. Do zdarzenia OnShow formy gtéwnej przypisujemy kod 'Y Instrukcia ta 1

powoduje uaktywnienie zegara. Dzigki temu po 2 sekundach od pojawiania
sig formy na ekranie zostanie wygenerowane zdarzenie OnTimer.

8- 7darzeniu On- EZZSidure TFSplash. Timer 1Timer (Sender: TOl:JEc:):< !
Timer komponemu Timerl.Enabled := false: close:

Timer1 przypisuje- 1=

my kod o. Wytaczamy tu zegar oraz zamykamy forme.

9 Przyhd(;{(;- ﬁz;iidure TFSplash. Timer1Timer (Sender: TChiect):
wang we wezes- ancts BLESRE

Menu z prawej strony

M enu stuzace do wywotania okna powinno
znajdowact sie po prawej stronie paska ty-
tutu aplikacji tuz pod ikonami @. N|estety,
umiejscowienie menu w ten
sposob wymaga siegniecia

w gtab systemu i wykorzystania
funkcji APl Windows. ‘
Modyfikacji nalezy dokona¢ w kodzie przypisa-
nym do zdarzenia OnCreate formy zawierajacej

C priograrnie

procedure TForml.FormCreate (Jendsr: Tlhject):
var

/Info: THenultemInfo; \
1

hegin
leftList := TList.Create;
rightList := TList.Create;
leftSortType := nazua:
rightSortType := nazwa;

Info.
Info.
Info.
Info.

chSize := SizeOf (TMenultemInfo);
fHask := MIIN TYPE:
dwTypebata := Buff:

1
\Buff: array[D..NAZ PATH] of Char;/~="""===7~"

menu, w naszym przypadku Forml. Manipulacja
menu jest mozliwa dzigki funkcjom GetMenu-
ItemInfo oraz SetMenuItemInfo. Obie korzy-
stajg ze specjalnej struktury danych TMenuItem-
Info, dlatego tez deklarujemy dwie dodatkowe
zmienne @. Pierwsza zmienna przechowywat

bedzie wspomniang strukture, druga to bufor,

z ktorego beda korzystat¢ funkcje systemowe.
Najpierw nalezy zainicjowac strukture Menu-
ItemInfo ustalajac kolejno: rozmiar struktury,
rodzaj danych, ktére bedag edytowane, bufor da-
nych i rozmiar bufora. Nastepnie wywotujemy
funkcje GetMenuItemInfo, ktora zapisze

w strukturze dane systemowe odnoszace sie do
wskazanego menu. Po wywotaniu funkgji mo-
dyfikujemy typ menu, zmuszajac je do ustawie-
nia sie po prawej stronie okna @------------- -
Na zakonczenie wywotujemy funkcje SetMenu-

cehot= SizeOf (Buff);

GetMenultemInfo (HainMenul.Handle, OProgramiel,.Commsnd, False,

Info.fType :=

ItemInfo, ktora za-
twierdza zmodyfiko-

Info);

SecMenultemInfo (MainMenul.Handle, OProgramiel.Command, False,

Okno O Programie

Ekspert Commandera warto wyposazy¢ w okienko
0 Programie, ktore ma prawie kazda aplikacja. Takie

Info):
=22l 1 wane dane.

@Ekspert radzi

by zmieni¢ wtasciwosci
czcionki, uzywanej do wy-

okienko to zwykta
forma, zawierajg-
ca informacje

tekstowe okresla-
jace, kto jest au-
torem programu.

;’:-‘D Programie

niejszych punk-
tach forme mamy wyswietli¢ jeszcze przed pojawianiem sie formy gtowne.
Wykonanie tego zadania wymagac bedzie ingerencji w kod zrédtowy pliku
projektu, ktory jest obstugiwany automatycznie przez Srodowisko Delphi.

Ekspeﬂ Commander v10::

Copyrlght 2003 Kompuler Swiat Eksp

=10 | Swietlania tekstu znajdujacego sie
na etykiecie, nalezy zmodyfikowa¢
jej whasciwos¢ Name. Po kliknieciu
na [ znajdujacy sie obok tej wia-
Sciwosci zobaczymy standardowe
okno dialogowe umozliwiajace
zmiane kroju i kolor fontdw.

A

K

1. Tworzymy nowa forme, wiasciwo$¢é Name zmieniamy na FAbout, na-
tomiast wtasciwo$¢ Caption na 0 Programie. Na forme dodajemy dwie
etykiety tekstowe i przycisk. Modyfikujemy wiasciwosci Caption obu ety-
kiet tak, aby uzyskac widok @.

Naipiens (e — El
musimy jed- — -

k i Directones/Conditionals | “ersion Info | Packages I
na ’Wy a_ Forms Lpplication I Compiler I Compiler Messages | Linker
czy¢ auto-
matyczna Main form: IFormT ;I
ObS“Jge fOr- Auto-create forms: Available forms:

m Form1

y o Il
Fsplash FZaznacz _)I -€
Zmenu

Project wybieramy pozycje Options,;klikamy na zaktadkg Forms i prze-

nosimy forme FSplash z okna @ do okna @-

10. Modyfikujemy plik projektu. Dostep do niego uzyskujemy przez wy-
branie z menu Project pozycji View Source. Upewniamy sie, 76 na li-
Scie uses znajduje sie linia @. Oznacza ona, ze bedziemy korzystac z for-
my FSplash znajdujgce] sie w pliku splashform.pas.

Definiujemy zmien-
ng FSplash [W,
ktora pozwoli wyko-
nywac operacje na
formie. Tworzymy
forme B, przypisu-
jemy znajdujacej sie

program ekspertord;

uses
Forms,
commander in 'comnander.pas' {Forwl}l,
cwdltils in 'cmdlcils.pas',
operacie in 'operacije.pas' {FormzZ},
zaznacz in 'zaznace.pas' {FZaznacz},
{SplashForm in 'SplashForm.pas' {FSplash};r—-

{4R *.res}
na niej etykiecie na- | _wvar
i Faplash : TF3plash:
pis @ oraz wyswiet- 1% cqin

Iamy forme na ekra-
nie [@. Po dwach

Application.Initialize;
F3plash := TF3plash. Createt}lpplu::atlnn]

F3plash.Labell.Caption :—I'Uer
F$plash.Show;  °
Applicacion.CreateForm(TForml, Forml):;
Application.CreateForm(TFormz, Formz):
Application.CreateForm(TFZaznacez, FIaznace):
Application.Run;

end.

sekundach, dzigki
dziataniu komponen-
tu Timerl, zniknie

ona z ekranu.

2 . Wiasciwosci ModalResut przycisku nadajemy wartos¢ mrOK. Dzigki
temu po kliknigciu na przycisk forma zostanie automatycznie zamknigta. Za-
pisujemy catosé na dysku, nadajac nazwe AboutForm.pas

3. Przetaczamy sie na plik commander.pas (zakladka commander)
i Znajdujgcej sie na poczgtku liscie uses dopisujemy nazwe pliku z forma
FAbout. Klikamy dwukrotnie na znajdujacy sie na formatce komponent
MainMenu1. W edytorze menu dopisujemy @. Zamykamy edytor menu.

procedure TForml.OFrogramielClick(3ender: TChject): | :
4 . Menu O Programie pojawifo |»=in
. . . 2 Fihout.3howModal;
sie na pasku menu formatki. Klikamy? |cna;
na nie i w oknie kodu wpisujemy in-
strukcje @ powodujaca wyswietle- | I (B
nie formy FAbout na ekranie. Jesli | saks  [uoeee”
chcemy zmienic¢ polozenie menu, Wkatalogu: |7
tak aby znalazto sig z prawej strony Rezultat Sf:xi:SE:.éar;{pM 145'
okna, zajrzyjmy do ramki Menu bt e
z prawgj strony. i AT EBAT
dwintithi3BENS O TOEAEC M T_
Znaj mie! e
Prawdziwy menedzer plikow nie  wi | !
moze obej$¢ sie bez funkcji poszu-
kiwania na dysku plikow o zadanych nazwach. Czas wyposazy¢ w taka A
funkcje Ekspert Commandera @. Bedziemy mogli szuka¢ zaréwno plikow
0 $cisle okreslonej nazwie, na przykiad autoexec.bat, jak i takich o na-
Zwie pasujacej do wzorca, na przykiad autoe*.*
Odnalezione pliki bedg wy$wietlane w postaci listy. Dwukrotne kliknie-
cie na wybrany element takiej listy spowoduje automatyczne przeniesie-
nie sie do wybranego katalogu na prawym lub lewym panelu Ekspert
Commandera.
BT o] SIERPIEN - WRZESIEN 2003




PORADY PROCRAMOWANIE W DELPHI

ol 1. Tworzymy nowa forme. Dodajemy na

nig trzy etykiety tekstowe 9 (Label),
dwa pola tekstowe [ (Text), kompo-

Szukai.; Il_i) : 0
Whoso B 228

............ ~:| nent TListBox [ (zakladka Standard)

i dwa przyciski @. Polu tekstowemu @

nadajemy nazwe ePattern — bedzie ono

Ahn W:dz, |< stuzyto do wprowadzania poszukiwanego

wzorca, polu @ eStartDir — umozliwi

modyfikacje katalogu, od ktdrego ma sie rozpocza¢ poszukiwanie. Zmienia-
my nazwy przyciskow: Wyjdz na bExit oraz Start na bStartStop.

2. Zmieniamy wiasciwos¢ Name nowej formy

private
{ Private declarations }
inProgress : boolean;

public
{ Public declarations }
selectedIltem : string;
end;

na FSzukaj. Cato$¢ zapisujemy na dysku pod

procedure szukaj (pattern, dir : string); naZW'cl Slekaj.paS
-
=<

3. Na poczatku pliku deklarujemy niezbedne

zmienne i procedury @. Zmienna inProgress

procedure TFSzukaj.bStart3topClick(Sender: TChject): deZIE infOrmOW&fa, czy trwa proce-
o inProgress then-ag dura poszukiwania plikow, zmienna
heﬁ‘mmmss - fatee: selectedItem bedzie przechowy-
[P bstarcstop. caprion = ‘Srarc!: wata nazwe wybranego pliku (wraz
DbExn.Ena}:led 1= true; PR
o z pefng Sciezkg dostepu).
+Else 1L (ePattern.Text = '') ot N
N (eStartDir.Text = '') then exit J
;;Zjn 4. Klikamy dwukrotnie na przycisk
" (IEFTTETEss 1T Trues \ bStartStop. Bedzie on stuzyt do
E leStartStop Caption := 'Stop'}a I ., .
= \BExit.Enabled := false; / rozpoczynania i konczenia procedury
‘é /CISCBORITCIEAE S N k f d k P d
== P D' szukaij(lowvercase (ePattern. Text), . prZeSZU Iwania yS U roce urd
e erssrooasraaszietanniic. Texl L/ obstugi tego zdarzenia musi zatem
4 [ pStartstop. Caption i= ‘Starc': 3 rozpoznac, czy aktualnie trwa proces
\BExit.Engbled := true; J

end;

[E) Showhicsangat Diomn anaioziongen piaoes: ¢+ |1 przeszukiwania. Informuje nas o tym

IntToZtr (ListBoxl.Items.Count));

stan zmiennej inProgress. Jesli
jest ona rowna true @, czyli trwa

przeszukiwanie,
false [ Nastepnie zmieniamy napis na przycisku bStartStop [ oraz
uaktywniamy przycisk bEXit tak, aby uzytkownik mogt zamknaé forme [#.
W przeciwnym przypadku (inProgress rowne false) musimy rozpoczac
przeszukiwanie dysku. Najpierw jednak sprawdzamy, czy zostaty wypetnio-
ne pola tekstowe ePattern (poszukiwany plik) oraz eStartDir (katalog,

od ktérego ma sie rozpocza¢ poszukiwanie) @. Wiadomo, ze jesli dane te

musimy je zatrzymac. Robimy to ustawiajac jej wartos¢ na

nie zostaty podane, nie ma czego szukac i nalezy zakonczy¢ procedure. Je-
$li jednak oba pola zawierajg jakis$ tekst, przystepujemy do szukania. Naj-
pierw przypisujemy zmiennej inProgress wartos¢ true, zmieniamy napis

¥ y
Jak szukac¢ plikow? 1
rocedure poszukiwania plikow o zadanym  Nastepnie pobieramy nazwe kolejnej pozycji ze
wzorcu nalezy oprze¢ na napisanych juz wskazanego katalogu i zapisujemy jg w zmien-
| w trakcie powstawania Ekspert Commandera nej name [1W. Jesli pobrana pozycja jest katalo-
funkcjach. Jak zapewne pamigtamy, pobranie giem, ponownie wywotujemy funkcje szuka],

$my w odcinku trzecim (Ekspert
3/2003). Konstrukcja procedury szu-
kajacej nie bedzie zatem zadnym za-
. skoczeniem.

Na poczatku upewniamy sig, ze prze-
. kazana jako parametr nazwa katalo-
gu zakoriczona jest znakiem / i wy-
wotujemy funkcje FindFirst [W.
Nastepnie przechodzimy do znanej
nam petli while . W petli tej
sprawdzamy, czy nie zmienit sie stan
zmiennej inProgress [, a zatem,
czy uzytkownik nie nacisnat przycis-
ku Stop (jesli, inProgress ma
wartoé¢ false konczymy wykony-
wanie procedury).

zawartosci katalogu uzyskiwalismy dzieki kom-  podajac jako parametr nazwe znajdujacg sie
binacji dwdch funkcji FindFirst i FindNext.  w zmiennej name [3. Jesli natomiast pobrana
Sposab ich wykorzystania widoczny jest w pro-  pozycja jest plikiem, sprawdzamy, czy jego na-
cedurze refreshDir, ktéra powstata w pierw-  zwa jest zgodna z wzorcem zapisanym w para-
szym odcinku (KS Ekspert nr 1/2003). Porow-  metrze pattern [@. W przypadku stwierdzenia
nywanie nazwy pliku z wzorcem umozliwi z kolei  zgodnosci nazwe te (wraz z petng $ciezka do-
funkcja compareStrilithMask, ktorg napisali-  stepu) dodajemy do listy ListBox1.

procedure TF3zukaj.szukaj(pattern, dir : string);
var
sr : TS3earchRec;
neme : String:
begin
/ff dir[Iength{dic)] <= "V then ~
dir := dir + '\'; i
B: if findFirst(dir + '*.%', falnyFile, s£) <> O then |
\\ exit; J
uwhile findMNext(sr) = 0 do
E)begin
Dif not inProgress then exit;
nsmwe := lowercase (sr.Mame);
/1f {(=zr.Attr and fabirectory) <> 0) and
Dl (name <> '..'] then
szukaj (pattern, dir + name + ')/
I}EISE if compareStrilithMask (name, pattern) then
ListBoxl.Items. Addidir + sr.Neme):
Application.ProcesstNessages;

\
i
i
1

end;
end;
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na przycisku bStartStop na Stop @Zacznij szukaﬂ

i dezaktywujemy przycisk bExit D
Nastepnie usuwamy wszelkie wpisy orma FSzukaj powinna poja-
znajdujace sie na liscie ListBox1 i wy- W wiat sig na ekranie po wcisnie-
wotujemy funkcje szukaj, kiora zajmie S kombinacji Klawiszy [EAT){F,

\ e ; W tym celu nalezy zmodyfikowac
sig wtasciwym przeszukaniem dysku [ | sy o i

(patrz ramka Jak szukaé plikow?). KeyDown lewej i prawej listy pli-
Kiedy funkcja szukaj zakoficzy swo- kéw. Dopisac nalezy instrukcje @.
je dziatanie, wykonujemy czynnosci od- sis= 17 ey - e D cen
wrotne niz w punkcie [P, to znaczy, =lse 1 (key = VE_F7) and
. . . . ishift = [ssklt]) then
przypisujemy zmiennej inProgress ey
end;

wartos¢ false, zmieniamy napis na
przycisku bStartStop na Start oraz uaktywniamy przycisk bExit [ .
Na zakoriczenie wyswietlamy liczbe znalezionych plikéw [€W.

5. Na licie uses dopisujemy nazwe pliku, w ktérym znajduje sie defini-
cja funkcji compareStriithMask. Inaczej kompilator nie bedzie wiedziat,
gdzie mam jej szukac. Przypisujemy kod do zdarzenia OnClick przycisku
bEXxit. Jedyng instrukcig jest close, ktéra powoduje zamknigcie formy.

6. Do zdarzenia 0 nazwie OnDb1C1ick listy ListBox1 przypisujemy in-
strukcje @. Zdarzenie to zostanie wykonane, kiedy uzytkownik dwukrotnie
kliknie na liste. Sprawdzamy, czy ktdry$ z elementéw jest zaznaczony. Jesli

(S

nie, zmienne; procedure TF@aukal.ListBoxiDhlClick (Sender: TOhject) i
Var

selectedItem e —

przyplquemy pu_ by pos @ integer:

3[y C|qg Znakow .___E_E:?lf L1?thx;I§temIndex <0 theny

m . selecte em_z=_'"! I

jesli tak, zmiennej Sise

te] prypISU]emy, :Iname:;= L1stBa;l.?‘:\erlns[L13t;3?x1.ItemIndex]; \I

Wyodrebmona i ?;Spﬂs iEYEE::nDS e i
. . : selectedltem := '’ !

z petnej nazwy pli- |elze |

. s, selectedltem := copy(name, 1, pos): /
ku, nazwe samej modalResult i wrOR: <y
$ciezki dostgpu dotl=% !

tego pliku @. Na koricu wykonujemy instrukcje °. Dzieki temu w kolejnej
procedurze (punkt 7) wykryjemy, ze nastapito dwukrotne klikniecie na liste
ListBox1.

procedure TForml.szukaj:
7. Powracamy do | | wes : inteser;
. 1 name : string:
plikucomman- | foecin
der'pas MUSImy i !Di’ = ;;Z:i:g‘:‘:sz:i:Dir.Text i= leftDir ‘:
dopisac procedure ! | ele . !
TS ~=L-—d \ FSzukaj.eStartDir.Text := rightDir;/
szuka] o, ktora if Fazukaj.Showlodal = wmrOK then
. . begin
bedzie obsfugiwata E; 4t lettrocus then
i begin
WyWOtanlle formy ? lefrDir := Fszukaj.selectedIltem;
FSzukaJ. Zatem B refreshLeftView(leftDir);
w sekeji public do- el
DISUJemy ||n|e Bbeglnright,]hr i= Fszukaj.selectedItem;
procedure szukaJ; . refreshRightView (rightDir) ;
Na liscie uses nds
end; A
dodajemy nazwe pli-

ku z forma FSzukaj. Sama procedura wyglada nastepujaco 0 Przypisu-
jemy polu tekstowemu eStartDir formy FSzukaj aktualny katalog W,
nastepnie wySwietlamy forme (instrukcja ShowModal). Jezeli rezultatem
wykonania instrukcji ShowModal bedzie mrOK, oznacza to, ze uzytkownik
dwukrotnie kliknat na ktorys z elementéw listy ListBox1 na formie FSzu-
kaj. Zatem naszym zadaniem jest wyswietlenie zawartosci katalogu wska-
zywanego przez zmienng selectedItem. W zaleznosci od tego, ktory pa-
nel byt aktywny, dokonujemy zmian na lewej B lub prawej [ liscie pli-
kow. Procedure szukaj nalezy wywotaé, kiedy uzytkownik wcisnie kombi-
nacje klawiszy 73 (patrz ramka Zacznij szukac).

Kompresja

Bardzo przydatng funkcjg bedzie wyposazenie Commandera w mozli-
wo$¢ kompresji i dekompresji plikow w formacie ZIP W tym celu musimy
zainstalowa¢ dodatkowy komponent obstugujacy kompresje. Komponenty
tego typu mozna znalez¢ w internecie. Bardzo wygodny w obstudze jest
AdAim Zip Forge (patrz ramka Kompresuj z Zip Forge).
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1. Tworzymy nowa forme, ktéra be- ol
dzie umozliwiata wprowadzenie na- e

2wy archiwum @. Jgj kod znajduje pory

sie w pliku kompresuj.pas w kata-

logu projektu (wszystkie pliki zrodfowe dostepne sa na ptyme CD)

2. W pliku commander.pas w sekcji public dopisujemy deklaracje
procedur kompresuj i dekompresuj. Na liscie uses dopisujemy nazwe
pliku z utworzong w punkcie 1 forma FKompresuj. Na forme Forml do-

dajemy komponent leForgel. clse if (key = VE_F5] and
ishift =
kompresuj

else if (key = VK F9) and
ishift = [ssklt]) then
dekompresuj;

[s=shlt]) then

3. Kompresja zaznaczonych plikow
bedzie sie odbywata po wcisnieciu

-

klawiszy E2"J 5], dekompresja EAYJ(F9). W procedurach przypisanych
do zdarzen OnKeyDown lewej i prawej listy plikow nalezy dopisa¢ fragment

wywotujacy procedury kompresuj i dekompresuj @---------------------

4 - Tworzymy for- e ——
me FProgreSS [ b B it pik SRR S P P R I P
na kiorej bedzie wy- |-

* Postep calkowity - - CC

Swietlany postep 2

kompres;ji i dekom-

pres;ji plikow. Odpowmdac bedme 7a to komponent TProgressBar 0 To

pasek postepu, czyli typowy element Windows, pokazujacy postep wybra-

nych operacji, na przyktad kopiowania czy kompresji plikow. Petny kod for-
my znajduje sie w pliku progress.pas na ptycie GD.

5. Czas na procedure dokonujaca kompresji. Ustalamy, ktory panel (pra-
wy czy Iewy) jest aktywny iw zaleinoéci od tego ustawiamy zmienne po-

procedure TForml.kompresuaj;
var
list : TLi=t:
listWiew : TListView;
i : integer:
dirFrom, dirTo : string;
archivellsme, fileMNsane :
begin
“"1f leftFocus then S
begin
listView := listWiewLefr;
list := leftlist:;
dirFrom := leftDir:
dirTo := rightDir;

string:

end

else

begin
listView
list :=
dirFrom
dirTo

1= listViewRight;
rightList;
:= rightDir;
:= leftDir;

end;
'\ e

if listWiew.ItemIndex < 0O then
B exit;

/1t FHEompresuj.ShowModal <> mrOH then

B: exXit;

\archlveName = FEompresuj.eFileName.Text;
Blf archivelzme = || then exit:s

S

’Z1pFnrgel FilelNawe := dirTo + art:hlveNamE:‘l
Ij). ZipForgel.Openirchive (fmCreate) ; :
\Z1pFnrgel BaseDir := dirFrom: 5

for 1 := 0 to listView.Items.Count - 1 do
begin
if listView.Items[i] .Zelected then
begin
fileMamw= := dirFrom + listWiew.Items[i] .Caption:
Fif listWView.Items[1i] .3ubltems[0] <> '' then Y
Di fileName := fileName + '.' + :
AN listView.Items[i] .SubItens[0];/
FProgress Caption := 'Postgp kompresji: ' +
listView.Items[i] .Caption;
fﬁf TFileRecordilist[i]) .tvp = katalog then}
D:hegin :
! fileMName := fileMame + '%*.%'; !
‘\end
[P zivrForgel. AddFiles (filelame) ;
end;
end;
FZipForgel,.Closehrchive: N

I'if leftFocus then
refreshRightView (rightDirc)

S |

refreshleftViewileftDir) ;

TListView, list — aktywng
liste plikow, dirFrom — katalog 7r6-

@ Kompresuj z Zip Forge

dtowy (w ktérym znajduja sie pliki do
kompresji), dirTo — katalog docelo-
wy. Sprawdzamy, czy na liscie zro-
dtowej sg zaznaczone jakie$ pliki.
Jesli nie, konczymy wykonywanie
procedury W Nastepnie wywotuje-
my na ekran forme FRompresuj
umozliwiajgcg wprowadzenie nazwy
pliku archiwum oraz przypisujemy

pod internetowym adresem ) oraz

ip Forge jest komponentem, ktory umozliwia dodanie

do aplikacji funkcji kompresji i dekompresji do bardzo
popularnego formatu ZIP. Jest on darmowy, o ile wyko-
rzystujemy go do celdw prywatnych.

Mozna go znalez¢
na ptycie CD dotaczo-

nej do hiezagcego wydania Eksperta. Instalacja komponen-
tu przebiega typowo, jak dla kazdej aplikacji pod Win-
dows. Nalezy tylko pamietac, aby w trakcie tego procesu
nie byty uruchomione srodowiska Delphi i C++ Builder.

wprowadzong nazwe do zmiennej
archiveName [:B. Sprawdzamy, czy

Trudne terminy

na pewno zostat wpisany cigg zna-
kow. Jesli nie, konczymy procedure
kompresuj [

Rozpoczynamy prace z komponen-
tem ZipForge. Ustawiamy parametr
FileName na nazwe pliku archiwum,
wywotujemy procedure tworzacg ar-
chiwum, ustawiamy parametr Base-
Dir [. Parametr ten powinien
wskazywac¢ nazwe katalogu, z ktorego
pliki beda poddawane kompresji.

W petli for przeglagdamy wszystkie elementy (pliki i katalogi) z listy
listView. Jesli dany element zostat zaznaczony przez uzytkownika (wia-
$ciwosé selected rowna true), zmiennej £ileName przypisujemy na-
zwe tego elementu (pamietamy, Ze wiasciwos$¢ Caption zawiera nazwe
pliku bez rozszerzenia, rozszerzenie uzyskujemy, odwotujac sie do wiasci-
wosci Subitems[0]) [

Kompresje wykonujemy, wywotujac metode AddFiles komponentu
ZipForge [E9. Musimy tylko pamieta¢, Ze w przypadku, gdy zaznaczonym

nazw plikdw z wybranego katalogu.

kiedy to zdarzenie zajdzie.

» bufor danych - fragment pamieci, ktéry stuzy do
przechowywania tymczasowych danych.

» funkcje API - funkcje udostepniane przez system
wykonujace podstawowe zadania, takie jak udostepnienie

» procedura obstugi zdarzenia - instrukgje jezyka
programowania przypisane do zdarzenia i wykonywane,

» zdarzenie - wystgpienie pewnej czynnosci, takiej jak
kliknigcie myszg na przycisk lub zmiana pozycji okna.

[

BT

Procedura dekompresuj jest po-

FProgress pygFile.Position :=

Round (Progress) ;

glementem jest katalog, do jego nazwy nalezy dodac ciag znakow *.* [
Po zakonczeniu pe“l Zamykamy archi- procedure TForml.ZipForgelFileProgress(Sender: TObject;
Progress: Double: Operation: TZFProcessOperation:
_Wum @ oraz od$wiezamy listy plikow. ProgressPhase: TZFProgressPhase; var Camcel: Boolean]
hegin

dobna. Jej kod oraz opis znajduje sie || LB cene=: i< rerozessstopnea;
X i D Application.ProcessMessages:
na ptycie CD. [T ends
! [procedure TForml.ZipForgelOverallProgress (Sender: TObject;
Progress: Douhle; Operation: TZFProcessOperation;
ProgressPhase: TZFProgressPhase; war Cancel: Boolean)

6. Forma FProgress, bedzie wy-|
Swietlana w trakcie kompresji i de-
kompresji plikow. Niestety jej uaktu-
alnienie nie odbywa sie catkiem au-
tomatycznie. Sami musimy zadbac¢
0 oprogramowanie zdarzen kompo-

egin
if (ProgressPhase =
FProgress.Show
else if(ProgressPhase =
FProgress.Hide;
FProgress.pgCverall.Position :=
Cancel := FProgress.stopped;
Application.ProcessMessages:
nd;

]

pp3tart] then

ppEnd) then

Round {Progress)

nentu ZipForge. Do zdarzenia OnFileProgress wykonywanego podczas

kompresji pojedynczego pliku nalezy przypisac kod @. Zmieniamy pozycje
paska postepu (odpowiednig warto$¢ — zmienng Progress — zapewnia
nam sam komponent ZipForge) [ . Sprawdzamy, czy nie zostat wcis-
$niety przycisk Gancel B> oraz wykonujemy instrukcje ProcessMessa-
ge [@, ktora pozwoli programowi obstuzy¢ interfejs uzytkownika (odSwie-
7y¢ widok okna, zareagowac na kliknigcia mysza).

Do zdarzenia OnOverAl1Progress, kidre wskazuje postep catkowity

kompresji/dekompresji, przypisujemy procedure @. Jest ona bardzo po-
dobna do kodu przypisanego do zdarzenia OnFileProgress, z t3 réznica,
Ze najpierw sprawdzamy czy jesteSmy na poczatku, czy na koncu operacji
i w zaleznosci od tego pokazujemy [ lub ukrywamy [ forme FPro-

Ekspert Commandera. Program tego
typu mozna oczywiscie rozwijac pra-

| =)

Warto zajrzeé...

Na tym zakonczymy tworzenie
Ksiazka:

wie w nieskoficzonos¢, dodajac co-
raz to nowe funkcje i udogodnienia,
czeka na nas jednak wiele innych
rowniez atrakcyjnych tematow, ktory-
mi zajmiemy sie juz w kolejnym nu-
merze Eksperta. ML

Adres WWW:
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Ekspert pokaze, j

nizm automatycznie generujacy z
wartos¢ strony WWW na podstawie

1AW
k napisaé mechy“-,_

bazy danych. Jest to najlepszy spo-

sob na realizacje Ilaarclziej rozbudowa- \:’\ \‘

nych witryn

tatyczna strona interne-

towa napisana w HTML

to juz przezytek.
Wspotczesne witryny stajg sie co-
raz bardziej interaktywne, pozwa-
lajac na pobieranie danych
od uzytkownika, a po ich przetwo-
rzeniu zwracajg wyniki. Dlatego
w celu wykonania profesjonalnej
strony nie mozna si¢ ogranicza¢
do stosowania technologii wyko-
nywanych tylko po stronie klienta
(client-side), takich jak na przy-
kfad JavaScript.

Ostatnio gwattownie wzrosto
zainteresowanie technologiami
server-side, czyli takimi, ktore wy-
konywane sg bezposrednio
na serwerze WWW. Jednym z naj-
popularniejszych jezykow skrypto-
wych, wykorzystywanych na witry-

£l

4 Start

EROcae

nach z dynamicznie generowany-
mi stronami WWW, jest niewat-
pliwie PHP Ten z kolei, zintegro-
wany z baza danych MySQL, sta-
nowi potezne narzedzie.

W ponizszym artykule Ekspert
przedstawi, w jaki sposéb zainsta-
lowaé, skonfigurowac i powigza¢
ze Sobg te narzedzia tak, aby
stworzyty wspolne Srodowisko
pracy. Na koniec, na przyktadzie
prostej strony napisanej w jezyku
PHP Ekspert pokaze, jak pobiera¢
dane z bazy danych przechowy-
wanej w MySQL-u i dynamicznie
generowac strony WWW. W ten
SposOb zostang opisane niezbed-
ne podstawy potrzebne do tego,
by moc samemu zacza¢ tworzy¢
profesjonalne witryny z dynamicz-
nie zmieniajgcy sie zawartoscia.
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Srodowisko pracy

Ekspert pokaze, jak stworzy¢
ksigzke telefoniczng i wyswietli¢ jej
zawarto$¢ na stronie WWW. Wyko-
rzystamy PHP i MySQL-a. System
pobierania i wy$wietlania odpo-
wiednich informacji wymaga jesz-
cze jednego sktadnika — serwera
WWW. Bedzie nim Apache HTTP
Server pracujacy pod kontrolg
Windows 2000. Jednak zaréwno
Apache Server jak i inne opisywa-
ne narzedzia mozna zainstalowac
na dowolnej wersji Windows.

MySQL to jeden z najpopular-
niejszych serweréw baz danych.
Jego sukces to efekt wielu zalet:
jest darmowy, niezwykle szybki,
a takze niezawodny. Pozwala na jed-
noczesng prace z nieograniczong
liczbg uzytkownikow (jedynym limi-

= —
;

tem moga by¢ ograniczenia sprzeto-
we serwera). MySQL doskonale na-
daje sie do wspotpracy z PHP dlate-
g0 na jego podstawie coraz czesciej
tworzone sg duze serwisy informa-
cyjne i sklepy internetowe. Przedsta-
wione informacje beda przydatne
nie tylko dla 0sdb, kiore majg wia-
sny serwer WWW.

Webmasterzy, ktorzy korzystaja

z firm hostingowych, oferujgcych

na swoich serwerach obstuge tech-
nologii PHP w powigzaniu z baza
danych, rowniez znajda tu co$ dla
siebie. W dalszej czesci artykutu
najduje sie opis MySQL-Front,

z7a pomocg ktdrego mozna zarza-
dza¢ serwerem MySQL znajdujacym
sie na serwerze w internecie (o ile
dostawca ustugi otwiera dostep

do serwera).

N ajnowsza wersja serwera,
jaka byta dostgpna w trak-
cie pisania artykutu, ma numer
4.0.12. Zostata ona oczywiscie za-
mieszczona na krazku CD zatgczo-
nym do numeru, mozna takze jg po-
brac ze strony www.mysgl.com
Uruchamiamy instalator z ptyty
CD lub rozpakowujemy plik ZIP
Z serwerem $ciggniety z internetu.
Sam proces instalacii jest dosy¢

V4

Frogram vill be: installed with the mest comman
options. Recommendsd for most users

Program vill be installed with minimum required

" Compact  Pror
aptions.

*Y'ou may chaoss the options you want t install
Recommended for advanced users.

" Custom
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Instalacja i konfiguracja MySQL

prosty i intuicyjny — pamigtajmy tyl-
ko, ze jako poczatkujacy uzytkowni-
cy powinnismy wskazac¢ opcje typo-
jako_k_afél_o_g d_(;celowy MySQl-a za-
znaczamy C:\mysql

Modyfikacja ustawien
MySQL-a

1. Zanim rozpoczniemy tworzenie
bazy danych, nalezy zmodyfikowa¢
plik my.ini, ktory okresla parametry
pracy serwera. Mozna to zrobi¢
recznie, tworzac go i edytujac, jed-
nak poczatkujacym uzytkownikom
Ekspert poleca skorzystanie z narze-
dzia WinMySQLAdmin. Znajduje sie

ono domysInie w kata- JT=TE
logu C:\MySQL\Bin by

pod nazwg WinMy- M

SQLAdmin.exe

Create the my.ini file with default values and the user below. b howice user

2. Po uruchomieniu

User name

programu wykryje on,
ze w domysinym kata-
logu systemowym

I 100t

Windows nie ma pliku

r
: 5
Ul ;

! WinMySQLadmin Ver 14 (9)
!

!

my.ini i utworzy go. Zostaniemy

poproszeni 0 wybranie hasta do po-
taczenia sig z bazg danych. Ekspert
wpisat nazwe uzytkownika root @---:

Uwaga! — hasto roota jest standar-
dowo puste, nalezy je zmienic (po-
kazujemy to w ramce na stronie 43).

3. Zaraz po tym WinMySQLAdmin
chowa sig do zasobnika systemowe-

go. Aby go uruchomié, nalezy klik-
ngc prawym przyciskiem myszy na
jego ikong @ i wybrac polecenie

showme |, Od tej chwili program
bedzie automatycznie uruchamiat
Sie przy starcie systemu operacyjne-
go.

Show me




R winMysaLadmin 1.4

#SQL

WinMySQLadmin Ver 1.4 for Win35/Win38/NT AWin2000
Copyright (C) 1979-2001 MySQL AB Monty Progiam KB _Detron HB.
All rights reserved. See the file PUBLIC for licence information.

This software comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY: see the file PUBLIC for details

Right Click for Menu option:

-

&)

Zmiana hasta w MySQL-u

o instalacji MySQL-a hasto dla uzytkownika root jest puste. Wykorzystujac te luke, praktycznie
kazdy moze dostac sie do danych znajdujacych sie w bazie MySQL-a. Nalezy wiec koniecznie =

zmieni¢ hasto uzytkownika reet zdefiniowanego w domysinej bazie o nazwie mysgl, a doktadnie

w tabeli user w tej bazie. Po instalacji

to, nie podajac hasta. W tym celu wpisujemy komende mysql -u root Nastepnie wykonujemy pole-

MySQL-a reot ma puste hasto, wiec logujemy sie na to kon-

mysgl> use mysgl; <€--
Database changed

4 . WinMySQLAdmin pozwala
nam na zakladce
zweryfikowac, czy start serwera
przebiegt poprawnie @.

5. Dodatkowo, za pomoca zakfad-
ki mozemy zmie-

ni¢ niektore ustawienia pracy My-

T winMysqLadmin 1.4

sie jednak nie stato, nalezy ustuge
dodac recznie.

1. Wtym celu w linii komend
przechodzimy do katalogu
c¢:\mysql\bin i wpisujemy w nigj

Query OK. B rouws affected (B.B6 sec)
Rous matched: 2 Changed: @ Warnings: @

mysgl> UPDATE user SET password=PASSWORDC('eks_pert#254'> UHERE user='root’ ;]

polecenie @-

c:wmysglsbindmysgld-nt —install
Service successfully installed.

MSQL Copyright (C] 1979-2001 MySOL AB_ Monty Program KB _Detron HB.

WinMy5OLadmin Yer 1.4 for Win35/Win38/NT Min2000

All rights reserved. See the file PUBLIC for licence information.

This software comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY: zee the fi

o Environmenl] 0 Start Eheck} 0 Server 2 my.ini Setup ]9 Err F\Ie] 0 Variables] ‘)

Bage Dir

C:Amyzql

ryzqld file

~

O mysqld [rysglc]
" mysqld-opt

o mysqgld-nt

" mysgld-max

1 L

#This File was made using the WinbdyS0OLADmin 1.4
‘ #2003-05-20 12:35:05

#lUncomrment or Add only the keys that you know ho
#FPead the MyS0L Manual for instructions

basedir=C:/mysgl
#hincraddress=192.165.0.4
datadir=C:/rmysgl/data
language=C:/mysgl{share/palish
#slow queny log#=

#trnpdird=

Dla naszej wygody zmienmy
Sciezke do katalogu z informacjami
0 ewentualnych bfedach tak, by byty
one podawane w jezyku polskim.

W tym celu usuwamy znak komen-

tarza # w linijce language @-------
i podajemy Sciezke:
language=C: /mysql/share/polish

6. Zapisujemy wprowadzone
Zmiany za pomoca przycisku
Save Modification|

@ Ekspert radzi |

czywiscie mozemy znacznie

bardziej szczegotowo sprecy-
zowac parametry pliku my.ini, ale
na poczatek takie ustawienia po-
zwolg na prawidtowg prace z bazami
danych. Zainteresowanych dodatko-
wymi opcjami Ekspert odsyta do
pliku z dokumentacjg, ktory znajduje
sie domyslnie w katalogu
c:\mysql\docs\manual.html

Serwer MySQL pracujacy
jako ustuga

W Windows NT/2000/XP w mo-
mencie pierwszego uruchomienia
narzedzia WinMySQLAdmin, MySQL
jest automatycznie dodawany do li-
sty ustug systemowych i przy na-
stepnych uruchomieniach kompute-
ra startuje automatycznie. Gdyby tak

2 . Warto wiedziec, 7 ustuge My-
SQL mozemy w przyszfosci urucha-
miac i zatrzymywac w systemie za
pomocg polecen:

net start mysql

net stop mysql

Logowanie do MySQL-a
1. W celu potgczenia sie lokalnie
Z naszq bazg danych wydajemy z li-

Jak widac¢, w systemie sg juz
dwie domysine bazy: mysql oraz
test. Pierwsza z nich przechowuje

! dane na temat uzytkownikow oraz

ich uprawnien, druga jest pustg ba-
73, automatycznie utworzong przez
MySQL-a w celach testowych.

Tworzymy wiasna bhaze

1. Aby stworzy¢ baze danych, na-
lezy postuzy¢ sie poleceniem cre-
ate database nazwa bazy; Na-
tomiast usuwa sie ja poleceniem
drop database nazwa bazy;

W celu utworzena bazy

w MySQL-u wydajemy polecenie @---

tego komendq use nazwa_bazy
W naszym wypadku wpisujemy wiec:
use ksiazka telefoniczna;

4. W celu stworzenia tabeli dane

mysgl> CREATE TABLE dane ¢ 4-——-“ -
—» id INT NHOT HULL auto_increment, —@€-------------

—» imie UARCHAR(15) default *{Podaj imied’.

—» nazwiske UARCHAR(3A@> default ‘{Podaj nazwisko}’.,

adres TERT,

telefon UARCHAR(15> default '<{Podaj telefon>’. -

email UARCHAR(5@) default *<Podaj e-mail>’.

PRIMARY KEY <(did>

R H
Query 0K, B rouws affected <{B.84 sec)

->
e
->
e

5 . Po utworzeniu tabeli dane, de- -
finiujemy w nigj pola i ich typy (wy-
jasnione w ramce obok) @:

-

O Typy pol w MySQL |
® Char{N) - pole znakowe, przecho-
wujgce teksty o okreslonej z gory dtu-
gosci. Ograniczone do 255 znakdw.
® Varchar(N) - pole znakowe, ale
przechowujace tekst o takiej dtugosci,
jaka jest uzywana.

@ Int(N) - pole liczb catkowitych
(od -2147 483 647 do

2 147 483 647). Jesli dodamy para-
metr Unsigned, to bedzie miato war-
tos¢ od O do 4 294 967 295.

@ Date - pole daty.

@ Blob/Text - pole tekstowe,
przechowujgce tekst nie dtuzszy niz
65 535 znakow.

===

Enter p rd:
Welcome to the MySQL monitor.

Type ‘help;’ or *Sh' for help.

c:\nysqlsbin?mysql —u root —p-€-!
'

Your MySQL connection id is 6 to server version: 4.8.12-nt

Commands end with 5 or “g.

Type *~c’ to clear the buffer

2.Po parametrze -u wpisujemy
nazwe uzytkownika (zwykle root)
oraz parametr =p, jesli do zalogo-
wania sig do bazy potrzebne jest
hasfo (wiecej informacji w ramce
Zmiana hasta w MySQL-u). W ko-
lejnej linijce wpisujemy hasto uzyt-
kownika root. Po udanej autoryzacji
otrzymujemy dostep do bazy.

3. Skoro jestesmy juz zalogowani
do bazy, warto wyswietli¢ jej zawar-

i Database |

2 rows in set (B.8B2 sec’

2. Tworzymy tabele dane. Mu-
simy w niej zdefiniowa¢ potrzebne
nam pola, czyli id (identyfikator),

imie, nazwisko, adres, telefon

mysgl> create database ksziazka_telefonicznasy
Query 0K, 1 row affected (B.81 sec)

6. Pole id petni role klucza
podstawowego (ang. primary
key) i oznacza dang kolumng jako
klucz gtowny tabeli. W tabeli mo-
ze wystepowac tylko jeden klucz
gtowny, ktorego wartosci nie mo-
03 sie powtarza¢ ani nie moga
by¢ puste (NULL). Wartos¢ id
identyfikuje konkretny rekord,

a jego warto$¢ jest automatycznie
wstawiana przez MySQL jako

0 1 wieksza od poprzedniego
(ang. auto increment). W przypad-
ku usunigcia ktorego$ z rekordow
wartosci p6l id poszczegoinych
rekordéw nadal pozostang nie-
zZmienione, unikatowe.

/‘
7. Majac juz stworzona tabele @
dane, mozemy teraz obejrze¢ jej
strukture. W tym celu wydajemy =

mysgl> describe dane; =€

| Field i Type ! Null | Key | Default I Extra i
Podd oineddld i i PRI § NULL i auto_increment 1
i imie i varchar(15> | YE§ | i <Podaj imiel H H
| nazwisko | varchar(38> | YEE | i {Podaj nazwiske> 1| H
i adres i text i YES 1 i NULL i i
i telefon 1| varchar{is> | YES | i {Podaj telefon> | H
| email i varchar{(58> | YES | I {Podaj email> i i
6 rows in set <B.84 sec>

oraz email. Pamigtajmy takze, ze
kazde polecenie konczymy zna-
kiem Srednika.

3. Rozpoczynajac prace z ktoras
z istnigjacych baz danych, nalezy naj-
pierw do niej przej$c. Dokonujemy

komende ®. W efekcie widzimy in-
formacje na temat wybranej tabeli.

8. Skoro mamy juz stworzona

baze danych oraz tabele, czas wy-
petnic ja danymi. Dodanie nowych
rekordow dokonuje sie za pomocg
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PORADY MYSQL | PHP NA SERWERZE WWW

mysgl> select * from rlane;‘—---I
0 Lista podstawowych operacji na bazie i tabelach w MySQL 1 { id ! imie | naswiske ! adres  telefon
Logowanie do konsoli MySQL | ¢:\mysql\bin>mysql -u nazwa_uzytkownika -p : ‘gl : Egﬁ:”d : Eﬂ;gigﬁ‘i‘k : EEZ‘Q‘E E;E%gg;galgil' giéﬁg%gxaﬁ 19 : ggg%é%gg
i i q ! ! St H ! A6 in, Ul. Li H
Tworzenie nowej bazy danych | CREATE DATABASE nazwa_bazy; { 9 i Saymon ! Souncoak ! 54-30@ Wolsztyn. UL. Pabryczna 89 | 45622246
Wyswietlenie listy baz SHOW DATABASES; -
) . 4 rows in set (B.80 sec) “
Wybranie bazy danych doedycji | USE nazwa_bazy;
Usuniecle bazy danych | DROP DATABASE nazwa_bazy; Wnawiasie | 9. Mozemy teraz wyswietlic re- | 10 . Po wypetnieniu bazy da-
Wyswietlenie listy tabel w bazie | SHOW TABLES; . ! : i
B C P podajemy war- kordy w tabeli dane. Dokonamy te- § nych rekordami czas pozna¢ My-
Utworzenie nowej tabeli CREATE TABLE nazwa_tabeli (lista pél i typy); osci dlapo- a0k Koment a “5 Na ekranie widzi SQL-Front dzie. ktore ul
Zmiana nazwy tabeli ALTER TABLE nazwa_tabeli RENAME nowa nazwa; 0sel ,a po- go omendg @. Na exranie }NI Zimy - font = Narzgazie, klore ula-
| Wybwietlrie strukiury ebell | DESCRIBE nazwa_tabeli; szczggolnygh, liste wprowadzonych rekordow @----* twia obstuge MySQL-a.
Skasowanie tabeli DROP TABLE nazwa_tabeli; k0|§]n¥0h pol ) N
Dodanie pola do istniejace; tabeli | ALTER TABLE nazwa_tabeli ADD nazwa pola typ pola; znajdujgcych sig = - -
Zmiana typu pola w tabeli ALTER TABLE nazwa tabeli MODIFY nazwa pola typ pola; W tabeli dane. h\‘f) Lista POdStHWDWYCh operacji na rekordach w MYSQL W
Usuniecie pola w tabeli ALTER TABLE tabeli DROP COLUMN la; 7yC
Hniele pogwiEbel nanie_sahett nane_pota Wag? ZElUtW azyc, Dodanie rekordu INSERT INTO nazwa_tabeli VALUES (wartoSci poszczegdlnych pol);
. . ) Z,e, Sper p‘f‘ Usuniecie rekordu | DELETE FROM nazwa_tabeli WHERE nazwa pola = ‘Kowalski’;
POlgcema INSERIT,' Ekspert poka— mlnall podanie w,a'rtosm d'la pqla id, Wybranie rekordow | SELECT * FROM nazwa_tabeli WHERE nazwa pola = ‘Jan’;
ze, jak wprowadzi¢ do naszej bazy  gdyz jego wartos¢ wstawiana jest wedhug kryterium
nowego uzytkownika Jan Kowalski.  automatycznie. W analogiczny spo- Wybranie poszcze- | SELECT id, nazwisko FROM nazwa_tabeli
Wydajemy polecenie ®. s6b wprowadzamy kolejne rekordy. glnych pdl zbazy WHERE nazwa_pola = ‘Jan’;
Sortowanie wynikow | SELECT imie, nazwisko FROM nazwa tabeli ORDER BY nazwisko;
~| mysq1> INSERT INTO dane UALUES C*’. ’Jan’. 'Kowalski’, ’'B0-11% Warszawa, Os. Bat wedtug kryterium
|| Guony gﬁf 13 ;.w5§;‘§§3§gd'(aqggeggggtmﬂ-m 25 Modyfikagja rekordow| UPDATE nazwa_tabeli SET nazwisko = ‘Adamczak’ WHERE id = ¢;

Create Table... x|
Table-Name: [Nowa_tabela Comment
= InDatabase:  |ksiazka_telefonicana | Table-Type:  |<Automatics 'I
=
=
—
—
=
= Fields
g [ o I FieldPropetties——————
- - - Type: INT -
Lhange
— Length/Set £l
Remavs Default Yalue: i—u
W Pimary [ Index [~ Unigue
= Binan I~ Mot Null
_| I~ Zeiil

. MySQL-Front
D 0 zarzadzania i edytowania
bazami danych, tabelami czy

rekordami nie musimy wcale wpisy-
wac skomplikowanych tekstowych
polecen w linii komend. W internecie

M| connection to MySQL-Host...

dostepnych jest wielu Klientow baz
danych, za pomoca ktdrych mozemy
pracowac z MySQL. Jednym z z nich
jest darmowy MySQl-Front. Jego
najnowsza wersje 2.5 zamiescilismy
na krazku CD Eksperta. Jest to prosta
aplikacja, dziatajgca pod systemem
Windows, petnigca role klienta SQL.
Za jej pomocg mozemy w fatwy
i intuicyjny sposob zarzadzac baza,
czyli migdzy innymi: tworzy¢, usu-
wac i edytowac bazy danych, tabele
i rekordy, uruchamia¢ komendy SQL,

Tworzenie nowej tabeli

W celu utworzenia nowej tabeli
wchodzimy do menu i wybie-
ramy [E¥ Create Table...|. Nastgpnie

podajemy szczegoty dotyczace no-

wej tabeli, takie jak jej nazwa @,

localhost - Field-Editor i

¥ Fields i 5 Indexesl > Foreign KB_','SI

IAt End of T able

Iwwek

Type: W

Length £ Set: I
I—

Pozition:

Narne:

Default:
3>

0raz za pomocg przycisku de-
finiujemy liste pdl wraz z ich typami.
Po nacisnigciu przycisku
Zostanie ona stworzona w naszej ba-
zie i pojawi sie w prawej kolumnie
panelu MySQl-Front @. Teraz mo-

zarzadzac uzytkownikami, przeprowa-
dzac diagnostyke i optymalizacje
baz danych, zapisywa¢ informacje

w formacie CSV i HTML. Ekspert
pokaze kilka mozliwosci klignta My-
SQL-Front.

Potaczenie z baza

Po uruchomieniu programu kli-
kamy na przycisk @ i podajemy

nazwe nowego pofgczenia. Nastep-
nie podajemy szczegoty potgczenia,
takie jak nazwa hosta, login, hasto
oraz nazwa bazy, z ktéra mamy za-

x|
2) New l K save | ¥ Delete | danyd’l
Description: [Locathost [Pitbul] =2
Hostname / IP: [lacalhost
Lser [ront
o immmm
Patt [z308 Timeout: 30 seconds
T Use compressed clisnt/server protacal
Datshasefs)  [ksiazka_telefonicand X , o
el miar pracowac @. Po Kliknigciu

zemy ja modyfikowac.

Dodawanie nowego pola

1. Pole dodajemy, klikajac w pra-
wym panelu na zakfadke (2 _Takle],
a nastepnie na ikong [/, Pojawi sig
okno, ktore wypetniamy danymi

2. Sama obstuga programu jest
bardzo intuicyjna i nie sprawia wiek-
szych trudnosci. Dostep do wielu
operacji uzyskujemy przewaznie

T'Atlnhuha
™ Binam
¥ Unsigned
™ Zerofil

v Mot Mull

™ Autolncrement

po kliknieciu prawym przyciskiem
na pole, rekord czy inny obiekt i wy-
branle pO— Properties <a------
|ecema ® Add Field or Index...

Drop Figld...

Enter
Chrl+8
Del

3. Jednak bardzo przydat-
na okazuje sie lista ikon @;
znajdujgcych sig w prawym
panelu. Za ich pomocg mo-
zemy miedzy innymi prze-
gladac dane, zmienia¢ wta-
$ciwosci tabeli, dodawac
nowe pola, wprowadza¢ rekordy
czy usuwac pola.

ﬁ Hostl

Database 1 Table | = Datal W E!ueryl

able-Properties for ksiazka_telefoniczna: nowa_tabela

N | Tupe | M

(&

| Default | Extra

Fiid int(10) unsigned Mo

auto_increment

i Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard

server Information

Please enter your server's information.

Hetwork Domain (2.0, somenet.com)

[domena.pl

Server Hame (2.9, wiw.somenet.com):

Iwww.domena.p\

A

Administrator's Email Address (e.g, webmaster@somenet.com):

Jeebmaster@domena.pl

Install Apache HTTP Server 2,0 programs and shorteuts for:

& For All Users, on Pork B0, as a Service — Recommended.
€~ only For the Current Liser, on Park 8080, when started Manually.
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Serwer WWW obstugujacy

Instalacja Apache

Pakiet instalacyjny najnowszej
wersji Apache (obecnie jest to
2.0.46) zamieszczony zostat na pty-
cie dotgczonej do magazynu. Jego
najnowsza wersja dostepna jest tak-
ze na stronie projektu, czyli

www.apache.org Jesli korzystamy

z Windows XP musimy najpierw za-
instalowac Service Pack 1 (opubli-
kowany w Ekspercie 3/03).

PHP

jac, czy akceptujemy licencje

i przedstawiajac informacje o pro-
dukcie. Warto zwrdci¢ uwage

na cze$¢ dotyczaca podania szcze-
g0tow naszego serwera ?

1. Instalacja serwera Apache jest
dosyc prosta. Przyjazny instalator
prowadzi nas krok po kroku, pyta-

2. W tym miejscu musimy po-
daé nazwe naszej domeny, adres



@ Ekspert radzi }

J esli w naszym systemie pra-
cuje juz ustuga WWW, na
przyktad IS, to na czas instalacji
Apache’a nalezy jg zatrzymac.
W wypadku IIS-a najprosciej jest
to zrobi¢ poleceniem

net stop w3svc
W przysztosci nalezy catkowicie
zablokowat start ustugi WWW
za pomocg Menadzera Ustug.

internetowy hosta, adres e-mail
0soby odpowiedzialnej za prace
serwera, a takze mamy mozliwo$¢
zdefiniowania, na jakim porcie
TCP/IP pracowa¢ bedzie ustuga
WWW (standardowo jest to port

0 numerze 80). W systemach
Windows NT/2000/XP Apache zo-
stanie zainstalowany jako ustuga,
ktora bedzie uruchamiana automa-
tycznie wraz ze startem systemu.

@ Ekspert radzi |

wypadku, gdy nie mamy

prywatnej domeny, moze-
my podac¢ fikcyjne dane. Nie po-
gorszy to funkcjonalnosci serwe-
ra i nadal bedzie poprawnie pra-
cowat.

3. Kolejnym krokiem jest wybor
rodzaju instalacji. Dysponujemy ty-
powa oraz definiowang
przez uzytkownika [ custom], Eks-
pert sugeruje poczatkujacym uzyt-
kownikom na wybranie typowego
wariantu.

4 . Ostatnim elementem instalacji
jest zdefiniowanie katalogu, w kto-
rym zainstalowany zostanie serwer
WWW. Ekspert wybrat dysk C:\
Zostanie tam utworzony katalog
Apache2

5. Po udanej instalacji w za-
sobniku systemowym pokaze sie
charakterystyczna ikona [fe],

za pomoca ktorej mamy mozli-
wos$¢ uruchomienia narzedzia
Apache Monitor @. Ten z kolei

A strona testowa instalacii serwera Apache - Mozilla {Build ID: 2003040105}

. Pk Edycja Widok Presjds Zoktaki Nareedeia Okno Pomoc

JNETES

. Q O O O [ rmffiocahasty

| G <,

Jezeli strona ta jest widoczna, omacza to poprawng instalacie serwera Apache. Mozna juz zamieni¢ zawartodc tej witryny.

Strona ta jest widoczna, poniewaz administrator serwera WWW zrmienit jego konfipuracje Prosze
Boftware Foundation, producent oprogramowania serwerowego Apache, nie administruje tg witryng i nie jest w stanie pomdc w sprawach zwigzanych z jej konfiguracja,

Czy zamiast spodziewanej witryny WWW widoczna jest ta?

¢ sie z 0soh3 od

Ing za zarzadzanie tym serwerem. Apache

Do niniejsze] dystrybucii serwera Apache dok:

lojeryezng dok

Ponizsze logo, "Powered by Apache”, motna stosowsa bex ograniczefi Driclujemy za wybranie Apache'al

wered by
APaCH

http://localhost Jesli wszystko
jest w porzadku, ustuga zostata
uruchomiona i na ekranie przedsta-
wi sie powitalna strona serwera
Apache @-

7. o instalacji Apache’a domysI-
nym katalogiem, gdzie umieszczone
sg strony WWW, jest ¢c:\apa-
che2\htdocs Natomiast w menu
TR, [iserstiie programy D]

i [ Apache HTTP Server 2.0.46 ¥ |
znajduje sie kilka skrotow. Dzieki
nim mozemy miedzy innymi uru-
chamiaé i zatrzymywac ustuge
WWW, przegladac logi serwera,

a takze edytowac plik konfigura-
cyjny httpd. conf

Instalacja PHP

Skoro mamy juz dziatajacy ser-
wer stron internetowych, warto za-
brac sie za jego integracje z PHP
PHP to jeden z najbardziej popular-
nych jezykow skryptowych dziataja-
cych po stronie serwera (ang.
server-side). Wedtug statystyk ser-
wisu php. net, obecnie juz ponad
12 milionéw domen internetowych
obstuguije te wtasnie technologie.
Powody tego sukcesu sg dosé
oczywiste: jest to jezyk fatwy do na-
uki, ma praktycznie nigograniczone
mozliwo$ci (na przyktad umieszcze-
nie zapytan SQL), a wigkszos¢ na-
rzedzi i serwerdw wykorzystujgcych
PHP jest darmowa.

W trakcie pisania ponizszego arty-

Apache Service Monitor [

Service Stalus
e

i el

kutu najnow-
sz3, dostep-
ng wersja
PHP jest
4.3.2. Zosta-

TR

pozwala nam na koordynacje pra-
cy serwera, miedzy innymi jego
uruchamianie lub zatrzymywanie.

6. W celu upewnienia sie, czy
instalacja przebiegta poprawnie,
warto uruchomi¢ przegladarke stron
WWW i wpisa¢ w niej adres IP
komputera lub po prostu

ta ona oczy-
wiscie zamieszczona na krazku CD
zataczonym do magazynu. Oprdcz
tego najswiezsza wersja dostep-
na jest zawsze na stronie projekiu,
czyli www.php.net

1. Najpierw nalezy rozpakowac
pliki instalacyjne do wybranego ka-
talogu, na przykfad ¢:\php

4extension7dir =

HP 4 dla Windows jest do-

stepne w dwdch postaciach:
jako plik wykonywalny CGl
(php.exe) oraz jako tak zwany
modut (na przyktad biblioteka
php4apache2.dll). PHP w roli
modutu jest nowoscig, ma nowe
funkgje i zwigkszong wydajnos¢, jed-
nak nie na wszystkich konfigura-
cjach dziata poprawnie. Dlatego
Ekspert skoncentruje sie na instala-
¢ji PHP w postaci pliku CGI.

2. Teraz nalezy skopiowaé plik
c:\php\php. ini-recommended
do katalogu systemowego
c:\winnt (lub c:\windows)

i zmieni¢ jego nazwe na php. ini

3. Kopiujemy pliki php. exe,
phpats. dll oraz php4ts. lib

do katalogu c:\winnt\system32
lub c:\windows\system

4 . Nalezy skopiowac wszystkie bi-
blioteki DLL 7 katalogu ¢:\php\dlls
do katalogu ¢:\winnt\system32 Iub
c:\windows\system

5. Kolejnym krokiem jest edycja
pliku php. ini Odnajdujemy linijke
z tekstem cgi. force_redirect,

usuwamy poprzedzajacy ja Srednik

i zmieniamy warto$¢ z1na 0 @----

‘cgi.Force_redirect =

6. Definiujiemy $ciezke do kata-
logu z bibliotekami rozszerzen.
Dlatego linijka rozpoczynajgca sie
od extension_dir powinna wygla-
dac tak @.

- -
1 CGl czy moclul?] @ Wszystko w jednym ]

H
E-A»; Windows: "\pathi;\path2"

J esli z jakichs powoddw nie chcemy instalo-
wac na komputerze serwera WWW lub ma-
my problemy z konfiguracjg serwera PHP, My-
SQL czy serwera stron WWW, mozemy skorzy-
stac ze zintegrowanych pakietéw oprogramo-
wania. Ich zaletq jest prostota w implementacji,
instalacji i konfiguracji. Najpopularniejsze z ta-
kich pakietow to AppServ, KRASNAL
Serv, FoxServ czy PHPTriad - zawierajg
one wszystkie potrzebne nam sktadniki i dosy¢
tatwo sie instalujg i konfigurujg. Pakiet
KRASNAL Serv Ekspert zamiescit na CD.

7. Podobnie postegpujemy z linig
include_path, ktora musi wygla-
daé nastepujaco @.

include_path = “.;c:\php"

8. Ostatnim krokiem jest usta-
wienie wartosci opcji Regi-

[register_globals = On| -
W ten sposob unikniemy proble-
mow z przekazywaniem zmiennych

z formularzy do innych stron.

Inte racja serwera
Apache z PHP

Jest to stosunkowo proste, 0 ile
na komputerze jest juz dziatajgcy
serwer Apache. Najpierw nalezy
skonfigurowac serwer Apache tak,
aby obstugiwat pliki z rozszerze-
niem. php,. php3 albo. phtm/

(. php jest najczesciej spotykane, a
ale nie zaszkodzi dopisa¢ do konfi- v @
guracji wszystkich rozszerzen). |

W tym celu musimy wyedytowac b=l

plik konfiguracyjny Apache, ktorym
jest c:\Apache2\conf\httpd. conf

Directory in which the loadable extensions (modules) reside.
“ciiphpiextensionsi”

@ Ekspert radzi |

U stuge Apache uruchamiamy
i zatrzymujemy badz za po-
mocg znajdujacego sie w zasobni-
ku systemowym programu
Apache Monitor, badz przez pole-
cenia z linii komend:

net start Apache2

net stop Apache2

1. Chcac, by Apache obstugiwat
PHP w postaci CGl oraz odpowied-
nie mapowania PHP w pliku konfi-
guracyjnym hitpd. conf musz3 sig
znalez¢ nastgpujace wpisy @.

raddType applicationsx-httpd-php . php . php3 . phtml

# alias kataTogu ze skrﬁptem obstugujacym wywotania PHP
rscriptalias Jphps "Ci/phpst

# Sciezka i nazwa interpretera PHP

raction application/x-httpd-php "/php/php. exe”
# obstugiwane rozszerzenia (mapowania plikow)

BT Al SIERPIEN - WRZESIEN 2003 &5



PORADY MYSQL | PHP NA SERWERZE WWW

PHP jako modut

esli Czytelnik zapragnie, by PHP pracowato jako mo-

dut serwera, do pliku httpd.conf nalezy wpisa¢ inne
informacje @.

= # Alias katalogu ze skryptem obsktrugujacym wywokania PHP
L3 ScriptAlias /php/ “C:/php/"
I # Sciezka i nazwa Yadowanego modutu do obstugi PHP
=3 Loadiodule php4 module /php/sapi/phpkapache2.dll

# Obstugiwane rozszerzenia (mapowania plikduw)
~3» AddType application/x-httpd-php _php _php3 .phtml

2. W tym momencie nasz serwer
WWW moze juz obstugiwac skrypty
napisane w jezyku PHP Warto jed-
nak sprawdzic, czy wszystko dziata
poprawnie. Dlatego tworzymy pro-
sty kod w PHP ktory wywotujac
funkcje phpinfo, wySwietli nam

zmienne Srodowiskowe serwera.
Wyglada on w ten sposob @

D.
1

<?php i
phpinfo(); =€
?>

3. Stworzony plik (nazwijmy go
na przyktad test. php) umieszcza-
my w katalogu ze stronami WWW —
na przykiad c:\apache2\htdocs.
Wywotujemy go, wpisujac adres
hitp://adres_serwera/test.php

W efekcie na ekranie widzimy @----

4 . Warto zadbac o to, by do-
mysInie wySwietlanym plikiem
przy wywotaniu serwera byt plik

& phpinfo(} - Mozilla {Build 1D: 2003040105}
. Plik Edycja ‘Widok Przejd? Zaltadki Harzedzia Okno Pomoc

o o O @ Q |%http:H192.168.0‘4ftest‘php|

S
PHP Version 4.3.2

D

System Windows MNT PITBULL 8.0 build 2155
Build Date May 28 2003 15:08:05
Server API Apache 2.0 Handler

Virtual Directory Support

enahled

Configuration File (php.ini) Path

CUAINNTRhRini

PHP API

20020818

PHP Extension

20020429

Zend Extension

20021010

Debug Build

no

Thread Safety

enahled

Registered PHP Streams

php, hitp, /i, compresszlib

This program makes use ofthe Zend Scripting Language Engine.
Zend Engine v1.3.0, Copyright (c) 1998-2003 Zend Technologies

by pliki i katalogi strony interne-

towej byty dostepne dla Apa-
chea, takze za jego posrednictwem
dla uzytkownikéw internetowych,
muszg mie¢ one odpowiednio usta-
wione prawa dostepu. W przypadku,
gdy strona WWW znajduje sie na
partycji FAT, nie mamy sie czym mar-
twi¢, bo na tym systemie plikow nie
mozna ustawi¢ uprawnien dostepu
(konfiguracja taka nie jest jednak
bezpieczna). W przypadku partycji
obstugujacej system plikow NTFS
nalezy zadbac o to, by anonimowi
uzytkownicy mieli mozliwos¢ odczytu
i uruchamiania skryptow. W tym celu

| ) “\%\\\\\n

4

» » I . k y » k I »y
Uprawnienia do plikéw i katalogow
'Wiasciwosci: Htdocs | 7]
Dgélne | Udostprianie w sieci wieb | Udostepriarie _ Zabezpieczenia |
>

Nazwa | Doda |
!ﬁ Adrinistratarzy [MEM 2K Administratarzy] =

€7 5YSTEM M
&=
Uprawnienia; Zezwala] Odmawia)

Petna kontrola

Modufikacia

Zapis i wykonanie
Wipgwietlanie zawartadci folder
Odeczpt

Zapis

OEEEO0
ooooono

SYSTEM: Peina kontrola;

w oknie @ nadajemy odpowiednie prawa do katalogow zawierajgcych pliki PHP:
Administratorzy: Peina kontrola;

Wszyscy: Odezyt | Zapis i wykomanie | WySwietlanie zawartosci folderu;
Nalezy takze pamieta¢, aby analogiczne uprawnienia ustawi¢ na katalog ez\php, a takze te
foldery, w ktdrych przechowywane sg i wykorzystywane pliki PHP.

index. php W tym celu w odpo-
wiedniej sekcji pliku httpd. conf

Kolejne nazwy wypisane po
Directorylndex oznaczajg kolejne
pliki, ktre bedg wyswietlane jako
domy$ina strona gtéwna. W sytu-
acji, gdy w katalogu ze strong nie
znajdzie sie plik index. php, serwer
sprobuje wySwietlic kolejno plik
index. htm, a nastepnie index.
html

5. Serwer Apache oferuje szero-
kie mozliwo$ci ustawien i konfigu-
racji. Zainteresowanych bardziej

@ Ekspert radzi ]

Y

alecane jest ustawienie kodo-

wania znakow. Wystarczy tylko
w dyrektywie AddDefaultChar-
set ustawi¢ wartos¢ 1ISO-8859-2:
[sddDefaultcharset 150-8856-2]

szczegotowg konfiguracja Ekspert
odsyta do artykutu Apacz w pece-
cie (Ekspert 2/03 w dziale Linuk-
sa), a takze do dokumentacji pro-
duktu. Dostepna jest ona online
po wpisaniu do okna przegladarki
http://adres_serwera/manual
/index.html (aby dokumentacja
wysSwietlita sie, serwer WWW musi

‘ DirectoryIndex index.php index.htm index.html index.html.wvar ‘

- Skrypty w PHP

N a potrzeby ponizszego arty-
kutu Ekspert stworzyt kilka

nocze$nie definiowane sg kolej-
no: adres serwera, nazwa
uzytkownika oraz hasto. Dane te
sg trzymane w zmiennej $conn

przykfadowych stron napisanych
w PHP i HTML-u. Za ich pomocg
mozna wykonywac rozne operacije
na bazie danych przechowywanej

nizej skrypty, wraz z komentarzami,
zostaty zamieszczone na ptycie CD
zataczonej do magazynu. Ekspert
omowi najwazniejsze fragmenty
tych skryptow.

Potaczenie z baza

1. Zanim zaczniemy prace z baza
z poziomu skryptu PHP najpierw
musimy nawigzac z nig potaczenie.
W tym celu, na poczatku kazdego

skryptu umieszczamy komende @.

$conn=mysql_connect (“localhost”,”root”,”haslo”);

2. Polecenie mysql_connect
tworzy potaczenie z baza, a jed-

3. Kolejnym krokiem jest wybér
bazy, z ktérg chcemy pracowac.
W tym celu wykorzystywana jest
komenda @

1
____________ a

4 . Jako argument funkcji
mysql_select_db podajemy na-
Zwe bazy, na ktorej chcemy wyko-
nywac wszystkie operacje.

pomocg funk-

2- Nastep- [while ($myrow = mysql_fetch_assoc($result))

i 7 - £
nie na]gzy wy echo “<p>7;
Swietli¢ Wy- echo “ID: “.$myrow[“id”];

echo “<br>Imie: “.$myrow[”imie”];

brane dane. echo “<br>Nazwisko: “.$myrow[“nazwisko”];
W tym celu echo “<br>Adres: “.$myrow[“adres”];

. H H echo “<br><b>Telefon: “.$myrow[“telefon”];
uzywa sig petli echo “</b>";

___V_W!l_l_]_.?__? echo “<br>E-mail: “.$myrow[“email”];
Kolejne pobra- G Y
ne rekordy s // no i kreseczka oddzielajaca porcje danych
y Sq

zapisywane (za| , " ¢ )

cji mysql_fetch_assoc) jako po-
la tablicy o nazwie $myrow. Klu-
cze tej tablicy odpowiadajg po-

Hmysql_select_db(”ksiazka_telefoniczna", $conn) ; ‘

szczeg6lnym

Wyswietlanie rekordéw

1. Najprostszym zapytaniem jest
wySwietlenie wszystkich danych
znajdujgcych sie w tabeli. W tym
celu postuzymy sie funkcja my-
sql_query Nasze zapytanie polega
na wybraniu z tabeli dane wszyst-
kich rekorddw, ktdre zostajg posor-

towane wedtug pola nazwisko @---,

1
‘ $result=mysql_query(“SELECT * FROM dane ORDER BY nazwisko”, $conn); ‘.P

=
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nazwom ko-
lumn tabeli dane w naszej bazie.
Nastepnie za pomocg polecenia
echo wy$wietlamy kolejne ele-
menty tablicy $myrow @-

Ksigzka telefoniczna w oparciu o

| Wryiwnet] wezystloo || Szukcag rekeordu || Dodaj rekord

s

Trme: Anna

Marwisko: Grzybowska

Adres: 46-132 Chorzéw, Os. Bajkowe 117/32
Telefon: 2345234234

E-mail: anka@wp pl

3. W efekcie, po otworzeniu
strony index.htm (odwotuje sie
ona do pliku main.php, zawieraja-
Ccego opisywany skrypt) widzimy
na ekranie strong WWW z lista
wszystkich rekordow znajdujgcych

3

Trnie: Ryszard

Mazwisko: Majewski

Adres: 00-334 Chrubieszdw, UL Polna 2
Telefon: 454224562

E-mail rysiek@wp.pl

1
Trme: Tan

sie w bazie @-

L
>

Narwisko: Rybski




POST czy GET

o0 przesytania danych pomie-

L i

‘$nazwisko’, ‘S$adres’,

r$result= mysql_query(“INSERT INTO dane VALUES (‘’,
‘$telefon’,

‘$imie’,
‘$email’)”);

dzy przegladarka a serwe-
rem stron WWW mozna wyko-
rzysta¢ metode GET lub POST.
Obie metody sg obstugiwane
w jezyku PHP, ale w inny sposdb.
POST wysyta informacje w spo-
sob niewidoczny dla uzytkowni-
ka. Natomiast GET przesyta dane
w postaci parametrow przy adre-
sie URL - wtedy adresy mogg
by¢ bardzo dtugie, nawet do
kilkuset znakow.

Wyszukiwanie rekorddw
Procedura, ki6rg sie postuzymy,
jest podobna do wy$wietlania rekor-
dow. Jednak mamy tutaj dwie pod-

stawowe roznice. Po pierwsze, nie
wyswietlamy wszystkich rekordéw

w bazie, lecz tylko te, ktdre odpowia-
dajg naszym kryterium szukania. Po
drugie, skrypt (szukaj.php) wspot-
pracuje z formularzem napisanym

w HTML-u (szukaj.html), na kiérym
definiujemy kryteria wyszukiwania.

1. Kluczowym elementem tego
formularza jest fragment definiowa-
ny w kodzie pliku szukaj.html @.
Do przesyfania danych wykorzysta-
na zostaje metoda POST .

strukcji warunkowej if Ekspert po-
stuzyt sie bardziej eleganckim roz-
wigzaniem, a mianowicie instrukcjg
switch. Sprawdza ona, jakie wy-
bralismy kryterium wyszukiwania
(czy wedtug nazwiska, imienia albo
adresu). Po wybraniu kryterium zo-
staje wystane do bazy zapytanie

0 rekord, ktory odpowiada wpisane-

mu przez nas stowu kluczowemu,
trzymanemu w zmiennej wartosc.
Domysinie skrypt okresla, ze uzyt-
kownik szuka wedtug nazwiska.

5. Nastepuje zapytanie do tabeli
dane o nazwisko, ktore odpowiada
stowu wpisanemu do formularza
(wartosc). Zauwazmy, ze zar6wno
nazwisko, jak i wpisane przez nas
stowo zostajg za pomocg funkcji
UPPER zamienione na duze litery.
Wynika to z faktu, ze MySQL jest
wraZliwy na wielko$¢ liter i stowo ko-

walski nie jest rownowazne z Kowalski.

6. Gdy kiorys z rekordéw odpo-
wiada naszym kryterium szukania,
zostaje on pobrany, a nastepnie

wyswietlony. Przeprowadzone jest

------ %4

[

<select name="kryterium”>

</select>

—r<form name="formularz_szukania” method=”p‘ost" action="szukaj.php”>

<option value="nazwisko”>Nazwisko</option>
<option value="imie”>Imig</option>
<option value="adres”>Adres</option>

2 . Szukaj.html to formularz wy-
boru. Mozemy w nim definiowac
kryterium wyszukiwania wedfug na-
zwiska, imienia lub adresu @. Po
wybraniu kryterium w okienku wpi-
sujemy stowo kluczowe, wedtug
ktorego szukamy @:

Wryszukaj numeru telefonu wedlug:

<
—

Mazwisko lerzybowska

Szukaj |

3. Wpisane sfowo przechowywa-
ne jest w zmiennej wartosc i prze-
sytane jest razem z wybranym przez
nas kryterium do strony szukaj.php
Definiuje to ta czgS¢ skryptu @.

4 . Zauwazmy, iz w celu uniknie-
cia zbyt czestego korzystania z in-

to w taki sam sposob, jak przed-
stawiono to wczesniej w skrypcie

wySwietlajagcym wyniki. Tak jak po-

przednio, zostaje wykorzystana
petla while i rekordy sg zapisane
jako pola tablicy $myrow, a na-
stepnie za pomocg polecenia
echo wyswietlone.

Dodawanie rekordéw
1. W tym przypadku takze nie-

zZbedny jest formularz (dodaj.html).

Zawiera on pie¢ pol, dla ktérych
wpisane przez uzytkownika warto$ci
odpowiadajg przypisanym im

3 Wprowadz dane dotyczace uiytkownika

zmiennym @. Zatem mamy kolejno '

imie, nazwisko, adres, telefon,
oraz email. Po wypetnieniu formu-
larza dane zostajg wystane metoda
POST do skryptu dodaj.php

2. Skrypt, uzywajac przekazanych

mu danych, wykonuje na bazie
dziatanie INSERT @.

3. Wynikiem tego jest stworze-
nie nowego rekordu w bazie

i przypisanie kolejnym polom
warto$ci podanych w formularzu.

Usuwanie rekordéw

1. Usunigcie rekordu bazuje na
polu ID w formularzu. Wpisana

przez uzytkownika na stronie @-----

usun.htm wartos$¢ pola ID zostaje
przekazana do skryptu usun.php

‘ktﬁry ma zostaé usunigty: ﬂ(

2. Na bazie MySQL-a zostaje wy-
konane polecenie: @.

Trudne terminy

¢)

» (Gl - ang. Common Gateway Interface - standard
wymiany informacji pomiedzy przegladarka klienta a pro- -
gramem uruchomionym po stronie serwera. Skrypt napi- :
sany w CGl moze by¢ stworzony w dowolnym jezyku,
ktory ma dostep do zmiennych srodowiskowych oraz ob-
stuguje operacje wejscia/wyjscia.

» client-side - to technologia zwigzana ze statycznymi
jezykami programowania, takimi jak HTML, JavaScript
czy DHTML. Cechg charakterystyczna tej technologii jest
fakt, ze dziata ona po stronie klienta (w przegladarce).

» server-side - to technologia programéw wykonywa-
nych po stronie serwera. Najczesciej wykorzystywana

w postaci skryptow CGl lub PHP. Skrypty server-side
pozwalajg na przetwarzanie zapytan uzytkownika, two-
rzenie dynamicznych stron WWW, prace z plikami na
serwerze lub taczenie z bazami danych.

» SQL - ang. Structured Query Language - strukturalny
jezyk zapytan. Stanowi on uniwersalny interfejs dla wiek-
sz05ci wspotczesnych systemow zarzadzania bazami da-
nych. Wszelkie operacje dotyczace definicji danych, dostepu
do danych i ich modyfikadji, jak i zwykte czynnosci admini-
stracyjne, odbywajg sie poprzez komendy jezyka SQL.

$result=mysql_query(“DELETE FROM dane WHERE id='$id’”, $conn);

Jak widac, usuwany zostaje re-
kord, ktorego identyfikator odpo-
wiada temu, ktory wpisat uzytkow-
nik w pole formularza.

Edycja rekordéw

Strona edycji rekordu jest pota-
czeniem funkcjonalno$ci stron
usun.htm oraz szukaj.htm. Mamy
tutaj zarbwno okno, w ktdre wpisu-
jemy ID interesujacego nas rekor-
du, oraz kryterium wyboru, wedtug
ktérego zmieniamy warto$¢ kon-

1. Mozemy wybra¢ zmiane wartosci

pola imie, nazwisko, adres, tele-
fon albo email. Ponizej w dodatko-
wym oknie formularza podajemy no-
wg wartos¢, ktora przetrzymywana
jest przez zmienna $new_value.

2. Danete z0staja przestane do
skryptu edytuj.php. Ten z kolei ko-

Trmie

|Tadeusz

Nagwisko  [Kaloyler

Adres |00-771 Rizeszdw, Ds. Kiatowe 116/

Telefon |4489143

E-mail

Akceptu)

|tadsusz'\ Fshuleika.com

switch ($kryterium)
{
case “imie”:
$result=mysql_query(“SELECT *
break;
case “adres”:

break;
default:

break;

FROM dane WHERE UPPER(imie) LIKE UPPER(‘%$wartosc%’)”, $conn);

$result=mysql_query(“SELECT * FROM dane WHERE UPPER(adres) LIKE UPPER(‘%$wartosc3’)”, $conn);

$result=mysql query(“SELECT * FROM dane WHERE UPPER(nazwisko) LIKE UPPER(‘3%$wartosc3’)”, $comn);

]
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

rzysta z omowionej wezesniej funk-
cji switch, za posrednictwem ktorej
sprawdza kryterium, wzgledem kto-
rego nastapi zmiana danych. Jesli

zmieniali$my na przykfad nazwisko
jakiej$ osoby w bazie, zostaje wy-

wotane ponizsze polecenie ®-

$result=mysql_query(“UPDATE dane SET nazwisko=
‘$new_value’ WHERE id='$id’”, $conn); -€

3. Zauwazmy, ze w tym przypad-
ku wykorzystujemy komende
UPDATE, ktdra zmienia istniejace
rekordy (komenda WHERE dodat-
kowo okresla, ktore rekordy zostang
zmodyfikowane). Wczesniej uzywa-
lismy komendy INSERT, ktdra tyl-
ko dodawafa nowe rekordy. BB

- \Wprowadz ID rekodu, ktory ma zostaé wyedytowany: IWU
Wyhierz jaki ma to by¢ rodzaj pola: | E-mail 'I
Nowa wartosc: Itadzm@hntmall com

Edytuj
@ Warto zajrzeé... |
Adresy WWW:

® www.mysgl.com

® www.php.net

® www.webcity.pl

® www.hotscripts.com

® www.php-free.de

® www.bastek.zwa.pl

@ http://php.resourceindex.com

® www.fag.plphp/html/install.windows.html

Ksiazki:

® PHP 4 & MySQL dla webmastera -
Marek Nowakowski, Translator, Warszawa
2003, cena 45,50 zt

® PHP i MySQL. Programowanie sieci
Web - Luke Welling, Laura Thompson, Ro-
bomatic, Wroctaw 2002, cena 85 zt

® PHP. Czarna ksiega - Peter Moulding, Wy-
dawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 85 zt
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. wat sie zamiang kwot na
ich stowny zapis juz pare
razy. W Ekspercie do tego
tematu podejdziemy jed-
- nak bardziej szczeg6towo.
‘Sprawimy, ze Excel bedzie
poprawnie odmieniat sto-
wa, obstugiwat inne walu-
ty niz ztotowki, a na ko-
_ niec gtos$no odczyta wpro-
wadzona kwote

‘\ LN

a internetowe; stronie

Komputer SWIATA

dostepny jest arkusz
programu Excel, w ktorym zawarta
jest funkcja umozliwiajaca stowne
przedstawienie cyfrowego zapisu
kwoty. Z sygnatéw docierajgcych do
redakcji wiemy, ze korzystaja z niej
migdzy innymi pracownicy bankéw
prowadzacy operacie nie tylko
w ztotdwkach, lecz takze w euro
i dolarach, oraz na liczbach ujem-
nych. Ekspert pokaze, jak zmodyfiko-
wac funkcje tak, aby wyswietlata
wartosci dodatnie i ujemne oraz pre-
zentowata kwoty w réznych walutach.

Kompletne kody
rédiowe oraz pliki
dzwigkowe

w formacie Wave

Przygotowanie gruntu

Do rozpoczecia pracy potrzebny
nam bedzie arkusz programu Excel,
ktory zawiera poprzednig wersjg
funkcji SLOWNIE. Plik slow-
nie1.zip znajduje sie na krazku
E dotgczonym do Eksperta. Musimy

& Zmiany funkcji SLOWNIE)

poprzedniej wersji funkcja SLOWNIE ograniczona
byta tylko do jednej waluty - ztotéwek. Obstugi-
wata kwoty wytgcznie dodatnie oraz prezentowata jedy-
| nie skrot nazwy naszej waluty:

| ‘ 1432 jeden tysigc czterysta trzydziedci dwa zt zero gr ‘

Naszym celem jest przerobienie funkcji SLOWNIE tak, by
poprawnie odmieniata nazwy walut, radzita sobie z kwota-_
mi ujemnymi oraz obstugiwata inne waluty niz ztotowki

-234 32 minus dwiedcie trzydziesci cztery ziote trzydziedci dwa grosze -
432,34 czterysta trzydziedci dwa dolary trzydziedci cztery centy
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przegra¢ go na dysk twardy nasze-
go komputera.

, s i

Obstuga liczb ujemnych
Naszym celem jest zmodyfiko-
wanie funkcji SLOWNIE. Na po-

krotkie objasnienie, jak dziataja naj-
wazniejsze czesci programu.

i Microsoft Visual Basic - slownie2.xls -

[Modulel (Kod programu]]
# plic Edycia widok Wstaw Format Analiza Uruchom Marsedzia Okno Pomoc

czatku zajmiemy sig najprostsza

€ @-H3 4 you m bl M E | B stk rzeczg: sprawimy, by funkcja ta
- =l [Mogeme) | [weitaracie) obstugiwata liczby ujemne. Do-
> i tychczas, gdy chcieliémy, by

= && vBAProject (slowniezxls)
=153 Micrasoft Excel Ohiekty
EH) Arkusz1 (Arkusz1)
B Arkusz2 (Arkuszz)
EH Arkusz3 (Arkusz3)
587 Thisworkbook

End If

Function SLOWNIE (EyVal Numer)
Dim temps, tempd, tempi, zlote, grosze, Licznik, o

If Numer = 0 Then

Exit Function

Excel zamienit nam kwote ujemna
na jej stowny zapis, otrzymywali-
$my taki btad @, a w komorce

3 Moduty SLOWNIE = "zero zi zero gr" pmmmmfm e . .
ot Mool B Fanstion w Excelu pojawiat sig napis
n
A Ty zakres|
If Numer > 5999999959955995.99 Or MNumer < 0O Then N . .
MsgBox "Funke)a Komwertule poprawaic tylko od O do /a takie zachowanie odpowie-
SLOWNMIE = "ziy zakres"

dzialne byto zabezpieczenie

znajdujgce sie w funkcji SLOW-

1. Rozpakowujemy skopiowany
plik i zmieniamy nazwe skoroszytu
na [showrie?. ss .

2. Uruchamiamy skoroszyt.

W okienku z ostrzezeniem wybiera-
my przycisk [Macz makra]. Przecho-
dzimy do edytora Visual Basic.
Weiskamy (Fm. Jezeli kod
makra nie zostat wyswietlony,

w oknie edytora klikamy na nazwe

naszego pliku @, a nastepnie po-

dwojnie na @. W prawym oknie
edytora rozwinie sie arkusz z ko-
dem kilku funkcji. Nas interesowac
bedzie funkcja SLOWNIE.
Doktadny opis jej dziatania za-
wieraja numery 18/00 i 19/00
Komputer SWIATA. W ramce na na-
stepnej stronie znajdziemy takze

x|

Funkria konwertuje poprawnie bylka ad O do 99993999992999,99

Microsoft Excel

@ Btedy kompilacji programu }

p odczas wpisywania kodu moze sie zdarzy¢, ze popetnimy btad, na
przyktad literowke. W takim wypadku przy prébie uruchomienia funkcji
Excel zazwyczaj wyswietla okno z komunikatem, na przykfad @ iprzechodzi

do linii kodu zrédtowego, ktdra sprawia mu ktopoty. Nalezy wtedy zwrdci¢
szczegolng uwage na to, czy doktadnie wykonalismy wskazéwki Eksperta, czy

wszystkie uzyte zmienne zostaty -
Microsoft ¥isu

zadeklarowane oraz czy s3 po-
prawnie zapisane. Jezeli nie uda ;
& Compile errar;
‘ariable not defined

%l

nam sie znalez¢ zadnych rdznic,
Ekspert proponuje skopiowa¢ go-
towy arkusz z krazka dotaczone-
go do czasopisma. Nalezy wow-
czas porownac kody i stwierdzic,
gdzie wdart sie btad.

Help




If MNumer > 9999999999999.99 Or MNumer < 0 Then
4MSI§BDX "Funkcja konwertuje poprawnie tylko od 0 do 9993993959939, 99"

@ Jak dotychczas dziatata funkcja SLOWNIE ] - 2

SLOWHNIE = "ziy zakres"
Exit Function ynikiem dziatania funkgji jest po-  chodzimy do stworzenia stownego za-
End If

NIE @. Byfo ono konieczne
poniewaz w poprzedniej wersji
funkcja nie radzita sobie z liczba-
mi ujemnymi.

1. Na samym poczatku zrezygnuje-
my z koniecznosci definiowania uzy-
tych zmiennych. Dzigki temu, wpro-
wadzajac nowg zmienng, nie bedzie-
my musieli wpisywa¢ dodatkowej li-
nijki zawierajacej jej deklaracje
(obowigzek deklaracji zmiennych
przywrocimy na koncu pracy). Wsta-
wiamy znak * (apostrof) na poczatku
wiersza @. Gdy kursor opusci ten

wiersz, czcionka zmieni kolor na zie-
Iony\' Option Explicit] co

0znacza, e od tej pory

modyfikowac innych fragmentow
funkcji. W poprzedniej wersji autor
zaktadat, ze zmienna Numer jest
dodatnia. Gdyby liczba byt ujemna,
funkcja nie zadziatataby poprawnie,
dlatego musimy upewnic sie, ze
do takiej sytuacji nie dojdzie.

3. Zapamigtany w poprzednim
punkcie znak zmiennej Numer
(przechowywany na zmiennej
znak) musimy jeszcze dodac do
tekstu, ktory jest zwracany przez
funkcje SLOWNIE. Robimy to

Zmieniamy j3 w taki sposob, by
ewentualne stowo minus (prze-

komputer bedzie traktowat

If Len(Muwer) > 3 Then

Mumer = Left (Numer, Len(Humer] - 3)
Licznik = Licznik + 1

sta¢ stowna liczby przekazanej
jako parametr [(9: Jego wartoéc, czyli
zamieniana liczba, przetrzymywana jest
w zmiennej Numer. Na samym po-
czatku funkcji sprawdzane sg przypadki
szczegolne. Robimy to po by nieprzewi-
dziane przez nas wartosci nie powodo-
waty niewtasciwego lub btednego dzia-
fania funkgji. Jezeli wartos¢ zmiennej
Numer wynosi O, to funkcja zwraca ko-
munikat [ i koriczy swoje dziatanie.
Kolejny krok to sprawdzenie, czy
zmienna nalezy do przedziatu od O do
9999999999599.99 [ Gdy liczba
wykracza poza ten zakres, wyswietlany
jest stosowny komunikat. W takim
przypadku funkcja SLOWNIE tez kon-

czy swoje dziatanie i przyjmuje wartos¢
"zty zakres"| Po sprawdzeniu

tych szczegdlnych przypadkéw prze-

pisu przekazanej liczby. Wpierw zajmu-
jemy sie groszami D 4 Nastepnie
przechodzimy do zamiany gtéwnej cze-
Sci liczby [. Zmienna Numer anali-
zowana jest od prawej do lewej. Po ko-
lei wycinane s3 z niej trzycyfrowe liczby.
Wpierw zamieniane sg ostatnie trzy cy-
fry tworzace liczbe ponizej tysiaca [
Pdzniej na stowa zamieniana jest kolej-
na trzycyfrowa liczba. Jest to liczba ty-
siecy. Kolejna trzycyfrowa liczba to mi-
liony, potem miiliardy, a na koniec bilio-
ny. Za kazdym razem po zamienionej
liczbie wstawiana jest odpowiednio od-
mieniona jednostka mowigca, czy ma-
my do czynienia z tysigcami, milionami,
miliardami czy bilionami [€B. W ostat-
nigj linijce [{I sprawiamy, ze funkcja
zwroci poprawny tekst bedacy stow-
nym zapisem przekazanej liczby.

Dim temps, tempd,

If Muwer = 0 Then

Function SLOWNIE (ByWal Numer)<l]
tewp], =zZlote, grosze,

Licenik, grd, grj,

SLOWNIE = "zero zit zero gr"ﬂ
Exit Function
End If

Miejscelz,

caty wiersz jako komentarz.

Else

Jego tres¢ nie bedzie miata Humer = "" If Mumer > 9999999999999.99 Or Nuwer < 0 Then @H
End If M=gEBox "Funkcja konwertuje poprawnie tylko od O do 9999999999999, 990
zatem wptywu na wykony- o SLOWNIE = "ziy zakres®
wanie funkcji. alote = Mzero » Exit Function
End If — End If
SLOWNIE = znak & zlote & "zi'™ & grosze
End Function Numer = Trim(Str (Numer))

2 . Aby funkcja obstugi-
wata liczby ujemne, musi-
my zmodyfikowa¢ dotych-
czasowe zabezpieczenie. Powinno

MiejscelDz = InStr (MNuwmer, ".M™)

"""" Public Function ETys (EyWal Humer)
Dim tys

tys = Val(Right ("000" & Numer, 3] If Miejscelz > 0O Then

grosze = Left (Mid (Muwer, MiejsceDz + 1) £ 00", 2)
grd = Dziesiatki(Right(grosze, 2))
If Idziesiatka <> 1 Then

chowywane w zmiennej znak) po-

ono wygladac tak @x---------------; ; b
. . . . grj = Jednostki(Right (grosze, 1))
Dodatkowo wprowadzimy jawito sie przed catym zwracanym End If
. F ‘s T . = rom 4 & gri & "gr"
zmienng znak @, korej wartosc ciggiem znakow. i 2 G
P ———— § _______ a ! J ag Numer = Trim(Left (Nuwer, MiejsceDz - 1))
i
! Elze
l)»znak 8 we ‘] grosze = " zero gr'
If Nuwer < 0O Then ﬂ " End If
znak = "minus "
End If If Muwer <> ™" Then
If Nuwer > 9999999995999.99 Or Numer < -9999999993593,593 Then LAEemdl o 5
MzgBox "Funkcija konwertuije poprawhie tylko od -99959999993939,.99 do Do While Nuwer <> "7
= n "
SLOWNIE ziy zakres temps = "
Exit Funcrion _
End If tempd = Y
_ tempj = rmrmr
Nuwer = Abs(Numer
g R 3 temps = Setki(Right (000" ¢ Mumer, 3] 4
Nuwer = Trim(Str (Humer)) tempd = Dziesistki (Right (00" & MNumer, 2))
MiejsceDz = InStr (Numer, ".") If Idziesiatka <> 1 Then
temp] = Jednostki (Right (Numer, 1))
End If

4. Modyfikacje, ktére wprowa-
dzilismy, sprawiaja, ze funkcja

bedzie umieszczona przed wyge-
nerowanym tekstowym zapisem

Select Case Licznik

. . X 1 o Case 1: T 8 = temps & tempd £ temp]
liczby. Jezeli liczba (reprezentowa-  obstuguje liczby dodatnie i ujem- Case 2: T 8 = temps & tempd & tempj & KTys (Humer)

. . . . Cazse 3: T 8 = temps & tewmpd £ tempj & EMil (Nuwmer, Licznik)
na przez Zmlennq Numer) bedme ne. Waz.nci Jesltv aby teraz PrzetE‘ Caze 4: T:S = temps & tempd £ tewpi & KMil (Mumer, Licznik) (ﬂ
miata warto$¢ dodatnig, to przed stowac jej dziatanie. Bedziemy g S I3 TP = B € B € EETRY 6 P (RS, Dl
jej tekstowym zapisem nie trzeba  mieli pewnos¢, ze do tej pory iy
bedzie nic umieszczac. Dlatego wszystko jest OK. W tym celu kli- L Len(Namer) > 3 Th

e Yo . . o . (=341 e r = 211
domy$ing wartoscig zmiennej znak  kamy na wiasciwy przycisk na pa- __ Nuwer = Left (Numer, Len(Mumer) — 3]
jest wartos¢ pusta “”[EP. Jezeli sku Windows @ i przechodzimy [, Liemndk = Lisenik + 1
N . . e E=1=4
liczba bedzie ujemna, to przed jej  do arkusza roboczego. Numer = mv
i ini End If
tek.StO\.A{a r.epreze.ntac.]a powinien bcoiﬂ | i%h’licro... | EMicro... ” Loop
pojawi¢ sie napis minus. Dlatego ‘B Elsze
w tym migjscu F testowana jest T g iTTR T TEeEe T
zmienna Numer i jezeli zawiera 5. Jezeli po przejsciu do okna SLOWNIE = zlote & "=zi" & grosze J]
liczbe ujemna, to zmieniana jest programu Excel nie widzimy zadne- End Function
zawarto$¢ zmiennej znak. Dzigki 0o arkusza, to nalezy z menu .
temu zapamietamy, czy zmienna  wybra¢ polecenie [Cdkryi.. ] Do ko- Jezeli nie popetnilismy bigdu, A CEEZ 4 - : :‘;'LO‘:N N‘HE(S; ______________
Numer byfa dodatnia czy ujemna.  morek wpisujemy dowolne liczoym ! nasze wyniki formut powinny by¢ 3 = I
Mozemy wiec zmieni¢ jej znak na  na przyktad @ (dodatnig i ujemng).  prawidtowe zarowno dla liczby do- i1 __ __
dodatni, wykonujac te linijkeE®». W tym miejscu wpisujemy formuty ~ datniej, jak i ujemnej. Klikamy na | 2 | '~ 143 6sio calerdzieéel lizy ot szestdziesigigr ]
. R . e X Lo - o, 3 -143 B minus sto czterdziesci trzy zt szedddziesiat gr

W efekcie nie bedziemy musieli generujgce stowny zapis liczb @. [I=]] aby zapisac naszg prace. s
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Obstuga innych walut
Osiggnelismy juz pierwszy za-
mierzony cel, nasza funkcja obstu-
guje liczby ujemne. Teraz sprawi-
my, ze bedzie ona obstugiwata roz-
ne waluty. Co wigcej, nazwy walut

beda zapisane petnymi stowami
odmienionymi w odpowiednim
przypadku. Zanim zaczniemy wpro-
wadzac kod, zastanowmy sie, jak
chcemy doj$¢ do zamierzonego
celu. Dotychezas funkcja SLOW-
NIE miata tylko jeden parametr —
liczbe, ktora zamieniata na postac
stowng. Teraz dodamy drugi para-
metr — bedzie to nazwa waluty,

w ktorej ma zosta¢ podany stowny
zapis liczby. Parametr ten jest po-
trzebny, aby program wiedziat, jakg
walutg ma wstawi¢ w zamienianej
kwocie. Zauwazmy, ze dotychczas
skroty zt i gr byty doklejane do wy-

Aby nasz skoroszyt obstugiwat
rozne waluty, musimy zamienic sfo-
wa zt i gr tekstami przyjmujgcymi
rozne wartosci, w zaleznosci od wy-
branej waluty. Stworzymy w tym ce-
lu dwie funkcje, ktore beda obstugi-
waty petng nazwe waluty odmienio-

nej w odpowiednim przypadku.

Gdyby$my nie uzyli dyrektywy
Optional, wowczas parametr wa-
luta bytby zawsze wymagany pod-
czas wywotywania funkcji. Excel
spodziewatby sie bowiem, ze funk-
cja SLOWNIE wywotywana bedzie
z dwoma parametrami. Oznaczato-
by to, ze arkusze, ktore korzystaty
ze starej wersji funkcji, przestatyby
dziatac, poniewaz uzyto by w nich
tylko jednego parametru w wywota-
niu funkcji SLOWNIE.

2. Teraz zmieniamy kolejng li-
nie I kodu. Wprowadzamy w niej
wywotanie dwach funkcji, o ktorych
Ekspert pisaf przed chwilg. Jedna

z nich to napisWaluta. Zwraca
ona odmieniong nazwe waluty.
Przyjmuje dwa parametry. Pierwszy
to kwota (potrzebna do wyznacze-
nia odpowiedniego przypadku).
Drugi to nazwa waluty. Dalej znaj-
duje sie analogiczna funkcja na-
pisGrosze. Zwraca ona odmienio-
ng nazwe waluty zdawkowej, czyli
setnej czesci waluty gtownej.

W obydwu przypadkach jako pierw-
szy parametr przekazujemy cyfre 0.
Robimy tak, poniewaz w tym miej-
scu rozpatrujemy przypadek, w kto-

rym zmienna Nu-
|tGeneral) x| [sLowmE mer ma wartos¢ 0.
grj = Jednostki(Right (grosze, 1))
End If 3. W poprzednim
grosze = " " & grd & grj & "gr' <€-------- kroku wykorzystali-
MNumer = Trimi{Left (Numwer, Miejscelz - 1)) Qﬂynazwy
Else .
grosze = " zero gr" napIsWalula oraz
napisGrosze na
End If wyrost. Uzylismy bo-
i ?Eig‘[:ign= znak & zlote & "=ziT & grosze Wiem nazw fUﬂiji,
ktdre stworzymy do-

1.2 pomocg kombinacji klawiszy
przefaczamy sie z po-
wrotem do edytora Visual Basic. Za-
czynamy od wprowadzenia dodatko-
wego parametru bedgcego nazwg
waluty. Parametr ten nie bedzie
obowigzkowy. Oznacza to, ze funk-
cje bedziemy mogli nadal wywoty-
wac tylko z jedng warto$cig — liczba
do zamiany na posta¢ stowng. Takie
zachowanie przyda sie w przypadku,
kiedy bedziemy chcieli uzy¢ nowej
funkcji w starych arkuszach. Mody-

piero teraz. Przechodzimy na koniec
kodu zrodtowego i wpisujemy tam

Celem zmiennej napis jest prze-
chowywanie tekstu zwracanego
przez funkcje. Zmienna dz przecho-
wuje drugg od konca cyfre kwoty,
natomiast zmienna jed tylko ostat-

- Jednostki =

PORADY VBA - SLOWNY ZAPIS LICZB W EXCELU

napisWaluta = napis

End Function

P> Dim napis, dz, jed

dz = Left (Right (kwota,
jed = Right (kwota, 1)

Select Case waluta

If kwota =

Else

End If

Else

End If
End Zelect

napisGrosze = napis

End Function

Public Function napisGrosze (ByVal kwota,

21,

Ep case "eurc”, "dolar"

1 Then
napis = Mcent M

ElzeIf jed »>= 2 And jed < 5 And d=z
napis = Mcenty

napis = "centow "

Case Else 'domyslna wartosc dla waluty =
If kwota = 1 Then
napis = "grosz "
ElzeIf jed »>= 2 And jed < 5 And d=z
napis = "grosze "

napis = "groszy "

ByWal waluta)

1)

<> 1 Then

zlote

<> 1 Then

Zawsze zwracamy napis euro. Jezeli
jednak na zmiennej waluta pamie-
tana jest wartos¢ dolar, to sterowa-
nie przekazywane jest do tego blo-
ku E2»: Zwracana warto$é powinna
zosta¢ prawidfowo odmieniona

w zaleznosci od kwoty. Zapewniajg
nam to nam zdefiniowane warunki.

4 . Tworzymy teraz kod funkcji
_napisGrosze. Powinien on wyglg-
daé tak @. Jej konstrukcja jest
zblizona do funkcji napisWaluta.
Rozni sig migdzy innymi zwracany-
mi tekstami. Kolejng rdznicq jest
fakt, ze dla waluty euro oraz dolar
zwracane sg takie same nazwy EB

5. Teraz ponownie przechodzimy
do edycji funkcji SLOWNIE. Mo-

dyfikujemy nieco ten fragment @.

Dodajemy zmienng kwotaGroszy,
ktora przyjmuje liczbe groszy zapi-
sang po przecinku. Liczbe te wyko-

@ Ekspert radzi |

w naszym przyktadzie obstu-
gujemy tylko trzy waluty:
ztoty, euro oraz dolar. Bardzo tatwo
jest dodat kolejng walute. Wystar-
czy w tym celu rozszerzy¢ blok Se-
lect Case w funkcjach napisWa-
luta i napisGrosze. Mozna w ten
sposob doda¢ dowolne waluty, na
przyktad reale, jeny czy escudo.

Case 9:
End Select
wynik
End Function

nig ®. W tym migjscu w zalezno$ci
od wartosci zmiennej waluta wy-

konywany jest inny kod @. Jezeli
zmienna waluta ma warto$¢ euro,
to jest to najprostszy scenariusz.
Nazwa tej waluty bowiem sig nie
odmienia i bez wzgledu na kwote

'Option Explicit
Dim Idziesiatka

Function SLOWNIE (ByWal Mumer,

Dim temps, tewpd, tewpi, =zlote, grosze, Licznik,
If Nuwer = 0 Then

SLOWNIE = "zero " & napisWalutai(l, waluta) &£
Exit Function
End If

znak = "

If Numer < O Then
znak = "minus "
End If

Optional waluta = "zloty")-f--

grd, gri, Miejscelz, T S

" zero " & napisGrosze (0, waluta

» Dim napis, dz, jed
dz = Left (Right (kwota, 2), 1)
jed = Right (kwota, 1)
=P Select Case waluta
1 Case "euro®
- napis = "euro "
Cazse "dolar"”
If kwota = 1 Then
napis = "dolar "
DElseIf jed »= 2z And jed < 5 And dz <> 1 Then
napis = "dolary "
Else
napis = "dolardw ™
End If
Case Else 'domyslna wartosc dla waluty = zlote
If kwota = 1 Then
napis = "zioty "
ElseIf jed »>= 2 And jed < 5 And d=z <> 1 Then
napis = "ziote "
Else
napis = "ziotych
End If
End Select
napisWaluta = napis

End Function

wynik = "dziewiegd ™

FPublic Function napisWaluta(ByVal kwota,

EvyWal waluta)
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rzystamy na koricu funkcji SLOW-
NIE. Przekazemy ja do funkcji na-
pisGrosze, aby ta poprawnie od-
mienita nazwe waluty zdawkowe;.
Uzywamy tej nowej zmiennej jako
warto$¢ parametru dla funkcji
Dziesiatki oraz Jednostki W
Zmieniamy rowniez przypisanie na
zmienng grosze E. W przypadku,
kiedy w przekazanej kwocie nie ma
kropki, a wiec nie ma czesci gro-
szowej, ustawiamy wartos¢ zmien-
nej kwotaGroszy na zero [

7. Pozostaje nam juz tylko zmo-
dyfikowac ostatni wiersz funkcji
SLOWNIE. Zapamigtane w kro-

kwotalWaluty = 0
zlote = "zero "
End If

L

kach 5 i & wartosci stuzg nam te-
raz jako parametry dla funkcji na-

Spostrzegawczy Czytelnik za-
uwazyt, ze powtornie zmodyfiko-
walismy linig nadajacg warto$¢
funkcji SLOWNIE. Poprzednia
modyfikacja byta jednak zgodna
z tokiem naszego dziafania i po-
zwolita na przetestowanie i zapisa-

SLOWWNIE = "=ziy zakres"
Exit Function
End If

Numer = bihs(Numer)

Numer = Trim(3tr (Numer))
Miejscelz = In3tr (Numer,

If Miejscelz > 0 Then

> kwotaGroszy = Left (Mid (Numer,
grd = Dziesiatki (Right (kwvotaGroszy,

[®» 1t 1dziesiatka <> 1 Then
grj

End If
B grosze = grd & grj

Numer = Trim(Left (Humer,
Else
[ kvotacroszy = 0

grosze = "zero "
End If

"oy

= Jednostki (Right (kwotaGroszy,

MiejsceDz - 1))

Miejscelz + 1)
2]

& "oor, 2

11

6.w kolejnym fragmencie zmiany
g znacznie mniejsze. Wprowadzamy
nowa zmienng kwotaWaluty prze-
chowujacg catg kwote bez czesci
groszowej. Rowniez ta zmienna zo-
stata wprowadzona po to, by uzyc jej
pod koniec dziatania funkcji. Zmien-
na ta bedzie parametrem do funkcji
napisWaluta i postuzy do popraw-
nego odmienienia nazwy waluty.
Dbamy, by miata ona poprawng war-
tos¢ w obydwu przypadkach @.

nie funkcji po zakonczeniu pierw-
Szego etapu prac. Teraz ustalilismy
jej ostateczng tre$¢. Zamienilismy
na state wbite nazwy zt i gr funk-
cjami, ktore zwracajg odmieniong
nazwe waluty.

Generalne porzadki
Pozostaje nam jeszcze zaprowa-
dzenie porzadku w module. Prze-
chodzimy na poczatek kodu zrodto-
Wego i ponownie wprowadzimy

End If

grosze = grd & grj

Humer = Trim(Left (Humer,
Else

kwotaGroszy = 0

grosze = "zero "
End If

If Mumer <> "" Then

P kwotaaluty = Numer
Licznik = 1

Do While Humer <> *"

temps = "7

tempd = "

tempi = "

temps = Setki (Right (000" &£ MNumer, 3]

tempd = Dziesiatki (Right (00" £ Nuwwer, 201
If Idziesiatka <> 1 Then

temp] = Jednostki (Right (Numer, 1))
End If

Select Case Licznik

Case 1: T 8 = temps & tempd & temp]
Case 2: T 5 = temps & tempd & temp] & KTys (Numer)
Case 3: T 5 = temps & tempd & ctempj & KMil (Numer, Licznik
Case 4: T 8 = temps & tempd & temp] & EMil (Nuwer, Licznik
Case 5: T 5 = temps & tempd & temp) & EMil({Numer, Licznik)
End Select
zlote = T 5 & zlote
If Len(Mumer) > 3 Then
Numer = Left (Numer, Len (Numer)] - 3
Licznik = Licznik + 1
Else
Numer = ""
End If
Loop
Else
P kuotallaluty = 0
zlote = "zero "
End If

Miejscelz - 1))

P> SLOWNIE = znak & zlote & napisWalutakwotalaluty, waluta) & _
grosze & napisGrosze (kwvotaGroszy, waluta)

End Function

obowigzek deklarowania zmien-
nych, usuwajgc apostrof z pierwszej
linii modutu @, nastepnie wpisuje-

wamy go wybierajac z menu
pozycje i zamykamy
Excela, klikajgc na % oraz na
przycisku [Iak], aby zachowaé
wprowadzone zmiany.

y 3

bption Explicit
Dim Idziesiatka

Function SLOWWIE (EvWal MNumer,

Dim temps, tewpd, tewmpj, =zlote, grosze,

L

P Dim kwotallaluty,

kwotaGroszy, znak

Optional waluta = M"zioty™)

Licznik, grd, grj, Miejscelz, T 3

Po co wtasciwie wymuszaé de-
klarowanie zmiennych? Dziatanie to
ma na celu ustrzec nas przed po-
petnieniem trudnych do wykrycia
btedow. tatwo sie bowiem pomyli¢

5. P ponownym uruchomieniu
programu otwarty zostanie nowy,
pusty skoroszyt. Aby wprowadzi¢
do komorki naszg funkcie, klikamy
na [&], w oknie dialogowym

i wpisa¢ podobng do juz istnigjacej
nazwe zmiennej, ktora jednak prze-
chowuje zupetnie inng warto$c.

W takich wypadkach moze uptyngc
bardzo duzo czasu, zanim progra-
mista odkryje, gdzie lezy zrodto je-
go niepowodzen. Mozemy zamkng¢
edytor kombinacjg klawiszy
(2 i powrocic do arkusza.

Funkcja zawsze dostepna

Dobrze by byto, aby nasza funk-
cja dostepna byta we wszystkich
uzywanych przez nas arkuszach.
Mozemy tego dokonag, jezeli
umiescimy utworzony przez nas
skoroszyt w katalogu Xlstart. Pod-
czas uruchamiania Excela otwiera-
ne sg wszystkie skoroszyty umiesz-
czone w tym katalogu.

1. Wybieramy [Eli] i Zapisz jake.),

2 . W oknie dialogowym @

wskazujemy potozenie pliku
C:\Program Files\Microsoft

Zapisz jako
Zapisz w: ] ®LStart
] Pulpit

B M8 kamputer
28 web Folders
= Dyskistka 3,5 (A:
=
1 Program Files
1 Micrasoft GfFi

)

] Office
() tariy 3

& oo

v

3. Okreslamy nazwe pliku, wpi-
sujac na przykiad slownie2.xls
lub personal.xls (patrz ramka
obok) i klikamy na [Zapisz].

4. Arkusz zawierajacy nasza
funkcje nie jest nam potrzebny.
Musi by¢ jednak otwarty. Ukry-

wybieramy kategorie @, a nastep-
nie @ i klikamy [OK].

[ M .
1

Wklej funkcje

HE

Kategaria Funkeji: Mazwa Funke

slownieZ, xls! Setki
slownieZ xS SLOWNIE

1
i
Wszystkie PN
Finansowe i
Daty i czasu |
Matematyczne [ slownie2, xls! Jednostki
Stabystyczne [ slovnie2, xls Ml
Wyszukiwania | adresu 1 slownie2, xlslKTys
EBazy danych H slowinie2, xlsInapisGrosze
Tekstowe E slownie2, xls! napiswaluta
L

6. Kolejne okno pyta nas o po-
trzebne parametry. Podajemy zatem
kwote @, walute @ (mozliwe war-
"foSci obstugiwane przez nasza
funkcje to ztoty, dolar oraz euro)

i naciskamy (Erer,

ﬂ X /| = =slownie2.xls!slownie{A3;"euro”) |

=

ACOS
slownieZ, sl slovinie

P> Numer |43

Waluta |"euro" <

Aby uzyskad pomoc dotyeczacy Funkeii jej argumentdw, wybierz przycisk Pomac,

7. Funkcja SLOWNIE bedzie
dostepna we wszystkich skoroszy-
tach uruchomionych na naszym
komputerze. Jezeli jednak prze-
niesiemy nasz plik do innego
komputera, mozemy nie miec tyle
szczescia. Warto wiec umiescic
plik z naszg funkcjg w katalogu
Xlstart wszystkich komputeréw,

z ktdrych korzystamy.

J ezeli nigdy nie definiowalismy wtasnych makr, nasz
plik mozemy nazwa¢ personal.xls Nazwa ta jest
zastrzezona dla osobistego skoroszytu makr. Korzyscig

z zastosowania tej nazwy jest to, ze przy starcie Excel
oprocz ukrytego arkusza personal.xls otworzy rowniez
nowy, czysty arkusz. W innym przypadku bedziemy mu-
sieli recznie uruchamiac czysty arkusz (na przyktad po-

przez kliknigcie [ 1] lub wcisniecie (A,

Ekspert radzi
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Spiewajacy Excel

S ystem operacyjny Win-
dows oferuje mozliwo$¢
odtwarzania dzwiekow przy roz-
nych zdarzeniach. Dzwieki te
oprocz ozdobnikow majg takze
funkcje informacyjng: bez $ledze-
nia ekranu wiemy, co robi nasz
komputer. Odtwarzanie dzwigkow
MOze nam pomoc w pracy

w Excelu. Ekspert pokaze, jak
sprawic, aby arkusz czytat liczby
zawarte w komorkach. Porady za-
dziatajg w Excelu 97/2000/XP

Diwieki na powitanie

i pozegnanie pracy

1. W pierwszym przykfadzie utwo-
rzymy makra odtwarzajace dzwieki
po otwarciu i przed zamknigciem

i End Sub) i wciskamy klawisz =)
, aby je uruchomic. Jezeli naszym
oczom ukaze sie komunikat:

Microzoft Excel [ <]

Ok. Daviek jest obshugivwany

oznacza to, ze bedziemy mogli
odtwarzac pliki .wav w naszym
Excelu. W przeciwnym wypadku
niestety nie uda nam sie zmusic¢
Excela do wydawania dzwigkdw.
Taka sytuacja oznacza najprawdo-
podobnigj, ze nie mamy w kom-
puterze karty dzwigkowej lub ste-
rowniki do niej nie sg poprawnie
zainstalowane.

@ Microsoft Visual Basic - Zeszyt]

Plik Edycja Widok ‘Wstaw Format Analiza Uruchom Marzedzia Okno  Pomoc

@ wrs 3, kal 23 ==

X a-= = ) yonom BB E Y
= o = = "ff;ZeszyH - Modut1 [Kod program

‘lOgoIne}

] Thisworkbook
=55 Moduty
wi Modutl

+ E ¥BAProject (REPORTS.XLA)
&% ¥BAProject (Zeszytl) <G
=155 Microsoft Excel Obigkky
BB arkuszl (Arkusz1)
BB Arkuszz (Arkusz2)
BB Arkusz3 (Arkusz3)

- ‘Spl awilz

Sub sprawdz ()

Elsze

End If

End ZSub

A

If Application.CanPlaySounds Then
MsgBox "Ok. Dz’|wi¢k jest chstugiwany™

HagBox "Niestety, diwigk nie jest chalugiwany™

arkusza. Na poczatku sprawdzimy,
czy odiwarzanie muzyki przez Excela
jest mozliwe na naszym komputerze.
Uruchamiamy program.

2. Naciskamy kombinacje klawi-
sy (F, aby uruchomic edy-
tor Visual Basic. W oknie edytora

zZaznaczamy nasz arkusz @, z menu
programu wybieramy polecenia
Wistaw] Oraz [wi Moddt] | w pra-
wym oknie wpisujemy nastepujgcy
kod @-

4 . Po pozytywnie zakoriczonym
tescie mozemy juz skasowa¢ makro
sprawdz. Na jego miejscu wpisu-

3. Umieszczamy kursor w obrebie
wpisanego makra (czyli w dowol-
nym miejscu miedzy linijkami Sub

jemy nastepujace linie kodu @. Jest
to deklaracja funkcji PlaySoundaA,
ktorej standardowo nie moglibySmy
uzy¢ w makrach w Excelu.

@ Ekspert radzi |

eklaracja nizszej funkcji po-

winna by¢ wpisana w jednej
linii. Inaczej edytor VB zasygnali-
zuje btad. Aby przetamac zbyt
dtugq linie, w oknie edytora wpi-
sujemy na jej koncu znaki spacji
i podkreslenia @. W ten sposob

Visual Basic bedzie traktowat te
trzy linijki jako jedna.

Llims "Playioundd™

Option Explicit
Private Declare Function odtwarzajlDzwiesk Lib "winren.dl1l™
[BvyWal narmwva Ls String,

\

/

-«

Pierwszy w historii kina film dzwiekowy przedstawiat
wielka twarz mowiaca pare stow w strone widzéw. Efekt
byt piorunujacy! Dzis programy komputerowe potrafia re-
agowac dzwiekiem na kazde nasze dziatanie. Ekspert po-
kaze, jak sprawié¢, by przemowit do nas Excel

Nie wchodzac w szczegoty, wy-
starczy nam wiedza, ze deklaracja ta
informuje Excela, iz nasza funkcja
0 nazwie odtwarzajDzwiek
bedzie korzystaé z polecenia Play-
SoundA umieszczonego w biblio-
tece Winmm.dIl. W nawiasie nato-
miast zostaty umieszczone parame-
try naszej funkcji. Ich znaczenie po-
Znamy poznie;.

W VBA nie ma funkcji umozli-
wiajacej bezposrednie odtworzenie
dzwieku. Aby zrealizowac te czyn-
no$¢, konieczne jest siegniecie do
jednej z wielu funkcji Windows AP,
ulokowanej w bibliotece DLL 0 na-
zwie Winmm.dll znajdujacej sie
w katalogu systemowym Windows.
Biblioteka ta jest instalowana wraz
z Windows i na pewno jest w na-
szym komputerze.

5. Tworzymy teraz procedure
wali do odgrywania dzwieku zapi-

sanego w pliku .wav, ktérego na-

Zwe przekazujemy jako parametr.

z naszych gtosnikéw. Jako drugi
parametr przekazujemy cyfre 0 —
oznacza to, ze chcemy odtworzy¢
dzwigk zawarty w samodzielnym
pliku (a nie na przyktad dotgczony
do pliku .exe). Trzeci argument to
w naszym przyktadzie réwniez 0.
Oznacza to, ze Excel na czas od-
twarzania dzwieku zawiesza wszel-
kie inne czynnosci. Gdyby ta war-
to$¢ byfa ustawiona na 1, wow-
czas Excel odgrywatby dzwiek

w tle, w tym samym momencie
wykonujgc inne czynnosci (na
przyktad zapisywanie arkusza na
dysk). Takie zachowanie, cho¢ na
pierwszy rzut oka pozyteczne, mo-
ze jednak czasem doprowadzi¢ do
nieprzewidzianych rezultatow.

6. Ponizej dopisujemy jeszcze
dwa makra: auto_open E oraz
auto_close EW: Pierwsze urucha-
miane jest automatycznie przy
otwieraniu arkusza, drugie tuz przed
jego zamknigciem. Jako jedyny pa-
rametr przekazujemy do funkciji graj
nazwe pliku do odtworzenia. Ponie-
waz nie przygotowalismy oddziel-
nych plikow .wav, skorzystalismy

z gotowych dzwiekow z katalogu
1 CNWINDOWSAMEDIA]

7. Zamykamy edytor VBA, wciska-
jac kombinacie klawiszy @,
Zapisujemy arkusz, klikajac na [l
, oraz zamykamy go, wybierajac [
Podczas tej operacji z gtosnika po-
winnismy ustysze¢ znajomy od-
gfos. To samo powinno sie sta¢
przy otwieraniu tego arkusza w pro-
gramie Excel.

Option Explicit

EvyiWal trybh ALs Long,

End If
Sub

End
auto_open()
Sub

auto_close()

End Zub

Private Declare Function odtwarzajlDzwiek Lik "winme.d1ll™ _
Llias "Play3Soundd” (EyVal nazwa As String, _
EvWal flagi ALs Long) As Long

Sub graj (ByWVal nazwa Ls 3tring)
If ipplication.CanPlaySounds Then
Call odtwarzajlewiek (nazwa,

o, 0y

graj "C:\WINDOWSSMEDIL:DING.uav" <]

graj "C:h WINDOWS, MEDILY CHORD. TAV™ ﬂ

Jej zawartos$¢ jest dosy¢ prosta.
Po pierwsze sprawdzamy, czy
komputer potrafi do nas przemo-
wic I Jezeli tak, to wykonujemy
procedure odtwarzajDzwiek,
ktorej deklaracje przed chwilg
umiesciliSmy. Jako pierwszy para-
metr przekazujemy jej nazwe pliku

— =

!Bgﬂfal trybh As Long, ByVWal flagi As Long) As Long
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dzwigkowego, ktory ma zabrzmie¢

Poczytaj mi, prosze

Ta czes¢ bedzie znacznie cie-
kawsza od poprzedniej. Sprawimy,
ze 7 gto$nikéw naszego kompute-
ra zostang odczytane liczby zapi-
sane w komorkach arkusza. Wyko-
rzystamy do tego funkcje
SLOWNIE stworzong na poprzed-
nich stronach.



1. WExcelu otwieramy arkusz, kto-
ry stworzyliSmy w poprzedniej pora-
dzie. Wezytujemy rowniez plik
[slovnie2 x|, ktOry zawiera funkcje
SLOWNIE. Ten drugi arkusz zapi-
sujemy pod inng nazwg w oddziel-
nym katalogu. Z menu [Eli] wybiera-
my [Zapisz jaka...] Wskazujemy ka-
talog i tworzymy
folder [[zasem] Nastepnie dwa ra-
zy na nim klikamy. Podajemy nowa
nazwg pliku @ i n_a‘ciskamy [Zapisz]

lownisZzGlozem. |z

2 . Aby uruchomié edytor VBA,
wciskamy 0 Dwukrotnie

sig okienka z ich kodem zrédto-
wym. W module zawartym w pliku
Zeszyt1.xls zaznaczamy linijki

z deklaracig i definicjg funkcji graj.
Kopiujemy je do modutu z pliku
slownie2zGlosem.xIs

+-&% ¥BAProject (REPORTS.XLA)
] @ ¥BAProject {slownie?zGlose
=55 Microsoft Excel Obiekty
BH] Arkusz1 (Arkusz1)
BH] Arkusz2 (Arkusz2)
BH] Arkusz3 (Arkusz3)
55 This\Workbook.
=55 Moduby
22 Modulel
] @ ¥BAProject {Zeszyt1.xls)
+ Microsoft Excel Chiekby
=55 Moduby
w2 Modut

Wklejamy na poczatku kodu @--;
skopiowane linie. Dzigki tej opera-
cji w arkuszu bedziemy mogli ko-
rzysta¢ z funkcji graj.

‘ Mazwa pliku:

wany jest fragment zmiennej tekst
zZnajdujgcy sie pomiedzy numerami
zawartymi w zmiennych poprzed-
niaSpacija oraz spacja. Na koniec
wywotywana jest procedura graj ze
Sciezka, w kidrej zachowalismy na-
sze pliki dzwiekowe. Catg operacje
wykonujemy w petli, dopoki nie doj-
dziemy do ostatniej BB spacii.

W ostatniej linijce sprawiamy, ze
funkcja przeczytaj zwraca pusty
tekst. Powodem tego jest fakt, ze sto-
sujemy funkcje, a ta musi zwraca¢
jaka$ wartosc. Natomiast chcemy
uzy¢ funkcji, poniewaz, w przeciwien-
stwie do makr, uruchamiane sg one
przy kazdym przeliczeniu arkusza.

I 4. Zapisujemy kod, Klikajac

na [I&], i zamykamy edytor VBA.

5. Ostatnig czynnoscia, jaka mu-
simy wykonac, jest nagranie stow,
ktore Excel ma odczytywac. Jezeli
mamy mikrofon, mozemy dokonac
tego samodzielnie. W przeciwnym
wypadku warto skorzystac z goto-
wych plikow zamieszczonych

na ptycie Eksperta.

6. Upewnijmy sie, 7e nasz mi-
krofon podtgczony jest do wtasci-
Wego gniazda na karcie dzwigko-
wej. Nastepnie z menu
wybieramy [E_Umchom..| Wpisu-
jemy @ i klikamy na przycisk [OK]

7. W otwartym przez nas rejestra-
torze dzwieku klikamy @ i nagrywa-

Ll

Warto zajrzeé...

my kolejne stowa. Pamigtajmy, aby
wszystkie utworzone pliki dzwigkowe
umiescic¢ w stworzonym przez nas
katalogu roboczym i zeby ich diu-
go$¢ nie przekraczata 0,5 sekundy.

[T

o) DZwigk - Rejestrator déwigku
Bl Edycia  Efekly FPomog

Poycie [ | ©:uoosc:
A R

|8

|

8. Pliki nazywamy takimi nazwa-
mi jak stowa, ktore nagrywamy.
Petng liste potrzebnych stéw znaj-
dziemy na ptycie po rozpakowaniu
archiwum znajdujgcego sie w dzia-
le Z czasopisma.

Nalezy zwrdci¢ uwage, ze kazda na-
zwa pliku (przed rozszerzeniem
.wav) konczy sie spacjg. Jest to
bardzo istotne. Makro, ktore stwo-
rzyliSmy, wymaga wiasnie takiej
konwencji. Jezeli zapomnimy

0 spacji, Excel nie odegra wiasci-
wego pliku, poniewaz po prostu go
nie znajdzie.

Adresy WWW:

® www.vbamania.cad.pl

@® www.vbapro.com

@ http://msdn.microsoft.com/vba

Ksiazki:

® ABC Visual Basica dla aplikacji w Office XP

PL - Edward C. Willett, Steve Cummings, Helion,

Gliwice 2002, cena 25 zt

® Visual Basic w Excelu - Marek Jeznach,
Translator, Warszawa 2003, cena 29,90 zt

liSmy poprawnie, to z gfosnikow
naszego komputera ustyszymy
przeczytang kwote z komorki A2. Po
zmianie wartosci w komarce A2
Excel automatycznie przeczyta
Zmieniong kwote.

Mozemy takze stworzy¢ nowy ar-
kusz nie zawierajacy kodu funkcji
SLOWNIE, a tylko pokazany obok
kod. Wtedy Excel bedzie czytat do-
wolne wpisane w komérki frazy, pod
warunkiem ze stworzymy pliki WAVE
0 odpowiednich nazwach.

Ekspert pokazat tylko cze$¢ moz-
liwosci Excela. tatwo dotgcza sie
dzwieki do przyciskéw formularzy
czy odiwarza je przed wydrukiem.

?’s Internetawega, a zoztanie on

Otwinz [sndiec3z

-------- >

-

Option Explicit

Dim Idziesiatka

Zub gral (EyVal nazwa As String)

End If
End Sub

Priwvate Declare Function odtwarzajlezwiek Lib "winmem.dll®™
Alims "Play3oundl”™ [(ByVal nazwa ALs String,
EvWal tryvb Az Long, BvVal flagi is Long) As Long

If Application.CanPlaySounds Then
Call odtwarzajlewicek(nazwa, 0, 0]

Function SLOWNIE (EyVal Numer, Optional walutas = "zioty"”)

3. Przechodzimy na koniec
okienka i wpisujemy nastepujacy
kod @-
Zasada dziatania funkcji jest taka:
sprawdzamy, czy na koncu zmiennej
tekst przekazanej jako parametr
Znajduje sie spacja. Jezeli nie, to
doklejamy ten znak. Skorzystamy
z tego w dalszym ciggu funkcji. Na-
stepnie w petli przeszukujemy
zmienng tekst. Znajdujemy kolejne
stowa. Przyjmujemy, ze sfowo to
Cigg znakéw zawartych pomiedzy
dwoma spacjami. W linijce £
zmienna Spacija otrzymuje wartosc
liczbowa, bedaca numerem kolejne;
spacji w ciggu znakow tekst. Na-

[rm—————————————————

i Warto poeksperymentowac.  ZB

9. Po nagraniu B2 =] = :SLOWME(Az)

wszystkich plikow o 5 |
zamykamy rejestra- | 4

tor dzwigkow, edy- | 2 | 343, 23|trzysta crterdziesci trzy siote dwadziescia trzy grosze |

tor VBA (nie beda bt

nam juz potrzebne) c | = =przeczytaj(Be)

i uaktywniamy 1 A 8 £ !
okno Excelazna- |z | 343 23 trzysta caterdziesci trzy zhote dwadziescia trzy grosze [ ||

szym arkuszem.

10. Do wybranej komorki wpisu-
jemy dowolng warto$¢ liczbowa.
Nastepnie w komorce obok wywo-
fujemy funkcje @.

wpisaé nastepujaca fraze @. Jezeli
wszystkie poprzednie kroki wykona-

Trudne terminy

» hiblioteka DLL - ang. Dynamic Link Library - typ pli-
kow, ktore mogg by¢ uzywane przez wiele programdw jedno-
czesnie. Pliki bibliotek dynamicznych majg rozszerzenie .DLL

» funkcja - w programie Excel sq wstepnie zdefiniowa-
nymi formutami, wykonujgcymi obliczenia z wykorzysta-

niem okreslonych wartosci, pobranych z arkusza. Na przy- [
ktad funkcja SUMA dodaje wartosci zapisane we wskaza-
nych przez nas komarkach. Korzystajac z VBA, uzytkow-

stepnie na zmienng SIOWO przepisy-

Case Else

End Select

End Function

'domyslna wartosc dla waluty = zlote

If kwota = 1 Then

napis = "grosz "

ElseIf jed »>= 2 ind jed < 5 ind dz <> 1 Then
napis = "grosze "

Else
napis = "groszy "

End If

napisGrosze = napis

nik programu Excel moze sam pisa¢ wtasne funkcje.

» makro - zapamietany przez program cigg polecen.
Dzieki makrom mozna wykona¢ pracochtonng czynnos¢
jednym kliknieciem przycisku myszy, na przyktad otwo-
rzy¢ dokument, zmieni¢ jego formatowanie i zapisa¢ pod
inng nazwa. Programy biurowe Microsoft Office przecho-
wujg makra jako kod zrodtowy VBA.

o
L
=

» procedura - zgrupowany pod wspolng nazwg frag-
ment kodu. W Visual Basic for Application (VBA) jest to

End If

Lo

przeczytaj = "
End Function

Function przeczyca]l (ByVal cekst)
Dim poprzedniaSpacia, spacja, sSlowo

If Right (cekstc, 1) <= ™ ™ Then
tekst = tekst £ 77

poprzednialpacia = 0

spacja = In3cr (poprzedniaSpacia + 1, teksc, ™ ™) ﬂ

slowo = Mid(tekst, poprzedoniadpacia + 1, spacia - poprzedniaSpacia
graj ThisWorkbook.Path & ™" & slowo & ™.wav"™
poprzedniaSpacia = spacia

Loop While spacia < Len(tekst) ﬁ

kod zgrupowany pomiedzy stowami Sub i End Sub.

» Windows API - zbier polecen, za pomocg ktorych
programista wykorzystuje rdzne funkcje systemu opera-
cyjnego Windows. APl pozwala bardzo szybko tworzy¢
programy, poniewaz programista nie musi pisa¢ wszyst-
kiego od poczatku, moze korzysta¢ z gotowych kompo-
nentow, na przyktad procedur do drukowania.

) Zmienna - w jezyku programowania oznacza stowo,
pod ktorym kryje sie mogaca ulega¢ zmianom wartosc. Na
przyktad zmienna text moze przechowywac wartos¢ Ala.
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nik wyrazéw bliskoznacznyeh
Jaowany Jezyk programowania
estrowanie makr
Edytor tekstu ——
rzeme i edycja dokument
stawianie | edycja tabel
'ba szablondw -
aste DTP
yii ‘aplf o

pon?

Systemy operacyjne kryja w soble
wiele tajemnic. Ekspert ujawnl
 kilka z nich. Poznamy réwniez
‘tajniki programu The Bat!

i dowiemy, jak tworzy¢ krazki
SVCD w Media Studio

Windows XP
Ldzie jest

FOT.: COREL/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

5§
B
W

T3
§

s
5

BED)

Wywotanie  Widok Narzedzia Pomog

r
#7 NetMeeting - Brak w ...

Kto tu pracuje?

n 7 b ‘
N Et M EEtI n g ] e '-@ ‘ zgsto musimy szybko spraw- 2 = Klikamy dwukrotnie na @-------
I: i — dzi¢ nazwe naszego peceta, i wpisujemy nowa warto$c ciagu @.
Windows na przykfad gdy udo-
NetMeeting

stepniamy komus zaso-
by w sieci. Zamiast szu-

Edytowanie ciagu

p rogram NetMeeting to po-
pularne narzedzie do ko-

._ Al =1
A munikacji internetowej. Umozliwia w @ %

Mazwa wartosci:

i kac tych informacji Localvedti '
1 . L K X ocalizedSting i

przesytanie tekstu, dzwieku i obra- Nazwa w oknach dialogowych » H
e z0w. Niestety, Windows XP nie da- 4 systemu, mozemy skon- | Bene wartede: y

%USERMAME % na ZCOMPLUTERMNAMER

L. je mozliwosci zainstalowania tej — —— - figurowac Windows tak,
< \ar® aplikacji za pomocg instalatora E % @ by nazwa peceta byfa [ ok [ Anui |
\.l:\ﬁ“l systemu. Nie mozemy takze zain- zawsze fatwo dostgpna.
e stalowaé komunikatora Sciagnietego  LErakkenwersaci SEL wystarczy niewielka
Y Ve zZmiana w Rejestrze i dane o zalogo- Klikamy na przycisk i zamyka-
wanym uzytkowniku i nazwie kompu-  my Edytor Rejestru.
tera beda wyswietlane na pulpi-
: cie @ i w Eksploratorze Windows @--; | Maz+a Tem
z internetu. Jednak tak naprawde kroki instalacji. Po chwili zainstalo- 1§~ W](pamydna)  REG_5Z
. .InFoTlp REG_EXPAND_SZ

NetMeeting stanowi czes¢
Windows XP Jest tylko ukryty.

1. Kiikamy kolejno na EEREIEIE
i 7 Urucham...|. Wpisujemy pole-
cenie @ i klikamy na ok |

Uruchdmmme

= Wpisz nazwe programu, Foldg
Ej internetoweqga, a zostanie o

Obwérz: | conf.exe

2. Uruchamia Sig instalator pro-
gramu NetMeeting. Klikajac na przy-
cisk [Dals] =], przechodzimy kolejne

B4 SiERPIEN - WRZESIEN 2003 [0 aaad

wana aplikacja pojawia sig na ekra-

nie @. lkona programu zostaje row-

g0 uruchamiania @. Jezeli pasek
ten jest wytaczony, uruchamiamy
NetMeeting w sposob opisany

w punkcie pierwszym tej wskazowki.

@ Ekspert radzi |

o zainstalowaniu komunika-

tora mozemy réwniez umie-
Sci¢ na pulpicie skrot, ktory be-
dzie go uruchamiat. Sciezka do
zainstalowanego programu wy-
glada nastepujaco .'_"i

C:AProgram Files\Meth esting'conf exe

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i otwieramy kolejno nastepujgce

Klucze: [0 HREY_LAsSES RooT]

IntroText

 REG_FYPAND_5Z
! REG_EXPAND_SZ

jElielje]

oraz @.

_________________

(] {20b1cb23-6968-4eb5-b7d4-a66d00d07 cee}
3= {20D04FEN-3AEA-1065-A2DE-050026303090¢
+ (L] {20EDBSE0-7C0D-11CF-EDAB-00AA006CLADT

8% Dysk lokalny (C:)

Flik Edycja  Wwidok Ulubione  Narzedzia  Pomoc

@\Mstecz - T - wiyszuka) | [T Foldery

adres [ Ciy

Foldery x ’

(2 pupic /} Documents and Settings

3 .‘_j Moje dokumenty

3. Weiskamy
klawisz [F=), by
od$wiezy¢ wi-
dok pulpitu.
Nazwa uzyt-
kownika i kom-
putera pojawia
Sie w podpisie
do ikony Moj
komputer @---

s Recycled

.
% e Nowy (D)
o

A 3 :
2 Stacja dyskiw DVD (E:) ) i

Nowe dane widoczne

sq takze w oknie Eks-

ploratora @.




¥

P r—

Czyszczeni

na Zyczenie -

w poprzednim numerze
Eksperta stworzylismy

z folderu tymczasowego. Jednak

&7 kasowanie bat — Notatnik
Pl Edycja

Wszukai  Pomag

deltree fy c:iwindouwsitempix.x

w nattoku zaje¢ mozemy zapo-
mnie¢ o uruchomieniu aplikacji. Na
szczescie system operacyjny jest
w stanie zadbac o to za nas. Skon-
figurujemy Windows tak, aby we
wskazanym przez nas czasie kaso-
wat pliki i foldery zaSmiecajgce
dysk twardy.

1. Uruchamiamy Harmonogram
zadan — narzedzie wbudowane

w Windows. Znajduje sie ono w me-
nu startowym, w grupie

[Marzedzia systemowe |, 7a pomo-
€3 programu @ mozemy nakaza¢

3. Okreslamy, jak czesto ma by¢
uruchamiany skrypt — wybierajac
jedna Z opcji @. Zaznaczamy na

oczyszczany co tydzien. K||kamy na

1
1

‘Wigkonaj to zadanie:

" Codziennie

A

" Comiesiecznie

" Tulkojaz

uruchomienia aplikacji. Nastepnie
zaznaczamy dzien tygodnia, w kt6-
rym Windows powinien oczyszczac

Okresl dzien i godzing,
kiedy to zadanie ma zostad
uuchomione.

Godzina rozpoczecia:
sl =
1200 =1

Co 1 El:

tygodnie

folder Temp, na przyktad ®. Klika-
my na [Calei>] a nastepnie na
[Zakoricz] Od tej pory system
Windows samodzielnie zadba,

0 usuwanie zbednych danych

z dysku twardego.

systemowi wykonanie roznych ope-
racji — na przyktad wigczenie pro-
gramu Stworzonego przez nas w po-
przedniej poradzie. Klikamy dwu-
krotnie na @.

Wy

Wiybierz dni tygodhia:

Windows 95/Windows 98/Windows Me =

Najwazniejsze parametry
instalatora systemu

S pecjalne polecenia sprawig,
Ze program instalacyjny
systemu bedzie dziatat zgodnie

z naszymi oczekiwaniami. W tabe-
lach znajdziemy przetaczniki insta-
|atora dla systemow Windows 9x

i Me oraz parametry do konfiguracji
mechanizmu wykrywania sprzgtu.
Przyktadowe wywotanie instalatora
Z parametrami moze by¢ nastepu-
jace: setup /c /d /p a,b.

@
‘t\l) Windows 98, Windows Me}

/m  Pomija odiwarzanie plikéw dzwigkowych instalatora
fnf Nie wy$wietla komunikatu informujacego o koniecznosci
wyjecia dyskietki ze stacji
Pomija uruchamianie programu Hwinfo.exe sprawdzajacego
komponenty komputera
fie  Pomija uruchamianie kreatora dyskietki startowe].
Nie jest rawniez tworzony katalog
Windows\Command\EBD
fiv Pomija wy$wietlanie ekrandw instalatora w sytuacji,
gdy aktualizujemy system

N Wyswietla skrocong informacjg o dostepnych parametrach instalatora i przyktady ich uzycia

e Pomija uruchamianie programu SMARTDrive

fd Pomija korzystanie z konfiguracji wezesniejszej instalacii systemu

/n Powoduje uruchomienie instalatora bez myszy

[tkatalog Pozwala zdefiniowa, w jakim katalogu bgda umieszczone tymczasowe pliki instalatora

fih Powoduje uruchomienie Scandiska w pierwszym planie

fim Pomija sprawdzanie pamigci konwencjonalnej

[is Pomija uruchamianie Scandiska

fit Pomija sprawdzanie, czy uruchomione s programy rezydentne

Ip Okresla, Ze dalej wystapia parametry przeznaczone dla menedzera wykrywania urzadzen. Parametr ten

nigdy nie wystepuje samodzielnie. Przetaczniki parametru /p zamieszczone s3 w tabeli Niektore przetacz-
niki mechanizmu wykrywania. Nalezy zwrdcic uwage, ze przetacznik oddzielony jest zawsze od parametru

=y

[ Hamorogam [ Caas nastgpn | Cias ostatring

b@ Cioxda raptan

e
Plocpocopcm splkach dostmania ‘Wil wechome  ORO0M0 030 Z29RST (M0

2. Klikamy na i wybiera-
my przycisk [Erzeglada)....

Aby system wigczat program kasu-
jacy dane z folderu tymczasowego,
wskazujemy skrot do skryptu (w na-
szym przyktadzie umieszczony na
pulpicie). Klikamy na i, aby wy-
Swietli¢ dane na pulpicie. Nastep-
nie zaznaczamy skrot @ i wybiera-

my OwéE, |

> [ Cawartek spacja. Prawidtowy zapis wyglada na przyktad tak: setup /p f
[ 'whorek [ Pigtek B\ /
™ $ioda ™ Sohota kl) Niektore przetaczniki mechanizmu wykrywania} '
AT a Wiacza bezpieczne wykrywanie. Metoda ta moze nieprawidtowo wykrywa urzadzenia
@ Ekspert radzi | b Wiacza wySwietlanie pytari o pozwolenie na uruchomienie kazdego modutu wykrywania
c Wiacza mechanizm poszukiwania dodatkowych informacii o urzadzeniach, na przykiad
by Harmonogram zadari w plikach config.sys i system.ini
mogt wykonac zaplanowang [ Wytacza funkcjg bezpiecznego wykrywania sprzetu
przez nas czynnos¢, pecet musi f Wtacza tryb czyszczenia rejestru. Kasowany jest klucz HKEY_LOCAL_MACHINE\Enum\Root Parametr ignorowany, gdy

by¢ wtaczony. Pamietajmy o tym,
wybierajgc dzien i godzine auto-
matycznego oczyszczania folderu
tymczasowego. Wskazmy termin,
w ktorym pecet zwykle dziata.

kasowanie bat

Windows XP/Windows 2000

Na skroty
D 0 niektorych aplikacji i na-
rzedzi nie mamy dostepu

Z poziomu menu startowego. Uru-
chamiamy je, klikajac na odpowied-
nig ikong w Eksploratorze lub wpisu-
jac nazwe pliku wykonywalnego

w oknie polecen. Niestety, w takim
wypadku musimy podac w polece-

instalator uruchomiony jest z trybu graficznego Windows 95 i ignorowany cafkowicie w Windows 98, 98SE i Me

Wytacza raportowanie obecnosci BIOS-u Plug&Play

i
p Wtacza logowanie wydajnosci

r Wiacza tryb odzyskiwania

v Wiacza tryb Tylko weryfikacja. Powoduje sprawdzenie obecnosci urzadzen, ale nie wykrywa ich
x=lista zasohow Powoduje, Ze niewykrywane s3 wymienione zasoby

Lista moze przyjmowac cztery wartosci:

0 H0(XHX-YYY,XXX-YYY,...)
0 Mem (XXXXX-YYY Y, XXXXX-YYYYY,...) -
0irg(xyz...) Y @

0 dma(x,y,z,...)

niu petng Sciezke dostepu — znacza-
€0 utrudnia nam to prace. Ekspert
pokaze, co zrobi¢, aby mozna byto
uruchomic z wiersza polecen do-
wolng aplikacje, wpisujac jedynie jej
nazwe. Wystarczy ustawic w syste-
mie zmienng Srodowiskowa PATH
definiujgcg folder, w kidrym znajduje

sig dany program.
J3

1. 7 Panelu sterowania | —

wybieramy ikong @---->t Syskern

Przechodzimy na zaktadke

i klikamy na przy-

Cisk [Zmienne srodowiskowe|,

! czesm Widzimy w nim zmienne

systemowe, musimy nale- | |
ze¢ do grupy Administra- (

toréw komputera. Kazdy S
uzytkownik moze jednak dodawac
swoje zmienne. Klikamy na @.

barees Tienre]:

Watod miannal:

preery wtndd

[ =T r———y

uzytkowmka @i zmienne systemo-

we @. Aby zmodyfikowa¢ zmienne

3. Wpisujemy nazwg zmiennej @ |

i $ciezke do katalogu @, w kidrym
umieszczona jest aplikacja. Klika-

my na [Ck].
4 . Zmienna zostala o ‘w":‘*.:'.w:“r:*:"."w - !
dodana do systemu @ [ == ot i g yaF

i)
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PORADY OFFICE

Excel 2000/Excel XP

Powielamy arkusze

K opiowanie arkuszy Excela
pomiedzy roznymi zeszy-
tami (plikami) nie jest skompliko-
wane. Zwykle uzywamy do tego

kombinacii klawiszy oraz

43
24
45
[
Frd
13
43
a0

42 09,10/01

tprzyjernski "
pceregra
mkaczmarczyk
bdrarnczyk
gkordas
rkowalski
losmialowski
aziehakowski
M 4» M {00 01402 {03 fExp / 1deas ) Zestawienie 2001
Gotmow:

wiscie zawierac arkusz, ktory
chcemy skopiowac. Natomiast
drugi dokument to zeszyt, w kto-
rym umiescimy dane. Klikamy
prawym przyciskiem myszy na na-
zwe arkusza przeznaczonego do

Wstaw, .,
Usuri

Zmier nazwe

Przenies lub kopiuj.., <

<

Zaznacz wszystkie arkusze

‘Wyswiet] kod programu

(%). Jednak osoby, ktore cze-
sto przenosza dane do nowych pli-
kow, docenig metode zapropono-
wang w tej wskazowce przez Eks-
perta. Dowiemy sig, jak biyska-
wicznie umieszczac cate arkusze
w plikach .x/s

1. Otwieramy w Excelu dwa ze-
szyty. Pierwszy z nich musi oczy-

_____________ a4

powielenia @. Wyswietlone zostaje !

Przenies lub kopiuj,... @g|

Przenies zaznaczone arkusze

Do skoroszybu:

|Harmonogram Saoftware.xls -

niovwy skoroszyt

-«

Zeszyil

-

I3
Exp

[ Ukwiérz kopie

Ekspert radzi |

J ezeli wybierzemy pozycje
, arkusz
zostanie skopiowany do nowego
zeszytu. Korzystajac z tej opgji, nie
musimy zatem otwiera¢ dwdch
plikow Excela (tak jak w punkcie 1),
lecz jedynie dokument zrodtowy.

znaczamy pole ®. W wypadku,
gdy nie zaznaczymy [Utwdrz kapig]

P Unwirz kopiz
1

@

i
Przenies lub kopiuj ... @E|

Przenies zaznaczone arkusze

Do skoroszybu:

|Zeszvt1

Przed arkuszem:

Brkusz2
- | Arkusz3
(przenies na koniec)

(8.4

to arkusz zostanie przeniesiony,
a nie skopiowany — czyli wykasu-
jemy go z pliku zrédtowego. Klika-

my na @. Kopiowanie zostafo za-
koriczone ®.
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43 tprzyjemski 10
44 pceregra 16
45 rkaczmarczyk 175
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48 rrkowalski 0
49 losmialowski 95
50 aziebakowski =)
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Gotowey

Doktadne

tabulatory

p recyzyjne ustawienie
tabulatoréw i margineséw
nie jest tak proste, jakby sie mogto
wydawac. Skala widoczna na

1. Chwytamy mysza za znacznik
tabulatora lub marginesu widoczny
na gornej linijce @ i weiskamy lewy

__________________ J

przycisk myszy.

2. Weiskamy klawisz £773.
Na linijce pojawiaja si¢ doktadne
oznaczenia odlegtosci o.

linijkach obok dokumentu jest mato

3. Zwrocmy rowniez uwage, ze
W miare przesuwania znacznikow,
wymiary podawane s3 na biezgco.

B fdeie ok Witew fomet Yeogdse [abels Qhee Pomg
DEde SAT
D | berka gt N fdwc B 7 O &

B -

WEOEN & 01 = -0,
et bt + [B 0 ki F fomoc

[

o

Telst poctas + Tmes M Aoman = 02 -

B/ ENNE SESEED-£S-4

4 Office 1 kolumna, doc - Microsoft Word
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Tabela Qino Pomog

'*_E. ( ffice 1 kolumna. doc - Microsoft Word

Plil. Edycja idok Wstaw
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O Metryka | 485 Wstaw grafke | % & Hasta

Format Marzedzia Tabela Okno Pomoc
B o
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Ustawienie tabulatorow i margines
wtedy, gdy zalezy nam na duzej do

[ R R T S T N

dokfadna @. Na szczescie istnieje
sposdb na to, by marginesy
i tabulatory ustawi¢ precyzyjniej.

Wazne jest rowniez to, ze odlegto-
$ci wySwietlane s z doktadnoscia
do jednej dziesigtej milimetra @.

hela gAY

B -

@ HOE= @ B M 150% « 7)) Tekstpadstawe » Times MewRoman + 12«
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‘ il Office 1 kolumna. doc - Microsoft Word

Word 2000/Word XP

Osobisty szahlon

omyslnie kazdy nowy do-
kument Worda tworzony

jest na podstawie szablonu global- [

nego normal.dot Autorzy pro-
gramu zdefiniowali w nim najwaz-
niejsze parametry tworzonego tek-
stu. Wybrali dla nas kroj i wielko$¢
czcionki, zdefiniowali style i for-
maty akapitu. Jezeli nie odpowia-
dajg nam te ustawienia, nie musi-
my ich ciggle zmieniac. Lepigj

3. Na ekranie widzimy okno Wor-
da. Nazwa w§kazujaca, ze edytuje-

4 . Ekspert pokaze na przykfad,
jak zmieni¢ domysIng czcionke.

________ -

{ Wigczymy rowniez pogrubienie @.
y

1
1
1
e

zmodyfikowac & i na
Standardowy  « Comic Sans MS -2+ BI U EEEE ZiZEIE

szablon.

1. Zmenu[E wybieramy pole- 5. Po zdefiniowaniu ustawien

cenie [ twowy..]
Uwaga! Nie klikamy na ikong no-

pasku_narzedzi. |

1
1 Pk Edycja Widok Mistaw Format
L»iDsda &R Y

2 . Zaznaczamy jeden z szablonow

widocznych w oknie @, wybieramy
opcje i Klikamy na oK

008 | Irew dbameety | Lty (ke | Moty | Publiocye | Rapenty |

R 8 = €€
B mge e oo

B SIERPIEN - WRZESIEN 2003 [Be] dael

zapisujemy szablon pod dowolng
nazwa @. Zwroémy uwage, ze nie
mozemy zmieni¢ formatu pliku @ —

i
1
1
1
1
1
! Mazwa pliku:

domysinie wybrany jest format sza-
blonu Worda.

-
|any szablon

6. Aby skorzystac z szablonu,
Zmenu wybieramy [[1_Howy...]
Widzimy nowg ikone @. Klikamy na
nig dwukrotnie. i

Mowr
szablon, dot




G AL

Korekta na
warstwach
T oot

rysunkéw i zdje¢ w programie gra-
ficznym pozbawionym mozliwosci
pracy na warstwach. Dzigki nim
mozemy wprowadzac finezyjne ko-
rekty do zdjec i tworzy¢ efektowne
fotomontaze. Ponadto w Photosho-
pie mozemy przygotowac specjalng

o w3

warstwe korekcyjnel._ Dzigki niej
poprawimy wyglad zdjecia, nie
zZmieniajac przy tym oryginatul

1. Otwieramy zdjecie, ktdre chce-
my poddac korekcie. W naszym
przyktadzie jest to fotografia prze-

sadnie nasycona barwg czerwong @.

Nienaturalny kolor zdjecia jest wyni-
kiem niewtasciwej pracy skanera.

Tworzymy warstwe korekcyjna, ktora
ma usungé z fotografii (przy-
stoni¢) nadmiar czerwonego

@ Ekspert radzi |

3. Chcemy zmniejszyé ilos¢
czerwonego koloru. Klikamy na @.
Z menu wybieramy opcje @.

i
i
]

-

4 . Teraz zmienimy ksztatt linii @,
klikajac na niej i przeciggajac kursor.
Im bardziej przesuniemy jg w kie-
runku prawego dolnego rogu @, tym
mnigj czerwieni bedzie na zdjgciu.
Oczywiscie przesunigcie linii

W przeciwng strone zwieksza ilos¢
czerwonej barwy.

Zmieniajgc ksztatt linii, caty czas wi-
dzimy, jak zmienia sie wyglad zdje-
cia. Konieczne s tutaj samodzielne
eksperymenty. Zadowoleni z kofco-
wego efektu, klikamy na [CK].

et | et

rudno jest bez wigkszego

doswiadczenia ustali¢ takie
potozenie linii na wykresie, ktdre
gwarantuje naturalny wyglad
zdjecia. Sprobujemy wiec zaufa¢
Photoshopowi i klikng¢ w oknie
na przycisk [&ufa]. Bye
moze ustawienia programu beda
lepsze od naszych.

koloru. W tym celu z menu

wybieramy polecenie
[Meww Adjustment Layer] | na-

Color

Iiode:

Korekta czerwonego

[ Group with Previous Layer
] Red -

Horral ‘ | Opacity: 1000 » %

stepnie [Curves. .|,

2 . Wpisujemy nazwe naszej war-
“Stwy @ oraz wybieramy kolor, kto-
rym bedzie wyrézniona na liscie za-
stosowanych w pracy warstw @.-----
Klikamy na [CK].

5. Zdjecie zostafo poprawione @,
a w oknie z lista warstw pojawita
sie nowa warstwa o Mozemy ja

wac stworzyc’ inng, jeszcze lepsza
warstwe korekcyjng.

Photoshop 7.0

Uwagi do projektu

Z darza sie, ze kilku grafikow
pracuje nad jednym projek-
tem, oczywiscie uzywajgc Photo-
shopa. Mogg oni umieszczac na
dowolnej warstwie uwagi adresowa-
ne do 0s6b, kidre beda po nich
kontynuowac prace. By¢ moze dzig-
ki niewielkim notatkom dodanym do
projektu uda sie unikng¢é powaznych

__ (S]] 1

2 . Klikamy na ikone @
Nastepnie rysujemy na |
obrazku, nad ktérym

pracujemy, ramke tek-
stowa, w ktorej umie-
Scimy notatke @:

i
i
i
I
i
i
i
i
1
L

3 . Wpisujemy tekst
notatki o Ksztatt ramki
= tekstowej mozemy zmie-

1 nic, przesuwajac mysza
¢ jej prawy dolny rog @:

Po wpisaniu tek-
stu notatke moze-

btedow, a sam proces tworzenia be-
dzie krotszy. Ekspert pokaze, jak
umieszczac notatki w projekcie.

1. Klikamy na warstwe, na ktorej
chcemy umieSci¢ notatke. Najle-
piej zrobi¢ to albo na warstwie,

ktora jest zawsze widoczna, albo

natle @:

my zamkng¢. Na
obrazku pozostanie tylko
niewielka zotta ikona @------
(mozemy ja przesungc

w dowolne miejsce). 0so-
ba, ktéra po nas zechce
przeczyta¢ notatkg, musi klikng¢ na
nig prawym przyciskiem myszy

i z menu kontekstowego wybra¢

polecenie [@pen Mate|

o ciqole =3 dalekie
od ideatu.

Photoshop 7.0

Pociety obrazek na strong WWW_

C zesto w internecie spotyka-
my strony, na ktérych znaj-
duje sie duze zdjecie — na przyktad
przedstawiajace plan miasta. Klika-
jac na nie w réznych miejscach,
przechodzimy do stron WWW z do-
datkowymi informacjami o dziel-
nicach. Webmaster, tworzac taka
strone, musi najpierw pociac
zdjecie na mniejsze kawatki i potem
kazda cze$¢ umiesci¢ w niewidocz-
nej dla nas tabelce zapisanej

£ DN, e

= gt | Ore & |50 1 J

-
E

- ! 0 sami) lub sam kod HTML z tabelkq

1. Otwieramy rysunek, kidry chee-
my pocigC. Z menu [File] wybieramy
polecenie m i nastepnie
J Ekspert raclzl

polu . mozemy wybrac¢
jeszcze dwie inne opcje:
IImages Only F.aifl] i [HTML Only [ htral], |
Pozwalajg one wyeksportowac
z programu ImageReady tylko same
fragmenty pocietego rysunku
w formacie GIF (przydatne kiedy ta- i |
belke w HTML-u chcemy napisa¢

2. Otwiera sig okno
ImageReady Klikamy

_____

(przydatne kiedy z jakichs powodow
nie chcemy jeszcze umieszczac
w nigj pocietego rysunku).

i mozemy na-
{stepnie po-
1dzielic rowniez
1! kazda z czescei rysunku.

3. Zmenu File wybiera-
my [Save Optimized As.. |

U gory okna wskazujemy fol-

33,33% ¥ |- /- zmc

@ 268 Kbps ™

w HTML-u. Nastepnie do kazdego
fragmentu pocietego rysunku przy-
porzadkuje hipertacze prowadzace
do innej strony WWW.

Wykonanie tych czynnosci zabie-
ra mnostwo czasu. Znacznie szyb-
ciej potniemy obrazek na strone
WWW w programie Photoshop.

der, w ktorym chcemy zapi-
sac fragmenty zdjecia i kod
HTML. U dotu wpisujemy nazwe
dla plikow @ _(beda réznity sie roz-
szerzeniem i cyframi w nazwach).
Sprawdzamy, czy wybrana jest

opcja @, i klikamy na @.------------- 3
MNazwa pliku; widok. N e Zapisz

\,
Zapisz jako typ: HATML and Images [".hlmlx -
T

______________ T
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PORADY ROZNE

Mlprawmmy oblekt

15 20 fail 30 3

wruch————— :

Macromedia Flash MX

J k [ n [ ] 7
dK Zimieéniac rozmidry«

F lash pozwala przygotowac nie

tylko animacje pokazujaca

Stworzony pasek animacji
jest oznaczony przerywang kreska o

2. Klikamy myszkg na stworzong
klatke filmu. Nastepnie wybieramy

F lash pozwala na tworzenie
animacji. Prace zaczynamy

od przygotowania obiektu, ktdry

3 . Klikamy na pierwszy kadr i usta-
wiamy obiekt, ktory chcemy animo-
wac. Umieszczamy go w miejscu,

ruch, lecz réwniez zmiang rozmiaru
animowanego obiektu. Razem z Eks-
pertem przeksztatcimy obiekt stwo-
rzony w poprzedniej wskazowce.

prawy przycisk myszki. Z menu @+ | obiekt w miejsce, w ktérym ma
wybieramy opcj¢ @------------------ :

g4, 1

Sposob stworzyliSmy pro-

®

sty film z czerwonym ko-
tem przelatujgcym przez
ekran.

)

Precz z duzymi
zatacznikami

1. Wybieramy Karita] | Wasciwagci,

Klikamy na @, a nastgpnie zazna-

jemy rozmiar wiadomo$ci, ktorego
przekroczenie spowoduje Sciggnie-
cie tylko nagtowka maila.

Convert o keyframes

Convert to Blank Kevframes

narzedzie @ i klikamy na animowa-

nym obiekcie.

- = Propetties

wprawimy w ruch. Stworzony Z ktdrego powinna zacza¢ sie jego
obiekt wklejamy do nowego do- droga na ekranie @. Jesli nie chce- 1. Kiikamy na pasku animacjj, Shape
kumentu.  ET— == Wkadrze, w ktorym obiekt bedzie
s , miat zmienione rozmiary @.
i 1. _ Kllkamry _myszka naei _przytrzy— Weiskamy prawy przycisk myszki - I5 00 ” I Tee
i mujac wcisniety lewy przycisk, prze- i Z menu wybieramy @--------------.
> © = = = > ‘. s [ e [500 v [
i_ T | L' T T T | 4 I A
my, zeby obiekt od poczatku filmu . 2 3. Wokne® | [ Tool
znajdowat sig w kadrze, ustawiamy wpisujemy nowe |
4| @l | e2[ 1 [eoms [ oos o] || 90poz obszarem roboczym. Femove Tween rozmiary obiektu o e
Zapisujemy na k [}
suwamy kursor w prawo. Wybieramy 4 . Nastepnie zaznaczamy mysz- il fiae twardy dysk utwo-
klatkg, na ktorej ma konczy¢ sie na- kg ostatni kadr filmu i przesuwamy Remave Frames rzong animacje, P =
Sza animacja. Create Motion Teeen T w ktorej czerwony ﬁ A
Insert Blank Keyframe punkt przemiesz-
2. Kiikamy na pierwszej klatce #7  Insert Frame Cloar KevF i cza Sig 7 lewej
edytowanej warstwy | weiskamy ~§ | Remove Frames eI strony na prawa, L2 [1

najpierw malejac, a potem rosngc
w trakcie swojego ruchu.

Zostawiamy kopie
na serwerze

o soby, ktore duzo podrozu-
ja i korzystajg zawsze z te-
go samego konta pocztowego albo
wykorzystuja swojg skrzynke w pra-

W tym celu z menu wy-
bieramy pozycje Wifasciwazei..| 7a-

przycisk [BK] Od tej chwili do na-

ki. Musimy uzbroi¢ sig rowniez

w cierpliwos¢ — kopiowanie olbrzy-
mich e-maili na nasz dysk moze
trwac bardzo dtugo.

Aby zadbaé o nasz czas oraz fi-
nanse, warto uaktywnic funkcje po-
bierania nagtowkow wiadomosci.
Pozwoli to oceni¢, czy warto Sciggac
poczte na dysk twardy.

B8 SIERPIEN - WRZESIEN 2003 [Et] aaad

3. Aby $ciagnac wiadomos¢, ktorej
nagtéwek pobralismy, z menu
wybieramy [Cyspazycie dia serwera |
i [ Sprawdz wszystkie wiadomosci|, 7a-

znaczamy pole @ i klikamy na @.

J5-
14 - P E
12 v w 5|z
Nr | Przec_z;,lt | PnkLelz | Usuri | Ok
1 ]

y
S cigganie poczty przy wol- 2. Zaznaczamy opcje ® 0137 @ cy i w domu, bardzo czesto zosta- | Szego programu zostang Sciagniete
nym potaczeniu modemo- i i+ Obok wpisujemy czas, przez jaki li- o
wym moze okaza sie dla nas kosz-! i | sty maja by¢ przechowywane na Modyfikacia dan¥CilEUE,
SEI'V’\IEII'ZG. IJEZ.ell tegO nie zrgblmy, - #2| Dadlne U stawienia dodatkowe
o po $ciggnieciu nagtowka wiado- 4 Serwery (™ Usuwaj 2 serwera pabrane listy
£ Bozcstowasovrzspebtans sy moS¢ zostanie skasowana - mozemy - E Dyspozytorwiadamosel e
’ ;jgem‘wr‘ iyt e . [ E bezmwrotnie straci¢ waina informa- 2 Opoie dodatkowe [~ Przechowi listy na serwerze przez
- sty 2 erera o suriecnich 2 koses : : : P Pk katal -
- Dawink o Fabie ko psgtonek, et jest iz |50 3] kiobalow cje. Zamykamy okno konfiguracyjne. - Szlalbllo:ya ogi [T Usuwwa listy z senwera pa usunieciu ich z kasza
. @ Pozastaw na serwerze pobrane listy o fF Dawiek [~ Paobigrz tylka nagdwek, jei list jest druzszy niz:
[ towne. Zwlaszcza, jezeli do wiado- A r)v Erzechow sty na setwerze pize: [10 2] dri \; Sing
L mOSC| doiaczone 3 dUZG Zaiaczni_ [~ Ustiwa listy 2 serwera po usunigeiu ich z kosza J Motatka |—D bstuga dyspozpcii dla sepwera———————————|

wiaja kopie wiadomosci na serwe-
rze pocztowym. Dzieki temu maja
dostep do swoich wiadomosci bez
wzgledu na to, z ktérego miejsca
sie tacza. Ekspert pokaze, jak
skonfigurowac program The Bat!,
aby pozostawiat kopie wiadomosci
na serwerze pocztowym.

kopie e-maili. Drugi egzemplarz
kazdej wiadomosci pozostanie na
serwerze. Pamietajmy jednak, by co
pewien czas $ciggac listy z serwera.
Skrzynki majg zwykle ograniczong
pojemnos¢ i szybko mogg ulec
przepetnieniu, a wtedy nie otrzyma-
my juz zadnej nowej poczty.




Niepotrzebne kopie

Z darza sie, ze niektore listy

w naszej skrzynce majg kilka
kopii. Powodem moze byc¢ btad ser-
wera pocztowego lub programu albo
tez sami powieliliSmy niepotrzebnie
jaka$ wiadomo$¢. The Bat! wyposa-
zony zostat w funkcje automatyczne-

g0 wyszukiwania zdublowanych li-
stow i ich usuwania. Oszczedza nam
ona zmudnego przegladania folde-
row programu pocztowego.

1. Zatéimy, ze w programie pocz-
towym znajduja sie dwie kopie tej

jezeli w naszej skrzynce znajduje
sig wiecej duplikatow (szczegdlnie

JI @I fhl n I ad | Da I Temat | Otrzymano I Utworzona | Rozmiar
il + Hobert Szyszka rszyszka@intenia.pl Waine 03:05 0305 1514
ad ™ Robert Szyszka rszyszka@interia pl Waine 09:05 05:04 1511
) - « RITLABS RS ‘\Wita\ wopragramie The Batl 14 kwi 2003, .. 14 kwi 2003, 2356
™ - =+ Caligari rszyszka@intenia.pll tueSpaceb.5 Studios for Ea.. 13 kwi 2003, ... 17 ke 2003, 336
had +  M&XOM Computer  MaXON Computer ; MAXOM 30 NEWS - &pril 20... 13 kwi 2003, ... 17 ke 2003, 3806

| * +  Foig-Met rszyszka@interia.ph FOTO-NET sklepondline - N... 13 kwi 2003, ... 10 kwi 2003, 1432

Kompresuj wszyskkie
Defragmentuj wszystkie Foldery
Usur duplikaty ze wszystkich Folderdviag|

[——

et 3y

[_-o

=
4w

| *[od Do [ Temat

=

| Dtzgmane | Utworzana Fiozmiar |

Fiobel Szyszka
Flobert Szyszka

s2yseka@interia pl Wazne
rszyseka@interiapl Wazne
rszyseka@interiapl Watne

0305
0305

03:.08
0%:04

1514

samej wiadomosci @. Aby usunaé
jedng z nich, klikamy na menu [File]

i wybieramy opcjg @---------------:

2. Po chwili na ekranie zobaczy-

el
ATk

0305 0%:04 1511

porozrzucanych po réznych folde-
rach), sprawdza sie ona znakomicie.

my komunlkat o. Zamykamy okno.

Usuwanie duplikatow wiadomosc zakonczone,

F
P Rlobert Szyszka
+ RITLABS

«  Caligari

+  MaxON Computer
Fato-Net

Fato-Net

RS

rszyszka@interia.pl
MAX<0ON Computer
rszyszka@interia.pl

‘witaj w programis The Batl
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13 ki 2003, .
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13w 2003, ... 9 kwi 2003, 7...
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Ulead MediaStudio Pro 6.5

D omysIne ustawienia edytora
MediaStudio uniemozliwiaja

doktadng lokalizacje poszczegolnych
scen. Po wezytaniu filmu do progra-
mu wySwietlana jest jedynie pierw-

sza i ostatnia klatka pliku @. Ekspert

pokaze, jak zmieni¢ konfiguracje
programu, aby fatwiej byto zlokalizo-
wac poszukiwane fragmenty filmu.

1. Klikamy na menu i wy-
bieramy polecenig [Timefine Display],

CEE
)

e IEGEGE
SO0

AR Tei CRCTEBY
R20M

3. Oczywiscie na ekranie nie wi-
dzimy wszystkich klatek. Doktad-
no$¢ wyswietlania zalezy bowiem od
skali, z jakg ogladamy materiat fil-
mowy. Mozemy jg zwigkszy¢, klika-
jc na @. Z rozwinigtego menu wy-

b|eramy potrzebng wartosc.

sowanie opisanej przez Eksperta
funkcji do usunigcia jednej wiado-
mosci nie ma oczywiscie sensu, ale

Znaleziono duplikatdw; 1

A

Ulead MediaStudio Pro 6.5

Z kamery na krazek

00:00:05.01

00:00:06. 00! 00:00:07.00)

4 . Aby odszukaé dang scene, mo-
zemy réwniez postuzy¢ sie oknem
podgladu. Najpierw na pasku edyto-

w fasciciele kamer cyffo- _nazwe @. Wybieramy format @------—---------
wych zwykle odtwarzajg i klikamy na przymsk @-------

filmy bezposrednio z nich. Za kaz-  ————— ¥

dym razem oznacza to jednak ko- Nazuaplits i Zeriz_|
nieczno$¢ podtaczenia kabli. Nie Zapisziako  [MPEG Fles ("mpg) | Brul
mozemy takze wykorzysta¢ po- e Y

nownie nagranych wezesniej tasm, | | oo |
(@ Ekspert radzi )

J

go konwersji -

nHEo

mown___meen __gwe pwim

Zaznaczamy opcje ° Mozemy tak-
ze zwigkszy¢ wielkos¢ wyswietla-

nych klatek. W tym celu z listy @---
wybieramy na przykiad @.

Timeline Display Mode i

& Filmstrip mode " Waveform mode

-

 Fiename mode:

I~ Show cue bat

> Thumbnail mode

 Filename mode

ra zaznaczamy fragment filmu @;----:
a nastepnie w oknie podglqdu kllka-
_z_aznaczony przed chwilg fragment.
Nastepnie, przesuwajac znacznlkl

poczatku i koica fragmentu @, mo-
zemy sprecyzowac ustawienia.

I Showcuebar |

Sze: [100476 <]
x|

Height [z

1=l

Concel | Hen |

2.7 zamknigciu okna konfigura-
cyjnego w edytorze zostang wyswiet-
lone klatki filmu @. Teraz szybko

stwierdzimy, gd2|e konczy sie jedna
scena, a gdzie zaczyna druga o

Frnrer
BHRAR Tyt EXZEBEK 9% " &k
= @ENN  @EEN  ennd

EEE

e

BRE

AR0EN MEN RN N

jezeli nie chcemy skasowac zapi-
sanych na nich filméw. Rozwigza-
niem bytoby przegranie filméw na
krazek i odtwarzanie ich w stacjo-
narnym odtwarzaczu DVD. Nieste-
ty, nagrywarki DVD sg jeszcze dos¢
drogie. Na szczescie pozostaje
nam jeszcze materiatu na format
SVCD i wypalenie tak powstatych
filmow na krazkach CD. Dodatko-
wym plusem tej metody jest moz-
liwo$¢ ogladania filmow za pomo-
cq komputera. Ekspert pokaze, jak
przekonwertowac film z kamery cy-
frowej na format SVCD.

1. Otwieramy film, ktory zamie-
rzamy przekonwertowac. Poddaje-
my go obrobce, dotgczamy efekty
specjalne. Kiedy uznamy, ze nasza
praca zostafa zakonczona, rozpo-
czynamy konwersje. Z menu
wybieramy polecenie

i [¥idea File... |. Nadajemy plikowi

ezeli nie chcemy poddawat filmu obrdbce, mozemy od razu przystapi¢ do je-
bez wczytywania do edytora. Z menu wybieramy pole-
cenie i Wideo File...] Znajdujemy na dysku plik zrodtowy i klikamy na
Otwarz]. Na ekranie pojawia sig okno z punktu 1. Wykonujemy catg wskazowke.

2. Przechodzimy od
razu na zakfadke @-----
i z listy wybieramy @---
Wszystkie parametry za-
pisu zostang zdefinio-
wane automatycznie.

Media type:

P m—————————

3. Klikamy na przycisk

Yideo Data Rate
IEonstant 'l
I | frames only

mn_FﬁJdTo_ satings M Fal sveD

Yideo Save Options

“ideo Editorl General Compression | | |

NTSC SVCD

[OE], a nastgpnie na [Zapisz] Rozpo-

jest zapisywany na dysku twardym.
Przygotowany film mozemy prze-
nies¢ na CD za pomocg dowolnego
programu do wypalania i nagrywarki
CD-RW.

RS,TS,MKa

cleMad DR e W
| o —

B

o
ERAE Twt ﬂ“:l‘n 1
[t — - pmun |

= |
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tym drozej. Jednak tansze produ

odkrecanie stato sig

bardzo powszech-

nym sposobem na
zZwigkszenie wydajnoSci naszych
komputerow — bez doptaty otrzy-
mujemy lepszy sprzet. Dlatego
niemal kazdy posiadacz peceta
probuje wycisngé ze swojego
komputera wigcej mocy. Obok

" _procesorow, ptyt gtownych i pa-

vy mieci karty graficzne sg jednym

Musimy je tylko odpowiednio podkreci¢

z najczesciej podkrecanych ele-
mentow w naszych komputerach.
Dzieki podkrecaniu mozemy
0si3gnac zadziwiajaco duzy zysk
na wydajnosci.

Jednak podkrecanie tylko
Z pozoru wyglada na czynnosé
banalng. Nie wszystkie karty daja
sie podkrecac — czasami nie ma
nawet sensu podejmowac prob.
Aby nig traci¢ czasu i zabrac sie
do przyspieszania peceta w spo-

) ~ | AIDA32 freeware Szybkosc s0b rozsadny i efektywny, zapo-
= | PowerStri Znajmy sie z poradnikiem Eks-
—;% M karty graflcznej ’eSt per{a yOczeywi[;cie nie zabrakfo
= .

o e zwiazana z jej ceng - im sZyba w nim informacji dla 0s6b planu-

jacych zakup Karty graficznej.

Riva Tuner 2.0

freeware Dowiemy sie, ktory model wy-
Reg i dorownac osiaggami kartom z gornej polkl. orat, 2by oltmmat 22 nesze pic-
reeware

nigdze jak najwiecej mocy.

odkrecanie karty

Niestety, gdy urzadzenie ma dodat-
kowe radiatorkl ® na pamlemach

N im przystapimy do podkre-
cania, musimy naturalnie
wiedziec, z jakim modelem karty
graficznej mamy do czynienia. Naj-
wazniejsze informacje to model
procesora i typ pamigci (DDR czy
SDRAM), czestotliwo$¢ taktowania,
szerokosci szyny do pamieci (64-,
128- czy 256-bitowa), rodzaj zasto-
sowanych kosci pamieci (czas do-
stepu w nanosekundach),

aw niektorych przypadkach techno-
logia wykonania GPU. Wigkszo$¢

z tych informacji uzyskamy dzigki
programowi AIDA32 @ — wystarczy

niemozliwe. Jednak zazwyczaj
uktady chtodzace montujg
producenci wysokiej ja-
koSci urzadzen. ..

Wydaijny uktad
chtodzenia weale nie
musi by¢ bardzo duzy

2y€, ze radiatorom towarzysza wy-
dajne pamigci. Ponadto karta z do-

tylko uruchomic aplikacje i wybra¢
interesujacy nas podzespot @-------;
Natomiast aby zidentyfikowac¢
rodzaj pamieci, musimy rozmonto-
wacé komputer i przyjrze¢ sie karcie.

datkowym chtodzeniem daje wiek-
sze mozliwo$ci overclockingu.
Dlatego bez wigkszych obaw mo-
zemy probowac podkrecic tak wy-
posazone urzadzenia.

Plik Widok Raport Informacje Licencja Web Pomoc

Natomiast gdy pamieci sg odsto-
niete, mozemy bez trudu sprawdzi¢
ich czas dostepu. Reprezentuje go

cyfra umieszczona na
: koricu ozna-
czenia
kosci pa-

W tym wy-
padku mamy do
czynienia z czasem

- dostepu 4 ns. Oczywiscie
im mniejsza warto$¢ — tym bardziej
mozemy je przetaktowac.

Przed podkrecaniem warto rowniez
upewnic sie w programie AIDA, w ja-
kiej technologii zostat wykonany pro-
~ cesor @. Ma to wptyw na ilosc wy-

(zielanego przez niego ciepta. Im
mniejsza wielko$¢ uktadow, tym
mniej ciepta wydziela procesor. Taki
GPU moze pracowaé z wyzszymi czg-
stotliwo$ciami taktowania. Przykfa-

mieci @:-----

dem s3 GeForce2 Ultra i GeForce2
Titanium. Pierwszy byt wykonany

w technologii 0,18 mikrona, drugi
0,15 mikrona. Ukfad Ultra z uwagi na
wysokg temperature mogt pracowaé
z maksymalng czestotliwoscig 250
MHz. Titanium, wydzielajgc mnigj

ciepta, dziatat nawet przy 300 MHz.

Co podkreca¢?
Przetaktowujac karte graficzna,
zwiekszamy szybko$¢ pracy dwach
zamontowanych na niej podzespo-

tow — procesora i pamieci.

Podkrecanie jedynie GPU, czyli
procesora karty graficznej, zwiek-
sza wydajnos¢ wypetniania

8 Liczba tranzystorow
j Technelogia wykonania
é Typ magistrali

-é Rozmiar pamigci

=1 .

83 milion(6w)
0150
AGP

54 MB

3 Karta wideo Windows

© Karta wideo PCI/ AGP
f- Procesor graﬁczny(u'
_ Monitor

60 SsiERPIEN - WRZESIEN 2003 [0 aad

Tweaker dla produktow z uktadami ATi Technologies.
Ponadto w wielu przypadkach producenci do swojej karty dotaczajg wiasne,
firmowe oprogramowanie do podkrecania, na przyktad Gainward ExperTool.

& & & k@ Podkrecanie inaczej W
ADA2 w240 = R kspert podkreca karte graficzng programem PowerStrip. Oczywiscie
+ ' Komputer i @ Wiasciwosci procesora graficznego nie jest to jedyna aplikacja do przetaktowywania sprzetu. W sieci znaj-
#-@ Piyta gidwna i @ Karta wideo nViDI& GeForces Ti 4200 dziemy kilka innych narzedzi stuzacych do tego celu, zazwyczaj dedykowa-
: :zf\f;opemm"y i @ Nazwa kedowia procesora graficznege Nvzs nych konkretnemu chipsetowi. Do najpopularniejszych nalezg NVHardPage
2@ Ekran | X Urzadzenie PCI 10DE /0253 Tweaker i Riva Tuner 2.0 dla kart z procesorami NVIDIA oraz Rage3D
1
1
1
1




(Fillrate) oraz geometrii (liczbe tr6j-
katow na sekunde). Poprawia ptyn-
nosc gier 3D, ale bedzie mie¢ to
sens tylko wtedy, gdy gramy w roz-
dzielczosci do 800x600. Powyzej
tej rozdzielczosci podkrecaniu GPU
powinno towarzyszy¢ przetaktowy-
wanie pamieci. Zwigksza to przepu-
stowos¢ (czyli szybkos¢ zapisu

i pobierania tekstur z pamieci do
procesora karty). Wyzsze czestotli-
wosci taktowania pamieci przydaja
sie tylko wtedy, gdy gramy w roz-
dzielczoSciach 1024x768 i wyz-
szych lub wigczylismy antyahasmg

Chtodzenie

Odprowadzanie ciepfa ma kluczo-
we znaczenie dla podkrecania karty.
Dobrze przetaktowujg sig pamigci,
na ktorych zamontowano radiatory.
Natomiast jezeli podkrecamy GPU,
karta powinna by¢ wyposazona
w wiatraczek. Bardzo wazne jest
rowniez, czy potgczenie procesora
oraz ukfadu chtodzacego jest dobrze
posmarowane pastg silikonowa,

przewodzacq ciepfo @. Jezeli nie,
uktad przegrzeje sie, a podczas gry

na ekranie pojawia sie btedy. Ten
GPU raczej nie wytrzyma przetakto-
wywania @ — mata ilos¢ pasty nie
zapewnia odprowadzania ciepta.
Jednak sprawdzenie stanu pasty
wymaga zdemontowania wiatraczka.
Jest to skomplikowana i delikatna
procedura. Gdy dokonujemy tego po
raz pierwszy, poprosmy 0 pomoc

o
L& profile Wydajnosci

do$wiadczonego kolege. O takg
ustuge mozemy rowniez zapytac
w punktach montazu komputerow.

Podkrecamy
Najpopularnigjszym programem
do zmiany taktowania GPU i pamig-
ci jest PowerStrip. Program powstat
ponad cztery lata temu i jest nie-
ustannie ulepszany. Dzigki temu
obstuguje niemal wszystkie istnie-
jace karty graficzne. Na pewno nie
bedzie miat ktopotdw z catg serig
kart TNT i GeForce NVIDII, produk-
tami ATi Rage i Radeon, Matrox,
a takze S3 Graphics i SiS.

1. Po zainstalowaniu z krazka Eks-
perta PowerStripa uruchamiamy
program (od tego czasu bedzie
wigczany razem z Windows). Klika-
my prawym przyciskiem myszy na
ikong (2 w zasobniku systemowym.
Wybieramy (&g Performance profies |
| (4 Corfigwe...|.

2.W panelu ustawien sprzetu wi-
dzimy dwa suwaki stuzace do zmia-
ny czestotliwosci @. Nie powinni-

$my jednak od razu podnosi¢ takto-
wania do maksymalnych wartoSci.
Do podkrecania nalezy podchodzié
do$wiadczalnie. Na poczatku prze-
suwamy suwaki 0 5-10 MHz w gore
i testujemy (przez kilkanascie mi-
nut), czy pecet pracuje stabilnie.

@kspert radzi |

D o testowania dziatania kom-
putera najlepiej uzy¢ bench-
marka, na przyktad 3D Mark 2001
(znajdziemy go na krazku Eksper-
ta 03/2003). Podczas testu ob-
serwujmy ekran, aby sprawdzic,
czy po podkreceniu nie pojawiajg
sie btedy w grafice 3D.

3. Gdy karta dobrze zniosfa pod-
krecenie i komputer pracuje po-
prawnie, mozemy zn6w zwiekszy¢
szybkos¢ zegara 0 5-10 MHz. Na-
stepnie ponownie przeprowadzamy
test stabilno$ci dziatania peceta.

[@% NVIDIA GeForce4 Ti 4200

Czestotliwost Procesora
| 250 MHz

Czestotiwasc Pamiec

| 513 MHz

r @Enable wvertical sync (OpenGL) o
r @Usa fast linear mipmap filtering (OpenGL)
r @Fnrce anisotropic filttering (OpenGL) v

Waine! Te Ustawieniz Mogg MNie Dzialac Ze
perjanymi Badzajami Sterownilidise

Taktowanie Pamigci

e '«@ Normalne ~
—
Iﬁ {Obecne Ustawienia)

Wylacz Wsparcie Dla Opgji Sterwonika
Wylacz Dokladnoss Zmiennoprzecinkows
[CIwivtacz Kontrolki Zegardw

[C1wiacz Oszczedzanie Energi

» (?@ Zapisz Jako...

Dobrze nakrecony zakup

P lanujac zakup karty graficz-
nej, warto zawczasu prze-
myslec, czy bedziemy chcieli ja
przetaktowac. Jezeli odpowied?
brzmi tak, musimy rozwaznie
dobrac sprzet. Ekspert doradzi, jak
wybra¢ karte dla overclockera. Pa-
mietajmy jednak, ze nigdy nie ma-
my gwarancji, ze karta dobrze znie-
sie podkrecanie — roznice wystepu-
ja nawet pomiedzy identycznymi
urzadzeniami z tej samej serii.

Dobrze podkrecajg sie karty wy-
produkowane przez znanych produ-
centdw, na przyktad Gainwarda czy
Herkulesa. Sg drozsze, ale dyspo-
nujg wigkszym potencjatem. Po-
nadto znane firmy stosujg dobre
pamieci o krotszym czasie dostepu.
Wiemy juz, ze przy podkrecaniu
jest to wazne.

Mniej podatne na przetaktowywa-
nie sg karty nieznanych firm. Aby
obnizy¢ cene, wytworcy wykorzystu-
ja elektronike i pamieci o stabszych
parametrach. W efekcie podzespoty
moga pracowac stabilnie, tylko przy
standardowych wartosciach taktowa-
nia (a czasami nawet fabrycznie ob-
nizonych w stosunku do zalecen
producenta). Nie jest to jednak re-
guta i mozna probowac podkrecac
kazda karte. Jednak przy zakupie na-
lezy wystrzegac sie kart z pamiecia-
mi o diuzszym czasie dostepu niz
podany w tabelce.

.u)\

k@ Trudne terminy

» antyaliasing - metoda wygtadzania krawedzi

w obiektach trojwymiarowych. Dzieki niej usuwany jest
efekt schodkéw w ukosnej linii rysowanej na ekranie mo-
nitora.

» GPU - ang. Graphics Processing Unit. Mianem GPU
okresla sie chip graficzny zdolny samodzielnie wykonywat
kolejno obliczenia obejmujgce: transformacje i oswietlenie,
ustawianie trojkatdw oraz rendering.

» teksel - punkt na teksturze, ktory GPU naktada na
powierzchnie obiektu tréjwymiarowego, podczas rendero-
wania obiektow.

» MT/s - liczba tekseli, jakg GPU jest zdolny wypetnic¢

obiekty w czasie jednej sekundy, okresla jego wydajnosc.

Karta dysponujgca wydajnoscig 1000 MT/s moze w ciggu
jednej sekundy wypetni¢ obiekt 1000 x 106 tekselami.

Do hitéw podkrecania nalezg Ge-
Force3 Ti200, GeForce4 Ti 4200,
Radeony 9100 i 9500. Podkrecanie
tej ostatniej karty to jednak szcze-
golny przypadek. Ingerencja w elek-
tronike powodowata odblokowanie
czterech potokow i 256-bitowej szy-
ny pamieci. Niestety, tych urzadzen
nie ma juz na rynku. Na szczescie
Ekspert przygotowat tabele, ktora
pozwoli nam dobrze wybrac karte
sposrod dostepnych modeli. WK

@Warto zajrze...

Adresy WWW:

® www.benchmark.pl

® www.entechtaiwan.com
® www.guru3d.com

® www.rage3d.com

(< Co potrafia karty graficzne? |

Model karty Wydajnosé fabryczna Wydajnosé po podkreceniu

(ozaj pamiegi) megateksele/s megateksele/s

Radeon 9000L (6 ns) 2000 2200 g
Radeon 9000 (4 ns) 1000 1200 5
Radeon 9000 Pro (3,6 ns) 1100 1200 §
Radeon 9100 (4 ns) 2000 2400 )
Radeon 9200 (4 ns) 1000 1200 =
Radeon 9500 (3,3 ns) 1100 1300 E
Radeon 9500 (3,3 ns) 1100 2600 -
Radeon 9500 Pro (3,3 ns) 2200 2600 2.
Radeon 9700 (2,86 ns) 2200 2600 gE
Radeon 9700 Pro (2,86 ns) 2600 2800 ] N
Radeon 9800 Pro (2,8 ns) 3040 32000 §%
GeForce3 Ti 200 (4 ns) 1400 2000 25
GeForce3 Ti 200 (3,8 ns) 1400 2400 3
GeForced WX 440E (5-6ns) 1000 1200 B3
GeForced MX 440 (4 ns) 1080 1200 gz
GeForced MX 440 8x (3,6-4 ns) 1000 1200 gg
GeForced MX 440 8x (3,3 ns) 1100 1300 g2
GeForced MX 460 (3,6 ns) 1200 1280 £
GeForced Ti 4200 (4 ns) 2000 2400 E =
GeForced Ti 4200 (3,5 ns) 2000 2400 58
GeForced Ti 4200 (33ns) 2000 2560 £z
GeForced Ti 4800SE (3,3ns) 2200 2600 =%
GeForced Ti 4600 (2,8 ns) 2400 2600 é 5
GeForced Ti 4800 (2,8 ns) 2400 2600 8§
GeForce FX 5200 (4 ns) 1000 1200 S2

'8
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bRemote freeware
L Girder freeware

Girder - pakiet
wiyczek freeware

T O

ielu uzytkownikow
pecetow wyposaza
swoje komputery
w karty telewizyjne. Czesto do tego
typu urzadzenia dofgczony jest pilot
sterujgcy na podczerwien. Mogtoby
sie wydawac, ze jest on zupetnie
nieprzydatny do innych za-
" stosowar. To nie do kori-
— % ca prawda. Dzigki progra-
W0\ mowi Girder mozliwe
b jest wykorzystanie pilo-
ta od tuneréw TV do
sterowania

popu-

/videe
<

—_

<
3

3

=2

lar-
nymi
odtwa-
rzaczami
muzycznymi
oraz innymi
aplikacjami. Ko-
S 1zystajac z odpo-
S wiednio oprogramo-
wanego pilota, bez
problemu ustawimy réwniez gto$-
nos$¢ odtwarzanej muzyki czy uru-
chomimy wybrane programy.
Oprdcz pilotow od kart telewizyj-

*
LIS

 Pilot od karty
lewizyjnej pozwoli
zdalnie sterowat
pecetem

Nie tylko Girder )

I nnym ciekawym programem pozwalajgcym na wyko-
rzystanie do sterowania aplikacjami pilotow od tune-
row TV jest program Borg Remote. Korzystanie z niego
jest nieco trudniejsze, gdyz wymaga samodzielnego na-
pisania skryptow do obstugi poszczegolnych aplikacji,
lecz oferuje rownie duze mozliwosci.

B2 SIERPIEN - WRZESIEN 2003 [Be] daed

Pecet mozna obstugiwac nie tylko klawiaturg
i myszka. Ekspert pokaze, jak korzystajac

3 z pilota zdalnego sterowania, wygodnie obstugiwac
- aplikacje oraz sterowaé¢ komputerem

nych program Girder pozwala wy-
korzysta¢ do zdalnego sterowania
pecetem inne dostepne nadajniki

i odbiorniki. Poza pilotami od tune-
row TV z chipsetem BT8x8 (wigk-
sz0$¢ populamych kart TV wyposa-
zona jest wiasnie w ten ukfad steru-
jacy) program dziata z pilotami od
najbardziej rozbudowanych wersji
kart dzwigkowych SB Live i Audigy
czy réznymi wersjami pilotow
sprzedawanych z odbiornikami pod-
taczanymi do portow szeregowych
lub réwnolegtych. Nieobstugiwane
sq natomiast urzadzenia sterujace
od tuneréw z chipsetem firmy
Philips.

Uczymy pilot obstugi
Winampa

Aby Girder wspétpracowat z na-
szym pilotem, oprocz samego pro-
gramu musimy pobrac ze strony
producenta wtyczke umozliwiajgcq
wspotprace programu z posiadanym
przez nas typem pilota zdalnego
sterowania. Sam program, wtyczki
do niego oraz wykaz urzadzen,
z ktérymi aplikacja wspotpracuie,
pobierzemy ze strony www.girder.nl

Po zainstalowaniu programu na-
lezy wtyczke odpowiednig dla urza-
dzenia rozpakowac i skopiowac do
folderu plugins znajdujacego sie
w katalogu, w ktorym zainstalowany
zostat program Girder.

<,

POZIOM LATWY

& Ustawienia

Ogalny | Interfejs uzptkownika  yezki | Ustawienia OSD I

v Automatycznie whacz urzadzenie wejdciowe

Fobierz nowe wivczki

Sciezka do wiyczek

Ustaw!nia | [ AlarmnT imner -
[] CopyD ata
Wersja 1.01 [ Device Matify driver
: |gor SFH-RE device
MNumer urzadzenia 207 [ Internet Event Client
wersia AP ; g LnfﬂeiE wvert Server LI
Opis SFH-5E driver, written by lgor Cesko
Stan Wipczka w pamieci [wyswa 2darzenia)

|C:\Program Fileshgirder324Pluginz

Ok I

Al Fastosuj

Przygotowanie do pracy
1. Po zainstalowaniu uruchamia-
my program, klikajac__ :
ikone @ nastepnie

Z menu wybieramy
opcje [Setfings..].

dla naszego pilota. Zaznaczamy
plug-in odpowiadajacy urzadzeniu,

z ktorego bedziemy korzystali @;----
ewentualnie ustawiamy dodatkowe
opcje (jesli s aktywne dla danego

urzadzenia) @ i zatwierdzamy przy-

W nowym oknie otwieramy za-
ktadke i na liscie
wyboru wersji jezykowych
zaznaczamy pozycjg [PolisH.

Dokonane zmiany zatwierdzamy
przyciskiem [Beele]. Od tej chwili
komunikaty w programie bedg po
polsku.

2 . Wybieramy zakiadke [Wiyezki],

W gtownym oknie programu z me-
nu [Efk] wybieramy opcje

[Wwhace uizadzenie(a] wejssiowe | |Uh
weiskamy klawisz 9. 0d tej
chwili program powinien by¢ ak-
tywny. Prawidtowe dziatanie moze-
my sprawdzi¢, kierujgc nadajnik
podczerwieni w strone odbiornika

i weiskajac dowolny przycisk na pi-
locie. Na pasku stanu programu

aby wybra¢ wtyczkg odpowiednig |

1 Y =

|L|rzqu:lzenie wejzciowe whaczone.

oraz zielone kétko @ migajace

podczas wciskania klawiszy i kod

B43]2ED | @y

wcisnietego przycisku @.




)

Uwaga!

folderze plugins nie mo-

ze znajdowac sie naraz
wiecej niz jedna wtyczka obstu-
gujaca tunery TV. Proba skopio-
wania innej wtyczki moze spowo-
dowa¢ nadpisanie czesci plikow
wtyczki istotnych do prawidtowe-
go funkcjonowania programu.

ta i zapamieta kod odpowiadajacy

zaktadkg [Palecenie]. Z rozwijanego

weisnieciu tego przycisku. Od tej
chwili mozemy juz uruchamiac pro-
gram Winamp za pomocg pilota.

Programujemy przyciski
odtwarzania

1. Uruchamiamy program
Winamp (jest to niezbedne do na-

# Girder 3.2 = M =]
Plik  Edycja Polecenia  Pomoc
'-‘EE] Windmp
v Whaczon - ;
S8Vl | Irchamianie Il iy Wiszpsikie j' wiczyta kod |
I~ | mdirce
ol Kod zdar..
o e Zwkoka repetycii [mz] I

|gor 5FH-5E device

Okna S}} Oper. |Polecenia| Girder | Mysz I Klawiatural WA I L

'i"’Wykonai

| regulas
Plik.
Krok zmiany

Opcie startowe

j Zastosuj |

Ghosnosc |
IE:\Plogram Files\winamp'win
l— " Praeglads) |

-
r

50

I jv Fejesty

|Klikniecie whskane,

|a43502FD |

Programujemy urucha-
mianie Winampa

1. W gtownym oknie programu
Girder klikamy prawym przyciskiem
myszy i z menu podrecznego wy-
bieramy opcjg [Diadsi palecerie].

W oknie programu pojawia sig no-
wa gataz @. Nazywamy jg Winamp.
Nastepnie poleceniu nadajemy
nazwe Uruchamianie.

2. Kiikamy na zakladke ®
na liscie wyboru zaznaczamy

Uwagal!

e wzgledu na to, ze kazdy typ

wykorzystywanego w progra-
mie Girder pilota generuje inny
kod odpowiadajgcy wcisnieciu
poszczegdlnych przyciskdw, nie
jest mozliwe przygotowanie
i umieszczenie na krazku dotg-
czonym do czasopisma gotowe-
go do wczytania zestawu ko-
mend dla Winampa. Kazdy uzyt-
. kownik musi samodzielnie na-
uczy¢ program obstugi sygnatow
swojego pilota.

opcje @

Nastepnie klikamy na przycisk @,
a potem wskazujemy nazwe pliku
programu, ktory ma sig uruchomic
przy nacisnieciu wybranego przy-
cisku na pilocie (na przykfad pro-
gram winamp.exe). Kierujemy
nadajnik pilota w strone odbiornika
podczerwieni, klikamy przycisk

i naciskamy wybrany
przycisk na pilocie. Program odczy-

uczenia programu Girder symulo-
wania wcisniecia odpowiednich
przyciskow). W programie Girder
dodajemy i odpowiednio nazywamy
kolejne polecenia obstugi Winam-
pa (Start, Stop, Nastepny, Poprzed-
ni). Wybieramy polecenie, klikamy
na przycisk [wezvtai ked]i wezytuje-
my kod wcisnigcia wybranego
przycisku na pilocie. Klikamy na

>

esli ktos nie ma tunera telewizyj

by¢ zwykty port IrDA, coraz czesciej
PC i notebookach. Pozwala on na w

wieni @. Na aukcjach Allegro lub w

nikg tego typu odbiornik podtaczany do portu szerego-

wego to koszt rzedu 15 ztotych.

wac swoj komputer za pomocg pilota, rozwigzaniem moze

nego pilota zdalnego sterowania (na przyktad od

Dla pecetow bez IrDA dostepne sg zewnetrzne ada-
ptery, na przyktad podtaczane przez ztacze USB. Ce-
na takiego urzadzenia to okoto 150 ztotych. Tariszym
rozwigzaniem jest kupno samego odbiornika podczer- |

nego, a chciatby obs’rugf

spotykany w nowych
ykorzystanie dowol-

sklepach z elektro-

-I-}K\ikniame leviym przyciskiem

menu wybieramy opcje @. Nastep-

wart wysitku. Nasz pecet staje sie
wygodnym w obstudze domowym
centrum multimedialnej rozrywki!

Okno | Gyst. oper.  Polecerie |Gude| I Mysz I Klawiat]

W podobny sposob mo-

] ra e

]

LParam

“wParam
l— Chyayta)

zemy zaprogramowac ob-
stuge programéw do od-
twarzania filméw DVD czy
DivX. Nie s to jednak

zd

tasuf
el

Na ekranie monitora pojawia sig
nowe okno @-

wszystkie mozliwosci pro-
gramu Girder. Oprocz sterowania

2. Najezdzamy kursorem na sym-
bol [&4 i trzymajac weisnigty

wybranymi aplikacjami za pomocg
pilota podczerwieni pozwala on na
regulacje gtosnosci, sterowanie

prawy przycisk myszy, przecig-

gamy go na okno programu__

Winamp. W polach @ poja-
wiajg sie informacje o odtwa-
rzaczu. Na liscie uruchomio-__

nych procesow @ zaznaczamy
program Winamp, a nastepnie

P

bé o ]
I - = —————e- e
Uruchomione procesy Odéwierz Przeciagnil mnie do okna celu @
Uchwwt [Mazwa okna Tklasa gkna [ID procesu]Mazws pliku [ =
131134 Shell_Traywnd 0 Explarer EXE
1704848 Girder 3.2 TFormnl Girder. exe
530338

197690
328326
132136

DObiekty potomne wybranego procesu

Giirder

Tépplication
amp 2.81 K W

1140
1140
1276

Micrazoft Word - Uczymy £ Opusbpp
Static

Cahinefiw/Class
u

“winword.exe
Explorer EXE

=l

airder?

klikamy na przycisk @. Usta-
wienia zatwierdzamy, klikajac
kolejno na i [OK].
Ponownie pojawia Sie poprzed-
nie okno programu Girder.

™ Wl do procesu pienwszoplanowego
I Whspbaj do pienwszego trafienia 1
™ Poréwna) niewidoczne procesy

I Fragment ciagu zgodny

" S,

Mazwa ='|_ IWinamp 281
. azva klas : I inamp v1.x
3. W kolejnym kroku od- —— :: I\:W;
czytamy, jaki kod (Uchwyt) i r |
odpowiada kliknigciu lewym T
przyciskiem myszy na przy-
cisku programu Wi- O | i | zeosi |
namp. Klikamy przycisk
. Na ekranie monitora? # Chwytanie systemowe =10] %]
pojawia sig nowe okno 0.—----;' 3 Unichon chytarie ';d:ts?;;ﬁ‘c::imﬂ:.:ew mciﬂ;awdf el
i Wyozyét liste tDaD\Danﬂ;Vrr;if:ia Moze to wymagaé rgcznych

4 . Weiskamy przycisk @---

U

i klikamy na przycisku
uruchomionego Winampa.
Wybieramy
i zaznaczamy zdarzenie odpo-
wiadajace kliknigciu lewym

przyciskiem myszy @. Za-

B24826 524826 ‘winamp 2.81
721362 852418 Zatrzymaj chwyt TButton

hept [Rodzic [Mazwa okna
281 |

ve|1 &1
\Winamp.exe 40045 0
458624 Left Click

Comrnand

Winamp v1.x

Girderexe |1

Ok | Anulu) | Zastosu] |

3

twierdzamy, wybierajac @, a na-

stepnie [_o_|.

5. Uruchamianie odtwarzania
muzyki w programie Winamp jest
juz gotowe. Mozemy je przetesto-
wac, wciskajgc wybrany przycisk na
pilocie. Jesli wszystko zostato pra-
widtowo zaprogramowane, Winamp
powinien zareagowac na wcisniecie

~ klawisza pilota i rozpocza¢ odtwa-

rzanie ostatnio stuchanego utworu.
W podany sposob nalezy zaprogra-
mowac pozostate przyciski niezbed-
ne do obstugi Winampa. Aby spraw-
dzi¢ dziatanie zaprogramowanych
funkcji, frzeba pamigtaé

0 wezesnigjszym wezytaniu

do Winampa listy utworow.

Ocean mozliwosci
Cho¢ programowanie obstugi
Winampa pilotem jest do$¢ praco-
chtonne, jednak efekt koncowy jest

kursorem myszy, symulacije klawia-
tury, otwieranie i zamykanie szufla-
dy napedu czy nawet wytaczenie
komputera. Petny opis wszystkich
funkcji i mozliwo$ci programu za-
jatby wiecej miejsca niz objetosc
catego numeru Eksperta. JS

rogramowanie obstugi pilota jest dos¢ pracochtonne,

p nalezy wiec pamietac o czestym zapisywaniu poste-
pow naszej pracy, aby przypadkowo jej nie utraci¢. W celu
zapisania z menu programu Girder wybieramy opcje
i nagrywamy pod wybrang przez siebie nazwa

tworzony przez nas skrypt do obstugi danego programu.

@Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.girder.nl
® www.borgtech.org
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" [ ABITIST - i865PE

hipsety Intel i865PE

oraz i875P zostaty za-

projektowane z mysig
Pentium 4, pracujgcych na magi-

wedtug producenta ukfady i875P

(kodowa nazwa Canterwood) zaopa-

trzono rowniez w nowatorska tech-

nologie PAT, czyli Performance Ac-
celeration Technology. Intel zapew-

Niat, ze jest to sprzetowa optymali-
zacja, dziatajaca w trybie synchro-

uzywamy najnowszego Pentium 4

AT w Intelu

Nowa technologia PAT miata zawojowac¢ rynek.
~ Jednak jest to nie tylko przelom techniczny,
ale takze sztuczka marketingowa

0 obstudze najnowszych procesorow

strali systemowej 800 MHz. Jednak

nicznym CPU FSB 800, osigganym
na pamieciach DDR400 MHz — gdy

oraz najwydajniejszych pamieci DDR.
Efektem dziatania PAT jest przyspie-

Osiagi chipsetow

SiSandra 2003 - wydajnos¢ pamigci
ABIT IS7 2 BIOS-em 13,803 4900
ABITC7 - i875P 4550

[ ABITIS7 - i865PE 4300

| 3D Mark 2001 SE - 800x600
ABITIS7 2 BIOS-em 13,803 15 600
ABIT IC7 - i875P 14940

14560

Intel wyjasnia

Pawet Gepner
EMEA Regional Architecture Specialist
w firmie Intel

hipsety i875P oraz i865PE pod wzgledem ar-
chitektury sj identyczne i powstaja na tej samej
linii. Jednak w obrebie procesu technologicznego
wytwarzane sa dwa rézne produkty. Na etapie te-
stéw, sposréd chipsetéw ze Srodka wafla krzemo-
wego, wybrane zostaja najlepsze jednostki, zapew-
niajace najszybszy transfer danych. Chipsety, w
ktorych przesytanie danych przez PAT wykazuje
standardowa wydajnosé, oznacza sie jako i865PE.
Natomiast i875P to selekcjonowane, najlepiej wy-
konane ukfady, zdolne do szyhszego transferu da-
nych. | to wlasnie zréznicowanie jakosci, a wigc
zdolnosci do efektywnego dziatania, Intel nazywa
technologia PAT. Natomiast stosowanie dodatko-
wych rozwiazan podnoszacych wydajnosé ptyt
z uktadami i865PE jest sprawa producentéw plyt.

64 SIERPIEN - WRZESIEN 2003 [Be] dae]

szenie przeptywu danych miedzy
procesorem i pamiecia systemowa.

Natomiast chipset i865PE (nazwa
kodowa Springdale) miat by¢ z zafo-
Zenia tanszym rozwigzaniem. Dlate-
go rdznica w cenie pomiedzy ptyta
wyposazong w i865PE a poréwny-
walnym urzadzeniem z i875P wyno-
si od 100 do 150 ztotych. Wedtug
Intela jedyng roznicg pomiedzy tymi
dwoma uktadami jest brak technolo-
gii PAT w i865PE, a w efekcie nizsza
wydajnos¢é chipsetu. Test eksperta
wykazat, ze roznica wynosi okoto
pieciu procent (Szczegdty w ramce
Osiagi chipsetow).

Jednak od chwili ukazania sie
uktadéw na rynku,
w interne-

Cie krg- g
lyin-

Wiekszoé¢
piyt ABIT-a
dobrze znosi
podkrecanie, jed-
nak mozliwosci 1S7,

sq mila niespodziankg

formacie, ze i865PE f

| 1875P to w rzeczywistosci

ten sam uktad. Wedtug tej teorii,
wigczenie technologii PAT sprowa-
dza sie jedynie do wyposazenia
BIOS-u w odpowiedni zestaw in-
strukgji. Potwierdzito to kilku produ-
centéw ptyt gtéwnych, miedzy inny-
mi Asus i ABIT. Firmy ogtosity, ze
zainstalowanie odpowiedniego
BIOS-u pozwoli uruchomi¢ PAT na
ptytach gtownych z i865PE. W od-
powiedzi Intel oznajmit, ze PAT po-
lega na réznej jakosci podzespotow
(patrz ramka Stanowisko Intela).

Aby wyjasni¢ te mato zrozumiata
sytuacje, Ekspert samodzielnie za-
poznat sie z mozliwo$ciami chipse-
tow i865PE oraz i875P W tym celu
przeprowadzono testy na ptycie ABIT
IS7-G, wyposazonej w uktad

Disabled
Disabled
Disabled
16 Min
AGP Aperture Size 1208H8
Init Display First AGP

System BI0S Cacheable
Video BI0S Cacheable
Hemory Hole At 15M-16M
Delay Prior to Thermal

AGP Data Rate Capability
Refresh Cycle Time futo
Read Delay(tRD) futo
Read Delay Ad just(tRD Adj) Auto
Command Per Clock(CPC) futo
Performance Mode Fast

4X Mode

i865PE. Na poczatku sprawdzono
roznice pomigdzy oryginalnym
BIOS-em urzadzenia a oprogramo-
waniem piyty IC7-G, zawierajace]
ukfad i875P Okazato sie, ze

BIOS-y podzespotow roznig sie tylko
kilkoma opcjami na zaktadce

Y
Nastepnie Ekspert Sciagnaf z in-
ternetu BIOS-u w wersji 13.B03 do

" mogliwoéci nie jest dostepna przed
wgraniem nowego BIOS-u
i wgra¢ do niej odpowiedni BIOS.
Co prawda uzyty w tescie BIOS to
wersja inzynieryjna, za ktorej dzia-
tanie ABIT nie bierze odpowiedzial-
no$ci. Jednak nie musimy sie tym
nadmiernie przejmowac. Firma
Asus juz od poczatku czerwca udo-

1 stepnia nowy BIOS do ptyty

P4P800 (i865PE) z dodatkowg
opcjg Performance Mode. W chwili
zakonczenia testu rowniez firma
ABIT opublikowata nowy, oficjalny
BIOS do ptyt gtéwnych serii IS7.
Wsrod poprawek nie zabrakto oczy-
wiscie akceleracji PAT @ (ze

wzgledu na prawa autorskie uzyta
jest inna nazwa). Odblokowanie te]
technologii w swoich ptytach zapo-
wiedziaty réwniez firmy AOpen,

EpoX, Gigabyte. Zapewne niediugo

piyty IS-7G. Wedtug firmy ABIT za-
wiera ona procedury umozliwiajgce
korzystanie z technologii PAT.

Zaraz potem

tadowany do pamieci piyty
gtowne;.

Okazato sie, 7e tak zmodyfikowa-
na piyta oferuje identyczne funkcje,
jak ABIT oparty na Canterwoodzie,
a jej wydajno$¢ wzrosta o ponad
pie¢ procent. Ulepszony ABIT IS7-
-G okazat sig jeszcze szybszy od
modelu IC7-G, wyposazonego fa-
brycznie w chipset z technologia
PAT! Doktadne wyniki znajdziemy
w ramce Osiggi chipsetow. Test
Eksperta wykazat wigc, ze uktady
i865PE oraz i875P majg identycz-
ne mozliwosci i sg w stanie dzia-
ta¢ tak samo wydajnie.

Dla przecigtnego uzytkownika
jest to bardzo dobra wiadomosc¢.
Zamiast wydawac pienigdze na naj-
drozszy sprzet, wystarczy kupic tan-
sz3 plyte gtowng z uktadem i865PE

BIOS zostat za-

~ N 157 ‘ dotaczg do
About ABIT . h k | ..
Downloads nic 0 e]m
Mofhorboarts BIOS D13 producenci.
Graphic Cards .
ServersiWorkstations 24, Changed the default setting of "Drive A" frorm | SZUka]aC
Multimedia after Load Fail-safe Defaults. A
Vihere to buy 25, Changed the default setting of "OnCip Serial pTyty g'OW
News Archives LT 26 Added "Game Actelerator fechnalogy. ) nej dla no-
FAQs 27. Revised the error reading of fan speed for sp
wego Pen-

tium 4, warto rozwazy¢ zakup mo-
delu z chipsetem i865PE. Oczywi-
$cie najpierw sprawdzmy na stro-
nie WWW producenta danego
urzadzenia, czy oferuje on BIOS
zwigkszajgcy mozliwosci
sprzetu. Po $ciggnieciu
oprogramowania mo-
zemy je zainstalo-
wac w sposob
opisany
™ w Ekspercie
: 1/2002. Na-
stepnie wystarczy wejs¢
do BIOS-u i aktywowa¢ odpowied-
nig funkcje. Na przyktad w przy-
padku ptyty ABIT IS7 wySwietlamy
menu

i wprowadzamy ustawienia @.

Po zachowaniu zmian i zrestarto-
waniu pecet bedzie dziatat szyb-
ciej.

Ekspert jest rdwniez przekonany,
ze niebawem na rynku pojawig sie
piyty na chipsecie i865PE, z fa-

brycznie aktywowanym PAT. WK

Game fAccelerator
- Refresh Cycle Time
- Read Delay(tRD)

Auto
futo
fAuto
futo
fAuto

- Read Delay Ad just(tRDA)
- Command Per Clock(CFC)

@Warto zajrze¢...

Adresy WWW:
® www.benchmark.pl
® www.intel.com/pl



PORADY AUTORYZACJA NA STRONIE WWW

N

~

POZIOM LATWY

wana jest pozostata czeS¢ instrukcji
warunkowej, sprawdzajaca zgodnosé
zZawartych w zmiennych
[PHP_AUTH_USER| | [PHP_AUTH_PW] (a-

nych z danymi z pliku z hastami @.

(=l =&

Petne kody o
zrodiowe &

Wstep tylko dla
upowaznionych

Jak ograniczy¢ dostep do strony WWW?

Ekspert pokaze dwa proste sposoby

ajac wlasny serwis

WWW, chcemy

czasem ograniczy¢
dostep do niektorych jego dziatow
lub do wszystkich stron. Najczes-
ciej korzystamy z tej mozliwosci,
testujac witryne lub publikujac na
niej tresci przeznaczone tylko dla
wybranych 0sob. Ekspert pokaze,
jak wprowadzi¢ ograniczenia, kto-
re umozliwig internautom wejscie
na strong dopiero po pozytywnie
zaliczonym procesie autoryzaciji,
czyli wpisaniu wiasciwego loginu
i hasta.

W zalezno$ci od tego, na jakim
serwerze zostata umieszczona na-
sza witryna, mozemy to zrobi¢ na
kilka sposobow. Jesli nasz serwer
WWW oparty jest na Apache’u,
mozemy wykorzysta¢ modut auto-
ryzacji dostepu do wybranych pli-
kow i stron WWW (doktadny opis
znajdziemy w Ekspercie nr 2/03 na
stronie 74). Jesli natomiast nasza
strona znajduje sie na darmowym
lub komercyjnym serwerze WWW,
mozemy napisac prosty skrypt
w JavaScript lub w jednym z jezy-
kéw dziafajgcych po stronie serwe-
ra— na przyktad PHP lub Perl (taka
opcja jest mozliwa wytacznie wte-
dy, gdy serwer obstuguije jezyk,
ktory chcemy wykorzystac). Ekspert
pokaze dwa proste skrypty — w Ja-
vaScript i w PHP

JavaScript

Warto wiedzie¢, ze autoryzacja
wykonana za pomocg skryptu Java-
Script nie jest bezpieczna. Nie jest
bowiem trudne wy$wietlenie kodu
zrédtowego pliku, a wiec takze pra-
widfowych haset. Jezeli jednak nie
jest wymagany duzy stopien bezpie-
czenstwa |ub nie mamy mozliwosci
zastosowania skryptu PHP mozemy
skorzysta¢ z zamieszczonego poni-
zej kodu JavaScript.

1. Kod skryptu @ umieszczamy

‘I{script language="Javascript™>

P>var x = prompt{"uWpisz hasko."," ")

W sekcji na naszej stronie.

uar y = "12345"

<

3. Tworzymy plik tekstowy

0 nazwie (mozemy takze
uzy¢ nazwy trudniejszej do
odgadniecia). Wpisujemy do

niego login i odpowiadajgce mu
hasto dostepu. Rozdzielamy je
mozna wpisa¢ wigcej niz jedng |

parg login:hasto. W takim wypadku !

rozdzielamy je znakiem [1]. |

| adnin:aquesf43|fonek:dsai5) ziutek:341223d |

4. Rozdzielamy od siebie poszcze-
g0lne pary login:hasto @. W petli @
sprawdzamy, czy wpisane dane zga-

dzaja sig z tymi z pliku [haska.tt]. =

<#php

dza poprawno$¢

if (tisset($_SERUER['PHP_AUTH_USER']))
{

header { *WWW-Authenticate: Basic realm="Koniecznosé autoryzacjiv');

header ("HTTP/1.8 481 Unauthorized');

if (x.tolLowerCase() == y) -
{

alert("Zostales zalogowany.')
location = “zalogowany.html"
H

else

location = “niezalogowny.html™

</script>

2. Wyswietlamy okienko z pyta-
niem o hasto i podany przez inter-
naute cigg znakow przepisujemy do
zmiennej [x] @.

3. Prawidtowe hasto umieszcza-
my w zmiennej [&]. Aby ewentual-
nie utrudnic jego zauwazenie

w kodzie, mozemy je ukry¢ posrod
komentarzy.

¥

Ekspert radzi

egulamin niektorych serweréw

WWW zabrania umieszczania
witryn, ktore dostepne beda jedynie
dla wybranych uzytkownikdw

(na przyktad zabezpieczonych ha-
stem). Warto sie wiec wczesniej za-
poznac z zasadami korzystania

z tych serwerow.

exit;

\ H

e ——

wpisanego przez in-
ternaute hasta

i w zaleznosci od
wyniku tego testu
wyswietlamy komu-
nikat i odpowiednia
strong. Przyktady
autoryzacji w Java-
Script znajdziemy
na stronach @ i @. ¢

PHP
Bezpieczniejsze
od JavaScript jest
zastosowanie skryp-
tu wykonywanego po
stronie serwera. Na- 3

else

piszmy prosty skrypt 7

$i = 83

$is+sg

exit;

while($i <=
{

else if (isset($_SERUER['PHP_AUTH_USER']))
{

$plik = "hasla.txt";

§fp - Fopen(Splik, “r);

$WszystkieHasla = fread($fp, filesize($plik));
fclose($fp);
$LoginHaslo

$dane = explode{":", $LoginHaslo[$i]};
Suzytkownik=strual($_SERUER[PHP_AUTH_USER']);
$haslo=strval ($_SERVER[ ' PHP_AUTH PW'1);

if (($dane[8] == $uzytkounik) && ($dane[1] == $haslo))

$auth = true;
break;

H
else { $auth = false; }

H
if ($auth == true)

<
==

= explode{"|", $WszystkieHasla);

sizeof($LoginHaslo)) <&

{ -
header(“Location: http://wwu.wp.pl/zalogowany.htnl"); <e----------- L1 SN

PHP ktory wpisane
w formularzu logo-
wania dane bedzie 3
porownywat z logi- | | 5,

exit;

/ header (*WWW-futhenticate: Basic realm="Koniecznoé¢ autoryzacji*')j ||
K header {"HTTP/1.0 481 Unauthorized'};
“echo ~BFaK dostepu

A

\

nami i hastami od-
czytanymi z pliku tekstowego.

1. Dziatanie skryptu bedzie polega-
to na wystaniu do przegladarki inter-
netowej komunikatu @ powodujgce- |
go wySwietlenie okienka z polami
Uzytkownik i Hasto. Po wypetnieniu
tych pdl przez internaute strona ze
Skryptem zostanie ponownie wywo-
tana z ustawionymi zmiennymi
[$PHP_AUTH_USER] | [$PHP_AUTH_PV|
zZawierajacymi odpowiednio nazwe
uzytkownika i hasto.

2. Jesli zmienna zawierajaca na-
zwe uzytkownika jest pusta, zadamy
podania przez uzytkownika loginu

i hasta. W innym wypadku wykony-

5.p zalogowaniu kierujemy inter-
nautg na odpowiednig strong @. Je-
$li login lub hasto sg btedne, wy-

Swietlamy stosowny komunikat @.

L

Tego typu autoryzacja jest obstu-
giwana przez PHP tylko wtedy, gdy
pracuje on jako modut serwera Apa-
che, a nie jako CGI (wiecej informa-
cji na stronach 44 — 45). W zwiazku
z tym nie zadziata na kazdym serwe-
rze. Na stronie @ znajdziemy wiecej
danych na ten temat. PP

Warto zajrze¢...
Adresy WWW:

@ www.codetoad.com/javascript/
@ www.php.net/manual/pl/features.http-auth.php

. : 8
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- W internecie
Big Brother
- trwa nadal.

~ Wezmiemy

w nim udziat,
_umieszczajac na
naszej stronie
obraz z kamery
internetowej

DCAM Server
freeware

PORADY OBRAZ Z KAMERY NA STRONIE WWW ‘ POZIOM £

o

opularne kamery inter-
netowe stuzg nie tylko
do wideokonferencji

i czatow. Ekspert pokaze, jak wypo-
sazy¢ nasza witryne w nowy, bardzo
atrakcyjny element — aktualizowany

o
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na zywo obraz. Czy bedzie to widok
naszego biurka z komputerem, ry-
bek ptywajacych
w akwarium czy tez
panorama za oknem,
zalezy tylko od naszej
pomystowosci.

Aby przekaza¢ ob-
raz z kamery do sie-
ci, potrzebujemy
wyspecjalizowanej
aplikacji. Sposrod
wielu tego typu
aplikacji

Ekspert poleca
dobry i darmowy pro-
gram DCAM Server

;;’»'4"’ﬂ””’((002y-
wiscie znajdzie-

Najnowsze kamery my go na krazku Eks-
internetowe perta). Co wazne, DCAM Server
sprawdzaja sie bez problemow wspdtpracuje z ka-
rowniez w roli ; | i d i
prostych aparatgw ~ Merami pod aczonymi do portu
cyfrowych szeregowego, réwnolegtego i USB.
Mozemy wigc uzy¢ go niezaleznie

od typu posiadanego przez nas
urzadzenia rejestrujacego obraz.

Jak to dziata?

Przesytanie obrazu z kamery in-
ternetowej (lub z innego urzadzenia
wideo, na przyktad karty TV) na
strong WWW jest prostym proce-
sem. W ustalonym przez nas prze-
dziale czasu (na przykfad co pie¢
sekund) program DCAM Server
przechwytuje obraz z kamery i zapi-
suje go w odpowiednim katalogu —
jako plik z rozszerzeniem .jog
Nastepnie, wykorzystujac protokot
FTR program wysyta zdjecie do
podanego katalogu, przechowywa-
nego na serwerze stron WWW.

Aby fotografia z kamery zostata
wy$wietlona na naszej witrynie,
musimy oczywiscie umiesci¢ na
niej odpowiedni fragment kodu.
Nie moze to by¢ jednak zwykte po-
lecenie HTML osadzajace plik .jpg
W takim wypadku raz zatadowany
obrazek pozostatby na stronie
przez caly czas naszej wizyty —

a przeciez fotografie z kamery
Zmieniajg sie.

Oczywiscie nie bedziemy tez
prosi¢ odwiedzajacych naszg stro-
ne, aby co chwila od$wiezali ob-
raz w przegladarce, wciskajac kla-
wisz [F%. Ekspert pokaze, jak za
pomocy jezyka JavaScript stwo-
rzy¢ skrypt, automatycznie aktuali-

~

ATWY

i [¥iden Saurce]. Przechodzimy do
zakfadki

i wybieramy urzadzenie, ktdre

Hstawieria stumienia |

Cyfrovm format obrazu
lrlﬂDZdZEDZﬂS‘D'

=TT
\

(Gbebokost pikseli [w bitach] i
= 1420

bedzie stuzy¢ do przechwytywania
obrazéw. Klikamy na [GK].

S—

2. Klikajac na
i [Video Format], wybieramy parame-

PowinniSmy zwréci¢ uwage na roz-
miar zapisywanych obrazkow.

Ze wzrostem rozdzielczo$ci plikow
zwigksza sie ich objetosc. Nie po-
winnismy tworzy¢ zbyt duzych
zdje¢, gdyz przestanie na serwer
bedzie dfugotrwate i mocno obcig-
2y nasze facze. W zupetnosci wy-
starczy rozmiar 320 na 240 pikseli.
Zamykamy okno.

3. Wybieramy

i [Blobal Setfings] aby rozpoczaé
konfigurowanie sposobu przesytania
danych na strone. Zaznaczamy @,

zujacy wskazany plik graficzny.
Dzigki temu internauci co kilka
sekund zobaczg na stronie nowy
obraz z naszej kamery.

Konfiguracja programu

aby program byt uruchamiany ra-
zem z komputerem. Dzigki temu nie
Zapomnimy 0 rozpoczeciu przesyta-
nia obrazkow do internetu.

W pole @ wpisujemy nazwe pliku,
w ktorym powinien zosta¢ zachowa-
ny przechwycony obraz (bez rozsze-
rzenia). Trzecie pole tekstowe za-

Po zainsta-

lowaniu pro- x|
gramu DCAM o _

Server 7z krazka ¥ Bun this program when ‘Windows starts

dotgczonego ]ii Save Wams

! <€
do Eksperta S
H Offline Tmage Location(JPEG ONLY)

zrz{(SteprJemy iC:\ngram FilessDCAM ServeryOffine jpg Browse

o konfiguro- _Browse |
wania aplikacji. powesr ~ Image Quality Level . ...

&

1. Urucha-

miamy pro- K |
gram. Klikamy I e B R —

na eneral ocal >ave Lz aption

e \}
l\.‘j Ekspert radzi )

J ezeli nasz komputer znajduje sie w sieci lokalnej (szkolna, biurowa,

osiedlowa), to inni jej uzytkownicy mogg ogladac obraz wysytany z ka-
mery, wpisujac w przegladarce internetowej adres IP naszego komputera.
Aby go ustali¢, za Eomocq komendy uruchamiamy tryb polecen.

Wpisujemy

i weiskamy klawisz (Een), Numer IP zostaje wy-

swietlony @:

C:=“\>ipconfig

WINDOWS' System32',command.com

Sufiks DNS konkretnego poiac

HMaszka podsieci
Brama domyélna

Konfiguracja IP systemu Windows

Karta Ethernet Polaczenie lokalne:

:192.168.8.20
I 255.255.255.0@
1 192.168.0.1



¥ Enable Picture Captions

rogu ekranu poda-
wany jest aktualny

/3 DLAM PERSONAL WEBCAM PAGE - Microsoft Internet Explorer

=10 x|

rozmiar obrazka.

Y
[ = o~ =4
Caption Text
: mEs

3. Aby sprawdzic,

==
Flik.  Edycja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc | ;?
) Wistece - > B ﬂ £| p\i | / ! Wyszukai ", Ulubione @Multimedia 6:‘ | T 2
Adres ’ﬁ hitpf flocalhost j ﬂ Praejd: | tacza ®

|QDD3—DS—1 617:52:01

jak bedzie sig pre-

Oto widek z mojej kamery
R a_
zentowac strona

wiera Sciezke dostepu do obrazka,
ktdry pojawia sie, gdy program nie
przechwytuje go z kamery. Ponizej
znajduje sie suwak pozwalajacy
ustawic jakoS¢ obrazu. Dobieramy
ja tak, by osiggna¢ kompromis mie-
dzy czytelno$cig zdjecia a wielko-
$cig pliku. Powinnismy starac sie
maksymalnie odchudzac plik obraz-
ka. Efekty dokonywanych zmian
mozna podgladac w gtownym
okienku programu.

WWW wygenerowana przez pro-
gram, w oknie przegladarki interne-
towej wpisujemy adres
http://localhost Ten adres odwo-
tuje sie do naszego komputera — po
chwili na ekranie widzimy strone za-
wierajacg obraz z podtgczonej do
komputera kamery @:

Obraz na stronie WWW

Gdy przekonali$my sig juz, ze

Y

DCAM u7.4.4 ~ www.Hyperionz.com

=

przechwytywanie obrazu dziata po-

4 . Pomijamy za- @

Ekspert radzi

2.7 zaakceptowaniu zmian uru-
chamiamy przechwytywanie obra-

L4

ktadke [FTP Push
(przejdziemy do niej
w dalszej czesci ar-
tykutu). Wpisuje-

pE= e

djecia z kamery moga by¢ nie tylko wysytane na
serwer, lecz rowniez zapisywane na dysku.
W tym celu na zaktadce zaznaczamy
opcie @ i podajemy sciezke dostepu do folderu prze-
my @, aby wys’wiet—i chowywania fotografii.

2u, naciskajgc [Start].

<HTML>
<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE='JavaScript'> L

<i—

\i

3. Teraz musimy jeszcze stwo-
rzy¢ strone WWW, ktdra bedzie
sie automatycznie od$wiezata, wy-

dzina przechwycenia
obrazu. Przycisk @

_____________________ 4

otwiera palete do

lana byfa data i go- i--)>|7 Enable Local Save

Lacal Save Path - Ex [C:hinetpubhwisarootiimagesh)

Swietlajgc kolejne pliki graficzne
wysytane na serwer. Tworzymy
nowy plik HTML, a nastepnie
umieszczamy w nim kod @. Po-

zZmiany koloru

Ic:\moie dakumenty',

miedzy znacznikami

napisu.

Obraz w naszym
komputerze

Uruchomimy wbudowang
w program DCAM ustuge Personal
Web Serwer (PWS), aby na lokal-
nym komputerze sprawdzic, czy
przechwytywanie obrazu z kamery
dziata poprawnie.

i wstawiamy funk-

prawnie, mozemy przystapi¢ do wy-
Swietlenia obrazu z kamery w inter-
necie.

Skonfigurujemy program DCAM,
aby przesyfat zdjecia na serwer stron
WWW, a nastepnie stworzymy witry-
ne, ktdra bedzie pobierafa i wySwiet-
lata pliki graficzne.

Cig automatycznego odSwiezania |
pliku graficznego @. Czas pomig-
dzy kolejnymi wczytaniami obraz-
ka na strong jest wyrazony w mili-

sekundach (1 sekunda to 1000

milisekund) @.

4. Oczywiscie musimy takze
zdefiniowac, ktory plik powinien

» function startReload()
{

r—1+4 setTimeout('ReloadPic()', 10000)}
\

¥

function ReloadPic()

N

//—>
</SCRIPT>

</HEAD>
<BODY onLoad='startReload()'>
"

<P>Redakcja Eksperta:</P>
<IMG NAME='imagel' SRC='fotka.jpg'>

</BODY>
</HTML>

5. Aby skrypt zostat automa-
tycznie uruchomiony przez prze-

- 31¥ Enable Personal Wb Server (W] by¢ odéwiezany @. Na koAcu gladarke, do znacznika rozpoczy-
1 - Na panelu E DCAM webpage tite or HTML code for advanced users Wpisujemy polecenie powt()rnego najacego sekcjg dOpi_
ZaZNaCZAMY} | G0 ik 2 moie kemers Z]|  uruchomienia skyptu @. W ten sujemy ®. Wpisujac fragment ko-
pole @, aby wig- sposob stworzylismy petle, powo-  du osadzajgcy plik graficzny na
czy¢ PWS. Wi- dujgcg nieustanne od$wiezanie stronie, musimy wskazac, ze jest
doczny ponizej na- Il obrazka. to obiekt uzywany przez nasz
pis mozemy zmie- | pou(@isDefautt o skrypt @z-----------
nlc _ po]aW| s|e on :"-’> v Enable FTP Push
na stronie WWW jako jej tytut. 1. W programie DCAM Server Klika- ! patzacnsechdiess oE il somehere s | BRgh ot ag limeolt 6. Zapisujemy
Warto zawrze¢ w tym miejscu krotki  my na menu ipolece- | ;'":\Jf_tffﬁfrl”_'”_v'f'f‘," - przygotowana
opis tego, co bedzie pokazywaé na-  nie [Elabal Seftings]. Wybieramy za- 1§ | TP InkialDirectory - Ex. [meges/cam) strong i wysytamy
sza kamera. Aby zaakceptowac kiadke [FTP Push |, i ! ja na serwer stron
ustawienia programu, klikamy na Zaznaczamy pole @, aby uaktyw- | | {Deertame LT Y WWW (mozemy
[GK]. W gtownym oknie aplikacji  ni¢ modut FTP W pole @ wpisujerny || e ! /| tutaj postuzy¢ sie |
wybieramy [Start]. O pracy ser-  adres serwera, na ktorym mamy za- e netichessiekiols - programem Total
wera informuje nas napis w dolnej  fozone konto. Nie zapomnijmy po- | ! use if needed] oK | Commander).
czg$ci okna programu @. dac nazwy uzyt-, ’ Po otwarciu strony

___________ kownika oraz -(‘—\ < w oknie przegladarki widzimy aktu-
2. Przesuwajac suwak @, usta- | hasfa dostepu \ - Ekspert radzi 1 alizowany co dziesie¢ sekund obraz
wiamy czgstotliwo$c, z jakg bedzie | dokontana | s e z kamery. to
przechwytywany obraz z kamery — SErwerze @----4 misji FTP mo-
mozemy wybra¢ z przedziatu od Klikamy na zemy podgladac na @ - =
iednej do 60 sekund. W prawym [k, bieiaco.‘, po Warto Zajrzec... ]
wybraniu menu
e ————————— i polecenia Adres WWW:
! FTP Data Console| ® www.hyperionx.com
_{Ready..y [PWS:ON | 8,291KB

______
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Oko na niebie

Podstuch elektroniczny nie jest wymystem
dziennikarzy szukajacych sensacji. Przed
podgladaniem naszego PC moze uchroni¢
tylko solidnie ekranowany bunkier

iedzac przy wiasnym
komputerze w zamk-

nigtym pokoju, mtody

haker czut sie bezpiecznie. Wia-
$nie pisat skrypt, ktéry miat mu
pomac wtamac sie do jednego
z serwerdw rzadowych. Na dole,
w zaparkowanej czamej pofcieza-
rowce agenci obserwowali jego
prace na ekranach.

Jesli brzmi to jak fragment po-
wiesci sensacyjnej, to tylko przez
przypadek. Zdalne podgladanie te-

Trudne terminy

2

]

» ekran elektromagnetyczny - przewodzaca po-
wtoka lub ostona oddzielajaca od siebie dwa obszary, na
przyktad wnetrze urzadzenia od otoczenia zewnetrznego.

» TEMPEST - ang. Transient Electro-Magnetic Pulse
Emanation STandard - zbior amerykanskich norm opisu-
jacych wymogi stawiane urzadzeniom, ktore mogq sta¢
sie celem radiowego podstuchu.

» wyciek fali elektromagnetycznej - zjawisko wy-
dostawania sig promieniowania radiowego przez wszelkie

nieszczelnosci ekranu elektromagnetycznego. Mogg to by¢
szczeliny (na przyktad pomiedzy blachami obudowy kom-
putera), wyciecia, otwory.

» zjawisko naskorkowosci - prad wysokiej czesto-
tliwosci ptynie jedynie po powierzchni przewodnika, nie
wchodzac do jego wnetrza. Sygnaty wysokiej czestotliwo-
4ci generowane przez sprzet komputerowy mogg rozcho-
dzi¢ sie na przyktad po rurach centralnego ogrzewania na
dalekie odlegtosci.
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go, co dzieje sie na naszych kom-
puterach, jest mozliwe, a nawet
bardzo proste. Prawie kazdy spotkat
Sig z Sytuacja, kiedy wigczony kom-
puter zaktoca odbidr ulubionej sta-
cji radiowej. Jak sig okazuje, z tych
zaktécen mozna odczytac prawie
wszystko, co robimy na pececie.
Kto jest zainteresowany szpiegowa-
niem? tatwo sie domyslic, ze wy-
wiady. Jednak one zapewne dyspo-
nujg wszelkimi mozliwymi techno-
logiami inwigilacji, moze nawet ta-
kimi, o ktorych nie mamy pojecia.
Najwigkszy popyt na informacje
przechowywane na twardych dys-
kach ma wywiad gospodarczy.
Cenne projekty czy plany konkuren-
cji maja przeciez olbrzymig wartosc.
0 tym, ze zagrozenie nie jest pozor-
ne, $wiadczy fakt, ze na targach
komputerowych mozna bez trudu
naby¢ na przyktad ekranowanego
notebooka czy drukarke.

Nawatnica danych

Nasze pecety i urzadzenia peryfe-
ryjne to catkiem silne nadajniki.
Praktycznie kazdy odcinek przewo-
du stanowi jaka$ antene, ktorej emi-
Sje da sie wykry¢ i przettumaczy¢
na zrozumiate dla czfowieka dane.
Najwigksze sukcesy odnosi sie na

polu podstuchiwania sygnatow wizji
monitorow (mozna obejrzec, nad ja-
kim dokumentem pracuije uzytkow-
nik w sasiednim pokoju), transmisji
danych do drukarek, a takze pota-
czen sieciowych.

Cho¢ mogtoby sie wydawac, ze
monitory LCD nie powinny wykazy-
wac emisji ujawniajacej w takim
stopniu, jak monitory kineskopowe,
nadal mamy do czynienia z kablem
sygnatowym tgczacym monitor
Z kartg grafiki. Stosunkowo najbez-
pieczniej moga czu¢ sie posiadacze
notebookow. Zwarta konstrukcja
oznacza krotkie potaczenia miedzy
podzespotami (i zmniejsza skutecz-
no$¢ tych pofgczen jako anten). Przy
okazji do$¢ tatwo mozna ekranowac
cafe wnetrze. Oczywiscie nadal pro-
blemem pozostajg wszystkie gniazda

Y
1 Wszystko widaﬂ

brazki pokazujg wynik eks-

perymentu przeprowadzo-
nego na Wydziale Informatyki
Uniwersytetu w Cambridge. Ob-
raz oryginalny @ byt wyswietlany

CAN YOU
READ THIS?

This image was captured

CAN YOU
READ THIS?

Thi

czujnika optycznego odczytano
odbite od sgsiadujacej z monito-
rem Sciany promienie elektroma-
gnetyczne i na ich podstawie od- |
tworzono obraz z monitora @=--*

na monitorze CRT. Za pomocg +

i wyprowadzenia, przez ktre wycie-
kaja fale radiowe.

Jak sie schowac?

W zaleznosci od stopnia utajnie-
nia przetwarzanych danych, ekrano-
wa¢ mozna sam komputer lub nawet
caly pokoj. Sciany pomieszczen,

w ktorych stojg komputery przecho-
wujgce tajne dane, uszczelnia sie na
przecieki elektromagnetyczne,
umieszczajgc metalowe ptyty we-
wnatrz betonowej konstrukcji Sciany.
Whrew pozorom, uziemienie takiej
metalowej klatki wcale nie jest wy-
magane do zapewnienia skuteczne-
go ekranowania, cho¢ jest pozadane
z punktu widzenia personelu. Trud-

niej wtedy o fatalne w skutkach po-
razenie pradem w przypadku przebi-
cia izolacji jakiego$ urzadzenia elek-
trycznego.

Taka metalowa klatka petni przy
okazji jeszcze jedng wazng role.
Chroni ona sprzet znajdujacy sie
wewnatrz przed impulsami broni
elekiromagnetycznej (EM). Niszcza-
¢y urzadzenia elektroniczne impuls
powstaje rowniez podczas wybuchu
bomby jadrowej. Do niedawna dzia-
ta EM byty tak kosztowne, Ze pozo-
stawaly jedynie w zasiegu armii
0 duzym budzecie. Jednak niedaw-
no okazato sig, ze catkiem potezng
bombe EM mozna ztozy¢ z ogolnie
dostepnych czesci i materiaftow,
kosztujgcych okoto 1000 dolarow.

Jednak i w wypadku tak drastycz-
nego ekranowania nie da sie uzy-
ska¢ 100% odcigcia od $wiata ze-
wnetrznego. Problemem stajg sie
przewody: doprowadzajace energie
elekiryczng, sieciowe, telefoniczne
Czy nawet rury centralnego ogrzewa-
nia. W pewnych warunkach stajg sie
doskonatymi przewodnikami fal ra-
diowych (falowodami).

Nie tylko radio

Z ciekawych — i udanych — prob
podstuchu transmisji cyfrowej warto
wymieni¢ eksperyment polegajacy
na wykorzystaniu... teleskopu. 0t6z
na jednym z amerykanskich uniwer-
Sytetow postanowiono wycelowac
teleskop z fotodioda w zewnetrzny
modem stojacy przy komputerze
w drugim koncu pomieszczenia.
Umieszczone na jego obudowie dio-
dy sygnalizacyjne transmisji (najcze-
$ciej oznaczane jako RX, TX) mruga-
ty w takt przesytanych bitow, cho¢
zmyst wzroku odbierat je jako Swie-
cgce w sposob ciggty. Tak uzyskany
obraz diod sygnalizacyjnych mozna
byto bez problemu przettumaczy¢ na
dane na komputerze podgladajgcym.

Oczywiscie ba¢ muszg sie prze-
stepcy i terrorysci. Przecigtny uzyt-
kownik nie jest raczej narazony na
inwigilacje, ktora wymaga specjali-
stycznego sprzetu. Niepokoj budzi
tylko tatwosc, z jakg mozna nas po-
dejrze¢. Chyba jednak lepiej mie¢
czyste sumienie... MB

@Warto zajrze¢...

® www.eskimo.com/"joelm/
tempest.html

@ http://cryptome.sabotage.
org/

® http://www.crazylinux.net/
photos.htm




MAGAZYN WALKA Z PIRACTWEM
W imieni

Piractwo doprowadza koncerny
medialne do furii. W laboratoriach
tworza one bron przeciwko
tamiacym prawa autorskie

ajczesciej tamanym

prawem w cyfrowe;

erze okazuje sie prawo
autorskie. Rozwoj sieci oraz mecha-
nizméw kompres;ji zaskoczyt kon-
cerny medialne. Amerykanska RIAA
(ang. Recording Industry
Association of America — Stowarzy-

koficzg. Nie mozna zabroni¢ pisania
programéw do kopiowania i tamania
zabezpieczen ani wytropi¢ wszyst-
kich amatorow DivX-Ow. Kilkana-
$cie, czy nawet kilkadziesiat poka-
zowych procesow zakonczonych
prawomocnymi wyrokami niczego
nie zmieni. Uzytkownicy nadal beda

Zniszczenie komputera miatoby nastepowac
po dwukrotnym wyswietleniu ostrzezenia
o wykryciu nielegalnych kopii utworéw

szenie Przemystu Muzycznego
USA) — daleki odpowiednik nasze-
go ZAIKS-u — zaczeta wytaczac pro-
cesy dostawcom internetu, autorom
programow ripujacych oraz zwy-
ktym uzytkownikom. Udato sig
zamkngC kilka serweréw i przytapaé
kilkunastu nadaktywnych internau-
tow, jednak na tym sukcesy sie

nielegalnie wymieniac sie cyfrowy-
mi kopiami piosenek, filmow czy
zdjec. Z perspektywy koncernow
medialnych sytuacja jest fatalna.

Bedzie odwet?

Firmy w USA (tam siedziby maja
wielkie wytwornie filmowe i muzycz-
ne) czujg sie najbardziej dotkniete

piractwem. Moze dlatego niedawno
amerykanski senator Orrin Hatch
podczas przestuchan w Kongresie
prébowat dowiedziec sie, jakie ist-
niejg mozliwosci zdalnego uszka-
dzania komputeréw 0sob ustawicz-
nie naruszajgcych prawa autorskie.
Zniszczenie sprzetu miatoby naste-
powac po dwukrotnym wyswietleniu
ostrzezenia 0 wykryciu nielegalnych
kopii utwor6w.

Jak praktycznie miatby wygladac
taki odwet? Dzi$ jedynym skutecz-
nym sposobem uszkadzania pece-
tow w sposob zdalny jest skasowa-
nie pamigci flash z BIOS-em kom-
putera. Tak dziatat niestawny wirus
CIH (Czernobyl). Najpierw jednak
nalezafoby w jaki$ sposob umiescic
odpowiedni kod na podejrzanej ma-
szynie — by¢ moze oferujgc za dar-
mo ciekawy odtwarzacz multime-
dialny, zastepujacy Winampa czy
Windows Media Playera. Ukryta
w nim bomba logiczna mogtaby
unieruchomic¢ komputer.

Koniec anarchii

Zapewne nie dojdzie jednak do
tak ekstremalnych rozwigzan.
W przysztosci nielicencjonowane
kopie najprawdopodobniej po prostu
sig nie odtworza. Moze stac sie tak
dzigki systemowi operacyjnemu
z wbudowanym DRM (ang. Digital
Rights Management) — zarzadza-
niem prawami dostepu do mediow
cyfrowych. Konsorcjum TCPA (ang.
Trusted Computing Platform
Alliance), w sktad ktérego wchodzg
miedzy innymi Intel, HP IBM, Com-
paq i Microsoft, zaproponowato ar-
chitekture sprzgtowo-programowa
pozwalajacg na uruchamianie jedy-
nie legalnie posiadanych progra-

Cyfrowy znak wodny

' Kazdy ma numer seryjny |

p ierwszy pomyst na ,,0znakowanie” komputeréw zapropo-
nowat Intel: procesory Pentium Il majg zaszyte unikalne
numery seryjne, mozliwe do odczytania przez oprogramowanie.
W potaczeniu z umieszczonym w kazdym z uktadéw do ptyt
gtownych Intela serii i81x, i820 sprzetowym generatorze liczb
losowych, miato to pozwoli¢ na wykorzystanie komputerow

w zadaniach wymagajacych wysokiego poziomu bezpieczen-
stwa. Jednak uzytkownicy uznali pomyst Intela za atak na pry-
watnos¢ i wszyscy poinformowani wytaczali w BIOS-ie opcje
pozwalajacg na pobranie numeru seryjnego z Pentium [ll.

Po tym fiasku sprawa przycichta. Pentium 4 juz nie ma tego
typu rozszerzen, podobnie jak i wszystkie procesory stworzo-
ne przez AMD. Jednak mato kto sobie uswiadamia, ze wtasci-
wie we wszystkich komputerach wigczonych w sie¢ i tak znaj-
duje sie urzadzenie z wtasnym numerem unikatowym w skali
catego globu. Mowa tu o kartach sieciowych Ethernet. Kazda
z nich do poprawnego dziatania potrzebuje tak zwanego adre-
su MAC (ang. Media Access Control), bedacego niczym in-
nym, jak liczba. Adres MAC ma dtugosc 48 bitow, czyli wy-
starczy do zidentyfikowania 281 474 976 710 656 kart siecio-
wych. To grubo ponad 40 000 razy wiecej, niz liczy populacja
kuli ziemskiej. Zauwazmy, ze coraz wiecej kart Ethernet jest
integrowanych z ptytg gtéwna.

mow. Pierwsza kontrola (legalnos¢
systemu operacyjnego) odbywataby
Sig juz na poziomie BIOS-u. Potem
system zezwalathy na otwieranie do-
kumentow utworzonych tylko w li-

cencjonowanych kopiach aplikacii, W Photoshopie, po-
czy ogladanie wytgcznie zakupio- dobnie jak w wielu
nych kopii filméw. Software’owa innych programach
czscia TCPA bedzie Palladium — g“ﬁ’ﬁ""“": I

. . ziemy mUZ|IWUSt
rozwijany przez Microsoft system makowania s

Whisie [Morior =l | {"mu, jesli ktos pod-
Trwabost znaku wodnega: ,T b i piSZe Siq pod na-
mnig| widoczny bardzie) widocary | | Szym dzieh!m ia_
f ns 4
e hentae | tWO udowodnimy
mu oszustwo

p omyst, by w plikach danych two-
rzonych w roznego rodzaju apli-
kacjach umieszcza¢ dodatkowe, nie-
widoczne podczas zwyktej pracy da-
ne identyfikujgce autora, firme czy
czas powstania, nie nalezy do naj-
nowszych. Pliki dokumentéw MS Of-
fice mogg mie¢ zaszyte w nagtowku
pliku dane identyfikujace kopie pakie-

W ten sposéb uzywa sie cyfrowych
znakéw wodnych

tu, za pomoca ktdrej stworzono dany
dokument. W przypadku danych au-
dio-wideo do oznaczania kopii nie
wykorzystuje sie dodatkowych pdl
nagtéwka pliku. Tu znajdujg zastoso-
wanie techniki steganograficzne, po-
zwalajace na wplecenie w sam prze-
kaz dodatkowych, niewidzialnych (lub
niestyszalnych) dla uzytkownika in-
formacji. Informacje te pozostaja
czytelne nawet po dos¢ powaznej in-

gerencji w materiat, jak cho¢by zmia-
na rozmiaru klatki, ponowna rekom-
presja z nizszq jakoscia, obciecie kra-
wedzi klatki czy przefiltrowanie. Wy-
dobyte informacje jednoznacznie
okreslajg wtasciciela praw autorskich,
wydawce czy licencjobiorce. Catkiem
niedawno ukryte znaki wodne po-
zwolity id Software zidentyfikowac
firme, z ktorej wyciekta kopia wersji
alfa gry Doom Il

strumien

wideo ﬁ

|_>

odtwarzanie

4 osadzanie

i sygnatury)

(taczenie wideo |=pp»

kodowanie

dekodowanie
(MPEG, * (MPEG,
DivX itp.) DivX itp)

N wydobywanie|

wideo

struktury

cyfrowa
sygnatura
(copyright)

—1

I

transmisja w sieci,
dystrybucja na CD lub DVD

autoryzacja
sygnatury

-

=

zabezpieczen dla Windows. Za stro-
ne sprzetowg w pierwszej generacji
komputerdw zgodnych z TCPA ma
odpowiadac uktad o kodowej nazwie
Fritz (od imienia amerykanskiego
senatora Fritza Hollingsa walczace-
go o interesy przemystu rozrywko-
wego), integrowany z ptytg gtowna.
Stanowi on odpowiednik uzywanych
do zabezpieczania niektorych aplika-
cji kluczy sprzetowych podfgcza-
nych do komputera, tylko o znacznie
wigkszych mozliwosciach. Intel

i AMD zapowiedziaty, ze technologia
TCPA bedzie wykorzystywana

w przysztych procesorach. Rodzi to
szereg pytan — co z prywatnoscia,
czy na chipsecie z Fritzem bedzie
mozna zainstalowac system bez Pal-
ladium (na przykfad Linuksa), ile be-
dzie inkasowato TCPA od koncermnow
za zabezpieczenie? Czas pokaze. MB

Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

® www.trustedpc.org

® www.cl.cam.ac.uk/"rjal4/tcpa-fag.html

® www.gnu.org/philosophy/right-to-read.pl.html
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NEC Monitor Test

Pomimo wysokich
cen monitory LCD'
zdobywaja rynki |
catego sSwiata.
W roku 2003 ich \
sprzedaz bedzie wiek-
sza od sprzedazy monitoréw
kineskopowych.

Ekspert objasnia budowe

i zasade dziatania

ekranu LCD
hyba kazdy uzytkownik malizowa¢ wady wynikajace z kon-
peceta zamiast topornej  strukcji wySwietlacza oraz ograni-
bryty monitora CRT wo-  czenia zastosowanej technologii.

latby widzie¢ na swoim biurku
zgrabng i ptaskg sylwetkg LCD. Wy-
Swietla on idealnie stabilny obraz,

Bardzo dobrym przyktadem bedzie
tutaj stopniowe obnizanie czasu re-
akcji piksela, ktory stanowit do nie-
dawna gtowng wade paneli LCD,
Zawezajac znacznie krag potencjal-
nych klientow.

Obecnie produkowane panele z
czasem reakcji piksela 25 milise-
kund lub nawet mniej (na przyktad
panele NEC z serii NX) pozbawione
sg niemal catkowicie wynikajacego
7 tej wady efektu smuzenia, a co za

tym idzie nadajg sie doskonale do
zastosowan multimedialnych.

Wraz ze zmniejszaniem czasu
reakcji panele zwiekszajg kat wi-

dzenia obrazu, czyli obszar,
w ktérym obraz nie ulega zad-
nym przektamaniom i znie-
ksztatceniom. QOblicza sie go
od Srodka ekranu w obie strony za-

Dzigki rowno poziomo, jak i w pionie. Co-
zmniej- raz lepsze odwzorowanie bieli,
;’:‘;ﬁ'g‘wm_ czemi i odcieni szarosci sprawia,
niu z kineskopami 26 panelami zaczynaja interesowac
CRT gabarytom, sie profesjonalni graficy i projek-
projekty monitoréw  pozbawiony znieksztatcen geome- tanci. Duze firmy kuszone s3 bar-
LCD s3 o wiele trycznych, cieszac soczystymi kolo-  dzo niskimi kosztami eksploatacji,
ciekawsze wizualnie

rami i pigkng czcionkg. Dodatkowo,
producenci paneli starajg sie mini-

70 SIERPIEN - WRZESIEN 2003 [0 aaad

poniewaz zuzycie energii przez pa-
nel LCD jest mniej wigcej trzykrot-

LT

FOT. NASA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

panel
rozpraszajacy komérki LC filtr koloru

ARV

v\ W t
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A filtr filtr
polaryzacyjny polaryzacyjny

nie mniejsze w poréwnaniu do mo-
nitora kineskopowego, co przy du-
zej liczbie urzadzen daje niebaga-
telne oszczednosci.

Budowa ekranu LCD

Kazdy ekran LCD musi mie¢

Swietlajaca typu CCRT, przewaz-
nie takich lamp jest od dwach
do o$miu. Kazda lampa ma z ko-
lei swoje paraboliczne lustro,
ktdre odbija Swiatto w kierunku

plyty rozpraszajacej ®. Swieca-
ce z natezeniem 5000 cd/m?
lampy dajg obraz o jasno$ci 250

Odswiezanie )

przynajmniej jedng lampe pod-
monitorze kineskopowym ob-
raz na ekranie musi by¢ co ja-
ki czas odswiezany poprzez pobu-
dzenie pikseli do $wiecenia w zada-
nym kolorze. Najnowsze normy doty-
czace monitorow zalecajg odswiezanie
powyzej 85 Hz, czyli 85 razy na se-

kunde. Nizsze wartosci sg zbyt szko-
dliwe dla wzroku cztowieka, lecz na-

wet przy odswiezaniu 100 Hz oko
ludzkie szybko ulega zmeczeniu, co
moze powodowat ostabienie wzroku.
Dzieki catkowicie innej zasadzie po-
wstawania obrazu w panelach LCD po-
dobny problem nie wystepuie. Piksel
na ekranie po prostu jest zapalony i nie
ma potrzeby odswiezania obrazu

- ekran nie miga, lecz swieci ciggle.




cd/m?, czyli jak mozna policzy¢,
tylko okoto pigciu procent Swiatta
lamp przedostaje sie na zewnatrz
monitora.

0d jako$ci ptyty rozpraszajacej
zalezy réwnomiemos¢ roztozenia
Swiatta na catym ekranie monitora.
Wszelkie wady budowy ptyty rozpr-
aszajgcej mozna wychwycic, wy-
Swietlajac na ekranie panelu czarne
tto. W panelach dobrej jako$ci to-
lerancja rownomiermnosci oswietle-

[ Plusy i minusy

© s zdecydowanie mniej szkodli-
we dla zdrowia

O wyswietlajg obraz o idealnej
geometrii

© zajmujg bardzo mato miejsca
na biurku, mniejsza waga

©zuzywajg mniej energii elektrycz-
nej

O oferujg duzo wieksze mozliwo-
sci regulacji potozenia ekranu

© stabiej odwzorowuijg biel i czern

©majg mniejszy kat widzenia ob-
razu oraz dtuzszy czas reakgji
piksela

©wysoka cena

nia nie powinna przekroczy¢ warto-
$ci wigkszej niz trzy procent.

Na zewnetrznej stronie ptyty roz-
praszajacej miesci sig pierwszy filtr__
polaryzacyjny kierunku X @, naste-
puje tutaj rowniez eliminacja nie-
pozadanego $wiatfa o barwie biatej.
Drugi filtr polaryzuje $wiatto w kie-
runku Y. Swiatto jest polaryzowane,
czyli filtrowane w taki sposab, aby
fale elektromagnetyczne przebiega-
ty w jednym kierunku. Dzigki temu
fatwo za pomocg drugiego filtru je
zatrzymac lub przepuscic.

komérka LC

"4 4 AW 4 4
VAV AW AW 4V 4
"4 4 AW (W 4
VAV AW AW 4w ¢
VAW 4V 4V (W 4
VAW 4V 4 4V 4

Wtasciwosci fizyczne $wiatta mo-
zemy zmieniac i kontrolowac za po-
moca pojedynczej komorki LG (cie-
kiego krysztatu) @ . Warstwa takich
komarek umiejscowiona jest po-
miedzy filtrami polaryzacyjnymi.

Komorki LC majg doS¢ szczegol-
ng budowe, poniewaz ich struktura
przypomina tradycyjny krysztat,
lecz stan skupienia zblizony jest do
stanu ciektego. Oprocz tego komor-
ke mozna skreci¢ w ten sposab,
aby jej molekuty utozyty sie spiral-

skrecona komérka LC

skrecona komérka LC
pod napieciem

7 O O 7O
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nie. Co wiecej, obojetne elektrycz-

nie z zewnatrz komarki

dowane koncowki pojedynczych

lone ponad 16 milionow barw.
Filtr nadaje barwe punktom (nazy-
wanym subpikselami), kiore sg

maja nata-

molekut @, stwarza to

sterowania nimi za pomocg przykta-

danego napigcia.

mozliwosc ustawione w rzedach — kolejno czer-
wony, zielony i niebieski. Znajduja

sie na tyle blisko siebie, ze oko

filtr polaryzacyjny X

<=

$wiatto niespolaryzowane

$wiatto spolaryzowane

Swiatlo przechodzi przez pierwszy
filtr polaryzacyjny X, nastepnie
w skreconej komérce LC zostaje
Zmieniona jego polaryzacja, po

ludzkie nie widzi réznicy, gdy Swieci
sig jeden czy trzy naraz. Pefne

spektrum barw kazdego piksela uzy-
skuje sie za pomocg kombinacji sity

2

» CCRT - ang. Cold Cathode Ray Tube - lampa z zim-
ng katoda. Charakteryzuje sie duzg wydajnoscig przy nie-
wielkim zuzyciu energii i matej emisji ciepta.

Trudne terminy ]

» (zas reakcji piksela - czas, ktory potrzebuje po-
jedynczy piksel na zapalenie sig i catkowite wygasniecie,
liczony w milisekundach. Trzeba zdawac sobie sprawe, ze
jesli czas reakcji wynosi na przyktad 40 milisekund, to
panel bedzie zdolny do wyswietlenia okreslonej liczby
obrazéw na sekunde: 1 sekunda: 0,04 sekundy = 25 ob-
razéw na sekunde, co jest dolng granicg ptynnosci ruchu
dla ludzkiego oka.

» LCD - ang. Liquid Crystals Display - wyswietlacz
ciektokrystaliczny.

» piksel - sktadajacy sie z trzech subpikseli punkt
na ekranie monitora LCD, majgcy w typowym panelu sie-
demnastocalowym wielkos¢ 0,264 x 0,264 mm

» RGB - ang. Reed Green Blue - czerwony, zielony,
niebieski. Mieszajac ze sobg odcienie tych koloréw, moz-
na uzyskac petne spektrum barw, od bieli do czerni.

przestona zbudowana z ciekfego
krysztatu. Rozdzielczo$¢ maksymal-
na, a zarazem optymalna panelu

0 przekatnej ekranu 15 cali wynosi
1024 x 768 pikseli. Ekspert nie po-
leca zmieniania optymalnych usta-
wien. Nawet je$li karta obstuguje
tryb wyzszej rozdzielczosci, to i tak
na monitorze bedzie widoczny tylko
fragment obszaru roboczego. Mniej-
sze rozdzielczosci tez nie sg dobre.
Obraz w rozdzielczo$ci mniejszej niz
optymalna bardzo zle wyglada —
ksztatty majg
poszarpane
brzegi,

a czeionki sg
niewyrazne.

czym przechodzi przez drugi filtr po-
laryzacyjny Y, w efekcie na ekranie
panelu pojawia sig Swiecacy punkt.
Gdy na filtr Y zostanie podane $wiat-
to spolaryzowane w kierunku X,
WOWCzas nie zostanie przepuszczo-
ne, a punkt na ekranie pozostanie
ciemny.

Przyktadajac napigcie i skrecajac
w ten sposob komorki
LC, mozemy zapala¢
badz wygaszac piksele
lub cate grupy pikseli
na ekranie.

Na koncu swojej
drogi $wiatfo napotyka
jeszcze na filtry kolo-
row RGB, dzieki kto-
rym na ekranie panelu
moze zosta¢ wyswiet-

Niewielkie rozmiary ma-
tryc LCD sprawity, ze ko-
lorowe wyéwietlacze na
dobre zagoécity takze

w telefonach komérko-
wych. Ich wada jest spory
pobér energii

Swiecenia trzech subpikseli RGB.
Kazdy subpiksel moze $wieci¢
ciemniej badz jasniej, w zaleznosci
od tego, ile $wiatta na filtry koloru
skieruje przyporzadkowana mu ko-
morka LC, a to z kolei zalezy od
stopnia skrecenia tej komorki za po-
mocg przytozonego napigcia. Gdy
uzyjemy wiekszego napiecia, ko-
morka LC zostanie
bardziej skrecona i w
rezultacie przepusci
mniej Swiatta, sub-
piksel na ekranie be-
dzie ciemnigjszy.
Wyobrazmy sobie
teraz, ze ekran piet-
nastocalowego moni-
tora LCD to
2 359 296 komorek
LC, czyli subpikseli.
Daje to wyobrazenie
0 stopniu komplikacji
i miniaturyzacji tego
urzadzenia. Kazdy
subpiskel to przeciez
sterowana cyfrowo

LCD to nie
wszystko

Na catym
Swiecie jest
tylko kilka fa-
bryk produku-
jacych ekrany
LCD, natomiast
bardzo wielu
wytworcow paneli.
Duze roznice w ja-
ko$ci obrazu po-
miedzy wysSwietlaczami z dolnej
potki cenowej a markowymi panela-
mi wynikajg z zastosowane;j elektro-
niki, lamp CCRT, konstrukcji
mechanicznej oraz poziomu kontroli
technicznej, czyli niezawodnosci
poszczegdlnych komponentow. JW

@ Warto zajrzeé...

® www.benchmark.pl
® www.tomshardware.com/
display

PHILIPS

Dzieki matej wadze
monitory LCD ta-
two jest przenosié
lub konstruowaé
panele obrotowe
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ATI Linux Drivers
freeware
NVIDIA Linux

Graphics Driver
- freeware

terowniki dostarczane

przez najwiekszych

producentow kart gra-
ficznych wspierajg sprzetowa ak-
celeracje grafiki dla aplikacji
opartych na OpenGL oraz przy-
spieszajg operacje w trybie 2D.
Obstugujg takze wyjscia telewizyj-

Window
' na sterydach

- Domyslnie zainstalowane sterowniki grafiki w Linuksie
~ nie sa niestety najszybsze. Ekspert pokaze, jak zainstalowaé
optymalne oprogramowanie dla kart NVIDIA oraz ATI

ne. Dostepne wersje sterownikow
poprawnie wspotpracujg z wiek-
szo$cig obecnie dostepnych kart
graficznych: pliki z NVIDII obstu-
guja prawie wszystkie uktady gra-
ficzne za wyjatkiem RIVA
128/128ZX, natomiast wspierane
produkty ATl to modele Radeon

o)

}_‘_, 4

8500, 9700, Mobility M9 i FireGL
8700/8800, E1, Z1/X1.

Przed instalacja

1. Wymagane jest, aby podczas
instalacji nie byt uruchomiony

X Server, zatem nalezy wyjs¢ z try-
bu graficznego, jezeli sig w nim

pracuje. Najszybciej robi to sie za
pomocg kombinacji klawiszy Cirl
Alt Backspace. Po przejsciu do try-
bu tekstowego nalezy zalogowac
sie jako uzytkownik root, poniewaz
wszystkie operacje bedg wymagac
uprawnien administratora.

2 . Upewnijmy sie tez, ze mamy
zainstalowany kompilator gcc, be-
dzie on potrzebny do instalacji. Aby
sprawdzi¢, czy jest zainstalowany,
wystarczy w linii polecen napisa¢
komendg: gce -v

3. W ten sposab uzyskujemy
petng informacije o wersji gcc. Ko-

! brakuje bibliotek gcc i nalezy je za-

instalowac z ptyty instalacyjnej
Linuksa.
-»-gcc: command not found

G4.w tym celu nalezy do insta-
lacji uzy¢ menedzera pakietow
lub tez odnalez¢ pakiety na ptycie
instalacyjnej i wydac polecenie
(dla systemow bazujgcych na pa-
kietach RPM):
rpm -i gect.rpm

Natomiast w Debianie wystarczy

polecenie:
apt-get install gcc

A ]Instalacja sterownika

1. Po przejsciu do katalogu,

w ktorym znajduje sig sterownik,
nalezy uruchomic skrypt instalacyj-
ny za pomocg polecenia:

sh NVIDIA-Linux-x86-1.0-4363.run

Po poprawnym rozpakowaniu
uruchomiony zostanie instalator
sterownikéw nvidia-installer. Je-
zeli X Server nadal dziafa, zostanie-
my o tym poinformowani i popro-
Szeni 0 jego wytgczenie.

2. Na ekranie widoczna jest
umowa licencyjna. Akceptujemy ja,
wybierajac @ i naciskajac ).

Do Not

ezeli uzywamy desktop managerow typu xdm, ktdre
wiaczajg sie automatycznie pod koniec uruchamiania
sie systemu, trzeba je wytaczyc. W tym celu w pliku
letc/inittab nalezy wstawi¢ znak # w linijce (# stuzy do
oznaczania linii jako komentarz):
| #x:5:respawn:/etc/X11/prefdm -nodaemon
Nastepnie zapisujemy ten plik i wydajemy polecenie ak-
tualizujace wpisy: init q
Efektem bedzie zakonczenie dziatania managera.
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, Bez desktop managerow ] '

NVIDIA

3. Rozpoczyna sie instalacja ste-
rownikow @. Instalator sam prze-

kompiluje sterownik, ktdry bedzie
pracowat jako modut do kernela,

a nastepnie zaktualizuje informacje
0 dostepnych modutach.

4 . Po zakonczeniu instalacji zo-
stanie wySwietlona odpowiednia in-

'_B_é_d_y_c_j_e_rpoprawienie WpisOW
w pliku konfiguracyjnym X Window.
Ekspert pokaze, jak tego dokonac.

5. Przekonfigurujmy serwer X-0w
tak, aby zaczat korzystac z nowo za-
instalowanego sterownika. Przejdz-
my do katalogu z konfiguracja, wy-
dajgc polecenie:

cd /ete/xl1l

cp XFree86Config XFree86Config.kopia joe, pico lub bardziej
A

Plik konfiguracyjny powinien
mie¢ nazwe XFree86Config lub
Xfree86Config-4 (na potrzeby
tego artykutu zaktadamy, ze nazy-
wa sie on XFree86Config). Zrob-
my jego kopie zapasowa, wydajac
komende @-

or Linux-xB6* (1.8-4363)

6. Do edycji pliku konfiguracyj-
nego wykorzystamy jeden z wbu-
dowanych w system edytorow —

Zaawansowany Vi.
Otwieramy w edytorze plik
XFree86Config.

7. W sekcji Device nalezy zmie-
ni¢ w parametrze Driver sterownik,
jaki ma by¢ wykorzystywany. Do-
mySinie jest nv lub vesa. Nalezy

Section "Device"
# no known options
Identifier "RIVA THT2"
#0river "yt
Driver "nyvidia" -
YendoriName "RIVA TNT2!
Boardiame "RIVA THNT2"
#BusID

EndSection

@ Problemy z wersja kernela }

odut ze sterownikiem jest

w czasie instalacji kompilowa-
ny, co czesto moze powodowac bte-
dy. Dzieje sie tak wtedy, gdy jadro
systemu byto skompilowane przez
kompilator gcc w wersji innej niz ten
obecnie zainstalowany w systemie.
W takim wypadku proces kompilacji
sterownikow zostanie przerwany,
a szczegdtow btedu powinnismy
poszukac¢ w pliku
Ivar/log/nvidia-install.txt
Aby mimo wszystko moc zainstalo-
wac sterowniki, nalezy zamknac in-

stalator, a nastepnie ustawi¢ zmien-
ng IGNORE_CC_MISMATCH, ktdra
ignoruje btedy zwigzane z réznymi
wersjami kompilatoréw. Dla stan-
dardowo ustawianej powtoki bash
w Linuksie nalezy wyda¢ polecenie:
export IGNORE CC MISMATCH=1
Natomiast dla csh/tcsh wpisujerny:
set IGNORE CC MISMATCH=1

Po ustawieniu zmiennych proces in-
stalacji nalezy zacza¢ od nowa.

W przypadku zmiany wersji kernela
na nowszg nalezy ponownie zain-
stalowac sterowniki.



8. Znajdujemy sekcje Module,
a nastepnie (o ile jeszcze taki spis
nie istnieje) dopisujemy linijke @=--

1
Section "Module" i
Load "dbe" i
Load "extmod" !
Load "fbdevhw" |1}
» #load "dri" i
» #Load "GLcore" '
Load "glx" -<€----- -
Load "record"
Load "freetype"
Load "typel"
EndSection

9. Tera wstawiamy znak # przed

dwa wpisy w tej sekcji @. Nastep-
nie zapisujemy zmiany. Proces
konfiguracji zostat zakonczony.

10. Przetestujmy nowe ustawie-
nia. Aby uruchomic tryb graficzny @--
nalezy wydac polecenie:

startx

Jezeli X Server uruchomit sie,
instalacja przebiegta poprawnie.
Nalezy pamieta¢ o przywroceniu
wpisu w pliku /ete/inittab, o ile

L ———
Wt G e mbesie [k jeng Wi i

v A % 3
o Pomd. . et

=[O

byt zmieniany. Po zapisaniu

oryginalnej zawartosci pliku

konczymy, wydajgc komende:
init q

2

Instalacja sterownika ATI

1. Sprawdzmy, jaka wersje
XFree86 mamy zainstalowang. Stu-
2y do tego program Check.sh, kto-
1y znajduje sie na stronie AT, a tak-
ze na plycie dotaczonej do Eksper-
ta. Uruchamiamy go poleceniem:
sh Check.sh

Zobaczymy informacje o wersji
XFree, na przykiad: XFree86 Ver-
sion 4.2.0 is installed

2. Zainstalujmy odpowiedni pa-
kiet dla X Serwera. Dla XFree86
w wersiji 4.1.0 bedzie to plik
fglrx-glc22-4.1.0-2.5.1.i586.rpm,
a dla nowszej wersji 4.2.0 —
fglrx-glc22-4.2.0-2.5.1.i586.rpm.
Instalacje oprogramowania wyko-
nuje sie za pomoca polecenia:

rpm -i —force plik.rpm
gdzie plik.rpm to jedna z nazw pa-
kietu.

3. Po instalacji zostaniemy popro-
szeni 0 uruchomienie programu
konfigurujgcego dla XFree86. Nie
mozna w tym przypadku przerobi¢
konfiguracji, jak to byto w przypadku
sterownika NVIDII, trzeba stworzy¢ ja
od nowa za pomocg dostarczonego
przez producenta oprogramowania.
W konsoli wpisujemy polecenie:
fglrxconfig

@Ekspert radzi |

kazdej chwili mozemy
przerwac konfiguracje,
naciskajgc kombinacje klawiszy

PrMouse device:

4 . Odpowiadamy na pytania
dotyczace myszki. Ostatnie z nich
dotyczy urzadzenia, przez ktore
myszka bedzie dostepna — domysl|-
nie jest to /dev/mouse Jezeli link
symboliczny do portu myszy jest
zdefiniowany w ten sposéb, nacis-
nijmy 1. Gdy jest inny, wpisz-
my w oknie prawidfowg nazwe

Now give the full device name
fdev/ttyd or /dev/mouse,

[fdevimouse]

@Ekspert radzi |

by sprawdzi¢ istnienie ta-

kiego linku, nalezy wydac¢
polecenie: 1s -1 /dev/mouse
Gdy istnieje, dostanie wyswietlo-
na odpowiednia informacja, jezeli
nie - pojawi sie komunikat o bra-
ku takiego pliku.

5. Teraz kilka pytan dotyczacych
typu klawiatury. Ekspert poleca typ
numer 4, dzigki czemu bedg do-
stepne polskie litery bez dodatko-
wych interwencji w konfiguracije.
W pytaniu o uktad klawiatury
wybieramy numer 19.

6. Na pytanie o liczbe ekranow
wybierzmy preferowany jeden ekran,
naciskajac klawisz "=, Kolejne
pytania bedg dotyczy¢ konfiguracii
monitora. Zanim przystapimy do tej
czesci konfiguracji, warto otworzy¢
instrukcije z parametrami technicz-
nymi posiadanego urzadzenia.

7. Zostaniemy zapytani o czesto-
tliwos¢ odchylania poziomego
W kHz ®@. Nalezy sprawdzic ten pa-
! rametr w instrukcji | wpisa¢ odpo-
wiednig warto$c.

1

1

1

1

1

1

i

| 8 31,5 - 64.3; Moniter that ca
i 4. 31.5 - 79.0; Monitor that ca
1|10, 315 - 82,0, Monitor that ca
i 11. Enter your own horizontal sy
1

L

LpEnter your choice (1-11): [1] 1@

Analogicznie postepujemy
w wypadku pytania o czestotli-
wos¢ od$wiezania monitora oraz
0 rozdzielczo$¢ obrazu.

8. Kolejne pytanie dotyczy wirtu-

alnych pulpitow. Nie bedziemy ich
uzywaé, wiec odpowiedzmy N.

9. Musimy zdecydowa, jaka
grupa uzytkownikow bedzie mogta
uzywa¢ OpenGL na naszym syste-
mie ®. Odpowiedzmy 1, aby

_______

i zezwoli¢ wszystkim.

Flease specify which restriction sh

1
1
1
i
-1, no restrictions - any user has
2. limited to group 'wideo' - onl
3. limited to group 'users' - onl

Enter the number for your default u

10. Pytanie o profil aplikacji @--

Wybierzmy domysiny, naciskajac
klawisz (Enery,

Flease select application spe

2. Indiwidual Configuration
3. Maya

£

Do you want to synchronize buffer swaps

.

1. Default <@€---------=--=---n r

@ Warto zajrzeé... |

Trudne terminy

» GCC - ang. GNU Compiler Collection - kompilator wie-
lu jezykow programowania, migdzy innymi C, C++, Java.
Umozliwia instalacje nieskompilowanego oprogramowania.

» kernel - inaczej jadro systemu. Program, ktory jest fa-
dowany i uruchamiany na samym poczatku dziatania syste-
mu. Zarzadza i steruje zasobami komputera i programami.

» komentowanie - nadawanie statusu komentarza linii
tekstu w pliku konfiguracyjnym, zwykle poprzez wstawienie
znaku #. W efekcie dane polecenie nie jest interpretowane

przez program, ktéry uzywa danego pliku konfiguracyjnego.

» kompilowanie kernela - proces zamiany kodsw
zrodtowych jadra systemu na forme zrozumiatg dla kom-
putera, ktorg moze zinterpretowac procesor.

» XFree86 - jedna z implementacji systemu X Win-
dow, dostepna za darmo wraz ze zrodtami.

» X Server, serwer X-6w - program odpowiedzial-
ny za bezposrednig komunikacje z urzagdzeniami wej-
scialwyjscia, czyli klawiatura, myszka czy kartg graficzna.

» X Window System - zbidr programow i sterowni-
kow umozliwiajacych uruchomienie trybu graficznego.

Co z Debianem?

irma AT dostarcza sterowniki w postaci pakietow

RPM, nie zainstalujemy ich wiec pod Debianem. Eks-
pert przekonwertowat je jednak do postaci pakietow DEB
i zamiescit na ptycie dotaczonej do czasopisma. Nazwy
pakietdw nie rdznig sie niczym poza rozszerzeniem na-
zwy pliku. Ich instalacja sprowadza sie do wydania pole-

cenia: dpkg -1 plik.deb

obrazu @. Odpowiedzmy N, aby
nie synchronizowac buforow.

ith the vertical sync signal (y¥/n3)? [nl n

12. To juz koniec konfiguracji. Za-
pisujemy ja do pliku XFree86Con-
fig-4, naciskajac o-

I am going to write the XF&6ConfTig-4 file now. Make §
overwrite a previously configured one.

Shall I write 1t to 'Jetc/®11/XF8EConTig-4' (y/n)? y

13.. Przetestujmy, czy nowe
ustawienia dziatajg. Aby uruchomic
serwer X-Ow, nalezy wydac polece-
nie startx

Jezeli wszystko uruchomito sie
poprawnie, to instalacja powiodta
sie. Nalezy pamietac o przywroce-
niu wpisu w pliku /ete/inittab,
0 ile zostat zmieniony. W tym celu
nalezy przywrocic stan pierwotny
w wyzej wymienionym pliku, a na-
stepnie wydac komende:

init q Kw

T11. Nastepne pytanie dotyczy
synchronizacji buforéw wideo sy-
gnatu synchronizaciji pionowe;.
Synchronizacja ta zachodzi wedy,
kiedy zakonczy sig wysSwietlanie

Adresy WWW:

® www.nvidia.com/linux

@ http://mirror.ati.com/support/driver.html
® www.x.org

® www.xfree86.org

@ http://dri.sf.net
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freeware

Dystrybucje Linuksa

eMoovix freeware
RawWrite freeware

Nazwa dystrybuciji

inidystrybucija to
w zatozeniach
okrojona wersja Li-
nuksa, przeznaczona do $cisle
okreslonych zadan, takich jak ko-
munikacja w sieci lub wyswietla-
nie filmow. Kilka lat temu mianem
minidystrybucji okreslano tylko te
wersje Linuksa, ktore miescity sig
na jednej lub dwoch dyskietkach,
dzi$ pojecie to odnosi sie takze
do wielu odmian tego systemu
Operacyjnego zapisanych na in-
nych no$nikach (na przyktad na
krazku CD-ROM).

W wiekszo$ci wypadkéw jedyne,
€0 rozni minidystrybucje od typo-
wych dystrybuciji (na przyktad Red
Hat, SuSE, Debian GNU/Linux) to
dobor komponentow (wybiera sie
tylko te przydatne do $cisle okre-
$lonych zadan) oraz mozliwo$¢
pracy bez koniecznosci instalowa-
nia plikow na dysku twardym.

" Dystrybuqe Linuksa to zazwyczaj rozbudowane systemy
operacyjne. Ich wersje instalacyjne zajmuja nawet kilka kraz-
kew CD. Minidystrybucie sa jednak inne

X Damn Small Linux

Dyskietkowe dystrybucje to naj-
bardziej okrojone odmiany Linuksa.
Niewielka pojemnos¢ nosnika
(1,44 MB), mata szybko$¢ odczytu
danych oraz fakt, ze nosnik magne-
tyczny jest podatny na uszkodzenia,
sprawiajg, ze dyskietkowe Linuksy
S3 Uzywane w nadzwyczajnych oko-
liczno$ciach, a nie jako Srodowisko
pracy.

Minidystrybucje szybko przysto-
sowaty sie do zmian platformy
sprzetowej i popularyzaciji srebr-
nych krazkw. Te okrojone wersje
Linuksa najpierw zaczety koegzysto-
wac na partycjach z systemem
Windows. Potem powstaty odmiany
zajmujgce od kilku do kilkuset me-
gabajtow na krazkach CD, ktdre bez
problemu dziatajg na wigkszosci
pecetow po restarcie z ptyty CD.

W ten sposdb Linuks stat sie kom-
pletnym, przeno$nym stanowis-
kiem do pracy i zabawy, wymaga-

Damn Small Linux

FOT.: MASTERFILE/ EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

jacym do uruchomienia jedynie
komputera z napedem CD i sporg
ilo$cig pamieci RAM.

Dystrybucje
dyskietkowe

Stacje dyskietek mimo uptywu
lat wcigz s3 montowane w niemal
kazdym pececie. Coraz rzadziej
uzywamy tego nosnika do przeno-
szenia plikow komputerowych, ale
mozemy wykorzystac dyskietki
na przykfad do zapisania na nich
kompletnego i gotowego do pracy
systemu operacyjnego. Wigkszo$¢
z dyskietkowych minidystrybucji
nie ma graficznego interfejsu (GUI),
jedynie niektore umozliwiajg prace
w mocno okrojonym GUI.

Wsrdd dyskietkowych dystrybucji
warto zwroci¢ uwage na wyspeciali-
zowang FREESCO (nazwa FREESCO
wywodzi sie od skrotu: FREE ci-
SCO0), zamieniajacg wystuzony kom-

Dystrybucja na CD-ROM

Movix, Movix2, eMovix

puter w doskonaty ruter (Ekspert pi-
sat 0 tym obszernie w numerze
1/2003). FREESCO obstuguje mak-
symalnie trzy karty sieciowe i dwa
modemy podtaczone do jednego
komputera. Uruchomionym ruterem
mozna sterowac za posrednictwem
tekstowej konsoli lub zdalnie przez
strong WWW.

Jesli nie potrzebujemy tak wy-
specjalizowanego Linuksa, takiego
jak FREESCO, warto $ciggna¢
i wyprobowac polskg minidystrybu-
cje 0 nazwie Pocket Linux. To zna-
komite rozwigzanie dla 0sob, ktore
przywykly juz do pracy w trybie tek-
stowym. Pocket Linux zamieni do-
wolny pecet wyposazony w karte
sieciowg lub modem w wygodny
terminal, umozliwiajacy prace za
posrednictwem protokotu SSH.

Dla bardziej wymagajacych stwo-
rzono minidystrybucje o nazwie
2-Disk X Window Linux, kt6ra na
dwaoch dyskietkach miesci mocno
zubozong wersje X Window. Warto
jednak pamietac o tym, ze nie za-
dziata na wielu wspotczesnych kar-
tach graficznych (wymagana pefna
zgodnosé z VESA 2.0). Jesli poszu-
kujemy dobrego rozwigzania do pra-
cy z GUI, lepiej unikac Linuksa uru-
chamianego z dyskietek i zwr6cic
uwage raczej na minidystrybucije
uruchamiane z krazkéw CD.

BasicLinux to kolejna, dwudy-
skietkowa minidystrybucia, ktora za-
dziata nawet na wystuzonym pece-
cie. Ten miniaturowy Linux, bazuje
na jednej z najstarszych dystrybucji
0 nazwie Slackware Linux BasicLi-
nux do poprawnej instalacji wyma-
ga $rodowiska MS-DOS. Ze wzgle-
du na niestandardowg drugg dys-
kietke (2 MB) na pierwszej znalazt
sie sterownik stuzacy do odczytywa-
nia tego nietypowego formatu,

a w pakiecie narzedzia stuzace
do inicjalizowania dyskietek.
Uwaga! Formatowanie dyskietki
0 pojemnosci 2 MB w skrajnych

&

Cool Linux CD 2.01

Producent Klaus Knopper eca John Andrews Roberto De Leo Uncle Andy za
Strona domowa www.knoppix.org www.damnsmalllinux.org hittp://movix.sourceforge.net http://sourceforge.net/projects/emergencycd2/
Wymagania sprzgtowe Pentium 90 MHz, 128 MB RAM Pentium 90 MHz, 128 MB RAM Pentium Il 266 MHz, 40-128 MB RAM | Pentium Il 266 MHz, 128 MB RAM
Rozmiar 700 MB 50 MB 50 MB, 30 MB, 8 MB 612 MB
Bazowa dystrybucja Debian GNU/Linux Dehian GNU/Linux, Knoppix Slackware Red Hat 7.3
Dostepne $rodowisko pracy  tekstowe i graficzne (KDE, GNOME, Fluxhox, tekstowe i graficzne (FluxBox) tekstowe (Movix, eMovix) tekstowe i graficzne (IceWM)

Window Maker, XFce)' graficzne (Movix2)

Zastosowania

praca biurowa, korzystanie z internetu

prosty serwer WWW

praca biurowa, korzystanie z internetu,

wyswietlanie filmow AVI/DivX, mpeg,
MOV, VCD, WIIV, ASF, SVCD i DVD

praca biurowa, korzystanie z internetu

Dostepne oprogramowanie

Links, Konqueror, Xine, Wine

OpenOffice 1.0.3 (angielska i niemiecka wersja jezykowa)
XMMS, GIMP, Koffice 1.2.1, AbiWord, GNUmeric, Mozilla,

FLWrriter, ABS, XMMS,
Worker, XFMail

Monkey Web Server, XFMail,

MPlayer

Open0ffice 1.0, AbiWord, XINE, Mplayer, XMMS,
Xchat, Opera, Mozilla, GIMP, Blender, DVDRip,
Epsxe, OpenUniverse

" dostepna polska wersja $rodowiska graficznego
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przypadkach moze uszkodzi¢ na-
ped. BasicLinux w podstawowej,
dyskietkowej wersji oferuje jedynie
tekstowy tryb pracy i zestaw najwaz-
niejszych narzedzi. Mozna jednak,
postuguijac sie dodatkowymi pakie-
tami dostepnymi na stronie domo-
wej dystrybucii, zmieni¢ BasicLi-
nuksa w nieco bardziej rozbudowa-
ny system operacyjny dziafajacy
na partycji w formacie MS-DOS.

Dystrybu h

Coraz W|ece| nowych minidystry-
buciji przygotowywanych jest z my-
$l3 0 nosnikach optycznych, takich
jak na przyktad krazki CD-ROM.
Podstawowg zaletg takich nosnikow
jest pojemnos¢ (od 30 do 200 MB
dla miniaturowych krazkéw oraz 700
MB dla krazkow 12-centymetro-
wych), a wada — brak mozliwosci
zapisu danych. Minidystrybucje na
CD znakomicie sprawdzg sie jako
narzedzia do diagnostyki i naprawy
uszkodzonego systemu oraz jako

jeszcze nie wiedza, jak dziata Linux,
a zamierzajg sprobowac i to bez in-
stalowania dodatkowego systemu
operacyjnego na dysku.

Knoppix nie tylko oferuje wiele
gotowych do pracy aplikacji i gier,
umozliwia takze wybor jezyka Sro-
dowiska graficznego (nie zapomnia-
no o polskim). Do zalet dystrybucji
nalezy zaliczyc fakt, iz dotaczono do
nich mniejsze menedzery okien, ta-
kie jak FluxBox czy Xfce. W przeci-
wienstwie do KDE czy GNOME sg
one bardzo szybkie i mato wymaga-
jace sprzetowo. Knoppix znakomicie
sprawuje sie takze na wystuzonych
pecetach. Ekspert uruchamiat te dys-
trybucje na komputerze z procesorem
Intel Celeron 266 MHz, 128 MB
RAM oraz kartg Riva TNT i praca byta
komfortowa.

Na bazie Knoppiksa powstata in-
na, dobrze opracowana dystrybucja
0 nazwie Damn Small Linux. Zaj-
muje 50 MB (akurat tyle, by zmie-
Scita sig na najmniejszy nosnik CD
wielkoSci karty kredytowe]) Damn

Ll

o= E

i e e 1

Byzantine QS - system operacyjny zamkmqty w oknie przegladarki internetowej

przenosne narzedzia do pracy i za-
bawy. Wsrdd stosunkowo nowych
minidystrybucji dostepnych na
krazkach CD warto wyrdzni¢ Knop-
piksa, system operacyjny powstaja-
cy na bazie Debiana i przygotowany
pierwotnie z my$lg o osobach, ktére

Small Linux po uruchomieniu z pty-
ty zadaje jedynie trzy pytania, doty-
czqce rozdzielczosci i gtebi kolo-
row, w jakiej zamierzamy pracowac,
oraz liczby przyciskow myszy. Po
uruchomieniu $rodowiska graficzne-
go korzystamy z prostego, ale wy-

godnego menedzera okien Flux-
Boksa. Do dyspozycji otrzymu-
jemy takze przyzwoita przegla-
darke gLinks (obstuguje Java-
Script, SSL, ramki, znakomi-
cie sprawuje sie nawet na
stabszych konfiguracjach, do-
stepna jest w polskiej wersji
jezykowej).

Zupetnige inne korzenie ma
kolejna uruchamiana z CD mi-
nidystrybucja o nazwie Cool Li-
nux CD. To sktadanka oprogra-
mowania, zbudowana na bazie

‘6B ‘-.ﬁl‘

dystrybucji Red Hat Linux 7.3. Pro-
sta i wygodna w obstudze, w szcze-
golnosci dla 0sob obeznanych
z dystrybucjami Red Hata. System
operacyjny uruchamiany jest z kraz-
ka CD, do poprawnej pracy wymaga
komputera z procesorem Pentium I
266 MHz i 128 MB RAM. Po uru-
chomieniu konfigurujemy podsta-
wowe komponenty sprzetowe
(mysz, karta sieciowa, karta graficz-
na), dopiero po przejsciu tego eta-
pu mozemy skorzystac ze Srodowis-
ka graficznego i przygotowanych
aplikacji. Niestety, nie ma co liczy¢
na polskg lokalizacje. Wiekszos¢
aplikacji dostepna jest w jezyku an-
gielskim i rosyjskim. W poréwnaniu
z Knoppiksem Cool Linux funkcjo-
nuje na identycznej konfiguracji
sprzetowej zdecydowanie wolniej.
Ciekawostkg w rodzinie Linuk-
sOw jest ByzantineQS. To system
operacyjny, w ktorym role graficz-
nego interfejsu przejmuje Mozilla
oraz proste aplikacje napisane
w jezykach XML i Java. Byzantine-
0S jest adresowany do 0s6b wy-
magajacych prostego w obstudze,
graficznego $rodowiska pracy.
Wsrod dostepnych na krazku apli-
kacji znajdziemy miedzy innymi
narzedzia stuzace do wySwietlania
filméw (DVD, VCD). Wszystko to
zmie$cito sie w 48 MB. Warto $le-
dzi¢ rozwoj tej minidystrybucji —
by¢ moze jest to poczatek pewne-

go trendu w projektowaniu syste—
mow operacyjnych.

Posrad wyspecjalizowanych Li-
nuksow uwage zwracajg projekty
Movix, Movix2 i eMovix. Dwa
pierwsze to gotowe obrazy krazkow
Zawierajace oprocz systemu opera-
cyjnego wszystko to, co niezbedne
do odtwarzania filmow i muzyki.
Stowem, przenosny pakiet do wy-
Swietlania multimediow, wymagaja-
cy jedynie napedu CD/DVD
i od 40 MB (Movix) do 128 MB
(Movix2) pamigci RAM. Nieco inne
zastosowania ma eMovix — ta dys-
trybucja to tak naprawde pakiet stu-
zacy do przygotowania wiasnej mi-
nidystrybucji. Zajmuje 8 MB
na krazku i moze by¢ wykorzysta-
na do tworzenia wtasnych obrazow
ptyty CD, zawierajacych program
odtwarzajacy i film. Istnieje kilka in-
nych, bardzo podobnych do eMo-
viksa dystrybucji, sposrod kiorych
warto zwrdci¢ uwage na polskiego
Cinemiksa:
www.poczta.pnet.pl/~cinemix

Zupetnie odmienng dystrybucijg
jest pakiet Linuxcare Bootable
Toolbox. To zbior obejmujacy okoto
100 MB oprogramowania przezna-
czonego gtéwnie do diagnostyki
komputera. Wiekszo$¢ narzedzi do-
stepnych w tym systemie dziafa
w Srodowisku tekstowym, jednak
uwzgledniono mozliwos¢ pracy
okrojonym w Srodowisku graficznym.

Knoppix, powstajacy
na silnych podsta-
wach dystrybucji De
bian GNU/Linux, ofe
ruje na jednym kraz
ku pokazng baze
aplikacji

i solidne pndslawy
(Debian) czynia
2 Knoppixa konkurenta
dla popularnych
dystrybucji Linuksa

Cool Linux (D=~ =
przerost formy nad
trescia. Daleko tej
minidystrybucji do

komforowych
warunkéw pracy

Linuxcare Bootable Toolbox 2.0  Byzantine0$S

FREESCO

Dystrybucja na dyskietce

Pocket Linux

2-Disk Xwindow embedded Linux

BasicLinux

Linuxcare Christophere Durieux, Georgios ~ Lewis Baughman, Pawet Wiecek Mungkie Associates Inc. Steven Darnold
Georgopoulos, Pierre Pacorry Serge V. Storozhebykh
http:/Ibt linuxcare.com/ http://byzgl.sourceforge.net/ www.freesco.org www.pocket-Inx.org www.angelfire.com/linux/floorzat/2diskXwin.htm | www.volny.cz/basiclinux

486 DX 66 MHz, 64 MB RAM

Pentium Il 266 MHz, 128 MB RAM

486 DX 33 MHz, 8 MB RAM

486 DX 33 MHz, 8 MB RAM

486 DX 33 MHz, 8 MB RAM

486 DX/33 MHz, 8 MB RAM

100 MB 48 MB 1,4 MB 1,4 MB 2,8 B 2B

brak danych brak danych brak danych brak danych Debian GNU/Linux Slackware

tekstowe i graficzne (BlackBox) graficzne (Mozilla) tekstowe tekstowe tekstowe, graficzne tekstowe

diagnostyka komputera, naprawa praca w sieci, multimedia programowy ruter praca w sieci praca w sieci praca w sieci

uszkodzonego systemu, komunikacja w sieci

Mozilla, SSH, VN, links Mozilla, MPlayer, XMMS, ZNES ~ whbudowane serwery DHCP, SSH, telnet, FTP, vi, busybox | UNC, SSH, xpaint, xchat pico, busybox, telnet, mail,
DNS, HTTP Castlemaze, snake
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LINUX MINIDYSTRYBUCJE

p rzyda sie nawet tym posia-
daczom pecetow, ktorzy
z reguty omijajg z daleka Linuksy.
Dystrybucja ta nie tylko moze po-
stuzy¢ do stworzenia krazka CD
zawierajgcego odtwarzacz oraz film
lub kolekcje muzyki i to bez ko-
niecznosci instalowania Linuksa
na dysku, co wigcej — eMovix zaj-
muje na krazku jedynie 8 MB, co
umozliwia zapisanie tej minidy-
strybucji na ptycie razem z petno-
metrazowym filmem w formacie
DivX. To nie wyczerpuje mozliwo-
$ci eMoviksa. Rownie dobrze, po
uruchomieniu komputera z krazka
CD, mozemy wykorzystac¢ znajdu-
jacy sie na ptycie MPlayer do od-
twarzania z innych no$nikéw mie-
dzy innymi plikéw w formatach
AVI, MPEG, WMV, ASF, FLI, a tak-
ze muzyki w formacie Ogg lub
MP3. eMovix nie ma wielkich wy-
magan — wystarczy komputer
z procesorem Pentium 90 MHz
i 64 MB RAM. Do wyswietlania fil-
mow DivX zalecana jest nieco szyb-
sza konfiguracja (Pentium Il
266 MHz, 128 MB RAM). Wedtug
informacji autorow, eMovix najle-
piej dziata na kartach graficznych
firm Matrox, ATI, NVIDIA, Intel,
3Dfx, Sis, S3 i Trident. Liste ob-
stugiwanych za po$rednictwem
Advanced Linux Sound Architecture
modeli kart muzycznych moz-
na znalez¢ pod adresem:
www.alsa-project.org
Znajdujaca sie na krazku Eks-
perta wersja eMoviksa przeznaczo-
na jest do wykorzystania w syste-
mach Windows.

1. Po uruchomieniu programu in-
stalacyjnego domysinie na dysku c:
tworzony jest folder o nazwie
temp, w ktérym znajduje sie pod-
katalog movix, zawierajacy nie-
zbedne do utworzenia obrazu krgzka
CD pliki. W ostatnim kroku instala-
cji pakietu warto pamieta¢ o odzna-

czeniu pola @, w ten Sposob eMo-
vix nie bedzie niepotrzebnie tworzyt
na starcie pliku ISO Image.

2. Zaraz po zainstalowaniu na

___________

chamiajacy skrypt odeW|ed2|a|ny
za tworzenie obrazu krazka CD. Do
poprawnej pracy na

pliki zwigzane z two-
rzeniem obrazu ptyty
musimy przeznaczy¢
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eMovix — pakiet kinowy

okoto 1,5 GB wolnej przestrzeni na
dysku c: (warto pamietac o pozo-
stawieniu wolnego miejsca na plik
wymiany Windows). To miejsce
bedzie wykorzystane do zebrania
plikéw przeznaczonych do zamiesz-
czenia na ptycie (okoto

700 MB) oraz zapisanie wynikowe-
go pliku ISO. W wypadku tworzenia
kompilacji zawierajacej film w for-
macie DivX warto pomysle¢ o do-
taczeniu do filmu napisow, a takze
umieszczeniu w odpowiednim kata-
logu polskich czcionek.

3. Zaczynamy od filmu. Spraw-
dzamy taczny rozmiar zajmowany
przez plik z filmem, ktory nie powi-
nien przekracza¢ 682 MB. Jesli
film ma wigksze rozmiary, mozemy
sprobowac nagrac na krazek obraz
dysku o wigkszych rozmiarach, ale
musimy liczy¢ sie z mozliwoscig
niepoprawnego zapisania ptyty. Plik
z filmem kopiujemy do katalogu
c¢:\temp\movix\src\

Do tego samego katalogu kopiu-
jemy réwniez napisy do filmu. Plik
zZawierajacy napisy powinien mie¢
identyczng nazwe jak plik z filmem
oraz rozszerzenie .sub lub .ixt

4. Musimy jeszcze zadbac

0 skopiowanie czcionek do wiasci-
wego katalogu. Tworzymy podkata-
log 0 nazwie mplayer w katalogu
c:\temp\movix\src\, a nastepnie
w tym katalogu zaktadamy podkata-
log 0 nazwie font

Do utworzonego podkatalogu
kopiujemy pliki o nazwach:

@Ekspert radzi |

z e wzgledu na to, ze polskie
czcionki do programu
MPlayer wykorzystujg standard
kodowania polskich znakow 1ISO
8859-2, musimy upewnic sie,

w jakim formacie dostepne s na-
pisy i w razie potrzeby skonwerto-
wac plik.

C:Stemp2semovixPmkisofs —o c:istem

oot—load-size 32 —hoot—info-tahle

hoot —sort srchisolinuxhiso.sort

mkl“Df 1.15a12 {i586-pc—cuyguind
re

glc/laullnux/kelnel
Scann1ng sprc/movix
Scanning src/movix-font
Using 0SD_MBBA_RAW:;1 for
Using IS0_8686.RAYW;1 for

32
finish Mon
finish Mon
finish Mon
finish Mon
finish Mon

sEPC/mou
Src/mov

hoot sectors

Size of
1.38x done,

image is
estimate
estimate
estimate
estimate
estimate

2.76x
414
5.52%
698

done .
done .
done .
done .

font.desc, is08859-2-a.raw,
is08859-2-h.raw,
osd-mplayer-a.raw

i osd-mplayer-a.raw znajdujace
siew katalogu ¢:\temp\
emovix\mplayer-fonts\polish\

5. Po skopiowaniu czcionek,
pliku z filmem oraz napiséw do
odpowienich katalogéw mozemy
przystapi¢ do generowania obrazu
krazka CD. Catg prace wykonajg za
nas przygotowane przez autorow
eMoviksa skrypty.
Klikamy dwa razy na
ikong @, znajdujaca
sie na pulpicie lub
w trybie MS-DQS,
przechodzimy do katalogu
¢:\temp\emovix\ i uruchamiamy
skrypt mkmvxiso.bat

6. Informacje o postepie w two-
rzeniu obrazu krazka mozemy ob-
serwowac w oknie MS-DOS @-----
Kiedy proces ten dobiegnie konca,
w podsumowaniu zobaczymy facz-
ny rozmiar wygenerowanego pliku
ISO Image. Plik z obrazem ma na-
Zwe movix.iso i znajduje sie

w katalogu ¢:\temp\movix\
Ostatni etap naszej pracy to zapi-
sanie 1SO Image na krazku, moze-
my tego dokonac za pomocg pro-
gramu Nero. Nalezy pamigta¢

0 tym, ze je$li rozmiar ISO Image
przekracza 700 MB, a my mamy
ptyty o takiej pojemnosci, to po-
winniSmy zapisywac dane w trybie
DAOQ lub DAQ/96. Ptyta nagrana
w ten sposob moze zostac uszko-

3,.':.', Setup - eMoviX - Linux Boot CD & Mulimedia

Completing the eMoviX - Linux
Boot CD & Multimedia Player
Setup Wizard

Setup has finished installing e ovis - Linus Boaot CD &
Multimedia Player on your computer. The application may be
launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.

¥ Launch eMavix - The Multimedia Linus Boat CD

v eMovid README

phmovix.iso —r —J —U "Filn" —w
-b 1ﬂ011nux/1ﬂ011nux bhin —¢ iso|
—A “eMouviX CD" src

ixsfont/osd-mplayer—b_rauw Cosd-n|
ixsfontrsiso—8859-2-bh.raw {iso—83

=% No emulation
Jun 23 18:21:65 28
Jun 41
Jun

Jun

Jun

dzona lub dziatac jedynie w tym
napedzie, w ktérym zostata zapi-
sana. Unikniemy takich proble-
mow, kupujac ptyty o wiekszej
pojemnosci.

7. Po nagraniu ptyty uruchamia-
my z niej komputer. Movix wykryje
komponenty sprzetowe peceta

i wysSwietli dotgczony do dystrybu-
cji film wraz z napisami (o ile za-
miescilisSmy plik z napisami

na krazku).

8. Przed obejrzeniem filmu mo-
zemy zmieni¢ opcje startowe Mo-
viksa. Po naci$nigciu klawisza [F2
zostanie wySwietlona lista opcji
zZwigzanych z odtwarzaniem filmu.
Jesli wybierzemy profile aa,
aa1024 Iub aa1280, bedziemy
mogli obejrze¢ zamieszczone

na krazku filmy wygladajg w trybie
tekstowym (wyswietlanie za po-
mocg znakow ASCII). Jesli
naci$niemy klawisz [F3, zobaczy-
my liste skrotow klawiaturowych.

9. Nacisniecie klawisza [F)
lub ) powoduje przerwanie od-
twarzania i wy$wietlenie pliku z po-
mocg. Mozemy w tym momencie
zmieni¢ krazek znajdujacy sie

w napedzie i odtworzy¢ inny film,
wpisujac polecenie movix

10. W czasie wyswietlania filmu
mozemy postugiwac sie nastepuja-
cymi skrotami klawiszowymi:

— przewijanie filmu 0 10

sekund

— przewijanie filmu o mi-
nute

(1] — pauza

%) — regulacja gtosnosci

(9 &) - regulacja kontrastu

%) — regulacja jasno$ci obrazu

(X M) — przesunigcie napisow
W pionie

{2 [X) — synchronizacja napisow
(0 1/10 sekundy)

2 — synchronizacja dzwigku
(0 1/10 sekundy).



Damn Small Linux — maty, ale skuteczny

B edgcy pochodng Knoppi-
ksa, Damn Small Linux to
idealna do pracy, przeno$na dystry-
bucja, ktdra zmieSci sie na krazku
0 rozmiarach karty kredytowej. Aby
przekonac sie, do czego moze
przydac sie ta minidystrybucija, wy-
starczy zapisac obraz dysku, znaj-
dujacy sie na krazku Eksperta,

a nastepnie uruchomi¢ komputer

Z tak przygotowanej ptyty.

1. Po uruchomieniu Linuksa

z krazka lub dyskietki naciskamy
klawisz (2] - uzyskamy liste do-
stepnych opcji. W tym momencie
mozemy zmodyfikowac niektore

z opcji startowych. Warto zwrgcic
uwage na mozliwo$¢ obstugi my-
szy wyposazonych w kotko (opcja
knoppix wheelmouse) oraz
mozliwo$¢ wytgczania automatycz-
nego wykrywania niektorych kom-
ponentéw (opcja knoppix no na-
zwa_komponentu). Uwaga! Nie
wszystkie wyszczegolnione na
liScie opcje dziafaja.

2. W trakcie uruchamiania syste-
mu i wykrywania komponentow
sprzetowych Damn Small Linux

w wypadku wykrycia karty sieciowej
probuje automatycznie uzyskac po-
taczenie z serwerem DHCP Moze-
my przerwac ten proces. Wystarczy
nacisng¢ kombinacje klawiszy

©.

3. Po uruchomieniu $rodowiska
tekstowego Damn Small Linux
uruchamia program stuzgcy do
konfiguracji $rodowiska graficzne-
go. Tu bez niespodzianek. Musimy
jedynie wybra¢ z listy rozdzielczosé
gkranu (zazwyczaj od 640x480 do
1600x1200), gtebie kolorow (od

8 do 32 bitéw, zaleznie od karty
graficznej) oraz liczbe przyciskow
myszy. Po dokonaniu wyboru roz-
poczynamy prace z menedzerem

okien FluxBox (zmodyfikowany
BlackBox) @-

4 . Srodowisko graficzne jest
MOCNO UProszczone, za pomoca
strzatek widocznych na pasku

w dolnej czesci ekranu @ mozemy

przetaczac sie pomiedzy wirtualny-
mi pulpitami. W$rod kolekcji apli-
kacji dostepnych w dystrybucii
(kazda z aplikacji mozemy urucho-
mi¢ za posrednictwem menu, wy-

Lanks
Calisrae
Links Hon

KR [ Fuider] | Add ] | e

\

/

5. Skromng oprawe graficzng
FluxBoksa tatwo zmodyfikowaé, ko-
rzystajac z gotowych schematow
dostepnych w menu. Damn Small
Linux oferuje zbior kilku podstawo-
wych narzedzi do prac biurowych
(niestety wytacznie w jezyku an-
gielskim), w tym arkusz kalkulacyj-
ny i prosty edytor tekstu. Istnieje
mozliwo$¢ swobodnego montowa-
nia partycji Windows z poziomu Li-
nuksa, przyktadowo, w celu zamon-

File Bt It

DFE & ran

il 20 . g7 EE A
=% i

Forsst Drm Chart Tools Wie Mesdms 9

wotywanego po nacisnieciu prawe-
go przycisku myszy) warto wymie-

ni¢ XMMS @ (odpowiednik Win-
ampa do Linuksa), bardzo wygod-

_nego menedzera plikow o nazwie
Worker ® (klon Directory Opusa,
dostepny w polskiej wersji jezyko-
wej) oraz arkusz kalkulacyjny ABS
w wersji angielskiej. Na szczeg6ing
uwage zastuguje przegladarka
WWW nazwana gLinks (dostep-
na na krazku w polskiej wersji je-
zykowej). Program ten to odmia-
na bardzo udanej przegladarki
links, ktora w oryginalnej wersji
dziata wytacznie w Srodowisku tek-
stowym. gLinks to jednak krok da-
lej — ten niewielki program poradzi
sobie z wyswietleniem wiekszosci
polskich stron WWW.

@ Tworzenie obrazu dyskietki ]

razie problemow z uruchamianiem komputera z krgzka CD mozemy

wystartowa¢ komputer z dyskietki. Potrzebny nam obraz dyskietki
znajdziemy na krazku Damn Small Linuksa, w katalogu Knoppix. Do zapi-
sania ich z poziomu MS-DOS lub Windows nalezy wykorzysta¢ program

RawWrite w nastepujacej sktadni:

rawrite.exe -d a: -f boot.img
RawWrite dostarczany jest wraz z wiekszoscig dyskietkowych dystrybucji.
Mozemy takze skorzysta¢ z aplikacji z GUI o nazwie RawWrite (jest
umieszczona na ptycie Eksperta). W Linuksie obrazy dyskietek zapisujemy

systemowym poleceniem dd:

dd if=boot.img of=/dev/fd0

towania pierwszej partycji

na pierwszym dysku wystarczy wy-
dac polecenie mnt /dev/hdal
(nie musimy podawac tak zwanego
punktu montowania, zostat on do-

pisany w trakcie startu systemu
do pliku /etc/fstab. Partycja zo-
stanie zamontowana w katalogu
/mnt/hdat/.

6. 0sobom, ktdre korzystajg cze-
sto z sieci, Damn Small Linux daje
mozliwo$¢ szybkiego skonfiguro-
wania potgczenia modemowego.
Aby to zrobi¢, wystarczy z menu

stepnie okresli¢ port szeregowy,
do ktorego podtaczony jest mo-
dem. Wybierajac @ przechodzimy
do edycji plikow wvdia.conf
i ppp/pap-secrets. To zadanie
raczej dla 0s6b obytych z Linuk-

Trudne terminy

» DHCP - ang. Dynamic Host Configuration Protocol -
protokot dynamicznego konfigurowania komputeréw. Pro-
tokot umozliwiajacy dynamiczne przyznawanie tymczaso-
wych adresow |P komputerom w sieci lokalnej. Zaletg sto-
sowania DHCP jest fakt, iz nie trzeba recznie przypisywac
kazdemu z komputeréw podtaczonych do sieci adresu IP.
Nie wystepuja takze konflikty adresow IP.

» Ethernet - najbardziej popularny standard tworzenia
sieci LAN, istniejacy od 1976 roku. Okresla parametry sie-
ci, takie jak: szybkos¢ transmisji danych, dopuszczalne ro-
dzaje kabli oraz minimalna i maksymalna dtugos¢ przewo-
dow taczacych komputery. Nowsze odmiany Ethernetu
rozniq sie szybkosciami transferu danych: Fast Ethernet -
100 Mbps, Gigabit Ethernet - 1 Gbps.

» IS0 Image/obraz dysku - piik lub zbior plikéw
zawierajgcych doktadne odbicie zawartosci ptyty CD - za-
rowno znajdujace sie na niej dane, jak i ich logiczng struk-
ture.

» kernel - najwazniejszy komponent kazdego systemu
operacyjnego, odpowiedzialny za podstawowe operacje,
takie jak uruchamianie programdw, przyznawanie zaso-
bow aplikacjom oraz obstuge urzadzen. Kernel jest tado-
wany do pamieci komputera jako jeden z pierwszych kom-
ponentow systemu operacyjnego.

» SSH - ang. Secure Shell - bezpieczna powtoka. Me-
toda komunikacji z serwerem w trybie tekstowym, przy
wykorzystaniu zaszyfrowanych informacji.

» ruter - ang. router - wyznacznik tras. Urzadzenie lub
program komputerowy taczacy dwie lub wiecej sieci, od-
powiedzialny za przesytanie informacji pomiedzy
potaczonymi sieciami.

» terminal/konsola - pierwotnie urzadzenie stuzace
do pracy i korzystania z zasobow serwera w trybie teksto-
wym za posrednictwem tacz szeregowych. Obecnie pro-
gram komputerowy, petnigcy podobne funkcje.

sem, poniewaz jako domysiny edy-
tor wykorzystywany jest Vi (trzeba
dobrze zna¢ kombinacje klawiszy
wykorzystywane podczas pracy

z tym edytorem). Ostatnie dwie
opcje w menu @ pozwalajg zapi-
sa¢ konfiguracje na dyskietce oraz
potgczy¢ sie z serwerem (potacze-
nia mozemy takze dokonac, wpi-
sujac polecenie wvdial w oknie
konsoli). BD

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

@ http://uranus.it.swin.edu.au/"jn/linux/rawwrite.htm
@ http://www.linux.org/dist/list.html
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“
Sklepy na catym swiecie, mozllwosc poro&nama
ofert, pomoc techniczna i opinie innych bez ru-
szania sie z fotela. Zakupy on-line s wygodne.

Ekspert podpowie, jak uczynic je bezpiecznymi

upowanie przez inter-
net to znak naszych
czasow. W zagranicz-
nych sklepach czy aukcjach moze-
my dostac rzeczy w Polsce niedo-
stepne lub kupic je po bardzo atrak-
cyjnych cenach.
Jednak problemem, z jakim moze-
my sie spotkaé, jest kwestia zaptaty
za towar. Zeby nie byto zoyt prosto,
PO zaptacie czeka nas jeszcze wybor
sposobu wysytki oraz przeprawa
z ctem i innymi optatami.

Jak placi¢?

Najlepszg i stosunkowo bezpiecz-
ng formg ptacenia on-line jest karta
kredytowa typu Visa lub MasterCard
Z napisami wyttoczonymi na po-
wierzchni @. Jezeli kupujemy

w sklepach internetowych, mozemy
mie¢ pewno$c¢, ze karta kredytowa
bedzie akceptowana. Nie moze by¢
to karta ptatnicza, czyli stuzaca
do transakcji elektronicznych. Tego
typu karty to Visa Electron, Euro-
card/Maestro — charakteryzuje je to,
Ze numery, daty wydania i waznosci
oraz nasze nazwisko nie sg wytto-
czone na karcie, lecz nadrukowane.
Wyjatkami s3 karty pfatnicze Visa
Elektron Inteligo oraz eKarta mBan-
ku. S3 akceptowane w wigkszosci
duzych sklepow.

Kolejnym problemem jest ptace-
nie na zagranicznych aukcjach. Naj-
prostszym sposobem na zaptacenie
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Za Wylicytowany za granicg przed-
miot jest przelew. My wpfacamy
sprzedajgcemu pienigdze na konto,
on wysyta paczke. Przelew migdzy-
narodowy kosztuje jednak sporo

i bank moze doliczy¢ wiele réznych
opfat. Szczegty zalezg od banku (sg
banki, ktore takich przelewdw nie ro-
big w 0gole). Przecigtnie jednak
opfaty to 0,15 do 0,5 procenta kwo-
ty (jednak nie mniej niz 10, nie wig-
cej niz 250 zt - w roznych bankach
stawki te moga nieznacznie sie roz-
ni¢) plus koszty dodatkowe. Wsrod
nich znajdziemy opfaty telekomuni-
kacyjne (okoto 5 zt) i optaty za prze-
lew w USD (pargnascie ztotych).

Najgorsza jest jednak sytuacia,
gdy dodatkowo bedziemy musieli
pokry¢ koszty przelewu banku doce-
lowego. Moga one wynies¢ nawet
150 zt.

Zeby nie okazato sie, 7e koszty
zaptaty bedg dla nas zbyt wysokie,
nalezy przed wystaniem pieniedzy
dokfadnie sprawdzi¢ w banku, ile
bedzie nas to kosztowac i ustali¢ ze
sprzedajgcym, kto za co zaptaci.

Inny sposob zaptaty umozliwia
serwis www.bidpay.com Po zare-
jestrowaniu sig mamy mozliwo$¢
zaptacenia osobie prywatnej za po-
moc3 kart Visa, MasterCard, Ameri-
can Express. Serwis potrgca z naszej
karty sume, ki6rg chcemy przekaza¢
(maksymalnie do 700 USD), dodaje
swoje opfaty i wysyta czek sprzeda-
jacemu. Optaty niestety nie s3 mate
— w zalezno$ci od sumy przekazu
zaptacimy od 5 do 25 USD. Podob-
nym serwisem jest Www.pay-
pal.com Rézni sie on od poprzed-
nika wiekszg uniwersalnoscig (mo-
zemy ptacic nie tylko za aukcje),
jednak niektorzy uzytkownicy z Pol-
ski narzekajg na kfopoty z rejestracjg
i prawidtowym adresowaniem.

Jezeli przedmiot, ktdry kupujemy,
jest bardzo drogi, mozemy zdecydo-
wac sie na przekazanie pieniedzy
za pomocg specjalnej ustugi. Sg nig
oferowane przez Western Union
(Money Transfer) czy PKO SA (Mo-
neyGram) polecenia przekazu. W lo-
kalnym oddziale banku oferujgcym
te ustuge wptacamy pienigdze (lub
wydajemy polecenie obcigzenia
konta), w zamian dostajemy specjal-
ny kod, ktory przekazujemy odbior-
cy. Znajac kod, moze on w swoim
lokalnym oddziale banku (jezeli
bank ma umowe na te ustuge) ode-
bra¢ pienigdze bez zbednych for-
malno$ci. Takie rozwigzanie jest pro-
ste i nie wymaga posiadania konta
i kart, jest jednak kosztowne (optaty
okoto 20 USD).

Ostatnig deskg ratunku sg trady-
cyjne formy pfacenia. Mozemy wy-
sta¢ czek. Trzeba jednak pamigtac,
Ze zanim czek dotrze do sklepu czy
sprzedajgcego na aukcji, zanim zo-

oko na przesytki nie bardzo kosztow-
ne. Nie wszystkie towary takze pod-
legajg ctu i sg sposoby, aby oming¢
Urzad Celny.

Po pierwsze, mozemy poprosi¢
sprzedajacego, zeby informacje
0 cenie przedmiotu pominat i wy-
stat go jako prezent. Pamigtajmy
jednak, ze przy wartosciowych
przedmiotach ich cena na fakturze
okre$la wysokoS¢ ewentualnego od-
szkodowania w przypadku, gdy
z winy przewoznika ulegnie znisz-
czeniu. Powszechnie stosowang
praktykg jest tez dzielenie na przy-
ktad zbioru ptyt na kilka mnigjszych
przesytek — dzigki temu kazda prze-
sytka z osobna bedzie miata nizsza
wartos¢. Podnosi to koszty trans-
portu, jednak gdy nie jest to paczka
7 USA czy Australii, lecz z Anglii
czy Niemiec, to nie ma to duzego
znaczenia. Ryzyko spotkania sig
z celnikiem ogranicza rezygnacja
z ustug firmy kurierskiej. Poczta

Przed wystaniem pieniedzy trzeba doktad-
nie sprawdzi¢ w banku, ile bedzie nas to
kosztowaé i ustali¢ ze sprzedajacym, kto za

co zaptaci

stanie zrealizowany, mija nawet 2—3
tygodnie. Ponadto, czek musi by¢
wystawiony w sposob umozliwiajacy
zrealizowanie go w kraju docelo-
wym. Niestety to, czy czek bedzie
wyptacalny na miejscu, musi za-
gwarantowac nasz bank (zalezy to

w duzej mierze od tego, do ktérego
z wielkich alianséw bankowych na-
lezy). Oprdcz czeku mozna na po-
czcie wystac list wartosciowy. Ceny
i warunki korzystania z poczty znaj-
dziemy pod adresem:
www.poczta-polska.pl/
uslugi/u_zagraniczne.htm#59
Jest to doS¢ bezpieczne, trzeba jed-
nak przygotowac sie na opfaty pro-
porcjonalne do wysytanej sumy.
Wynoszg one: 1 zt za kazde 50 zt
(lub jego cze$¢), 2,50 zt zabezpie-
czenia plus od 3,40 zt (20 g) do

52 7t (2000 g). Wystanie rownowar-
tosci 1400 zt w licie zabezpieczo-
nym (plomba) i wazacym 30 g
kosztuje wigc okoto 39 zt. Trzeba sie
przygotowac na to, ze poczta dziata
w swoim, do$¢ wolnym tempie.

Na granicy

Zacznijmy od najgorszego — kaz-
da przesytka o wartosci wiekszej niz
20 euro moze by¢ zatrzymana przez
Urzad Celny i oclona (UC moze sam
wycenic przedmiot), a dodatkowo
obtozona podatkiem VAT. Na szcze-
Scie celnicy czasami przymykaja

dziafa nieco wolnigj, jednak praw-
dopodobienstwo oclenia paczki jest
znikome.

Zdrowy rozsadek

Uwaznie czytajmy opisy kupowa-
nych przedmiotow. W obcym jezyku
trudniej jest wytapac informacje
0 dodatkowych kosztach czy innych
okoliczno$ciach, ktdre pozniej bedg
dziataty na naszg niekorzy$¢. Nalezy
Z rezerwg podchodzi¢ do wszelkich
superokazji — czesto ceny podawa-
ne w reklamach nie zawierajg czesci
opfat lub nie mowig wszystkiego
0 produkcie. Trzeba wyjasni¢
wszystkie watpliwosci co do warun-
kow sprzedazy i wysytki — zdarza
sie, ze jakis$ sklep czy sprzedawca
nie wysyta towaréw poza swoj kraj
lub dolicza dodatkowe optaty. Za-
nim posurfujemy po zakupy, trzeba
realistycznie i z zafozeniem najgor-
$zego scenariusza skalkulowac
koszty. Do ceny towaru doliczamy
wiec transport, cfo oraz podatek
i oceniamy, czy nas na to staé. JE

!j Warto zajrzeé...

® www.fag4pbb.prv.pl

@® www.nostalgia.pl/kupowa-
nie/index.php

® www.karty.pl

® www.mf.gov.pl
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Nauczycielu, )
naucz sie sam .

Znajomosc technik komputerowych jest dzis tak samo
wazna jak umiejetnosc¢ pisania i czytania.
Dlatego przygotowanie informatyczne dla nauczycieli

jest warunkiem nowoczesnej edukacji

naszym kraju

przez diugi czas

na informatyce
czesciej znali sig uczniowie niz na-
uczyciele. Intel — firma kojarzona
Z produkcjg procesorw, chipsetow
i technologiami sprzetowymi zaan-
gazowata sie w ogélnoswiatowa
inicjatywe edukacyjng, ktora moze
to zmieni¢. Nauczanie ku Przyszto-
$ci to system niedrogich szkolen,
ktore majg pomoc nauczycielom

doskonatym narzedziem na wszyst-
kich lekcjach, nie tylko tych zwia-
zanych z technikg, lecz takze na
przedmiotach przyrodniczych i hu-
manistycznych.

Wykorzystuje sie gtownie aplika-
cje wehodzace w skiad zestawu Offi-
ce. Angielskojezyczne podreczniki
do programu zostaty przettumaczone
na jezyk polski i dostosowane do
naszych realiow przez pracownikow
Zaktadu Dydaktyki Chemii Uniwersy-

rem, trzeba by¢ nauczycielem (do-
wolnego przedmiotu), z o najmniej
2-letnim stazem. Oprdcz rekomen-
dacji dyrektora szkoty niezbedna
jest réwniez znajomos$¢ Office’a
2000, zagadnien internetowych
(tworzenie WWW, poczta elekiro-
niczna, FTP grupy dyskusyjne) i za-
tozen reformy o$wiaty w zakresie
Zmian sposobu nauczania. Kazdy
kandydat na lidera ma obowigzek
rowniez uczestniczy¢ w 5-dniowym
szkoleniu przygotowawczym (koszt

100 zt). Formalnosci dopetnia prze-
prowadzenie dwach 10-0sobowych
szkolen. Po ich zakonczeniu nauczy-

(@ Notebook dia 50 000 )

p rzeszkolenie 50 000 osdb to powazne
osiagniecie. Intel uczcit ten sukces,

ofiarowujgc nowoczesny notebook pig¢dzie-

sieciotysiecznemu nauczycielowi -

Jozefowi Miedzinskiemu, wyktadajgcemu

geografie w Zespole Szkét Specjalnych

w Lipnie. 27 czerwca 2003 roku - wre;czem

i dyrektor generalny Intela na Europe
Bliski Wschod i Afryke.

w stosowaniu technologii informa-
tycznych na zajeciach. Pomoga tez
pozna¢ Swiat komputerow i prze-
kroczy¢ granice dzielgca nasze $ro-
dowisko nauczycielskie od nowo-
czesnych metod edukacyjnych.

Kurs

Program kazdego kursu sktada
sie z 40 godzin. Szkolenie obej-
muje miedzy innymi korzystanie
z internetu, tworzenie stron WWW,
stosowanie aplikacji multimedial-
nych w szkole. Wazne jest, ze
w frakcie szkolen nauczyciele po-
znajg dydaktyczne sposoby wyko-
rzystywania komputera i technolo-
gii telekomunikacyjnych, metody
tworzenia narzedzi do oceny pracy
uczniow oraz sposoby dostosowy-
wania programow nauczania do
miedzynarodowych standardow.
Gtownym jednak celem kursu jest
przekonanie Srodowiska nauczy-
cielskiego, ze komputer moze by¢

tetu imienia Adama Mickiewicza

w Poznaniu, we wspotpracy z firmg
Intel. W pracach nad materiatami
wzigli rowniez udziat nauczyciele

i przedstawiciele Ministerstwa Edu-
kacji Narodowej i Sportu (MENIS),
ktore objefo takze patronat nad catg
akcjg. Poczatki byty skromne. Osro-
dek Edukacji Informatycznej i Zasto-
sowan Komputerow w Warszawie
przygotowat w 2001 roku koncepcje
realizacji polskiej wersji kursu

i przeszkolit grupe przeszto stu tre-
nerow.

Liderzy

Trenerzy to najwyzszy stopien
drabiny programu — doskonale zna-
ja program i metodologie naucza-
nia. Do tej pory przeszkolili ponad
4000 nauczycieli, ktorzy z kolei zo-
stali liderami lokalnych kursow.
Kazde wojewodztwo ma wigc co
najmniej kilku liderow, ktdrzy orga-
nizujg szkolenia. Zeby zostac lide-

ciel bedzie mogt samodzielnie pro-
wadzi¢ szkolenia dla innych peda-
gogow. Liderzy sami szukajg chet-
nych do szkolen. S3 takze odpowie-
dzialni za ich organizacjg. Ich wyna-
grodzenie uzaleznione jest od liczby
przeszkolonych 0sob.

Nauczyciele

Nauczyciele chcaey skorzystac ze
szkolenia muszg zgtosic sie do
szkolnego lidera programu i zapisac
na kurs organizowany na terenie
swojej szkoly. Jezeli szkota nie bie-
rze udziatu w programie, to na stro-
nie www.intel-nauczanie.pl wystarczy
znalez¢ namiary najblizszego osrod-
ka z nim wspotpracujacego. Zapisaé
mozna si¢ korespondencyjnie, wysy-
fajac na adres prowadzacego formu-
larz (do $ciagniecia z adresu
ftp://ftp.intel-nauczanie.pl/pub/
intel/formularz.doc). Koszt udziatu
wynosi 80 ztotych i pokrywa uczest-
nictwo oraz materiaty. Kazdy nauczy-
ciel, ktory ukonczyt kurs, otrzymuje
odpowiednie dokumenty Swiadczace
0 nowych kwalifikacjach. Uznanie
przez MENIS programu jako formy
ksztatcenia i doskonalenia nauczy-
cieli daje gwarancjg, ze uzyskane
dyplomy beda liczy¢ sie w procesie
awansu zawodowego.

Osiagniecia i plany

Nauczanie ku przysztosci 0sigg-
neto w latach 2001— 2003 oszata-
miajgcy sukces. Organizatorzy oce-
niajg, ze udato im sie przeszkoli¢
ponad 50 000 nauczycieli. Na ca-
tym $wiecie 350 000 osob skonczy-
to kurs. Polska jest czwartym krajem
guropejskim uczestniczacym w pro-
gramie. Organizatorzy licza, ze do
konca 2003 roku liczba przeszkolo-
nych w Polsce nauczycieli osiggnie
80 000. W zwiazku z takim zaintere-
sowaniem od sierpnia oSrodki szko-
leniowe (lista na stronach WWW)
rozpoczety organizacie kolejnych
kursow dla liderow.

Pod koniec 2002 roku autorzy
programu rozpoczeli proces przeno-
szenia go na szkolnictwo wyzsze.

W ciggu ubiegtego roku akademic-
kiego w czterech uniwersytetach
(w Poznaniu, Wroctawiu, Toruniu

Struktura kursu
ufatwia dotarcie do
jak najwiekszej
liczby nauczycieli

[ trenerzy

. 4
liderzy || |

i Lublinie) oraz dziewigciu kolegiach
nauczycielskich przeszkolono tacz-
nie 1000 nauczycieli. Trwajg szkole-
nia grupy trenerdw, ktora bedzie pra-
cowac w Srodowisku akademickim.
Do konca wakacji ma ona liczy¢ 45
0s0b. Nauczanie ku Przysztosci jest
inicjatywg marketingowa, jednak
przy okazji popularyzowania marki
Intel pomaga $rodowisku nauczycie-
|-skiemu. Tak trzymac. Jt

@Warto zajrzeé...|

@ www.intel-nauczanie.pl
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Komputer wymaga od uzyt-
kownikow specjalistycznej
wiedzy, ktora nabywamy
wraz z doswiadczeniem.
Warto korzystac z podpo-
wiedzi, by nie traci¢ czasu
na poszukiwanie rozwiaza-
nia problemu. Dla jednych
oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

Na stronach Porady Eksperta moz-
na znalez¢ rozwiazania typowych
problemow trapiacych uzytkownikow
komputeréw. Pytania opublikowane
w tym wydaniu zostaty wybrane z li-
stow nadestanych do redakcji przez
Czytelnikow ostatniego wydania na-
szego magazynu.

Jezeli masz problem z kompute-
rem i nie potrafisz nigdzie znalez¢
odpowiedzi - zapytaj Eksperta.
Redakcja postara sie poda¢ rozwia-
zanie.

E-maile z krotkimi pytaniami do-
tyczacymi obstugi komputera prosi-
my przesytaé na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczesciej sie po-
wtarzajace pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na tamach na-
stepnego wydania Eksperta.

Blokowanie funkgji
szpiegujgcych w
Jak zablokowa¢ wysytanie in-

formacji do Microsoftu, na
przyktad po wystapieniu bledu?

Niewidoczny CD-ROM

Niektére programy, na przy-
ktad do zgrywania muzyki

z ptyt, nie widza w moim
komputerze napedu CD-ROM.

Jesli naped jest poprawnie wy-
krywany przez system i w mene-
dzerze urzadzen (dostepnym przez
Panel sterowania) nie sg widoczne
konflikty stacji dyskow CD/DVD
lub kontrolerow IDE ATA/ATAPI
(oznaczane ikong wykrzyknika), to
wine za niepoprawne dziatanie

ponoszg sterowniki ASPI. ASPI
odpowiada za poprawng komuni-
kacje pomiedzy kontrolerem IDE
piyty gtownej a napedami optycz-
nymi, na przyktad DVD czy nagry-
warkami CDRW. Starsze wersje
systemow Windows: 95 i 98, mia-
ty wbudowane sterowniki ASPI
(niestety starg wersje). Windows
oparte na technologii NT —
2000/XP nie majg ich w ogdle.
Nigktore programy, na przyktad
Nero Burning ROM, korzystaja

z whasnych sterownikow ASPI i nie .

programu najprawdopodobniej

‘e Killaspi.bat
KillASPI 1.7

NT or 2888 Detected.
D:\WINDOWS

Windows
Windows is in =
Killing Files...

WINASFPI .DLL

WOUPOST .ERE

WNASPI32.DLL

ASPI32.5YS
Done*

ASPI Layer iz Killed.

Monitor sieci w WinXP

Jak uruchomié monitor sieci
w Windows XP?

W systemie Windows XP dostep

utrudniony, aplikacje uruchamiamy

miejsca na dysku twardym), uru-
chamianie Messengera z Outlook
Expressa lub catkowite odinstalowa-
nie tego komunikatora. Zablokowac
mozemy rowniez niektore ustugi
dziatajace w tle, na przyktad auto-
matyczne aktualizacje, raportowanie
0 bfedach czy ustuge Net send, kt6-
ra moze by¢ wykorzystywana do
rozsytania spamu wsrod uzytkowni-
kow sieci lokalnej.

Znajdujgca sig na kraz- =1l
. . peie specjalne
kU Eksperta apllkac]a Q Funkcie MediaPlayera -

XP-AntiSpy @ to program
umozliwiajgca zablokowa-
nie roznych funkcji syste-
mu Windows XP kiore by-
wajg irytujgce dla uzyt-
kownikow. Aplikacja po-
zwala zablokowa¢ genero-
wanie raportow o btedach
i wysytanie ich do Micro-
softu, wySwietlanie chmu-
rek z poradami lub komu-
nikatami (na przykfad

0 matej ilosci wolnego

I Mie pobieraj automatycznie licenci

v Witacz identyfikacie odtwarzacza na stionach Intemetowych

1 wybgoz automatyczne $cigganie kodekdw

S:I Raporty o bledach

¥ Wibacz rapoity o bredach
v "Witacz apoity o bledach kiptycanpch

£ Inne ustawienia
v Euplorer Wikacz wepieranie zdalhego pulpitu

¥ Mie synchionizu] czasu poprzez Internet
¥ Ustaw RegDone=1
v Migy nie pokazuj porad w chmurkach

O Cavs stronicowanie plikdw pray zampkaniu systeru

¥ Mie uruchamiaj MS Meszenger z Outlook E
¥ Witacz ograniczenie w dhugodci pasma
v ‘Whacz szybkie zampkanie

Hpress

of”

ITo ustawienie wytqeza mozliwodt identyfikacii aktualnego
uzytkownika poprzez Intermet

Zastosu]

Zarnknij I
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‘e Instaspi.bat
InstASPI 1.7

Windows NT or 2888 Detected.
Windows is in : D:“\WINDOWS
Installing Files...

+ WINASPI .DLL

+ WOWPOST .ERE

+ WNASPI32.DLL

+ ASPI3Z2.SYS

Add Registry Settings...

Done*

odwotujg sie do tych zainstalowa-
nych w systemie.

Jesli na naszym komputerze
wystepujg problemy z obstuga
CD-ROM-u i zdarza sie tak, ze
niektore aplikacje go widza, a nie-
ktore nie, wowczas nalezy skorzy-
stac z pakietu o nazwie Force-
ASPI. Jest to zestaw narzedzi
umozliwiajgcy wykasowanie ist-
nigjacych w systemie sterownikow
i zainstalowanie nowych.

Operacja od$wiezania oprogra-
mowania systemowego sktada sie
z kilku krokow. Po zainstalowaniu
ForceASPI przechodzimy do menu
(@7 start] [ Prooramy| nastepnie
[ Fercease) | uruchamiamy
[ xilspicbat], Skrypt Killaspi.bat
usuwa z systemu pliki powigzane

Po zakonczonej operacji restar-
tujemy system. Nastepny krok to
zainstalowanie sterownikow, do
przeprowadzenia tej operacji po-
stuzy nam skrypt o nazwie
.
eracji rowniez musimy
ponownie uruchomic system.

. ! Foldery udostepnione
7a pomoca polecenia e
FSMGMTMSC, wpisa- || o o o e
o c-OE BB B~

nego w okienku wywo-

] Foldery udostepriane | Folder udost. ., | Sciezka wspéina
tywanym przez 1 Udziaky S EDMING DIWINDOWS
5ol Sesie L i

E | . =] Otwarte plik 1 204 o
1 L
x

Totals ] Projected  Daily Report I\N'eekly Heport] Monthly Heport]

Date | DL uL | DL&UL
02/06/2001 778.1KB 4852 KB 1.24MB Export
03/06/2001 15.10MB 12.25 MB 27.35 MB
04/06/2001 97KB 11.4KB 21.1KB 2 Help
(05/06/2001 285 ME 276 MB BB MB .
05/06/2001 12316 MB 27.02 MB 15618 MB
(07/06/2001 41399 MB 29,33 MB 44331 MB
08/06/2001 11613 MB 30.47 MB 14559 MB
03/06/2001 24 6B MB 9.5 MB 34.27 MB
10/06/2001 1678 MB 10.05 MB 26,62 MB
11/06/2001 2209KB ?_‘

g
B [R

DL: 23.7 kbps UL: 37.4 kbps

Badamy szybkos¢ facza
Mam state facze do internetu.
Jak moge sprawdzi¢, jaki mam
transfer danych?

Szybko$¢ transferu danych z in-
ternetu mozna monitorowac za po-
mocg kilku aplikacji, na przyktad
darmowego programu NetMeter lub

aplikacja przedstawia na wykresie
aktualny transfer danych z podzia-
tem na dane przychodzace i wy-
chodzace. Drugi program, oprocz
tego, prowadzi statystyki potaczen
— rejestruje iloS¢ pobranych i wy-
stanych danych z podziatem na dni,
tygodnie lub miesigce. Obie aplika-
cje zamieszczone sg na krazku bie-

z73cego wydania Eksperta.



BIOS defaults

Podkrecatem procesor i po re-
starcie komputera system nie
chce sie uruchomié. Czy méj
procesor sie zepsut - co robié?!

Podkrecanie procesora to zwigk-
szenie czestotliwosci jego pracy
(zegara). Jesli przesadzimy z takto-
waniem, po uruchomieniu kompu-
tera najczesciej zobaczymy czarny
ekran. Nie musi to wcale oznaczac,
ze CPU zostat uszkodzony. W takiej
sytuacji wystarczy przywrdcic do-
mysine ustawienia ptyty gtownej.
Jesli procesor podkrecaliSmy z po-
ziomu BIOS-u, wowczas wystarczy
skasowaé jego ustawienia. Opera-

Aktywacja trybu
Utyra d Y

Jak wiaczyé twh DMA
w Windows XP?

Klikamy na przycisk

(@7 start] nastgpnie

i [Panel sterowania],

chodzimy do [Eprzel met— i Klika-|

System

my na [Menedzer urzadzei],

W nowym oknie rozwijamy gataz ‘.'

E| @ kontrolery IDE ATAATAPI<€---

i {@ Podstawowy kanat IDE

A @ Pomocniczy kanat IDE ,"
na liscie widzimy liste kanatow
IDE ®. Widoczne na niej pozycje

~umozliwiajg zmiang parametrow
pracy urzadzen podfgczonych od-
powiednio do pierwszego i drugie-
go kontrolera IDE na ptycie gtow-
nej. Aby przej$¢ do ustawien wy-
branego kanatu, klikamy na nim
podwaojnie i przechodzimy do za-
ktadki [Ustawienia zaawansowane],
Okno ustawien podzielone jest na
dwie czesci — pierwsza, Urzadzenie

Dzielimy DivX-a
Jak podzieli¢ film DivX na
dwie czesci?

Do przeprowadzenia tej operacii
mozemy postuzyC sie programem
VirtualDub lub jego zmodyfikowang
wersjg — NanDub (jest na krgzku
Eksperta), ktora obstuguje dzwigk ze
zZmiennym bitrate (VBR).

Uruchamiamy NanDuba, wczytu-
jemy film poprzez menu
i [Open viden file...| Wybieramy plik
i klikamy na [ Otwerz |, Po wezytaniu
klikamy na [=], nastepnie [=] i usta-
wiamy suwak @ w potowie filmu.

cje te wykonujemy za pomoca
zworki Clear CMOS, czesto umiej-
scowionej przy baterii na ptycie
gtownej. W wiekszoSci wypadkow
taki sam efekt uzyskamy, wyjmujgc
na chwilg baterig (wczesniej dla
bezpieczenstwa wyciggamy wtyczke
zasilajgcq z zasilacza). Zworka Clear
CMOS domysinie ustawiona jest

W POZyCji 1-2 @r=mmmmmmmmmmmmmoee
Zeby przywrécic fabryczne usta-
wienia BIOS-u, przestawiamy na
chwilg na piny 2-3 @, poczym
wracamy do kombma_c]ﬁ"i “Po
wiaczeniu komputera nasz pecet
powinien powrdcic do zycia. Jesli
ptyta gtowna nie umozliwia zmie-
niania parametrow pracy CPU z po-

ziomu BIOS-u, lecz za pomoca
zworek (lub mikroprzetacznikow, tak
zwanych dip-switchow), wowczas
musimy przestawi¢ je na domysine
ustawienia. Opis konfiguracji zwo-
rek znajdziemy w dokumentacji
piyty gtowne.

gtowne @, doty-

Wiasciwosci: Podstawowy kanal IDE I

czy naped-l]-p}_a-_“- Ogélne  Ustawieria zaawansowane | Sterowniki Zasob_ui
cujgcego w trybie

Master, drUgie, ~ Urzgdzenie grawne

Urzadzenie pod_ P> Typ urzadzeria: I.u_l:hb:’uh'i'-.' 2 wyknianie L’
rzedne’ o0znacza Tryb transfern: IDMA jezeli dosteprie _'_I
tryb Slave_ Biezqcy teb transfer: IUIl[a Db tryb 5

W dziale Tryb

tfansferu ® ma- —Urzadzenie podrzedne

my mOZ“V\‘/E;E _____ Typ urzadzenia: IAutomalyczne wiykrwanic ;I
WtaCZEﬂia |Ub Wy- Tryb transfer: IDMA ie2eli dostepre _'J
faczenia trybu L it Lol s

DMA. Jesli usta-
wienia DMA sg nieaktywne, moze to
oznaczac brak zainstalowanych ste-
rownikow do kontroleréw IDE na pty-
cie gtownej (dotyczy to rowniez
wezesnigjszych wersji systemu Win-
dows). W zaleznosci od chipsetu, na
ktorym oparta jest nasza ptyta gtow-
na, powinnismy zainstalowac dedy-
kowane sterowniki (mimo ze teore-
tycznie s3 wbudowane w system).
Producent chipsetow VIA udostepnia
pakiet sterownikow VIA 4-in-1, do
ukfadow firmy Intel przeznaczone sg
dwa pakiety instalacyjne: Chipset

Software Installation Utility i Ap-
plication Accelerator (instalacja
obu pakietow jest zalecana, ale
Application Accelerator moze
spowodowac zniknigcie zakfadki
z ustawieniami DMA). Firmy NVI-
DIA, SiS i ALl réwniez przygoto-
waty dla swoich chipsetow dedy-
kowane sterowniki, mozna je po-
bra¢ z witryny producenta Jesli
po zainstalowaniu odpowiednich
sterownikow tryb DMA nadal jest
nieaktywny, mozna podjac kilka
krokow:

Wideo Audio

Options

E;’ Nandub v1.0rc3 - [testowyDivE.avi]

Eile Edit

Tools  Help

Klikamy na sl i za pomoca ikony
ustawiamy koniec pierwszej czgsci.

=)

e e e e R = e A S B

Z menu wybieramy opcije
[® Direct stream copyl, a z menu
pozycie
[@ Direct stream copy]. Zapisujemy
zaznaczony fragment filmu, naciska-
jac klawisz EFZ3. Aby zapisac drugg

czesc, klikamy na przycisk [<]. Na-
stepnie przesuwamy suwak na ko-
niec filmu i naciskamy przycisk [=].
Zaznaczony w ten sposob drugi
fragment filmu takze zapisujemy,
naciskajac 72, MM

Sprawdzamy w BIOS-ie, czy
opcje (Ultra) DMA dla danych ka-
natéw majg status Enabled (znaj-
dziemy je najczesciej w dziale Inte-
grated Peripherals, jesli jej tam nie
ma, wowczas siegamy do doku-
mentacji ptyty gtéwnej i szukamy
informacji na ten temat).

Sprawdzamy, czy tasmy IDE,
ktorymi podtaczone sg napedy do
piyty gtéwnej, nie sg uszkodzone
(w miare mozliwosci wymieniamy
je nainng).

Usuwamy (odinstalowujemy)
kanaty IDE z Menedzera urzadzen
i restartujemy system. Po ponow-
nym uruchomieniu system zainsta-
luje je na nowo i ustawi odpowied-
ni tryb pracy.

Nie wszystkie napedy CD-ROM,
a takze nagrywarki CD-RW, obstu-
guja tryb DMA. Uaktywnienie tej
opcji dla tego typu urzadzen moze
powodowac niestabilnos¢ systemu.

(\Warto zajrzet...

@ http://forum.tweak.pl/

@ http:/Mdzikie.net/

® www.cpudatabase.com/
CPUdb/

® www.overclockers.com

@® www.benchmark.pl

® www.cdrinfo.pl
® www.adaptec.com
® www.dvdrhelp.com

® www.divx.pl

® www.doomS.org

® www.divx-digest.com

® www.irtualdub.org

@ http://forum.digital-digest.com
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2 INFORMATOR

Instalujemy
poprawki

Ekspert przygotowat dla
Czytelnikow kompletny ze-
staw poprawek do Windows

oprawki z ptyty s3 dla
wszystkich wersji Win-
dows z wyjgtkiem 95,
Internet Explorera 6 oraz Media
Playera. Dzieki temu mozna zao-
szczedzi¢ wiele czasu i pieniedzy —
nie musimy juz Sciggac ze strony
http://windowsupdate.com mega-
bajtow danych — patchy. Wystarczy
odpowiednio zainstalowa¢ zamiesz-
czone na ptycie poprawki. Jak to
zrobic?
- i Zaczynamy od sprawdzenia, czy
‘455 oo werste |1 nasz system operacyjny spefnia
o 2 Popawsi_____ | i minimalne wymagania. Musimy

B0 Windows 98 H

a5 windaws il | MIEC Zainstalowane w komputerze:

wek do tego systemu operacyj-

nego.
eprzegladarka stron WWW:

Internet Explorer 6.0 SP1 (wersja

instalacyjna znajduje sie na pty-

cie Eksperta)

enajnowszy Service Pack: do-
tyczy tylko systemow operacyj-
nych z rodziny Windows NT

i nowszych. W wypadku Win-

dows NT nalezy zainstalowa¢

SP6a, uzytkownicy Windows

2000 muszg uaktualni¢ swoj sys-

tem o Service Pack 3 (opubliko-

wany w Ekspercie 1/03), w Win-
dows XP nalezy natomiast zain-
stalowac Service Pack 1 (z krazka

Eksperta 3/03).

Chcac zainstalowac poprawki do
Media Playera, najpierw nalezy
sprawdzic, ktdra wersja jest zainsta-
lowana na naszym komputerze i in-
stalowac tylko te poprawki, ktore s3
do niej przeznaczone.

Gdy uaktualnimy nasz system
0 wymagane komponenty, mozemy
Z ptyty otworzy¢ kategorie popra-
wek, a nastepnie wybrac¢ system

m O wincows T || @ POISkojezyczny system ope-

B mioweye | Yacyjny: Windows 98, Windows
e | Millennium, Windows NT 4,
Windows 2000 lub Windows XP

Poniewaz Windows 95 wychodzi

B ) Windows XP
) 21-02-2007%-

nie, Ekspert nie zamiescit popra-

) 1-02-2002 | 4 .. .,
j nz1ozo0z | | JUZZ UZycia, a nowe patche do
o) 0z10-2002 | 1 niego pojawiaja sie sporadycz-
) 30-10-2002 H

operacyjny, ktory pmamy @.

W tym momencie, w zaleznosci
od posiadanego przez nas systemu
operacyjnego, zobaczymy chronolo-
giczng liste poprawek, ktore dotych-
czas sie ukazaty. W wypadku XP jest
ich kilkanascie. Klikamy na pierwsza
znich @, poniewaz poprawki nalezy

instalowa¢ od tych, ktore ukazaty sie
najwczesniej. Na nowej stronie zo-
baczymy tekst opisu. Gdy uznamy,
ze instalacja danej

poprawki jest po-
trzebnaw naszym b
komputerze, klikamy na przycisk @.

Sama instalacja jest wiasciwie
bezobstugowa. Po jej zakonczeniu
nalezy zdecydowac sig, czy chce-
my uruchomi¢ ponownie Win-
dows, czy tez jeszcze sie wstrzy-
mac. Ekspert radzi, aby po kazdej
poprawce uruchomi¢ ponownie
system. Jesli jest to dla nas zbyt
ucigzliwe (zwykle trzeba wykonac
kilkanascie restartow), powinnismy
to robic¢ po kazdej wiekszej po-
prawce — takiej jak aktualizacja
MSXML, Wirtualnej Maszyny (VM)
i wszystkich poprawek zbiorczych.
Komputer powinien takze zosta¢
ponownie uruchomiony po kazdej
poprawce, ktora nie daje mozliwo-
$ci unikniecia restartu — w oknie
informacyjnym dostepny jest tylko
przycisk OK.

Gdy juz zainstalowali$my wszyst-
kie potrzebne poprawki, koniecznie
odwiedZmy strong http://window-
supdate.com Dowiemy sie z niej,
czy nie przeoczylismy czego$ waz-
nego. Znajdziemy tam takze po-
prawki, ktore ukazaty sie juz po za-
kofczeniu prac nad ptytg Eksperta —
zainstalujmy je!

\gfj

Spis programéw na ptycie

PELNE WERSJE
@ Drive Image 5.01
@ Borland Delphi 7

® Fraps 19D
® FreeMeter 2.7,

Personal ® Cirder = pakiet wtyczek
® McAfee QuickClean 2.02 @ Girder 3.2
® DVDRip 1.1 ® Cordian Knot RipPack 0.27
® Cordian Knot System Pack 1.0
WINDOWS ® Internet Explorer 6 SP1

® 3ivx Delta 4.0.4

® AC3Filter 0.68b

® AIDA32 - Personal System In-
formation 3.70

® Apache HTTP Server 2.0.46

® Belarc Advisor 6.0c

® BeSplit frontend

® BeSweet v14

® BeSweetGUI v0.6 bb1

® bRadio 2.1 PL

® bRemote 2.2

® bTV Professional 2.1

® (Dex 1.50 PL

® Codecreatures Benchmark Pro

® CPUFSB v2.2.12

® dBpowerAMP Music Converter
Release 9a

® DCAM Server v7.4.1

® Dev-C++5.0 beta 8

@ iuVCR 4.72.285
@ JTV 30 wip 126

® KRASNAL Serv 2.5a
® MoreTV 3.53 PL

® MozillaPL Firebird 0.6
® mp3DirectCut 1.32

® MylE2 0.71355 PL
® MySQL 4.0
® MySQL-Front v.2.5

Aplikacji
® nandub v1.0rc3
® NEC Monitor Test

® NetMeter 0.8.5
® nVHardPage 1.31.0b

® DivX 4.2 ® OFE Firewall 2.81

® DivX 5.05 ® OE-QuoteFix v1.19.1 PL
® DivX Movie Calculator 1.3 ® OggdropXPd 1.6

® DScaler 3.1 ® Opera 711 Java PL

® PCMark 2002
® PHP 4.3.2

® DU Meter 3.05
® eMoviX 0.8.0rcl

82 SIERPIEN - WRZESIEN 2003

® ffdshow-alpha 2003-05-23

® Kerio WinRoute Firewall 5

® MotherBoard Monitor v5.3.3.0

® mp3PRO Player/Encoder 1..0

® MZ-Tools 3.0 Visual Basic dla

@ Net Activity Diagram 1.1 SR1

® PHP 4.3.2 installer

® PHPMyAdmin 2.5.0

® PowerStrip 3.40

® Rage3D Tweak 3.8c

® RateXCalc 0.1

® RawWrite 0.7 for Windows

® RivaTuner 2.0 RC 121

® Sandra Standard MAX3! 9.73
@ StatBar 2.301

@ Taskinfo2003 5.0.0.90

® The AacMachine v0.51

® The OggMachine v0.62

® TMPGEnc 2.513

® Toms Hardware Guide Clock 1.2

® TopSecret Next Generation

® TVTool 6.84.3

® UplLook

® Visual Comparer 0.95.0269

® Winamp 2.91 PL

® Winamp 3 PL

® WinBar 1.2.95

® Windows Media 9 Series
Codecs Package

® WinMerge 1.9.1.3 Beta

® XP-AntiSpy 3.71

@ XviD 30/03/03 (Nic build)

® ZipForge v.2.03

STEROWNIKI
® ATi Catalyst 3.4

@ ATi Control Panel 6.14.10.5006

® ForceASPI 1.7

@ RightMark Audio Analyzer 5.0

@ Intel Application Accelerator
23

@ Intel Chipset Installation 5.0

® iuLabs tweaked bt878 WDM
drivers

® NVIDIA Detonator FX 44.03

® NVIDIA nForce 2.03 Windows
XP WHQL

® NVIDIA nForce 2.41 Windows
98/Me WHQL

® VIA Hyperion 4inl v4.47

® WDM Video Capture Driver
V5.3.6-1 for Bt8xx

LINUX

@ ATi Linux Drivers 2.5.1

® Damn Small Linux 0.3.10

® NVIDIA Linux Graphics Driver
1.0-4363

POPRAWKI

® Komplet poprawek dla polsko-
jezycznych wersji Windows 98,
Windows Millennium, Win-
dows NT4, Windows 2000,
Windows XP, Internet Explore-
ra 6.0 SP1, Media Playera

Z CZASOPISMA
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' Adres | @] http://dostep.tlen.pl

:-":-J'Mojq panig znajdziesz na\
\  http://dostep.tlen.pl /-

szybki start
do Internetu

Dolacz donas! lletokosztuje? Przelacz sie! Co zyskujesz

Dlaczego warto tgczyc sie z TlenDostep?

&) 1. Wygoda uzytkowania.
Jedno klikniecie i jeste$ w sieci.

Nigdy poditaczanie sie do Internetu ; L _
nie bylo tak proste i szybkie. Qﬁ‘ ~ 5. Nic nie tracisz.

; $ t.gczac sie z Internetem poprzez
@L’ 7 2. Niezawodno$¢ pofaczenia. TlenDostep piacisz identycznie
jak w przypadku potaczenia
Teraz w ekspresowym tempie Z numerem TP S.A. 0202122,
polaczysz sie z Internetem. Korzystasz z tych samych taryf.
Nigdy nie jest zajete.

3. Szybki Internet. 2 6. Kontrola kosztow.

Nie stoisz w korkach = S
TlenDostep pomoze Ci podliczyc

Dzieki infrastrukturze naszego partnera czas potaczen (statystyki)

surfujesz znacznie szybciej po polskich i wystrzegac sie duzych rachunkow.
i zagranicznych stronach WWW.

Teraz blyskawicznie Sciagniesz swoja poczte.

4. Bezpieczne surfowanie. W< 7. Przyjemnos$¢ surfowania.

Nasz program uchroni Cie przed przykrymi Zacznij dzien pogodnie
niespodziankami, ktore czyhajg na Ciebie z programem TlenDostep.

w Internecie. Program TlenDostep zabezpiecza Cie Ciekawy wyglad i niespodzianki.
przed przelgczeniem na numery 0-700.

Dzieki indywidualnemu loginowi i hastu TlenDostep

(zamiast ppp/ppp) taczenie z Internetem
T
\) J -,

staje sie bezpieczniejsze.
‘O‘ Wy

(k
\ A9Z-

Ustuge TlenDostep oferuje




POROWNAJ Z NAJLEPSZYMI

aparat cvfrow
MT4

4 X DIGITAL ZoOoM

** interpolacja sprzetowa

- Sensor CCD Panasonic |
» Whudowane 16 MB pamieci FL
= Kolorowy wySwietlacz TF'[

* cena netto aparatu MT 408,

« 4x cyfrowe zblizenie

A :
\ \ \ L | L * Klipy filmowe z opisem dzwigkow
+ Makro .
ej e N
rogram rozszefzo"' » Obsiuga kart pamigci SD/MMEC
P GWARANCJI « Praktyczna zasfona obiek

+ Wspélpraca z komputerami PC i MAC

Zaoﬁa»wa,/ na./Ve/ona ahun'/e/
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WWW, medla-tech pl
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