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peina wersja

jany program pocztowy, po raz pierwszy wydany
petnej wersji. MozZe juz czas przesiaét sie z Qutlook
bardziej bezpieczng i przyjazng aplikacje?

peina wersja

) tworzenia animacji, paneli nawigacyjnych oraz
er w formacie Flash. Prostota obstugi oraz
liwosci KoolMoves przypadng do gustu kazdemu

peina wersja
programistyczne do tworzenia whasnych aplikacji
a. Wersja Personal jest darmowa do uzytku
wymaga jednorazowej rejestracji przez internet

Petine wersie / W tym miejscu powinien
TheBat! 1.62

znajdowac sie
krazek CD-ROM. Jezeli go
KoolMoves 3.60

nie ma, prosze zwracié sie
do sprzedawcy

goraca nowosc!
wersja odtwarzacza multimedialnego firmy
rzeznaczona dla polskojezycznych systeméw
h Windows 98/Me/2000/XP

nascie réznych programéw do $ciagania plikéw
w wersjach dla systeméw Windows oraz Linux

pP2p

Narzed do zdalnej administracji, ochrony
mputera, wyciszania napedéw, a takze benchmarki

©® multimedialne @ programistyczi multimedialne

o graficzne @ do animacji Flash
@ peer-to-peer ® narzedziowe

©® poprawki @ do wyciszania

©® benchmarki e sterowniki

© zdalna administracja

\ \ Srodowisko programistyczne Java

oraz nowos¢!
Sterow do najpopularniejszych kart graficznych,

i ptyt gtéwnych

1,115 < ponad 80 megabajtéw przydatnych narzedzi,
p2p oraz aplikacji internetowych

~ odtwarzacz
- multimedialny

@ niezbedne
® p2p programéw przydatnych nie tylko

anym uzytkownikom komputeréw
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Prenumerata?

Ciesze sig, 7e ukazat sig kolejny
numer Eksperta. Jest po prostu od-
lotowy. Lecz mam kilka propozycji.
Kursy programowania sg dobre, ale
przydatby sie jezyk tworzenia stron.
Nie chodzi mi o HTML, lecz o co-
raz bardziej popularny PHP Rowniez
dobrze by byto, gdybyscie rozbu-
dowali dziat Linuksa. A tak po za
tym wszystko jest w porzadku. Czy
przewidujecie prenumerate?

Piotr Omega Bandyk
omega105@pf.pl

0d redakeji: W tej chwili prenu-
merata jeszcze nie jest przygotowa-
na. Gdy ja uruchomimy, Czytelnicy
natychmiast si¢ o tym dowiedza.

Ciemna materia

Jak na razie jest to wspaniafe
czasopismo. Nareszcie co$ z mafg
liczbg reklam i testow. Uwazam, ze
przyjeta koncepcja wyjasniania
Szczeqotow wraz z dokfadnymi ry-
sunkami, jest doskonata. Znakomi-
cie rozumiecie te prawde (zreszta
ukrywang przez komputerowcow),
ze wszystko jest proste i zrozumia-
te, a w rzeczywistosci to jest ciem-
na i niezrozumiata materia. Zreszta
wiele artykutéw w innych czasopis-
mach jest pisanych w sposob tad-
ny, ale catkowicie nieprzydatny
przez pominigcie najwaznigjszych
drobiazgow. O poczatkujacych tez
my$lcie i pamietajcie, ze kazdy
moze mie¢ problemy. Cena jest
dobra. Krazek dziata wspaniale.

Kowantek

Kociot Eksperta

Natknafem sig na artykut doty-
czacy polityki licencyjnej i ogdlnej
jakosci produktow Microsoftu. Po-
wszechng mode na krytyke firmy
Billa G. uwazam za niesprawiedli-
wg. To Microsoft, jako jeden
Z pierwszych producentow, zdecy-
dowat sie polonizowa¢ swoje opro-
gramowanie. To Microsoft opraco-
wat technologie DirectX, dzieki kto-
rej o wiele tatwiej instalowac gry
i implementowac¢ nowe technologie
w kartach graficznych. Zapoczgtko-
wat polityke dodawania catej masy
sterownikow do Windows i stworzyt
Visual Studio (wiem, pomyst ku-
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piony, ale jako$ najwyrazniej orygi-
nalni tworcy nie mieli sposobu na
jego rozpowszechnienie). Czesto
wychwala sig Linuksa. Zainstalowa-
tem raz z ciekawosci jedng z dys-
trybucji i moj wniosek jest naste-
pujacy: dla osoby nieposiadajace]
sieci/wiasnego serwera i niezajmu-
jacej sie jakimi$ wielkimi projekta-
mi czy bazami danych Linux jest
potrzebny jak piate koto u wozu.

Ja zaréwno Visual Basic jak Off-
ice zdotatem kupi¢ w ramach pro-
mocji Microsoftu, za taczng cene
ponizej 1000 ztotych. Wigkszo$¢
produktow Borlanda to wydatek rze-
du kilku tysiecy zfotych.

Service Pack zawsze mozna za-
mowic¢, na pytania techniczne za-
wsze ofrzyma si¢ odpowiedz. Nie
chee by¢ zbyt ztosliwy, ale pragne
przypomnie¢ 0 pewnym programie,
ktdrego dystrybutorem jest Axel
Springer. Chodzi o Skoki Narciarskie
2003. Sg niestabilne, nigkompatybil-
ne z wieloma konfiguracjami. Mozna
zacytowac powiedzenie: przygania
kociot garnkowi, a sam smoli.

Maciej Pankéw

0d redakeji: Krytyka Microsoftu
nie byfa totalna, dotyczyfa jedynie
konkretnych posunie¢ (licencjono-
wania i dystrybucji poprawek). Nie
Sposob jest zaprzeczyc, ze Micro-
soft przyczynit sie w znacznym
stopniu do rozwoju informatyki

i jest liderem rynku systemow ope-
racyjnych. Jednak nie mozna tez
zapomnie, ze brak silnej konku-
rencji rozpieszcza, nawet tych ze
Swiecznika. Stad nasza krytyka.

W grze Skoki Narciarskie rzeczywi-
$cie znalazt sie bfad. Dla porzadku
nalezy jednak odnotowac nastepu-
jace fakty:

- Skoki Narciarskie to produkt
wprawdzie tego samego wydawcy,
jednak redakcji zupetnie niezaleznej
od Eksperta,

- do gry dostepna jest poprawka,
rozwigzujgca w pefni problem, a jej
rozpowszechnianie nie jest w zaden
Sposob ograniczone.

Jaki haker?

Przy czytaniu waszej gazety (ktora
zresztg jest catkiem dobra) trafitem
na artykut napisany przez niejakiego

BB — jak juz pisze takie bzdury, to
niech sig przynajmniej jeszcze pod
tym podpisze. Zreszta sam poczatek
juz stawia mnie w przekonaniu, ze
ma takie pojecie o hakerach, jak na-
sza kochana telewizja, ktora ostatnio
pokazata Rower Btazeja, w ktorym
byto o ‘hax-Orach’. Ci ludzie po pro-
stu skompromitowali sami siebie
Swojg nieznajomoscig tematu. Gdy-
by nie hakerzy, to w tym momencie
nie pisatbym chyba tego e-maila,
bo nie bytoby internetu oraz wielu
innych ustug. Powstaty one dzieki
takim ludziom jak Dennis Ritchie,
Ken Thompson, Brian Kernighan,
ktorzy przyczynili sie do powstania
systemu Unix oraz jezyka C. Dzigki
Paulow Baranowi mamy internet,
Dan Farmer przyczynit sig do zwigk-
szenia bezpieczenstwa w Sieci...
Wszystkie wymienione osoby zastu-
gujg na miano hakeréw. Oczywiscie
autor pomylit tych znanych ludzi
z 0sobami pokroju Kevina Mitnicka,
ktory byt crackerem i robit wszystko
dla wiasnej korzySci.

Bartosz ,,CZaR | Ny” Pieczka

0d redakeji: Pierwotnie stowo ha-
ker faktycznie oznaczafo osobnika,
ktory, jak Czytelnik napisat, chce
zgtebia¢ wiedze w szerokim tego
stowa znaczeniu, jednoczesnie nie
majac z tego zadnych korzy$ci ma-
terialnych. A cracker — wiadomo, po
prostu wiamywacz, czerpiacy z tego
korzysci, najczesciej finansowe.

Dzisiaj jednak termin haker na-
brat bardziej uniwersalnego charak-
teru — teraz to po prostu wiamy-
wacz, niezaleznie od motywacji.
Niestety, tak sie juz przyjeto. Wsrod
fachowcow jednak zamiast starych
pojec haker/cracker coraz czesciej
uzywa sie black-hat/white-hat. Wi-
dac zatem, ze nazewnictwo jest
wtome — liczy sie sens.

Jeszcze jedno — nazwiska
wszystkich autoréw sg drukowane
w stopce redakcyjnej na stronie 82.

Petne wersje?

Pisze, poniewaz kupitem Eksper-
ta, ktory wedtug reklam powinien

zawieraC petng wersje programu
C+ + Builder 6.0. Podczas instala-
cji dowiedziatem sie, ze zostatem
oszukany. Musze podac swoje da-
ne, formularz jest czerwony od kro-
pek przy polach, ktére musze wy-
petnic tacznie z nazwa firmy (kto$,
piszgc ten formularz, w swoim ge-
niuszu nie wzigt pod uwage tego,
7€ moge nie pracowac). Jest tam
jeszcze wigcej pytan, kiorych nie
rozumiem. Dlatego prosze o prze-
stanie klucza lub zwrotu gotowki za
poniesione straty.
Z powazaniem
Jan Kwiatkowski

Bez sieci ani rusz
Nasza plyta to rowniez jedyne

Zrodfto programow dla 0sob, kidre
nie majg dostepu do internetu — tak
pisaliscie w drugim numerze wa-
szego pisma. Jednak niektdre pro-
gramy, i to te kluczowe dla danego
numeru, wymagaja rejestracji on-
-line, a miata to by¢ przeciez ptyta
dla tych, ktorzy nie maja dostepu
do internetu. Proponuje wigc mimo
wszystko, abyscie dawali klucze do
programow.

quadrick@o02.pl

0d redakeji: Taki sposob rejestra-
Cji programow jest narzucany przez
niektorych producentow programow
i niestety nie mozemy tego zmie-
ni¢. Mamy jednak rade dla Czytel-
nikow nie majacych w domu doste-
pu do internetu — proponujemy za-
rejestrowac kopie aplikacji na przy-
ktad u znajomego, a dane rejestra-
cyjne przenie$¢ do wiasnego pece-
ta na dyskietce.

Znowu cena

Dlaczego Ekspert kosztuje az
9,90 zfotych? A jezeli juz, to dlacze-
go nie 10 ztotych? Uwazam, ze nie
macie racji, odpowiadajac czytelni-
kom, ze koszty papieru sg az tak wy-
sokie. Zgadza sie, ze tym razem nie
wydrukowaliScie duzej liczby re-
klam, ale nie przesadzajcie z ceng,
bo juz tracicie czytelnikow.

Mariusz Narolski

@ Porozmawiajmy o Ekspercie \

kspert ukazuje sie co dwa mie-

sigce, dlatego prawdziwy dialog
z Czytelnikami staramy sie prowa-
dzi¢ na naszym internetowym Fo-
rum @ dostepnym na stronie

www.ks-ekspert.pl Jesli chcesz
szybko podzieli¢ sie swojg opinig
lub zada¢ pytanie - najlepiej wta-
$nie z niego skorzysta¢. Oczywiscie
prowadzimy takze drukowane Fo-

0 8 @G ey @nes @

SRt | £ o e

[ T p———

rum Czy_telnikc')w. Tu ukazujq sie li-
sty i opinie, ktére wybralismy jako
ciekawe i wazne.




0d redakeji: Problem ceny wraca
jak bumerang. Zapewniamy, ze jest
tak skalkulowana, zeby produkcja
pisma byta optacalna, a jednoczes$-
nie, zeby Ekspert byt konkurencyjny
w stosunku do innych czasopism

z ptytg CD.

Wiecej Eksperta

Kupitem wasze drugie wydanie
Eksperta i jestem z niego zadowo-
lony — odpowiedziat na nurtujace
mnie pytania. To dobrze dla was,
jak i dla czytelnikéw. Start na rynek
macie wedtug mojej oceny bardzo
dobry. Jedyny problem, ze przega-
pitem pierwsze wydanie.

Prosze was o to, abyscie mi
przestali pocztg jeden egzemplarz
wraz z ptyta. Jest w nim zawarte to,
€0 potrzebuje, mianowicie progra-
my na ptytce. Muszg takze za-
czerpnaC kilka informacji z czaso-
pisma.

Z powazaniem

PAPEN

0d redakcji: Najtatwiej i najszyb-
ciej jest zamowic archiwalne
egzemplarze, dzwonigc pod numer
telefonu 0801 120003.

N\

Sto lat!

Chciatem was pochwali¢ za
ekstragazete, dzieki wam zaczafem
programowac. Powinniscie napi-
Sac w nastepnym numerze o reje-
strze, telnecie, dac wiecej przykfa-
dow koddw i w koncu napisa¢ co$
0 IRC-u — jak postawi¢ bota i jak
usungc +r. Fajnie, ze daliScie
w drugim numerze C+ +. Zycze
wam sto latek dobrej gazety (tylko
zebym tego dozyt).

chwas_t@tenbit.pl

Kto to lamer

Zastanawiato mnie kiedy$, czym
sie rdznig zaawansowani uzytkow-
nicy od lamerow (poczatkujgcych).

Moje obserwacje s3 takie, ze za-
awansowany miat pomoc od innego
uzytkownika lub czytat FAQ dla po-
czatkujacych, a w sieci jest tego
coraz mniej. Wigc prosze was, pisz-
cie tatwiejsze teksty do zrozumienia
dla nich, bo jak oni majg rozwijac
Swoja wiedze?

Ekspert powinien wprowadzac
poczatkujgcych do stopnia zaawan-
sowanego.

Rozwazcie to.
Balroa (ow007@wn.nl)

Wyrostem z KS

Ostatnio kupitem najnowszy nu-
mer Eksperta, no i musze powie-
dzie¢, ze jestem mile zaskoczony.
0 ile z Komputer SWIATA juz
wyrostem, to Ekspert jest Swietng
gazetg, w ktorej znalaztem wiele
odpowiedzi na dreczgce mnie
pytania.

Pozostaje mi tylko powiedziec:
oby tak dalej i oby Ekspert
ukazywat sie czesciej! Ta gazeta
jest Swietnal

Makos$ (donmako@op.pl)

Powrdt do przesztosci

Dowiedziatem sig, ze powinie-
nem wymieni¢ komputer. Napraw-
de dziekuje. Prawda, dla redakcji
on jest stary, ale na 8-latku kolegi
chodzi wiele nowych programow.
Ja mam czteroipotlatka, u mnie
tez chodzi wigkszo$¢ programow.
Za to na waszej ptycie nie ma
zadnych programéw, ktore u mnie
by dziataty. Moze zainstalowatbym
DirectX, ale mam Win 95...

PS. W Ekspercie nie ma zad-
nych porad dla Windows 95, naj-
bardziej stabilnego i najwygod-
nieiszeao w obstudze svstemu

Microsoftu! Dobrze sig zastano-
wie, zanim kupig nastepny numer.
AK_oryginal
(Forum www.ks.espert.pl)

0d redakciji: Na krazku jest wiele
programow, ktdre bedg dziafac po-
prawnie w Srodowisku Windows 95.
Obok opisu kazdej aplikacji podaje-
my jej wymagania systemowe.
Windows 95 niestety pominelismy,
poniewaz Microsoft usmiercit ten
system dawno temu przez brak po-
prawek, nowych wersji sterownikow
oraz aktualizacji waznych skfadni-
kow systemu.

Niech tak zostanie

Uwazam ostatni numer Eksperta
za bardzo udany i przemyslany. Bar-
dzo spodobat mi sig dziat Porady
i informacje dotyczace Linuksa. Za-
uwazytem, ze redaktorzy dokonali
kilku istotnych zmian (zresztg bar-
dzo madrych i przemyslanych).
Spoko s3 takze programy zamiesz-
czone na plytce. Caty Magazyn
jest dla mnie OK i niech tak
zostanie!!!

Mateusz
(Forum www.ks-ekspert.pl)

NOWA KSIAZKA
z serii Biblioteczka Komputer SWIATA

HTML w pigutce

Wtasny adres internetowy za darmo
Tworzymy grafike na WWW

Wyglad tekstu pod kontrola
Formularz, licznik i czat

Galeria zdjec na stronie WWW
Oswajamy JavaScript

Rozwigzania najczestszych problemow

(3l
o
o
(=]
o
-
-
(=]
o0
o
‘o
=
o
o
-~
-
wn
>
=
>
~N
o
o
1)
~N
L
[= 8
w0
———
o
~N
(=]

NOIMPUITEHs

o Prostsze niz mySlisz




Nﬁ(rqiku

The Bat! 1.62i
PEtNA WERSJA

2 T Hat!

ymczasem istnieje
The Bat! - program szyhsz
bezpieczniejszy

Z PLYTY THE BAT! 1.62

drobing za ciasny

but nie przeszkadza,

gdy robimy jeden
krok, jednak gdy musimy przej$¢
kilka kilometrow, mozna dostac
odciskow. Podobnie jest z progra-
mami pocztowymi. E-mail mozna
odebra¢ dowolng aplikacja, jed-
nak jesli prowadzimy ozywiong
korespondencig, to kazde udogod-
nienie jest na wage ztota. Z takiego
zatozenia wyszli tworcy The Bat!
Jest to program wyspecjalizowany

Rewolucja

Nie ma klienta grup dyskusyjnych,
fajerwerkow w stylu animowanego
spinacza czy rozbudowanego orga-
nizera. Za to niezwykle szybko i pro-
sto odbiera i wysyfa poczte. Niby
niewiele, ale kto sprobuje, jak bez-
stresowe moze by¢ mailowanie, za-
stanowi sie, zanim wrdci do starego
programu. The Bat! zdobyt blisko 20
nagrod w pismach komputerowych

i serwisach internetowych. Czas
przekonac sie dlaczego.

nu wybierajac
pozycj [whascwasd, | | ety ot

’ . } Lripoator wadoradcs
W wyswietionym coradll Eapig

oknie @ mamy dostep
do wszystkich mozli-
wych ustawien, miedzy
innymi wyboru serwe-
row, kodowania czy
systemu plikow.

na1lta

Szahlony
Modyfikac ja danych adresowych DZIQkI
ERuas opcjom ksigzki
EIpce fta i adresowej dla
kazdego znaj-

-

w___dujacegosie
W niej wpisu mozna ustawi¢ inny wzor, tak by wiadomos¢ do szefa rozpoczynata
sie od zwrotu azieri dobry, a do kolegi od czesc. Otwieramy ksigzke adresowa,

weiskajac 7, i wybieramy osobe, ktdrej przypiszemy szablon. Nastepnie klika-

Bezpieczenstwo

FRICRRE U I R T CYRY A PR

Najwieksza
zaletg jest duza
odpornos¢ na

o @l e] Mo Do

5 + Dan
o By . Mk Datosiewics

ey babuda
JebesdeEhcogudeinmist pl

kes@komputerist pl

i lest@homputertwigt ol
Fama Yo hathonputerormal o
hengerme@gareia pl Jnary babuda
Dan ilabuda@komputesswiat ol
Fiedshiis debudat el ol
Pawet Pacruski Jderzw babuda

RE: Tahonerenis ske A
Teskint o odyrhimaniut

wirusy. The Bat!,
W przeciwien-
stwie do OE, nie
ma funkeji auto-
matycznego

Fie: panha o whade
Foe: picba 8 whade
FIE: proba do bz
AlRight

NE: Zakonczenie o
T2 EbbaEhipe
Re: Fhanert

Marcin "emgi=b” Brazosoweki

podgladu za-
tacznikow, co
sprawia, ze Za-
den ztosliwy
program dotg-
czony do listu

413b

Y

nie uruchomi

sie sam. Dostep do wszystkich zatgcznikow jest jednak dos¢ prosty, wy-
starczy je zachowaé na dysku lub obejrze¢, wybierajac na dole ikong z na-

w3 zafgcznika @.

Wygoda

Dobrze rozwigzana jest obstuga wielu kont. Kazde konto mozna oddziel-
nie skonfigurowac, zaznaczajgc je na ekranie gtdwnym @, nastgpnie z me-

wiedni tekst.

Kontakty

Bk Edycja Widok
w8 3%
D s A5 800k [ Moo VP E-nai Migisou,., ":,)
.
4%| Raranowski Dianiel O mosky@hinknet i
) Wy ki 2%| BanOLOmeo _]
& Uiision v ﬁ Blasacayseyn. Pawet d pawellopusl ol
2%| Burnda. Tumase Ll
23] Daksuoul 0O
A7) Janeczek, Nobert [l rashid@ds paodanl

Ksigzka adresowa The Bat! to bardzo przydatne narzedzie, ktore przy
odrobinie pracy mozna zamieni¢ w prawdziwg baze danych o znajomych
i wspotpracownikach. Poza adresem e-mail i numerem telefonu istnieje
mozliwo$¢ wpisania adresu zamieszkania, informacji o pracy czy stronie
WWW. Wpisy w ksigzce mozna sortowac wedtug dowolnego kryterium,
wystarczy klikngé na wybranej kolumnie @-

Eksport wiadomosci » H
Import wisdomost € ‘1 przenos"ly
_ Jesli chcemy przenie$¢ swo-
je konto z Outlook Expressa lub
e hooeses | 1 INNEQO programu mailowego do
el zeetCapeatsn Eopor) The Bat! bez utraty archiwum
o % maili, ksigzki adresowej i za-
(RO a Lite/Tra i oo I .
i Sricinia i tacznikow, wystarczy uzy¢ opcji
| 8:&%*»:4 ; ; importu ustawien. The Bat! po-
ez Messrnge vl oo H T
I i v | zwala na przeniesienie danych
! 8"M0w'mww5-x ! zZ wielu roznych programow
1 () Microsoft Dutiock. i . . .
=\OMR Dulboik Frperess 4 /M3 Mail N ',' DOCZtOWyCh, mll?dZV |nnym|
z OE i Netscape’a. Z menu
[t [ zm | | L Merzsdzia] wybieramy pozycje

0 nazwie ®. W menu klikamy
na polecenie [Kreator importu poczty.. | Pojawia sie okno, w ktorym wy-

bieramy program, z ktérego bedziemy importowa¢ dane @. Po zazna-
czeniu odpowiednich pozycji klikamy na i proces wezytywania
rozpoczyna sie automatycznie.

Prywatnos¢
Program doskonale radzi sobie

~

Wazne informacje o The Bat! |

a krazku zamieszczono
petng wersje programu,
z ktorej mozna korzystac za-
rowno w domu, jak i w pracy.
Licencje na The Bat! stanowi
ptyta dotaczona do Eksperta.

egzemplarzy Eksperta.

dostepna jest dla Czytelnikow

6 KWIECEN - MAJ 2003 [0l a0

Osoba pracujgca z programem
na wiekszej liczbie komputeréw
musi kupi¢ odpowiednio wiecej

W promocyjnej cenie 31,50 euro

Eksperta pomoc techniczna
oraz uaktualnienia do The Bat!
Aby miec dostep do tych ustug,
nalezy wypetni¢ formularz znaj-
dujacy sie pod adresem:
www.ritlabs.com/ekspert.html

Bowiards hastar, || z obstugg wielu kont. Dzigki temu
kilka 0s0b moze na jednym kom-
puterze korzystac z tego samego
programu pocztowego. The Bat! zachowuje prywatno$c dzieki opcji zaktadania
hasfa na dostep do konta. By zatozy¢ hasto, nalezy klikna¢ na menu

i wybra¢ pozycje [ Zmiert hasto... | W pojawiajacych sig polach @ wpisujemy
nowe hasto. i MGB W




What do
Germans

do

You're I‘ight_
freshingly easy to use
Security Software.

The German market leader for encryption software* enters the Polish market.
For trial versions and more, visit us at www.steganos.com.

Steganos
Banos Online Shicld .
urity Suite 4 [ A




KoolMoves 3.60
PEENA WERSJA
Przyktadowa animacja
wykonana w Koolmoves

Wskocz

' b I 7 :

ic nie robi takiego

wrazenia przy oglada-

niu strony interneto-
wej jak efektowna animacja.
KoolMoves to doskonate narzedzie
dla 0sob chcgcych szybko zrobi¢
interaktywng grafike. Program po-
moze W przygotowaniu animowa-
nego bannera, panelu nawigacyj-
nego, a nawet catej strony WWW
w formacie Flash. Mozliwo$ci sg
tak duze, ze trudno jest opisac je
wszystkie. Ekspert zdecydowat sie
wiec zaprezentowac instrukcje

stworzenia interaktywnego menu

z wyborem animacji — dzigki temu
opanujemy najpotrzebniejsze
umiejetnosci. Najpierw przygotu-
jemy plansze z menu, na ktorym
ustawimy przyciski. Nastepnie
stworzymy prostg animacje obiek-
tu wektorowego. Gdy wszystkie
klatki beda juz gotowe, wrocimy
do przyciskow — przypiszemy im
konkretne akcje kierujace odtwa-
rzaniem filmu oraz zdefiniujemy
odsytacz (hipertgcze) do strony
WWW Eksperta.

KoolMoves to program do tworzenia animacji w popularnym formacie Flash.
' Dzieki niemu mozna szybko stworzy¢ wtasng strone, banner reklamowy lub
nawet animowany GIF

0 Flasha

Parametry pracy

p 0 uruchomieniu aplikacji
mamy mozliwo$¢ wybrania
Sposobu obstugi — uproszczonego
lub zaawansowanego. Decydujemy
sie na obsfuge zaawansowana, za-
znaczajgc opcje [Fikdvanced skils],
poniewaz w wersji podstawowej
cze$¢ potrzebnych nam opcji jest
trudniej dostepna.

Opis okna programu

B| KoolMoves - ekspertanimacia.fun
File Edit “iews Shapes Pointz Effectz Transforms  Frames Movie Plap Options  Help
DeRB/|Bob|uEteloalnQl =2
Tools 1 : i
R k| O 3
= T, b
& [T L
O 0 | %]
- & Shapes Al
= o G animacja strona WWW || g:} 5
el m '1' strona s ¥
+. - oo T animac] o
1 "G G4 i
L e 62 | =
|- i Score/Timeline 4 K zf
| o | 2l o =]
[ Gcore _Effects | ID.|l...\”........./”...... | +(
L H <]
& mE14 ) - 8
e S oM &
- 4 i =
!Keyframe2 (5) |1.83 :|<_| | ;J:l [} | + |_|m|
Mouse: (559, 219)
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| © Paleta przyrzadéw - narze-

dzia na niej umieszczone pozwalajg
na dowolne modyfikowanie i wsta-
wianie obiektéw do projektu

@ Lista obiektéw na okreslo-
nej klatce - tu znajdziemy
wszystkie wstawione przez nas
elementy graficzne w aktualnej
klatce

© Wykaz klatek w projekcie
- petna lista kluczowych klatek

O Podglad uzytych obiektow
i efektow - szybki przeglad cato-
sci projektu

© Belka nawigacji - informacje
0 animacji, a takze przyciski nawi-
gacyjne

® Aktualnie modyfikowana
klatka - podglad biezacej klatki
naszej animacji

Wielkoé¢ animacji

Domysina wielko$¢ nowego pro-
jektu to 550 na 300 pikseli. Nasz
banner musi by¢ mniejszy, ustawmy
jego wielko$¢ na 420 na 160 pikseli.
W tym celu z menu wybiera-
my polecenie Movie width/Height .
W wy$wietlonym oknie wpisujemy
rozmiar naszego projekiu @----------
i zatwierdzamy wybor @-—

Muvie width {1420 ) pieds 0K |

uvie I 1 E il.wtd&

Huvichcigﬂl‘JU-l Ilpl»cla Cancel |
—

Tto
Kolor tta zmieniamy, wybierajac

opcig zmenu
[Mavie]. W nowo otwartym okienku
wybieramy kolor z palety lub wpi-
sujemy wartosci samodzielnie @.

Obraz umieszczamy w tle, wy-
bierajac [BackaiaundImage...]
z menu [Mavie]. Plik graficzny mo-
7emy wstawi¢ po kliknieciu na 2]



Tworzenie menu

Wstawiamy przyciski

Program pozwala na importowa-
nie grafik bitmapowych i wektoro-
wych w najpopularniejszych forma-
tach (BMR, GIF, TIFF, PCX, PNG
oraz EPS, WMF, DXF, EMF). Wczy-
tajmy na poczatek gotowy przycisk.

1. W palecie przyrzadow klika-
my na ikone [T, trzymajac lewy
przycisk myszy do momentu rozwi-
niecia sie dodatkowego menu. Wy-
bigramy w nim [F4.

2. Ukaze nam sig okno wyboru
przyciskow posegregowanych
w katalogach. Sg to darmowe ele-

menty, dofaczone do programu
przez autora. Odnajdujemy intere-
Sujgcg nas grafike i zatwierdzamy
przyciskiem [Add].

3. W kolejnym okienku mamy
mozliwo$¢ wybrania klatek, do kto-
rych wstawimy przycisk. Interesuje
nas pierwsza klatka, wiec wybiera-
my [+ #dd ta curent key frame].

4. W naszym projekcie poja-
wit sig przycisk. Na liScie obiek-
tow jest pokazywany jako grupa,
poniewaz sktada sie z kilku ele-
mentow. Zaraz po wybraniu przy-
cisku program zapyta nas o akcje,

na pozniej. Na razie nie wiemy
jeszcze, do ktorej konkretnie klatki
animacji lub innego obiektu przy-
cisk bedzie nas odsytac.

Wpisujemy tekst
Opiszemy przyciski, dodajac przy
nich informacije, do czego stuzg.
Klikamy na [T] i wpisujemy tekst.
Wykonujemy te operacje dla kazde-
go przycisku. Wpisane teksty moze-
my za pomoca strzatki [k ustawi¢
w dowolnym miejscu oraz powigk-
szy¢ za pomoca narzedzia [F&].

Dodajemy klatki

i animujemy menu
Klikamy na przycisk [*]. Doda-

na w ten sposob klatka zawiera

w sobie wszystkie elementy z po-

@ Mozliwosci programu

—

KoolMoves pozwala tworzyé:

1. interaktywne, animowane bannery
w formacie Flash z dowolnymi dzwie-

kami w tle

2.

w formacie HTML)
= proste gry

= klatki animacji (w celu pézniejszego
przygotowania animowanego GIF-a)

czajac element i klikajac na [&1.

W pojawiajgcym sig okienku usta-
wiamy wartos¢ [-1100=5. Robi-
my to w celu zapobiezenia nagte-
mu i nienaturalnemu pojawieniu sie
obiektu. Nastepnie zmieniamy war-
tos¢ parametru [EIE 1, ktory po-

- - jakg chce-  przedniej. Wracamy do pierwszej kazuje, ile zobaczymy klatek po-
my mu klatki projektu, Klikajac na nig $rednich migdzy kluczowymi. Dla
eksper' przypisaé. W wykazie klatek [1]. Nastepna przykiadu wartos¢ 6 mowi nam, 7e
Zostawiamy  czynno$cig jest ustawienie pofoze-  pomiedzy aktualnie modyfikowang
te operacje  nia poszczegoinych elementow klatkg a kolejng zobaczymy 6 po-
"""““’ﬂ' strona WWW |, skonfi-  oraz stopien ich przezroczystosci. $rednich krokéw. Wybierzmy dla
gurowania Przezroczystos¢ definiujemy, zazna-  naszych potrzeb wartos¢ 20.

zdarzenie powodujace zatrzymanie

animacji. Klikamy na @ i wybiera-

strony WWW i panele nawigacyjne na
witryny (mozliwosé wstawiania tekstu

i

Promocja

Animacja i zdarzenia

| Suunds and Actions
‘

my akcje [Stap Mavie|. Nastepnie
zatwierdzamy ustawienia, klikajgc

na | Clase |

C zytelnicy Eksperta mogg za okoto 76 zt zakupic¢
roczny abonament uaktualnien programu KoolMo-
ves. W tym celu nalezy potaczyc¢ sie ze strong interne-
towa, ktorej adres podany jest na kragzku CD w opisie
programu KoolMoves. Oferta ta wazna jest do 26

Przypisujemy
wydarzenia przyciskom

sierpnia 2003.

Bet URL

Wedle zafozen przycisk pierwszy G Hiome Eveie: .
. . - - Sound for Seleoted Frame powinien od- T Press I~ Roll over it
Animacja grafiki & Bow | & o 5 e R s | e
Dodajemy nowg klatke i usuwa- 8 i) x . macje, a drugi I Dragout
my z niej wszystkie wczesniejsze Loops [ T amage | Odestaé nas —
. 5.6 G4 URLC 'thrn’f’wwwks-ekmﬁr] nl
elementy. Klikamy na palete narzg- e T EG ~ % | dostony
dzi [ i wybieramy ikong @. m?;';"l";"f - > 58 | B WWW Eksper-! | cisku otwieramy listg dostgpnych
i Shen mae o | taZebypry- { | dla obiekiu zdarzeri. W okienku wy-
EHE R st M| pisactefunk- || bieramy DL TRETGEEORLL].
v I_.—ﬁml cje, klikamy na pierwszym przycisku:  Wpisujemy adres ®. | zatwierdzamy

Podobnie jak przy wyborze
przycisku zaznaczamy interesujacg
nas grafike i zatwierdzamy wybor.
Mamy mozliwo$¢ edytowania
wielkoSci grafiki za pomocg narze-
dzia . Po ustawieniu jej w do-
celowym miejscu dodajemy dwie
kolejne klatki. Nastepnie wracamy
do pierwszej i ustawiamy na niej
przezroczysto$¢ obiektu w sposob
opisany przy dodawaniu klatek
i animacji menu. Dla ciekawszego
efektu mozemy zmnigjszy¢ obiekt.
Wedle uznania zmieniamy opisy-
wang juz warto$é w celu
wydtuzenia (lub skrocenia — wtedy
mniejsza warto$¢) czasu trwania
animacji. Opisane kroki powtarza-
my dla kolejnej klatki. Pamietajac,
ze jest to ostatnia cze$¢ animacii,

staramy sie zachowac ciggtos¢
Zmian obiektu.

Sterowanie
odtwarzaniem filmu
Mozemy podejrzec to, co udato
nam sig do tej pory zrobi¢ — klika-
my na menu i wybieramy
[Flay in'web Browser ]. Szybko za-
uwazymy, ze nasza animacja zapetli-
ta sie w nieskonczonosc. Musimy
zrobic tak, by sie zatrzymywata
w odpowiednim migjscu. Otwieramy
menu i wybieramy z niego
pozycje Eourds sndActions..].
Otwiera sie okno @.

wa menu, trzeba wiec dodac do niej

i w okienku obiekiow wybieramy @--*
ikonka @ znajdujaca sie obok obiek-
tu 0znacza, ze jest on przyciskiem.

Zaznaczamy pierwszy przycisk
i klikamy na [E. W zakfadce

odnajdujemy opcije ®.

Zaznaczamy 3 i klikamy na wielo-
kropek obok opisu @.

Otwiera sig okienko akcji przy-
cisku. Klikamy na i wybieramy
opcje [Play Mavie.]. Nastepnie
sprawdzamy, czy opcja
jest zaznaczona, i za-
twierdzamy operacje, zamykajac
okienko. Pierwszy przycisk juz po-
winien dziatac, teraz zajmijmy sie
hipertaczem drugiego. W sposob
zZnany z tworzenia pierwszego przy-

wszystkie ustawienia, klikajac na @--
Teraz mozemy wyeksportowa¢
nasz film jako strone WWW. Klika-
my na ikong [Z] nastepnie na
‘Save a5 Flash Movie and Mew 'Web Page... ‘
Program zapyta nas o nazwe pliku.
Wpisujemy ja i zapisujemy plik.
Mozemy teraz ogladac nasze dzie-
to wprost w przegladarce WWW.
Do odtwarzania tego typu plikéw
powinna ona mie¢ zainstalowany
specjalny plug-in Macromedii. Je-
$li go nie posiadamy, instalacja

rozpocznie sie automatycznie. TS M

@(od rejestracyjny

odczas pierwszego urucho-
mienia KoolMoves pyta o kod
- nalezy wpisa¢ GRYHH22M
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3DMark03

~

= op Album to bardzo
wygodny sposéh na groma-
enie i zarzadzanie zdjeciami

Do L e I frd Gesws [eelees b

Ot O [y 3ot Mt e | [ e M i Ovem L B i 2

TESTY SOFTWARE W SKROCIE

upertester

p odobnie jak kierowcy samo-
chodow poréwnujg osiggi
swoich maszyn, tak komputerowcy
mierzg wydajno$¢ komputerow.

W ostatnich latach jednym z
najbardziej znanych programow

do takich pomiarow jest 3DMark.
Kolejne wersje wyznaczajg standard,
dzigki ktéremu bez trudu mozemy

03 - Prafosiio

Tests Settings
O Test 1 Selected FReschton 1024 = 768
Qame Test Seected Proel Procesang Mong
Game Test X Selected Texture Fitering. COptimal
Game Tert ot Supporied M Animotropy 1
CPU Tastx: 2of2 Verlex Shaders Optimal
Festare Tests: 4ot Fepent Terix o
Sound Testr  2of3 Fioed Framerste Ot

| seeer | e

=] 3DMark03

SBDMARIK" | podaje spe-
The Camers: Gencrmany cyfikacje na-
System szego kom-
e putera oraz
G5 Meromas Wk v informuje,
‘s | jakie testy
wybrali$my
Results
Cpmor

poréwnac nasz komputer z podob-
nym stojacym u kolegi.

3DMark03 to najnowsza wersja
programu przeznaczonego do mie-
rzenia wydajnosci peceta w grach
komputerowych. W porownaniu

@ Informacje )
Nazwa programu 3DMark03
Dystrybutor brak
Telefon brak
Strona WWW producenta www.futuremark.com
llo$¢ zajmowanego miejsca 455 MB
Jezyk programu angielski
Pomoc w programie dostateczna
Podrecznik brak
Wielkos¢ pliku instalatora 177 NMB

Liczha testow procesora/grafiki/diwigku/funkcji karty graficznej 2/4/3/5

Liczba testowanych rozdzielczosci grafiki 26
Mozliwo$¢ wyboru testow jest

Opcja wielokrotnego wykonywania testu jest

Testy graficzne wykorzystujace DirectX 9.0 1
Wykorzystanie w testach antyaliasingu jest
Mozliwo$¢ pordwnania wynikow jest
Cena (za wersje Pro) 156 zi

Z poprzednig edycjg na nowo przy-
gotowano miedzy innymi testy. Zre-
zZygnowano ze stosowania znanego
z gier silnika MAX-FX 3D (przy jego
wykorzystaniu stworzono gre Max
Payne). Duzy nacisk potozono na
wykorzystanie funkcji Pixel Shader

i Vertex Shader.

Program 3DMark03 dostepny
jest w dwdch wersjach. W darmowej
mozemy jedynie przeprowadzic¢ test
naszego komputera bez mozliwosci
zmiany parametrow testu. Wersja
Pro (ptatna) pozwala na przeprowa-
dzenie dodatkowych testow jakosci
obrazu i teksturowania, korzystanie
Ze wsparcia technicznego oraz po-
rownywanie wynikow z innymi kom-
puterami na stronach producenta
benchmarka. W obydwu wersjach
program zawiera cztery testy grafiki,
Z ktorych pierwszy wykorzystuje bi-
blioteke DirectX 7.0, dwa kolejne
DirectX 8.0, a ostatni korzysta
z mozliwosci DirectX 9.0. Test funk-

cji bada, jak karta graficzna radzi so-
bie z wypetnianiem przestrzeni tek-
sturami oraz jak wspotpracuje

z technologiami Pixel Shader i Ver-
tex Shader.

Pojawienie sig 3DMark03 wywo-
tato protest firmy nVidia — karty gra-
ficzne jej produkcji majg spore pro-
blemy z osiggnieciem dobrych re-
zultatow w testach. Wyniki kompute-
row z GeForce4 sg $rednio o potowe
nizsze niz wyposazonych w karty ATI
Radeon 9500. Wynika to migdzy in-
nymi z faktu, ze GeForce4 nie wyko-
rzystuje mozliwosci techniki Pixel
Shader, a co za tym idzie nie jest
w stanie wykonac jednego z testow
grafiki. Dopiero najnowsza karta ze
stajni nVidia — GeForce FX — potrafi
uporag sie z tym zadaniem.  MiK

Select Tests

FOMARK

B-[¥| Game Testz
W) GT1 - Wings ol Fusy
¥ GT2 Baitie of Proxycon
[W] GT3- Trol'z Lain
T4 - Mether Nahze [Not Supported)
LI ] CPU Teats
| CPU Test 1
V| P Teat 7
LI [ Feature Tosts
W) Fil ate [Single-Texturing)
] Fll e (M1 | s mg)
9] Vertex Shader
7 Pl Shader 2.0 [Not Sugpanten]
| Hlaghad
=[] Sound Teste
| Mo vourds
(] 24 sounds.

Mozemy przeprowadzi¢ dowolnie wybrane
testy. Komputer poda nam réwniez orien-
tacyjny czas trwania takiego badania

lektroniczne
albumy

o
- Photoshop Album

irma Adobe zaprezentowata
nowy program przeznaczo-

F

ny do pracy ze zdjeciami cyfrowy-
mi. Photoshop Album oferuje
uproszczone wyszukiwanie, edyto-
wanie, wspotdzielenie oraz prze-
chowywanie roznego rodzaju pli-
kow graficznych.

Program umozliwia wezytywa-
nie zdjec¢ z dyskow twardych
i przeno$nych, kamer cyfrowych
oraz skanerow. Dzieki prostemu
w obsfudze systemowi opisu zdje¢
dziafajacego na zasadzie znaczni-
kow (tagow) bez trudu pogrupuje-
my obrazki. Domy$Inie autorzy
wyodrebnili szes¢ kategorii, takich
jak: osoby, wydarzenia,
miejsca. W kazdej grupie

mozemy stworzy¢ kolejne

it | 27 bt s L

B oo i i s AR

foldery, ktore pozwolg nam
na bardziej precyzyjne opi-
sanie zdjec.

Przeszukiwanie zbiorow
jest bardzo proste i efektyw-
ne. Zdjecia mozemy prze-
glada¢ wedtug przypisanych
im znacznikow lub daty do-
dania do albumu. W tym
drugim przypadku mozemy
uscislic przedziat czasu, kto-
1y nas interesuje.

A no
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Informacje )

Nazwa programu Adobe Photoshop Album 1.0
Dystrybutor Herald Communications
Telefon (022) 5286625

Strona WWW producenta www.adobe.com

llo$¢ zajmowanego miejsca 147 B

Jezyk programu angielski

Pomoc w programie tobra

Podrecznik dobry/po angielsku
Importowane pliki graficzne popularne formaty
Importowane pliki diwigkowe WAV, MP3
Eksportowane pliki graficzne JPG, PNG, TIF, PSD
Tworzenie wtasnych znacznikow jest

Moiliwos¢ edycji obrazéw jest

Moliwo$¢ nagrywania piyt

jest (w zaleznosci od napedu CD, DVD)

Cena

195 zt

Photoshop Album zawiera row-
niez podstawowe narzedzia do
edycji obrazow. Warto zwrocic
uwage na funkcje Red Eye, ktora
pozwoli nam usungc¢ ze zdjec cha-
rakterystyczne zjawisko czerwo-
nych oczu. Mozemy takze modyfi-
kowac jasnos¢, kontrast, oSwietle-
nie oraz nasycenie kolorow. S3 to
oczywiscie najprostsze narzedzia
do obrobki fotografii cyfrowych.

Jedng z ciekawszych opcji jest
natomiast mozliwo$¢ tworzenia
prezentacji multimedialnych. Prze-

ciggajac myszka zdjecia do okna
aplikacji, w prosty sposob dodaje-
my kolejne elementy pokazu. Pho-
toshop Album oferuje nam opcje
przygotowania albumu, prezenta-
cji, VCD, e-kartek i kalendarza.
Gotowe dzieto mozemy zapisa¢

w formacie PDF, wydrukowaé, wy-
staé pocztg elektroniczng lub wy-
pali¢ na ptytce CD. Co wigcej,
prezentacje mozemy urozma-

ici¢ podktadem dzwigkowym —
program akceptuje pliki w forma-
cie WAV i MP3. MiK



Narzedzie dla

zaawansowanych

F irma Macromedia kontynu-
uje dostosowywanie swoje-
go oprogramowania do standardu
MX; ktory utatwia wymiang danych
miedzy programami tej firmy. Di-
rector MX to interesujace narze-

dzie przygotowane z myslg o two-
rzeniu prezentacji multimedialnych

FIEE e lr

Wk RonNe SBOOH T

i| “ |?!|._I mEem k>w240 + (KNS

w formacie
Shockawave.
W por6w-
naniu z Direc-
torem 8.5,
Macromedia wprowa-
dzita kilka zmian w wersji 0znaczo-
nej literkami MX. Dzigki dostosowa-

Jogooeu LA Ba®

Przygotowanie prezentacji nie jest fatwe — interfejs przyttacza mnéstwem funkcji

niu do standardu MX uzytkownik zy-
skat mozliwos$¢ niemal dowolnego
organizowania okna pracy oraz pef-
ng integracje z programami Flash
MXi Fireworks MX. Rozbudowano
mozliwo$¢ debugowania skryptow.
Dzigki wykorzystaniu jezyka Lingo
mozemy tworzy¢ i modyfikowac za-
chowanie poszczegdlnych obiek-
tow. Dodano podglad hierarchii

- obiektow i skryptow, ktory pozwala

na fatwiejsze wprowadzanie zmian
do prezentacji. Director MX potrafi
rowniez wykorzystac zalety progra-
mu QuickTime 6, miedzy innymi
obstuge formatow MPEG4 i MP3.
Pracujac z Flash Communications,
mozemy zaprezentowac pokaz w in-
ternetowej wideokonferencii.
Prezentacje mogg by¢ dwu-
i trojwymiarowe. Do ich przygoto-
wania mozemy uzy¢ zarowno obra-
z6w bitmapowych, jak i wektoro-
wych. Program umozliwia nam im-
portowanie plikéw audio, wideo,
animowanych gifow, plikow teksto-
wych oraz réznych rodzajow fontow.
Director MX korzysta rowniez
z mozliwosci jezyka XML, czyli
umozliwia wstawianie dynamicz-
nych danych. Warto zwréci¢ uwage
na dodatek Xtra firmy Havok, ktdry
pozwala na realistyczne odwzorowa-

@ Informacje

Nazwa programu Macromedia Director MX
Dystrybutor T Media

Telefon (022) 6783641

Strona WWW producenta www.macromedia.com

Ilo$¢ zajmowanego miejsca 45 MB

Jezyk programu angielski

Pomoc w programie dobra

Podrgcznik bardzo dobry/po angielsku
Liczba importowanych plikow 13

Shockwave Flash, Shockwave
3D, BMP, AvI, MOV, GIF, TXT,
skrypty, diwigk, Havok

Rodzaje importowanych plikow

Rodzaje eksportowanych plikéw BMP, AvI, MOV

Mozliwosé pracy na roznych warstwach jest

Moiliwos¢ cofania polecen jest

Cena (peina/edukacyjna) 7000 z1/2000 zi

nie zachowania sie obiektow
(obiekty beda sie poruszaty zgodnie
z prawami fizyki). Najpowazniej-
szym mankamentem Directora jest
skomplikowana obstuga. Mimo ze
podreczniki s3 bardzo szczegotowe,
a pomoc W programie wyczerpujg-
ca, to duza liczba opcji przyttacza
poczatkujacego uzytkownika. Na
rynku dostepne s3 dwie wersje pro
gramu — petna i studencka. Ich
funkcje sg identyczne. Wersja edu- ’
kacyjna jest jednak ponad trzykrot- *
nie tansza od wersji petnej. Nie
mozna jej stosowac do celéw ko-

Petna ochron

komputera |

Norton SystemWorks 2003

N arynku dostepna jest naj-
nowsza wersja Norton
SystemWorks 2003 firmy Syman-
tec. Po raz pierwszy w historii zo-
staty spolszczone wszystkie ele-
menty sktadowe tego popularnego
pakietu. Zawiera on oprogramowa-
nie stuzace do ochrony przed wi-
rusami, narzedzia do wyszukiwa-
nia i rozwigzywania problemow

- P -

ffstemWorI?E

Z systemem operacyjnym, tworze-
nia kopii zapasowych plikow oraz
ich usuwania lub aktualizacji.
W sktad pakietu wchodzg progra-
my, ktorych wiekszo$¢ znamy do-
skonale jako osobne produkty.
Pierwszy, znany od dawna pro-
gram to Norton Utilities, usuwa-

System opera- Internet
cyjny niepostrze-
senie dla uzyt- y Dezinstalacja skladnikéw internetowych
kﬂwﬂikﬂ pﬂbierﬂ Oidinstalowje programy pobrane z Internetu
pliki internetowe Czyszczenie pamieci podrecznej przegladarki
tvpu (Oﬂkies Cly ' Uzwwwa zhgdne plli gromadzoee sig pezy korzystaniu z Internctu.
ActiveX. Norton Czyszczenie plikéw cookie
C|eenSwee|J Umoilivia wybdr | usuwanis nispotrzebnych plikdw cookie,
pozwalaje | (o i e
. zyszczenie plikow dodathéw plug-in
kon.trulawas QL Bezplecznie usuwa dodatkl plug-In przegiadarkl internetowwe).
1usuwac

Czyszczenie plikow formantow ActiveX
2] Umotliwis prreglgdanie | usuwanie zhednych formartéw Active)

jacy problemy zwigzane z uszko-
dzeniami dyskow, przypadkowym
usunigciem plikow czy tez — co
chyba najistotniejsze — awariami
systemu operacyjnego. Kolejne
narzedzie to Norton AntiVirus.
Zapewnia on ochrone przed inter-
netowymi szkodnikami. Aktualizo-
wana za pomocg internetu baza
wirusow pozwala na wykrywanie
nawet najnowszych mikrobow

i usuwanie ich z dysku twardego
komputera. Jesli zarejestrujemy
program, producent zapewni nam
roczny abonament na aktualizacje
definicji wirusow. Nowoscig

w aplikacji jest ochrona antywiru-
sowa i antywtamaniowa komuni-
katorow internetowych. Niestety
program wspotpracuje tylko z an-
glojezycznymi aplikacjami tego
typu, miedzy innymi z ICQ.
CleenSweep, to swojego rodzaju
porzadkowy wyszukujacy i usuwa-
jacy z dysku twardego naszego
komputera nieuzywane pliki. Apli-
kacja jest na tyle inteligentna, ze
podczas usuwania danych chroni
te, ktore sg istotne dla prawidto-
wego dziatania systemu. Ostatni
modut pakietu to GoBack3, kiory
rejestruje zmiany dokonywane

mercyjnych. MiK
@ Informacje

Nazwa programu Norton SystemWorks 2003
Dystrybutor SoftPoint
Telefon (022) 6359819
Strona WWW producenta www.symantec.pl
llo$¢ zajmowanego miejsca 34,1 MB
Jezyk programu polski
Pomoc w programie dobra
Podrecznik dobry/po polsku
Ochrona antywirusowa tak
Blokowanie banerdw reklamowych  tak
Diagnostyka systemu tak
Zapora ogniowa tak

Rejestracja zmian w systemie tak

Odzyskiwanie utraconych danych  tak

Tworzenie obrazu partycii nie

Cena 441 zt

w systemie przez uzytkownika
komputera. Pozwala on na przy-
wrdcenie stanu systemu sprzed
instalacji wadliwego oprogramo-
wania.

Norton SystemWorks zostat wy-
posazony w jeszcze jedng ciekaw
funkcje — One Button Checkup.
Wyszukuje ona problemy zwigzane
z dyskami twardymi i systemem
Windows. Sprawdza takze podat-
no$¢ naszego komputera na ewen-
tualne ataki wirusowe. Mozliwe jest
ustawienie harmonogramu zadan
tej funkcji. RFW
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niskowa 300 mm
(zoom 8x)

Ny najwieksze
' rzyhllzeme cyfrowe

~ Tyt aparatu zdomi-
nowany jest przez
duzy wyswietlacz
LCD

w ofercie fir-
my HP po-
jawit sie drugi po Pho-
tosmart 812 czterome-
gapikselowy aparat cy-
frowy ozna-
czony sym-
bolem Pho-
tosmart 850. =
Urzadzenie to :
~ przeznaczone jest dla bar-
" dziej wymagajacych ama-
torow cyfrowej fotografii, oferujac
przy dos¢ znacznej prostocie obstu-
gi szereg funkcji i nastaw znanych

7 aparatow potprofesjonalnych.

Budowa

Aparat wykonany zostat ze srebr-
nego tworzywa sztucznego. Na po-
chwate zastuguje zastosowanie ele-
mentow z czarnej gumy wokot
obiektywu oraz na korpusie apara-
tu, co ufatwia pewne trzymanie
urzadzenia w dfoniach. Patrzac od
tytu urzadzenia, w oczy rzuca sie
do$¢ duzy ekran LCD o przekgtnej
2 cali (5 cm) oraz ostonigty guma
wizjer elektroniczny o rozdzielczosci
320x240 punktow. Tyt aparatu uzu-
petniajg przyciski sterowania po-
szczeg6lnymi funkcjami aparatu oraz
zoomem. O ile wszystkie pozostate
przyciski zostaty wykonane z plasti-
ku, te do sterowania zoomem wyko-

i

Dane techniczne

nano z gumy N|estety sq one dosé
migkkie, przez to ich uzycie nie jest
byt precyzyjne.

Aparat zostat wyposazony w lam-

pe blyskowg @, wysuwang za po-
mocg przetacznika na gomej czesci
korpusu. Flash moze pracowac

w kilku trybach (auto, btysk wymu-
szony, redukcija czerwonych oczu,
zdjecia nocne).

Zasilanie urzadzenia stanowig
cztery baterie typu AA. Zalecane jest
stosowanie baterii Photo Lithium (li-
towo-jonowych), alkalicznych lub
akumulatorkéw NiMH. Mozna row-
niez skorzystac z zasilacza.

Nosnikiem

danych sg
karty pamigci
Secure Digi-
tal (SD).
W komplecie
otrzymujemy
Nie wigksze od znaczka pocztowego kar-
ty SD sa nosnikami pamieci w aparacie

Nazwa HP Photosmart 850

Matryca 4 megapiksele

Kolor 36-hitowy

Format zapisu zdjecia JPEG (EXIF 2.2), rozdzielczosci 2272 x 1712, 1136 x 848
filmy MPEG (rozdzielczos¢ 288x208, do 60 sekund z diwigkiem)

Obiektyw Fuji Photo Optical CO.Ltd, automatyczne ustawianie ostrosci, 2,8 - 13,1

Zoom optyczny 8x (pordwnywalny do klasycznego obiektywu 37-300 mm)
cyfrowy 7x

Balans bieli automatyczny, manualny

Wyswietlacz LCD  wyswietlacz LCD 5 cm (2 cale)

Zasilanie 4 baterie AA: Photo Lithium (litowo-jonowe), alkaliczne lub NiMH

Interfejsy USB, stacja dokujaca, AN

Nosnik pamieci Secure Digital (SD), MultiMedia Card (MMC)

Producent HP Polska (www.hp.com.pl)

Cena 2999 ziotych

karte o pojemnosci 16 MB, co po-
zwala zapisac zaledwie okofo

5 zdje¢ w najwiekszej rozdzielczo-
$ci. Aparat moze korzystac rowniez
z nos$nikow typu MultiMedia Card
(MMC).

Obiektyw

HP Photosmart 850 zostat wypo-
sazony w obiektyw firmy Fuji Photo
Optical CO.Ltd. Jego ogniskowa
moze zmieniac sie w zakresie od 7,6
do 61 mm, co odpowiada warto-
$ciom od 37 do 300 mm w apara-
cie klasycznym. Jasnos¢ obiektywu
wynosi od 2,8 do f3,1. Tak duzy
obiektyw daje mozliwo$¢ oSmiokrot-
nego przyblizenia fotografowanego
przedmiotu, a w potgczeniu z sied-
miokrotnym cyfrowym zoomem —
imponujgce 56-krotne powieksze-
nie. Niestety, w praktyce stosowanie
przyblizenia cyfrowego nie zdaje sie
na wiele, gdyz odbywa sie to kosz-
tem ostrosci zdjec.

Uzytkowanie

Aparat nie sprawi trudnosci nawet
poczatkujgcemu uzytkownikowi. Je-
go obstuga jest prosta i dos¢ intu-
icyjna, a wszystkie funkcje czytelnie
opisane. Zaawansowani uzytkownicy
moga skorzystac z funkcji prioryte-
row przystony lub czasu otwarcia
migawki. Szkoda, ze aparat nie ma
petnego recznego sterowania tymi
parametrami, datoby to wigksza
swobode i umozliwito dokfadniejsza
kontrole nad aparatem. JS

" Plusy i minusy |

© duzy zoom

© wysoka rozdzielczos¢

© fatwa obstuga

© duzo mozliwosci ustawien
manualnych

© brak posrednich rozdzielczosci zdjg¢

© drogie karty pamieci

© nieprecyzyjne przyciski sterowania
zoomem

© brak petnego sterowania recznego

~ Lacze podzielone

S przetowy ruter BR-804 fir-
my Asmax umozliwia

w prosty i wygodny sposob podziat
dostepu do internetu dla matej sie-
ci lokalnej. Urzadzenie wyposazone
zostato w port WAN Ethernet dla
modemu xDSL, kablowego czy sta-

Zarzadzaé ruterem
mozZna poprzez
whudowany
serwer WWW

tego tacza przez Ethernet, alterna-
tywnego portu asynchronicznego
RS232 (mozliwo$¢ przytaczenia
SDI, modemu analogowego, stuza-
cego jako facze zapasowe, czy mo-
demu ISDN) oraz portow Ethernet
10/100 Mbps. Mozliwe jest bezpo-

---.- d’-n«mgkm
s 2 -

SlS s

Srednie podigczenie czte-
rech komputeréw sieci
lokalnej. Dodatkowo, pra-
ca jednego z portow mo-
ze byC przestawiona

na tryb uplink, co pozwa-
la na podtaczenie wiek-
szej liczby komputerow
(za pomocg dodatkowe-
go switcha lub huba). Ru-

@ane techniczne '

ter wyposazony zostat w firewall,
serwer DHCP oraz modut NAT
umozliwiajacy ukrycie wewnetrz-
nych adresow IP Urzadzenie ma
mozliwos$¢ wigczenia funkcji moni-
torowania prob ataku na sie¢. Fil-
tracja pakietow pozwala zdecydo-
wac, ktorzy uzytkownicy majg do-
step do wybranych ustug. Mozna
zablokowa¢ mozliwos$¢ korzystania
z programéw do wymiany plikow
(Kazaa czy Gnutella). Zarzadzanie
ruterem odbywa sie w bardzo pro-
sty i wygodny sposob poprzez

wbudowany serwer WWW. JS

Nazwa  Asmax BR - 804

Procesor  RISC 32-hitowy 40 MHz

Funkcje bez- PAP, CHAP, MSCHAP

pieczenstwa

Protokoty  TCP/IP, DHCP, PP, PPPoE

Interfejsy ~ HTTP, Telnet

Porty WAN 10Base-T,
Port R$232,

Pamig¢ 512 K pamieci flash,
4 MB pamieci SDRAM

Mozliwosci  Whudowany switch

dodatkowe  4xRJ45 10/100 Base-T,
uplink, obstuga max 253
uzytkownikow, DHCP
klient/serwer, pasywny fi-
rewall NAT, funkcja Hacker
Attack Logging - zapis
prob wtamania, serwer
wirtualny, filtracja pakie-
tow, mozliwos¢ aktualizacji
firmware

Producent ~ ASMAX (www.asmax.pl)

Dystrybutor  Veracomp (www.veracomp.pl)

Cena okoto 850 ztotych




Cienki kabel

Nowy interfejs — Serial ATA

K ilka lat temu najnowszy
i najszybszy wowczas stan-
dard Ultra ATA/33 oferowat maksy-
malng przepustowosc¢ 33 MBY/s.
Teraz jego najpopulamiejsza wersja
— Ultra ATA/133 — daje przepusto-
woS¢ do 133 MB/s. Jest ona w zu-
pefno$ci wystarczajgca do potrzeb
nowoczesnych dyskow twardych.
Jednak juz dzi$ opracowuje sig roz-
wigzania z mys$l3 o nadchodzacych
technologiach. Owocem takich
prac jest wiasnie Serial ATA.
Przepustowosci Ultra ATA nie
mozna juz zwiekszac. Jest to inter-
fejs rownolegty — ptynacy w kaz-
dym z 40 utozonych obok siebie
przewodow kabla sygnafowego

@ Predkosci |

intefejs przepustowos¢
USB 1,5 MB/s

USB 2.0 60 MB/s

[EEE 1394 (Firewire) 50 MB/s

Ultra ATA/100 100 MB/s

Serial ATA 150 MB/s

prad wytwarza

pole magne-

tyczne, ktdre

z kolei wywotu-
je w sgsiaduja-
cych przewo-
dach pole elek-
tryczne, zakto-

cajace sygnat.
W Ultra ATA/33 zaktdcenia te

byty pomijalnie mate, ale dla Ultra
ATA/66 i szybszych konieczne byto
zastosowanie specjalnego 80-zyto-
wego kabla. Dodatkowe zyty sg izo-
latorem zmniejszajgcym zaktocenia.
Mimo to Ultra ATA/133 pracuje na
granicy fizycznych mozliwosci.

Napedy mozna podtaczac w trak-
cie pracy systemu operacyjnego.
Tak jak w wypadku poprzednich
standardow zachowano kompatybil-
no$¢ urzadzen. Za pomocg przej-
$ciowki mozna do kontrolera Serial
ATA podtaczy¢ zwykty dysk.
Rewolucjg jest wyglad ziacz @----

Na ratunek przyszta dawno odrzu-
cona, teoretycznie powolna, metoda
szeregowego przesytania danych.
Nie wywotuje zaktocen, a co najwaz-
niejsze, problem wolnego transferu
zZostat w niej rozwiazany.

W wypadku Serial ATA jednym ka-
blem do jednego gniazda mozna pod-
taczy¢ tylko jedno urzadzenie — zwor-
ki konfiguracyjne sg wiec zbedne.

oraz kabla sygnatowego @. Waski
kabel tatwiej jest utozy¢ w cia-

snym wnetrzu komputera. Maksy-
malna dtugo$¢ kabla to jeden metr
(w wypadku ATA/33 do 133 — 46 cm).
Zmianie ulegt tez ksztatt wtyczki zasi-
lania. Typowa wtyczke @ niekiedy
bardzo trudno jest wyciggna¢

Z gniazda. Z nowa @ nie ma tylu

Klopotow. Na razie jednak olbrzymia}

wadg nowego rozwigzania jest fakt,
Ze 7aden zasilacz komputerowy nie
dysponuje odpowiednimi koncow-
kami. Do zasilania dysku potrzebna
jest przejsciowka. Niestety, takich
przejsciowek rowniez na razie ni-
gdzie nie kupimy! Czy warto kupo- ? :
wac dyski z nowym interfejsem?
Ekspert radzi poczekac. Jak kazda
nowos¢, tak Serial ATA dopiero po
pewnym czasie stanie sig po-
wszechny. Na razie jest to zaledwie
ciekawostka, a wybor urzadzen jest
ograniczony do dysku firmy Seagate
— Barracuda V w wersji Serial ATA.
Nie jest on jednak ani troche szyb-
szy od blizniaczej wersji w standar-
dzie Ultra ATA/100. Ograniczeniem
nie jest bowiem interfejs, lecz moz-
liwosci dysku.

Przy okazji warto zauwazyc, ze
Serial ATA jest tylko pozomie no-
wym rozwigzaniem. ldentyczng, sze-
regowg metode przesytu danych
stosujg interfejsy USB i Firewire. Ich
najnowsze wersje oferujg wystarcza-

przewyzszaja to, co
oferuje pierwsza wer- | i, o

jace w wigkszosci za- -~
stosowan przepusto- | {7 ff; "
wosci. Pod wzgle- i @Y ” N

dem wygody obstugi | & g f
natomiast znacznie E e 7 e

sja Serial ATA. MK | 5 g

Wolnos¢ wyhoru

Nagrywarka DVD Sony DRUS00AX

N agrywarka combo
Sony DRUS00AX
pozwala na zapis
wszystkich dostep-
nych na rynku ty-
pow nagrywal-
nychptyt .
DVD. Bez
problemu
nagramy nig
krazki DVD-
-R, DVD-RW, o e—
DVD+R i DVD+RW. Urzadzenie
nie obstuguje jedynie mafo juz po-
pularnych nosnikéw DVD-RAM, kto-
re znajduja sie w specjalnych kaset-
kach i moga byc czytane tylko przez
specjalnie przystosowane do tego
urzadzenia DVD-RAM. No$niki DVD-
-R i DVD+R moga by¢ nagrywane

z predkoscig 4x, dzigki czemu goto-
wy krazek zawierajacy 4,5 GB da-
nych otrzymamy juz po okoto 15
minutach. Nalezy jednak uwaza¢
przy stosowaniu maksymalnych

Sony DRUS00AX nagrywa dane na
wszystkich dostepnych noénikach DVD

predkos$ci zapisu, gdyz ptyty dostep-
ne na rynku jeszcze w wigkszosci
wypadkow nie sg do nich przystoso-
wane. Lepiej poczekaé troche dfuzej,
niz straci¢ do$¢ drogi nosnik. Zapis
piyt wielokrotnego uzycia moze od-
bywac sie z predkosciami odpo-
wiednio 2x dla DVD-RW i 2,4x dla
DVD-+RW. Oczywiscie nagrywarka
zapisuje rowniez ptyty CD-R i CD-

-RW. Czyni to z maksymalnymi
predkoSciami zapisu 24x dla CD-R
i 10x dla krazkow CD-RW.

Proces zapisu odbywa sie bez-
problemowo, jak w wigkszosci no-
woczesnych nagrywarek, gdyz
urzadzenie wyposazone zo-
stato w duzy, oSmiomega-
bajtowy bufor pamieci oraz

rozpoznawana przez program Nero
Burning Rom.

Jesli inni producenci nagrywarek
pojda w $lady Sony i wyprodukuja
uniwersalne napedy, dylemat, czy
korzystac z ptyt DVD-R/RW czy
DVD+R/RW, przestanie istnie¢ —
wygra nosnik, ktory bedzie tanszy

i fatwiej dostepny na rynku. JSH

system @

Dane techniczne

ochrony za-
Nazwa

pisu Power-
Burn zapobie- Predkosé odczytu

gajacy uszko-

Sony DRUS00AX
8 DVD-ROM, 32« CD-ROM

Sredni czas dostgpu

DVD-ROM - 200 ms, CD-ROM - 160 ms

dzeniu nagrywa-

Na Bufor pamieci 8B
nego nosnika pod-  "system ochrany PowerBurn
Czas zapisu. przed przerwaniem zapisu
W komplecie z na- Odczytywane formaty ptyt ~ DVD-ROM, DVD+R, DVD+RW, DVD-R, DVD-RW, DVD-Video CD,
. . CD-DA, CD-ROM (XA), CD Extra, Viideo CD, Photo CD, CD Text,
pedem uzytkownik mult-session
otrzymuje doSC bO- [ Zapisywane formaty VD DVD-R: 1x, 2x, 4 DVD-RW: 1x, 2x, DVD+R: 2,4x, 4x,
gaty zestaw opro- DVD+RW: 2,4x
gramowania umoz- Zapisywane formaty CD CD-R: 4x, 12x, 16x, 24x,
CD-RW: 4x, 10x

liwiajacego zapis

danych na ptytach

CD/DVD, przygoto-
wanie, komputero-
wa obrobke i 0glg-

Dofaczone oprogramowanie

zapis pfyt CD/DVD - Veritas RecordNowDX, zapis pakietowy -
Vertias DLA, backup danych - Veritas Simple Backup,

przygotowanie DVD - Sonic Solutions MyDVD, edycja wideo -
ArcSoft ShowBiz, odtwarzanie DVD - Cyberlink PowerDVD, zapis
i odtwarzanie muzyki - MusicMatch Jukebox

A Dofaczone wyposazenie kabel IDE, $rubki montazowe
danie thlmow wldeo Producent SONY (www.sonystyle.com)
oraz 0, warzanie Dystrybutor Sirius Computers (www.sirius.pl)
muzyki. Nagrywarka  [Cena 1899 zlotych

jest prawidtowo
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- ﬂluetooth
~ robi wrazenie.
i

Dwa urzadzenia
automatyczme

g rozpoznaja 5|q
I

i wymieniajg
dane, gdy tylko ;
znajda sie

blisko

FOT.: ZEFA/MONTAZ KOMPUTER SWIAT EKSPERT

ho¢ niedtugo minie juz
dziesie¢ lat od momen-
tu rozpoczecia prac nad

Bezprzewodo-
wa facznoéé
jest niezwykle

standardem fgcznosci bezprzewodo- wygodna
wej o nazwie Bluetooth, to dopiero w urzadze-
niach prze-

w ostatnich latach staf sig on popu-
larny. Bluetooth rozwijany od roku
1994, poczatkowo przez firme
Ericsson, a nastepnie rowniez przez
inne firmy zrzeszone w grupie pro-
mujgcej ten standard (www.blugto-
oth.org). W zatozeniach miaf za-
pewnia¢ bezprzewodowe potaczenie
akcesoriow z telefonami. Z czasem
okazato sie, ze nadaje sie rowniez

nosnych. Pla-
czace sie ka-

ble utrudnia-
~ lyby prace

Po zainstalowaniu
sterownikéw Blueto-
oth w Menedzerze
urzadzer Windows XP
' pojawia sie wiele no-

do fgczenia komputera z urzadze-
niami peryferyjnymi.

Obecnie dostepnych jest juz wie-
le urzadzen z Bluetooth: telefony ko-
markowe (na przyktad Nokia 6310i
i Sony Ericsson T68i)), stuchawki
bezprzewodowe do telefondw, dru-
karki (HP Deskjet 350c i HP Deskjet
450 — po zainstalowaniu adaptera),
a nawet ptyty gtéwne komputerow
(MSI 845E Max2 BLR).

£ Menedzer urzadzen

Fik.  Akcja  wadck  Pomoc
- @ &G 2 A xBa

Microsoft, ktory poczatkowo
nieco wstrzemiezliwie odnosit sie
do nowego standardu, w koncu
sam zaoferowat Microsoft Wireless
Optical Desktop for Bluetooth —
zestaw bezprzewodowej klawiatury
i myszy wykorzystujace] Bluetooth.

Bluetooth szczegoinie dobrze
nadaje sie do t3czenia urzadzen
przeno$nych — dzigki niemu, dys-
ponujac odpowiednim telefonem

komorkowym,

M= mozna faczyc
sie w czasie po-
drozy z interne-

= Porty (COMILPT)

~ | tem lub na kom-

Ustugi
Bluetooth

Za posrednictwem Bluetooth
moze by¢ wykonywanych wiele
operacji — na przykfad faksowanie,

komputerze), cho¢ moze by¢ uzy-
wany rowniez do przesytania pli-
kéw, File Transfer — zarzadza prze-
sytaniem plikow, LAN Access

— wykorzystywany w czasie potg-
czenia z siecig lokalng za po$red-
nictwem punktu dostepowego
Bluetooth, Dial-up Networking —
uzywany przy potgczeniach mode-
mowych, oraz Fax — umozliwia fak-
sowanie.

Odrobina technologii

taczno$¢ bezprzewodowa
Bluetooth wykorzystuje pasmo ISM
wolne od licencji i optat (od 2400
do 2483,5 MHz). Na potrzeby Blue-
tooth zakres ten podzielony jest na
79 kanatow rozmieszczonych co
1 MHz (od 2402 do 2480 MHz).

W czasie potaczenia kanaty s3
zmieniane z czestotliwoscig 1600
razy na sekunde. Takie rozwigzanie
Zwane rozpraszaniem widma z prze-
skokiem czestotliwosci zastosowa-
no miedzy innymi po to, aby za-
pewni¢ wigksza odpornosé przesy-
tania danych na zaktocenia, ktorych
w tym pasmie jest sporo (ten zakres
czestotliwosci jest wykorzystywany

(SM 300 (GSM1800  Bluetooth

890 960 1710 1880 2400 24835 MHz

Czestotliwosci wykorzystywane przez
Bluetooth lezg w pasmie ISM - powy-
7ej czestotliwosci GSM 900 i 1800

przez wiele bezprzewodowych urza-
dzen — miedzy innymi popularne
sieci WLAN 802.11b, niektore ra-
diowe piloty zdalnego sterowania,
kuchnie mikrofalowe i inne urzadze-
nia Bluetooth. Transmisja zajmujgca
szeroki zakres czestotliwosci jest

faczenie sie ( -\ \
7 internetem QKilka faktéw o Bluetooth 1.1
lnl:s gﬁﬁ(l,ma_ Lasigg do10 mglrﬂ’wllub do 100 melrdwl

, - w zaleinosci od mocy urzadzenia
Poszczegolne (w otwarte] przestrzeni)
ustugi realizo- perosredia nigkanieczna, jednak przeszkody
wane sg zwy— widoczno$¢ urzadzen (mury) znacznie zmniejszaja zasigg
Kle przez wir-—“guings do 1 Mhi's
tualne porty Zakiocanie mozliwe przez inne urzadzenia pracujace
szeregowe W tym samym pasmie
tworzone

ch portéw szerego-
wych wykorzystywa-
/ nych przez ustugi

,3' Bluetooth Commurications Port (COM10)
ﬁ.’;' Dluetooth Commurications Port (COM11)

5 Dluetooth Commurications Port (COM12)

W Czasie insta-
lowania oprogramowania dostar-

puterze edyto-
wac ksiazke ad-

Bluetooth ¥ Bluctooth Commurications Port (COM13) resowg komarki.  czonego z adapterem Bluetooth.
o Bluctooth Commurications Port (COM14) Bluetooth to tak-  Parametry potgczen okreslone sg
'.;,"' Bluetooth Communications Port (COM1S) . . o
¥ Bluetooth Commurications Port (COM16) e wygodny w profilach Bluetooth, ktore jedno-

cze$nie definiujg mozliwosci urza-
dzen. Do podstawowych profili na-
lezg: OBEX — odpowiada za wymia-
ne obiektow (na przyktad wizyto-
wek wykorzystywanych w telefo-
nach komarkowych lub synchroni-
zacje terminarzy w telefonie i na

Sposob na wy-
miang danych
pomiedzy kom-
puterami stacjo-
narnymi, lapto-
pami, palmtopa-
mi i telefonami.

¥ Bluetooth Commuricatons Port (LOMS)

¥ Bluetooth Commurnicatons Port (COMS)

- Bluetoth Cammunications Port (COMT)

& Bluerooth Commuricatons Fort (COME)

J Port chkerki FOP ( PT1)

_'y Porl komurikacyjry (COM1) s

bardziej odporna na zaktocenia —
istnieje bowiem duze prawdopodo-
bienstwo, ze czes¢ kanatow nie jest
w danej chwili zajeta lub zaktocana
przez inne urzadzenia.

Do przesytania danych stosowa-
na jest modulacja GFSK (Gaussian
Frequency Shift Keying) wykorzy-
stujgca kluczowanie (przefgczanie)
czestotliwosci. Bitom o warto$ci je-
den odpowiada sygnat sinusoidalny



0 czestotliwosci wigkszej (przynaj-

mniej 0 115 kHz) niz czestotliwose
Srodkowa kanatu, a zeru — czestotli-
W0SC mnigjsza.

Zasieg i szybkos¢

Zasieg wigkszo$ci urzadzen Blue-
tooth nie przekracza 10 metrow,
a moc nadajnikow jednego miliwata.
Jednak standard przewiduje mozli-
woSC wykorzystania urzadzen
0 maksymalnych mocach 2,5
(4 dBm) i 100 miliwatow (20 dBm).
Urzadzenia dysponujace zasiegiem
do 100 metréw oraz najwigkszg do-
puszczalng mocg muszg pozwala¢
na jej ograniczenie w wypadku, gdy

B My Blustooth Places\Entirs Blustoath Neighbarhoad\Nokia? 650
Fi Edycla Widok Bletooth Ukbione Nargedia Pomoc

a () Moy dokumenty
& § M) komputer

Qwsez - @ - (B D wysaka | rorery | [ -

¥ | My Blueooin PlacesiErire Flstmomh Neighbernecd ok iaTES0

o * e, tstoth st
@ Fupt el

pieczenstwo transmisji jest szcze-
golnie istotne. W czasie nawigzania
potaczenia Bluetooth wykorzystuje
weryfikacje kluczy. Przesytane da-
ne mogg by¢ takze szyfrowane.
Bezpieczenstwo danych zwigksza
rowniez fakt, iz czestotliwo$¢, na
jakiej pracujg nadajnik i odbiornik,
jest zmieniana, a sekwencja zmian
znana jest tylko urzadzeniom, ktore
zostaty zsynchronizowane.

Sie¢ Bluetooth

Urzadzenia Bluetooth mogg two-
rzy¢ niewielkie sieci — pikonety
skiadajace sie z maksymalnie o$miu

urzadzen. W kazdym pikonecie
M=) Po wybraniu

& | urzadzenia
Blue-togth ®, _
ktdre znajduje
sie w zasiegu,
pojawia sie in-
formacja o udo-

) B Prouptt

& ‘:::‘:_.‘ MEJECE DCOwe Stqpniany(h
& O My Buetooth Places @!’m‘ przez nie ulslu-
“ = £F Entre Blustooth Neghtorhood A g_a_fﬁ_..__.
& Arrycom LAF 002060604 07:E4 ( < )
a . L& 1450
5 il NoklaTesh =
£H trbe

duza moc nie jest wymagana dla za-
pewnienia potaczenia.

Maksymalna szybkos¢ transmisji
urzadzen Bluetooth nie przekracza
1 Mbit/s. Jednak podobnie jak
w wielu innych standardach bez-
przewodowych rzeczywiste szybko-
$ci przesytania danych sprawdzone
w okreslonych zastosowaniach sg
znacznie mniejsze. Ekspert spraw-
dzit, z jakg szybkoScig mozna pobie-
ra¢ dane z lokalnego serwera WWW,
taczac sie z punktem dostepowym
Bluetooth (produkcji firmy Anycom)
za poSrednictwem adaptera Bluetake
BT0O09V Crystal. Dla duzych kilku-
megabajtowych plikow wynosita ona
$rednio okoto 40 Kbps. Szybko$¢
przesytania plikow pomiedzy dwoma
komputerami stacjonarnymi z dotg-
czonymi adapterami Bluetake
BTO09V nie przekraczata 55 Kbps.

Bezpieczenstwo danych

W wypadku urzadzen i sieci
bezprzewodowych, w ktérych sto-
sunkowo fatwo jest podstuchiwac
sygnat radiowy, zapewnienie me-
chanizméw gwarantujgcych bez-

@Warto zajrzeé...

Ksigzki:

Bezprzewodowe sieci
komputerowe - Barttomiej
Zielinski, wyd. Helion, Gliwice 2000,
cena 50 zt

Adresy WWW:

@ www.palowireless.com/bluetooth/
@ www.nikunen.net/bluetooth/

w danej chwili tylko jedno urzadze-
nie petni role nadrzedng (master),

a pozostate podrzedng (slave). Urza-
dzenia podrzedne mogg wymieniac
dane z urzadzeniem nadrzednym,
lecz niestety nie mogg komuniko-
wac sie miedzy sobg. Pikonety mo-
03 by¢ 1gczone w wigksze struktury
— tak zwane scatternets (sieci roz-
proszone).

Przysztos¢ Bluetooth

Technologie bezprzewodowe ma-
ja bardzo dobre perspektywy rozwo-
ju. Znaczac pozycje w bezprzewo-
dowym Swiecie z pewnoscig zajmie
rowniez Bluetooth. Jednak popular-
na obecnie wersja tego standardu
oznaczona numerem 1.1 nadaje sie
gtéwnie do komunikaciji z urzadze-

niami peryferyjnymi i nie oferuje
wystarczajacej szybkosci przesytania
danych niezbednej dla niektorych
zastosowan (na przykfad przesyfania
duzej iloci danych pomiedzy kom-
puterami). Na szczescie Bluetooth
ciggle sig rozwija. W kolejnej wersji
standardu (1.2) szybko$¢ zostanie
zwiekszona do 2-3 Mbit/s, a w wer-
sji 2.0 (o ktorej pojawity sie juz
pierwsze informacje w internecie)
prawdopodobnie az do 12 Mbit/s.

Bluetooth i sieci WLAN

Jesli w tym samym obszarze wy-
korzystywanych jest wiele urzadzen
Bluetooth oraz pracuje rozbudowana
sie¢ bezprzewodowa 802.11b (stan-
dard ten réwniez wykorzystuje pa-
smo ISM), to w celu zmniejszenia
wzajemnych zaktocen zwykle okazu-
je sie konieczne zastosowanie zmo-
dyfikowane] wersji kluczowania cze-
stotliwosci (AFH — Adaptive Fre-
quency Hopping). Prawdopodobnie
ta metoda zostanie formalnie przyje-
ta w kolejnej wersji standardu Blue-
tooth w potowie 2003 roku, jednak
juz teraz niektorzy producenci (na
przyktad Silicon Wave) przygotowali
nowe Wersje oprogramowania ukfa-
dow scalonych, ktore umozliwiaja
wykorzystanie AFH.

Adaptacyjne kluczowanie czesto-
tliwosci pozwala na zredukowanie
liczby kanatow wykorzystywanych
przez urzdzenia Bluetooth. Wedtug
firmy Mobilan (www.mobilan.com),
gdy urzadzenia Bluetooth i WiFi
znajdujg sie w odlegtosci wigkszej
niz mniej wiecej dwa metry, techno-
logia AFH nie jest niezbedna. AFH
dziata, gdy urzadzenia oddalone sg
od siebie od 0,5 do 2 metrow.

Widac wigc, ze w Bluetooth jest
jeszcze troche do poprawienia,
jednak z pewnoscig jest to ciekawa i
przysztosciowa technologia.

Trudne terminy )

» dBm - wyrazona w decybelach bezwzgledna moc wyjsciowa odniesiona
do sygnatu o mocy 1 miliwata. Na przyktad 10 dBm to 10 mW, a 30 dBm
to TW. Okreslanie mocy w dBm jest powszechne dla urzadzen teleko-

munikacyjnych.

» pasmo ISM - pasmo czestotliwosci od 2400 do 2483,5 MHz prze-
znaczone dla potrzeb przemystu, nauki i medycyny, ktérego w wielu kra-
jach (w tym réwniez w Polsce) wolno uzywac z pewnymi ograniczeniami,
lecz bez koniecznosci uzyskiwania pozwolen oraz wnoszenia optat. W tym
pasmie pracujg urzadzenia popularnych sieci bezprzewodowych w stan-
dardach 802.11b (réwniez 802.11g), HRF, HomeRF, a takze kuchenki mi-

krofalowe.

» standard 802.11h [WIFI] - wykorzystywany od 1999 roku stan-
dard sieci bezprzewodowych pracujgcych z szybkoscig 11 Mbit/s, bedacy
rozwinieciem standardu IEEE 802.11, ktéry umozliwiat transmisje z prze-
pustowoscig maksymalnie 2 Mb/s. Decydujac sie na budowe sieci bezprze-
wodowej 11 Mbit/s, najlepiej uzywac urzadzen ze znakiem WiFi, ktore po-
winny wspotpracowac bez przeszkod z podobnymi urzadzeniami innych

producentow.

Adaptery Bluetooth przeznaczone
do komputeréw dysponuja portem
USB. Ten pochodzacy z firmy
i-Tec wyposazono w unikalny
przegub

-~

e~
=

Kieszonkowy komputer HP
iPAQ h5400 wyposazono
w szereg najnowoczesniej-
szych rozwigzan — miedzy
innymi skaner biometrycz-
ny pozwalajacy na uwierzy-
telnianie uzytkownika za
pomoca odciskéw palcéw
oraz intejfejs Bluetooth

Przewodowe zesta-
wy stuchawkowe
nie naleza do naj-
wygodniejszych.
Dlatego coraz wiecej
producentéw oferuje
bezprzewodowe zestawy
stuchawkowe wykorzy-
stujace Bluetooth. Te
technologie zastosowano
réwniez w Anycom AHS-10

Do przenoénej drukarki HP
DeskJet 350c dostepny

mzm

jest specjalny modut bez-
przewodowy bluePrinter-
bluetooth z firmy H-Soft.
Rozwigzanie jest prze-
znaczone dla oséh,
ktdre potrzebuja
drukowat w cza- o, S
sie podrézy B
Telefon
komérkowy
Nokia
7650 wy-
posazono
w Blue-to-
oth, dzieki
| ktéremu y
telefon mo- f
7e komuni- [
kowat sie .J
z kompute- 4
rem oraz
innymi te-
lefonami

Logitech Cordless Presenter
peni role optycznej myszy
oraz laserowego wskaznika. y
Bezprzewodowe pofaczenie 4 Y -
7 komputerem jest szcze- /i » q
golnie przydatne w cza- / ? J

sie prezentacji, gdy y

prelegent musi jedno- 0 / <
czeénie objadniat za- .

wartos¢ plansz i ste- e

rowat komputerowym
pokazem slajdéw
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- Kazdy chce mieé
najlepsza karte

~ graficzna. Ekspert
 pokaze, ktora karta
jest najlepsza dla kogo
i co, tak naprawde,

ja w sobie rézne

TESTY PROCESORY KART GRAFICZNYCH

Karty na stot__

L iczba dostepnych na rynku

kart graficznych jest wystar-
czajaco duza, aby przecietny uzyt-
kownik zagubit sie w ggszczu nie-
precyzyjnych i mylacych nazw. Po-
nadto trzeba wiedzie¢ o istnieniu

klondw i modyfikacji, jakim podda-
ne sg karty przez producentow.
Kazdy z nich stosuje witasne na-

ZeWnictwo sugerujgce wysokg wy-
dajnos¢. Niemal kazda karta w na-
zwie ma przedrostek ultra, pro lub
power. Na pudetkach widoczne sg
obrazki z wyraznymi detalami naj-
nowszych gier sugerujace, ze po
zakupieniu tej karty taki wtasnie
efekt ujrzymy na wtasnym monito-
rze. Nic bardziej mylnego, taki sam

o~ -

obrazek widnieje na pudelku akce-
leratora za 2000 ztotych, jak i tego
za 300 ztotych. Roznica w nazwie
to zazwyczaj przestawiona litera.
Mato tego, na rynku znajdujg sie
karty, ktére pomimo réznych nazw
i cen s3 identyczne! Niedoinformo-
wany klient moze wiec kupi¢ droz-
sz3, myslac, ze ma tym samym

wydajniejszg. Jedynym sposobem,
aby wydac swoje pienigdze najma-
drzej, jest dokladne przyjrzenie sig
kazdemu z procesorow graficznych
i wybranie dla siebie optymalnego.
Aby utatwi¢ to zadanie, Ekspert
przetestowat liczace sie na rynku
uktady, zeby wykazac, czym na-
prawde sie roznia.

J Radeon 9500

- najmniej wydajny
* ukfad z rdzeniem
R300

3}

(==

azdy z producentow oferuje
zaledwie kilka roznych pro-
cesorow graficznych. Przewaznie sg
to ukfady najnowsze technologicz-
nie wystepujace w wielu odmianach
oraz wersje specjalnie przygotowa-
ne z mysla o mato wymagajacym
uzytkowniku. Dos¢ typowym zabie-
giem stosowanym przez producen-
tow kart graficznych jest sztuczne
obnizanie wydajnosci kart przez po-
zbawienie niektorych mozliwoSci
najlepszego ukfadu. Do typowych
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| zabiegow nalezy
zmnigjszanie czestotli-
wosci taktowania,
ograniczenie szeroko-
$ci magistrali proce-
Sor—pamie¢ oraz
= zmniejszanie liczby
71| potokow renderuja-
. cych. Cena tych kart
jest adekwatna do ofe-
rowanych mozliwosci
i nie ma nic wspolne-
00 z kosztami produkcji. Wszyst-
ko po to, by mac oferowac karty dla
roznych typow uzytkownikow. Taki
Sposob podziatu rozpoczeta kilka lat
temu nVidia, proponujac szybkie na
owe czasy karty Riva TNT2 oraz zu-
bozone wersje TNT2 M.64 i TNT2
Vanta. Ekspert przyjrzat sie, jak dzi$
wyglada oferta producentow.

ATI

Firma ta udostepnia procesor
graficzny R300 oraz starszy R200,
oferuje takze budzetowe ukfady
RV250. Najwydajniejsza obecnie

karta graficzna to Radeon 9700 Pro,
kidra jest wyposazona w niezwykle
szybki ukfad R300. Dzigki niemu ATI
stata sie powaznym konkuren-

tem dla nVidii.

Kazdy z Radeondw
9500, 9500 Pro oraz
9700 ma dokfadnie
taki sam uktad gra-
ficzny jak naj-
szybszy
9700 Pro,
jednak stabsza
wydajnosc.

Ceny wolniej-
szych kart sg od-
powiednio nizsze.

RV250

uktad
raficzny

zastosowany w

Oczywiscie regufa tarszych wersjach Radeonéw

ta nie zawsze sie sprawdza. Przykta-
dem sq tutaj karty wyposazone
w rdzen R200 — Radeon 8500 oraz
Radeon 9100. S to doktadnie te
same uktady, tak samo taktowane
i wyposazone, ale dostepne
w réznych cenach.
Oczywiscie
modele
8500 s3 juz
z rynku wycofy-
wane.
Oferta z najnizsze]
potki AT to uktady
z rdzeniem RV250 — Ra-
deon 9000 oraz jego wy-
dajniejsza wersja Radeon
9000 Pro.

@ Tak Ekspert testowat karty )

T esty akceleratorow grafiki prze-
prowadzono za pomocg systemu
wyposazonego w procesor Athlon XP
2600+, ptyte gtowng Asus A7TN8X
(chipset nForce2 pracujacy w trybie du-
al-channel 2x64 bit), pamigci DDR333
2x 256 MB. Do testow zastosowano
znany benchmark 3D Mark 2001 SE,
ktory doskonale nadaje sie do pomia-
row wydajnosci aplikacji oraz gier pra-
cujgcych pod kontrolg DirectX. Do po-
miarow w OpenCL uzyto gry Quake 3.

Ekspert wykonat testy w dwach try-
bach kazdej z kart. Pierwszy test w
3DMark, to test domyslny w rozdziel-
czosci 1024x768, 1280x1024 oraz
1600x1200 bez antyaliasingu, drugi zas
to test z poczwdrnym antyaliasingiem

i rozdzielczoscig 1280x1024. Taki wybor
testow miat na celu rozroznienie, jak
poszczegolne akceleratory dajg sobie
rade z grafikg o wysokiej jakosci i jaki
spadek wydajnosci zanotujemy pod-
czas antyaliasingu.



nVidia

nVidia sprzedaje obecnie dwa réz-
ne procesory graficzne NV25 i NV17.
Najwydajnigjszym ukfadem jest wy-
posazony w NV25 GeFroce4 Ti 4600.
Mniej wydajna wersja to na przyktad
GeFroce4 Ti 4200 lub GeForce4 Ti
4800, ktorego oznaczenie sugeruje,
ze jest szybszy niz Ti 4600. nVidia
utrzymuje, ze 4800 ma inng wersje
procesora niz 4600, jednak tak na-

prawde jedyna réznicg jest obstuga
szybszej magistrali AGP (x8 zamiast
x4). Ponadto karty z oznaczeniem
4800 s3 taktowane wolniejszymi ze-
garami — 275 MHz procesor i 550
MHz pamig¢ zamiast 300 MHz i 650
MHz jak w przypadku 4600.

Dla mniej zasobnych uzytkowni-
kow nVidia przygotowata kilka kart
z procesorem NV17, oznaczonych
jako GeForce4 MX. Pamigtajmy, ze
nie nalezy sugerowac sig jedynie

@ Poréwnanie predkosci kart \

3DMark 2001SE [pki] Rozdzielczosci

DirectX normal antyaliasing x4
Karty: 1024x768 1280x1024  1600x1200  1280x1024
Radeon 9700 Pro 14618 12317 10445 8591
GeForced Ti 4600 12340 10107 8750 3923
Radeon 9500 Pro 12333 9809 1167 5856
GeForced Ti 4800 12260 9921 7844 3620

Xahre 600 8673 6117 4228 1433
Parhelia 512 8392 6205 4579 nie dotyczy
Radeon 9000 Pro 8301 6259 4756 3431
GeForce4 MX 460 7370 5781 4354 1634

Quake 3 [fps] Rozdzielczosci

OpenGL normal HO & Detail Max
Karty: 1024x768 1280x1024  1600x1200  1600x1200
Radeon 9700 Pro 250 239 209 178

Radeon 9500 Pro 250 223 164 122
GeForced Ti 4600 248 205 168 145
GeForced Ti 4800 243 194 143 125

Xabre 600 205 144 9 94

GeForced MX 460 198 135 94 83

Radeon 9000 Pro 174 109 76 7

Parhelia 512 157 102 il 66

poczatkiem oznaczenia
— GeForced. Starsze Ge- |
Force3 w petnych wer- g
sjach sg zdecydowanie =
wydajniejsze niz Ge-
Force4d MXimoza je _
kupi¢ za podobna cene. @
Poczatek roku przy- !
niést zmiany w ofercie
nVidii. Na razie do testow trafit naj-
nowszy i dtugo oczekiwany GeForce
FX. Zastosowano w nim procesor
NV30. Jednak pierwsze testy
dostepne w momen-
cie przygo-
towywania
tego nume-
ru Eksperta
do druku
wskazuja, ze
dominacja ATI
Radeona 9700
Pro potrwa jeszcze
Z pewnoscig diugie

jest prze-
znaczona do wydajnej obstugi grafi-
ki 3D. Zdecydowanie lepiej spraw-
dza sig w profesjonalnej obrobce
grafiki, DTP i pracach
projektowych, gdzie
wazna jest bardzo
wysoka jako$¢ ob-
razu i obstuga
kilku monitorow
jedno-
czesnie.

SiS
To nowy gracz

na scenie akceleratorow
grafiki. Dwoma ukfadami

migsigce. Producent l',ﬂ:;.m :?;:;,s "~ Xabre 400 | Xabre 600
ukladu GeForce FX boryka NV25 - zdazyt wzbudzi¢ zain-

Sie weigz z btedami kon-
strukcyjnymi.

Matrox

W przypadku kart Matroksa prze-
waznie im nowszy uktad graficzny,
tym wydajniejszy. Najszybszy jest
Parhelia 512, ktdra wydajnoscig do-
rownuje Radeonowi 8500 czy naj-
szybszym GeForce3. Karta ta nie

teresowanie uzytkowni-
kow, szczegolnie w Srodkowym
i 0szczednym segmencie rynku.
Karty SiS charakteryzuja sie dobry-
mi 0siggami za stosunkowo niskg
cene. Wydajniejszy uktad, oznaczo-
ny symbolem 600, odpowiada Ge-
Force4 Ti 4200. Stabszy Xabre 400
to wydajnos¢ pordwnywalna z Ge-
Forced MX 440.

GeForce 4 Ti 4800
to karta wyposazo-
na w NV28 - naj-
nowszy, ale nie naj-
wydajniejszy do-
stepny uktad
graficzny nVidii

Przeglad procesordw

graficznych

w laboratorium Eksperta
przetestowano

osiem kart, opartych na réznych
procesorach graficznych i kierowa-
nych na rézne segmenty rynku.
Najlepiej reprezentowana byta ro-
dzina Radeon6w. Modele z ukta-

] Matrox Parhelia

najbardziej zaawansowana techno-

logicznie wéréd testowanych kart

dem ATi R300 — Radeon 9700 Pro,
9500 Pro oraz 9500, a takze bu-
dzetowa odmiana z procesorem
RV250 jako Radeon 9000 Pro. Kar-
ty nVidii reprezentowane byty przez
GeForce4 Ti 4800 z rdzeniem NV28
oraz budzetowym NV17 GeForce
MX460. Do po-
jedynku dota-
czyty dwa nowe
uktady, z kto-
rych jednym byt
Matrox Parhelia,
drugim SiS
Xabre 600.
Wszystkie karty
zostaty poddane
testom na kom-
puterze wypo-
sazonym w pro-
cesor AMD Athlon XP 2600+,
512 MB pamieci DDR333 oraz pty-

te gtowng oparta na ukfadzie
graficznym nVidia nForce2 wspie-
rajgcym AGP x8.

Celem poréwnania kart nie byto
jedynie pokazanie roznic w wydaj-
nosci. Ekspert przywigzat duza
wage do tego, aby szczegotowo
zaprezentowac inne uzyteczne ce-
chy najnowszych procesoréw gra-
ficznych.

ATI R300

Pierwszg kartg, ktora zostata
przetestowana, byt flagowy model
kanadyjskiego producenta uktadow
graficznych ATl — model Radeon
9700 Pro. Od ponad pot roku jest
to najpotezniejszy procesor gra-
ficzny, dostepny dla uzytkownikéw
komputeréw domowych. Pozycji
lidera moze zagrozi¢ dopiero Ge-
Force FX. W czasie przeprowadza-
nia testu procesor nVidii nie byt
jeszcze niedostepny w regularnej
sprzedazy. Jednak pierwsze testy
wykazaty, Ze uktad nie jest do kon-
ca dopracowany. Karty oparte na
uktadzie R300, taktowanym zega-
rem 325 MHz to prawdziwe arcy-

dzieto inzynierii. Najbardziej rzuca-
jaca sie w oczy cechg tego ukfadu
jest niezwykle szeroka 256-bitowa
magistrala pa-
mie¢ — procesor,
pracujgca w fry-
bie DDR i tak-
towana zega-
rem 620 MHz.
Pozwala to na
przepusto-

wos$¢ wyno-
sz3cg blisko

20 GB danych

w ciggu sekundy. Jednak aby wy-
korzystac tak szerokg szyne da-
nych, potrzebne sg odpowiednio
szybko liczace uktady geometrycz-
ne. R300 ma osiem niezaleznych
potokdw renderujgcych, na kazdy

Z nich przypada po jednej jednost-
ce obliczeniowej. Procesor graficz-
ny jest wyposazony w jednostki
Vertex Shader (cztery ukfady) i Pi-
xel Shader — SmartShader 2.0. Do-
datkowo kazda z kart wykorzystuja-
cych procesor R300 wspiera stan-
dard AGP x8. Ukfad jest w pefni
zgodny z DirectX 9.0 oraz potrafi
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Uktad graficzny
R300 - najsilniej-
szy model produkg
wany przez ATl



ficznych

OW procesorow gra

tr

ienie parame

[ Zestaw

'T ~ Radeon 9700
 Pro-karta

- wyposaZona

- w mocny uktad

graficzny ATI
R300

| Przeznaczony na

rynek tanich

| pecetéw GeForce 4
- MX 460

nia antyaliasingu.

Niestety, nie kazdy z Radeonow
jest tak bogato wyposazony i tak
wydajny jak 9700 Pro. Najbardziej
zblizony do niego jest Radeon
9500 Pro. Ma on wolniej taktowang
pamie¢ oraz wezszg 0 potowe ma-

Producent
Nazwa kodowa

obstuzy¢ antyaliasing x8, co nie
jest mozliwe na przyktad w konku-
rencyjnym uktadzie GeForce4

Ti 4600. Charakterystyczng cecha
Radeonow jest niezbyt duza strata
wydajnosci wraz ze wzrostem stop-

ATl
R300

gistrale pamig¢—proce-
sor. Odbija sig to na
wydajnosci, ktora

w tym przypadku jest
nizsza o 10-20 pro-
cent. Charakterystyczny

2

Trudne terminy

» antyaliasing - technika wygtadzania krawedzi poprzez nadawanie
pikselom znajdujgcym sie blisko krawedzi posrednich koloréw. Przy braku
antyaliasingu ukosne krawedzie s3 postrzepione i przypominajg schody.
Wyglada to szczegolnie zle podczas pracy w niewielkiej rozdzielczosci, kiedy
wielkos¢ pikseli jest relatywnie duza. Wtgczenie opgji antyaliasingu powo-

dla tego modelu jest
spadek wydajnosci
przy wyzszych rozdziel-
czo$ciach.

Radeon 9500
oprocz wolniejszej pa-
mieci | wezszej magi-
strali ma takze zmnigjszong o poto-
we liczbe potokow teksturujgeych,
€0 bardzo obniza wydajno$¢. Spa-
dek jest tak duzy, ze w OpenGL,

w wyzszych rozdzielczosciach wy-
przedza go wolny GeForce4 MX
460. Lepsze osiggi w 3DMark za-
wdziecza tylko temu, ze jest zgodny
z wigkszq liczbg testow — potrafi
uruchomi¢ test, do ktérego potrze-
ba zgodnosci z DirectX w wersji 8.0
i Pixel/Vertex Shader. Mozna wigc
powiedziec, ze Radeonowi 9500

na ktrym zostat oparty miedzy in-
nymi Radeon 8500. Ma by¢
rywalem GeForced
MX, czyli proce-

duje zmniejszenie wydajnosci karty graficznej, im wiekszy stopien
antyaliasingu, tym wolniej pracuje karta.

» Direct 3D - rodzaj $rodowiska programistycznego (API) DirectX firmy
Microsoft. Pozwala na wyswietlanie grafiki trojwymiarowej z wykorzysta-
niem sprzetowej akceleracji lub programowej emulacji.

» OpenGL - rodzaj $rodowiska programistycznego (API), ktory powstat
w 1992 roku w celu przyspieszenia pracy aplikacji 3D. Biblioteki dostepne
sg zarowno pod systemy Windows, jak i Linux. Pierwsze gry 3D pod Win-
dows wykorzystywaty OpenGL i tak jest rowniez i dzis. Pod kontrolg tego
API dziata na przyktad Quake 3 i Return to Castle Wolfenstein. Obecnie
jednak DirectX jest szybszym i zawierajgcym znacznie wiecej udogodnien
dla programistéw srodowiskiem niz OpenGL i stopniowo wypiera go z plat-
formy systemowej Windows.

Szczescie zmiany nie polega-
ja tylko na obcinaniu wy-

dajnosci, ATl zdecydo-
wato sie na dodanie

sora @ do nowej karty takze
NV17. P lepszych ukladow
Roznice Q'\,‘:i;fi{ odpowiedzial-
znacznie blizej do  w porownaniu " i\;‘};“ nych za wyj-
modelu 9000 Pro  do R200 pole- n}?\\\‘:.«* $cie telewizyj-
niz 9500 Pro. gaja na zmniej- » i ne oraz sprzeto-
szeniu liczby jedno- nVidia e filtrowanie
ATIRV250 g renderujacych na NVZ’;VZZA%;”‘(’% obrazu — takie

Ukfad ten jest
od$wiezong, bu-
dzetowg wersjg
starszego R200,

jeden potok — z dwach
do jednej. Dalsze cigcia
polegajg na wytgczeniu jednego

z dwoch procesorow Verteksow. Na

samo jak w kar-
tach z uktadem

R300. Na plus RV250 nalezy zali-
czy¢ 128-bitowg magistrale proce-

nVidia nVidia
NV25 - NV28 NV17 - NV18

Data wydania Il kwartat 2002 Il kwartat 2002 | kwartaf 2002 Il kwartat 2002

Technologia produkeji 0,15 mikrona 0,18 mikrona 0,15 mikrona 0,15 mikrona

Silnik graficzny SMARTSHADER v.2.0 T-funkeyjny silnik graficzny Charisma llz T&L ~ nFiniteFX Il 256-hitowy
programowalne 4x Vertex Shader v2.0 ~ Vertex Shader w wersji v.1.1 programowalne 2x Vertex Shader v.1.1 TaL
programowalny Pixel Shader v2.0 Pixel Shader w wersji v.1.3i1.4 programowalny Pixel Shader w wersji v.1.3

Czestotliwosé taktowania rdzen/pamieé 325/ 620 MHz 215/ 550 MHz 300/ 650 MHz 300/ 550 MHz

Liczha potokéw renderingu/ TMU w potoku

8 potokéw, 1 jednostka na potok

4 potoki, 1 jednostka na potok

4 potoki, 2 jednostki na potok

2 potoki, 2 jednostki na potok

Wydajnos¢ Filrate 2600 Megapixeli/s 1100 Megapixeli/s 1200 Megapixeli/s 600 Megapixeli/s
2600 Megatexeli/s 1100 Megatexeli/s 2400 Megatexeli/s 1200 Megatexeli/s
Wydajnos¢ geometryczna ~ 200 min trojkatow/s ~ 43 min trojkatow/s 136 min tréjkatow/s 38 min trojkatow/s
Szyna pamigci 256-hitowa DDR 128-hitowa DDR 128-bitowa DDR 128-hitowa DDR
Stosowana ilosé pamieci 128 MB DDR; 2,8 ns 64 lub 128 MB DDR; 3,6 do 4 ns 128 MB DDR; 2,8 ns 64 MB DDR; 3,6 ns
(maksymalna obsfugiwana) 256 MB DDR i DDR Il 128 MB 128 MB 64 MB
Przepustowosé pamieci ~19,8 GB/s ~ 8,8 GB/s ~10,4 GB/s ~ 8,8 GB/s
Architektura AGP AGP 2X; AGP 4X; AGP 8X AGP 2X; AGP 4X AGP 2X; AGP 4X; (NV28)AGP 8X AGP 2X; AGP 4X; (NV18) AGP 8X
Wainiejsze techniki Hyper Z1ll technologia HyperZ Il Lightspeed Memory Architecture Il Lightspeed Memory Architecture II
FULLSTREAM i VIDEQ IMMERSION II
(tv out)
RAMDAC 2 x 400 MHz 2 x 400 MHz 2 x 350 MHz 2 x 350 MHz
Maksymalne rozdzielczosci 2048x1536 @ 32bpp 2048x1536 @ 32bpp 2048x1536 @ 32bpp 2048x1536 @ 32bpp
Maksymalny obstugiwany format tekstur 4096x4096 @ 32bpp 2048x2048 @ 32bpp 4096x4096 @ 32bpp 2048x2048 @ 32bpp
DXTn ($3TC) DXTn (S3TC)
Obstugiwane API OpenGL 1.4 OpenGL OpenGL OpenGL
DirectX 9.0 DirectX 8.1 DirectX 8.0 DirectX 8.0
Metoda antyaliasingu SMOOTHVISION 2.0 nadprébkowanie 4x/6x HSAAII HSAA

nadprébkowanie maksymalnie 4x/6x

multiprébkowanie maksymalnie 4x/6x

multiprabkowanie maksymalnie 4x

Wspomaganie MPEG-2 (DVD)

MC: kompensacja ruchu

MC: kompensacja ruchu
iDCT: odwrotna dysketna transformacja
kosinusowa
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sor—pamie¢ — identyczng jak

w R200. Bardzo duzg zaletg jest
petna zgodno$¢ z DirectX 8.0
oraz dobra jako$¢ generowanej
grafiki.

nVidia NV25 i NV28

Pierwszy z tych uktadéw byt na
poczatku 2002 roku najmocniej-
szym procesorem graficznym i na-
dal uzna¢ go nalezy za bardzo uda-
ng konstrukcije. Cechg wyrdzniajacg

go na tle konkurencji
jest niezwy-
kle

Sercem
popularnych kart
GeForce MX jest uktad NV17

wydajny silnik graficzny (nFiniteFX
I) z podwojnymi jednostkami Ver-
tex Shader oraz pojedynczg Pixel
Shader. W uktadzie GeForce4 Ti
procesor graficzny pracuje z cze-
stotliwoscig 300 MHz, a pamie¢
nawet 600 MHz (w trybie DDR).

Zaawansowany
uktad Parhelia 512

Zwr6ci¢ nalezy uwage na parametr
FillRate (wypetnianie, podawany
w Megatexelach/s), ktory odpowia-
da za szybko$¢ budowania scen
trojwymiarowych. Wynosi on
w przypadku modelu Ti 4600 az
2400 Megatexeli/s. Dla przyktadu
w ukfadzie ATI sg az cztery takie
jednostki, a wydajnos¢ jest zbli-
zona. Magistrala ma szerokos$c¢ 128
bitéw i pracuje w trybie DDR, po-
zwala to na przestanie do 10 GB da-
nych na sekunde. Opisywany ukfad
NV25 wspiera AGP x4, a NV28 —
AGP x8, i s3 to jedyne istotne rozni-
ce, jakie mozna zauwazy¢. Dodatko-
wo jednak NV28 jest taktowany
wolniejszym zegarem zar6wno
w przypadku pamieci, jak i GPU.

nVidia NV17

Ukfad ten pojawit sig na rynku
zaraz po premierze GeForce4. Na-
prawde jednak nie ma z nim wiele
wspolnego. GeForce4 MX 460
(z procesorem NV17) to najwydaj-
niejsza z kart MX i jezeli przyjrze¢

Matrox
Parhelia 512

Il kwartat 2002 | kwartaf 2003
0,15 mikrona 0,13 mikrona
programowalne 4 x Vertex Shader v. 2.0 256-bitowy
programowalny Pixel Shader v. 1.3 engine VLIW T&L
512-hitowy

bulk: 200 / 500 MHz 300 /600 MHz

BOX: 220/ 550 MHz

4 potoki, 4 jednostki na potok

4 potoki, 2 jednostki na potok

800 Megapixele/s 1200 Megapixele/s
3200 Megatexele/s 2400 Megatexele/s

150 min trojkatow/s 30 min tréjkatow/s
256-hitowa 128-hitowa

128 MB DDR; 3 ns 64 MB DDR

256 MB 64 MB

~ 18 GB/s ~ 89 GB/s

AGP 2X; AGP 4X AGP 2X; AGP 4X; AGPx8
obstuga do 3 monitorow

Maksymalna rozdzielczos¢ 3840x1024 @ 32bpp
10-bitowa technika GigaColor
sprzgtowe wygtadzanie fontow

2 x UltraSharp Il 400MHz 375 MHz

+ dodatkowy zewnetrzny RAMDAC

2048x1536 @ 32bpp 2048x1536 @ 32bpp
2048x2048 @ 32bpp 2048x2048 @ 32bpp
DXTn (S3TC) DXTn (S3TC)
OpenGL 1.2 OpenGL 1.3

DirectX 9.0 DirectX 8.1
fragmentowa, maksymalnie 16x multiprobkowanie 4x

MC: kompensacja ruchu
iDCT: odwrotna dysketna transformacja
kosinusowa

sie z bliska architekturze procesora,
jest ona spokrewniona z GeForce2
MX. NV17 ma réwniez dwa potoki
renderujgce. Procesor jest taktowa-
ny zegarem 330 MHz i wyposazony
w jednostke T&L (transformacji

i oSwietlenia) oraz pamie¢ 550
MHz (pracujacg w trybie DDR). Od
NV25 rozni sie zastosowaniem zna-
nej z GeForce3 techniki Lightspeed
Memory Architecture Il poprawiaja-
cej wydajnos¢ pamieci.

Atak SiS na rynek
tanich kart udat sie dzieki
procesorowi SiS600

Matrox Parhelia

Parhelia to nowoczesny ukfad
graficzny. Zastosowane w nim roz-
wigzania wyprzedzajg obecne stan-
dardy. Ma 512-bitowy procesor
graficzny, cztery programowalne
jednostki Vertex Shader na kazdy
7 czterech potokow o szerokoSci az
128 bitéw. Obstuguje trzy monitory
oraz, co wazne, ma az 256-bitowg
magistrale pamieci o niewiele
mniejszej przepustowosci niz w Ra-
deonach 9700 Pro.

Z danych technicznych wynika, ze
oparte na tym procesorze karty po-
winny by¢ niezwykle wydajne. Nie-
stety, tak nie jest. Dlaczego Parhelia,
7 tak zaawansowang konstrukcjg pro-
cesora nie jest krolem wydajnosci?

Prawdopodobnie brakuje w niej me-
chanizmow optymalizujacych prace
samej karty i stad nie najlepsze

w stosunku do mozliwo$ci wyniki.
Bfedy moga tez leze¢ w samych ste-
rownikach. W testach Matrox doréw- .
nywat Radeonowi 9000 Pro w Di- ? :
rectX, w OpenGL za$ byt na koficu
stawki. Zaletg karty jest jakosS¢ obra-
2u. Dla korzystajacych na co dzien

z duzych monitoréw i pracujgcych

w aplikacjach DTP lub CAD ma to
szczegOlne znaczenie, znacznie wiek-
sze niz wydajnos¢ w grafice 3D.

SiS Xabre 600

Silicon Integrated Systems to
znany od lat producent procesorow
graficznych. Jeszcze kilka lat temu
dostarczat mato wydajne ptyty gtow-
ne ze zintegrowanym uktadem gra-
ficznym. Dzi$ SiS zaczyna sie liczy¢
na rynku kart graficznych. Model Xa-
bre 600 jest drugim juz uktadem
mogacym z powodzeniem konkuro-
wat wérod kart budzetowych. Zr6-
dtem jego wydajnosci jest wykona-
ny w technologii 0,13 um procesor
dziatajgcy z czestotliwo$cig 300
MHz. Do komunikacji z pamigcig
uzywa 128-bitowej magistrali pracu-
jacej w trybie DDR. Pamie¢ jest tak-
towana zegarem 600 MHz, co moze
oznacza¢ wysokg wydajnoS¢ w apli-
kacjach 3D. Biorgc pod uwage wyni-
ki, jakie udato sie uzyskac w tescie,
karta ta miesci sig w przedziale wy-
dajnosci tuz za GeForce'em4
Ti 4200. Niestety, wydajnos¢ nie
idzie w parze z jakoscig obrazu.

Juz w rozdzielczosci 1024x768 obraz
znajdujgcy sie dalej od obserwatora
jest rozmyty i pozbawiony szczego-
fow, wraz ze wzrostem rozdzielczosci
jest juz tylko gorze;.

Jaki chip
K arta graficzna, niezaleznie
od tego, czy jest to ukfad

Znanego czy mato znanego produ-
centa, powinna by¢ odpowiednio
dobrana do naszych potrzeb. Gra-
cze korzystajgcy z duzych monito-
row beda zapewne chcieli kupi¢
uktady z gornej potki cenowe;.
Inzynierowie pracujgcy w CAD

lub graficy docenig jako$¢ obrazu
oraz mozliwo$¢ pracy na dwu

lub trzech monitorach. Dla wigk-
szo$ci 0s0b wystarcza jednak
uktady $redniej jakoSci. Dla tych
klientow rynek oferuje najwigcej
modeli.

dla kogo

Nie dajmy sig zwie$¢ powaznie
brzmigcym nazwom kart i tadnym
obrazkom na pudetkach. Jedynym
sposobem obrony jest zapoznanie
sie z roznicami w konstrukcji
i mozliwos$ciach poszczegoinych
procesordw graficznych. Oparte na

tym samym
@Varto zajrze€...|

ukfadzie karty,
bez wzgledu
na to, od jakie- /.‘dresv W:VdW=
www.tomshardware.com
go producenta ® www.digit-life.com
@ www.sharkyextremy,com

pochodza, nie

bﬁda'$i§ zbyt- ® www.geforcefag.com
nio roznity. @ www.pclab.pl
RP [ |
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FOT: HP/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

drogie.
jest kosztowna i kfopotliwa. Dlatego
zanim zdecydujemy sig na zakup,
najpierw powinnismy odpowiedzie¢
sobie na pytanie, do jakich zadan
bedziemy go wykorzystywac, a na-
stepnie wybrac urzadzenie odpo-

otebook to urzadze-
nie bardzo wygodne,
cho¢ niestety dos¢
Jego ewentualna rozbudowa

Ekspert radzi )

Czy warto kupié
notebook?
© biuro pod reka
~ ©dostep do internetu w kaz-
dej sytuacji

© przydatny podczas wyjaz-
~ dow, delegacji
© prestiz i wygoda
© mozliwosc korzystania za-
rowno w domu, jak i pracy

Producent/Model

©drozszy od stacjonarnego
peceta

© mozliwosci rozbudowy

© mato wygodna klawiatura
i myszka

©wyswietlacz LCD Zle spra-
wuje sie w grach

© nowe technologie pojawia-
ja sie pozniej niz w zwy-
ktych komputerach

Procesor

TESTY KOMPUTER PRZENOSNY

kspert pokaze, na co zwracac¢ uwage przy
. zakupie nowego lub uzywanego notebooka

wiednio wyposazone. W zaleznosci
od zastosowan, niezbedne bedg in-
ne akcesoria. Cena, cho¢ wazna,
powinna by¢ sprawg drugorzedna.

Gdy kupujemy komputer uzywa-
ny, zaptacimy mniej, lecz mamy
zZnacznie mniejsze mozliwosci wy-
boru. Musimy rowniez liczy¢ sig
zZ wigkszym niebezpieczenstwem
awarii. Tymczasem naprawa lub wy-
miana komponentéw w notebookach
jest — podobnie jak rozbudowa —
Zazwyczaj 0 wiele drozsza niz w pe-
cetach stacjonamnych.

Ekspert podpowie, jakie elemen-
ty nalezy sprawdzi¢ przy zakupie
uzywanego notebooka.

Bateria

W przypadku komputerow prze-
nosnych wazny jest czas dziatania
baterii @. Upewnijmy sie przed za-

kuponem, na jak dtugg prace po-
zwoli bateria. Nowy akumulator po-
winien umozliwi¢ okofo 4 go-
dzin pracy, uzywany — przynajmniej
2 godziny. Istotng kwestig jest wiek
baterii — kazda ma ograniczong zy-
wotnos¢ i nie warto inwestowac w
baterie majgce wiecej niz 2-3 lata.
Zwrocmy tez uwage na
typ akumu-
latora. Naj-
czesciej sto-
sowane s3
niklowo-wo-
dorkowe (Ni-
-MH) i now-
sze, litowo-jo-
nowe (Li-lon).
Modele Li-lon
sq |zejsze, majg wigk-
S73 pojemnosc, a wiec
dtuzej pracuja, charakteryzuja sie
takze bardzo zredukowanym, w po-
rownaniu z bateriami Ni-MH, efek-
tem pamigciowym. Ekspert odradza

Kupujac uzywany komputer, nalezy
sprawdzi¢ typ i date produkgji baterii

kupowanie notebooka, zwtaszcza
nowego, z akumulatorem Ni-MH.

Porty

Porty PCMCIA, USB, RS232,
IRDA umozliwiajg dotaczenie ze-
wnetrznych urzadzen i kart rozsze-
rzen. Dla przyktadu, przez port

podczerwieni mozemy podtaczy¢ te-
lefon GSM wyposazony w taki sam
port i potaczy¢ sie z internetem.

Kupujac uzywany komputer,
upewnijmy sie, ze zaden port nie
jest uszkodzony.

Napedy
Notebooki najczesciej wy-
posazone s w zwykty naped
CD oraz stacje dyskietek.
Jezeli chcemy ogladac fil-
my lub archiwizowac dane
na ptytach, nalezy wybrac
model z napedem DVD lub
nagrywarkg CD-RW. Aby

zmnigjszy¢ wage notebooka, nie-
ktorzy producenci zastepujg wbu-
dowany naped CD urzadzeniem ze-

e

wnetrznym @:
Pamigtajmy, ze wiele starszych

napeddw CD nie odczytuje plyt

CD-RW i niektdrych CD-R. Kupujac

uzywany komputer, sprawdzmy, czy

naped poprawnie odczyta piyty,

z ktorych chcemy korzystac.

Karta graficzna

Gdy przeno$ny komputer bedzie
nam stuzyt do prac biurowych,
kazda karta graficzna poradzi sobie
z wy$wietlaniem obrazu. Gdy jed-
nak zechcemy na nim uruchamia¢
gry, zwtaszcza nowe, z rozbudowa-
nymi efektami graficznymi, lub tez
programy multimedialne, wybierz-
my nowego notebooka z szybka

s |

Dzieki znajdujacym sie z tytu komputera dodatkowym portom mozemy podtaczyé
zewnetrzne urzadzenia peryferyjne — mysz, klawiature, drukarke lub gtoéniki

20 «wiecieN - MaJ 2003 AL

HP OmniBook XE4500 Pentium 4 1600 MHz | 128 MB DDRAM | 30 GB | FDD, DVD x8 141" | ATI Mobility Radeon M6-P | IEEE 1394, LPT, COM, VGA, Line Out, mikrofon, IrDA
4x AGP 32 MB PCMCIA 2x typ 11 / 1x typ ll, 3x USB, PS2, TV-out, SVHS
™| Fujitsu-Siemens AMILO D | Pentium 4 2800 MHz | 256 MB DDRAM | 40 GB | FDD, DVD-CORW 15” | ATI Radeon 9000 EEE 1394, LPT, COM, VGA, Line Out, mikrofon
64 MB DDR RAM PCMCIA 2x typ I1 / 1x typ lll, 2x USB 2.0, TV-out, SVHS
=1 Actina Neo A1.5 Athlon XP 1,5 GHz 128 MB 20GB | FDD, CD x24 14” | 8-64 MB IEEE 1394, LPT, USB, RS-232, IrDA, PCMCIA, VGA, TV-out
Geo-PC Maxo Il Pentium 4 2000 MHz | 256 MB DDRAM | 20 GB | FDD, DVD-CDRW | 14,1” | SIS 630ST od 8 do 64 MB | LPT, 2x USB, IEEE1394, VGA, FiR (Fast IrDA),1x PCMCIA
TV-Out, stuchawki, mikrofon
Panasonic Toughbook CF-37 | Celeron 366 MHz 128 MBRAM | 6,4GB | FDD,CD 12,1” | Silicon Motion LynxEM | LPT, COM, PCMCIA, USB, IrDA, stuchawki
w 4B
; IBM ThinkPad 760E Pentium 133 32 MB 45GB | FDD 12" | Brak danych LPT, COM, PS2, VGA, 2x PCMCIA, IrDA
> stuchawki, mikrofon
=) DELL Latitude CSx HS00XT | Pentium I1l 500 MHz | 128 MB 12GB | CD, FDD 13,3” | MagicMedia 2562X LPT, 2x COM, USB, PCMCIA 2x typ Il / 1x typ Il
4 VB SGRAM [rDA, sfuchawki
Ekspert zebrat przyktadowe ceny nowych i uzywanych komputeréw przenoénych wraz z ich konfiguracjami. Informacje o cenach uzywanych komputeréw pochodza z Warszawskiej Gietdy Komputerowej.
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Co warto dokupié ]

Kontroler IEEE-1394

na ztaczu PCMCIA -

dzieki szybkiemu portowi
Firewire mozemy podta-
czy¢ do naszego notebooka na przy-
ktad kamere cyfrowa.

Karta sieciowa bezprzewodo-
wa - tacznos¢ bezprzewodowa
staje sie coraz bardziej popularna.
Dzieki takiej karcie mozemy podta-
czy¢ sie do sieci bez zbednego
okablowania.

y’ ~ Adapter
— BLUETOOTH
(USB/PCMCIA) - karta
Bluetooth umozliwia szybkg bez-
przewodowg wymiane danych
z wieloma nowoczesnymi urzadze-

niami (na przyktad nowymi telefo-
nami GSM).

kartg graficzng (na przyktad ATI
Radeon 9000).

Pamie¢, procesor

Do wygodnego korzystania
z systemu Windows XP [ub wy-
magajacych aplikacji niezbedny
jest szybki procesor oraz odpo-
wiednia ilo§¢ pamieci RAM. Eks-
pert doradza zakup komputera
z procesorem minimum 1 GHz
oraz 256 MB RAM.

Pamigtajmy jednak, ze im szyb-
SZy procesor i wigcej pamieci, tym
wigcej pradu zuzywa nasz notebook.

Wielkos¢ matrycy

Jezeli chcemy pracowaé komfor-
towo w wysokich rozdzielczosciach
(1024 x 768 pikseli lub wiekszych)
albo zamierzamy oglada¢ na kom-
puterze filmy DVD, wybierzmy note-
booka z co najmniej 15-calowym
wyswietlaczem. Jezeli zalezy nam na
wigkszym ekranie, wazne jest, aby
komputer miat ztacze do podtgcze-
nia monitora lub telewizora.

Stacja dokujaca - dzieki niej mo-
zemy rozszerzy¢ komputer o wiekszg
liczbe portdw i napedow, a takze do-
datkowe kontrolery lub na przyktad
ztacze PCL.

Karta modemowa i karta sie-
ciowa PCMCIA - dzieki karcie za-
wierajgcej modem oraz adapter sie-
ciowy podtaczymy komputer do sieci
lokalnej lub internetu.

Lampka USB
- bardzo przy-
datna w podro-
2y lub gdy
przyjdzie nam
pracowac w
miejscu stabo oswietlonym.

Gdy kupujemy uzywany kompu-
ter, zwro¢my uwage, czy ma wy-
Swietlacz z matrycg aktywna. Ma-
tryce pasywne stosowane w star-
szych notebookach w odroznieniu
od matryc aktywnych duzo wolniej
reagujg na zmiany obrazu. Ten dfu-
gi czas reakcji (takze matryc aktyw-
nych) powoduje, ze notebooki nie
bardzo nadajg sig do gier i oglada-
nia filmow.

Sprawdzmy tez, czy matryca nie
ma uszkodzonych pikseli. Liczbe
martwych pikseli najlepiej skontro-
lowac specjalnym programem. Je-
den z nich — darmowy NEC Moni-
tor Test — znajduje sig na krazku
Eksperta.

Twardy dysk

Stosownie do naszych potrzeb
dobierzmy tez wielko$¢ twardego
dysku. Do pracy biurowej z nie-
wielkimi aplikacjami wystarczy
okoto 2 GB. Jednak jezeli be-
dziemy chcieli instalowac now-
sze i bardziej wymagajace aplika-

System Inne Cena

MS Windows XPPL | LAN 10/100 Mbit, modem 55,6 kbps, bateria Li-lon | 7319 zlotych

MS Windows XPPL | LAN 10/100 MBit, modem 55,6 kbps, bateria Li-lon | 9149 zlotych

MS windows XP/ME/98| Fax-modem 56K V90, LAN 10/100 Mbit, bateria Li-lon| 5355 zlotych

Brak Modem PCI V.90, karta sieciowa 6038 zlotych
10/100 Mbit, bateria Li-lon

Brak Modem 3Com 56 V.90 Mini PCI, karta sieciowa 2000 ziotych
MiniEthernet 3Com 10/100, niemiecka klawiatura

Brak LAN 10 Mbit, whudowane 2 gfosniki 950 ztotych
bateria Li-lon

Windows XP Stacja dokujaca (CD, LAN 100 Mbit, SCSI, IrDA, 2800 zlotych
PCI), whudowane gtosniki i mikrofon

cje, powinniSmy zaopatrzy¢ kom-
puter w odpowiednio wigkszy
dysk.

W uzywanym notebooku koniecz-
nie nalezy sprawdzic, czy dysk nie
ma uszkodzonych sektorow. Ekspert
odradza kupowanie komputera, gdy
stwierdzimy ich obecnosc.

Powierzchnig dysku przetestuj-
my programem ScanDisk, obec-
nym w kazdym systemie Windows.
Mozemy réwniez wykorzystac ko-
mercyjny program Norton Disc
Doctor firmy Symantec.

Waga

Gdy cenimy sobie wygode, nasz
przeno$ny komputer nie powinien
by¢ zbyt ciezki. Obecnie dostepne
g na rynku bardzo lekkie notebooki
wazace mniej niz 1 kg. Srednia wa-
ga zwyktych laptopow to 3—4 kg.

Dodatkowe akcesoria

Kupujac notebooka, powinnismy
pomyslec takze o torbie do nosze-
nia. Przyda sie takze linka zabezpie-
Czajgca @ go przed kradzieza.

d

Producent

Gdy wybierzemy produkt znanej
firmy, bedziemy mogli w razie po-
trzeby skorzysta¢ z pomocy tech-
nicznej. Na stronach internetowych
duzych producentow znajdziemy
zwykle niezbedne sterowniki. Mo-
zemy tez liczy¢ na to, ze w razie
awarii notebooka dostaniemy na
Czas naprawy zastepczy komputer.

Kupujac sprzet uzywany i po-
chodzgcy od mato znanego produ-
centa, z takich udogodnien nie
skorzystamy.

Istotne drobiazgi

Gdy uda nam sig znalez¢ uzywa-
ny komputer wyposazony w odpo-
wiednie komponenty, obejrzyjmy
go doktadnie, czy nie ma widocz-
nych uszkodzen mechanicznych.
Wgniecenia oraz rysy obudowy lub
matrycy mogg $wiadczy¢ o tym, ze
komputer narazony byt na upadki
lub wstrzasy, ktdre mogty zaszko-
dzi¢ takze jego wewngtrznym ele-
mentom. Ekspert radzi w takiej sy-
tuacji wyjgtkowo uwaznie przetesto-
wac caty sprzet.

Istotnym elementem dla wygo-
dy obstugi jest rodzaj zastosowa-

Trudne terminy

<)

» Bluetooth - nowoczesny system bezprzewodowego
przesytania danych instalowany w urzadzeniach przeno-
snych (takze w nowoczesnych telefonach komdrkowych).
Szybkos¢ przesytania danych wynosi do 1 Mb/s, a podta-
czane urzadzenia mogg znajdowac sie od siebie w odle-
gtosci do dziesieciu metrow.

» efekt pamieciowy - proces chemiczny zachodzacy
w akumulatorach Ni-CD i Ni-MH, ktory zaktdca proces ta-
dowania, zmniejszajac w ten sposob maksymalng wydaj-
nos¢ ogniwa.

nego manipulatora. Moze to byc¢
trackball, touchpad, mikrodzojstik
lub jeszcze inne urzadzenie. Jed-
nak dla wielu 0sob, ktore wezes-
niej uzywaty klasycznej myszy ta-
kie rozwigzania nie sg wygodne.
Dlatego tez wazne jest, aby do
komputera mozna byto za pomoca
zfacza PS2 lub USB podtaczy¢

Po uruchomieniu pro-
gramu NEC Monitor
Test klikamy na @:—
Jednobarwne tlo po-
zwoli na odszukanie

plamek innego koloru
niz biaty. Beda to
uszkodzone piksele

wyswietlaczca LCD

mysz. Zwro¢my takze uwage, czy
klawiatura ma standardowy ukfad
klawiszy @. Wiele sprzedawanych
w Polsce uzywanych notebookow
pochodzi z Niemiec i ma niemiec-
ki uktad klawiatury.

Nie nalezy zapominac o syste-
mie operacyjnym i oprogramowa-
niu. Zawsze lepiej jest wybra¢
komputer, do ktérego sprzedawca
dotgcza oryginalny, legalny no$nik
z Windows i sterownikami do
komponentow notebooka.

@Warl:o zajrze¢...

Adresy WWW:
@ www.karen.pl

@ www.e-laptop.pl
@ www.notebooki.pl
® www.allegro.pl

@ www.wgk.waw.pl

KK ®
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WINDOWS:

. Direct Connect
- adware

open source

adware

| Kazaa adware

adware

~ LINUX:

eDonkey2000
freeware

GPL

Za pomoca Kazaa
 Znajdziemy bardzo

BearShare adware

Direct Connect+ +
" eDonkey2000

eMule GPL
| Freenet GPL
~ iMesh freeware
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LimeWire Basic

Overnet adware

Freenet freeware
Overnet freeware

MLDonkey

LimeWire Basic
GPL

Popularnos¢ oprogramowania do bezposredniej wymiany danych
rosnie szyhciej niz kiedykolwiek. Ekspert porownat najpopular-
niejsze aplikacje stuzace do wymiany plikow peer-to-peer

ieci peer-to-peer (p2p)

dziatajg na zasadzie

swobodnej wymiany pli-
kow pomiedzy korzystajacymi
z nich internautami. Posiadanie i in-
stalacja oprogramowania stuzacego
do faczenia sig z sieciami p2p nie
jest zabroniona. Ale pamigtajmy, ze
juz wymiana danych, do ktorych nie
mamy praw, jest niezgodna z pra-
wem. W sieciach p2p znajdziemy
jednak oprdcz pirackich kopii ko-
Mercyjnego oprogramowania row-
niez aplikacje darmowe, niechronio-
ne prawem autorskim pliki MP3 czy
tez zwiastuny wchodzacych na ekra-
ny filmow. Ekspert zacheca do ko-
rzystania z tych zasobow.

Najwiekszym zainteresowaniem

uzytkownikow p2p cieszy sie niele-
galny software i pliki MP3. Wtasnie
z powodu ich rozpowszechniania
zamknigty zostat popularny nie-

cje. Nie stanowig one jednak kopii
poprzednikow. Roznig sig migdzy

sobg oraz wykorzystujg sieci o in-
nej architekturze.

Niestety, obecnie brakuje wyraz-
nego lidera. Podstawowych protoko-
tow (sieci) jest tylko kilkanaScie,
jednak dla kazdego zostato stworzo-
nych wiele Klientow i uzytkownicy sg
zmuszeni wybiera¢ spos$rod znacz-
nej liczby programow. Maja one
rézne mozliwosci, roznig sie takze
interfejsem, funkcjonalno$cia oraz
czesto szybkoscig wymiany danych.

Architektura sieci
Koncepcja peer-to-peer nie jest
nowa. Juz wiele lat temu tworzono
proste sieci pozwalajgce na bezpo-
$rednig wspotprace komputerow.
Wtedy nikt nie przypuszczat, ze zro-
big tak oszatamiajgca kariere. Dzia-
fanie typowej sieci p2p zazwyczaj

. m’f’i’“;;:;;;‘;ﬂ:}:“ gdys serwis p2p — Napster. Jego ~ sprowadza sie do wyszukiwania pli-
» informacje o kai- miejsce zajety jednak natychmiast ~ kow za pomocg serwera |lub migdzy
~ dymrodzajudanych  nowe sieci i powstaty nowe aplika-  uzytkownikami i do bezposrednie
CETETEEEEE—— Il
fio Vomt Plorer Took fcbors oo
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ci scentralizowane moga wiec pro-
stym sposobem podzieli¢ losy Na-
pstera. Z drugiej strony tego typu
architektura znacznie upraszcza ob-
stuge programu klienckiego i owo-
cuje wiekszg liczbg uzytkownikow.
W rezultacie zwigksza sie liczba
i roznorodnosci dostepnych plikow.
Grupa programow wykorzystujg-
cych protokot ed2k (eDonkey,
eMule) oraz Direct Connect bazuje
natomiast na niezaleznych od twor-
cOw, zdecentralizowanych sieciach
serwerow. Takie rozwigzanie kom-
plikuje obstuge programu. Dla no-
wicjuszy eDonkeya uaktualnianie li-
sty serwerdw stanowi czesto pro-
blem i skutecznie zniecheca do
dalszego uzytkowania aplikacji.
Sie¢ niezalezna od zadnej firmy nie
moze by¢ jednak w prosty sposob
zamknieta. Tutaj serwery rozproszo-
ne sg po catym $wiecie, a ich wia-
Scicielami zwykle sg nie instytucje,

wymiany (patrz ramka Schemat
dziafania sieci). Znaczna czesé sie-
ci p2p, jak objete testem Eksperta
Kazaa, iMesh oraz WinMX; wcigz
dziata z wykorzystaniem centralne-
go serwera. To rozwigzanie daje
wiascicielom duzg kontrole nad
transferami danych: umozliwia
wprowadzenie filtrow na okreslone
pliki (blokowania przesytania nie-
ktorych danych), a takze szybkie
zatrzymanie procesu wymiany. Sie-

Po uruchomieniu Direct Connect nalezy odéwiezy¢ liste hubéw, z ktérymi moina sie potaczyé

Ocdew Ures | Faeat Usens |

tylko osoby prywatne. Sieci eDon-
key czy tez DC nie sg ograniczone
zadnymi filtrami i wymiana danych
przebiega tu swobodnie.

Poniewaz zamkniecie czesciowo
zdecentralizowanej sieci, cho¢
trudne, jest mozliwe, najnowsze
aplikacje czesto dziatajg korzystajac
z serwentow, czyli uzytkownikow
tworzacych wirtualng sie¢ kompu-
terow bedacych jednoczesnie ser-
werami i klientami.

@ Na poczatku

byt Napster...

1999 roku amerykanski stu-

dent Shawn Fanning zreali-
zowat projekt sieci, ktdra pozwala-
ta na kopiowanie danych bez ob-

docenili mozliwos¢ tatwej wymiany
na szerokg skale nie zawsze legal-
nych plikow MP3. Wywotato to
szybka reakcje zaréwno koncerndw

cigzania serwerow WWW.
Stworzony przez niego
Napster jako pierwszy
umozliwit masowe rozpo-
wszechnianie plikow za
pomoca protokotu do bez-

——

fonograficznych, jak i sa-
mych artystow. Proces wy-
toczony przez grupe Metal-
lica na poczatku 2000 ro-
ku doprowadzit do wpro-
wadzenia optat za korzy-

posredniej wymiany. Program

z technologig wyszukiwania zaso-
bow wsrdd rozproszonych stacji
klienckich szybko zyskat popular-
nos¢ wsrod internautdw, ktorzy

stanie i ograniczenia samych ustug
serwisu do mozliwosci wymiany
jedynie legalnych plikow.

Kilka miesiecy pozniej Napster
zbankrutowat.



N programéw p2p?

w ciagu ostatnich dwoéch lat rynek ptytowy w Polsce skur-
czyt sie az o 54 procent. Nie winitbym jednak tylko pro-
graméw p2p. Przyczyn takiego stanu rzeczy jest znacznie wie-
cej - bezrobocie czy fakt, ze mtodziez chetniej niz na plyty wy-
daje pieniadze na komérki i inne gadzety. Trzeba przyznaé¢, ze
koncerny muzyczne zrobity duzy btad od poczatku nie ,zaprzy-
jazniajac” sie z internetem, tylko wydajac pieniadze na procesy
sadowe. Najblizsze lata beda kluczowe dla branzy muzycznej,
ktéra musi odnalez¢ swoje miejsce w internecie i ponownie
przyzwyczai¢ klientéw, ze jednak twércom za muzyke powinno
sie ptaci¢. Nadzieja jednak jest - wedtug badan prowadzonych
w USA 60 procent osobh, ktére sciagnety piosenki z internetu,
kupito je pézniej na ptycie. Byé moze rozwigzaniem jest tez ma-
ty abonament za korzystanie z p2p.

Overnet, oficjalny nastgpca eDon-
keya, nie korzysta z zadnych central-
nych punktow. Jedyne co jest po-
trzebne, aby przytaczy¢ sie do sieci,
to adres IP chociaz jednego klienta.
Tego typu architektura juz sprawdzita
sie w przypadku pierwszego klienta
Gnutelli. Na drugi dzien po ukazaniu
sie wersji bety programu nakazano
jej usuniecie, a mimo to niezalezna
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nie kazdy klient umozliwia pobie-
ranie danych z wielu zrodet jedno-
czesnie. Brak skutecznej techniki
tego typu szczegolnie odczuwa sie
przy korzystaniu z programu Direct
Connect, ktérego sie¢ oferuje spo-
ra liczbe duzych plikéw. Wazne
jest, aby wymiana danych przebie-
gata automatycznie. Wigkszo$¢
programow wyszukuije zrodta pli-
=15l xj
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Alternatywny klient sieci eDonkey2000 ma whudowanych wiele przydatnych funk-
¢ji — na przyktad szczegétowa statystyke - i zostat spolszczony

od nikogo sie¢ przetrwata i istnieje
do dzisiaj, tworzona przez entuzja-
stow z catego Swiata. Jeszcze trud-
nigjsza, a w praktyce niemozliwg do
zamkniecia siecig jest Freenet. Dane
przechodzace przez poszczegdlne
serwenty sg dodatkowo szyfrowane

i nawet sam wiasciciel komputera
nie wie, jakiego typu danymi aktual-
nie pomaga sig wymienic.

Wymiana danych

Rozwigzania, ktore jeszcze kilka
lat temu stanowity nowos¢, dzisiaj
3 juz powszechnie implemento-
wane w programach p2p. Wszyst-
kie testowane przez Eksperta apli-
kacje majg mozliwo$¢ wznawiania
i zatrzymywania transferu plikow
w dowolnym momencie. Niestety,

i

Wieksza anonimowos¢ - Freenet

reenet zostat stworzony nie

tylko do wymiany plikami
muzycznymi, filmami czy pro-
gramami.
Aplikacja lana Clarkea stanowi
przede wszystkim realizacje idei
nieograniczonej swobody doste-
pu do informacji, gdzie zaréwno
zrodto, jak i odbiorca pozostajg
anonimowi. Mozliwa jest tu

kéw bez konieczno$ci ingerencji
uzytkownika. Proces ten efektyw-
nie przebiega w przypadku eMule,
ktory dodatkowo umozliwia konfi-
guracje liczby i czestotliwosci za-
pytan.

Standardem stafa sie juz wymiana
nie tylko MP3, ale takze wszystkich
rodzajow danych. Wyszukiwarki
klientow p2p umozliwiajg sprecyzo-
wanie zapytan (na przyktad okresle-
nie formatu i zawartosci szukanego
pliku) w celu szybszego znalezienia
konkretnych danych.

Wszystkie opisywane programy,
za wyjatkiem Direct Connect, wyko-
rzystujg technike tworzenia sum
kontrolnych. Proces ten polega na
wykonaniu skomplikowanego mate-
matycznego dziafania, na podstawie
ktdrego aplikacja oblicza swoisty
skrot pliku, jego unikalng sygnature.
Jesli dwa pliki sg takie same, to ma-
ja przypisane takie same sumy kon-
trolne. Rozwigzanie to umozliwia nie
tylko jednoczesne pobieranie z wielu
zrodet tego samego pliku, ale takze
przyczynia sie do powstawania tak
zwanych linkow plikow. Po Kliknieciu
na odno$nik ze strony WWW, na
ktorej umieszczono link, wywotany
zostaje program, kiory automatycz-
nie zaczyna wyszukiwac i pobiera¢
plik okreslony sumg kontrolng.

wolna komunikacja przypomi-
najgca swobode wysytania
e-maili czy publikowania stron
WWW.

Freenet przeksztatca sie¢ kom-
puteréw w kolektywng pamig¢
masowa, w ktorej kazdy klient
pracuje jako jej komorka. Dane
automatycznie migrujg do tych
obszarow sieci, gdzie sg najcze-

sciej pobierane. O tym, jakie pli-
ki przeptywajg aktualnie przez
dany komputer, nie wie nawet
jego wiasciciel. Sg one zaszy-
frowane bardzo zaawansowany-
mi metodami kryptograficznymi
i ostatecznie tylko osoba odpo-
wiedzialna za publikacje i dys- e
ponujaca odpowiednim kluczem
moze je zmieni¢ lub skasowac.
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Korzystanie ze sprawdzonych lin-
kow ze stron WWW, zamiast wyszu-
kiwarki, eliminuje ryzyko Sciggnigcia
tak zwanego fake’a czy pliku o na-
Zwie niezgadzajacej sie z zawarto-
$cig. Skutecznosé metody sum kon-
trolnych pozwolita na wejscie rodzi-
ny eDonkey do czotowki sieci p2p
oraz doprowadzita do powstania
Swiatowych, komercyjnych serwisow
specjalizujgcych sie w katalogowa-
niu linkow.

Opisywane rozwigzanie docenili
niedawno producenci Kazaa. Opra-
cowali wtasng technologie tworzenia
linkow. Dodajgc jg do najnowszej

Freenet daje za-
awansowanym
uzytkownikom
mozliwosé doktad-
nej konfiguracji

Schemat dziatania sieci

ieci peer-to-peer majg rdzng architek-

ture. Najogolniej mozna je podzieli¢ na

trzy podstawowe rodzaje: sieci majgce je-
den centralny serwer, sieci czesciowo zde-

centralizowane, ktore majg wiele central-
nych punktéw, i wreszcie na catkowicie
zdecentralizowane, w ktorych wszystkie
etapy wymiany zachodzg tylko pomiedzy

poszczegolnymi uzytkownikami.

Schematy przedstawiajg sposob dziatania i
ogolng budowe sieci, na ktorej bazujg
przypisani schematom klienci p2p.
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plik V
serwer
z listg
plikow
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Sie¢ catkowicie zdecentralizowana
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~ Najnowsza wersja
eDo nkey wykorzystu-
- je dwa protokoty:

B searcn ([@rronsters (@ srored

elonkey2000 + Overmnat Hybrid
version 0.44

& mends (@ sorvers

ed2k i Overnet i

Note: The users and files numbsrs are rough approamations only. Don't be concerned with ther fluctuatont,

My good friends mmnu;m Just m-a:m mn fist O [I\lgnlr reCommantd it. You can qal some of their songs
with Overnet: Busted Heart, Thing I thim, and my favonte Little Black Ache.

TransmisslenFilms.com Featured Films

The independent film arm of Gvemat is finally up and running. Transmissicn charges $1.99-51.49 for great
indepandant, foraign, ciassic and cult mavies and shares the revanus with the filmmakars. Thass are high-guakty

fims that are hard ta find snywhers sl

We are offering 3 special 2 FILME FOR THE PRICE OF 1 1o Oyormet users. We only 35k that after you watch 3

fimz, you fill Ut the bnaf quastionnaira and Iat us know what you think of the Transmission expanance and =l

fosorg ot Ho

wersji programu, otworzyli rownoleg-
e firmowy katalog z odnosnikami.

fragmentow. Rozwigzanie to niewie-
le pomaga przy transferze matych
plikéw, ale usprawnia wymiane bar-
dziej objetoSciowych zasobow jak
filmy czy programy. W potgczeniu

z pozostatymi technikami sprawia,
ze w tych sieciach znajdziemy naj-
wiecej duzych plikow.

Z kolei sieci Kazaa, WinMX oraz
iMesh oferuja najwieksza réznorod-
no$¢ danych o matych rozmiarach,
na przyktad pliki typu MP3. Powo-

Dostepnose plikéw

W sieciach bezposredniej wy-
miany niektore dane sg bardziej, in-
ne mniej dostepne. W wiekszosci
przypadkow, aby udostepnic plik,
trzeba go mie¢ najpierw w catosci
na dysku. Zaréwno eDonkey, jak
i eMule oraz Overnet umozliwiajg
natomiast udostepnienie pobranych

Czym pobieramy pliki? )

0,4%b0 Freenet
0,590 Overnet /
1,1%0 eDonkey. \

1,6%o0 BearShare —
2,3%o0 eMule

a polskiej scenie p2p wcigz kroluje Kazaa.
Kolejne miejsca zajmujg iMesh oraz
Direct Connect. W poréwnaniu z ostat-
nimi latami coraz wigksza popularno-
$cig cieszg sie: WinMX, BearShare
oraz programy z rodziny eDonkey,
czyli eMule, eDonkey2000 i Over- 3,7%0 WinMX
net. Najstabiej wypada najtrudniejszy %
w obstudze Freenet. Innych klientéw, ~ 3r2%o inne
ktorych Ekspert nie poddat f /
testom, uzywa w sumie nie- 6,0% Direct Connect
1,3%o iMesh ~

wiele ponad 5 procent ankietowanych. Zrédlo: searchengines.pl

@ Chcesz sciqgac - wysytaj!

by wymiana danych za po-

mocq protokotdw
peer-to-peer byta mozliwa, uzyt-
kownicy nie mogg tylko pobierac,
lecz muszg takze udostepniac in-
nym swoje zasoby. Programy
klienckie na rézne sposoby wymu-
szajq wysytanie. Chcac korzystac
z sieci Direct Connect, sensowne
jest udostepnianie 20 GB danych,
gdyz duza czes¢ serwerdw indek-
sujgcych (hubdw w terminologii
DC) wymaga przynajmniej tyle.
W przypadku innych programéw
problem ten zostat rozwigzany po-

dem tego jest gtéwnie architektura
centralna sieci, ktora znacznie przy-
spiesza wyszukiwanie i wymiane.
Jednak producenci dazg caty czas
do zapewnienia szybkich transferow
takze duzych plikow.

[ prereera

przez wprowadzenie tak zwanego
ratio, czyli koniecznosci wysytania
danych w odpowiednim stosunku
do ich pobierania. Ratio wymusza-
ja wszystkie aplikacje, jednak

w niektorych rozwigzaniach, na
przyktad w programie Kazaa, ma-
my mozliwos¢ odtaczenia uzyt-
kownikéw kopiujacych od nas pliki.
Niektorzy klienci dodatkowo obli-
czajq miejsce w kolejce po plik na
podstawie wielkosci wystanych da-
nych. W eMule tego typu technika
nazwana jest systemem kredyto-
wym.

Pozostate sieci nie wyrozniajg sie
pod wzgledem ilosci danych. Najgo-
rzej wypada Freenet. Nalezy jednak
pamigta¢, ze mimo obecnosci na
scenie p2p od kilku lat rozwijany jest
on od niedawna. Wczesniej prace
=0l x
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Mimo mato przyjaznego interfejsu WinMX nalezy do $wiatowej czotéwki p2p

Spora liczba plikow jest do-
stepna w sieci Direct Connect,
jednak z powodu braku wspo-
mnianych wyzej technik nie ko-
piuje sie ich tak szybko jak z wy-
korzystaniem aplikacji konkuren-
cyjnych sieci.

byty wstrzymane pod presja organi-
7acji zrzeszajgcych producentow fil-
mowych i muzycznych.

Interfejs i obstuga
Dobry klient p2p musi mie¢
przyjazny, intuicyjny interfejs oraz

Nazwa programu (Kazaa | Direct Connect eDonkey eMule poert
N Producent Sharman Networks Neo-modus MetaMachine MetaMachine eMule-project.net
) ‘5 Strona programu www.kazaa.com www.directconnect.com www.edonkey2000.com Www.overnet.com hitp://emule.sourceforge.net
7 Sieé Kazaa Direct Connect eDonkey2000 Overnet eDonkey2000
,1 o Dostgpno$¢é matych plikow bardzo dobra dostateczna dobra dostateczna dobra
f N Dostepno$é duiych plikow dobra dostateczna bardzo dobra dobra bardzo dobra
| & Wygoda obstugi dobra hardzo dobra dostateczna dostateczna dobra
| 3
- |0 Systemy operacyjne Windows Windows/Mac 08 Windows/Linux/Mac 08 Windows/Linux/Mac 08 Windows
| € | Relamy ak tak ak tak Tie
8 | Spyware tak nie ni nie ni
oY | Cat tak tak tak tak tak
o
‘n'. Wznawianie pobierania tak tak tak tak tak
L -] Mozliwos¢ regulowania pasma tak tak tak tak tak
iy Pobieranie z wielu Zradet tak nie tak tak tak
=]
ﬂ Okreslenig typu pliku tak tak tak tak tak
i Atryhuty wideo - diugose, rozdzielczose, kodek  tak/tak/nie nig/nie/nie nie/nie/nie nig/nie/nie nie/nie/nie
a Atrybuty audio - bitrate, diugosé tak/tak nie/nie tak/tak tak/tak tak/tak
Dodatkowe mozliwosci - linki plikow - linki plikow ~ linki plikow - linki plikow
- whudowana przegladarka - najnowsza wersja wykorzystuje - statystyka pobierania
multimediow dodatkowo protokét Overnetu - whudowany klient IRC
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Piractwo na scenie p2p )

s ieci p2p sg coraz czesciej wyko-
rzystywane do kopiowania da-
nych bez poszanowania praw autor-
skich. Do niedawna zjawisko nielegal-
nej wymiany dotyczyto gtownie pli-

centralnych punktéw, a w ich przy-
padku nie ma juz do kogo kierowat¢
zadan o natychmiastowe zamkniecie.
Kolejnym sposobem walki z pirac-
twem stato sie wytaczanie proceséw

uzytkownikom
udostepniaja-
cym nielegalne

kow MP3.

Obecnie po- | B S A

stepujaca I musimess sorrwans accancs

standaryzacja  Business Software Alliance, www.hsa.org ~ zbiory. Nie za-

tacz szeroko-
pasmowych pozwolita
na szybkie pobieranie

i wysytanie rowniez du-
2ych, nielegalnych pakie-
tow danych.

Organizacje antypirackie
stosujg rozne metody
walki z tym procederem.
Nieskuteczne okazato
sie wytaczanie spraw
sgdowych tworcom

posredniej wymiany.
Woprawdzie dziatania RIAA doprowa-
dzity do upadku Napstera, ale proce-
sy sadowe spowodowaty wzrost po-
pularnosci nielegalnego zastosowania
protokotéw p2p. Miejsce giganta p2p
zajeta cata gama sieci pozbawionych

proste opcje konfiguracji, dajgce
jednak zaawansowanym uzytkow-
nikom mozliwo$¢ dokfadnego do-
strojenia programu. Do najprost-
szych aplikacji nalezy Kazaa, ktorej
konfiguracja zwykle ogranicza sig
do wpisania pseudonimu i adresu
e-mail. Standardowy klient nie ma
mozliwo$ci zmiany portu wykorzy-
stywanego do potgczen z siecia.
Optymalng liczbe opcji i w miare
intuicyjny interfejs oferuje pro-
gram Overnet i pozostali dwaj
klienci rodziny — eDonkey oraz

Motion Picticturre
Association of America
WWWw.mpaa.org

Recording Industry
oprogramowania do bez-  Association of America

www.riaa.org

padt jednak za-
den surowy wyrok, ktdry
skutecznie odstraszathy
pozostatych piratow.
Coraz wiecej analitykow
jest zdania, ze jedynym
skutecznym sposobem
zwalczenia nielegalnej
wymiany jest obnizenie
cen produktow wielkich
wytworni oraz promo-
wanie i ujednolicenie ser-
wisow, z ktorych za matg
optata mozna, juz w pet-
ni legalnie, skopiowat interesujgce
nas multimedia lub programy. Po-
myst jest juz realizowany. Ptatne ser-
wisy wcigz jednak s niekompatybil-
ne ze sobg i zazwyczaj zwigzane
z okreslonym producentem.

iMesh. Do najtrudniejszych w ob-
studze nalezy natomiast program
WinMX. Jego interfejs nie jest
przyjazny, a internauta, ktory
wczesniej nie miat stycznosci

z technologig p2p, moze mie¢
spore problemy z doszukaniem sig
potrzebnych ustawien. Bardzo
skomplikowany jest réwniez Fre-
enet. Liczba opcji i trudna konfi-
guracja skutecznie odstraszaja
wigkszo$¢ potencijalnych uzytkow-
nikow. Ekspert poleca go jedynie
Zaawansowanym internautom.

Freenet

— <= Podobnie jak
wiekszo$¢ progra
- e p2p, iMesh !
o1 hen . GEmwS b ma whudowang
o wort b Soaanx A prosta pr{ggladark 1 A
cE e el S multimediéw
= = Ok kg 12
. oy 3
»
 —
cerrouFREE TRIAL, ot
Dowwioads 10/ Uploads (0| Orire (3 BLA1EE Crdre Lsers

R 10

Jednym z najbardziej intuicyjnych
w obstudze i konfiguraciji progra-
mow jest Direct Connect. Z tego po-
wodu przysporzyt sobie duzq liczbe
zwolennikow, mimo ze inne aplika-
cje majg wieksze mozliwosci i ofe-
rujg wigkszg liczbe plikow.

Niektore programy klienckie maja
wbudowany tak zwany spyware, czyli
oprogramowanie, ktore zbiera i prze-
kazuje do producenta informacje na
temat komputera i zachowan uzyt-
kownika. Jeszcze do niedawna tego
typu aplikacja wbudowana byta
w Direct Connect. Na szczescie to
jeden z przyktadéw, gdzie pod pre-
Sjg uzytkownikow zrezygnowano
Z nieuczciwych dziatan. Spyware da-
lej jednak jest wbudowywany w pro-
gramy p2p, nawet w najpopularniej-
Sszego na $wiecie klienta — Kazaa.

Mimo wszystkich niedogodnosci
wymiana plikow moze by¢ ciekawg
zabawg. Pamietajmy jednak, by przy
tym nie famac prawa. Molrm

Freepeers Inc. Frontcode Technologies Freenet Project Inc. iMesh.com Inc.
www.bearshare.com WWW.winmx.com http://freenet.sourceforge.net www.imesh.com
Gnutellla WinMX Freenet iMesh
dobra dobra mierna dobra
dostateczna dostateczna niedostateczna dostateczna
dobra mierna niedostateczna dobra
Windows Windows Windows/Linux/Mac 08 Windows
tak tak nie tak
nie nie nie nie
tak tak nie tak
tak tak tak tak
tak tak tak tak
tak tak tak tak
tak tak nie tak
nig/nie/nie nie/nie/nie nie/nie/nie tak/tak/nie
tak/tak tak/tak nie/nie tak/tak
- whudowana przegladarka - linki plikéw - catkowita anonimowos¢ - linki plikow

multimediow - statystyka pobierania - ustugi sieci web - Whudowana przegladarka
- statystyka pobierania - opcjonalne korzystanie multimediow

z serweréw OpenNap

@Warto zajrzeé...

Klienci alternatywni

ie wszystkie programy p2p sg rozpowszechniane
na zasadach open-source. Producenci oprogramo-

wania starajg sie nie dopuszczac¢ do powstawania alter-
natywnych klientéw pozbawionych reklam i innych spe-
cyfikagji, ktore w normalnych warunkach umozliwiajg
czerpanie zyskow. Mimo to zdolni programisci bez
dostepu do kodu zrodtowego tworzg programy alterna-
tywne.

Diet Kazaa

Aplikacja dziata jako dodatek do klientow Kazaa,
Grokster i Morpheus. Diet Kazaa nie ogranicza wynikow
wyszukiwania, a takze blokuje popupy, bannery oraz
wtyczki szpiegujgce. Whudowany Advenced Download
Accelerator znacznie przyspiesza wymiane danych.

Kazaa Lite

Alternatywny klient protokotu wykorzystywanego przez
Kazaa Media Deskop. Program ten nie ma
zaimpletowanego oprogramowania typu spyware oraz
reklam. Doszukamy sie tu bardziej rozbudowanych opdji,
ktére umozliwiajg konfiguracje na przyktad portu, przez
ktory przechodzg kopiowane pakiety danych.

Direct Connect ++
W przeciwienstwie do zwyktego Direct Connect umozli-
wia miedzy innymi jednoczesne taczenie sie do wielu

hubdéw Direct Connect. Podobnie jak Kazaa Lite jest

wolny od reklam i oprogramowania spyware. Czesto jest
jednak blokowany przez operatoréw, bo w wielu kregach
panuje opinia, ze przecigza sie¢ DC.

eMule sprawdzi sie w kom- Program Freenet ma swoich
puterach, ktére na stale goracych zwolennikéw, lecz
podiaczone sq do interne- niestety jest ich niewielu.
tu, $ciagaja obszerne pliki. W efekcie korzystajac
Natomiast chcac uzyskaé z aplikacji mamy male szan-
dostep do najwiekszej sieci se pofaczyé sie z innymi
p2p, zainstalujmy pozha- uzytkownikami programu i
wiony spyware Kazaa Lite &ciqgat od nich pliki

Adresy WWW

@ www.overnet.medi.net.pl
® www.ed2k.z.pl

@ www.hub.any.pl

@ www.searchengines.pl
@ www.openp2p.com

@ www.infoanarchy.org
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Test programow

2p wskazat, ktore
likacje zapewnia
_efektywna wymiane
ikow w internecie.
ednak nawet
ajlepsze programy
ozemy jeszcze
pprawi¢. Ekspert
kaze, jak zmody-
fikowa¢ aplikacje,
by sprawniej

oznamy tez t
‘dziatania najpo

PORADY PROGRAMY P2P

ylko mlqdzy nami

Kazaa 2/Kazaa Lite 2

Dobry towar

ma wyzszg cene
Kazaa 2 wprowadzono

w Poziom Partycypacji (tak !

od nas dane. Wystarczy, ze ocenimy
zawarto$¢ plikow.

]
{“My Participation Lewel: High {18?}‘

1. Wybierajac [F7 My Kazaa
otwieramy biblioteke udostepnia-
nych multimediow. Odnajdujemy

zwane ratio) @. Jest to stosunek
danych kopiowanych przez nas z in-
ternetu do pobieranych z naszego
komputera przez innych internautow.
Im wyzszy Poziom Partycypacji, tym
tatwiej jest potgczy¢ sie z kompute-
rami udostepniajgcymi pliki. Dlatego
warto dwukrotnie zwigkszyC liczbe
punktéw otrzymywanych za Sciggane

@Ekspert radzi |

N ie musimy ocenia¢ wszystkich
udostepnianych dokumentow.
Wystarczy okresli¢ jakos¢ najcze-
Sciej pobieranych plikow.

czesto Sciggany plik i klikamy na
nim prawym przyciskiem myszy.

Wybieramy [Inkerity Rating]

2. Rozwija sie menu, z ktrego
musimy wybrac, jak oceniamy
wskazany plik. Filmy i piosenki
0 doskonatej jakosci oznaczamy @
bierajac niskg warto$¢ multimediow
[Foat], zniechecimy internautow do
ich $ciggania.
Excellent |
Average
Paar

FOT.: MAURITIUS/BE&W

Kazaa 2/Kazaa Lite 2
Przezyjmy to;

jESZCZE raz

M ajac wysoki Poziom Par-

tycypacji, mozemy szyb-
ko $ciggac pliki. Niestety, ratio ma-
leje, gdy pobieramy wiecej danych,
niz internauci kopiujg od nas. Pro-
sta sztuczka pozwoli nam przywro-
ci¢ wysoki Poziom Partycypacii.

1. Gdy Poziom Partycypacji jest
wysoki, uruchamiamy Edytor Reje-
stru i klikamy na znaki [ przy

[ HKEY¥_CURREMT_USER]

[0 5oftware]. Zaznaczamy klucz
[ kazaal W znajdujgcej sie

w nim warto$ci
przechowywane sg informacje

0 wysokosci ratio. Zachowamy da-
ne, aby przywrocic je pozniej. Kli-

kamy na E (w Windows 98/XP
efest) |
Zaznaczamy o. Wp|SUJemy nazwe
pliku. Klikamy na [Zapisg.

]

i Hm Hoave gt [dcbrs_sstio.eg

H Zapiaz jako yp: ||'|k. tejmsteu [ tag)
E | Zakres skspoity

i 7 'wisaystko

cji obnizy S|e wytgczamy Kazaa.
Klikamy dwukrotnie na plik, potem
[OK]. Ponownie wigczamy Kazaa.

K opie Rejestru sporzadzmy, gdy
ratio wynosi ponad 100 punk-
tow. Mniejsze wartosci nie poprawig
tempa sciggania danych.

Kazaa 2/Kazaa Lite 2
Oszustwo na
dy pilnie potrzebujemy

G $ciagnac jakis plik, na przy-

ktad niezbedny do pracy program
shareware, warto szybko podnies¢
Poziom Partycypacji. Chcac zwigk-
szy¢ szybkos$¢ Sciggania danych,
postuzymy sie programem Kazaa

KWIECIEN - MAJ 2003 [l o]

duzg skale

Hack, dostepnym pod adresem:
http://Kazaahack.250x.com/
/Kazaahack.exe

1. Upewniamy sig, ze program
Kazaa lub (Kazaa Lite) jest wigczony.
Nastepnie uruchamiamy Kazaa Hack

i Klikamy na przycisk [Skyrocket]
Program informuje nas, ze zwigksze-
nie wartosci Poziomu Partycypacji
przebiegto pomysinie. Klikamy na

i zamykamy Kazaa Hack.

2. Ponownie wigczamy program
Kazaa. Teraz w oknie aplikacji widzi-
my wysoki poziom ratio @

[y Participation Level: Supreme Being (1000))

(& Ekspert radzi |

wigkszanie Poziomu Partycypa-

¢ji jest oszustwem i nie powin-
nismy stosowac tej metody czesto.
Gdy pomimo wysokiego ratio nie
udostepniamy zadnych plikéw, inni
uzytkownicy Kazaa mogg blokowac
nam przesytanie danych. Prawdziwy
Poziom Partycypacji mozemy przy-
wroci¢, wykonujac wskazéwke Prze-
zyjmy to jeszcze raz.




Kazaa 2/iMesh3
Nie daj sie
nabrac!

alezy zdawa¢ sobie

N sprawe, ze uzytkownicy

Kazaa oraz iMesh udostepniaja
wiele uszkodzonych danych lub
dokumentow o zawarto$ci innej, niz
wskazywataby na to ich nazwa (tak
zwanych fake'ow). Zwtaszcza $cig-
gajac filmy, fatwo jest natrafi¢ na
oszukany plik. Wystarczy niewielki
wysitek, aby nie dac sie wyprowa-
dzi¢ w pole. Cheac unikng¢ $ciag-
niecia niewfasciwego filmu, powin-
nismy zawczasu sprawdzic¢ jego za-
wartosc.

Kazaa oraz iMesh sg wyposazone

cje nie radzg sobie natomiast

z podgladem Scigganych filméw

w formacie AVI. Aby zapozna¢ sig

7 zawarto$cig tych dokumentow,
skorzystajmy z programu AVIPre-
view, dostepnego na stronie
www.avipreview.com (aplikacja
jest dofgczona do Kazaa Lite
2.0.2). Po zainstalowaniu i urucho-
mieniu odtwarzacza klikamy na
i [@een..]. Otwieramy folder, w kto-
rym program p2p umieszcza $cig-

przechowywane Sq kop|owane Zsie-
ci dane. Wybieramy [Qwérz] AVI-
Player przystepuje do odczytywania
zawartosci dokumentu i po chwili
wySwietla znajdujgcy sie juz na
dysku fragment filmu.

Szukai g |55 My Shared Folder

gane pliki @. Klikamy na jednym

File Yiew Playver Tools

# Kazaa - [Theater]

Ackions

download104435349233921?1 ~-€-
downlnad 1 04429237436051 4954

downlnad1044292382360522954

Help

P

MMy K.azaa |n Theater q Search

=t

m'“ Full 5creen

w odtwarzacze @ pozwalajgce od-
tworzy¢ fragmenty kopiowanych na
dysk plikow MPEG. Obydwie aplika-

@Ekspert radzi |

by odtworzy¢ wiele sposrod

dostepnych w sieci filmow
AVI, musimy miec¢ takze zainstalo-
wane w komputerze kodeki DivX.

Kazaa 2/Kazaa Lite 2
Wiecej plikow
p 0 wigczeniu wyszukiwania
danych Kazaa wyswietla nie

wigcej niz 200 odnalezionych pli-
kow @. Modyfikujac Rejestr,
sprawimy, ze program p2p zdota
wyszukac wigcej plikow.

______

_______

1. Wylaczamy Kazaa. Uruchamia-
my Edytor Rejestru. Rozwijamy klu-
¢z6 [C] HKEY_CURRENT _UISER],

{1 Software|, [_] Kazaa]ina
koniec [ Advanced]. Potem klika-
my dwa razy na warto$¢

[RE]MaxSearchResult]

2. Wybieramy dane dziesietne @
i wpisujemy maksymalng liczbe
wynikow wyszukiwania, jaka powi-
nien pokazywac program Kazaa, na
przyktad Q Klikamy na [OK].

|MakSearchH e3ult

[rane wartoge

P —

Syztem

e Szesnastkowy

___________

Kazaa 2/Kazaa Lite 2

Prosze sie nie pchac

K azaa moze zupetnie zablo-
kowac przesytanie danych
przez nasze tacze internetowe.

Chcgc jednoczesnie wymienia sie
plikami i surfowa¢ w internecie czy
korzysta¢ z messengerow, musimy
ograniczy¢ nie tylko liczbe Scigga-
nych jednocze$nie plikow, lecz

rowniez danych wysytanych do in-
ternautow.

1. Kiikajac na [Taals], nastgpnie
wy$wietlamy okno konfi-
guracji. Po wybraniu zaktadki
widzimy, ze Kazaa
umozliwia $cigganie nieograniczo-

iMesh 3
Zhedna ozdoba

p odczas uruchamiania
iMesh przez diuzszy czas

wySwietlany jest splashscreen @.

Mozemy zmodyfikowac Rejestr tak,
aby wigczany byt od razu program
p2p — bez ozdobnikow.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i rozwijamy kolejno klucze

[ HKEY_LOCAL_MACHINE|

(1 soFTwarE| [ itesh] Wybie-
ramy [ Client] i klikamy dwukrot-
nie na warto$¢ o

2. Wpole wpisu-
jemy [1]. Klikamy na przycisk [OK].
Zamykamy Edytor Rejestru. Teraz
splashscreen nie bedzie juz wi-
doczny podczas wigczania progra-

- mu iMesh.
Flik. Edycja ‘Widok Ulibione Pomog
E| {7 iMesh ﬂ Mazwa | Tvp | Ciane
CoeaE | B¥ddeskn | REG_DWORD  0x00000001 (1)
- Intel IIHIDESPLASH ) REG_DWORD (00000000 (1)
(] Jasaft Tﬁ(e.’té?q'ﬁﬁe'ﬁap REG_DWORD  0x00000001 (1)

nej liczby danych z naszego kom-
putera @.

___________

2. Aby wysytane z komputera da-
ne nie blokowaty catkowicie fgcza,
w pole @ wpiszmy [32] (w przypadku

szybkich potgczen liczba moze by¢
wigksza, natomiast posiadacze mo-
demow powinni umiescic [24]). Kli-
kamy na [@K]. Czasami, aby zmiany
Zostaty zastosowane, musimy jesz-
cze zrestartowac Kazaa.

Fd axirnum number of gearch rezults : 1 - 200] 200

b azirnurn bandwidth in kilobits o be used [ |
for tranzferring files to other K.azaa Media IunhmltEd =l

Deszktop users

A

Dyskretny poczatek

w iele 0sob konfiguruje
iMesh tak, aby aplikacja
wigczata sie automatycznie i od razu
rozpoczynata pobieranie danych.
Chcac, by uruchamianie progra-

mu nie przeszkadzato nam w pracy,
nalezy nie tylko wytgczy¢ splash-
screen. Warto rowniez sprawic, aby
aplikacja p2p byta automatycznie
minimalizowana do zasobnika syste-
mowego ®.

'~ [EE]

1. Uruchamiamy Edytor Reje-
stru i rozwijamy kolejno klucze
[0 HEEY_LOCAL_MACHINE,

(L1 SoFTwARE] [ iMesh] Wybie-
ramy i klikamy dwukrot-
nie na warto$¢ [EEJatartinTray] wi-
doczng po prawej stronie okna Edy-
tora Rejestru.

2. W nowym oknie wpisuje-
~my @ i klikamy na przycisk [aK]
Po zamknigciu Edytora Rejestru
mozemy zrestartowac iMesh — te-
raz program uruchomi sig zmini-
malizowany.
Mazwa wartodai

[StartinTray

Dane wartoscr

k-
>

o
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Niezastapiony
pomocnik
opiowanie pliku z kilku

K komputerow jednoczesnie

Zwigksza szybkos¢ przesytania da-
nych. Aby znalez¢ dodatkowe zro-
dfa, wystarczy klikng¢ prawym
przyciskiem na Sciggany dokument
i wybrac

[Find Mare Sources For Download |
Jednak ta procedura odrywa nas od
pracy, a powtarzanie jej co kilka
minut zabiera duzo czasu. Na

- PORADY PROGRAMY P2P

Kazaa 2/Kazaa Lite 2 /iMesh 3 biraia polecenia [FFTREZEATIED

i (€3 speedup|. Korzystajac

z ShareMonkey Speedup, po pro-

stu klikamy dwukrotnie na plik wy-
konywalny aplikacji. lkona progra-
mu zostaje wyswietlona w zasob-

niku systemowym. Klikamy na nig
prawym przyciskiem myszy i wy-

bieramy [Settings |

2. Zazmaczamy opcje

B4 Load with Wwindaws|, aby program
wspomagajacy scigganie plikow
byt uruchamiany automatycznie ra-
zem z aplikacjg p2p. Wpisujemy,
co ile sekund aplikacja powinna
wyszukiwac nowe zrodfa @. Najle-

szcze$cie program FastTrack Acce-
lerator umozliwia zautomatyzowanie
procedury wyszukiwania zrodet.

FastTrack Clent bo load with FTA:

1. Chcac uruchomic
FastTrack Akcelerator,

Q Search O Grokster O Mone

uzytkownicy Kazaa Lite

piej pozostawmy domysine usta-
wienia. Potem wpisujemy maksy-
malng liczbe zrodet, z ktorych be-
dzie sciggany plik @. Uzytkowni-

¢y modemadw powinni wpisac licz

2.0.2 otwierajg menu

[ Programy], wy-

Load with ‘Windows

Ekspert radzi |

astTrack Akcelerator jest standardowo dotgczony do
Kazaa Lite 2.0.2. Natomiast uzytkownicy starszych
wersji aplikacji, zwyktego Kazaa oraz iMesh, muszg sciggna¢
ze strony http://speedup.tk program ShareMonkey Speed-
up, potem uruchomic go. Jednak poza nazwa i ikonq wy-

be mniejszg niz [E].
[ 80 ||eeconds betwasn cycles
o e
[ Lt searchingta | & | dems

3. Ostatnim etapem konfiguracii
jest wybor uzywanego przez nas
programu p2p. Posiadacze Kazaa

i Kazaa Lite zaznaczajg @. Nato-
miast chcac przyspieszy¢ $cigganie
w iMesh, zaznaczamy [ Dther]
Nastepnie klikamy na przycisk @

Qe & 1500

i wskazujemy plik wykonywalny
aplikacji. Potwierdzamy ustawie-
nia, wybierajac [QK]

eMule V0.2

Szukanie
posrednika
by wymieniac sig plikami

A w sieci eMule/eDonkey,

musimy wpierw potgczy¢ sie ze
specjalnym serwerem. Niestety, ad-
resow tych komputerow nie znaj-
dziemy w programie. Mozemy je sa-
modzielnie odnalez¢ na stronach
WWW. Jednak zamiast przepisywac
odnalezione w internecie dane ser-
werow @, szyhciej bedzie zaimpor-

towac do eMule cafg liste adresow.

[ mowy serwer
IP lub adres Port
(oo -——)
194 97 40147 L |4RA1
\ i
Nazwa H
| Slen-ob i
|
1
(G| [Dodadaity | i
1
1
[0 Aktualizuj plik server,met 2 URL — |
1
| Tzzeu.defrwsskztijminfserver mett i
X,

2. Gdy proba Sciagniecia danych
zakonczy sie sukcesem, lista serwe-
row zostanie wyswietlona po lewej
stronie okna programu p2p. Moze-
my probowac pofgczy¢ sie z kazdym
7 tych komputer6w, lecz najlepiej
wybrac serwer, z ktorym nasz pecet
bedzie magt bez przeszkod wymie-
nia¢ dane. W tym celu klikamy na
[Preferencial Lista serwerow zostaje
posegregowana. Klikamy prawym
przyciskiem myszy na nazwie jedne-
g0 z komputeréw oznaczonych

i wybieramy

[Podtacz sie do wybranego serwera|

3. Po chwili u dotu okna progra-
mu powinien zosta¢ wy$wietlony
komunikat o podtgczeniu do ser-

eMule przez at uzszy czas nie zdota
nawigzac potaczenia, musimy po-
wtorzy¢ procedure opisang

w punkcie 2. Mozemy réwniez
wskazac inny serwer, z ktorym
chcemy nawigzac kontakt.

A
1. W polu @ podajemy adres,

02106103 23:11;23; Pulaceurm ¢ Silent-Bobs
02106103 23:11:23: Nowry Mienkid ko 1764445396

$ciggnac pliki MET

z ktérego eMule moze a

Listy serweréw |

z listami serwerow

(w ramce Listy serwe-
row znajdziemy przy-
ktadowe adre-

sy tych dokumen-
tow). Klikamy na

(Aktualizuj,

@ http://2z4u.de/rwb6k2tk/min/server.met

@ http://server3.hostpoint.ch/"tuningsc/
server.met

@ http://linki.av.pl/linki/server.met

@ http://server3.hostpoint.ch/~tuningsc/
server.met

Wiecej potaczen

indows ogranicza liczbe

jednoczesnych zapytan
(pofgczen) wysytanych do serwera.
Surfujgc po stronach czy tez $cigga-
jac poczte, nie odczuwamy tego.
Gdy jednak eMule probuje poprzez
pojedynczy serwer potaczy¢ sie
z wieloma zrodfami plikow, ograni-
czenie uniemozliwia petne wykorzy-
stanie naszego fgcza internetowego
(dotyczy to w szczegoInosci posia-
daczy szybkich taczy). Na szczescie

& Edytor rejestru

F'Iik Edwvcja  Widok Ulubjome  Pomiog

----- l:l Inkernet ﬂ MMazwa | Tvp | Crane
E| am MaxCunnectinnsF‘erl_EIServer REG 52 10—<
- m{ds0 |36 MaxConnectionsPer Server REG_SZ 10!

my menu [Edycia],
i [Wartose ciaau]. Nowg warto$¢ na-
zywamy w o

S —— |

[ software] [L3 Microsoft],

(L] windows| [ Currentversion

i [0 trternet Settings|. Klikamy na
[Edycial, [Mowy] [Wartase ciggu]. No-
wej wartosci nadajemy nazwe

modyfikacja Rejestru pozwoli nam
obej$¢ ograniczenia.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i otwieramy kolejno klucze

[0 HEEY_LOCAL_MACHINE]

(] SYSTEM|, [ CurrentContralset]
i klikamy prawym
przyciskiem myszy na [ v«p].
Wybieramy i [Flocz ],

Nowemu kluczowi nadajemy nazwe

[MSTCF). Zaznaczamy @ i wybiera-

KWIECIEN - MAJ 2003 [l aaal

2. Klikamy dwukrotnie na
[2B]MaxConnections. W pole
wpisujemy

i klikamy na [BE]. Zdefiniowalismy
maksymalng liczbe jednoczesnych
potaczen.

3. Kontynuujemy modyfikowanie
Rejestru Windows. Otwigramy
klucze [ HKEY_CURRENT_USER |

[MaxConnectionsPerServer], Klikamy
dwukrotnie na nowy obiekt. W pole
[Biane wartosei] wpisujemy [10]. Wy-
bigramy [OK]. Widzimy @----------

4. Teraz wkluczu @ musimy
umiescic jeszcze jedng wartosc.
Klikamy na [Ediea],

i [Wartost dagu]. Wpisujemy

\MaannnectionsPer1_DServer\ @o------
i naciskamy =", aby nazwac war-
tos¢. Klikamy na nig dwukrotnie

i wpole ponownie
wpisujemy [10], Klikamy na [DK].

Aby modyfikacje zostaty zastoso-
wane, musimy jeszcze zamkngc
Edytor Rejestru i zrestartowa¢
komputer.

@Ekspert radzi |

odyfikujgc Rejestr Windows

W sposob opisany w tej pora-
dzie, poprawimy transfer danych za
pomocg eMule na wigkszosci kom-
puterow. Jednak wedtug doswiad-
czonych uzytkownikéw programu
p2p, w wypadku gdy mamy bardzo
szybkie tacze internetowe oraz ko-
rzystamy z systemu operacyjnego
Windows 2000 |ub XP, mozemy
wpisa¢ w |[2F|MaxConnections|,
[[aB]MaxConnectionsPerServer| oraz
(@b MaxConnectionsPer1_DServer|
wyzsze wartosci.




iMesh 3 I
Dwa w jednym
iele 0sob instaluje kilka

w programow p2p, aby

uzyska¢ dostep do wigkszej ilosci
danych. Zamiast obcigza¢ kompu-
ter uruchamiajgc kilka aplikacii, le-

MHazwa wartodci

IKazaaNet

Dane wartosgci;

0315
(WE=pedu]
0928
0930
0935
0940

Do48

piej skonfigurowac iMesh, aby wy-
szukiwat i wymieniat sie danymi
rowniez z posiadaczami Kazaa.

1. Uruchamiamy Edytor Reje-
stru i otwieramy kolejno klucze
[0 HKEY_LOCAL_MACHIME]

[ SOFTWARE] [ kaZah

i [0 Conmectiontrfal. Klikamy dwu-
krotnie na [EE]kazaatiet], Otwiera sig
nowe okno. Klikamy prawym przy-

EE
noss
n9&0

my [Zaznace wszysthd, Dane @ kopiu-
jemy, Klikajac na nich prawym przy-
ciskiem myszy i wybierajgc [Kagidi,
Zamykamy okno.

2. Teraz otwieramy kolejno klu-

ciskiem myszy w polu @. Wybiera-

cze [ HEKEY _LOCAL_MACHIME]

[ SOFTWARE| [ iMesh

@Ekspert radzi |

by wykona¢ te wskazowke,
musimy mie¢ zainstalowany
Kazaa lub Kazaa Lite.

3. Wnowo otwartym oknie kli-

kamy prawym przyciskiem myszy

w polu i wybieramy
[wked). Zamykamy okno i wytgcza-
my Edytor Rejestru. Po wigczeniu

programu iMesh bedziemy mogli

wyszukiwac rowniez pliki udostep-
niane przez posiadaczy Kazaa.

{ [ Conmectioninfo. Kiikamy pra- |

' Edytor rejestru

i nadajemy wartosci nazwe

wym klawiszem myszy W polu @---— | Bik Edycia ‘Widok Ulubione  Pomoc
Wybie[amy [Mowy| [wartosé binarna -] Thusion Softworks »| | Hazwa | Tvp
E| {:I iMesh bk Domyng) © REG_SZ
’ - B Client 8]k aazaahetz REG_BINARY
[f]Kaazaametz] Klikamy dwukrot- -0 Banduicth K azaaiet REG_EINARY
----- -5 Connectionlnfo

nie na nowy obiekt @.

Kazaa 2/Kazaa Lite 2
Prawdziwy
hitrate

P

rzed $ciggnieciem pliku

MP3 powinnigmy uwaznie Blik. Edycja  Widok  Ulubione  Pomoc
sprawdzi¢ jego bitrate @~ [T -] JSBuulder_I Nzwa | Tvp |_Dare
Im wstza wartosc tego E 9% (Domyélna) REG_SZ {wartosd nie ustal
parametru, tym lepsza ja- i [38]Lastsearchiash  REG_BINARY  bdca 30 7 bd 0c
) 128 Ay
Kos¢ mUZyki. Niestety, ol leltBItrate\ REG_DWORD  Ox00000001 (13

standardowo Kazaa nie pokazuje
wartosci bitrate wyzszej niz [128]. Na
szczescie wystarczy zmodyfikowac
Rejestr, aby mdc znalez¢ najlepiej
brzmigce piosenki w plikach MP3.

1. Zamykamy program Kazaa.
Uruchamiamy Edytor Rejestru i roz-
wijamy kolejno klucze

[0 HKEY_CURRENT_USER]

|1 Software| ||_] kazaal,

& Edytor rejestru

A 3

Direct Connect
Strona bierna
niektorzy uzytkownicy Di-

N rect Connect skarzg sie, ze

po podfgczeniu do huba (serwera)
program p2p informuje, ze dostepni
sg inni internauci @, lecz lista 0sob

wymieniajacych sie plikami jest pu-

sta, a wyszukiwarka nie dziata.
Zazwyczaj problem jest spowo-

dowany nieodpowiednim trybem

Ea @Picr

Total Hub Llsers: 8 Awvailable Data: 128,85 GR |

pracy aplikacji p2p. Gdy nasz kom-
puter nie ma publicznego numeru
IP (jest podtaczony do sieci lokal-
nej lub ma staty prywatny numer
IP), musimy fgczy¢ sie hubami jako
uzytkownik pasywny.

Klikamy na i zaklad-
ke [Connestian|. Zaznaczmy opcje
[% Use Direct Connect In Passive Mode], r
Klikamy na [GK]. Po powtornym
potgczeniu z serwerem inni uzyt-

kownicy bedg juz widoczni i be-
dziemy mogli znalez¢ udostepnia-
ne pliki za po-
mocg wyszuki-
warki.

--@, warto wtasnorecznie sprawdzic,

Nastepnie klikamy dwukrotnie na
wartosc ®.

2. Wpole wpisu- |
jemy [0] i klikamy na przycisk [OK]
Nastepnie zamykamy Edytor Reje-
stru i uruchamiamy Kazaa. Po wig-
czeniu wyszukiwania plikow mu-
zycznych mozemy zoba- — f
czy¢, ze Kazaa podaje te-
raz prawidtowe wartosci
bitrate @---------------- >t

sy
192
192
192
45
188

Sprawdz go!
irect Connect, podobnie jak

D inne programy p2p, oferuje

wyszukiwarke dokumentow. Jednak

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na nazwe uzytkownika. Wy-
bieramy [Request Connection(s)]. Po
chwili w nowym oknie widzimy
foldery i pliki udostgpniane przez
wskazanego internaute.

widzac, ze niektorzy uzytkowni-
¢y udostepniajg bardzo duzo danych

jakie ciekawe pliki mozemy od nich
$ciggnaC.

!

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

i

4

A}
N

2. Kikajac dwa razy na folder @,
wyswietlimy jego zawartosc @. Po ,
zaznaczeniu plikéw rozpoczynamy | ;
sciaganie, wybierajac [ Download)

Y& Connected To - ®Pier

& = [F | L4 Folders | Fa Download IaSearch

Mame

i F1_Filmik. avi
filmn_z_wakacji.mpg

2 kodeki
2 moja_rnuzyka
22 Filrmiki

Sposob

na admina
rogramy p2p mocno obcig-

I 7ajg facza internetowe.

Aby zapobiec przecigzeniu sieci,
dostawcy internetu czesto blokujg
porty wykorzystywane przez Kazaa

do transferu danych. Na szczescie
mozemy zmieni¢ port i bez prze-
szkod wymieniac sig plikami.

1. Kikamy na i [Cptians.. |
Na zaktadce widzimy numer
portu, z ktdrego

my 1] Iub [22] czy tez [50%0] (na

tych portach Kazaa dziata najlepiej).

2. Warto jeszcze zaznaczy¢
pole @, aby program Kazaa wyko-
rzystywat do odbierania danych

~ Incoming Port

aktualnie korzysta

Kazaa @ (standar- Use part

dowo [1214)). N ——

™ Use port 80 as altemative for incoming connections

for incoming connections

|1214
>

W pole @ wpisuje-

-

“\

®

Ekspert radzi

¢ porade warto wykonac, gdy Kazaa w ogdle nie chce |
Sciggac plikow. Jezeli nie jestesmy pewni przyczyny pro- |4
blemu, mozemy wystac do dostawcy ustug internetowych
e-mail z pytaniem, czy blokuje dziatanie programow p2p.

rowniez port przegladarki
internetowej (w praktyce uniemoz-
liwia to zablokowanie programu
p2p). Konczymy, klikajac na
przycisk [OK].
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S8 PORADY\ENEDZER PLISOW W

(Nalkrazku]

Kod zrédiowy
menedzera plikow

et

Wiasna aplikacja wymaga sporo pra P R Ror cze nie to duza o |
satysfakcja. Zaczynamy-drugi ‘etap, | pert Commandera.| & :!| th
Koniec dzieta jest juz blisko

-

1f not createlils T Chen
poprzednim odcinku stworzylismy solidng podstawe zapisany w poprzednim odcinku projekt. Nastepnie na dolny, obecnie pu-
Expert Commandera. Program umozliwiat wy$wietlanie li-  sty, panel dodajemy trzy przyciski. Uzyskamy tym samym widok @. |
sty plikéw i katalogow, poruszanie sie w katalogach, a tak-
ze wybor napedow. Zabrakto jednak mozliwosci wykonywania podstawo- a | ]|t B
wych operacii, takich jak kopiowanie, usuwanie i przenoszenie plikow oraz Buton?_| o | Buterd | -
folderow. Tym wiasnie zajmiemy sie w drugim odcinku.
= 2. Zmieniamy napisy na przyciskach:
Niestety hiad | Butont Kopiui,
o kodu zaprezentowanego  prawidtowe dziatanie progra-  ni¢ na rightList. Button2 na Usun,
w poprzednim odcinku mu. Otéz w procedurze Po wprowadzeniu tej poprawki Button3 na Przenie$.
wkradt sie niestety drobny _listViewRightDhbIClick odswiezanie list przy zmianie Modyfikujemy réwniez nazwy

bfad, ktéry mogt powodowaé | znajduje sie linia @, w ktrej katalogéw powinno zawsze
w niektdrych sytuacjach nie- ciag znakow @ nalezy wymie-  dziata¢ prawidtowo.

N

Button1 na bKopiuj,

_ - Button2 na bUsun,
else if TFileRecDrdl\[leftListﬁitemIndex] 1.typ = plik then Button3 na bPrzenies.

______________

exit Jesli nie pamietamy, w jaki sposob wykonac te operacje, zajrzyjmy do
. . ramki Jak zmienia¢ wiasciwos$ci obiektow?
Pierwsze zmiany
1. Naszym pierwszym zadaniem bedzie dodanie nowych elementow in- 3. Aby wykona¢ ktorakolwiek z planowanych przez nas operacji, nie-
terfejsu, czyli przyciskow funkcyjnych. Uruchamiamy Delphi i otwieramy zbedna nam bedzie informacia, ktora z list (prawa czy lewa), byta aktywna
podczas wcisnigcia dowolnego klawisza funkcyjnego. Nie jest przeciez
‘ Jak zmieniaé¢ wiasciwoséci obiektow? ﬂ obojetne, o7y uzytkowmk zamierza |§op|owac pliki z prawego panelu do le-
: wego, czy tez odwrotnie. Zadeklarujemy zatem w sekcji private dodatko-
Do zmiany whasciwosci Object TnepEciil «] !wijalnej Object Inspectora ®. wa zmienng o nazwie leftFocus @.
obiektow stuzy okno Ob- | IButtorﬂ TEuton = I,(_iAby zmieni¢ na przyktad napis .
ject Inspector Y umiejsco- Propsities | Events | na przycisku, nalezy zmodyfi- private
wione standardowo w lewym ~0 kowat jego wtasciwosc¢ { Priwvate declarations }
T chion - . . . . . . . . .
fiolnym rogu ekranu. .Je.sll nie B (ak Lot AT op] r__c:?_t_l?_l!_?, wpisujac teks't', leftLl }st . 1.:1ghtli.13t 8 TIT' ist;
jest ono W|do_c_zlne, nalezy wcis- BiDiMods bl eftT oRtight ! ktdry ma sie na nim znalez¢, leftDir, rightDir : string:
nac klawisz . ol ke 1 Wl Q=== 1 leftSortType, rightSortType : TypSortowaniar;
Wybar komponentu, ktérego Caption Butor i i »leftFocus @ bool:
) - - . 1 [ Cancel False i
zachowanie lub wyglad chcemy Constraints | [TSizeCanstrain— | 1 Cepiian Kopii < public
(zjmodyfikowbac', mozliwy jest na E:}Zﬂt Eg:l);fa“" Cansics  |TSEatasie { Public declarations }
P\i/::?vjszc;sfo )IZIikniecie na ten DIEC e (CTNeE Podobnie postepujemy w przy
Diragkind dkD - i i i i ; i _
i e D::EM';E'E de':ﬁual s el Zmenna ta qstawmna na true bedzuel sygnahzovyata, 2 aktywna jest le
cisk, i wywotanie inspektora Erablod Thie ponentu. W tym wypadku mu- walllsta. Ustawmng na fglse oznacza, 28 aktywna Jest ||stla prawa. Sama
obiektow. Drugi to wybranie = Font [TFont] =|| simy jednak zmodyfikowa¢ zmienna to oczywiscie nie wszystko. Gdzie$ w kodzie musimy dokonywac
nazwy komponentu z listy roz- |l shawn 4| wiasciwos¢ Name. modyfikaciji jej zawartosci. W jaki jednak sposob stwierdzic, kiedy uzytkow-

nik uzywa prawej, a kiedy lewej listy? Postuzy nam do tego zdarzenie
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i Nazwy

ﬂ

etykiet

Delphi nadaje nowo dodawa-
nym do formy etykietom ko-
lejne nazwy labell, label2 itd.
Takie nazewnictwo prowadzi do te-
go, ze przy duzej liczbie obiektow
bardzo tatwo zapomnie¢, gdzie
znajduje sie konkretna etykieta

i jaki widnieje na niej tekst. Aby
utatwic¢ sobie prace nad projektem,
nalezy zatem zmieni¢ nazwy tak,
aby odpowiadaty petnionym funk-

cjom. W przypadku naszego pro-
gramu zastosujemy nazwy przed-
stawione w ponizszej tabelce.

stara nazwa nowa nazwa
label1 |0peracja
label2 IPlik

label3 [TekstUdane
label4 [Udane

label5 [TekstNieudane
label6 INieudane

OnEnter kontrolek TListView. Jest ono wykonywane zawsze, kiedy dana
kontrolka jest aktywowana, czyli idealne do naszych celow.

4 . Kiikamy na obiekt listViewLeft, czyli kontrolke wy$wietlajac le-
wa liste plikow. W Object Inspectorze klikamy na zakiadke Events, od-

. Po wykonaniu teJ’operac“I otyvorzy OrEndDrag
sig okno kodu, w ktorym wpisujemy A e
nastepujac instrukcje @. OnExit -
procedure TForml.listWiewleftEnter (Sender: Tohject):;
hegin
P leftFocus = true;
end;

5. Postepujac analogicznie jak w punkcie 4, przypisujemy kod do zdarze-
nia OnEnter kontrolki ListViewRight. Oczywiscie tym razem zmiennej

leftFocus przypisujemy wartos¢ false @:

procedure TForml.listViewRightEnter (Sender: Tobhject);
begin
leftFocus = false;
end; <
. T4
Lista plikéw

Potrafimy juz stwierdzi¢, ktdra z list jest aktywna. Czas na bardziej skom-
plikowane zadanie. Musimy przygotowac liste zaznaczonych przez uzyt-

&

Kolorowy kod

podczas wpisywania kodu pro-
gramu niektore jego elementy
s kolorowane przez Delphi. Jed-
nak domyslny schemat kolorowa-
nia jest raczej monotonny.
Mozemy go zmieni¢, korzystajac

z opcji pakietu. W tym celu z me-
nu Toels wybieramy pozycje Edi-
tor Options. Zostanie wtedy

i raz na zaktadke [IW. Z listy rozwi-

jalnej [:Jp mozemy wybrac jeden
z gotowych schematdw kolory-
stycznych.

Kazdy taki schemat mozemy dalej
modyfikowac¢ samodzielnie.
Wystarczy z listy [BP wybiera¢
poszczegdlne elementy sktadni

i przypisywac im dowolnie wybra-
ne kolory z tabeli [Ip-

Podglad wprowadzanych zmian
widoczny jest od razu w oknie [

Editor Properties

Color SpeedSetting: i~ Tent attributes

Generall Displa_lgl Key Mappinwﬂbf |Code|nsight'|

=

Use defaults for

IW [~ Bold [ Foreground
[ Italic ¥ Background
Element: I~ Underline
{ Syntax Highlighting 1=
Dprocedure TForml.ButtonlClick
Var
Nuwber, I, X: Integer;
hegin
Number := 12356; prm
Caption := 'The number is !
{ Search , Text
L&)
5 for I := 0 to Nuwber do { &
hegin
@i Inc(¥X): { Enabled breakpc
(]
EIR

e

kownika plikow i katalogdw. Napiszemy w tym celu 0sobng procedure
0 nazwie makeFilesList. Deklaracje tej procedury @ nalezy dodac do
sekcji private ..

I

private <€

{ Private declarations }

leftlist, rightList : TList:

leftDir, rightDir : string:

leftSortType, right3ortType :

leftFocus @ kool:

procedure makeFilesList (slPliki, s1Typy :
var zrodlo, cel @ string):

TypSortowania;

-

TitringList:

1
1
1
Y, /

Procedura ta, jak widac, otrzymuje cztery parametry: s1Pliki, s1Typy,
zrodlo, cel. Pierwszy z nich, s1P1iki, to lista, do ktdrej nalezy dodac
zaznaczone na danym panelu pliki. Parametr drugi, s1Typy, jest lista, kto-
ra pozwala stwierdzi¢, czy dany element jest plikiem, czy katalogiem. Ciggi
znakow zrodlo i cel okreslaja katalog zrodtowy i docelowy.

TreS¢ procedury bedzie sie sktadafa z dwach gtownych czesci.

Pierwsza @ bedzie odpowiadata za pobranie listy zaznaczonych plikow i ka-

talogow z lewego panelu.

mif leftFocus and (self.listViewLeft.ItemIndex > -1) then

hegin
for i
hegin
if listWiewlLeft.Items[i].3elected then
hegin
fileRecord := TFileRecordiself.leftlList[i]):

0 to listWViewLeft.Items.Count - 1 do

/ if fileRecord.rozszerzenie = '' then
1 N

B= nazwa := fileRecord.nazwa
| else

1 N
\ nazwa := fileRecord.nazwa + ' .

' + fileRecord.rozszerzenie; [/

s1Pliki. add (nazwa) ;

case listWiewleft.Items[1i] . Imagelndex
O:=1Typy.Add{'k');
1:31Typy.Add{'p'):

of

oo

end;

I3
]
i
D &
i
i
i
\,
N

end;

{end; '
[ | zrodlo leftdir; |
Kcel = rightDir: ]

Zaczynamy tu od sprawdzenia, czy lewy panel jest aktywny oraz czy za-
wiera on zaznaczone pliki EW. Nastepnie w petli for przegladamy catg za-
warto$¢ listy. Jezeli natrafimy na zaznaczony element B, odczytujemy je-
0 nazwe i rozszerzenie oraz zapisujemy te dane w zmiennej nazwa [ |
a nastepnie dodajemy te nazwe do listy s1P1iki. Kolejny krok to stwier-
dzenie, czy mamy do czynienia z plikiem, czy z katalogiem, i odpowiednie
uaktualnienie listy s1Typy [P . Na zakonczenie przypisujemy wartosci
zmiennym okreslajacym katalog zrodtowy i docelowy [

Druga czes¢ procedury makeFilesList @ jest bardzo podobna do ko-
du, ktory napisalisSmy przed chwila. Roznica jest taka, ze tym razem naj-

pierw sprawdzamy, czy aktywny jest prawy panel i czy s3 na nim jakie$ za-
znaczone pliki @ oraz ze wszystkie odwotania w kodzie dotycza komponen- ,‘, '
tu listViewRight, a nie listViewLeft (petny kod procedury ic.
makeFilesList znajduje sie w pliku commander.pas). e
» y
¥ clse if not LeftFocus and (self.listViewRight.ItemIndex > -1) then
hegin
for i := 0 to listViewRight.Items.Count - 1 do
hegin
if listViewRight.Items[i].2elected then
hegin
fileRecord := TFileRecordiself.rightList[i]):
if fileRecord.rozszerzenie = '' then
nazwa = fileRecord.nazwa
else
nazwa := fileRecord.nazwa + '.' + fileRecord.rozszerzenie;
zlPliki.Add (nazwa);
case listWiewRight.Items[1] . Imagelndex of
0:31Typy.add(' k') ;
1:31Typy. Add('p');
end;
end;
end;
zrodlo := rightDir:
cel := leftDir:
end
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=, : .
PORADY MENEDZER PLIKOW W DELPHI, CZ. Il
‘ W ktérvm iestes kataloau? \| dur. Odszukujemy wiec sekcje public
Y J g = public, gdzie dopisujemy @----® { Puhlic declarations }
. A\ zrodlo, typy : T3tringList:

© MEEFZIYD (G I M) . kataloghocelowy : string:
. 'dodlaé bard’zolprzyc'latnq funk- = ;I:_abel'l ] u 5. W punkcie 4 zadeklaro- katalogZrodlowy : string;
cje, jaka jest wyswietlanie nazwy ka- I 0 = - : walismy trzy procedury; ko-
talogu, w ktorym sie aktualnie znaj- - Poamdi Pty udane, nieudane : integer:

Mazwa [Roz | wielk. . piujPliki, kasujPliki

dujemy. Oczywiscie wyswietlanie
musi by¢ niezalezne dla prawego

i Iewego panelu. MUSimY takie zna- procedurse TForml.refreshLeftWView(path :
lez¢ miejsce, w ktorym taka nazwa 1begin

i przeniesPliki. Same de-
klaracje oczywiscie nie wystar-
cza. Nalezy teraz napisac wne-

procedure kopiujPliki;
procedure kasujPliki;
procedure prezeniesPliki;

string)

; . - z d:
mogtaby sie pojawiac. i (iapell.Caption is Self.leftbar;r---------- r7a tvch or r Ni =
Najwygodniej bedzie umiescic te na-! e, el Lnae %/;;rdzpoosckeo(:# 'liko?/vgﬁga var
. 1 =ar i= = i=t, = or pa) 2 -1
pisy na panelach panelTopLeft ! refreshlistView(leftList, listViewleft): : L p i FormZ: TFormz:
ipaneITopRight. E end: W rZECZy\MStOSCl bardZO pO— ! katalogirodlowyl : string:;
| dobne do siebie. |
1. na panelach panelTopLeft ~ 7 |E| o[ =] GEWINSBUstapiienia okaineiDane V
i panelTopRight umieszczamy etykiety ' aniikacit, iy iuiPlikiz
" procedure TForm?.kopiujPliki:
A Mazwa Foz ielk...
tekstowe, tak aby wypetniaty one wolne w [ | Var
 miejsce @. Nazwy etykiet zmieniamy na IDir- - i : integer:
Left dla etykiety umieszczonej na lewym pane- 1! hedzie przypisywany cigg znakow odpowiadaja- e
=y . . n L loperacja.Caption := 'Kopiujg plik';
Loz IDIrRIght dl? ?tyk.le.ty urnl.eszczonej na &Y REERE bmzaCEgo katalOgu' 1TekstUdane.Caption := 'Liceha skopiowanych plikow':
panelu prawym. Wtasciwosci caption pozo- T
) . . , . L, for i := 0 to zrodlo.Count - 1 do
stawiamy bez zmian, natomiast wiasciwos¢ 3. Analogicznie jak w punkcie 2 modyfikuje- PaERm
wordwrap obu etykiet ustawiamy na true, my procedure refreshRightView. Nalezy do- kopiuj (zrodlo[i], typy[il, katalogDocelowy):
a wiasciwos¢ autosize na false. i da¢ na jej poczatku linie end:
i ‘la.belz.Caption r= self.rightDir:‘ . end;
2. W procedurze refreshLeftview @ dopi- | Po dokonaniu powyzszych modyfikacji nazwy o
sujemy linie @. Spowoduie to, ze przy kazdym i wybranych katalogéw beda widoczne na pra- i;?cecmre TR LT EPLAELE
odéwiezaniu lewego widoku etykiecie IDirLeft  \ym i lewym panelu @: i : integer:
begin
loperacia.Caption := 'Hasulg plik';
Nowa forma 1TekstUdane.Caption := 'Licsha skasowanych plikow!':
Naszym kolejnym krokiem bedzie utworzenie nowej formy. Przygotuje- }fﬂr 28°0 &0 exedla.Comme = 1 @
. . . - o . egin
my umwersglne okno, w ktorym bedziemy wySwietlac mfprmame 0 poste- Kesui (zrodlofi], typy[i])s
pie procesow kopiowania, usuwania oraz przenoszenia plikow , end;
| end;
V
Kopiujg plik

Roznice dotycza tylko ciagow znakow przypisywanych do etykiet 10pe-
racja i 1TekstUdane oraz nazw procedur wywotywanych w petlach for.
Te procedury to kopiuj, kasuj i przenies. Tak naprawde dopiero one
beda realizowaty wtasciwe zadania kopiowania, kasowania i przenoszenia
plikow oraz katalogow. To tez najbardziej skomplikowana czes¢ naszego

d:iMoje dokumentywideo comfort 2 jpg
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Liczba pominietych plikdw: 1]

Liczha skopiowarnych plikdw

zadania.
1. Klikamy na ikone New Form [=1. Inny spos6b wykonania tej operacji . .
to wybranie z menu kolejnych pozycji 1 Form. Koplowame

Wtasciwa procedura dokonujaca kopiowania plikow i katalogow (pro-
cedure kopiuj) wywotywana jest z procedury o nazwie kopiujPliki.
Przekazujemy do niej nastepujace dane: nazwe katalogu lub pliku zrodto-
wego, znak okreslajacy, czy mamy do czynienia z plikiem, czy z katalogiem
oraz nazwe katalogu docelowego. W catosci wyglada ona nastepujgco @:-----------

Sprawdzamy najpierw, czy w parametrach zostafa nam przekazana nazwa
pliku £ t¥p = 'p' then] Jesli tak, zmiennej sciezkaZ przypisu-
jemy cigg znakow bedacy petng Sciezkg dostepu do pliku zrodfowego,
zmiennej sciezkaD przypisujemy Sciezke do katalogu docelowego. Na-
stepnie wywotujemy funkcje kopiujaca EW. W zalezno$ci od tego, czy pro-
cedura kopiowania zakonczyta sie sukcesem, czy nie, odpowiednio uaktu-
alniamy napisy na etykietach . Zmienne udane i nieudane stuzg do zli-
czania liczby udanych i nieudanych operacji kopiowania plikow. W celu

@ Funkcje Windows API |

2 . Na ekranie pojawi sig nowa formatka o nazwie Form2. Dodajemy do
niej szesé etykiet tekstowych. Korzystajac z Object Inspectora, zmienia-
my nazwy etykiet (patrz ramka Nazwy etykiet) oraz ich wiasciwosci
[Caption], aby uzyska¢ widok @.

LRl

ol Liczh

3. Zapisujemy pliki opisujace
W forme Form2 na dysku. Z menu
wybieramy pozycje [Savel.

Co to jest rekurencja?

z rekurencjg mamy do czynienia, kiedy funkcja lub pro-
cedura wywotuje sama siebie. | cho¢ brzmi to dziw-
nie, pozwala na proste rozwigzywanie wielu problemow al-
gorytmicznych. Przyktadowo, najszybsze algorytmy sorto-
wania, takie jak QuickSort, czy MergeSort, to wtasnie
algorytmy oparte na procedurach rekurencyjnych.
Rowniez takie zadania, jak poruszanie sie po katalogach
na dysku twardym, ich kopiowanie czy usuwanie najcze-
Sciej realizuje sie za pomoca metod rekurencyjnych, ktdre
bardzo upraszczajg to zadanie.

Dlatego tez i my w naszym projekcie korzystamy z takiego
sposobu obstugi operacji kopiowania, kasowania i przeno-
szenia.
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Jako nazwe pliku podajemy @ i kli-
kamy na [Zapisz].

Mazwa pliku: IUDBfaCiE.pas

Zapisz jako byp: Delphi urit [* pas)

4 . Do prawidfowe] pracy naszej
nowej formy niezbedne beda dekla-
racje nowych zmiennych i proce-

krot API oznacza Interfejs

Programowania Aplikacji
(z ang. Application Programming
Interface). Windows API to po
prostu zestaw podstawowych
funkcji udostepnianych przez ten
system operacyjny. Umozliwiajg
one wykonywanie operacji na pli-
kach, zarzadzanie pamiecig itp.
W naszym programie réwniez ko-
rzystamy z takich funkgji (w rze-
czywistosci sg to funkcje Delphi

wywotujace bezposrednio funkcje
API). Sa to znane nam juz Find-
First i FindNext stuzace do
przegladania zawartosci wybrane-
go katalogu oraz CopyFile stuza-
ca do kopiowania plikow,
CreateDir - tworzaca katalog,
removeDir - usuwajaca katalog,
DeleteFile - usuwajaca plik,
DirectoryExists - sprawdzaja-
ca, czy katalog o podanej nazwie
istnieje.



uproszczenia kodu zaktadamy, ze
kopiowany plik docelowy nie istnie-
je. Gdyby jednak zdarzyto sie, ze
istnieje, operacja kopiowania nie
zostanie wykonana, a zmienna
nieudane zwigkszy sie o jeden.
Druga cze$¢ procedury, zaczyna-
jaca sie w linii [9, jest wykonywa-
na, gdy parametr zrodlo wskazuje
na katalog. Sprawdzamy tu naj-
pierw, czy taki katalog istnieje w Sciezce docelowej (tej, do ktorej bedzie-
my kopiowac pliki), i jezeli nie istnigje, tworzymy go 1. Dalsza czes$¢ ko-

@Ekspert radzi |

nikajmy uzywania funkcji API

MoveFile do przenoszenia
plikow i katalogéw, chyba ze je-
stesmy pewni, ze katalog zrodto-
wy i docelowy znajduje sie na tym
samym woluminie. W przeciwnym
przypadku wywotanie tej funkcji
zakonczy sie niepowodzeniem.

2. Klikamy dwukrotnie na przy-
cisk Kopiuj. W oknie kodu wpisu-
jemy @. Tworzymy tutaj obiekty,
ktore beda przechowywaty nazwy
oraz typy zaznaczonych plikow i ka-
talogdw oraz wywotujemy napisang
przez nas wezesniej procedure
_makeFilesList @.
ne do prawidtowej pracy procedury
kopiujacej wartosci zmiennym za-
wartym w formie Form2 @ oraz wy-

@Ekspert radzi |

ostep do poszczegdlnych pli-
kow projektu uzyskujemy po-
przez wybieranie zaktadek, znaj-
dujacych sie w gornej czesci ekra-
nu.
Moze sie jednak zdarzy¢, ze plik
z kodem zostat zamkniety, nie be-
dzie wtedy widoczna odpowiada-
jaca mu zaktadka. W takiej sytu-
acji nalezy klikna¢ na ikone
lub weisnaé kombinacje klawiszy

o,

Nastepnie przypisujemy niezbed-

du odczytuje zawartos$¢ katalogu wskazywanego przez zrodlo i rekuren-
cyjnie wywotuje procedurg kopiuj (patrz ramka Co to jest rekurencja?).
Do odczytania zawartosci katalogu uzywamy poznanych w poprzednim nu-
merze funkcji FindFirst i FindNext.

Swietlamy te forme na ekranie @----
Kolejny krok to wywotanie samej
procedury kopiujacej. Na samym
koncu zwalniamy zarezerwowang na

Na ekranie pojawi sie okno z listg
11 czesci sktadowych projektu,
i1 zktérej mozemy wybra¢ zadany
it plik.
1
1
1

Jak fatwo sig domyslic, procedury kasuj i przenies bedg bardzo po-
dobne do kop1q]'.‘Tuta| rowniez nall_ezy rgk_ureqcyjme poruszac sig po ,ka- procedure TFormi.ButtoniClick (Sender: TObject): |
talogach. Oczywiscie zamiast funkcji kopiujacej CopyFile nalezy uzy¢ od- — <
powiednich funkcji dokonujacych operaciji kasowania i przenoszenia (patrz s1Pliki, slTypy : TStringlList;:
ramka Funkcje Windows API). Obie procedury (kasuj i przenies) znaj- . BEDED; R 8 SEElmEs
L . . egin
duja sie w pliku commander.pas na ptycie CD Eksperta. SPIEE go TEemmEite CEeas
w k s1Typy := T3tringlList.Create;
SZYSt 0 razem » makeFileslist (s1Pliki, sltypy, =zrodlo, cel):
Przygotowalismy juz wiekszos¢ potrzebnych procedur, gotowy jest kod if slPliki.Count < 1 then exit:
do koplowanla,,ysuwam’a’l przenoszenia Ipll|kow. Mu§|my terazlziozycl . FTormi Caption T TRopievante PIIRERTR,
wszystko W spojng catosc.. Program powinien zaczac reagowac na kliknie- | formz.zrodlo := slPliki; i
cia na przygotowane klawisze funkcyjne. | formz.typy := s1Typy: ]
i formsZ.katalogZrodlowy := zrodlo; i
1. Powracamy do edycii pliku commander.pas. W tym celu wystarczy NIOINE KA e oaDone Ny In S5 /
Kliknac na zakladke [sommander]. Pierwszym krokiem jest poinformowanie formz.kopiuiPliki:
naszej gtownej formy (Forml) o tym, ze istnieje jeszcze druga formatka formz . Hide; s
0 nazwie Form2. W tym celu na liscie @ dodajemy nazwe modutu, w kto-
H [ : /slPliki.Free; N
P ym znajduije sie kod zwigzany z tg formg @- | s1Typy. Free;
'\ | if not leftFocus then refreshlLeftWView(leftDir)
u=es 1 N . . . H W
Vindows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, '\\ElSE refreshRightWiew (rightDir) ; 4 i by
Graphics, Controls, Forwms, Dialogs, Ext;g'_:,_r_lf_,__ggm(:trls, end; '
cmdlUcil=s, ScdCtrls, FileCtrl, ImgList,(Dperacje:, i
i
d kopiug dlo, , cel : ing) . o o
procedure fopind(eredie, TV, €=l sreing poczatku pamig¢ oraz od$wiezamy widoki |
sciezkaZ, sciezkaD : string; na prawym i lewym panelu @-------------- i
sr : TdearchRec;
hegin . o, b,
i egp = p) Chom 3. Procedury przypisane do przyciskow f
begin Usun oraz Przenie$ beda, jak fatwo sie '
sciezkai = katalogirodlowyl + zrodlo; - Ad_ -
> sciezkal := cel + zrodlo; d.Omys“.C’ bar.dzo pOdqbne. Jedyne rqz 3 “"_.'
formZ.lFPlik.caption := sciezkalZ; nice tO mny Clﬁlg ZnakOW (0deW|adalEiCy AR
Application.Progesstessages; _ wykonywanej operacji) przypisywany do \
B,;ZgEEPYfllE (PChar (sciezkaZ) , PChar (sciezkal) , true) t,hen\ WiaéCiWOéCi Caption formy Form2 oraz g (-
E formz.udane := forme.udane + 1; E wywotywanie funkcji kasuj Pliki L
i formz.lUdane.Caption := inttostr (formz.udsne); ! i przeniesPliki zamiast wpisanej
lend else 1 . . v ey
» ' begin i w punkcie 2 funkcji k9p1u]P11k1. Petny
| formz.nieudane := form2.nieudans + 1; i kod tych procedur (plik comman-
i formz . lINieudane.Caption := inttostr (formZ.nieudane); | der_pas) oraz WSZyStkie p||k| prOjektU
\end: / S ) e
S / znajduja sie na dotaczonej do biezacego
[ =nd else if typ = 'k' then numeru ptycie CD. ML=
hegin
I]) {1f not directoryExistsicel + zrodlo] then ‘|I
'\\ if not createDir (cel + zrodlo) then exitc; ) H Lz
if findFirst(katalogZrodlowylk + zrodlo + 'Y *.%',  falnyFile, sr) <> 0 then warto za’rzec---
exit;
while findHext(sr) = 0 do Adresy WWW
BEERE . @ http://delphi.cartall.com.pl
:!.f [sr.Name = '] rTn: [sr.Name = '..'] then continue; .http://delphi.bajo.pl
if (sr.Attr and fabirectory) > 0 then
kopiuj i(zrodlo + '%' + sr.Name, 'k', cel) Ksiaiki
slgs o L Delphi 6 Cwiczenia praktyczne - Adam Boduch, wydaw-
s lmpdey) (epecie & "\ & emdimm, "Bl GEL)s nictwo Helion, Gliwice 2002, cena 14,00 zt
P (31 : Delphi 6 Dla kazdego - Kent Reisdorph, thum. Andrzej
il Grazynski, wydawnictwo Helion, Gliwice 2001, cena 69, 00 zt
end;
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Bez Javy internet nie
oferowatby wielu po-
zytecznych funkcji,
- a telefony komorko-
aofim we nie moglyby uru-
iers Chamiaé aplikacji. Co
sprawito, ze ten sto-
sunkowo nowy jezyk
zdobyt swiat? Chyba
to, ze jest prosty

w nauce i uniwersal-
ny. Na pewno wiec
warto zapoznac sie

z nim blizej

Borland JBuilder 8
Personal
PEENA WERSJA

kompletne kody
zrodfowe

iewiele 0sob zapewne
wie, 7e Java znana
byta pierwotnie jako
0Oak (ang. dab) i miata by¢ jezykiem
programowania stuzacym do obstu-
gi urzadzen elektronicznych po-
wszechnego uzytku. Czyli znanych
nam na co dzien telewizoréw, ma-
gnetowidow, a nawet pralek czy ku-
chenek mikrofalowych. Praktycznie
dowolnych urzadzen wyposazonych
w mikroprocesor.

FOT: CORBIS/FREE/MONTAZ KOMPUTER SWIAT EKSPERT

stronagl
W kiosku [ FF.
. ESECCoUTa -
ekspert’
= Pryspieszy¢
-« kemputery

my tez doniesienia o interneto-
wych... lodéwkach. Wydaje sie, ze
inzynierowie mieliby ochote kazde
mozliwe urzadzenie podtaczy¢ do
globalnej sieci.

Jedng z najwigkszych zalet tego
jezyka jest przenosnosc, czyli mozli-
wo$¢ uruchamiania tego samego
programu na wielu roznych platfor-
mach. Skoro bowiem ma on stuzy¢
jako jezyk programowania dla wielu
roznych urzadzen, musi by¢ nieza-

Krétka historia Javy ﬂ

istoria Javy rozpoczeta sie
w roku 1990 w firmie Sun
Microsystems. Jezyk zostat
opracowany przez zespot kiero-
wany przez Jamesa Goslinga

i byt gotowy juz w roku 199,
jednak przez kolejne trzy lata nie
udato sie go spopularyzowat.
Az do roku 1994, ktéry byt ro-
kiem prawdziwej eksplozji inter-
netu. Okazato sie, ze Oak do-
skonale sprawdzatby sie w tak
réznorodnym srodowisku, jakim
stata sie globalna sie¢. W ten

wita sie Java.

Okazuje sie, ze w dzisiejszych
czasach to pierwotne znaczenie
wcale nie stracito na aktualnosci.
W dobie powszechnej komputery-
zacji i podtgczania najrozniejszych
urzadzen do sieci to zastosowanie
wrecz zwigksza, a nie zmniejsza jej
atrakcyjnos¢. Zaczynamy przeciez
wykorzystywac¢ Jave do programo-
wania telefondw komarkowych
(patrz artykut Program dla komorki
na stronie 56). Nie od dzi$ styszy-
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wiasnie sposdb na rynku poja-

Pozniejsze wydarzenia byty za-
skoczeniem dla wszystkich,

z tworcami jezyka wiacznie.
Java niesamowicie szybko zo-
stata zaakceptowana przez
uzytkownikéw i programistow
na catym $wiecie. Niewatpliwie
wptyw miata na to kampania
marketingowa prowadzona
przez producenta, jednak decy-
dujgce byty z pewnoscig zalety
tego jezyka. Java to bardzo

dobrze skonstruowany jezyk
programowania, ktory progra-
mistom przypada do gustu
zwykle juz przy pierwszym ze-
tknigciu. O Javie méwig i piszg
wszyscy, powstajg setki ksig-
zek, artykutow i stron interne-
towych jej poswieconych. Po-
wstajg w koncu napisane

w nigj programy i to zaréwno
niewielkie aplety, jak i duze
aplikacje. Wydaje sie, ze od Ja-
vy nie ma juz odwrotu.

lezny od platformy sprzetowo-syste-
mowej. Ten sam program mozna za-
tem uruchomic, przynajmniej teore-
tycznie, na komputerze PC i Macin-
tosh, i pod Windows, i pod Unik-
sem, i w telefonie komadrkowym.

Szyhkie tworzenie aplikacji
Aby rozpocza¢ programowanie

w Javie, potrzebujemy do tego od-

powiednich narzedzi. Konkretnie

kompilatora oraz maszyny wirtual-

nej, kidra interpretuje skompilowane
programy (patrz ramka Maszyna wir-
tualna i byte-code na stronie 36).
Mozna skorzystac z podstawowego
pakietu Java Development Kit
(JDK) oferowanego przez firme Sun
Microsystems. Jest on dostepny
pod internetowym adresem
http://java.sun.com, zawiera jedynie
podstawowe narzedzia oraz kompila-
tor dziafajacy z linii komend.

Nie oferuje niestety zadnych do-
datkowych modutow wspomagaja-
cych tworzenie aplikacii, brak tu
edytora, debuggera czy bardzo
przydatnych narzedzi wizualnych. Pi-
sanie duzego programu w zwykfym
edytorze tekstu i kompilowanie go
z linii komend nie jest przeciez zbyt
wygodne, choC oczywiscie jak naj-
bardziej mozliwe. Na pewno jednak
zajmie bardzo duzo czasu. Dlatego
tez, tak jak w przypadku innych jezy-

30

Sl hie z forum .,

“tancie przy jednym
22 TAMIESZCIA0E W
SY Progr amowania,
2k dialh

W

o X ?f?%*n

kow programowania, rowniez dla Ja-
vy powstaty narzedzia typu RAD,
czyli do szybkiego tworzenia aplika-
cji (ang. RAD — Rapid Application
Development). Jednym z najbardziej
znanych jest zamieszczony na dotg-
czonym do biezgcego numeru kraz-
ku CD Borland JBuilder.

Jest to w petni wizualne $rodo-
wisko oferujgce wiele przydatnych
dla programisty funkcji i utatwien
w pisaniu kodu. Edytor pozwala nam
na proste poruszanie sie po elemen-
tach skfadowych projektu, przetacza-

_nie migdzy plikami @, wybor akdual-
nie edytowanych funkcji @ i w kon-
cu edycje kodu zrodtowego @. Ele-
menty skfadni jezyka Java sg tu ko-
lorowane, o bardzo utatwia pisanie

programu.
Duzg pomocg jest tez system

podpowiedzi. Jesli edytor rozpozna

fragment skfadni, ktéry wpisujemy

’_1‘_: Wnslcher 8 - /1, Sevren
Fle Edt Search View FPropect
DEd-Dud -

d-== @

B E B o

@ )

Wisrds ook Window o
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* getasgietnie)
® geiPar st (S2ring ey, g ot
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impart java.nue.®;
ARport JaVa. AN, SVENT. TS
import Jave.appler.®;

puilie class 5
private boal

extondn Applet |
ssstandalone = false:

% stop)
i )

By eStmertaiors |

Bl




Aplikacje i aplety

stniejq dwa typy programow napi-

I sanych w Javie: aplety (ang. applet)
oraz aplikacje (ang. application). Roz-
nica jest taka, ze aplikacja to program
samodzielny, ktdry uruchamiamy

z poziomu systemu operacyjnego, tak
jak dowolny edytor tekstu badz ar-
kusz kalkulacyjny, natomiast aplet to
kod interpretowany przez maszyne
wirtualng wbudowang w przegladarke
internetowa lub inny program. Zwykle
aplety to mate programy umieszczane
na stronach WWW, czesto prezentu-
jace efekty graficzne. Aplety majg
réwniez ograniczony dostep do syste-

mu operacyjnego, na przyktad nie mo-
g3 nic zapisac na dysku, tak aby zto-
sliwy programista, umieszczajacy nie-
bezpieczny kod na stronie WWW, nie
byt w stanie nam zaszkodzic. Takze

w teorii aplety sg catkowicie bezpiecz-
ne, problemem moga by¢ jedynie bte-
dy w mechanizmach bezpieczenstwa
przegladarek.

Z podziatu na aplety i aplikacje biorg
sie takze czasem zabawne nieporozu-
mienia. Jeszcze catkiem niedawno,

w artykutach na temat Javy, mozna
byto przeczytac, ze jest ona catkowicie
bezpieczna, bo nie ma dostepu do

5 import jawva.util.

4 f% * package
5 % AprTitle: </ps| @ AdhstractCollection class

5 ¥ <pxlescriptio & ih ctList

T dprCopyright: | @ AhstractMap class

g F <prLompany: </| @ ibstractSequentiallist class

5 % Bauthor not atj @ Ahstractiet class
10 * Bversion 1.0 | @ Arraylist class
11 =* @ Arrays class
12 @ BitSet class
13 public class Unti| @ calendar class x|
14 public UntitledITT T

15 B

do kodu, wy$wietli nam okno po-
zwalajgce na wybor dalszego frag-
mentu @. Dzigki temu unikniemy
wielu btedow skfadniowych i rza-
dziej bedziemy musieli odwotywac
sig do dokumentacji.

JBuilder, jak kazde narzedzie ty-
pu RAD, oferuje rowniez, a raczej
przede wszystkim, wsparcie dla
tworzenia graficznego interfejsu
aplikacji. Udostepnia edytor umoz-
liwiajgcy umieszczanie w oknie
programu takich elementow jak
przyciski, listy wyboru, pola teksto-
we, roznego rodzaju wskazniki czy
menu. W tatwy sposdb mozemy
zmienia¢ wyglad, potozenie i wia-
Sciwosci tych wszystkich kompo-
nentow. Takg pomoc doceni kazdy,
kto probowat tworzy¢ interfejs gra-
ficzny aplikacji recznie (to znaczy
z poziomu kodu Zrédtowego), usta-
wiajac elementy graficzne.

Instalacja i rejestracja

Instalacja pakietu JBuilder prze-
biega podobnie, jak w przypadku
kazdego innego programu, nie ma
wigc konieczno$ci doktadnego jej
omawiania. Jednak przed pierwszym
uruchomieniem musimy uzyska¢
klucz aktywacyjny.

1. taczymy sie z adresem
http://www.borland.com, gdzie kli-
kamy na odnosnik [Downloads|

a nastepnie [JBuilder] Znajdujemy

tabele @ i wybieramy link ®.Prze-

i sfuge cookies.

1
1
i
= Keys Only (i you have a C0Y
Pame Platfarm WErEion
Erterprize Trial i
- Perzonal Windows, |8
Solaris,
Lir
Erterprize Trial 7

2. Otworzy sie nowe okno prze-
gladarki. Jesli mamy konto w sieci
Borland Community (na przyktad re-
jestrowalismy juz pakiet
programistyczny, taki jak Delphi lub
C++ Builder), wprowadzamy dane
uzytkownika oraz hasto i klikamy na
[Cogin. Jezeli jednak takiego konta
nie mamy, klikamy na [Mew User
aby konto utworzy¢.

3. Kolejny krok to przebrniecie
przez kilka ankiet. Niezbyt to wy-
godne, ale niewiele mozemy na to
poradzi¢. Wazne jest natomiast,
aby$my podczas ich wypetniania
podali prawidfowy adres poczty
elektronicznej. Klucz aktywacyjny
ofrzymamy w e-mailu, kt6ry zostanie
przestany na adres, ktory podalismy
w trakcie procesu rejestracii. Klucz
ten znajduje sie w zatgczniku, ktory
nalezy zapisa¢ w wybranym katalogu
na dysku twardym.

4 . Mozemy juz uruchomié
JBuilder. Na ekranie pojawi sie okno
rejestraciji produktu, gdzie nalezy

dysku (cho¢ to tylko jeden z mechani-
zmow bezpieczenstwa), a dwa akapity
dalej, ze ma byc¢ réwniez platforma do
budowania duzych, prawdziwych apli-
kacji. Potem pojawiaty sie pytania
czytelnikow, jak napisa¢ na przyktad
edytor testu bez mozliwosci zapisu na
dysk? Otoz oczywiscie w jezyku pro-
gramowania Java istnieje mozliwos¢
zapisu danych na dysk, jak i tworzenie
wielu innych, nawet bardzo zaawan-
sowanych konstrukgji programistycz-
nych. Na to pozwalajg programy pisa-
ne jako aplikacje. Nie ma natomiast
takich mozliwosci w apletach.

ybra¢ @, a nastepnie klikna¢ na
rzycisk e,

Make a sriection

- =

" Harve Serial humiber
| have @ serlal number, let me register
fave Activation

| heanve recefved an sctivation file (by emal or mall)
or know where o find #

5. W kolejnym oknie nalezy
wskazac plik z kodem aktywacyj-
nym, ktory otrzymali$my poczta
elektroniczng. Po kliknieciu na

styczny, ktory potrafi przechowy-
wac dane oraz wykonywac pewne
operacje. Obiekty powstajg w trak-
cie dziatania programu, na przyktad
mozemy utworzy¢ w programie
obiekt, ktorego zadaniem bedzie
dostarczanie nam losowych liczb,
albo inny, bardziej skomplikowany,
ktory bedzie wySwietlat na ekranie
okna i reagowanie na polecenia
uzytkownika.

Klasa z kolei to, w uproszczeniu,
opis obiektu, definicja, jakie dane
obiekt moze przechowywac i jakie
ma wykonywac funkcje. Mozemy
traktowac klase jako kod Zrodtowy
obiektu. Definicja klasy rozpoczyna
sie od sfowa class, po ktorym na-
stepuje jej nazwa dowolnie przez
nas wymyslona, a nastgpnie w na-
wiasach klamrowych umieszczamy
kod.

class NazwaKlasy
{

. w tym miejscu nalezy
umieScié kod klasy

}

W kodzie klasy znalez¢ sie po- A
winny definicje zmiennych oraz me-
tod. Zmienne s3 to miejsca w pro-

Zmienne w Javie

mienne to konstrukcje pro-

gramistyczne mogace prze-
chowywat dane. Kazda zmienna
ma swojg nazwe, dzieki ktorej mo-
zemy sie do niej odwotywac
w programie. Jednak dane moga
by¢ przeciez réznego rodzaju, mo-
ga by¢ to liczby catkowite, liczby
rzeczywiste, fancuchy znakéw
(napisy). Dlatego tez kazda zmien-

liczby catkowite od -127 do 128

nazwa typu

byte

short liczby catkowite od -32 768 do 32 767

int liczby catkowite od -2* do 2** - 1

long liczby catkowite od -2% do 2% - 1

char znaki (czyli litery, cyfry, +, !, itp.)

float liczby rzeczywiste od -3,4*10* do 3,4*10*
double liczby rzeczywiste od -1,8*¥10°* do 1,8*10*®

na ma swaj typ, ktory okresla, jakiego rodzaju da-
ne moze one przechowywac. Jesli wiec chcemy
zapamigetac liczbe catkowita, musimy skorzystac¢
ze zmiennej typu catkowitoliczbowego. W Javie
typ ten nosi nazwe 1nt. Podstawowe typy da-
nych w Javie ilustuje tabelka.

Aby skorzysta¢ ze zmiennej w programie, nalezy
najpierw podac jej typ i nazwe. Deklaracje konczy-

my znakiem srednika. Na przyktad aby zadeklaro-
wac zmienng o nazwie moj a liczba, ktora be-
dzie mogta przechowywac liczby catkowite, nalezy
napisac: int moja liczba; Liczby przypi-
sujemy do zmiennej, stosujac znak réwnosci,
czyli aby przypisa¢ zmiennej moja_liczba war-
tos¢ 10, nalezy zastosowac konstrukcje: MO=
ja_liczba = 10;

produkt zostanie uaktywniony
i bedziemy mogli przystapic do pra-
cy. Sprobujemy napisac aplet, ktry
na dowolnym obrazku graficznym
pozwoli uzyskac efekt animacji pa-
dajgcego Sniegu.

Jak napisa¢ aplet?

Aby napisac aplet, musimy naj-
pierw zapoznac sie z 0going struk-
turg programow napisanych w Ja-
vie. Kazdy program sktada sie ze
zbioru klas, ktore z kolei sg opisa-
mi obiektow. Pojecia te wywodzg
sie z programowania obiektowego.
0t6z obiekt jest to byt programi-

gramie pozwalajace na przechowy-
wanie danych (patrz ramka Zmienne
w Javie). Metody to fragmenty kodu
odpowiedzialne za realizacjg kon-
kretnych zadan.

Jednak napisanie petnego kodu
apletu, czyli matej aplikacji uru-
chamianej pod kontrolg przeglg-
darki, bytoby dosy¢ skomplikowa-
nym, a na pewno czasochtonnym
zadaniem. Na szczgscie wigkszosé
tego kodu zostata juz napisana.
Tak, to nie pomytka, Srodowisko
programistyczne (fak zwane JDK,

z ang. Java Development Kit), ktore
jest czescig pakietu JBuilder, za-
wiera ogromny zestaw profesjonal- B
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nie przygotowanych klas, realizujg-
cych najrozniejsze programistyczne
zadania. Znajdziemy w nim klasy
obstugujace grafike, dzwigk, ko-
munikacje sieciowg i wiele, wiele
innych. Klasy te zebrane s3 w tak
zwane pakiety. Kazdy pakiet ma
SWojg nazwe i zawiera zestaw klas
zajmujgcych sie danym zagadnie-

klawiszy 1'%} [%., Pojawi sie okno
wyboru typu projektu, w ktorym wy-
bieramy zakTadke @, a nastepnie Kli-

2. W kolejnym oknie wpisujemy

nazwe, jakg chcemy nadac projekto-

wi @, oraz wybieramy katalog,
w ktorym bedg umiejscowione

Package:  piorwszy_projelt

i (=

Class name. [Snivy

Basze class: 'ava.apple't Bpplet

¥ Generate header comments

I~ Can run standalone

3 [ S|

o)

wszystkie pliki @. Klikamy na FirisH.

- 3.w nastepnym oknie wybiera-

1my nazwe klasy naszego apletu.

zaznaczamy pole @. Ostatecznie kli-

kamy na Finist].

niem. Na przyktad klasy zwigzane
z obstugg sieci zebrane sg w pa-
kiecie 0 nazwie java.net.

W pakietach znajdziemy tez kla-
se 0 nazwie Applet, ktdra realizuje
podstawowe zadania zwigzane
z obstuga apletow. W klasie tej
zdefiniowane sg migdzy innymi
metody pozwalajgce na pobranie

4 . W oknie kodu zobaczymy wy-
generowany szkielet naszego apletu.

Pada énieg

Szkielet apletu jest gotowy, czas
wypetni¢ go kodem realizujgcym
nasze zadanie. Pytanie, w jaki spo-
sOb stworzy¢ efekt padajacego
$niegu? Obraz bedziemy wezytywaé
z dowolnego pliku graficznego,

(‘ Maszyna wirtualna i byte-code

____4

azdy napisany program przed

wykonaniem musi by¢ prze-
ttumaczony na jezyk zrozumiaty
przez komputer, czyli poddany pro-
cesowi kompilacji. W przypadku je-
zykow takich jak C, C++ czy Pascal
jest to zazwyczaj kompilacja do ko-
du natywnego procesora, to znaczy
kodu, ktory procesor jest w stanie
bezposrednio wykona¢. W przypad-
ku Javy tak jednak by¢ nie moze.
Programy nie bytyby wtedy urucha-
mialne w réznych systemach. Kaz-
dy procesor ma przeciez inny, wia-
Sciwy sobie, zestaw instrukgji. Pro-
gram skompilowany dla jednego nie
bythy zatem zrozumiaty dla drugie-
go. Dlatego tez w przypadku Javy
efektem kompilacji jest kod posred-

Z sieci obrazka czy pliku dzwigko-
wego. Pytanie, w jaki sposab wy-
korzystac te klase do zbudowania
naszego wiasnego apletu? Na
szczescie to bardzo proste, szkielet
apletu wygeneruje nam JBuilder.
Naszym zadaniem bedzie
jedynie wypetnienie go kodem
realizujgcym nasze zadanie.

1. Z menu Fig wybieramy pozycie
lub weiskamy kombinacje
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ni, tak zwany B-kod (ang. b-code,
byte-code). Zawarty jest on w pli-
kach z rozszerzeniem class.

Aby b-kod mogt zostac zrozumiany
przez procesor, musi by¢ ponownie
przettumaczony. Dokonuje tego tak
zwana maszyna wirtualna Javy,
czyli interpreter b-kodu dla danego
typu procesora. Wynika z tego, ze
wystarczy, aby dla danego typu
procesora powstata dedykowana
mu maszyna wirtualna Javy, a be-
dzie mozna uruchomic¢ na nim kaz-
dy program w Javie bez wykonywa-
nia dodatkowych modyfikacji (jest
to oczywiscie pewne uproszczenie,
nie uruchomimy na przyktad pro-
gramu graficznego na konsoli tek-
stowej).

a nastepnie, korzystajac z dostep-
nych standardowo w Javie metod,
bedziemy rysowaé na nim biafe kot-
ka. Jesli spowodujemy, ze bedg one
przemieszczaly sie z gory na dot,
zmieniajac losowo kierunek ruchu
W poziomie, da to odpowiedni wizu-
alnie efekt. Przyjmiemy przy tym
nastepujace zatozenia:

A Nazwe pliku graficznego przeka-
zywac bedziemy apletowi w posta-
ci parametru (patrz ramka: Jak

Co to jest watek? ﬂ

gtek jest to niezaleznie wy-

konywany fragment kodu.
Jeden program moze sktadat sie
z wielu watkow, ktdre wykonywane
sg rownolegle. Na przyktad jeden
watek zajmuije sie obstugg interfejsu
i reakcjg na dziatania uzytkownika,
a drugi w tym czasie wykonuje ja-
kies obliczenia. Program pracujacy
w taki sposéb nazywamy wielowat-
kowym.

animacji padajacego Sniegu. Inaczej
mozemy spodziewac sie najrozniej-
szych niekorzystnych efektow z za-
wieszeniem przegladarki wigcznie.
Aby umozliwi¢ apletowi prace wielo-
watkowa, trzeba zmieni¢ definicje
klasy, dopisujac linie mplements
Runnable oraz umieszczajac w cie-
Ie klasy metode run . W’rasnle od

\

1 wykonywanie watku.

W przypadku pi-
sanego przez nas
apletu réwniez {
musimy utworzy¢
watek, ktory be-

dzie zajmowat sie }

class NazwaKlasy extends Applet imple-
ments Runnable

..tutaj pozostale metody apletu
public void run(){

generowaniem

umie$cic¢ aplet na stronie WWW?
na stronie 38).

B Ptatki poruszac sie bedg zaréwno
w pionie, jak i w poziomie. Kazdy

jest watek?), zmodyfikowa¢ musimy
zatem definicje klasy. Odszukujemy
linig public class Snieg

extends Applet .u gdzie dopisu-

P

21 //Get a parameter walue

=15 public class Snieg extends Appletiimplements Funnable)
2l private bhoolean isitandalone = false;

ptatek bedzie okresowo i losowo
zmieniat kierunek swojego ruchu
W poziomie.

C Pozycja kazdego platka, w kaz-
dej fazie ruchu, oraz jego pred-
ko$¢ w poziomie i w pionie beda
przechowywane w tablicach liczb
typu int.

D Poczatkowe predko$ci platkow
oraz ich pozycje na ekranie bedg lo-
sowane.

jemy @. Jesli teraz w klasie Snieg
zdefiniujemy metode run, od niej
wiasnie rozpocznie sie wykonywanie
0sobnego watku.

3. Definiujemy zmienne i obiekty.
Nalezy zrobic to tuz za linig @.

p——

> 20

Zmienne wysokosc i szerokosc
bedg przechowywaty wysokos¢
i szeroko$¢ apletu, szybkoscX[ ]
i szybkoscY[] to tablice (Patrz

Z1

z5  dnt wielkoscPlatka = 5:
26

25 :&E&&E"Iﬁ'c_{,’ ™
2o\ Graphica ghC:/

19 public class Sniedg extends Applet implements Punnable
private boolean isStandalone = false:

Z2 int wysokosc, s=zerokosc:

23 int szvybkoscH[], szybkosc¥[], platkix[], platki¥[]:
24 dnt liczbhaPlatkow = 100:

Z RPandom r = mew Randomi();

-«

<

Prace zaczniemy jednak od zaim-
portowania niezbednych pakietow.

1. Odszukujemy na poczatku kodu
sekcle o. Domsulemy dodatkowe

- ]ava applet.* oznacza, ze chee-

. ' my mie¢ w naszym aplecie dostep

: do wszystkich klas zdefiniowanych
w pakiecie 0 nazwie java.applet.

I
1
L) 7 import java.awt.®;

4 import java.awt.ewvent.®;
5 import java.applet.®;

7 import java.awt.image,®;
import jawa.uril.®:

¢ import java.net.®; /

A
]
1
T
]
1

2. Nasz aplet musi by¢ napisany
wielowgtkowo (patrz ramka: Co to

ramka Czym sg tablice?), kiore beda
zawieraly liczby okreslajgce pred-
koS¢, 7 jakg bedzie poruszat sie kaz-
dy pfatek. platkiX[] i platki¥[]
to z kolei tablice okreslajace potoze-
nie kazdego pfatka na ekranie.

W linii @ definiujemy obiekt
Random ktory umoZIiwi nam gene-

dwa obiekty ° umoz||W|a rysowanie
na ekranie apletu.

4 . Wypetniamy kodem metody
init. To metoda, ktorej kod wyko-
nywany jest tuz przed uruchomie-
niem apletu. Dlatego tez warto

w niej umiescic instrukcje, ktore
spowodujg przypisanie startowych



wartosci zadeklarowanym w po-
przednim punkcie zmiennym. Znaj-

41 public void init() {

a2 Jwysokosc =

dujgcy sie tu fragment kodu moze-
my spokojnie skasowac. Zostat on
Wygenerowany automatycznie, ale

getHeighti) ; )
1

do niczego nie bedzie nam potrzeb-
ny. Caly dalszy kod musimy napisa¢
sami. Zaczynamy od pobrania wyso-

utworzeniu tablic nalezy je wypetni¢
poczatkowymi wartosciami. Odbywa

’

------------------- 57

sig to w petli for &. W tablicach
platkiX, platkiY powinny zna-

43 \ szerokosc = getWidchi) s,/

44

45 szybkosck = mew int[liczbalPlatkow]: )

45 szybkoscY = mew int[liczbaPlatkow]; i

47 platkix = new int[liczbaPlatkow]; |

458 platki¥ = new int[liczbalPlatkow]: ,:

43

=qn} Jfor{int i = 0; i < liczhaPlathow: i+H){

51 szybkosc¥[i] = r.nextIntis) + 1;

52 int dir = (r.nextInt(Z)==0)2-1:1;

= zzybkozc¥[i] = dir * (r.nextInt{l0) + 1):
54 platkiX[i] = r.nextIntiszerokosc - 1);
55 platki¥[i] = r.nextIntiwysokosc - 1):
56\

55 ing = getImage (getDocunentBasze (), getParaweter("plik™)):

e gDC = getGraphicsi();
lez¢ sie poczatkowe wspofrzedne U
Czym sa tablice? ﬂ obiektu posredniczacego, dzigki

i

T ablica to prosta struktura da-

nych pozwalajaca na prze-
chowanie uporzadkowanego zhio-
ru elementéw danego typu. Skfa-
da sie ona z ponumerowanych ko-
lejno komorek, a kazda taka ko-
morka moze przechowywac pew-

" dzajubeda to dane, okresla typ
tablicy. Jesli zatem zadeklarujemy
tablice typu catkowitoliczbowego
(int), bedzie mogta ona zawiera¢
liczby catkowite, jezeli bedzie to
typ znakowy (char), poszczegdlne
komorki bedg mogty zawieraé rdz-
ne znaki.

=

Aby moc skorzystac z tablicy, nalezy
najpierw zadeklarowa¢ zmienng ta-
blicowa, a nastepnie utworzy¢ samg

X iy kazdego ptatka, natomiast w ta-
blicach szybkoscX i szybkoscY
poczatkowe predkosci w poziomie

i w pionie. Skad wzig¢ te warto$ci?
Najprosciej wylosowac.

Aby wylosowac liczbe z przedzia-
tu od 1 do X, nalezy zastosowac
konstrukcje programistyczng w po-
staci r.nextInt(X) + 1; (pamie-
tamy, ze w punkcie 2 zostat utwo-
rzony obiekt r). Tak tez postepujemy
W naszym programie. Linia szybko-
sc¥[i] = r.nextInt(5) + 1;
0znacza — przypisz elementowi ta-
blicy szybkoscY losowa liczbe
z przedziatu 1-5. Bardziej skompli-
kowana konstrukcja wykorzystywana
jest w przypadku tablicy szybko-
scX. Musimy wylosowac wartosci
z zakresu od -10 do 10 z pominig-
ciem zera. Jezeli wylosujemy war-
to$¢ ujemna, ptatek bedzie poruszat
sie z zadang predkoscig w lewo, je-
$li warto$¢ dodatnig — w prawo.

Niestety, nie mamy automatycz-
nej mozliwosci wykonania takiego
losowania. Radzimy sobie z tym
problemem w sposab nastepujacy:

tablice o zadanegj liczbie elementow,
i przypisac jq do tej zmiennej. Na
przyktad, jesli chcemy skorzystac
z szescioelementowe; tablicy liczb
catkowitych o nazwie tab, musimy
napisac ..------v

int tab[];

tab = new int[6];

Kazda komorka tablicy ma numer.
Jest to indeks, dzieki ktoremu moze-
my sie do niej odwotywat, czyli zapi-
sywac i odczytywac dane. Wielkoscig
lub tez dtugoscia tablicy nazywamy
liczbe zawartych w niej komorek. Na-
lezy tylko pamietac, ze komorki ta-
blicy numerujemy od zera, czyli
pierwszy element tablicy ma indeks
zero. Jesli chcemy czwartemu ele-
mentowi przypisac na przyktad war-
tos¢ 10, skorzystamy z instrukgji

tab[5] = 10;

A Deklarujemy dodatkowa zmienng
0 nazwie dir, ktorej przypisujemy

w sposob losowy wartos¢ -1 lub 1
(int dir = (r.nextInt(2)
==0)?-1:1;). Konstrukcjg te nalezy
rozumiec w Sposab nastepujacy: wy-
losuj liczbe z zakresu 0—1. Jesli jest
ona rowna 0, przypisz zmiennej dir
wartos¢ -1, w przeciwnym przypadku
przypisz zmiennej dir wartosé 1.

B Losujemy dowolng liczbe z za-
kresu 1-10 i mnozymy jg przez
wartos¢ zapisang w dir. Wynik
zapisujemy w tablicy (szybko-
scX[i] = dir * (r.ne-
xtInt(10) + 1);).

Ostatni element metody init
to zatadowanie pliku graficznego,
ktorego nazwa zostata przekazana
do apletu w postaci parametru.
Nazwe te uzyskujemy, wywotujac
metode getParameter
(“plik"). Do zafadowania pliku
sfuzy metoda getImage. Nasz ob-
raz bedzie, po zatadowaniu, identy-
fikowany przez zmienng img. In-
strukcja gDC = getGraphics();
pozwala na uzyskanie specjalnego

ktéremu bedziemy mogli rysowaé
na ekranie apletu (patrz ramka Jak
rysowac w apletach?).

Ostatnie kroki

W metodzie run tworzymy nie-
skoriczong petle while. Nieskoriczo-
ng, to znaczy takg, kiora bedzie sie
wykonywata tak dtugo, az aplet nie
zostanie zamknigty. W tej wiasnie
petli napiszemy instrukcje zajmujace
sig wySwietlaniem na ekranie $niegu.
W kazdym przebiegu petli wykonuje-
my cafg serie czynnosci.

A Ustawiamy kolor $niezek na bia-
fy, odpowiada za to instrukcja @.

B Rysujemy na ekranie obraz wczy-
tany z pliku graficznego @. Postu-

gujemy sie tu metoda drawImage.
Dwa zera, podane jako parametry,
o0znaczajg wspotrzedne x iy, od ja-
kich ma sig zacza¢ rysowanie.

W metodzie init wykonalismy in-
strukcije przypisania obrazu do
zmiennej img. Teraz ta zmienng
wykorzystujemy.

C Modyfikujemy wspétrzedne kaz-
dego platka i rysujemy ptatki. Odpo-

@ Jak rysowaé w apletach? |

by méc narysowac jakakolwiek grafike

w aplecie, musimy skorzystac ze specjalnego
obiektu posredniczacego. Uzyskamy go, wywotujac
metode getGraphics. Zwrdci ona obiekt klasy Gra-
phics, ktdry pozwoli nam na bezposrednie wywoty-
wanie metod stuzgcych do manipulacji obrazem.
Jedng z takich metod jest wykorzystywana przez
nas fillOval, dzigki ktorej mozliwe jest narysowanie
na ekranie kota lub elipsy o zadanym potozeniu
i wielkosci.
Nieco wiecej pracy czeka nas, jesli chcemy wyswiet-
li¢ na ekranie obraz z pliku graficznego. Musimy
w takim wypadku dodatkowo wywota¢ metode
getlmage, podajac w parametrach potozenie pliku.
Metoda ta zwrdci nam obiekt klasy Image, ktory re-
prezentuje obraz. Ten obiekt moze by¢ dopiero wy-
korzystany jako parametr metody drawlmage, rysu-
jacej obraz na ekranie. Kolejnos¢ wykonywania in-
strukgji musiataby by¢ w takim wypadku nastepu-
jaca (zaktadajac, Ze plik graficzny znajduje sie
w tym samym katalogu co kod apletu) @.

']

Graphics gDC = getGraphics();'
Image img = getImage(getDocumentBa-
se(), “nazwa pliku”);
gDC.drawImage(img, 0, 0, this);

Ten sposob stosujemy w przyktadowym aplecie.

wiada za to caly blok instrukcji @.

Zajmiemy sie nim blizej za chwile.

D Wstrzymujemy dziafanie apletu na
100 milisekund. Regulujemy tym
samym szybko$¢ animacji @. Za
wstrzymanie dziatania kodu odpo-
wiada linia Thread.sleep(100);
Instrukcje try i catch stuza wy-
tacznie do obstugi ewentualnego
btedu. Po co je stosujemy? Dlatego,
ze instrukcja s1eep mogtaby wyge-
nerowac btad, powodujgcy przerwa-
nie dziatania apletu. Dlatego tez in-
strukcje te umieszczamy po stowie
try w nawiasach klamrowych, a za
nig dopisujemy blok catch.

W tej chwili w przypadku, gdyby
btad faktycznie wystapit, nie nastapi
przerwanie dziatania apletu, ale wy-
konane zostang instrukcje znajduja-

public void runf() {
51 while (truej!

3 g'C.secColor (Color. WHITE) ;

obC. deawInage (ing, 0, 0, thie) 7%

foriint 1 = 0; i < liczbaPlatkow; i+){
inbl dir = {r.nextInt{5)==0)2-1:1;
szybkoscX[1i] = dir * szybkoscX[i]:
platkiX[1] += szybkoscx[1];
platki¥[i] +- szybkosc¥[i]:
if({platkiX[i] > azeraknsc) || (platki¥[i] < 0))

50 ybkoscX[1] = - szy

dir =

l

e 9

&l if (plathki¥[i] > wyooloac) |

szybkoac¥[i] = r.nextInt(5) + l:
(E.nextInc(z)==0)7-1:1;
gzybkozck[i] - dir * (r.nextInt{l0) + 1);
platkix[i] = r.nextIntiszerckosc - 1);
platki¥{i] = c.oexcInc(lo);

gUC.E1llUval (platkix(1], platkiy[(1],
wielkoscFlatka, wielkoscFlatka);

A1)

71 Try{
Thread.aleep (100) 7
)

1

valch (IntecruplLedExceplion e} {

\
!
i
i
i
i
]

’

i
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Trudne terminy

]

» aplet - niewielki program napisany w jezyku pro-
gramowania Java, umieszczony na stronie WWW.
Czesto prezentuje jakis efekt graficzny.

» byte-code - okreélany réwniez jako b-code, kod
posredni. Jest to skompilowana postac¢ programu

w Javie, ktdra nastepnie jest interpretowana przez
maszyne wirtualna.

» klasa - opis obiektu, definicja obiektu zawierajaca
zmienne (pola) oraz wykonywany kod, zapisane w je-
zyku wysokiego poziomu.

» kod irédiowy - program zapisany w jezyku wy-
sokiego poziomu.

» kompilator - program ttumaczacy kod zrodtowy
zapisany w jezyku wysokiego poziomu na kod maszy-
nowy procesora lub kod posredni.

» maszyna wirtulna - interperter kodu posred-
niego, program dokonujgcy ttumaczenia byte-code’u
na postac zrozumiatg dla danej platformy sprzetowo-
-systemowej.

» metoda - fragment kodu wykonywany przez
obiekt, przeznaczony do wykonania pewnej funkgji.

» obhiekt - byt programistyczny mogacy przecho-
wywac dane (pola obiektu) oraz wykonywat rézne
operacje (metody obiektu).

» wqtek - wydzielona cze$¢ kodu programu, ktdra
moze by¢ wykonywana niezaleznie i réwnolegle w sto-
sunku do pozostatych czesci.

Warto zajrze¢...

8 Adresy WWW:

. @ http://java.sun.com

@ http://www.java.pl

Ksiazki:

Java. Cwiczenia praktyczne - Marcin Lis, Helion, Gli-
wice 2002, cena 15,90 zt

Java 2 dla kazdego - L. Lemay, R. Cagenhead, C.
Kowalczyk, D. Matyszko, Helion, Gliwice 2007; cena 59,00 zt

catch. W naszym jednak przypadku
pomiedzy tymi nawiasami nie ma
nic. Dlaczego? Ot6z w ten sposob

ce sie W nawiasach klamrowych po

PORADY PROGRAMOWANIE W JAVIE

mowimy komputerowi: jesli wystapit
btad, to nic nie rob, tylko kontynuuj
dziatania programu.

Pozostat nam jeszcze do przeana-
lizowania fragment odpowiedzialny za

zmiang potozenia pfatkow na ekranie.
Odpowiada za to petla for. Zmienia-
my w niej dane w tablicach zawiera-
jacych wspatrzedne pofozenia kaz-
dego ptatka, a nastepnie rysujemy
kazdy ptatek na ekranie.

1. 7a pomoca znanej nam juz kon-
strukcji @ losowo stwierdzamy, czy
ptatek ma zmienic¢ swoj kierunek ru-

chu w poziomie.

2. Zmieniamy wspotrzedne

X iy ptatka. Do aktualnych wspot-
rzednych dodajemy wartosci ze-
brane w tablicach szybkoscX

wigkszg wartos¢ dodamy do aktual-
nego potozenia, tym dany ptatek
przesunie sie dalej.

3. Krok trzeci @ to
sprawdzenie, czy pfa-

ik Edyja

! 65 for(int 1 = 0; 1 < liczbaPlatkow; i++){
A I:’int dir = (r.nextInt(5)==0)#-1:1; ‘:
&7 \gzyhkosc¥[i] = dir * szybkosc¥[i];/
G3 /platkix[1] += szybkoscX[1]:Y
] '\\platkiY[i] += seybkosc¥[i]: ,:
8 »if((plathi¥[i] » s=zerckosc) || (platkiX[i] < 0))
71 zzybkosck[i] = - szvbkoscx[i]:
72 if(platki¥[i] > wysokosc)
TE /3zybkosc¥[1] = r.nextInc(5) + 1; N
74 ldir = (r.nextInt(2)==0)2-1:1; i
75 iszyhkosc)([i] = dir * (r.nextInc(l0)] + lJ:E
76 iplatki)([i] = r.nextInt(szerokosc - 1): i
77 iplatki¥[i] = r.nextInt(l0); }
78 P
72 I:’gDC.filleal(platkiX[i], platki¥[i], \
a0 '\\ wielkoscPlatka, wielkoscPlatka],y'
gl 1

kiedy pfatek osiggnie dolny brzeg
ekranu. Nie mozemy kaza¢ mu po-
ruszac sie w gore. Na nowo lo-
sujemy jego pozycije oraz predko-
$ci poczatkowe @, doktadnie tak,

w zmiennej wieloscPlatka, jego
wspotrzedne pobieramy z tablic
platkiX i platkiY @.

S ——

To wszystko! Po umieszczeniu

jak robilismy to w metodzie init.

5. Nazakoriczenie rysujemy kaz-
da $niezke na ekranie. WielkoS¢ kaz-
dego ptatka jest zdefiniowana

Naregdsa  Pomou

’-:D:"..l cdakcja’\axclspringer’ caperti 03 20034 javalindeshtml - Microsoft Internct Explorer
Widok  Ulubiore

gotowego apletu na stronie WWW
(patrz ramka: Jak umiescic¢ aplet
na stronie WWW?) bedziemy
moggli podziwiac na niej podajgcy
$nieg .

o ictecs v

> - D19 & | Qvsntar (sitkbiore Grikmeds | - b - M B

tek nie dotart do brze-

Ak IG‘_] Cryredakcialaxelspringerjexperti0s 2003 javalindex. hitml

x| @Preeid | Lay

gu ekranu. Jesli tak,
zmieniamy kierunek
ruchu. Jezeli poruszat
sie w lewo i dotart do
lewego brzegu ekranu
(wspotrzedna x rowna
jest 0), kazemy mu po-
ruszac sie w prawo.
Jesli poruszat sie

w prawo i dotart do
brzegu ekranu (wspot-
rzedna x rowna jest
szeroko$ci ekranu), ma
poruszac sie w lewo.

4 . Bardziej skompli-
kowana sytuacja po-
wstaje w momencie,

)

Jak umiesci¢ aplet na stronie WWW?

K

zgodnej z nazwa klasy, o rozszerz

zawierajgcy skompilowany kod.

iedy napiszemy juz petny kod
apletu, nalezy go skompilowac.
Powstanie tym samym plik o nazwie

e-

niu .class Kompilacji dokonujemy po-
przez wcisniecie kombinacji klawiszy
Jom ) SR (FS po wykonaniu tej
operacji powstanie plik Snieg.class

W katalogu, gdzie znajduje sie nasza
strona WWW, nalezy utworzy¢ teraz
podkatalog o nazwie pierwszy_pro-
jekt (jesli taka nazwe nadalismy pro-
jektowi w JBuilderze) i skopiowa¢
tam plik Snieg.class (znajdziemy go
w katalogu projektu, w podkatalogu
0 nazwie

classes/pierwszy_projekt).

-

<APPLET

CODE = “NazwaKlasy.class”

WIDTH = “szeroko$¢”

HEIGHT = “wysoko§¢”
>
<PARAM NAME = “nazwa 1” VALUE = “warto§¢ 1">
< PARAM NAME = “nazwa n” VALUE = “warto$¢ n”>
</APPLET>

KWIECIEN - MAJ 2003 [l o]

Kolejny krok to umiesz-

Jny Kr¢ <HTML>
czenie takiego apletu na | cygaps
stronie WWW. W tym ce- | <11TLE>Snieg w Javie</TITLE>
lu niezbedne bedzie za- </HEAD>
mieszczenie w kodzie <BODY>
HTML znacznika <APPLET CODE = “Snieg.class”
<APPLET> z odpowiedni- WIDTH = “640"
mi parametrami. Sche- HEIGHT = *480"> .
. . <PARAM NAME="plik” VALUE="obrazek.jpg”>
matycznie konstrukcja ta- | _ /APPLETS
_ka wyglada tak @. Para- | _/popy>
metry CODE, WIDTH </HTML>
i HEIGHT okreslajg od-
powiednio nazwe pliku y

ze skompilowanym ko-

dem oraz szerokos¢ i wysokos¢
apletu. Zestaw znacznikow PARAM
pozwala natomiast na przekazanie

zestawu parametrow. Jak pamieta-
my, w naszym przypadku, chcieliby-

smy przekazac apletowi jedynie je-
den parametr, mianowicie nazwe pli-
ku zawierajgcego obrazek do wy-
Swietlenia. Zatem petny kod HTML
przyktadowej strony prezentuije sie

nastepujaco ®@.

mLm



SNIEG W JAVIE OPIS KODU ZRODt OWEGO

o : “//Stop the applet
import java.awt.*; Y 3 R
import java.awt.event.*; | ;})ubllc void stop() {
import java.applet.*; E
import java.awt.image.*; | « //Destroy the applet
import java.util.*; i public void destroy() {
import java.net.*; J } . .
//Get Applet information a

J¥x N public String getAppletInfo() {

* <p>Title: </p> E return “Applet Information”;

* <p>Description: </p> i } )

* <p>Copyright: Copyright (c) 2003</p> :ﬂ //Get parameter info

* <p>Company: </p> i public String[][] getParameterInfo() {

* Qauthor not attributable ! return null;

* @version 1.0 i 7 ;

2/ Y }
public class Snieg extends Applet implements Runnable{ <«

private boolean isStandalone = false; I Dyrektywy import stuza do poinformowania kompilatora, z jakich zbio-
P T ——— < row predefiniowanych klas chcemy skorzystac.

| S e e i ks =l R llo BRaESl B Wygenerowany automatycznie komentarz. Nie ma on wptywu na
int wielkoscPlatka = 5; u QZ!qianie programu i stuzy jedynie gelqm ilnformacy.j.nym. Mozemy qmie-
g ' $ci¢ w tym miejscu, na przyktad, krotki opis aplikacii lub note copyright.
! ?andom,r = new Random(); - Komentarz tego typu zaczyna sig od znakw /*, a korczy znakami */

| Image img; i

{_Graphics gDC; 5 E Poczatek deklaracji klasy Snieg. Jej dziatanie opiera sig na zawarte]

w JDK klasie Applet.
I Definicje uzywanych w programie zmiennych oraz pomocniczych

//Get a parameter value
public String getParameter(String key, String def) {
return isStandalone ? System.getProperty(key, def) :

(getParameter(key) != null ? getParameter(key) : def); obiektow.
! I To rowniez jest komentarz. Stuzy on do opisu kodu zrodtowego i nie
//Construct the applet ma wptywu na dziatanie aplikacji.
public Snieg() { . . .
} [ Poczatek metody init. Jest ona wykonywana tuz przed rozpoczeciem
//Initialize the applet dziatania apletu, dlatego tez umieszczamy w nigj instrukcje powodujgce

public void init() { 4l przypisanie wartosci poczatkowych do zmiennych. .

{szerokose = getwiacn);/ @l DV tym miejscu pobieramy wysokosé i szerokosé ekranu apletu.

{'szybkoscX = new int[liczbaPlatkow];} ED Tworzymy tablice, ktore beda przechowywaty wspotrzedne x i y oraz
i szybkoscY = new int[liczbaPlatkow];! pl'edkOSCl dla kazdego piatka'

i platkiX = new int[liczbaPlatkow]; i

\platki¥ = new int[liczbaPlatkow]; ! EDPetla for odpowiada za wypetnienie wszystkich tablic poczatkowymi
:,f for(int i = 07 1 < liczbaplatkow; 1+0){ ) danymi. S3 one losowane za pomocg metody nextInt.

! szybkoscY[i] = r.nextInt(5) + 1; ! ; i f A

| T e o e g : > Wezytujemy pl|l§ g(aflczny, k;orego nazwa zqstala. Qrzekazana do apletu
i szybkoscX[i] = dir * (r.nextInt(10) + 1);!0 poprzez parametr p|lk, I przypisujemy go do Zmiennej 1mg.

| platkiX[i] = r.nextInt(szerokosc - 1); | . . . .

| platkiV[i] = r.nextInt(wysokosc - 1); i mza pomOCq’ metOdY getGraphlcs poblgramy Spel(.‘,Jalny obiekt po-
.} J Sredniczacy, ktory umozliwi nam wykonywanie operacii graficznych na

ekranie apletu. Przypisujemy go do zmiennej gDC.
img = getImage(getDocumentBase(), getParameter(“plik"));m p ypiIsuemy g 19

gdC = getGraphics () ; €l B> Tutaj rozpoczyna sie gtowna metoda naszego apletu. W niej odbywaja
public void run()( €@ sie wszystkie operacje zwigzane z animacjg padajacego $niegu.
while (true){

ED Ustawiamy kolor ptatkow na biaty oraz rysujemy na ekranie obraz

{'gpC. setColor (Color .WHITE) ; ‘\,‘E i <niei 7 plik fi

\gDC. drawInage (ing, 0. Q. this):’ wezytany wezesniej z pliku graficznego.

i int i = 0; i liczbaPlatkow; i++ .
‘,’j;lt“ e ) (e e :ﬂ DD Dia kazdego pfatka losowo ustalamy, czy ma on zmieni¢ Kierunek ru-
‘szybkascX[i]_=_dir_* _szybkoscX[i];' chuw poziomie.
platkiX[i] += szybkoscX[i]; Lo B} . , o
platkiY[i] += szybkoscY[i]; B Zmieniamy wspotrzedne x i y kazdego ptatka, modyfikujac dane w ta-
if((platkiX[i] > szerokosc) || (platkix[i] < 0)) €0 blicach platkiX i platkiY.
__szybkoscX[i]_= - _szybkoscX[i];

P el
{if (platkiY[i] > wysokosc){
szybkoscY[i] = r.nextInt(5) + 1;
dir = (r.nextInt(2)==0)?-1:1;

> Sprawdzamy, czy przypadkiem platek nie osiggnat lewego lub prawego
brzegu ekranu. Jesli tak, zmieniamy kierunek jego ruchu w poziomie.

S oo

i Siylt’t?;“?[i] = dirt; t(r-next;“t(lo)l‘f 1); €l > Sprawdzamy, czy ptatek nie osiggnat dolnego brzegu ekranu. Jesli tak,
! iX[i] = r.nextInt(szer -1); . . . . .

Einl b CAE go.no.wr]lte losujemy jego poczatkowa pozycig, tak jak robilismy to w meto-
\y zie init.

gbC.fillOval(platkiX[i], platkiyv[i], m . . . . )
wielkoscPlatka, wielkoscPlatka); EEDRysujemy patki, stosujac metode £1110val. Pierwsze dwa parametry

3 tej metody oznaczajg wspotrzedng x i y, dwa ostatnie — wielko$¢ pfatka.
{tryg \
i Thread.sleep(100); i EED'W tym miejscu wstrzymujemy dziatanie apletu na 100 milisekund.
i . i Tym samym regulujemy szybko$¢ animaciji $niegu. Instrukcje try i catch
tcatch (InterruptedException e){! . . . . . . A
b | zapobiegaja przerwaniu dziatania apletu w sytuaciji, gdyby w trakcie jego
} ’ us$pienia wystapit biad.
_}_/_S_t_ag;;__t_h_e applet HE»Metoda start, od niej rozpoczyna sig wykonywanie kodu apletu.

Tworzmy tu osobny watek, zajmujgcy sie animacjg, i uruchamiamy go.
Thread thread = new Thread (this);

thread.start();

e

FibTe metody zostaty wygenerowane automatycznie przez pakiet JBuilder.

Q: Nie wykorzystujemy ich w naszym przyktadowym aplecie.
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Macromedia Flash
MX trial 30-dniowy
przyktadowe ani-
~ macje wykonane
- w Macromedia

. Flash MX
Adobe Live Motion
4 trial 30-dniowy
& Macromedia
Shockwave Player
freeware
Moho demo

Xara3D trial 30-
dniowy

Animacja ne

lash jest nie tylko dosko-

natym narzedziem do

tworzenia interaktywnych
animacji umieszczanych na stronach
WWW. Moze rowniez stuzy¢ do
przygotowywania ciekawych gier lub
nawet catych ztozonych aplikacji in-
ternetowych.

Troche teorii

Aby animacja pojawifa sig na
obrazie, zaangazowanych jest wie-
le elementow: warstwy (layers),
poziomy (levels), listwy czasowe
(timelines), ujecia (frames)
i symbole (symbols). Zwigzki
miedzy nimi sg do$¢ skompliko-
wane: warstwy i poziomy okreslaja

sposob, w jaki elementy pojawiajg
sie w stosunku do innych elemen-
tow, ujecia narzucajg potozenie
symboli i kodu w jezyku Action-
Script, symbole za$ — a przynaj-
mniej niektore z nich — zawieraja
listwy czasowe, ktore sktadajg sie
z warstw i ujeé. Symbole

we Flashu to elementy graficzne
mogace zawierac grafike (bitma-
powg i wektorowg), animacje
(tworzone we Flashu) oraz przycis-
ki — kluczowe elementy interak-
tywne w filmach Flasha.

Symbole graficzne (Graphic ®)
we Flashu sa na ogot stosowane &
jako pojedyncze obrazki w anima-
cji. Symbole przycisku (Button @)
sg kluczowymi elementami interak-

)—@ Symbaol graficzy  Graphic
r---Pg Praycisk

.

tywnymi reagujgcymi na myszke
lub klawiature. Istnieje mozliwos¢
dotaczenia do nich kodu w jezyku
ActionScript, dzigki czemu anima-
cja moze byc¢ kontrolowana przez
uzytkownika.

Symbole Klipow filmowyeh
(Movie Clip ®) w animacji dyna-
micznej moga zawiera¢ dowolng
liczbe innych symboli (graficz-
nych, przyciskow), a nawet inne
klipy filmowe, mie¢ wiasne listwy
czasowe niezalezne od gtownej list-
wy. Klipy filmowe to mate animacje
wewnatrz wiekszej.

Bukbon

Movie Clip

@ Klip Filmony
\ S

Animacje Tweening

Flash pozwala na animowanie
technika Tweening, ktora polega na
stosowaniu uzupetnienia. Tworzymy
animacje, rysujac tylko te klatki,
ktdre zawierajg ujecia kluczowe,
natomiast komputer automatycznie
generuje klatki uzupetniajgce.

Animacja typu Tweening dzieli
sie na animacje ruchu, ktora pole-
ga na zmianie potozenia obiektu,
jego skali, kata obrotu, jasnosci,
barwy czy przezroczystosci, oraz
animacje ksztattu, ktora ma zasto-
sowanie wtedy, kiedy chcemy
zmieni¢ ksztaft animowanego
obiektu. Tym sposobem mamy
mozliwos¢ tworzenia skompliko-
wanej animacji. Wtasnie dzieki
technice Tweening Flash jest tak
poteznym narzedziem. Zaletg wy-
nikajaca z tej techniki jest maty
rozmiar tworzonych animacji.

Flash Player

Modut Flash Player mozemy zain-
stalowac bezposrednio w systemie
operacyjnym podczas instalacji Ma-
cromedia Flash MX. Wtedy bedziemy
mogli odtwarza¢ animacje Flasha
bezposrednio w Windows — otworzy
sie okno Flash Playera. Aby odiwa-
rza¢ animacje Flasha w internecie, in-
stalujemy modut w przegladarce in-
ternetowej. Wystarczy skorzystac z in-
stalatora Macromedia Shockwave,
ktory znajduje sie na ptycie Eksperta.
Nowsze wersje popularnych przegla-
darek internetowych, takich jak Inter-
net Explorer, Netscape, Mozilla czy
Opera majg juz zainstalowany odpo-
wiedni modut Flash Playera.

Opis okna programu Macromedia Flash MX

) File EdL View

Modily  Teal  Conlrol  Window  Help
R R R

limert

] ] ) 22 izoes o ]

[m 55 ¢ O =

4

8 ¥ Actions - Frame
£

Slpe: 505400 piels

ent
b Fuhiishe Flash Playes 6

Backound: ||

Flast Ul Cumpunienils - ||

polecenia

macje

&) checkeor

% ListRina

Frame Rate: IB: fps

__Jﬂ ComboBox

O PushRuittnn

i ich gradienty
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© obszar roboczy - tutaj tworzymy animacje (pliki
w formacie FLA)
® menu gtéwne - z niego wybieramy odpowiednie

© panel narzedziowy - w nim znajdujg sie wszyst-
kie narzedzia stuzace do rysowania

O pasek narzedziowy - zawiera najpopularniejsze
i najczesciej uzywane polecenia menu gtéwnego

© kontroler animacji - dzieki niemu mozemy ogla-
da¢ animacje w trybie edycji

© panel przebiegu animacji Timeline - tutaj za
pomoca ujec¢ kluczowych i klatek definiujemy ani-

@ panel wlasciwosci Properties - za jego pomoca
wyswietlane sg wtasciwosci aktualnie zaznaczonych
obiektdéw; dotyczy to ksztattéw Flasha, odnosnikdw,
ujec¢ oraz narzedzi rysunkowych

© panel akecji Actions - za jego pomoca dodajemy
interakcje do animacji

© panele pomocnicze - mikser koloréw (Color
Mixer) oraz probek kolorow (Color Swatches),
za pomocg ktorych mozemy tworzy¢ kolory

(@ panel komponentéw Components - tutaj
znajdziemy elementy interfejsu graficznego, takie
jak Check Box, Radio Button i inne



ey

Tworzymy prosta

animacje w programie
Zacznijmy od wybrania polece-

nia Document Properties ®

zmenu @ (I 4[%), gdzie usta-

wiamy parametry sceny. !

1
arametry sceny._ ]
MadiFy’ Text Conkrol  Window

Laver...
Scene. ..

Shift+F2

Zmieniamy liczbe klatek wy-
Swietlanych na sekunde na 24 @,

a wielko$¢ okna okreslong w pikse-
lach ustawiamy na 550 x 400 @.

Dimensions:

bd atzh:

Eackaround Colar: !

Frame Rate: |24 fps

Fuler Units: I Fixels

Aby animowac obiekt, powinni-
Smy przekonwertowac go do po-
staci symbolu. W tym celu z menu

® wybieramy polecenie @;-----;
-3 Insert  Modify  Text Conb

Convert to Symbal...

zaznaczamy typ symbolu @

i wpisujemy jego nazwe @. Ma-

my juz obiekt w pierwszym ujeciu
kluczowym.

[convert tosymbol
Narne: ISpac:e Ship <&

Echiavivg§* tovie Cip Fsuisialion.

Lk

" Button

" Graphi
raphic Advanced

Musimy jeszcze klikngc na
przycisk @ i w nowym oknie za-
znaczy¢ opcje Export for Action-
Script. Zamykamy okno.

Na panelu Timeline zaznaczamy
warstwe o nazwie SpaceShip. Na-
stepnie w panelu wtasciwosci Pro-
perties wybieramy zachowanie @®.

w Properties

l Frame Tueen: | Flane Color: | alpha _1'J quéj
I <Frame Labels (JL___ Mone -
Help | td ke Drefault I = i Errightriess

- w Timeline

AT

Zaawansowane efekty
Mozemy p6j$¢ dalej, modyfiku-

jac obiekt poprzez zmiane jego ko-

loru, potozenia czy przezroczysto-

$ci. Dodajemy wigksza liczbe uje¢

kluczowych, zaznaczajac klatke

i naciskajac klawisz [, @.

Transform (dostepnej po wcisnie-
ciu kombinacji klawiszy £ [T+)

Nastepnie dla obiekiu Space
Ship w panelu wiaciwo$ci Proper-

;'przezroczystoéci Alpha ® na 0 @:--

i
i
i
L

DomyslInie projekt ma jedng
warstwe 0 nazwie Layer1. War-
stwy dodajemy poprzez klikniecie
na ikong @, znajdujaca sie w le-
wym dolnym rogu panelu Timeli-
ne. Nastepnie zmieniamy nazwe
warstwy Layer1 na Background,
na ktorej znajdzie sie obrazek tta,
oraz Layer2 na Space Ship @,

gdzie dodamy gtowny element
graficzny naszej animacji.

Dodajgc nowg warstwe, program
Flash automatycznie umieszcza
w pierwszej klatce ujecie kluczowe.

 Timeline

‘G{a'ﬁ @ || 4] &l

= | & scmel

Aby rozpoczg¢ animacije, musi-
my narysowac, wklei¢ lub jak w tym
przypadku, wezytaé obiekt graficzny

_ @ poleceniem @ z menu File.

W analogiczny spos6b wezytujemy
tto na warstwe Background.

W tym momencie mamy przy-
gotowang tylko pierwszg klatke ca-
tego filmu. Teraz powielimy ja,
tworzagc dwadziescia identycznych
klatek animacji. W tym celu w pa-
nelu Timeline zaznaczamy klatke
dwudziesta @ i naciskamy klawisz

i¥s., W ten sposob wprowadzilisSmy
takze do projektu drugie ujecie klu-
czowe, ktore znajduije sie na klatce

20. W dwudziestym ujeciu przesu-
wamy obiekt i w efekcie uzyskamy

animacje na klatkach posrednich.

Tirk
Alnha

Przy tych parametrach obiekt
niknie. Wy$wietlajgc animacie, za-
uwazymy stopniowe pojawianie si¢
obiektu wraz ze zmiang jego pro-
porcji. W nastepnych ujeciach klu-
czowych nie tylko mozemy zmie-
nia¢ kierunek poruszania sie obiek-
tu, lecz takze stopien jasnosci —
Brightness, kolor — Tint [ub kolor
plus stopien przezroczystosci —
Advanced. Wszystkie te parametry

aD III5 IIIII w 1 EIIIIFU””;
[ Background + +« [0 i
745 E] & ||t ®l@ ® C 1 [eoes] oos

Analogicznie musimy dodac 20 kla-

Aby zobaczyc, jak wyglada na-
Sza animacja, wystarczy nacisng¢
kombinacje klawiszy o § fEter,
Zostanie ona wySwietlona w oknie
programu @. Aby zapisac anima-
cje na dysku, wybieramy polece-
nia File i Export Movie, a na-
stepnie wskazujemy format SWF
— Flash Movie.

definiujemy za pomocg znanego

Nasza animacja jest teraz bar-
dziej urozmaicona. Obiekt porusza
sig w roznych kierunkach, zmienia-
jac przy tym przezroczysto$¢, bar-
we i stopien jasnosci. Wykorzysta-
my teraz warstwy typu prowadzace-
go (Guide), ktore umozliwiajg po-
ruszanie obiektu po $ciezce. Wra-
camy do pierwszego ujecia kluczo-

wego warstwy Space Ship. Po jej —
zaznaczeniu z menu Insert wy-

w Timeline

Laver -
Laver Folder 5 Guide: Sp... 5 *
Maotion Guide [ space.., .
Mozemy takze Kliknac na LA
ikone Add Motion Guide ® , || £d5% %1

ktdra znajduje sie w panelu

Timeline pod listg warstw.
Nad warstwg Space Ship

pojawi sig nowa warstwa typu Guide

0 nazwie Guide: Space Ship ®-

Jest to warstwa prowadzgca dla war-

stwy Space Ship. Na aktywnej war-

stwie Guide: Space Ship rysujemy

otowkiem (wybranym z palety

Tools) falista linig — prowadnice @.

4= | [ndd potion Guide]

Zaznaczamy pierwsze ujecie na
warstwie Space Ship @. Upew-
niajac sie, czy jest wybrana opcja
Motion, zaznaczamy klatke 65

i nacisnigciem klawisza I¥; wpro-
wadzamy kolejne ujecie kluczowe.
Ponownie zaznaczamy te

sama klatke, ale juz na ~ Timeline /|
warstwie @, inaciskamy [ =&l
klawisz [F%;, aby uzupet- wGude:sp... £+ + |l

> space. . « + W !!

ni¢ klatki animacji.

W ten sam sposéb uzu-

petniamy klatki warstwy

Background.
Sprawdzamy, czy w przyborniku

paska narzedziowego wcisnieta jest

ikona modyfikatora przyciggania do et

n

Na warstwie Space Ship klika- |
my na obiekt. Pojawia sie krzyz @;-;
na ktory klikamy. Nie zwalniajac

przycisku myszy, przesuwamy
znacznik na linie animacji.

o

Nastepnie zaznaczamy drugie
ujecie kluczowe tej samej warstwy
i przeciggamy obiekt na koniec li-
nii. Testujemy film o9y fEer,
Gotowe — nasz statek porusza sig
wzdtuz krzywej. AS |
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e Wi dac
y zawiodq normalne

narzedzia, z pomoca moga
- przyjsc funkcje niestandar-
L dowe. Ekspert opisuje naj-
ekawsze programy ukryte

ez Microsoft wewnatrz
stemu Windows

PORADY UKRYTE NARZEDZIA

azda wersja Windows
zostata wyposazona

przez Microsoft w sporg

liczbe narzedzi umozliwiajgcych wy-
konanie wigkszosci zadan w syste-
mie operacyjnym. Najwazniejsze

FOT.: CORBIS STOCK MARKET/PIEKNA/MONTAZ KOMPUTER SWIAT EKSPERT

programy dostepne g z poziomu
interfejsu graficznego. To jednak nie
wszystko, co mozemy znalez¢
w Windows. Spora grupa aplikaciji to
narzedzia dostepne jedynie poprzez
wiersz polecen. Chociaz ich obstuga
nie jest tak wygodna, jak programow
graficznych, to bardzo czesto maja
wigksze mozliwo$ci niz ich okienkowe
odpowiedniki. Aby zapozna¢ sie ze
sktadnig polecenia, wystarczy zwykle
doda¢ do niego parametr ? lub /?
Takze na ptytach instalacyjnych
systemow operacyjnych znajdziemy
wiele dodatkowych aplikacji, ktore
nie sg instalowane razem z Win-
dows. Bywa, ze nie zdajemy sobie
nawet sprawy z ich istnienia. Eks-
pert przyjrzat sie Windows 98, Me,
2000 i XP i wybrat najbardziej przy-
datne programy, ktdre nie sg do-
stepne przez graficzny interfejs.

Do obstugi dysku
A plikacje do zarzadzania
dyskami twardymi do-

stepne z poziomu wiersza polecen

majg duzo wigksze mozliwosci niz
narzedzia graficzne. Wynika to
z faktu, ze niektorych operacji na

Polecenia programu diskpart )

active

W przypadku dyskow podstawowych uaktywnia partycie, ktdra zostata wezesniej wybrana.

add disk

Dubluje wolumin prosty, na ktdrym ustawiono selekcje, na okreslony dysk.

| assign

Przypisuje litere dysku lub punkt instalacji do woluminu, kidry zostal wczesniej wybrany.

break disk

Dotyczy tylko dyskow dynamicznych. Dzieli wolumin dublowany (wczesniej wybrany) na dwa woluminy
proste.

clean

Usuwa wszelkie partycje lub formatowanie woluminu z dysku.

convert hasic

Konwertuje pusty dysk dynamiczny na dysk podstawowy.

convert dynamic

Konwertuje dysk podstawowy na dysk dynamiczny.

create partition extended

Tworzy partycje rozszerzong na dysku. Na ufworzong partycig automatycznie ustawiana jest selekcja.

create partition logical

Tworzy dysk logiczny na partycji rozszerzonej. Po utworzeniu partycii na utworzony dysk logiczny auto-
matycznie ustawiana jest selekcja.

create partition primary

Tworzy partycje podstawowa na biezacym dysku podstawowym. Partycja nie otrzymuje litery dysku.
Nalezy uzy¢ polecenia assign, aby przypisaé litere dysku do partycji.

create volume raid

Tworzy wolumin RAID-5 na okreslonych dyskach dynamicznych.

create volume simple

Tworzy wolumin prosty.

~ create volume stripe

Tworzy wolumin roztoZony na okreslonych dyskach.

delete disk

Usuwa brakujacy dysk dynamiczny z listy dyskow.

delete partition

W przypadku dysku podstawowego usuwa wybrang partycje.

delete volume

Usuwa wybrany wolumin.

detail disk

WysSwietla wiasciwosci wybranego dysku i woluminéw na tym dysku.

= delail volume

Wyswietla dyski, na kidrych znajduje sig hiezacy wolumin,

exit

Konczy dziatanie programu.

B extend

Rozszerza wybrany wolumin na nastepny ciagly, nieprzydzielony obszar.

help

Wyswietla liste dostepnych polecen.

dyskach nie mozna przeprowadzic
z poziomu interfejsu graficznego.
Dodatkowo, po powaznym uszko-
dzeniu systemu operacyjnego je-
steSmy wrecz zmuszeni do stoso-
wania programéw DOS-owych,
gdyz Windows po prostu sie nie

uruchamia. Narzedzia tekstowe sg
zwykle niewygodne w obstudze

i wymagaja znajomosci dodatko-
wych parametrow. Ekspert radzi
sie z nimi dobrze zapoznac. Nie-
jednokrotnie dzigki nim ocalimy
nasze dane.

isk
diskpart
rogram ten stuzy do tworze-

I nia i usuwania partycji, kon-

wersji dyskow na dyski dynamiczne.
Dziata jak interpreter polecen. Gtow-
ng zaletg narzedzia jest to, ze obstu-

guje skrypty. Dzieki temu mozemy
przygotowac plik tekstowy zawiera-
jacy odpowiednie komendy, a na-
stepnie uzy¢ go do szybkiego po-
dziatu dyskow na wielu kompute-
rach. Przydaje sie to szczegolnie
podczas tak zwanych instalacji bez-
dotykowych. Parametry diskpart
znajdziemy w tabeli obok.

chkdsk
raficzne narzedzia do na-

G prawy uszkodzen na dysku

nie zawsze zdajg egzamin. Co zro-
bi¢ na przyktad, gdy system opera-
cyjny sie nie uruchamia? Z pomo-
3 przychodzi narzedzie tekstowe.

chkdsk dziafa zaréwno w systemie
plikdw NTFS, jak i FAT. W celu
sprawdzenia stanu biezgcego dys-
ku wystarczy wpisac @. Jezeli

chcemy zweryfikowa¢ dany dysk
i od razu naprawic znalezione bie-
dy, wpisujemy 0.—---~=

C:\WINDOWS\System 32 \command.com

import

Importuje grupe dyskow obcych do grupy dyskow na komputerze lokalnym.

list disk

WySwietla listg dyskow i informacie dotyczace dyskow.

list partition

WysSwietla listg partycji.

list volume

Wyswietla listg woluminow podstawowych i dynamicznych na wszystkich dyskach.

online

Przetacza do trybu online dysk lub wolumin pracujacy w trybie offline.

rem

Umoiliwia dodawanie komentarzy do skryptu.

remove

Usuwa literg dysku lub punkt instalacji z woluminu. Jezeli uzywany jest parametr all, wszystkie litery
i punkty instalacji biezacych dyskéw sq usuwane.

rescan

Lokalizuje nowe dyski, ktére dodano do komputera.

refain

Przygotowuie istniejacy dynamiczny wolumin prosty do uzytkowania jako wolumin rozruchowy lub sys-
temowy.

select disk

Zaznacza okreslony dysk i przenosi selekcjg na ten dysk.

select partition

Wyhiera okreslong partycje i ustawia na niej selekcjg.

| select volume

Wyhiera okre$lony wolumin i przenosi selekcjg na ten wolumin.

2 KWIECIEN -
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Windows 2000, XP
convert
oleceniem convert moze-

I my przekonwertowac par-

tycje dziatajgce w systemach pli-

kow FAT (16 i 32) na system

NTFS. Narzedzie stuzy do konwer-
sji dysku po zainstalowaniu syste-
mu operacyjnego. Sktadnia pole-

mi sie automatycznie podczas
kolejnego startu Windows.
Nalezy pamigtac, ze woluminy
przekonwertowane na NTFS maja

e C:AWINDOWS\System 3 2\command. com

C:=“2>convert c: sf=z:ntfs

cenia jest nastepujgca @. Jezeli
zamierzamy skonwertowac party-
cje systemowg, narzedzie urucho-

mniejsza wydajno$¢ niz woluminy
utworzone poczatkowo w tym sys-
temie. Lepiej wiec partycje NTFS

tworzy¢ od razu podczas instalacji
Windows.

Narzedzia plikowe

p rzydatnych pogramow prze-
znaczonych do pracy z pli-
kami nie znajdziemy zbyt wiele

w systemach operacyjnych. Zarow-
no wérod aplikacji zamieszczonych
na ptytach instalacyjnych, jak i ko-

mend wiersza polecen. Dwa narze-
dzia przydadzq sig jednak na pew-
no. Pierwsze stuzy do odzyskiwania
dokumentow z uszkodzonych nos-
nikow, drugie do definiowania list
dostepu do plikdw.

Windows 2000, XP
recover
zesto zdarza sig, ze zapisa-

c ne na nosnikach magne-

tycznych dane ulegajg uszkodzeniu.
Zwiaszcza wiedy, gdy przenosimy
pliki na dyskietkach. Jezeli przyczy-
ng jest awaria nosnika, pojawig sie
na nim tak zwane uszkodzone sek-

tory. Mozemy sprobowac odzyska¢
informacje za pomocg polecenia
recover. Przyda sie ono w sytu-
acji, gdy nie mamy pod rekg profe-
sjonalnego oprogramowania prze-
zZnaczonego do odzyskiwania da-
nych. Aby odzyska¢ uszkodzony
plik zapisany na dyskietce, w oknie
trybu tekstowego wpisujemy pole-

! Tecover nie rozpoznaje znak6w wie-

cv C:AWINDOWS\System32\command.com

Microsoft(R> Windouws DOS

{C)Copyright Microsoft Corp 19960-20081.

H:“\RSZY¥YSZKA>recover a:idokument.txt

loznacznych (*,?),

W zwigzku z tym mu-
simy zna¢ doktadng
nazwe uszkodzonego
dokumentu.

Windows 2000, XP

cacls/xcacls

o bydwa programy stuzg do
sprawdzania i modyfikacji

uprawnien do otwierania plikow

i folderéw (ACL). Narzedzie cacls
dostepne jest w systemie operacyj-
nym zaraz po jego instalacji, nato-
miast xcacls po zainstalowaniu pa-

programow jest mozliwo$¢ modyfi-
kacji uprawnien do wielu plikow
jednoczesnie. Docenig to na pewno
administratorzy komputerow. Zmia-
na uprawnien za pomocg narzedzi
graficznych zajmuje znacznie wigcej
czasu. Wpisanie na przyktad pole-
cenia @ spowoduje sprawdzenie
list dostepu do plikow i folderow na
dysku C, a nastepnie zapisanie wy-

kietu Windows Support Tools znaj- !
dujacego sie na ptycie instalacyjnej |
Windows XP Gtowng zaletg tych

FARFADZANTE NT

ourLTImsuTyThkownd oy e

UILTINSAdmIRistratory:F
TARTUDZAMIE NTSYSTEM:F

BUILTINWUTytkownicy:R

TARTHOTANTE NTAWSYSTEM:F

BUTLTTRUT ythownicy:in

WIZYSCY IR

. nikow w pliku tekstowym @.

[k Edycla Format  Widok Pomog ' _

COVAUTOEXEC . BAT RUILTIMAdminisTrarormy s
SYSTEMIF
purLTinsadmindstrartorzy e F

cboot.ind pullrisnutytkowndcy zaawansowan tw
o

<:ivBootfont.bin BUILTIM\Administratorzy:F
ZARZADZANIE NTWSYSTEMIF
BUILTIMNAdministratorzy:F

CINCONFIG. SYS BUILTINMNAdministratorzy:F

BUTLTIN Administratorsy:F

crvpncuments and SeETTINOS ZARZODZAMIE NTVSYSTEMEE
putLTInadmindsTratorzy ik
purLTIruTyTkownd oy r
oulLT i uTyThownd oy zaawansowand tr

¥SCY
ZARFODZANIE MTMSYSTEM: (OI)(CIICIONF
BUILTIKMAcmInistratorzy: (0l (C
BUILTINYUTyTkownicy: (0II(CI {107

AWINDOWS\System 3 2\command|

CI) grl’.\') F

dostiop specijalny:
GEMNERIC_READ
GENERIC_EXECUTE

Do zarzadzania siecia

o bszerng grupe aplikacji

stanowig narzedzia do ob-
stugi, zarzadzania i monitorowania
sieci. Jest to najprawdopodobniej

najbardziej znana i najczesciej wy-

korzystywana czg$¢ programow
niedostepnych z interfejsu graficz-

nego. Cho¢ do wigkszosci komend

dostaniemy sig z poziomu wiersza
polecen, to znajdziemy réwniez
przydatne aplikacje w wesji
graficznej.

Windows 98, Me, 2000, XP

L L
ipconfig
edno z najwaznigjszych

J i najczegsciej stosowanych

przez administratoréw sieci pole-
cen. Pomimo Ze ipconfig nalezy
do znanych narzedzi, nie mogto go
zabraknaC w zestawieniu Eksperta.
Za jego pomocg sprawdzamy bie-
zace ustawienia protokotu TCP/IP
a takze od$wiezamy konfiguracje
DHCP i DNS. Jezeli chcemy
sprawdzi¢ aktualng petng konfigu-
racje protokotu i wszystkich kart
sieciowych w naszym komputerze,

mach Windows 98 i Millennium
znajdziemy graficzny odpowiednik

all

Hindows

———————

polecenia ipconfig — winipcfg
(wigcej informacji w ramce obok
i na nastepnej stronie). »

B-188 ICI TH

(&arametry polecenia ipconfig

fall

Wyswietla petng konfiguracje protokotu TCP/IP dla
wszystkich kart zainstalowanych w naszym komputerze

Irenew
Odnawia konfiguracje protokotu DHCP

Irelease
Zwalnia biezacg konfiguracje DHCP i konfiguracje
adresow P

[flushdns

Czysci zawartos¢ pamieci podrecznej programu rozpozna-
wania nazw klientéw DNS

[displaydns
Wyswietla zawartos¢ pamieci podrecznej programu rozpo-
znawania nazw klientéw DNS

Iregisterdns
Inicjuje reczng dynamicznq rejestracje nazw DNS i adre-
sow IP skonfigurowanych na komputerze.

Ishowclassid <karta>
Wyswietla identyfikator klasy DHCP okreslonej karty. Aby
obejrze¢ identyfikator klasy DHCP wszystkich kart, nalezy
uzy¢ gwiazdki (*)

Isetclassid <karta>

Konfiguruje identyfikator klasy DHCP okreslonej karty.
Aby ustawi¢ identyfikator klasy DHCP wszystkich kart,
nalezy uzy¢ gwiazdki (¥)
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Windows 98, Me, 2000, XP

netstat
zczegOtowe informacije na

S temat naszego potaczenia

7 siecig uzyskamy za pomocg po-

AWINDOWS\Systemn 3 Pcommand. com

lecenia netstat. Dzigki niemu
sprawdzimy aktywne potaczenia
protokotu TCP/IP uzywane porty,
statystyke sieci czy tabele routin-
gu. Netstat moze postuzy¢ na
przyktad do wykrycia koni trojan-
skich dziatajacych w naszym kom-
puterze. Komenda w postaci @ wy-

i Swietla aktywne potgczenia proto-

kotu TCP/IR numery otwartych
portow oraz adresy IP kompute-
row, z ktorymi jesteSmy w danej
chwili potaczeni.

Windows 98, Me

winpopup

racujgc w sieci, stajemy
czesto przed koniecznoscig

P

poinformowania innych uzytkowni-

Der

i b P o |

[PROJERT Areii

Windomarit:

watam pande - |
X

kéw o jakim$ wydarzeniu, wystania
komunikatu. W systemach Win-
dows 98 i Me stuzy do tego pro-
gram winpopup (w Windows
2000/XP odpowiednikiem tej apli-
kacji jest polecenie net send).
Wystarczy wpisac odbiorce oraz
treS¢ komunikatu @, by po chwili

____________________ J

UWAGA! Aby wiadomos$ci mogty
by¢ odbierane w systemach
98/Me, musi na nich by¢ rowniez
uruchomiony program winpopup,
a w systemach 2000/XP musi dzia-
fa¢ ustuga Postaniec.

Listuga Postaniec E

02 19104:05

Windows 98, Me
winipcfg
bozszy odpowiednik

U Znanego jeszcze

z systemu DOS polecenia ipconfig

=2

(patrz strona 43) dostepny w sys-
temach Windows 98 i Me @. Nie-

_____________

stety, funkcjonalno$¢ winipcfg
nie jest tak duza. W praktyce na-
daje sie jedynie do weryfikacji
ustawien sieciowych oraz do zwal-
niania i odnawiania adresow IP

m Konfiguracja IP == |

— Hozt — informacis

Nazwa hosta | TPRZYJEMSKITE
Senweny DMS | 194.204.155.1 J -
Tup wezka | Hybirydaw

|d zakresu NetBIOS |

Fouting IP wtaczony |_
Fozpoznawanie MetBIOS wokorzestuje system DM S |—

Senwer WIS Prow |_

— Ethemet Informacie o karcie

|3D:|m 3090« Ethernet Adapter j

Adres karty | 00-10-4B-9B-52-53
AdesIP| 1321680155
Maska podsieci|  255,255,255.0
Diamyslna brama | 192.168.0.1
Serwer DHCP | 192166.04
Podztawow senwer WIS | 192.168.0.2
Fomochiczy senwer WIS | 192.168.0 4

Dzierzawma uzpzkana |

02 - lutego - 03 17:20:26

Dzierzawa wygasa |

05 - luteqo - 03 17:20:26

anlniil Ddﬂéwl Zwaglni) wzzpstko | Odndw wezpstko

N ajwiekszg grupe progra-
mow ukrytych na ptytach

instalacyjnych systeméw operacyj-

plikacje narzedziowe

nych stanowig aplikacje narzedzio-
we. Sg to zarowno programy Micro-
softu, jak i wspotpracujgcych z nim

Windows 2000, XP
at/schtasks
omendy wiersza polecen

K umozliwiajgce planowanie

i uruchamianie zadan o okreslone;
przez uzytkownika porze — zarbwno
na komputerze lokalnym, jak i zdal-
nym. Narzedzie at startowane jest
z wiersza polecen. W Windows XP

wspotpracuje ze swoim graficznym
odpowiednikiem noszacym nazwe
Zaplanowane zadania. At to pier-
wotna wersja polecenia. W XP zale-
cane jest zastepowanie komendy at
poleceniem schtasks.

Wpisanie polecenia @ spowodu-
je zaplanowanie zadania o nazwie
Przerwa, ktdre codziennie o godzinie
dwunastej bedzie uruchamiato na
naszym komputerze Pasjansa.

Jezeli chcemy sprawdzic,
jakie zadania zostaty zaplano-
wane, wpisujemy polecenie
--@ bez parametrow. Ponizej
| widzimy liste.
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firm. Zakres stosowania narzedzi
jest ogromny. Stuzg one do zbiera-
nia informacji o systemie operacyj-
nym, zainstalowanych w nim urza-
dzeniach i ich diagnostyki. Wsrod
nich znajdziemy aplikacje utatwia-
jace instalacje oraz obstuge syste-

mu. Zaawansowni uzytkownicy
skorzystajg z menedzerow zadan
i klientow ustug terminalowych.
Programy, ktore wybrat Ekspert,
to gtownie aplikacje graficzne,
cho¢ znalazty sie takze narzedzia
wiersza polecen.

Windows 98
o soby opiekujace sig sie-
ciami komputerowymi

zdajg sobie doskonale sprawe, jak
duzo czasu zajmuije instalacja i re-
instalacja systemow operacyjnych
uzytkownikow. Aby upro$cic i skro-
ci¢ te operacje, Microsoft przygo-
towat narzedzie batch98. Stuzy
ono do generowania plikow instala-
tora, ktére mogg by¢ wykorzystane
do wykonywania tak zwanych insta-
lacji bezdotykowych, czyli niewy-
magajacych ingerencji uzytkowni-
ka. Aplikacja batch98 zbiera infor-
macje o konfiguracji komputera,

na ktérym zostata uruchomiona @;--

L

i
i
i
i
i
i
i
i
]
i
i
i
i
i
i
i

umozliwia modyfikacje i zdefiniowa-
ne parametrow przysztych instalacji
i generuje automatycznie plik INF
przeznaczony dla instalatora syste-
mu. Aby skorzysta¢ pozniej z zapisa-
nych ustawien, wystarczy uruchomic
instalacje Windows, wpisujac:
setup.exe sciezka\plik.inf

batch 98 znajduje sie w pakiecie
Windows 98 Resource Kit.

21 Bex tytubu - Microsoft Batch 50

Microtol Batch 989 (gvaratia morinee.
wnlslecy da
aysherns Winddow
Thierz bietce uitaveeria et
Twawe |
Kl “Zhetrzhérar”, by dezpocsd

Ustrsersa ysbesiwve
Opékos o s |




Narzedzia diagnostyczne DirectX

p rogram ten jest znany gra-
czom. Stuzy do weryfikacji
wersji DirectX zainstalowanej

w naszym komputerze. Sprawdza
zgodnosci sprzetu z bibliotekami
DirectX. Moze jednak przydac sig
osobom, ktore nie poswiecajg cza-
su na zabawe. Aplikacja nadaje sie
idealnie do weryfikacji zasobow na-
szego komputera. Potrafi podaé typ
i szybko$¢ procesora, wielkos¢ pa-
0 karcie graficznej @. Narzedzie
diagnostyczne uruchamiamy pole-
ceniem dxdiag

€3

* Narzgdzie diagnostyczna DirectX

System Pﬂ«DuecN Fhian | Dawigk | Muzyka  Wejtcie Sm Wigesj pomocy |
U zeplerries Stk

Mazwin: HVINIA GaFrica? WAL 400 Gbdweny sheowanik: ooed dll

Froducent: MVIDIA Wesar 5120011240
> T : GeForce2 M. {Angeiki)
Ty kirmereatena DAT Iridepaled RAMDAT - F'm_h-wm Tak
Szacunkowa lofé pamigei: J2.0MD Ml“f?'aW'kVDD-' nivd.sys
Biezaoy bivb chranu: 1280 5 TUL4 [52 bat] [H5Hz] Sterownk VUL
Morsor: Samsung Synch aster S00IFT
Friki e e £
Prayspiaszanie DieciDrave \Wraczons Mhbacr Trshg mockd DireciTiaw i
Prayspesszense DrectdD: Whaczone Witacz | &shay modut DuectID
pieszen w3 AGF; Wiy Wikgez

e

*  Hie znalcaiono 2adavch problemow,
. furkc iraciDeaw, kiknij powsos] praycick ,Testu) modut DirectDraw”, |

Al purdeslcament furkge monbobu D30, ki puosssirs proyessk T rshu) onchd Dt 307
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Windows 98

FAT 32 Conversion Information

5. FAT32 Conversion Information

fnr tracking

1lse this utiley tn help estimate the amount of fres space pau would pain by
ronvedting tn FAT3?2 After checking Al dives, pleaga submit tha estimates

Sglect a drive:

p rogram narzedziowy prze-
znaczony do szacowania

wolnego miejsca, jakie uzyskamy
po przekonwertowaniu dysku

z systemu FAT16 na FAT32. Wy-
starczy zaznaczy¢ dysk i klikna¢

Fiesults:
Tulal fubdes.

Tulal files.
Tikal space used,

Auditioral space alten curesion,

na @. Dodatkowo dowiemy sig,
ile na dysku znajduje sie katalo-
gow, ile plikow i ile zajmuja facz-

nie miejsca. Aplikacja jest czescig
Windows 98 Resource Kit.

[ e

Windows 2000, XP

Windows Support Tools

N a plycie instalacyjnej Win-
dows 2000/XP w katalogu
support\tools, znajdziemy pakiet
instalacyjny dodatkowych narzedzi
systemowych. Narzedzia przezna-
czone s przede wszystkim dla ad-
ministratorow. Po zainstalowaniu
pakietu w systemie dostepne bedg
programy do monitorowania sieci,
narzedzia plikowe i dyskowe, dia-
gnostyczne i do zarzadzania kompu-
terami i uzytkownikami w sieciach

mend, wraz z ich opisem i przykta-
dami zastosowania, znajdziemy

A

Trudne terminy

» RAID-5 - ang. Redundant Array of Independent
Disks - Matryca niezaleznych, dodatkowych dyskdw.
Poziom 5 RAID wymaga minimum trzech dyskow. Dane
dzielone sg na paski i zapisywane po jednym na kazdym

z nosnikéw. Dodatkowo zapisywana jest informacja
0 parzystosci.

» DHCP - ang. Dynamic Host Configuration Protocol -
Protokot dynamicznej konfiguracji komputeréw. Ustuga
polegajaca na dynamicznym przyznawaniu oraz admini-
strowaniu zasobami sieciowymi. Serwery DHCP przyznajg
komputerom pracujgcym w sieci adresy |P oraz informujg
je o innych dostepnych ustugach i zasobach.

» DNS - ang. Domain Name System - system nazw
domenowych. Komputery w sieci mogg komunikowat sie
ze sobg tylko za pomocg adreséw IP, ktore sg duzo trud-
niejsze do zapamietania dla cztowieka niz nazwy domeno-
we. Pomocny okazuje sie DNS - internetowy system na-
zewnictwa, dzigki ktoremu kazdy zarejestrowany w inter-
necie komputer ma zaréwno adres IP, jak i powigzang

z nim nazwe domenowa.

» tahela routingu - przekierowuje dane w sieci i stu-
2y do wyszukiwania optymalnej drogi dla pakietow. Za-
wiera informacje o sasiadujgcych routerach i sieci lokalnej.
Tabela routingu moze by¢ statyczna (dane wpisuje do niej
administrator) lub dynamiczna (dane aktualizowane sg
automatycznie przez oprogramowanie sieciowe).

| Windows 98 .
i tor @

Time Zone Editor

D 0 modyfikacji stref czaso-

wych, ktére dostepne sg

W naszym systemie, mozemy po-
stuzy¢ sie specjalnym edytorem.

istniejace juz strefy @, jak rowniez v
utworzymy wfasne. Program znaj-
dziemy na ptycie CD w katalogu _
tools\reskit\config -

J e ——

Time 2t

w pomocy systemowej @. Wystar-
Czy w wyszukiwarce wpisac @.

W Windows 2000 pomoc do zain-
stalowanych narzedzi znajdziemy
w menu startowym.

komputerowych. Wigkszos¢ aplika-
¢ji to programy uruchamiane
7 wiersza polecen. Petng listg ko-

@ Centrum pomocy i obstugi technicznej

Alphabetical List of Tools by File Nome E':' -
€] ] 6] ] 0] 20 ) 1] %) ] o 6] o] m) ) ) ) w) K] v 2

Al | €]

oeastyh makezor: support to,

ging with &
ad by 71 Hle

Toliw,

Tematy wgerwans (uymian: )

-«
<

Windows 98

Windows 98 Resource
Kit Tools Sampler

z estaw narzedzi znajdujgcych
sie na ptycie Windows

w katalogu: tools\reskit @. Za ich

"7 Microsoll Management Consale - [Win3litme mrc - Console |
@ in @

|'|-m-w-

23 Comncke oot
120 Windowes 58 Flescunce it Tooks Savple [ 898 Cnacies
=15 Tool Categeriat .
20 Configuation Tocks 4 bt 115 Fie
: :: Dlaghiyeseet Tocls P,
% ) Disgnomics and Tiouble shooteg
% (3 Fie Took

pomocg skonfigurujemy i zdiagno-
zujemy system i bedziemy mogli
administrowac siecia.

5 2] Metrecrk fickrarnsiesbion ol
i#1-() Serptrg Took
= ) Tech a2

E@Awt
Do A
T

Windows 98
Checklinks '

A plikacja z Windows 98 Re- g c
source Kit (katalog:

tools\reskit\desktop). Idealna dla

0s0b zapisujacych mnéstwo doku-
mentow, czesto instalujgeych i usu-
wajacych programy. Po uruchomie-

niu tego narzedzia kreator odszuka
wszystkie skroty, kiore nie s3 powig-
zane z zadng aplikacjg, i umozliwi

nam ich szybkie usunigcie. RS M

@ Warto zajrze¢...

Adresy WWW
@ www.micorsoft.com\technet
@ http://support.microsoft.com

)/

Ksiazki

Microsoft Windows XP Professional
Resource Kit, Microsoft Press 2001,
cena 179 zt
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rze NT s3 bardziej stabilne
swmch miodszych braci

PORADY WINDOWS PO AWARII

d czasow Windows 95
systemy operacyjne
Microsoftu majg wbu-
dowane narzedzia utatwiajgce odzy-
skanie sprawnosci po wystgpieniu
tak zwanego padu systemu. Przy-
czyn wystgpowania awarii mozna
wymieni¢ wiele: poczawszy od in-
stalacji nowej wersji sterownikow,
ktére spowodujg ujawnienie sie
niekompatybilnosci z jedng z uzy-
wanych aplikacji lub nawet z innym

urzadzeniem, instalacji w kompute-
1€ NOWEQo Sprzetu, czy proby uru-
chomienia programu w wersji beta.
Przypadkowe usunigcie waznych
plikow systemowych lub uszkodze-
nie struktury logicznej dysku to tak-
ze do$¢ powszechne powody kryzy-
sow Windows.

Czesto jedynym sposobem na
poradzenie sobie z zaistniatg nie-
sprawnoscig systemu jest jego po-
nowna instalacja. Jednak proces

dobra ko
nia usiug

ten nalezy do czasochtonnych,

aw wielu sytuacjach istnieje po-
trzeba nie tylko szybkiego przywro-
cenia systemu, ale tez odzyskania
ostatnio utworzonych danych (edy-
towanych plikéw). Podczas instala-
¢ji z formatowaniem stracilibySmy
je bezpowrotnie.

Cho¢ w artykule Ekspert skupit
sie gtownie na mozliwosciach
reperowania systemu wbudowa-
nych w Windows XP Professional,

wiele z zamieszczonych porad za-
stosujemy réwniez w innych wer-
sjach systemu: Windows 2000
(takze odmiany serwerowe), XP Ho-
me Edition, a nawet 9x/Me (tylko
czesci dotyczace trybu awaryjnego

i przywracania systemu w Me).

To, jakg procedure wybierzemy,
zalezy od stopnia uszkodzenia sys-
temu oraz od ostatniej czynno$ci,
jaka najprawdopodobniej spowodo-
wata wystapienie btedu.

Tryb awaryjny

D ostep do trybu awaryjnego
uzyskujemy, weiskajac kla-
wisz IF& tuz przed rozpoczeciem
tadowania systemu z dysku (po wy-
Swietleniu tablicy konfiguracyjnej
przez BIOS komputera).

Poniewaz podczas startu syste-
mu w trybie awaryjnym sg fadowa-
ne wytacznie podstawowe sterow-
niki (na przykfad standardowy ste-
rownik VGA zamiast firmowego do
karty graficznej) i uruchamiane je-
dynie niezbedne ustugi, istnieja
duze szanse, ze Srodowisko gra-
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ficzne uzytkownika wczyta sie bez
problemu. Podczas pracy w trybie
awaryjnym odinstalowujemy kfo-
potliwe aplikacje, nowe ustugi lub
nowe sterowniki. W tym ostatnim
wypadku przydaje sig opcja @, do-
stepna po wysSwietleniu wiasciwo-
$ci danego urzadzenia w Menedze-
1ze urzadzen.

Problemy z nowo zainstalowa-

l Wiasciwosci: Intel(R) 82801DB Ultra ATA Storage Controller - 24CB

Datlne| Sterownik | Zasoby

RIX

Dostawca sterownika:  Intel

Akbualizu] sterovend: .

nym sterownikiem czesto przyjmu-
ja posta¢ biedu STOP wyswietla-
nego na niebieskim ekranie. Naj-
gorszym przypadkiem sg niebie-

Odinstalu

__% Intel(R] 8280106 Ulra ATA Starage Controller - 2408

D ata sterowmika: 2001-07-02
Werzia sterownika: 401001.0
Podpis cyfrow:

Microsoft \Windows Hardware Compatibiity Publisher

P wigwietla informacie szczegdbowe na temat plikdw
Szezegoby sterovnia. . e

Aktualizue sterownik dla tego urzadzenia.

=1i Praywiéé sterownk Pri}:wrlaca poprzednlo zanstalowany sterownik, 25l po

il sterownika urzgdzenie nie dziaka,

Odinstalowule sterownik [zaawansowane].

FOT: Z. KOPYSC/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT



Henu opcii zaawansowanych systemu Windows
Wybiorz jedng = opejd:

Tryb awaryjny = obsluga sieci
Trybh avarypjny = winrszon polecenia

Wiacz rejestrowanie uruchamiania
Wiacz tryb UGA
Ostatnia znana dobra konfiguracja {ostatnie dzialajace ustawieniald

Teyb prayuracania uslug katalogouwuvch <tylke kontrolary domen Windows)

Tryb debugowania

Uruchon system Windows nornalnie
Wykonaj ponowny rozruch
Fourdé do menu wyboru systemu operacyjnego

klawizzy strzalek w girg 1 w 46, aby zaznaczyé uybrany systen.

skie ekrany juz podczas
bootowania Windows — jesli tryb
awaryjny nie pomaga, mamy do

dyspozycji kolejny sposob urucha-
miania Windows nazwany Ostat-
nia znana dobra konfiguracja

@ (W menu wywotywanym klawi-

“szem 1 podczas bootowania).

W tym trybie Windows uzywa ste-
rownikow oraz Rejestru systemu
z ostatniej sesji, jaka zakonczyta
Sie poprawnym uruchomieniem
Windows.
Dodatkowo mamy jeszcze do
_dyspozycji opejg 0 nazwie Wiacz
tryb VGA @ - dzieki niej urucho-
mimy Windows XP/2000 w spo-
sOb normalny, ale bez tadowania
firmowego sterownika do karty
graficznej.
Rejestrowanie uruchamiania przy-
daje sie, gdy podejrzewamy sterow-
nik o nieprawidtowg inicjalizacje.

(& Ekspert radzi

Jednym z najskuteczniejszych sposobdw =~ ==
na usuwanie skutkéw awarii Windows L U
jest wykonanie petnej kopii zapasowej, kto- 3
ra w razie potrzeby przywracamy. Poniewaz = ;
w warunkach domowych nie ma sensu inwestowac¢ w dro- |+ &
gi naped tasmowy, Ekspert poleca regularne tworzenie
obrazu partycji systemowej za pomocg takich programoéw,
jak Norton Ghost czy Drive Image. Ghost czesto jest
dotaczany za darmo w zestawie z ptytg gtowna. Ze wzgle-
du na niskie ceny nagrywarek CD, jak i czystych nosnikow,
pliki obrazéw nagrywamy na ptyty CD-R/RW.

Po uruchomieniu systemu przegla-
damy plik ntbtlog.txt znajdujacy
sie w systemowym folderze Win-
dows, zazwyczaj C:\Windows lub
C:\Winnt

Przywracanie systemu

p oniewaz przywracanie syste-
mu nie przyda sig po wysta-
pieniu powaznej awarii uniemozliwia-
jacej jakikolwiek start Windows — na
przykiad po uszkodzeniu plikow sys-

ustugi. Wielu uzytkownikéw i tak

ZAAWANTONANE
Zdalny

Oagdlne I azva komputera Sprzet

Prapwracanie systamu Aktualizacie automatyczne

<71 Przweracanie systemu moze sledzic | odwracad szkodlivwe dla
" komputera zmiany.

[]'wkacz Przywracanie systemu na wszvstkich dyskach

Ustawienia dyzku

Aby zmienic stan Prawwracania systemu lub makspmalng ilose
riigjzca dostephna dla Praywracania spstemu na dysku, 2azhace
duzk, a nastepnie kliknij przycizk Ustawienia,

temowych — Ekspert zamiesci jedy-
nie podstawowe informacje na temat

preferuje prace na systemie z wyta-
czong ustuga przywracania, gdyz

Wiasciwosci systemu @ [

ciggte monitorowanie ujemnie wpty-
wa na 0goIng wydajnos¢.

Ustuga przywracania systemu
zostata zaimplementowana w Win-
dows Me i XP Polega ona na sta-
tym nadzorze stanu systemu @.

Diostepne dyski:
Diyzk :I Stan \: I Ustawienia...
H i
[== N[ag| i M onitorowanie i
= D) i Monitorowanie |
(=N 1 Monitorowmanie ,:
\, ’

Gdy zostanie wykryta proba in-
stalacji nowego sterownika lub
wiekszej aplikacji, ustuga utworzy
(cho¢ nie zawsze!) tak zwany punkt
przywracania — zestaw informacji
pozwalajacy na powrdcenie do sta-
nu systemu sprzed danej operacji.

Uzytkownik ma tez mozliwos¢ sa-
modzielnego tworzenia punktow
przywracania, stuzy do tego aplika-
cja znajdujaca
Sig W grupie [ terzscia systemone |
Po uruchomieniu wybieramy
opcje @.

(O Przywrse maj komputer do wiezesnisiszego stanu

P (=) Utz purkt praywracania

W tej samej aplikacji przywra-
camy jeden z wezesniej utworzo-
nych punktéw opisujgcych stan
systemu danego dnia @, o ile
mozemy uruchomi¢ Windows
normalnie lub w trybie awaryjnym.

Mozherymi bypami punktdw preywracania sq: punkty kantr
ten komputer), reczne punkby przywracania (punkty przy

programiw),

1. W tym kalendarzu kliknij pogrubiona
dare.

pn | wr | & |1z | ¥t [ sn

10| 12| 13| 11 15 16

17} 10 19 200 21 22 21
4 i Zh| 27 )

preywracania instalacii (punkty praywracania automabyczrje utworzone podezas instalowania pevirech

\j

¥.Ma te) hére khikni punkt preywrarania.

Mechanizm zapamie-
tujacy stan systemu
operacyjnego na
jakimé etapie jego
dziatania jest bardzo
wygodny. Jednak
ohciaza komputer

i zajmuje sporo
miejsca na dysku

Ine systemu (punkty przywracania zaplanowans przez
racania utworzone przez uythownika) i punkby

11 lutego 2003

Konsola
odzyskiwania XP

C:\WINDOWS >chkdsk c= /p

Numer seryjny woluminu: B@d6-523h
spravdza wolumin...

wykonuje dodatkowe sprawdzenie
wykonuje dodatkowe sprawdzenie
wykonuje dodatkowe sprawdzenie
zakonczyl sprawdzanie woluminu.

CHKDSK
GHKDSK
CHKDSK
CHKDSK
CHKDSK
25587024 kilobajtow calkowitego mie
16899760 kilobajtdw dostepnych.

16384 bajtow w kazdej jednostce alokacji.
1599189 wszystkich jednostek alokacji na dysku.
1006235 jednostek alokacji dostepnych na dysku.

C:\UINDOWS >

K onsola odzyskiwania
XP/2000 to specjalny tryb
tekstowy, nieco podobny do MS-
_-DOS @, uruchamiany bez wykorzy-
stania juz zainstalowanego systemu.
Konsoli uzywamy, gdy Windows nie
uruchamia sie nawet w trybie awa-
ryjnym (na przyktad po wykryciu
uszkodzonego pliku systemowego).
Dysponujemy dwoma sposobami
rozpoczecia pracy z konsolg odzy-
skiwania: z oryginalnej ptyty instala-
cyjnej XP/2000 lub z dysku twarde-
g0 po specjalnie przeprowadzongj
instalacji.

Warto zainstalowac konsolg od-
zyskiwania tuz po instalacji samego
systemu, kiedy nie mamy z nim

zadnych probleméw. Robimy to,
wpisujac polecenie
[ FAI3B6WINNT 32 EXE Jemdeons | 9

@

» Initial Program Loader - krstki program maszy-
nowy zajmujacy pierwszg czesc¢ pierwszego fizycznego
sektora na dysku, czyli tak zwanego MBR. Jego zada-
niem jest odnalezienie pierwszego sektora partycji aktyw-
nej (informacje na ten temat sg w tablicy partycji znajdu-
jacej sie w koricowej czesci MBR) i uruchomienie tam
znajdujgcego sie programu. Dopiero program z pierwsze-
go sektora partycji rozpoczyna wtasciwe tadowanie sys-
temu operacyjnego.

» Master Boot Record - w skracie MBR, jest to
zwyczajowa nazwa pierwszego fizycznego sektora na
dysku twardym. Jego zawartos¢ to: IPL (Initial Program
Loader) oraz tablica partycji utworzonych na dysku.

Trudne terminy
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= - »  stracyj-
Polecenia konsoli . [ ) i : i
W @ Wskecz _/J ? 7 Wiyszuka) Foldery = ,_D}’_C_']_Q- @ WI’QEZDHE -
chkdsk - dokonuje kontroli spéjnosci systemu plikdw na = g = - | .| 1 Domysl-
| wybranej partycji. Zalecany sposéb uruchamiania to frlres |49 Narzedzia administracyine ¥ Przejdz i nie nie () wighgczonge
chkdsk c: /p, co pozwoli na naprawienie wykrytych btedéw 4 ’_5 i
w strukturze syst likow. W miej : podstawi % @ @ ¢ mamy
ystemu plikéw. W miejsce c: podstawiamy & L : ) .
inne litery dyskow. 1 dostepu do wszystkich folderow na
y ay: r: 4 L -
desktop Padglad Istugi stugi Wwydajnosd dvsku tward by t sy
fixmbr - s duje odéwiezeni i gtd zdarzeri ktadowe ySKU twaraym, Dy to zmienic,
powoduje odswiezenie zawartosci gtéwnego Wi & hodzi
sektora rozruchowego na dysku (tak zwany MBR - Master 4 otwieramy @, g .Zle przec odzimy
Boot Record). Podczas tej operacji nadgrywana jest tylko H! I% % ~_do @, a nastepnie klikamy dwu-
czes¢ sektora zawierajgca pierwszy program rozruchowy. 7 . ) krotnie na @.
| Tablica partycji pozostaje bez zmian, wiec nie musimy oba- Zarzgdzanie Zasady Zrota danyc "W'ﬁb_\/\_/()_b_ﬁivart m oknie wiacza-
wiac sig utraty dostepu do poszczegdlnych partycji (dyskéw komputerem  zabezpiscz... (ODEC) y 4

podstawowych i logicznych). Polecenie fixmbr stanowi od- my @. Jesli zdecydowalismy sig

po wiozeniu dysku instalacyjnego
Windows XP/2000.

Uruchomienie konsoli z dys-
ku trwa znacznie krocej niz z CD-
-ROM-u, cho¢ w przypadku uszko-
dzenia systemu plikow moze sie

okaza¢ niewykonalne. Wtedy oczy-
wiscie pozostaje juz wytacznie
opcja CD.

Dodatkowa konfiguracje zacho-
wania konsoli ustalamy w Panelu
sterowania, w narzedziach admini-

na umieszczenie konsoli repero-
wania systemu na dysku, pod-
czas kazdego restartu zobaczymy
dodatkowg opcje menu startowe-
go. Po uruchomieniu konsoli

i zalogowaniu sie jako admini-

powiednik dosowego fdisk /mbr.

fixbhoot - nagrywa nowa kopie sektora rozruchowego ak-
| tywnej partycji (uwagal nie jest identyczny z MBR).

J diskpart - uruchamia program stuzacy do podziatu dys-
ku na partycje.

map - pokazuje wszystkie dostepne litery dyskdw, rodzaje
systeméw plikow na partycjach, rozmiary partycji i inne in-
formacje statystyczne.

listsve - wyswietla wszystkie ustugi systemowe i sterow-
niki na podstawie informacji pobranych z rejestru systemu.
Tu dowiemy sie, w jaki sposdb startujg poszczegolne ustu-
gi (tryb automatyczny: SERVICE_AUTO_START, tryb ma-
| nualny: SERVICE_DEMAND_START, wyfaczona: SERVI-
CE_DISABLED, systemowa: SER-VICE_SYSTEM_START,
podczas bootowania: SERVICE_BOOT_START).

enable - stuzy do uruchomienia wskazanej ustugi lub
sterownika systemowego.

disable - wytacza ustuge lub sterownik. Uzywamy, jesli
mamy problemy z samoczynnie startujgcq ustuga.

& Ustawienia zahez pieczen lokalnych

Fli.  Akcja Faormog

«r B XB 2

widak,

strator (nieza-
leznie

od tego, czy
korzystamy

z dysku twar-

@ |stawienia zabezpieczer

Zasady

dego, czy CD)

+- 8 Zasady konta

Konsola odzyskivania: zezwalaj na automatyczne logowaniz ad. ..

mamy do dys-

-8 Zasady lokalne
+- ) Zasady inspekcji

q e ]Konsola odzyskivania: zezwalaj na kopiowanie na dyskietke oraz, )

! pozycji ograni-

b

Qpcje zabezpi r

+-|_ Zasady kuczy publicznych

] i ) . |l8]Konta: ogranicz uzywanie puskych haset przez konta lokalne ik, |
* Frzypisywanie pra u# Konta

Konta: Stan konta goscia

czony zestaw

: Stan konka adminiskratara R ,
polecen, ktore-

. ] Konta: Zmieri nazwe konta administratora g0 Spis wy-
+-[_] Zasady ograniczen oprogre o - . o swietli nam
B 'g Zasady zabezpieczen IF w Konta. Zrnien nazwe konka goscia !

Kontroler daomeny: odrzucaj zmiany hasta konta komputera polecenle
[=8lkantroler domeny: wymanania nodpisvwaria serwera LDAP h8|p.

utomatyczne

o pcja automatycznego odzy-
skiwania systemu (ASR —
Automated System Recovery) dys-
ponuje Windows XP w wersji Profes-

sional. By utworzy¢ odpowiedni plik
przywracania, uruchamiamy program

Dalej postepujemy wedtug wska-
z6wek programu, podajac miedzy in-

pdzyskiwanie systemu

W nowym oknie wybieramy @:--------

Ekspert radzi )

tasciciele Windows XP Home Edition (HE) rowniez
majg dostep do narzedzia Kopia zapasowa, cho¢
nie jest ono automatycznie instalowane wraz z systemem.
Odpowiedni plik instalacyjny (backup.msi) znajdziemy na
oryginalnej ptycie XP HE w folderze \Valueadd\Msft\
Ntbackup Mimo Ze program zawiera kreator automatycz-
nego odzyskiwania systemu, to nie jest mozliwe skorzy-
stanie z petni dobrodziejstw tego procesu. Po uruchomie-
niu instalatora Windows XP HE z ptyty CD nie pojawia sie
opcja wcisniecia klawisza [F2,, stuzacego do wystartowa-
nia automatycznego procesu odzyskiwania. Pozostaje je-
dynie reczne zainstalowanie czystego systemu XP Home
Edition, dodanie aplikacji Kopia zapasowa, a nastepnie
przywrdcenie wczesniej utworzonego backupu.
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nymi lokalizacje, do kiorej zostanie
zgrany plik archiwum. Tworzenie ko-
pii zapasowej dla automatycznego
odzyskiwania systemu wymaga row-
niez uzycia dyskietki. Na niej zosta-
nie umieszczona informacja o konfi-
guracji systemu, wykorzysta jg p6z-
niej instalator Windows.

Z ASR korzystamy dopiero wiedy,
gdy inne praby przywrocenia spraw-
nosci Windows XP zawiodg. Odzy-
skiwanie rozpoczynamy od urucho-
mienia instalatora Windows z orygi-
nalnego dysku CD-ROM. Tuz po
r0zpoczeciu pracy instalator wy-
Swietla przez krotkg chwile zachete
do weisniecia klawisza i¥,, co po-
woduje start procesu. Pamigtajmy
0 wtozeniu dyskietki do napedu!
ASR najpierw dokona formatowania
partycji systemowej, nastepnie za-
instaluje na niej minimalng wersje
Windows XP i juz pod jej kontrolg
przywrdci utworzong wczesniej ko-
pig zapasowa. VB ™

Kreator kopii zapasowej lub
przywracania - Zapraszamy!

Ten kreator pomaga wykonad kopie zapazowa plikdw lub
praywrdcic pliki i ustawienia na komputerze,

Jesl wolisz, mozesz przebaczyd sie do bvbu zaaXansowanego,
aby zmienic ustawienia uzpwane do wykongwania kopi
zapazowe] lub przywracania. Ta opoja jest zalecana tylko dla
uzytkownikdw zaawanzowanych,

| Zapunszay | V.opia 2apacowa || Praywndé | 2ai2qdzaj nodnikiem | Flanowanis zadar

Tryb zaawansowany narzedsia Kopia zapasowa - ZaprasZany!
JeAll woksz, mozeaz preckacavd gic do fivbu kicatora, aby wzve upiosczonwch ustawicr dia
i o b

Ercator kops zapazowych [zaawanzowanc)
:_ﬁ Freator hopi 23p iz i kopii 1 programin | pikén.

Ercator przywiacania [zaawansowanc]
Frlvd

% Kuiow i

v tlargch 7 ki

Ereator automatycznego odzpskiwania syrtemu

> M Kaeator ayatimid pomaga ulworzyg
- ; zapasom syston dyskicthe, ichi iinry nodinis, kigey
ok i paityci

Warto zajrze¢... )

Adresy WWW

@ www.windows-help.net/WindowsXP/howto-12.html

@ http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;pl;Q307654

@ www.labmice.net/windowsxp/Backup/default.htm

Ksiazki
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Pecet na odlegtos¢

raca zdalna jest do-

skonatym sposobem

do rozwigzywania pro-
blemow z pecetem. Jeli sobie nie
radzimy z naprawieniem usterki,
mozemy poprosi¢ znajomego o po-
taczenie sie z naszym komputerem
i pomoc.

Ogromne zalety ustug zdalnych

docenig osoby opiekujgce sig mafg
siecig, na przyktad blokowg. Mozna

miec jg pod statym nadzorem, nie
ruszajac sie ze swojego fotela. Roz-
wigzujac problem, mamy dostep do
dokumentacji zgromadzonej na na-
szym komputerze, do sieci czy wia-
snej literatury.

Mozemy dokonczy¢ w domu pra-
ce rozpoczetg w biurze. Wystarczy
zostawic stuzbowy komputer wig-
czony, a z domu potaczy¢ sie z nim
przez internet. Bedziemy mieli do-

step do wszystkich aplikacji i doku-
mentow na zdalnym pececie, jak
rowniez do urzgdzen, na przyktad
drukarek czy nagrywarek.

Takze wiasciciele matych firm
skorzystajg ze zdalnej pracy. Muszg
zainwestowac jedynie w jeden
szybki komputer. Reszta pecetow
w sieci nie musi spefnia¢ wysrubo-
wanych wymogéw sprzetowych. Do
wygodnej pracy wystarczy Windows

Jezeli komputer sprawia
problemy, zawsze przyda
sie pomoc niezawodnega
kolegi-eksperta.

Co jednak, gdy jest on
daleko? Fundowa¢
taksowke? Nie! Mozna
wykorzystaé dobrodziej-
stwa pracy zdalnej '

95 czy 98 lub darmowy Linux, po-
niewaz wszystkimi obliczeniami
Zajmuje Sig Serwer.

W tym numerze Eksperta dowie- .
my sie, jak skorzystac z ustug i me- A
chanizméw pracy zdalnej wbudowa-
nych w systemy Windows 2000
i XP W nastepnym numerze Ekspert
pokaze, jak uzywac darmowego
oprogramowania przeznaczonego do
zdalnego zarzgdzania pecetem.

Praca zdalna

w Windows 2000

0zliwo$¢ administra-
¢ji na odlegtosc ofe-
ruje nam kazda wer-
sja Windows 2000 Server. Opro-
gramowanie uzywane podczas se-
sji terminalowych wykorzystuje
specjalny protokot warstwy aplika-
cyjnej Microsoft RDP (Remote
Desktop Protocol), oparty na pro-
tokole TCP/IP Dzieki niemu opro-
gramowanie, w trakcie potgczenia,
buforuje na dysku lokalnym klienta
wszelkie potrzebne elementy, takie
jak ikony, tfo pulpitu, a takze
wszystko, co widzimy na ekranie
terminala. Protokdt RDP bardzo
dobrze sprawdza si¢ podczas ko-
rzystania z wolnych potgczen, ze-
zwala na obstuge drukarek lokal-
nych, pozwala uzytkownikowi na
kopiowanie i wklejanie danych
migdzy dwoma komputerami.

Ustugi terminalowe w Windows
2000 mogg pracowaé w dwach
trybach — aplikacyjnym i admini-
stracyjnym (patrz ramka Tryby
ustug terminalowych w Windows
2000). Kligntami moga by¢ nie
tylko systemy z rodziny Windows,
ale rowniez komputery oparte na
Uniksie czy Mac 0S-ie. Nalezy
zwroci¢ jednak uwage, ze mamy
mozliwos¢ odlegtej pracy tylko na
systemie Windows 2000 w wersji
Server, gdyz wersja Professional
moze petni¢ jedynie role klienta
i nie mozna sie z nig potgczyc.

Instalacja serwera
terminali

Instalacje ustugi terminalowej
mozna przeprowadzic juz podczas
procesu instalacji serwera Windows
2000 poprzez wybranie odpowied-

@Tryby ustug terminalowych w Windows ZOOOJ

Tryb administracji zdalnej
uzywany jest do zarzadzania,
administracji i konfigurowania
odlegtych serwerdw. Nie wy-
maga licencjonowania, ale za
to zezwala uzytkownikom nale-
z3cym do grupy administrato-

nich sktadnikow. W przypadku,
gdy jednak tego nie zrobilismy,
mozemy doinstalowac niezbedne
oprogramowanie nieco pozniej.
W tym celu, w Panelu sterowania

________

pm———

Doda].l' Usuri
programy

Zaznaczamy opcje Q i przecho-

dzimy do kolejnego kroku.

row na nawigzanie z serwerem
tylko dwdch ses;ji.

Tryb serwera aplikacji
zezwala na podtaczenie sie do
serwera wszystkim uzytkowni-
kom, niezaleznie od grupy, do ja-
kiej naleza. Nie wystepuije tez li-

Skkadniki:

O Jshugi instalacii zdalne]
[ =g Ushugi kolejkowaria wiadomo
O Ezj U shugi sieciowe

F| S Ushugi terminalows

N ———

Podczas instalacji wybieramy
rowniez tryb pracy serwera (patrz
ramka powyzej). Po restarcie kom-
puter jest gotow do przyjmowania
potgczen.

mit dwdch potaczen. Praca

w tym trybie wymaga jednak
zainstalowania komponentu
Licencjonowanie ustug na
kontrolerze domeny oraz Licen-
cji dostepu do klienta ustug
terminalowych.

Instalaqla Klienta Ustug
terminalowych

Do dyspozycji mamy dwie mozli-
wosci instalacji oprogramowania
klienckiego na stacjach roboczych.
Jedng z nich jest instalacja poprzez
sie¢. W tym celu nalezy udostepnic
na serwerze katalog %system-
root%\system32\clients\tsclient,

a nastepnie przez otoczenie siecio-
we polgczy¢ sie z tym zasobem.

1. Jeslina komputerze-kliencie
dziata system operacyjny 32-bito-
wy, nalezy w udostepnionym zaso-
bie otworzy¢ katalog win32 i uru-
chomi¢ plik Setup.exe. W prze-
ciwnym wypadku uruchamiamy
plik z katalogu win16. Dalej poste-
pujemy zgodnie z instrukcjami
kreatora instalacji.
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2. Gdy mamy juz w naszym
komputerze zainstalowane nie-
zbedne oprogramowanie, mozna
nawigza¢ potaczenie z serwerem.
W tym celu nalezy uruchomic plik
Mstsc.exe, kiory po instalacji
znajduje sie w katalogu C:\Pro-
gram Files\Klient Ustug termina-
lowych. Oprocz tego skrot do pro-
gramu dostepny jest przez menu
startowe — klikamy na

i [E Hient Ushug terminalowych|

3. Potaczenie z serwerem jest
bardzo proste. Wystarczy w pro-

20228 PORADY ZDALNA ADMINISTRACJA

gramie klienckim wypetnic pole
hosta @ (nazwa serwera albo jego

w jakiej planujemy pracowac.
Oczywiscie, im jest ona wigksza,
tym praca staje sie mniej ptynna,
szczegolInie przy gorszych taczach.

F
=1 Kliant ustug terminalowych

Serwer.
[BFL AN 480 |

Obszer ghraruc

[E -« !

< =1

Luslgpre vy ¥ Boawid derrmilvie

Po nawigzaniu potaczenia wy-
starczy juz tylko przejs¢ przez pro-
ces autoryzacji, wpisujac login
i hasto @.

Konfiguracja ustug
terminalowych

Do zarzadzania i konfiguracji serwe-
rem mamy do dyspozycji dwa na-
rzedzia. Pierwszym z nich jest
Terminal Services Manager.

1. Program uruchamiamy, klikajac
na przycisk a nastepnie
na [Frogramy]. Wskazujemy pozycje
i Z menu wy-

bie[amy ‘Menedz’er ustug kerminalowych ‘

2. 7a posrednictwem urucho-
mionego narzedzia mozemy na
przyktad monitorowac zalogowa-

nych uzytkownikéw @, podfaczaé
sie do ich sesji, przegladac uzy-
wane przez nich zasoby oraz uru-
chomione procesy. Dodatkowo

aplikacja pozwala wysyta¢ komu-

nikaty do pracujgcych zdalnie
uzytkownikow, a nawet roztgczac
ich sesje.

3. Drugim narzedziem, wspoma-
gajacym zarzadzanie serwerem ter-
minali, jest Terminal Services Confi-
guration.

Aplikacja, podobnie jak po-
przedni program, znajduje sie
W grupie ‘ larzedzia administracyjne‘,
Za pomocg tego narzedzia moze-
my miedzy innymi konfigurowac
ustawienia protokotu RDP ustawiac
limity sesji, wigcza¢ automatyczne
logowanie, a takze definiowac pro-
gramy, ktore beda uruchamiane
zaraz po zalogowaniu uzytkownika.
Zdefiniujemy tez poziom kontroli,
jaka mamy nad uzytkownikiem
podczas jego pracy z terminalem.

] [EWszystkie wyswietlone serwery - Menedzer ustug terminalowych

1
2| x| By
Uzytkowricy | Sesje | Procesy |
el a AREL-G01KDL48CL Senwer I Ll zythownik. | Sesja
Windows <. RDP-Tep (shuchacz) D SKELENIKDLAD. Administrator  RDP-Tepkd
Profeasional B console {rszyszka) B ARELBIKDLAS.. rszyszka Console

indows XP
rofessional

gromna popularnos¢
ustug terminalo-
wych zachecita Mi-
crosoft do rozwijania tego pro-
jektu. W Windows XP funkcja ta
otrzymata nazwe Pulpit Zdalny.
W obu odmianach systemu XP
(Home Edition i Professional)
automatycznie instalowany jest
klient ustug, nazywany Podtgcza-
niem Pulpitu Zdalnego. Jednak

uwaga — role komputera zdalne-
go moze pefnic tylko pecet z za-
instalowang wersjg Windows XP
Professional.

Dostep do zdalnego kompute-
ra moze byc zrealizowany na dwa
sposoby: poprzez klienta Podta-
czanie Pulpitu Zdalnego oraz ja-
ko ustuga sieci Web. Ta druga
mozliwo$¢ pozwala nam na do-
step do komputera-hosta za po-
mocg przegladarki WWW, z do-
wolnego migjsca na Swiecie
i z dowolnym niemal systemem
operacyjnym. Wymaga jednak
uruchomionego i poprawnie
skonfigurowanego na komputerze
zdalnym serwera Internetowych
Ustug Informacyjnych (IIS).

Bezpieczenstwo ustug terminalowych )

B ezpieczenstwo pofaczenia ma niezwykle
istotne znaczenie podczas pracy na zdalnym
terminalu. Aby zminimalizowa¢ mozliwos¢ podstu-
chania przez kogos sesji (sniffing), nalezy zadba¢

0 wysoki poziom szyfrowania przesytanych infor-
macji. Taka mozliwos¢ daje nam narzedzie Konfi-

guracja Ustug Terminalowych.

W zaleznosci od tego, jak wazna jest poufnos¢
transmisji, mozemy ustawi¢ szyfrowanie nawet do
128 bitéw @, jednak wptynie to niekorzystnie na
wydajnosc.

Ze wzgledu na to, Ze praca z ustugami terminalo-
wymi daje nam praktycznie petng kontrole nad
komputerem, z ktorym sie potaczylismy. Ekspert
sugeruje instalacje i konfiguracje firewalla. Dostep
do serwera powinien by¢ przypisany tylko poszcze-
golnym adresom IP stacji roboczych, ktére tego

KWIECIEN - MAJ 2003 (13 aael

wymagajg. Zminimalizuje to ryzyko dostepu dla
0s0b nieupowaznionych.

Ekspert radzi tez, aby wigczy¢ w Dzienniku Zda-
rzen zapis nieudanych prob logowania sie. Pozwoli
to na $ledzenie ewentualnych prob ataku i podjecie
odpowiednich krokow.

Istotne jest tez stosowanie skomplikowanych ha-
set oraz systemu plikéw NTFS. Dzieki temu precy-
zyjnie zdefiniujemy prawa dostepu do poszczegal-
nych katalogdw na dysku serwera.

Ukytkownicy pulpilu zdalnege

jednak planujemy za-

< na poridezel
iic»e ora2 dowolni cMmu cun» Adminisiratorzy, nawet jedli nis ma ich

ia bej kécie,

Zeniusmadwer-\

rzadzac zdalnie na-
szym pecetem, takie
uprawnienia beda ko-
nieczne. Ekspert poka-
ze, jak skonfigurowac
zdalny pulpit.

Konf' iguracja Pulpitu
Zdalnego w ngows
Professional

Jak wigkszo$¢ zadan zwigza-
nych z nowym systemem opera-
cyjnym Microsoftu, konfiguracja
ustugi Pulpitu Zdalnego nie jest
trudna. Przed wiaczeniem serwisu
warto najpierw utworzy¢ nowe
konto uzytkownika koniecznie
z hastem. Jezeli chcemy za pomo-
cq Zdalnego Pulpitu tylko korzy-
sta¢ na odlegtos¢ z aplikacji zain-
stalowanych na komputerze,
wspomniane konto nie musi mie¢
uprawnien administratora. Jesli

=

1. Aby wigczy¢ ustuge, nalezy
w Panelu sterowania wybra¢
[System ] Na zakladce za-

Znaczamy opcje Q

:ﬂP.ﬂx.d-_\ﬂ‘
S E—

Pelna nazwa homguess

2. Nastepnym krokiem jest wy-
branie uzytkownikow, ktorzy beda
mogli korzystac ze zdalnego doste-
pu. Klikamy na przycisk

[iwfybierz uzptkownikdw zdalnych... |,
Prawo taczenia sig z serwerem po-
siadajg domysInie wszyscy admini-
stratorzy komputera, innych uzyt-

kownikow dodajemy, klikajac na @.

Wybieranie: Lizytkownicy EHZI 3 - W nastep_
Wbtz ey obiekc nym oknie wpi-
Usitkosmicy | [T atishtin sujemy recznie
£ ef okolzoc: nazwy uzytkowni-
il [towase. | | kow (ich popraw-

Wprowiadz naze chisktow do wubeania [pezikbady):

nos$¢ mozemy

[ekapet

'y
:
z
g

(Sprandinanvs € sprawdlzic, klika-
{1ac na @. Jereli

korzystamy z po-
taczenia zabez-
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pieczonego wbudowanym w XP
firewallem, nalezy odblokowac
mozliwos$¢ tgczenia sie z naszym
komputerem. W przypadku stoso-
wania firewalli zewnetrznych row-
niez pamietajmy o ich odpowied-
niej konfiguracji.

1. Wyswietlamy wszystkie pota-
czenia skonfigurowane na naszym
komputerze @. W tym przypadku
jest to pofgczenie za pomoca mode-
mu, jednak ponizsze wskazowki do-
tyczg kazdego typu potgczenia.

= Wiasciwosci: TPSA

3. Mamy rowniez mozliwos¢ do-
datkowego skonfigurowania potg-
czenia. Mozemy wybrac’ rozmiar
"ce na jakos$¢ potaczenia.

Ogéine | k180 | Zasciy lokake | Programy | Whasenia
Tlozmise puiphu zdsinego

"wipkans7 pormr pripis) Frisinega. Frerciqgng suwak da
ke w prawo, sby uzyska pelny ekean.

> hirie 0 wikeri

Py ehran

4 . Wielkos¢ ekranu, na ktérym
pracujemy, w niewielkim stopniu

Wipdsnote
‘?) W cnks oplymakeacy wydspades wybuers peadnié
‘Ppotaczenia

wptywa na
| Dgéine Opeje | Zabozpicozcnia | Sisé | Zsawansowane | wydajnosé
Fannea prkarrenia inberrstrsegn pI'aCy, ﬂatO-
.!:hrﬂn m0| komputer | mojg siec, opraniczajac Iuh miast Warto
kb .
: wytgczy¢
: .
Dowiedz sie wiece] o Zaporze potaczenia internetowenn, WSZyStkle do_
Jesli ie masz pewnosci, jak ustawic te datki. takie
wikafchodc, u2y zamiast tego Kreatora konfiquracii o . !
sieci 5 [ Usiavieria. | jak tapeta @--
2 GBWih

2. We wiasciwosciach potaczenia
przechodzimy na zaktadke Zaawan-
sowane i wybieramy @:------------

3. Zaznaczamy opcje ® i zamy-

Nowe moiliwosci roz-
wi zywama problemow
omoc Zdalna
W Windows XP Professional znaj-
dziemy jeszcze jedno interesujgce

kamy wszystkie okna. ; narzedzie, wykorzystujace ustuge
Ushugt zdalnego do-
Bezpieczry senwer sieci Web [HTTPS] StQpU —Zdal-
[ Pratakel Internet Mail Access Protocal w wersji 3 [IMAP3] ng Pomoc.
[ Praotoksk Intemet Mail Access Pratocol w wersi 4 [IMAP4) UmOZ”Wia
Protokol Post-Office Protocal wowersji 3 [POP3) .
Bl Pulpit zdalny ona WyS'anIe
O Senwer FTP do znajome-
[ Serwer poczty internetowe] [SMTF) ) Wiadomo-
$ci z proshg

0d tego momentu kazdy uzyt-
kownik posiadajgcy odpowiednie
uprawnienia bedzie maogt korzysta¢
7 7asob6w na naszym komputerze
lub udzielic pomocy w rozwigzaniu
naszych problemow.

Aby potgczy¢ sie z komputerem,
na kiérym uruchomiono ustuge
Zdalny Pulpit, nalezy wykorzysta¢

0 pomoc. Odbierajgcy wiadomo$¢
taczy sie z naszym komputerem

i poczatkowo moze tylko oglada¢
nasz pulpit. Jezeli problem wymaga

m,-w ik

21 Windowsaon ™

Bl ont NT Techrakagy

narzedzie (R e EaC o
(znajduje sie w grupie EEEEE

)

Il ¥omunikacja

1. Po uruchomieniu wystarczy po-
dac nazwe Iub numer IP interesujg-
cego nas komputera, ewentualnie
nazwe uzytkownika i hasto, potem
czekac na nawigzanie sesji.

2. Do serwerdw Windows 2000

musimy poda¢ hasto @, natomiast
do systemow z rodziny XP zostame-

i

Odtaczenie a Wylogowanie

ardzo ciekawie rozwigzana jest w Terminal
Services kwestia zakonczenia sesji. Mamy
do wyboru Odtaczenie oraz Wylogowanie.
W pierwszym przypadku koriczymy tylko prace
z terminalem, ale nasze aplikacje nadal sg uru-

2

interwenciji w systemie, mozemy ze-
Zwoli¢ pomocnikowi na przejecie
nad komputerem petnej kontroli.

W czasie sesji caly czas mamy row-
niez mozliwo$¢ rozmowy.

Ciekawym rozwigzaniem jest wy-
sfanie wiadomosci do Pomocy
Technicznej Microsoftu. Wtedy kon-
trole nad naszym komputerem moze
przeja¢ konsultant producenta syste-
mu. Moze podpowiedzie¢ nam roz-
wigzanie lub samemu rozwigzaé
problem. Ustuga ta jest nowoscig,
nie stosowang w zadnym innym
systemie. Jej wadg jest koniecznosc¢
zarejestrowania sig w systemie .NET
Passport.

Ekspert pokaze, jak skorzystac
z nowych funkcji.

1. W menu Start wybieramy pozy-

¢je [Pomac i obstuga technicznal.

W wyswietlonym oknie wybieramy

2. Mamy mozliwos¢ wyboru dro-
gi powiadomienia: za pomocg Win-
dows Messengera lub pocztg elek-
troniczng. Ekspert poleca drugie
rozwigzanie.

Adres e-mail wpisujemy sami lub
wybieramy z ksiazki adresowe] @.

Weisz adres & mal: v
Kslatk,
| rsayseka@ke-expertpl [ - o

adresowms

) Zprod ty osnbe

3. W kolejnym oknie wpisujemy
tre$¢ wiadomosci oraz nadawce @--
Warto rowniez opisa¢ doktadnie pro-
blem, aby dostarczy¢ ekspertowi
wigcej danych.

Od (nazwa widoczna na zaproseniul

7
<

ek
Madolm);c
+tam problem e sterowndami. Coy mo2esz mi pomdc?

.‘.." 4 . Nastepnie

okreslamy, jak
dtugo nasze za-
proszenie bedzie
wazne, na przyktad
] lgode. v]).
Po tym okresie za-
proszona osoba
nie bedzie mogta
pofgczy¢ sie z na-
szym kompute-

chomione na serwerze. Dlatego, po ponownym
potaczeniu, zastajemy pulpit w takim stanie,

w jakim go opuscilismy. Wylogowanie oznacza
natomiast zakonczenie sesji i zamknigcie naszych
aplikacji.

Trudne terminy

» RDP - Remote Desktop Protocol - protokét komuni-
kacyjny stosowany do przesytania danych w potaczeniach
terminalowych.

» firewall - program lub urzadzenie majace na celu za-
bezpieczac sie¢ przed dostepem i dziataniami oséb niepo-
wotanych z zewnatrz. Firewall najczesciej lokowany jest na
styku sieci lokalnej i internetu i uniemozliwia bezposrednig |
komunikacje komputerow z zewnatrz (internet) z kompu-
terami w sieci LAN.

» NTFS - ang. NT File System - system plikow dla Win-

dows NT. System plikow wspierany tylko przez Windows z li-
nii NT (NT/2000/XP). Rozwigzuje wiele niedogodnosci, jakie
niesie ze sobg FAT. NTFS jest przede wszystkim szybszy

i bardziej wydajny na dyskach powyzej 500 MB. Oprdcz tego
dysponuje rozbudowanymi atrybutami dla plikéw i folderow,

dzieki czemu mozna okresla¢ prawa dostepu do nich.

seSJe hastem @, ktore bedziemy
musieli przekaza¢ na przykfad przez .

telefon. .
Wpisz hasto: I

5. Jezeli przyjaciel (lub inzynier)
potgczy sie z naszym komputerem,
zZostaniemy poproszeni 0 potwier-
dzenie przyjecia pomocy. Zobaczy-
my konsole

8] e serowania @,
za pomoca kto-
ﬂ eyl ik, fej mozemy
g zaaiuonc | WySIAC plik,
porozmawiac.
ﬂ Ustowtenla Nasz pulpit be- B
dzie widoczny By
B e dla pomagaja- Bet
(@] e cego. g !

6. Moze sig zdarzy¢, ze koniecz-

na bedzie ingerencja w nasz sys-

tem. Wtedy pomagajaca nam 0so-

ba moze przejac kontrole nad na-
szym pecetem, na co takze musi-

my sie zgodzi¢. W kazdej chwili
mozemy przerwac sesje, wciskajac
klawisz == J, TN,BB W

@ Warto zajrze¢... )

Ksiazki:

Microsoft Windows XP Proffessional
Resource Kit, Microsoft Press 2001,

cena 179 zt

Adresy WWW:

@ www.micorsoft.comitechnet
@ http://support.microsoft.com
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programow

godniej,
epiej, szyhciej}

‘Warto skorzystac z ponizszych wskazéwek
do Windows i kilku popularnych aplikacji.
zieki radom podzielimy lepiej moc — —
ocesora pomiedzy dziatajace

Windows aplikacje oraz zmusimy
ystem do automatycznego zamykani
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| Windows 9x

Wiecej mocy

tylne kota!
Wi,

najac, mozemy wptynaé na podziat
mocy obliczeniowej procesora po-
miedzy gtowny program i dziafajg-
ce w tle aplikacje.

‘D CurrentControISet‘ i ‘D Control‘
Rozwija sie dtuga lista opcji — za-
Znaczamy ’

Flil. Edycja  widok Ulubione  Pomoc

(2 Metwork,
D MetwarkProvider
(0 mis
[ MTMS
-] PP
[:l Prlnt

2.W prawej czesci okna widzimy
wartos¢ @. Zmieniamy jg. Klikamy

na nig prawym przyciskiem myszy

Mazwa

1. Wwiym
celu urucha-

Tvp Dane
REG_S2 {wartosc nie ustalona)
¥ REG_DWORD 0x00000002 (2)

miamy
Edytor Rejestru i klikamy kolejno
na znaki [ przy opcjach

[0 HKEY_LOCAL_MACHINE] | [0 SvSTEM)

Ekspert radzi )

lucza @ moze nie by¢ w niektdrych wersjach systemu.
______ W ki e i G ghworyt w e (B8 Gonrl|
korzystajac z polecenia @. |Flucz w menu @.

W podobny sposob musimy tez utworzy¢ wartosc o ktérej

_________________

‘Widok  Ulubione :Pomoc

ST -

Uprawinienia. .. Warkosd ciggu
Wartost binarna
----- P> artadd DWORD

suri

System
(E) Szenasthony
O Dassigty

= =]

i z menu kontekstowego wybieramy

[Modyfikor.

________________

3. W polu @ mozemy umiescic
jedng z trzech wartosci: 0, 1 lub 2.
Jezeli wpiszemy 0, moc procesora
jest przyznawana po rowno wszyst-
kim dziatajgcym programom. Je-
zeli wpiszemy 1, wigksza cze$¢
MOoCy procesora jest przeznaczona
na przetwarzanie zadan zwigzanych
z gtéwng aplikacjg. Wpisanie 2
jeszcze silniej podkresla wage
gtéwnego zadania obliczeniowego
dla procesora — prawie cafa jego
moc jest przeznaczona na przetwa-
rzanie zadan wykonywanych w ra-
mach aktywnego programu. War-
to$¢ 2 jest wartoscig domysina.
Klikamy na @-

Internet Explorer

Zacieramy Slady

I nternet Explorer pamieta adresy
stron, ktore wczesniej w nim
otworzylismy. Kiedy zaczniemy je
ponownie wpisywac do przegladar-
ki, uaktywni sie funkcja autouzupet-
niania i zobaczymy adres strony, na
ktorej juz bylisSmy. Nie zawsze
chcemy, aby tak byto — dotyczy to
zwlaszcza komputerdw uzywanych
przez wiecej niz jedng osobe. Roz-
Wwigzaniem jest usunigcie wszyst-
kich adresow z historii. Takie pole-
cenie znajduje sig w opcjach pro-
gramu. Czasami szkoda jednak
usuwac wszystkie adresy, woleliby-
Smy tylko wybrane. Ekspert pokaze,
jak to zrobic.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i klikamy kolejno na znaki [+ przy

0pcjach [0 HKEY_CLRRENT UseR],

[0 soFtware|| [0 Microsoft]

i |3 Inkernet Explorer|

Pon!z,ej, [ Toolbar
naliscie

Klikamy na @. |3 URLSearchHooks

2. W prawej czesci okna widzimy
liste adresow zapamietanych przez
Internet Explorer. Aby usung¢ wy-
brany serwis z listy, klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na poczgt-

o

Zamykamy okno Edytora Rejestru
i restartujemy system.

KWIECIEN - MAJ 2003 [e] el

ku wiersza z adresem @ i wy-
bieramy polecenie o

3. Po usunieciu wybranych adre-
SOw z pamieci Explorera zamykamy
okno Edytora Rejestru i restartuje-
my system.

Dane

|

{wartost nie ustalona)

hitepe /s, onet, plf

http: v, cnn,com

http:ffeuropa,kai.pl
http:fimakaryzacia.interia,plf

http: v, panaramafirm, com. plfacmsre
hittpef e, pf pl

http: ffvipnews. wp.plf

httpe v wp. plf

Mazwa Typ
[@b)(Domysina) REG_57
[ab]urly REG_3Z
[a]urito REG_SZ
[ab]uri1t REG_SZ
[aB]urizz REG_SZ

_,. RF 57
[ab)uyi|  Modyfikuj
urI ModyFikuj dane binarne
urI Usur <€
urI Zrmier nazwe
LII’|1 —
[2b]ur1a REG_SZ
[aB]uriz REG_SZ
[ab]uriz0 REG_5Z
<

http: f v, babigta, comjindes, html

httpe s, alik. plf

hitbpe e, anvcities, comfuservolkomen)

httpe v mbank. com. pl

http: v webattack, comf h)
| »




Windows |
WordPad

zamiast Notatnika

K iedy wybieramy polecenie
z menu In-
ternet Explorera, kod aktualnie
otwartej strony WWW pojawia sie
w Notatniku. Ekspert pokaze, co
zrobic, aby pojawit sie w dowol-
nym innym, wskazanym przez nas
programie — na przyktad w Word-
Padzie, edytorze HTML lub Wor-
dzie.

1. W tym celu uruchamiamy Edy-
tor Rejestru i klikamy kolejno na
znaki [# przy opcjach

[0 HKEv_LOCAL MACHINE],

|23 soFrware] | [CO Microsoft],
Zaznaczamy ponizej na liscie @-

2. Tworzymy nowy klucz. W tym
celu z menu wybieramy po-
lecenie i nastepnie [Kucz].

_____ 4

Wpisujemy doktadnie nazwe ‘

klucza @ i przyciskamy I,

4 . Kiikamy prawym przyciskiem
na @ i z menu wybieramy @.

Typ

RFG 57 |
ModyFikuj <--!
Modyfikuj dane binarne

(21 URL Compatibilicy
D Version Veckor

= View Source Editor] | <€~
[Z IPsec

3. Nowy Klucz jest zaznaczony.

Tworzymy wiec kolejny, korzystajac
7 rad umieszczonych w punkcie 2.
Tym razem nazywamy go @---

D Internet Connection Wizard

D Wersion Vector

5. Wpisujemy w cudzysfowach
pefng Sciezke dostepu do progra-
mu, w ktorym bedziemy edytowac
kod HTML. W naszym przykladzie

Zamykamy okno Edytora Rejestru
i restartujemy system.

Dane wartogci:

[ Internet Damains =20 Wiew Source Editor |"C:\Program Fileshwindows NTAccessonisswopad eve'|
ve Hnkernek Explorer B SEEEEE 1
[ 1PSec [0 1PSec [ oK ] [ Aol
2. Wpisujemy nazwe warto$ci @ || Necws wanici
J d u i przyciskamy feets;, [Scancods Map
e en awlsz mnle [Diane wartadci
Mazwa Dane
(Domys'lna) fwartosé e usta 0DD0 00 00 00 00 OO0 00 00 00  ...ua...
" oDos 03 00 00 00 OO0 00 SE EO ...... [a
{wartose binarna oolo 00 00 SC EO 00 00 00 OO0 Nk

N iedtugo po premierze
Windows 95 na rynku po-
jawity sie klawiatury z dodatko-
wymi klawiszami obstugujgcymi
ten system. Dzisiaj w zasadzie
nie ma juz w ofercie innych kla-
wiatur do peceta. Niektorym jed-
nak klawisz %,

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru

i klikamy na znaki [#] przy opcjach
(00 HkEv_LocaL_MacHIng] [T SysTEM],
|23 CurrentControlset] | [Z3 Control],

Klikamy prawym przyciskiem my-

i nastepnie @-

] IDConnigos || :
przeszkadza =] — | !
: i (L3 Doske Zwin 1 |
W szybkim pi 53 oo INCTR |t
samq. Elfspert ® [ Keyboard  Znajiz... 'V R~
pokaze, jak go = &tsa - i
. (] MediaCate e u
zablokowacg. o omaedizee.  ZMiSh nazwe \Wartodf DWORD

Mniej trzaskow

T worzenie kopii zapasowych
ptyt audio lub nagrywanie
wiasnych sktadanek jest coraz
bardziej powszechne. Jednak
czasami na koricach kolejnych
utworéw kopii pojawiajg sig ciche,
lecz nieprzyjemne trzaski. Na
szczescie rozwigzanie tego proble-
mu w Windows XP jest mozliwe

i niezbyt ktopotliwe.

1. W Panelu sterowania klikamy

na ikone: @!

System

2. Przechodzimy na zaktadke
i nastepnie klikamy na
przycisk [Menedzer urzadzeri|.

3. Rozwijamy liste z kontrolerami
IDE @ i klikamy dwukrotnie na ten

kanat IDE, na ktérym pracuje nasza
nagrywarka — w naszym przykfa-
dzie jest to @:

w W Komputer

= @), vonkrolery diwighy, wideo i gier

= &) Kontrolary IDE ATAJATART
=y Kontroler Inke¥r) 0200104 Dus Master IDC
[= | odstawowy kandt 10e R 3
=) Pomooniczy kandt 1w

=) Kontrolery stacy dyskietek

uniwersalne]

4 . Przechodzimy na zakfadke
[Ustawienia zaawansowane .
Klikamy na pole @ (nagrywarka
;Fpracuje w naszym przyktadzie jako
i urzadzenie podrzedne) | wybieramy
! opcie @. Wszystkie okna mozemy
i juz zamknac¢. Restartujemy system.

1
1

1

1

1

Urzidzerss podizedng !
1

Typ uegdeeras i
1

1

]

1
1
1
1
1
i
- Tt aefns | DMA ook clggrm v

Tibe

Biezacy inran

Mazwa Dane
(Domys’lna) (wartast nie ustala - o )
Ly twarocé binarnaof | 2w Nowa Warto$6 pojawifa sie
Modyfiku) w gtéwnym oknie Edytora Rejestru
ModyFikuj dane binarne <& 4 y y J
o --@. Zamykamy okno i restartujemy
SUn 1
Zmnieri nazwe i SyStem' A
Mazwa Dane i
(Dumyélna) {wartose ni I stalona)
i Scancods Map 00 00 00 00 00 00 00 00 03 00 00 00 00 00 5b &0 00 00 Sc &0 00 00 00 00

3. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na @ i z menu wybieramy @-

00 LG

A

ng @. Klikamy u dotu okna na [OK].

w indows Me i XP sg wy-
posazone w funkcje po-
zwalajgce tworzy¢ i modyfikowac
archiwa typu ZIP Wskazane jest
wytaczenie tej funkcji, jezeli zain-
stalowalismy lub zamierzamy za-
instalowac komfortowy program
archiwizujgcy — na przyktad
WinZip lub WinRAR. Oto, jak

to zrobic.

1. Kiikamy na EEIETIA,
a nastepnie na [{=7 truchom...],

@Ekspert radzi |
J esli chcemy ponownie
wigczy¢ funkcje obstugi

archiwéw, wpisujemy do pola @-----

polecenie | regsvr32 zipfldr.dil |,

‘Wpisz nazwe programu, fo
internetowego, a zostanie

=)

ideru, dokumentu |
on obwarky przez s

b zasobu
skemn Windows.

Obwarz: | reqgsyra2 fu zipfldr,di|

]

A

] [ Anuluj

] [Erzeglqdaj i ]

3. Pojawia sie komunikat infor-
mujacy, ze wyrejestrowano obstuge

guje juz archiwow ZIP

A ) Funkcia DilUnreqgister

erver w zipfldr, dll powiodta sie.

Y

B KWIECIEN
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Bez plikow z internetu

PORADY OFFICE, WINDOWS

w opcjach Internet Explore-
ra znajduje sig mafo zna-
na opcja pozwalajgca zablokowac
pobieranie plikéw z internetu. Cza-
sami warto jg dla naszego bezpie-
czenstwa uaktywnic. Dzigki temu na
nasz dysk nie trafi przypadkowo
Sciagniety dialer lub morze zbed-
nych plikdw skopiowanych z inter-
netu przez pozostatych domowni-
kow.

1. Zmenu Internet
Explorera wybieramy polecenie

[ Opcje internetawe. . |, Przechodzi-
my na zakladke

i klikamy na przycisk

[ Poziom riestandardowy. |

Alert zabezpieczen

_____________

2. Zaznaczamy opcje @ i zamy-
kamy otwarte okna z ustawieniami,
klikajac na [DK].

Uskawienia:

@ Pobieranie
@ Pobieranie czcionki
Monituj
tacz
Wiyt
[ Pobieranie pliku
tacz

&] Rizne

&1 Dostep do 2rédia danych

3. 0d tej chwili préba pobrania
pliku z internetu zakonczy sie
wyswietleniem komunikatu @.

w Windows XP foldery
niekoniecznie musza

by¢ symbolizowane w oknie Eks-

ploratora Windows ikong z z6ttg

cja widok  Ulubione

Narzedzia

Pomoc

teczky @.

Kazdy folder moze mie¢ przypo-
rzadkowang dowolng ikone zapisa-
na w pliku typu ICO lub w bibliote-
ce z ikonami DLL.

Warto korzystac z tej mozliwosci.
Nowe ikony folderow (na przyktad
takie @) utatwiaja przegladanie za-

L. @) = .
cz 2 l? P Wyszukaj [»L_ Foldery
C:\Tekst v/ B A
= I 0y
= T e
=) SUPERYCC ~ !
B2 i Fortuna ary
fortuna |
& ary i "
@) inne i @)
. g -
H ks | inne KS

__________________

Szukaj ikon w pliku: i

| ystemRoot°roxsystem32'{5HELL32 dllt [przeg|qda] ]

Wvbierz ikone z ponizsze] lisky:

e @ T,
SRS~ (Sledoy
Cde®Hhls,
W ORI (DO L

sobow naszego dysku. Ekspert po-
kaze, gdzie znalez¢ opcje do zmia-
ny ikon folderw.

1. Uruchamiamy Eksploratora
Windows i klikamy na wybrany fol-
der prawym przyciskiem myszy.

Z menu kontekstowego wybieramy
[Wascimosdi |, Przechodzimy na za-
kiadke i udotu
okna klikamy na przycisk

[Zmieri kong..).

KWIECIEN - MAJ 2003 6] aaad

2. . Wybieramy jedna z ikon I

innego pliku z ikonami, korzystajac
Z przycisku [Erzegladaj.. .

Na koniec zamykamy okna

Z ustawieniami folderow, klikajgc

na [OKJ.

Wyraz za wyrazem

D ziatania klawiszy fPeie;
i s w Microsoft

Wordzie nie trzeba wyjasniac. Jed-
nak warto wiedziec, ze klawisze te
w pofaczeniu z klawiszem &+,
usuwajg nie pojedynczy znak, ale

caty wyraz. Na lewo lub na prawo
od kursora — w zaleznosci od tego,
czy przycisniemy P czy
f=Emisenc)  Prosta wskazowka,

ale bardzo szybko zobaczymy,

jak przyspiesza edycje tekstu.

Witaj uzytkowniku

w Windows przy starcie
systemu moze pojawic
sie dodatkowe okno z dowolnym
komunikatem, na przyktad informu-

jacym o przeznaczeniu komputera.
Ekspert pokaze, jak je wywotac.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i klikamy kolejno na znaki [ przy
opcjach [0 HKEY_LOCAL MACHINE |,

|20 soFTware] | [T Micrasoft]

“:I WWindows NT‘ i “:I Currentersion ‘

:ﬂfumeuriocuogm 00000000 {0}
i, X000000D1 (1)

-

L Snitin
C]Le.gaIthlte yFiku] =%
[#¥LogonType.  Modyfikuj dane biname
@r\aq‘:mrh:
h, L

Usuri

3. Wpisujemy tekst, kiory pojawi
sie na belce okna @.

Mazwa wartasci:

| LegaltoticeCaption

Dane wartosci:

|Waz'ny kornunika]

Ponizej klikamy na @:

[ Tvpe 1 Installsr
[ Userinstallable.d
| Wlndnws

.Dwow

2. Modyfikujemy wartos¢ ciagu:
@ _Kiikamy

na niej prawym przyciskiem myszy
i wybieramy @.

4 . Nastepnie modyfikujemy klucz
(28] egaltiaticeText |, wpisujac
tekst, ktory ma pojawiac sie przy
starcie Windows @. Restartujemy

system. ;

Szyhkie menu

w Windows menu i pod-
menu pojawiajg sie

z niewielkim op6znieniem — do-

piero chwile po kliknigciu. Moze-

______

nae,a nastepnie wybieramy po-
lecenie @:

my to opoznienie zlikwidowac.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i klikamy kolejno na znaki [#] przy
opcjach [C3 Hrev_cuRRENT LseR],
[23 control Panel | Ponizej klikamy
nae-

[ Cuskom Colors
v fDeskkop

[ don't load
[ Input Method

2. W prawej czesci okna klika-
my prawym przyciskiem myszy

LowPowerTimeOut 1]
b 41
Originalwalpaps|  Modyfikuj
PaintDesktopyer:  Modyfikujd
Pattern pgrade s

3. Usuwamy op6znienia w poja-

wianiu sig menu, wpisujac @. Kii-
kamy na [DK]. Zamykamy okno Edy-
tora Rejestru i restartujemy system.

Nazwa wartogci

| tenuShowDelay

Dane wartogci:

4=




Windows w petni
samodzielne

c zasem, kiedy probujemy
zamkna¢ lub zrestartowaé
Windows (od wersji 9x do XP), po-
jawia sig irytujacy komunikat, ze ja-
ki$ program jeszcze dziafa i system
nie moze by¢ zamknigty do chwili,
gdy nie zamkniemy dziatajacej
aplikacji. Zwykle niestety nie jest to
mozliwe i musimy skorzysta¢

z kombinacji klawiszy & [
i< Wina tkwi po stronie pro-
gramu — zawiera btedy, jest bardzo
stary lub powstat dla poprzednich
wersji Windows. Ekspert pokaze,
€0 zrobi¢, aby Windows sam roz-
wigzywat problem z programami,
ktore utrudniajg zamknigcie syste-
mu. Po wprowadzeniu ponizszej
wskazowki system bedzie je sam
zamykat przed zakonczeniem pracy
lub restartem.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i klikamy kolejno na znaki [+ przy
opcjach

i [ 23 control panel]. Klikamy ponizej

lewym przyciskiem myszy na @

[Z0 Custom Colors
=3 R <
[ don't load
[Z Input Method

|

i sprawdzamy, czy w prawej czesci
okna jest klucz [2B]autoEndrasks].

2. Zwykle go tam nie ma — two-
rzymy go wigc, klikajac prawym

opcje L i nastepnie @.

S i ¥ ﬁ( tachwaling I-\I.I b 1"4
i ] ] canvey ao.. SR
dontl  Wouwinn guich 1

ot T \p<=

Inkenr  Tnajdi...
1ofro

Wartodd binarna

\Wartodé DWOHD

3. Wartosé nowego klucza musi
wynosic¢ 1. W tym celu klikamy
na @ prawym przyciskiem myszy

Modyfiku] <=
Modwfikuj dane b

[5] caretwith

ab]nruerted!

4 . \Wprowadzamy warto$¢ @-----
i klikamy na [OK]. Zamykamy okno
Edytora Rejestru. Ta zmiana dziata
natychmiast — nie musimy restarto-
wac systemu.

Hazwa wartosci;
|.&utnEndTasks

Dane wartogci:

1] <=

Zadnej animacji

trakcie minimalizowania

w okna lub jego otwieranial

2.W prawej czesci okna klikamy
prawym przyciskiem myszy na @

Z przycisku na pasku |
Windows wy$wietla jego krétka ani-i
macje. Mozemy ja wytaczy¢ — nie- |
Znacznie przyspieszy to oba te L
procesy. Wskazowka dziata we
wszystkich wersjach Windows,
poczynajgc od 95.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i klikamy kolejno na znaki [#] przy

1
§ H
[2B]Menuwidth -z70 i
[2¥]MessageFart F fF FF FF 00 00 00 |
o I Minarimate 1 !
ScroIIHeighI ModyFikuj<€-------1 L
ScroIIWidth Modyfikuj dane binarne
e

i nastepnie wybieramy polecenie @-;

3. Zmieniamy wartos¢ z 1 na 0.
Klikamy na @ i zamykamy okno Edy-
tora Rejestru. Restartujemy system.

opcjach [C3 Hrev_cURRENT LseR],

[{23 controlPanel | | [C0 Deskiop]. Poni-

[ azwa warkogci:

Kursory zamiast liczh

s ystem domysinie startuje

z aktywnym przyciskiem
NumLock. Niektorzy uzytkownicy wo-
3 jednak, aby od razu byt wytgczony.
Zmieni¢ domysine ustawienia mozna
w ustawieniach BIOS-u, ale nie
wszystkie ptyty gtowne na to pozwa-
lajg. Na szczescie w Windows XP
jest jeszcze jedno rozwigzanie.

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru
i klikamy kolejno na znaki [+ przy
opcjach (03 Hkev users],

(2 .oeFauLT] | [ Contral Panel] .
Ponizej klikamy

na@. [ 10Procs
1
]
2. Woprawgj | Mouse
czesoi okna Kii- [ Patterns

kamy prawym przyciskiem |
myszy na

= RFG 57
Modyfikuj
i Modyfikuj dane binarne

3. Wpisujemy @ i klikamy na

>

[DK]. Zamykamy okno Edytora Re-
Ekspert radzi

jestru i restartujemy system.
innych wersjach utworzy¢ w grupie
, korzy-

Windows nie zawsze
stajac z polecenia @.

Widok  Ulubione  Parmoc
C I

Uprawnienia, .,

Klucz <eg-----4

[

[T Wartosc binarna

Pelna wiedza o ohciazeniu’

w zasobniku systemowym
Windows XP mozemy
umiesci¢ dodatkowy wskaznik po-
kazujacy stopien wykorzystania mo-
o.

T.w tym celu najpierw korzysta-
my z polecenia

w menu EEEEEE, aby odszukac
na dysku plik taskmgr.exe

2. Kiedy zostanie znaleziony, kli-
kamy na niego w oknie z wynikami

wyszukiwania prawym przyciskiem

myszy i z menu kontekstowego wy-
bieramy polecenie i na-

stepnie [E Pulpit futwérz skrét)],

3. Klikamy na nasz nowy skrot
prawym przyciskiem myszy i wy-
bieramy z menu polecenie
[Whagtiwedcl | Na zakladce
klikamy na pole [ ] i wybieramy
polecenic ®.  t------m--- .

i
I
1
Urnuchom: i
i
1

K.omentarz:

Zmaksymalizowane
Znajdz element docelowy. .. Zmief ikarn

| Mindnimate

zej klikamy na @-
1 <ustom Colors

[ PE——

1 Inpuk Method

Drane wartogc:

|EI:

4 . Warto jeszcze na zakfadce @--
zmieni¢ nazwe skrotu @:------------
Zamykamy okno z wiasciwosciami
skrotu.

5. Ponownie Kiikamy | cigéne e il
na nasz nowy skrot pra-
wym przyciskiem myszy

! X CPU migmik]
i z menu wybieramy po-
lecenie [Wytnii]. .

6. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na przycisk i wy-
bieramy polecenie

[Eksploruj wszysthich uZythownikdw]

H Pomioc
7. Do folderu @ wklejamy
za pomocg polecenia
nasz nowy skot @.
Restartujemy system.

CPU %rnik

Microsoft
Ciffire.

8. Miemik obciazenia !
procesora pojawia sie w za-

sobniku systemowym @, ale zwykle |
tez na pasku pojawia sig |
dodatkowy przycisk Menedzera

Windows @. Lepiej go ukryc.

PLE S &)

B Menedzer zad...

9. Wiym celu

widok  Zamknij  Pomoc

klikamy na nowy

T 1w Zawsze na wierzchu
v Mirimalizuj padczas uZytkowania
_Tv Ukryj kiedy zminimalizowane

W menu @ zazna-
czamy opcje @---
i minimalizujemy otwarte okno pro-
gramu. Niechciany przycisk znika

7 paska [EEIEIEE], a miemik obcig-
Zenia procesora pozostaje w zasob-
niku systemowym. MK =

w Pokaz zadania 16-bitowe
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M&ikraziu)

]
Borland JBuilder 8 1
Personal nb
PELNA WERSJA ﬂi .
Borland
MobileSet 3 u ht-&
| PEENA WERSJA =

Nokia Developer
Suite
|| PEENA WERSJA

Kompletne
kody zr6dtowe

iekszos¢ telefonow komorkowych, kidre pojawity sie na

rynku w ciggu ostatnich kilku miesiecy, ma wbudowang

obstuge midletow. Takie telefony produkuje Nokia, Sie-
mens, Ericsson, Motorola, Samsung i inni. Midlety sg to programy na-
pisane w specjalnej wersji jezyka Java, czyli w Java ME (Micro Edition).
Mozemy je wgrac do telefonu z internetu lub z naszego komputera. Ale
najwazniejsze, ze mozemy sami taki program napisac. Ekspert pokaze,
jak sie do tego zabrac.

0d czego zacza¢?

Musimy zainstalowa¢ w komputerze odpowiednie oprogramowanie,
pozwalajgce na wygodne pisanie, poprawianie i uruchamianie progra-
mow. Najprostszy zestaw aplikacji to dowolny edytor tekstowy (na przy-
kfad Notatnik), JDK, czyli Srodowisko Java, i WTK dla Javy ME. Jednak
pisanie programu za pomoca tych narzedzi bytoby bardzo trudne. Dlate-
go zainstalujemy IDE. Na rynku dostepnych jest kilka darmowych syste-
mow, na przykiad Borland JBuilder lub Sun Forte for Java.

Oprocz tego przydatny bedzie program emulujgcy posiadany przez
nas model komarki w komputerze, ktory pozwala rowniez wystac gotowy
program do telefonu. Emulator taki praktycznie w stu procentach oddaje
zachowanie midletu na prawdziwej komérce. Nasz midlet bedziemy te-
stowa¢ na Nokii 6310i, a napiszemy go w JBuider 8.0
z dodatkiem MobileSet. Wykorzystamy dodatkowo pakiet
Nokia Developer’s Suite, ktdry zawiera takze emulator
Nokia 6310i. Wszystkie te programy znajdujg si¢ na krazku
dotgczonym do Eksperta.

N
B

Downloads (e where requred)

Piare Pattom fer i

o |Missase Date

size
1200000 [13Me

2T (ATA T
Solwm, -

OO0 (M2
R

“ | Instalacja
Do wszystkich trzech pakietow beda potrzebne numery seryj-
ne. Zeby je uzyskaé, wchodzimy na strone producenta i reje-
strujemy sie. Do produktow Borlanda: JBuilder
i MobileSet numery seryjne otrzymamy po
wejsciu na strong www.borland.com/pro-
ducts/downloads/download_jbuilder.html
Nastepnie musimy klikng¢é na nazwe produktu
w tabelce @ i w nastepnych krokach uzyskac ko-

3]
Sotwrm, SHEME
Lz,
LA
L]

OT03A00) |35 48 Wb

Ekspert radzi |

zyskiwanie kluczy do programéw firmy
Borland (Delphi, C++Builder, JBuilder)
z linii Personal wielu osobom sprawia pro-
blem. Warto wiec skorzystac z instrukgji
znajdujacej sie na stronie www.ks-ekspert.pl
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Czesto
stwierdzamy, ze
nasi znajomi

maja w komorce
opcje, ktorych

> my nie mamy.
o y—=Nie.znaczy to
- jednak, ze trzeba

. ==~ ~“natychmiast
kupowaé nowy
aparat. Jezeli
nasz telefon
obstuguje jezyk
Java, to sami
mozemy doda¢
do niego takie
funkcje, jakie
tylko sohie
wymarzymy

W pojawiajgcym sie oknie klikamy na [Mew User]. Pojawi sig strona z an-
kieta, ktorg wypetniamy, i klikamy na [ Continue |

Przechodzimy przez jeszcze jedng ankiete i klikamy na [Submit]. Pliki
Z numerami otrzymamy e-mailem.

Do programow Nokii numery seryjne dostepne sg na stronie:
www.forum.nokia.com/main/1,35452,030,00.html Po zapisaniu sie
na forum bedziemy mogli wysta¢ sobie numer e-mailem.

_____________________

l = NajpiefW i Make & selection:

zainstalujemy i

JBuildera 8.0. ! " Have Serial Nutber

Zgadzaj my Sle i | have a serial number, 12t me redgister

na proponowa-
ne ustawienia.

Gdy uruchomi-
my program, wowczas zostaniemy poproszeni
0 plik z numerem seryjnym. Wybieramy pozy-

| have received an activation file by email or mail) or know where to

fined it
‘Path: ID:Uavame\ibS‘rem 2‘T.tx1
L)

2. Instalujemy MobileSet. Proces instalacji jest bardzo podobny. Po in-
stalacji i uruchomieniu JBuildera, zostaniemy poproszeni o numer seryjny
do MobileSeta. Postepujemy tak jak przy programie JBuilder.

3. Jesli producent naszego telefonu udostepnia oprogramowanie z jego
emulatorem i programami narzedziowymi, to warto je $ciggng¢. Na potrzeby
pisania artykutu Ekspert zainstalowat Nokia Developer’s Suite v1.1.

@ Ekspert radzi )

WCzasie instalacji Nokia Developer’s Suite w spisie elementéw do
zainstalowania zaznaczamy integracje z JBuilderem.

4 . 7ostaje jeszcze zmiana domysinego JDK w konfiguracji JBuildera.
Po uruchomieniu wybieramy opcje Gonfigure JDKs z menu Tools.
Klikamy na przycisk Change i wskazujemy katalog C:\JBuilder\
J2mewtk Iub, jesli zainstalowalismy JDK producenta telefonu, katalog
z tym oprogramowaniem. Dla Nokii 6310i bedzie to katalog
C:\nokia\Devices\ Nokia_6310i_MIDP_SDK_v1_1



]

Przygotowujemy projekt

Napiszemy prosty program, ale taki, ktory korzysta z kilku przydatnych

funkcji jezyka Java ME. Program bedzie pozwalat wprowadza¢ dane doty-
czace zatankowanego paliwa (liczba litréw i stan licznika kilometrow) i jesli
bedzie miat co najmniej dwa wpisy, umozliwi wySwietlenie informacji

0 zuzyciu paliwa miedzy tankowaniami. Bedzie potrzebne gtowne menu,
ekran wpisywania danych i ekran wy$wietlania informacji o zuzyciu paliwa.

i

Warto wiedzie¢ o JBuilder

B orland JBuilder ma wiele
przydatnych funkgji uta-
twiajacych pisanie programow.
Jesli wpiszemy poprawne stowo
jezyka Java i dodamy kropke lub
nawias, rozwinie sie lista stow,
ktore mozemy dalej dopisac. Je-
zeli lista sie nie pokaze, to albo
sie pomylilismy, albo dalej nie da

sie nic dopisac, albo zapomnieli-
$my zadeklarowa¢ poleceniem
include odpowiedni pakiet. Jesli
wskazemy ktores ze stéw, mo-
zemy wyswietli¢ jego opis, wcis-
kajac klawisz FF'.. Jesli ustawi-
my kursor na nawiasie, pod-
swietli sie drugi, ktory go otwie-
ra lub zamyka. Jesli mamy ak-

tywny podglad struktury, moze-
my szybko odszuka¢ definicje
metody, klasy lub obiektu. Wy-
starczy Kliknigcie na jej nazwie

e

my informacje dotyczace kom-
pilacji oraz ewentualnych
btedow z nig zwigzanych.

Program musi pamigta¢ dane z poprzedniego uruchomienia.

Przygotowujemy szkielet programu

1. Wybieramy z menu [E%&] opcie
[Efnew Project. .| Program zapyta nas
o kilka danych niezbednych do utwo-
rzenia szkieletu midletu. Nadajemy
nazwe @ i przechodzimy dalej.

ame: IPaIiwo

aiRe R0 Satc ¥y Profect Mt Wieaeds s Took” Wirdow o

Directory: k:.l'Doc:uments and Settingshvojtek,

Template: I(Default project)

2 . Na nastepnym ekranie upewniamy sie, ze w polu JDK jest wpisane
J2ME Wireless Toolkit 1.0.4_01 lub JDK producenta telefonu. Jesli nie,
wowczas musimy wroci¢ do opisu konfiguracii programu JBuilder i ustawic
domysine JDK. Na nastepnym ekranie mozemy ewentualnie wpisa¢ swoje
dane do opisu javadoc. Po przej$ciu przez kreatora w lewym gérnym rogu

Fa

pojawia Sig nasz projekt @.

3. Wybieramy z menu [E%] opcje
E i w zaktadce [icro’

P;oaga fpaiwo

Class:  |ManhDlet

| Generate header comments

Clazs: |MenuDisp
Titlec IZuzycia palives
>

nej klasy wyswietlajgcej, czyli klasy

Displayable ®. Przygotowalismy

Nastepnie wpisujemy nazwe gtow- | |pipayatie type: T
Curnimand
e e

juz gtowne pliki projektu.

4. Dodajmy od razu jeszcze jedng
klase typu Displayable, ktora po-

- zwoli nam na wpisanie
nowego tankowania pa-

MIDF Displavyabis

liwa. Wybieramy z menu opcje [C1 wew..] ale tym razem w zakfadce

Class: IAd\!)isp

Tille: Euwx: Liar thourvr i
Displavable type: |iavax.mic:meclion.lomifom

Cormand it

interface impl on

5. Podobnie dodajemy Klase do |
ogladania historii spalania paliva @---

6. W Kiasie RecData zdefiniujemy
przechowywane przez nas dane tanko-
wania. Wybieramy z menu opcje
| [ mew...| zaktadke [General],

¢

Clazs |

Package: palivn

Class: fiseroisn |
Tile: [poiarie |
Displayable type: E v microsdtion. ool Form)
Command handing: [imerface mplemertation |

dane @: e
Gtéwnym plikiem programu bedzie

Mochago: L:-aliwo

Class narme: |Recha

Btz Lo, Fuvu.lulg.objx:ul

>-.. Faclats java private static MainMIDlet instance;

private MemuDisp displayable = new MemDisp():

* Canatrucesy v/

7 [ ot
 MainMCict public MainThler() {
B w0t inatance = this:

 Martway) ~-——————-4 ]
® destrorApaibovtean uncondlions) 1

DSE-WFw| i m@ [ B o b - =@
Ll T AE e T L | i aaavin | X1 betonyiep X[ et | 3¢5 erniin | %/ RecDola |
.)-@ gw”“. o package paliwo: ,:J:..l,!!l
& b sp Javs irport javax.microedition.midlec,d: fio Took Heb
&y lisgorl javex.sicroedition, ledui.®:
Mz java
Mo jact public class MainMIDlel extends MIDlet (

Do edycji plikow .java przechodzimy, klikajac dwa razy na ich nazwie
w lewym gormym oknie @.

MainMIDlet.java Bedzie on zawierat wiekszo$é funkcijic Jedynie opcije,
ktdre bedg wymagaty zmiany zawarto$ci catego ekranu lub definicji klasy,

Piszemy program
Najpierw stworzymy menu i sprawimy, by wywotywaty sie wszystkie
ekrany oraz by mozliwe byty odwotywania pomigdzy nimi.

1. Zmieniamy w MainMIDlet.java deklaracjc MainMIDlet instance
na public: [~

public static MainMIDlet instance; ‘

% psusedpp() *t Main sethed */
% qutapp( public void stacthppi) |
* startape() Display. getDispley|this). secCurrent(displaysbls
S cnpinyatis )
nstance q
T Hamdle pausing the MIDL&R =F
pullic wnid pauseAppi) |
0 |
MainhiCiet invva nserd [ 14
Source | Design | Bean | poc | 1astory
y 3 AVBI JaVE ~CIasspa TE\DEvICES I NORLE_| MINY_30F_vI_LTtoolsten
Emulator command: C:\Nokis\Devices\Nokia 63104 MIDP SDK w1l 1ibin\Nokis Emulator.exe -facepla
ol | | “
u

2. W MenuDisp.java dopisujemy [ &
dwie deklaracje ® i rozbudowujemy kod. [ 7

Stringltem stringlteml;
Stringltem stringIltemZ;

Do metody jbInit dodajemy opcje naszego menu i komende o nazwie
Wybierz. Komende Exit zmieniamy na Koniec:

20  private woid jbInit() throws Exception {

21 append ("Dodal” , null) ;

22 append (" Statystyki” null) ;

28 A4 set up this Displayable to listen to command ewvents
24 setConmandListener (this) ;

25 /4 add the Exit command

26 addConnand (new Command("Wybierz"™, Command,0E, 1));

27 addConnand (new Command("Honiec™, Command.EXIT, L1)):

28 1

z9

Teraz musimy obstuzy¢ zdarzenia wybierania opcji menu tak, by wywo-

umiescimy w oddzielnych plikach.
Mozemy uruchomic nasz program

w emulatorze. Nie robi on jeszcze

nic poza wyswietleniem pierwszego ekranu z tytutem, ale juz dziata. Wy-
starczy, ze Klikniemy na opcje W menu lub po pro-

stu weisniemy klawisz 7.,

®

Ekspert radzi )

la utatwienia kolejne wiersze

programu majq z lewej strony
numeracje ®@. W trakcie recznego
wpisywania kodu w sposob opisany
w artykule te same liczby powinny
by¢ widoczne w oknie edytora. Jesli

jednak skorzystamy z gotowego
projektu znajdujacego sie na dota-
czonym krazku CD, numery niekto-
rych wierszy mogg sie rozni¢, ponie-
waz w dalszej czesci tekstu rozbu-
dujemy jeszcze nasz program.

[a_ly odpowiednie klasy: »

publie wnid coemandiotion (Coemand comeand, Diaplayahle displayshle)
£ Brodo Add cumwand handliog code
if (command.getC wdType(] ==
/ otop the HIDlct
MainMIDlet. quitdpp () ;
s
il {(vuwwarnd. geLs wWType({) == C
3 if {getSelectedIndex()==0) {
30 AddDiop add = neow AddDiop(this);
40 Display.getDisplay(MainMIDlet.instance).setCurrent|add] ;
i )

1.EXIT)

1.08) {

Z 1rf [getSelectedIndex()==1) {
43 HistoryDisp history = new HistoryDispithis):
B Display.getDisplay(HainMIDlet.instance} . setCurrentihistory);

}
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3. Do AddDisp.java dopisujemy deklaracje ®.

private MenuDisp meruDisp: ),

Zmieniamy nagtowek klasy na @------------- ]

TextField textFieldl; 10

public 4ddDisp Menulisp menu) {*--‘

TextField textFieldz;

Nastepnie dopisujemy linig kodu 12 menubisp = memu; |,
Modyfikujemy takze metode jblnit @--

<

26 setCommandlistener (this) ;

a7 /4 add the Exit commend
25 addConmand (new Command ("0k",
29 this.append{textFieldl);

30 this.appenditextFieldz);

22 private woid jbInic() throws Exception {
23 textFieldl = new TextField|"Litry:
24 textField2 = new TextField("Licznik:",
/f set up this Displayable to listen to command events

Coumand.BACE, 1));

", ", 5,TextField.NUNERIC) ;
w10, TextField. NUMERIC) ;

Nastepnie dopisujemy do commandAction @----- )

}

if (command.getCommandType() == Command.BACK) { \J
Display.getDisplay (HainMIDlet. instance) . setCurrent (this.menuDisp) ;

private MeruDisp menuDisp:

/**Construct the displayable*/

public HistoryDisp(MenuDisp menu) {
super ("Spalanie™) ;

4 . Dalej wprowadzamy w pliku HistoryDisp.java
zmiany takie, jak wezesniej w pliku AddDisp.java
Dopisujemy deklaracje i modyfikujemy nagtowek @.

memulisp = mernm;

<

private wid jbInit{) throws Exception [ —
// set up this Displayable to listen to command ewvents
setComnandlistener (this);
/4 add the Exit command
addConnand (new Command ("Powrot”, Command.0E, 1]):
addConnand (new Command ("Koniec”, Command.EXIT, 1]):

Zmieniamy takze kod
odpowiedzialny za funkcje

Teraz dopisujemy obstuge
commandAction @.

if [command.getCommandType() ==
32 HainHIDlet. quitdpp():
3 }

}

3T )

public void commandiction|Command command, Displayable disﬁlayahle] f
/*% Btodo Add command handling code */
Command.EXIT) {

34 if [command.getCommandType() == Command.0E) [
35 Display.getDisplay(HainMIDlet. instance}.setCurrent(this. menulisp)

| package paliwo;
Z import java.util.®;
3 import java.lang.®;

S public class RecData {
tring date:
int fuel:
int counter:
public RecData(ftring date, int fuel, int counter) [
if (datc == null) {
Calendar now - Calendar.getInstance();
oo, se LTime (mew Dale())
STring ¥ear = STring.valuelr (now.get(Calendar.YEAR)):
this.date = (Year.substring(Z,4)) + ~.” +
tormat(now.get (Lalendar. BUNIH) + 1) + “." +
format (now. get (Calendar, DAY OF MONTH)) :
} else {
this.date = date;
}
this.fuel = fuel;
this.counter = counter;
i
private String formatiint mmber) {
if (rwher < 10) {
return "0 + mumber:
] elea [
roturn
¥
}

" inumber
public int getFuel() { return ruel; }
public String getDate() {

return date; }

public int getCounter() { return counter; }

Nastepnie uruchamiamy
program. Ma on juz pefng
nawigacje miedzy ekranami.
Ale jeszcze nie zapamigtuje
danych i nie wylicza zuzycia
paliwa.

Teraz najciekawsze

Zajmiemy sie wiec dopi-
saniem obstugi pamieci
trwatej, przechowywania
danych tankowan w czasie
dziatania programu oraz wy-
liczaniem historii zuzycia
paliwa.

1. Zaczynamy od RecDa-
ta.java Napiszemy klase
opisujacg nasze dane. Jesli
parametr date nie zostanie
przekazany, to pobierzemy
aktualng date z telefonu @.

2. Przechodzimy do edycji
MainMIDlet.java Tu jest
najwiecej zmian. Dopisuje-

5 import javax.microedition. rms.*;
& import java.util.Vector;
7 import java.io.*;

my niezbedne polecenia
import @. Dodajemy dekla-

racje obiektow klas Vector

oraz RecordStore i jego

public Vector r;
lZ private RecordStore rStore = mull;
A 15 static fimal String STORE = "fuel”:

nazwy @

Modyﬁkujemy MainMI-
Dlet, dopisujac inicjalizacje
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PORADY JAVA W TELEFONACH KOMORKOWYCH

Troche teorii

p isanie midletow jest zblizone do pisania apletow. Jednak Java ME ma

pewne ograniczenia w stosunku do petnej Javy (jednym z bardziej

ucigzliwych jest brak typow float, double i native, i, co z tego wynika,

brak obliczer zmiennoprzecinkowych). Gtéwna klasa aplikacji to

MiDlet zdefiniowana w javax.microedition.midlet. Ma trzy metody:
startApp - wywotywana w momencie uruchamiania aplikacji
pauseApp - wywotywana w momencie wstrzymania pracy aplikacji
destroyApp - wywotywana przy zamykaniu aplikacji

Klasa Displayable (javax.microedition.Idui) i klasy od niej dziedziczace

okreslajg wszystkie elementy, ktore moga by¢ wyswietlane:

— Displayable
[ Screeny ] Canvas
Alert Form List TextBox

Uzyjemy wysokopoziomowych klas obstugi wyswietlacza:

List - do obstugi menu

Form - do obstugi ekranow przyjmujacych i wyswietlajacych dane.
Obie klasy majg okreslone metode commandAction i interfejs com-
mandListener do interakdji z uzytkownikiem.
Dodatkowo skorzystamy z klasy recordStore (javax.microedition.rms),
ktéra udostepnia trwatg pamie¢ przydzielong przez urzadzenie kazdemu
midletowi. Dzieki temu bedziemy mogli przekazywa¢ dane miedzy kolejny-
mi uruchomieniami aplikacji.
Do komunikacji z recordStore wykorzystamy klasy DatalnputStream

i DataOutputStream (java.io). Zastosujemy tez klasy z pakietu java.util:

Vector bedaca odpowiednikiem tablicy, ktéra moze sig rozrasta¢ w miare
przybywania danych, oraz Calendar i Date, dzieki ktérym bedziemy mo-
gli sformatowac biezacg date.

Oczywiscie to bardzo skrdcony opis zastosowanych metod. A jest przeciez
wiele dodatkowych mozliwosci. Nasze programy mogg sie komunikowaé

z internetem czy korzystac z funkgji telefonu. Dokumentacje do wszystkich
dostepnych klas instalator JBuilder zapisat na dysku. Wystarczy otworzy¢
za pomocy przegladarki internetowej dokument:
C:\JBuilder8\J2mewtk\docs\api\index.html

public MainMIDlec() {

1] T = new Vector():
readRecords(};

a0 instance = this;

21 )

dy readRecords(), kiorg zdefiniujemy @.
Dodajemy trzy metody, kidre bedg ob-

obiektu typu Vector oraz wywotanie meto-

stugiwaty pamie¢ trwatg. Wyjasnijmy zasto-

sowanie obiektow strmByte i strmDataType. Ot6z z pamigcig trwafg mu-

simy sie komunikowa¢ za pomocg tablicy byte[]. W tej pamieci musz3
by¢ zapisywane zaréwno dane typu int, jak i String. Dzigki zastosowaniu

klas pochodzacych od InputStream i QutputStream nie stanowi to jed-

nak problemu. Programujemy odczytywanie danych z pamieci trwatej po
uruchomieniu programu @=---------- )

4% private void readRecords() { Y
44 byte[] rec = new byte[50];

45 EytedrrayInputitrean struBytes = new BEytedrrayInputitream(rec):
45 DataInputitrean strubataType = new DataInputitrean|strumBytes);
47

48 try {

49 ritore = Recorditore.openRecorditore (3TORE, true);

50 for (int i=1; i<=ritore.getNumPecordsi(); i++) {

51 ritore.getRecord(i,rec, 0);

52 r.addElenent (new FecData(strubataType.readUTF(),

535 strubataType. readInt() ,

54 strulataType. readInti))];

55 struBytes. reset();

56 1

57 struBytes.cloze(];

58 strubataType.closei]

59 rStore.closeRecord3tore () ;

&0 } catch (Exception e) {

&6l e.print3tackTrace() ;

62 }

63 1

Warto zajrze¢...

Adresy WWW Ksiazka
@ http://java.sun.com/2me/ Thinking in Java, edycja polska,
@ http://forum.nokia.com/ Bruce Eckel; ttum. A. Nowak,

@ http://midlet.org/index2.jsp S. Kobalczyk, . Fryz; Helion, Cliwice 2001



Oraz zapis do pamigci trwatej po dodaniu nowych danych @.

P

¥

wblic void addRecord(int mumber) { \J
hyte[] rec;
BytelirraylutputStrean strmBytes = new BEytedrraylutputStream();
Datalutputitream straDataType = new Datalutputitrean(strmBytes);
try {
ritore = RecordStore.openBecorditore (STORE, true):
straDataType.writeUTF(( (RecData)r.elementAt (number)).getDate()])
atralaraTyne.writeTnr] { (RecDatalroelementAtirmher) ) . getFuel ()] =

arrubataType. writeTnt( ( (Rechata) rofplementAt (mmbher) ) . getCmmter () ) =

stralataType. £lush() ;

rec - strmBytes.toBytelrray():
rStore.addRecord(rec, 0, rec.length);
otrmBytea.xrcoct() ;
otrmBytea.clooc():
strmDataType.close() ;
cStore.closeRecorditore () 7

valch (Exveplivn e} {
e.princitackTrace();

i

Na koniec kasowanie pamigci trwatej @.

55 public void removeRecords() { Y __my nowy projekt @. Kopiujemy pliki = = =
B { Kias 7 katalogu \jbproject\Paliwo\src\pa- Kompilacja dla Nokii

1 r ore.lis ECor ores L=
G addRecord (0] ; i esli zainstalowalismy Nokia Developer's Suite,
90 r3tore.deleteRecordstore (STORE) ; i to mozemy przyspieszy¢ proces przygotowywania
a1 AlertType. CONFIRMATION. playSound(Display. getDisplay(this));| | aplikacji. Jedyny warunek to dopisanie do zmiennej
9z r.removedl IElements () i systemowej PATH sciezki do katalogu C:\JBuil-
=8 H _ B New Project der8\jdk1.4\bin We wtasciwosciach systemowych za-
e ol o, ot e oo
£ ' MiDlet Class Mame Ipaliwo.MaianDlet dligbistziity by Bl OESM
N znajdujaca sie w [T0015 ] j [ Nokia Developer's Sute for 121 b
ag } Mozemy w zaktadce [MIDIet Aftributes | zmieni¢ nazwe,

3. Wprowadzamy zmiany w HistoryDisp.java Oprogramujemy wy-
Swietlanie zuzycia paliwa. Dodajemy niezbedne polecenie import @.

[ 2 imort java.ut,il.*:v‘

& RecDhata r;

Wpisujemy deklaracje ®.

S int fuel, counter, counterold;
10 String date,z;

Rozbudowujemy metode jblnit, dopisujgc w niej na poczatku:

L. AddDisp.java dodajemy zapis wprowadzanych danych do wektora
i pamigci trwafej. Do commandAction dopisujemy w instrukcji obstugu-

jacej Command.BACK 0.——7

if (command.getCommandType() ==
try {
int fuel=Integer.parseInt(textFieldl.getString()):
int counter=Integer.parseInt{textField2.getString());
if (fuel'=0 && coumter!'=0) [

Conmand.BACK} {

HainWIDlet.instance.r.addElewent(new RecData(mull, fuel, counter));

HainMIDlet.instance. addRecord (HainMIDlet.instance.r.size()-1);

¥ <wml>
i <templates>
Boaich bt g 4 ; ; ; : <do type="prev" Tabel="Back">
AlertType. VARNING. playSound {Display. getDisplay (MainMIDlet. instance) ) ; <pr av/>
} </dox
Display.getDisplay (MainMIDlet. instance) . setCurrent (this.memalisp) ; </temp'| atex

¥

Czas na midlet (@) Trudne terminy

Zeby wystaé midlet do telefonu, po-
trzebne s3 dwa pliki. Jeden z rozszerze-
niem .jar bedzie zawierat skompilowane
klasy programu, drugi z rozszerzeniem
Jad bedzie opisem, jak telefon ma zin-
terpretowac plik z klasami. Mozna sa-
memu stworzy¢ te pliki, uzywajac edy-
tora tekstowego i programu jar.exe,
ale o wiele tatwiej wykorzysta¢ program
ktoolbar.exe, ktory zainstalowat sie ra-
zem z JBuilder, a nalezy do WTK dla
Javy ME firmy Sun. Znajduje sie on
w katalogu C:\JBuilder8\J2mewtk\bin

1. Po uruchomieniu programu tworzy-

2. Mozemy zobaczyc, czy dziata,

weiskajgc . Na koniec wybiera-
my z menu opcje oraz
[Create Package]. W oknie informacyjnym
program wyswietla, gdzie zapisat pliki.

3. Mozemy wysta¢ midlet za pomocg

25 for (int i=MainMIDlet.instance.r.size()-1; i»=1l; i--] { oprogramowania dostarczonego z ko- dopisat. Ponizszy przyktad to wiersze, ktore trzeba

26 r=(Rechata)MainMIDlet. instance. r. elementht (i) ; morka lub umiesci¢ midlet na stronie dopisa¢ do serwera Apache, do pliku httpd.conf

:; gatTr-getDthiE;: WWW. Pierwsza metode musimy wyko- AddType text/vnd.sun.jZme.app-descriptor .jad
uel=r.getfuel(); . . . . LddType application/ java-archive .Jar

. T ) § nac zgodnie z instrukcja dofgczong do AddType text/vad. vap.wml il

30 r=(RecData)MainMIDlet. instance. r.elementdt (i-1]; telefonu. Druga metoda wymada mozli-

31 counterold=r.getCounter () ; A H i il 7 A

i o tring. valueOE fuels 1000/ | Counter—counterold) ) woSci umieszczania pllkow na serwerze WWW. Tak moze wygladac '

33 z=z.substring(0,z. length{]-1}+","+z. substring(z. lengthi) -1} ; umieszczenie przyktadowej strony na serwerze. Tworzymy katalog paliwo,

34 append(new StringTtem(null, date+” "+z+" 1/100kuin"}}; aw nim umieszczamy nasze pliki (jar i .jad) oraz w.wml zawierajacy @.

35 1

»

» Java ME - odmiana jezyka programowania Java, prze-
znaczona do pisania programéw dla urzadzen przenosnych,
takich jak telefony komadrkowe lub urzadzeniach handheld.

» JDK - (ang. Java Development Kit) jest to srodowisko
pozwalajgce na kompilowanie i testowanie programéw napi-
sanych w jezyku Java. Najczesciej jest udostepniany razem
z JRE (ang. Java Runtime Environment), czyli srodowiskiem
do uruchamiania wczesniej skompilowanych programoéw.

» IDE - (ang. Integrated Development Environment),
czyli system, ktdry jest zintegrowanym srodowiskiem do
pisania programow. Wspomaga i utatwia caty proces pisa-
nia, kompilowania oraz poprawiania programu.

» WTK - (ang. Wireless Toolkit), oprogramowanie do
tworzenia aplikacji dla urzadzen bezprzewodowych.

wersje i autora. Teraz klikamy na i wskazu-

jemy, gdzie ma umiesci¢ nasze dwa pliki.

Ekspert radzi

Serwer WWW, na ktorym umiescimy midlet, musi
obstugiwac¢ odpowiednie typy plikow (Content Types).
Nalepiej zgtosic sie do administratora serwera, by je

jest bardzo mato prawdopodobne.

4. Teraz wystarczy przegladarka WAP w telefonie wejs¢ na strong:
http://nasz.serwer/paliwo/w.wml i zapisa¢ midlet w komérce. Jesli wy-
stalismy do telefonu btedny program, to albo on nie zadziata, albo

w najgorszym razie zablokuje telefon (wymagane jest w takim wypadku
wyjecie baterii). Trwate uszkodzenie telefonu zle napisanym programem

wB =

Plik Edycja Format Pomoc

'DOCTYF'E winl PUBLIC

"=/ /WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
“http: /e, wapforum. org/DTD AmT_1. 1. xm1 ">

<card title="Pierwszy MIDlet"

jd="MIDIets">

<p=<a href="paliwo.jad">Paliwo</a>< p>
</fcards>

Teraz ostatnia zmiana. Dodajemy do MenuDisp.java opcje w menu po- </omT>
zwalajacg oczysci¢ pamigc trwafg. W metodzie jbinit dopisujemy jako
trzecig opcje [ 22 append|"Caysc pamiec”,null); | W |inii command-
-Action wystarczy ~ [+7 if (getSelectedlndex()--2) |
dopisac taki fragment y[=>> wain. instance. removeRecords() ;
kodu @-------------- o H

Uruchamiamy program w emulatorze @. Jesli aplikacja nie dziata,
sprawdzamy wpisy w oknie komunikatow (u dotu ekranu). Gdy informacja
dotyczy konkretnego wiersza — sprawdzmy jego poprawnosc lub deklaracije
wystepujgcych w nim metod i wiasciwosci.

| —Fuzycie paliwa— —HMaowe bankowanie —

Dodaj
Statystuki

Spalanie
03.01.28 6,9 [F100km

Czysc pamiec
Wybiorz Koniec
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Hardware

w prakityce

Samsung Disk Ma-
nager 10 freeware

Seagate Disc Wi-
zard 2003 freeware

Western Digital
Data Lifeguard
~ Tools freeware

FOT.: MAURITIUS/BE&W/COREL/MONTAZ KOMPUTER SWIAT

Twarde narzedzi

Na stronach internetowych produ-
centow sprzetu komputerowego
mozna znalez¢ nie tylko sterowniki,
ale i przydatne programy. Co oferu-

kazuje sie, ze na wi-
tryny producentow

@ Ostroznie! |

ja wytworcy dyskéw twardych?

r\ Przeglad programéw do dyskéw twardych

www.hgst.com/hdd/support/
download.htm

Drive Fitness Test DOS
@ formatowanie @ rozpoznawanie potencjalnych uszko-

tzen dysku @ oczyszczanie bootsectora @ naprawianie
uszkodzonych sektoréw na dysku

SMART Defender Windows
@ nadzorowanie pracy dysku w czasie rzeczywistym

(podczas pracy) @ raportowanie o potencjalnych proble-
mach @ obsfuguje tylko dyski SMART-IDE i SCSI

Disk Manager 2000 Windows

@ zakfadanie partycji @ formatowanie @ omijanie ba-
rier pojemnosci narzuconych przez BIOS @ instalacja dys-
ku przekraczajacego ograniczenia pojemnosci w BIOS-ie
@ diagnostyka dysku @ wykrywanie usterek dysku

e www.samsungelectronics.com/hdd/
wems SUpPOIt/utilities/utilities _index. html

DiskManager DOS

@ zakladanie partycji @ formatowanie @ omijanie
barier pojemnosci narzuconych przez BIOS

HUTIL DOS

@ zmiana widzianego przez system rozmiaru dysku

@ formatowanie @ zmiana trybu pracy Ultra ATA
33/66/100 @ wyciszanie dysku @ test elektroniki dysku
oraz skanowanie jego fizycznej powierzchni ®
wspéipracuje tylko z nowszymi modelami dyskow
(szczegétowa lista na stronie WWW)

Seagate
www.seagate.com/support/
seunee(©

disc/arivers/index.htm/

Feature Tool DOS

@ zmiana parametrow zapisu/odczytu z wyprzedzeniem
@ wyciszanie dysku @ zmiana widzianego przez system
rozmiaru dysku @ zmiana trybu pracy Ulira ATA
33/66/100 @ obnizenie ilosci pobieranego pradu @ wy-
$wietlanie danych o temperaturze dysku

~ www.maxlor.com/en/support/
downloads/index.him
Powermax DOS
@ dokfadna diagnostyka dysku twardego @ naprawianie
uszkodzonych sektordw @ rozwiazywanie problemdw

2 formatowaniem i partycjonowaniem @ sprawdzenie
potaczenia z komputerem (kabel IDE)

MaxBlast 3 DOS
@ ominigcie barier pojemnosci narzuconych przez BIOS
@ wsparcie dla FAT/NTFS @ kopiowanie zawartosci
jednego dysku na drugi @ obstuga technologii Fast ATA
i Serial ATA

Amset

@ wyciszanie dysku

pracuje tylko z nowymi modelami dyskow, ich lista i link
do programu na stronie /11ip.//maxtor.custhelp.com/cgi-
bin/maxtor.clyjphp/enduserolh_adp.php?p_fagid=1200

DOS
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DiscWizard 2003 Windows

© zaktadanie partycji ® formatowanie ® omijanie ba-
rier pojemnosci narzuconych przez BIOS @ diagnostyka
dysku @ wykrywanie fizycznych usterek dysku twardego
DOS-owa wersja programu dostepna na stronie (przyda
sie, gdy instalujemy pierwszy dysk w komputerze)

SeaTools Enterprise DOS

@ test fizycznej powierzchni dysku @ test logicznej struk-
tury w systemach plikow FAT/FAT32

Ultra ATA/100 ConfUtility
@ zmiana trybu pracy Ultra ATA 33/66/100

DOS

-»Features Help

dyskow twardych
warto zagladac nie tylko w poszu-
kiwaniu informacji o parametrach

i konfiguracji. Znajdziemy tam tez
sporg kolekcje oprogramowania
narzedziowego. W tabeli obok
mozna znalez¢ funkcjonalno$¢ naj-
ciekawszych z nich. A ponizej
wskazowki, co mozna zrobic za po-
mocg dwach z nich.

Wyciszanie dyskéw
Oprogramowanie oferowane przez

firmy IBM i Maxtor umozliwia zmia-

ne gtosnoSci pracujgcego dysku.

W wypadku urzadzen IBM nalezy

uzy¢ programu Feature Tool. Z me-

| B

Change Advanced Power
Change Cache Settings

W nowym oknie zaznaczamy
opcje ®@. Nastepnie za pomocg kur-

________ Jd

Sorow lub myszy przesuwamy

N ieodpowiednie wykorzy-
stanie niektdrych progra-
mow moze spowodowac nieod-
wracalne uszkodzenie dysku

i utrate danych. Jezeli nie wie-
my, do czego stuzy dana opcja
programu, nie uzywajmy jej. Pa-
mietajmy, ze kazdy producent
gwarantuje dziatanie oprogra-
mowania wytacznie z produko-
wanymi przez niego dyskami.

pozadanego poziomu. Mozliwe jest
przetestowanie wybranych ustawien
przed ich zatwierdzeniem.

W wypadku dyskéw Maxtora
uruchamiamy komputer z dyskietki
w DOS i wpisujemy AMSET /fast,
aby uzyska¢ maksymalny poziom
gtosnosci, lub AMSET /quiet dla
najnizszego poziomu. Potem
resetujemy komputer.

Pamigtajmy jednak, ze niestety
kosztem niewielkiego zmniejszenia
poziomu hafasu znacznie zmalat czas
dostepu do dysku. Transfer danych
nie zmienit sie, wiec danych tych nie

uwzgledniono w tabeli ponizej. MK M

wskaznik poziomu gfosnosci @ do

@ Wyniki wyciszenia dyskéw )

http://support.wdc.com/
Digital | jownloadindex.asp
Data Lifeguard DOS

@ szybkie sformatowanie @ omijanie barier pojemnosci
narzuconych przez BIOS @ kopiowanie zawartosci jedne-
go dysku na drugi @ zmiana trybu pracy Ultra ATA
33/66/100 @ dokladna diagnostyka @ tworzenie kopii za-
pasowej MBR @ wsparcie niektorych funkcji dla NTFS

na stronie producenta dostepne sq takze trzy programy
w formacie ZIP, z ktérych kazdy ma niektore z funkcji
dostepnych w Data Lifeguard

przed wyciszeniem

Maxtor DiamondMax 9 Plus 6Y080L, pojemnos¢ 80 GB

po wyciszeniu

czas dostepu 13,1 ms 18,7 ms
glosnosé podezas pracy 33,9 dBA 31,7dBA
IBM 1G35L080 AVVAO07-0, pojemnosé 80 GB

czas dostepu 12ms 14,1 ms
glosno$é podczas pracy 36,9 dBA 36 dBA
Samsung SpinPoint SP8004H, pojemnos¢ 80 GB

czas dostepu 13,2 ms 15,6 ms
glosno$é podczas pracy 37,7dBA 36,9 dBA
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FOT.: COREL/MONTAZ KOMPUTER SWIAT EKSPERT

Serwer pocztowy, udostepnianie plikow czy serwer Qu-
ake - te ustugi wymagaja statego numeru IP. Co robic,
gdy mamy Neostrade lub modem, a wiec zmienne IP?

ie kazdy jest szcze-
Sliwym posiadaczem
statego dostepu do
internetu i statego adresu IP Wiek-
$z0SC¢ z nas, a wiec uzytkownicy

modemow i Neostrady, boryka sie
z problemem zmieniajacego sie IP
Jest on inny podczas kazdego po-
taczenia z siecig. Teoretycznie

uniemozliwia to instalacje wtasne-

go serwera. Problem mozna jednak
rozwigzac. Ekspert pokaze, jak
sprawi¢, by nasz zmienny adres IP
byt automatycznie aktualizowany

w serwerach DNS.

Dzigki serwisom oferujgcym
aktualizacje DNS uruchomimy nie
tylko serwer WWW czy FTP Jezeli
jesteSmy fanami gier sieciowych,
nic nie stoi na przeszkodzie, aby
prowadzi¢ serwer gier Quake czy
Counterstrike. Mozemy tez otwo-
rzy¢ serwer pocztowy dla siebie
i przyjaciot.

Szukajgc w internecie ustug
oferujgcych aktualizacje serwerow
DNS, staniemy przed trudnym wy-
borem. Istnigje okoto 20 serwisow,
ktorych oferta jest bardzo zblizona.
Trzy najwieksze to: No-IP DynDNS
i Zonekdit. Serwer ZoneEdit nie
oferuje darmowych domen, nato-
miast dziatanie DynDNS pozostawia
wiele do zyczenia. Ustuga No-IP
wypada wigc bezkonkurencyjnie,
przede wszystkim z powodu nieza-
wodnosci i liczby opcji. Serwis
proponuje dwie wersje ustugi: dar-
mowg i komercyjna. Ta druga ma
oczywiscie wiecej funkcji.

Ze wskazowek Eksperta dowie-
my sie, jak skonfigurowac ustuge
w serwisie internetowym i na kom-
puterze lokalnym — zaréwno pod
Windows, jak i Linuksem.

Uruchomienie serwisu

p rocedura uruchomienia ustugi
sktada sie z dwdch etapow.

Najpierw rejestrujemy sie w serwisie
i definiujemy najwazniejsze parametry

1. Zaczynamy od rejestracji na wi-
trynie Www.no-ip.com Klikamy na

przycisk @. Wyswietli sig strona, na
ktorej wypetniamy pola znaczone

| User Login
‘tr'l'l-.'l”

ne, warto od razu
podac wszystkie
dane. Zapoznajemy
Sig z warunkami

(typ i nazwe serwera, nazwe domeny), | pogrubiong czcionka @. Jezeli Swiadczenia ustugi RS RST.
a nastepnie Sciggamy i instalujemy W przysztosci zamierzamy za po- i Klikamy na przy- - - g
konieczne oprogramowanie. Srednictwem serwisu kupi¢ dome- cisk [ Pegister |, e ;
Serwis Liczha Wykorzystanie  Typy ustug Ograniczenie Obstuga  Wersje klientow
\ oferowanych  wiasnej domeny liczhy serwerow
domen hostow pocztowych
www.no-ip.com 23 tak, pfatne DNS Host, DNS Alias, 5 tak Windows/Linux/Mac 08
Web redirect,
E MX records,
Grupy domen
a
)
N | | www.zoneedit.com | brak tak, platne | DNS Host, DNS Alias, 5 tak | Windows/Linux/Mac 08
- Web redirect,
g X records,
- Load balancing,
=L Parkowanie domen
[}
IT Www.changeip.com 8 tak, ptatne | DNS Host, DNS Alias, 5 tak Windows/Linux
- Web redirect,
E MX records,
1] Grupy domen
m |
www.cjb.net 1 nie dotyczy | DNS Host, DNS Alias, 1 tak Windows/Linux/Mac 08/0S/2
Web redirect,
MX records,
Statystyki*

Zostaniemy poinfor-
mowani 0 wystaniu
na podany przez nas
adres e-mail hasta
dostepowego.

2. Po otrzymaniu
losowo wygenerowa-
nego hasta mozemy
przystapi¢ do konfi-
gurowania ustugi.

Wersje platne serwisu

Enhanced (okoto 50 zt - jednorazowo). Brak ograniczenia liczby hostow,
brak reklam, dodatkowe nazwy domen

Plus (okoto 97 ! rocznie za jedng domene). Wiasne domeny, zarzadzanie
serwerami DNS, brak reklam.

Squared (okoto 58 zt rocznie za jedng domene). Obstuga ustug
e-commerce, prowadzenie zapasowych DNS-ow.

Dynamiczny DNS we wiasnej domenie (okofo 58 ).
Dynamiczny serwer SMTP (okoto 93 t rocznie).

Usunigcie reklam (okofo 39 z1 rocznie).

*Korzystanie ze statystyk wymaga zaistalowania spyware GATOR
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PORADY ZMIENNY ADRES IP

wyboru mamy 23 cieka-
we (niestety angielskoje-
ZyCzne) propozycije nazw
domen. Kolejng czynno-

|, masl, fep, or any
server connected your|
cable, dsl, ar
CONRECHan LEING ¥
parsanl demain
e,

home even with &
dynamic 1P
Featured Tip HCdieg chath Packs

main
Use No-IP POP3 and
Farmardng services.

Falready running & maid

$cig jest wybor typu ustu-
gi, jaka nas interesuije,
w naszym przypadku be-

pous nging 1P ! ;.'.;Im '] . .
e oot A czyli host typu gfownego
e e arleimes Lk umozliwiajacy aktualiza-
: Your existing site. ¥ T .
s i o Bt i "SR | cje adresu. Pozostate
S i " e P wem e /| dwie opcje widoczne po-

Logujemy sie do serwisu za pomocg
naszego adresu e-mail i hasta @.

Po chwili ujrzymy ekran powitalny,
aw lewej czesci witryny dostepne
opcje. Wybieramy @ i zaczynamy
definiowac dane naszej domeny.

W kazdej chwili mozemy skorzystac
z pomocy, Klikajac na ikong znaku
zapytania przy interesujgcej nas
opeji.

5 3. Wybieramy nazwe dla naszego

nizej stuzg przypisywaniu

dzie to DNS Host (A) @---

Sujgc go do przegladarki, przedrost-
kiem www czy tez ftp, otrzyma ko-
munikat o btedzie. Aby temu zapo-
biec, zaznaczamy opcje Allow

Wildcards e-

5. Mamy rowniez mozliwos¢
otrzymywania poczty skierowanej do
naszej domeny. Wymaga to jednak
uruchomienia i prowadzenia serwera
pocztowego. Jezeli takim dysponu-

jemy, jego nazwe domenowg wpisu-
jemy w polu MX records ponizej.

6. Kiikamy na i cze-
kamy okofo pieciu minut na aktuali-
zacje serwera DNS. Opisywany ser-
wis obstuguje rowniez inne, zareje-
strowane juz domeny. Pobiera jed-
nak za to opfate okoto 97 ztotych
rocznie. Wiecej informacji znajdzie-

#» Huslname Infurmalion

adresow hostom i przekierowywaniu
wywolan na zdefiniowany adres.
Nasz aktualny numer IP (ten ktory
zostat nam przyznany podczas pofg-
Czenia z internetem) zostanie rozpo-
znany przez serwis i automatycznie
wpisany do formularza. Warto jed-
nak upewnic sie, czy jest on prawi-
dtowy.

4 . Nasz serwer bedzie teraz wi-
doczny pod internetowym adresem

= e serwera @, a nastepnie domene,
W jakie] ma sig znajdowac @. Do

ekspert.serveftp.com Uzytkow-
nik, ktory poprzedzi ten adres, wpi-

P Huslnamme:

Oven a durain name?

1
ckapart = |
1
1

P | servetp com

Host Typs: @ Uns Host (a) <€
C'ONS Alias (CNAME)
C web Redircct

IP Address:

213767273
Asslgn to Group: [- =] yiey creuss | Add
Allow Wildcards: |7

» Mall Optlons

Cnter the name of your external mail exchangers (mx records)

M¥ Record M¥ Prinrity Let Hu-1P du the
dirty work. Satup pop
(6| or forvarding for your
[ G nama.
l 10 = E
[ T =l

&

Usa your awn
demain name with
nur OHS system, Add
your domain name
now nr raad maora for
pricing and xatufcs.

roup

BEE &

Accept mail for your
Eraiidd

w nastepnej kolgjnosci in-
stalujemy aplikacje do-
starczang przez serwis No-IP Stuzy
ona do automatycznej aktualizacji

naszego adresu IP

1. Aplikacja Dynamic Update
Client jest dostepna w sekcji @--
na stronie gtownej serwisu. Aktu-
alnie wydano wersje dla syste-
mow Windows, Mac 0S i Linux.
Program ma 640 kB i jego $cigg-
nigcie nie powinno zaj3¢ duzo
czasu.

i
1
I
i
]
¥

Installing No-IP DUC ¥2.1.3

Wwelrnme b the No-P Dyunamic | ipdate Client
[DUC] Installer, On the following screens we will
inztall the host updating zoftware, and configurc it
for use. Pleaze click Next to confinue the
instalation.

Please be online bofore continuing schup az it iz
<

ktualizacja adresu IP

2. Po pobraniu klienta musimy
go uruchomi¢. Podczas instalacji

Account uzed far updates: rszyszk al@kaomputerswiat. pl
To submit a bug/zuggestion please click here and fill out the farm,

Flease check the hosts you want updated, checks take effect immediately.

Group
Host

) ekspert myftp.org

L

aplikacji powinnismy by¢ potgcze-

" ni z internetem @. Program wyma-

ga od nas podania Sciezki instala-
" cyjnej @, potem okreslamy, czy
chcemy utworzy¢ grupe w menu
" zapyta rowniez, czy ma od razu au-
tomatycznie uruchomic aplikacje.
Po uruchomieniu klienta zostanie-
my poproszeni o podanie maila

i hasta dostepowego do naszego
konta w serwisie. Jezeli dane s3
prawidtowe, aplikacja potaczy sie
Z serwerem macierzystym i ustali,

>

Updating to IP: HAT /Router/Prosy 195.205.41.34

It

[So017:48]

jakimi hostami zarzadzamy za po-

$rednictwem serwisu @. Poniewaz
No-IP pozwala za darmo zarejestro-

wac pig¢ domen, musimy zazna-

needed for configuration, &

Installing No-IP DUC ¥2.1.3

Plraszs erber the path yni wish boinstall e No-IP updater infn belos:

czyC, ktdre z nich majg zosta¢ zaktu-
alizowane. O pomysinej aktualizacii
zostaniemy poinformowani przez

[So T/ 45] Checking Hemote [P Sddiess,
[So17:45] E3 Mews retrieved, new news ta view, Click here to view

[So17:45] Current IP address found, uzing 1352054134 for updates.
[So17:48] Retrieving hosts, please wait.

[So17:45] Haost retrieval complete. To add/remaove hosts, click here.
U pdating host: ekspert myftp.org

S0 17:46] ekepert. myftp.org: DNS iz current, no update needed,

& [oners
.

|

Standard |E0nnecti0n Scheduling/tutodial | Oither

<
-

Fur on startup

- [ Usze altemate port

Set thiz option to have the graphical interface run on startup, when thiz uzer logs in.

Set thiz option if you are having problems connecting to our servers. When set, it forces the
client to connect on port B0, rather than port 8245,

Rur as a system service €

Set thiz option ta have the system run the DUC as a spstem service, When using thiz
option, you do MOT have to uze "Run on starttup” above. This option iz only available on
‘windows NT/2000/<P, and can only be used by the system administrators. Only one
adminigtrator can be using this with their account at once.

3. W opcjach klienta warto zazna-
czy¢ opcje automatycznego urucha-

»

Problemy z firewallem )

CAProgiam FilestNo P < ey
Add Mogram Group &
Laurch NudP DUC
[]iew Readme
[]¥iew Changes
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N a komputerach z uruchomio-
nym firewallem mogg wysta-
pi¢ problemy z funkcjonowaniem
klienta No-IP.

Powodem jest korzystanie przez
aplikacje z portu 8245. Jezeli takie

problemy wystapig, mozemy spro-
bowa¢ wymusi¢ uzywanie standar-

Zaoszczedzi to nam konfiguracji
firewalla i powinno réwniez zmusic¢
narzedzie do prawidtowej pracy.

miania klienta wraz z systemem ope-

racyjnym @:
W Windows NT/2000/XP mozemy
nakaza¢ programowi, zeby pracowat
jako ustuga systemowa @.

Jezeli instalacja przebiegfa popraw-
nie, nasz zmieniajacy sie adres IP
bedzie aktualizowany w serwerach
DNS. Mimo braku stafego adresu
mozemy uruchomic¢ na przyktad
serwer WWW czy FTP




Dynamiczny

adres IP w Linuksie

REDIRECTION

CREATE-AGGOUNT.

Please enter the address you would like to

MODIEY AGGCOUNT,
WEBMAIL

wv\,ﬁlks—ekgperﬂ ] .l:ih.netj

__________ > Pt ]

LAVELHA ] e
poprzednich numerach

w Eksperta zarejestrowali-

Smy i korzystaliSmy z domeny

w serwisie CJB.NET. Jesli nie ma-
my statego adresu IR mozemy sko-
rzystac z dynamicznego uaktualnia-
nia adresu IP w CJB.NET

1. Nalezy wejs¢ na strone

www.cjb.net/create.html, wpisa¢
nazwe domeny, ktorg chcemy zare-
jestrowac, @ i klikng¢ na @----------:

2. Na stronie z informacjami
0 domenie nalezy podac rzeczywi-

Wi opcje @ jak na obrazku.

4 . Aby zaktualizowaé adres IP
strony, nalezy uzy¢ skryptu Perl IP
Update Script. Mozna go pobra¢
z adresu hitp://files.cjb.net
[files/cjb-pl.tar.gz

Do prawidfowego dziatania
skryptu potrzebny jest jezyk Perl.
Na szczescie jest on dofaczany do
kazdej popularnej dystrybucji.

5. Zaczynamy od rozpakowania
archiwum ze skryptem poleceniem
tar -zxvf cjb-pl.tar.gz

6. Powstaje katalog 0 nazwie

cjb-pl Otwieramy go poleceniem cd

cjb-pl Skrypt do prawidtowego

What Is your real wab site address?

What is your e-mail addre=za?

above. Welb

aads your res
bar of the browe

wiarc mail sent o any g

web based interface
ping your CJB NET

semamea cjb net address to the a-mall
fou recaiva and r

The

Subdamain fo eling will fo my

Jak dziata aktualizacja adresu IP

etody aktualizacji adresu sg we wszystkich

M serwisach bardzo podobne. Wymagaja one
zainstalowania na naszym komputerze specjalnego
programu - agenta. Aplikacja ta w czasie naszej
sesji internetowej taczy sie z komputerem serwisu,
dokonuje autoryzacji na podstawie danych wpro-
wadzonych podczas rejestracji i przekazuje serwiso-
wi nasz aktualny adres IP. Nastepnie, w razie po-
trzeby, serwer faczy sie z systemem DNS i popra-
wia wpis w bazie danych tak, aby wybrana przez

7. Uzupetniamy informacie o swo-
jej domenie. W linijce

$Username = ‘meep”;
zmieniamy nazwe uzytkownika
meep na swoja, takg jakg dostalismy
e-mailem od serwisu CJB. NET po
zakonczeniu rejestracji domeny.

8. 0dnajdujemy linijke
$Password = ‘meepmeep”;

i zmieniamy hasfo meepmeep na
swoje, ktore ustawiliSmy podczas
rejestracii. Zapisujemy zmiany.

skrypt poleceniem cjb.pl

Po prawidtowym wykonaniu powi-
nien pojawic sie napis:

IP address updated to
XXX, XXX, XXX, XXX

gdzie XXX XXX XXX. XXX to
aktualny adres IP

12.Dia wygody skrypt ten moze
by¢ wykonywany automatycznie
przez komputer co jaki$ czas. W tym
celu nalezy dokona¢ wpisu do
crona — demona uruchamiajgcego

nas nazwa odpowiadata przypisanemu naszemu
komputerowi w danej sesji adresowi. Czas potrzeb-
ny do przyjecia tej informacji przez caty system wy-
nosi okoto pigciu minut.

W niektdrych serwisach, miedzy innymi w No-IP,
istnieje mozliwos¢ recznej aktualizacji naszego IP
przez strone internetowa. Jest to metoda mato wy-
godna, jednak moze sie okazac jedynym wyjsciem
w przypadku, gdy do naszego systemu operacyjne-
go nie istnieje odpowiedni agent aktualizujgcy DNS.

 LETLg

1P Address:

Mail Server:
DNS Server:

Password:

‘I'I'Jh 205.41.42
’

Verify Password:

h
&

s &
antered

ur terms and policies

IS CoTedt,

[ | agree 10 the tarme and policies. Crasta ny sccous |

subdommns in your CJE MET 1 Bs subdirectonies in your real waby site
addrass, (e suldamatn, yournarme cib, el <= Mip e your iap= o sulbdormain’)

Forward Mall? s =
POP3/Wab Malil? »[ves =

3. Wpisujemy swoj adres IP @

nastepnie powtarzamy dwa razy

9. Teraz nalezy umiescic pliki
w odpowiednim miejscu. Ekspert

poleca najprostszy sposob. Z wier-

dziatania potrzebuje pliku konfigura-
cyjnego. Jego wzdr jest dotgczony

hasto @ oraz klikamy na @, po-

twierdzajgc zaznajomienie sie z za-

sadami funkcjonowania serwisu.

do skryptu. Za pomocg dowolnego
edytora tekstu edytujemy plik
cjbrc-example

sza polecen kopiujemy plik konfigu-
racyjny instrukcja:
cp cjbrc-example ~/.cjbrc

10. Nastepnie kopiujemy skrypt

@ Wady dynami

cznej aktualizacji

imo ogromnych korzysci, ja-

kie niesie ze sobg opisywane
przez Eksperta rozwigzanie, nie
jest ono pozbawione wad. Pierw-
sz3 jest koniecznos¢ instalacji na

naszym komputerze agenta aktu-
alizacji adresu, ktdry bedzie zuzy-
wat czes¢ zasobow systemowych.
Wady tej mozna unikna¢, korzy-
stajgc z metody aktualizacji na-
szego |IP przez witryne interneto-
wa, jednak jest ona mato wygod-
na i nie wszystkie serwisy udo-
stepniajg takq mozliwosc.
Kolejnym mankamentem jest czas
rejestrowania nowego IP w syste-
mie, trwa to bowiem minimum pie¢
minut. Biorac jednak pod uwage
ztozonos¢ systemu DNS, jest to

czas bardzo krotki i jak wynika z te-
stow Eksperta, nie zdarza sie ra-
czej, aby zostat przekroczony.
Istnieje rowniez mozliwosc, ze in-
ternauta chcacy potaczyc¢ sie z na-
szym serwerem zostanie skierowa-
ny w zupetnie inne miejsce. Jezeli,
korzystajac z potaczenia telefonicz-
nego, zakoriczymy sesje w interne-
cie, nasz dotychczasowy numer IP
zostanie bardzo szybko przyznany
innemu uzytkownikowi. Jezeli drugi
uzytkownik réwniez posiada na
przyktad serwer WWW, kazda oso-
ba wpisujaca w przegladarce nasz
adres zostanie przez serwer DNS
skierowana na jego strone. Praw-
dopodobienstwo takiego zdarzenia
jest na szczescie niewielkie.

poleceniem: cp cjb.pl /bin
Na koniec nadajemy plikowi prawa
wykonywania komenda:

chmod 755 /bin/cjb.pl

11. To wystarczy, aby skrypt pra-

cowat prawidtowo. Teraz, aby uaktu-

programy w okreslonym czasie. Aby
aktualizacja odbywata sig co 15 mi-
nut, nalezy wpisa¢ crontab -
e i na koncu pliku dopisac linie
/15%%%*[bin/cjb.pl -5

TN, KW =

@ Trudne terminy

» adres IP - liczba sktadajaca sie z czterech bajtow.
Kazdy komputer podtaczony do internetu ma swdj adres,
dzieki czemu jestesmy go w stanie zlokalizowac.

» DNS - (ang. Domain Name Service), internetowy
system nazewnictwa, dzieki ktdremu kazdy zrejestrowa-
ny w internecie komputer ma zaréwno adres IP, jak i po-
wigzang z nim nazwe domenowa. Dzigki temu nie trzeba
postugiwac sie trudnymi do zapamietania adresami IP.

alnic¢ adres IP nalezy uruchomic

@ Nazwy domenowe - kierunkowskaz w sieci

w szystkie komputery w internecie majg
swoj jednoznaczny identyfikator.

Jest nim numer IP, skfadajacy sie z czterech
czesci rozdzielonych kropkami. Kiedy otwieramy
witryne www.ks-ekspert.pl, tak naprawde
taczymy sie z serwerem o numerze

IP 195.205.41.42 Dbajg o to serwery DNS,
ktore ttumacza nazwy zrozumiate dla ludzi na
ich cyfrowe odpowiedniki. Serwery te tworzg

hierarchiczna, zdecentralizowang strukture
i przechowujg bazy danych adreséw domeno-
wych i przypisanych im adreséw IP.
Komputer, ktéry szuka innego komputera

w sieci, wysyta do serwera DNS zapytanie.
Jesli pytany serwer nie ma szukanego wpisu,
przekazuje zapytanie do nadrzednego serwera.
Dzieje sie tak az do uzyskania adresu IP poszu-
kiwanego komputera.
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Kompletne kody
| zrodiowe

FOT.: AGE/EAST NEWS/montaz KOMPUTER SWIAT EKSPERT

uiym uatrakcyjnieniem dla kazdej strony
WW bedzie z pewnoscia wykorzystanie
ozliwosci, jakie daje jezyk PHP

Supe
E"spe:i

krypty stworzone za po-
mocg PHP umieszczo-
ne sg w tresci strony
WWW. Przed wystaniem strony do
uzytkownika sg wykonywane przez
serwer, na ktrym umieszczona zo-
stata nasza witryna. Skrypty te ofe-
rujg bardzo duze mozliwo$ci, a pro-
gramuije sie je dos¢ prosto (skfad-
nig przypominajg jezyk C++).
Najwiekszg zaletg stosowania jezy-
ka PHP jest mozliwo$¢ dynamicz-

nego generowania tresci i obrazkow
na stronie, rozszerzania zawartosci
strony bez konieczno$ci zmiany jej
szablonu, obstuga baz danych i pli-
kow. Uogdlniajgc, mozna powie-
dziec, ze PHP jest stworzone do
projektowania tych elementow
stron WWW, ktére muszg sie czesto
zmieniac (ksiegi gosci, liczniki, ka-
lendarze).

Do wad PHP nalezy z pewno$cig
konieczno$¢ umieszczenia witryny
na serwerze umozliwiajgcym uru-
chamianie skryptow. Nalezy tez
mie¢ Swiadomos¢, ze zle napisany
kod PHP moze stanowi¢ zagrozenie
dla bezpieczenstwa witryny i ser-
wera, umozliwiajgc na przykfad
modyfikacje tresci naszej strony
przez osoby do tego niepowotane.
W internecie znajduije sie duzo in-
formacji na temat jezyka PHP Jego
specyfikacje mozna znalez¢ na
przyktad na stronie @. Ekspert za-
prezentuje kilka ciekawych jego za-
stosowan.

Dynamicznie
generowana strona

N apiszemy skrypt w PHP
dzieki ktoremu mozliwe be-
dzie dynamiczne wysSwietlanie za-
warto$ci strony, bedacej galerig
krajobrazow.

1. Opisy krajobrazow tworzymy na
podstawie sktadni HTML @ zapi- !
sujemy pod nazwg
(gdzie liczba w nazwie pliku ozna-
cza numer kolejnego komentarza).

Zdjecie krajobrazu zapisujemy ana-

4CEHTER>
LBR>

LBR>

<ii1» Przeplekny widok na kaszubskie wzglrza. /X CORICORY
<H3r Ha Kaseubach jest barden kadnie. <BR>
Krajobraz prayponing czeslo mieszanke Biessczad i Mazur. </H33

-«

Warto zajrze¢... )

Ksiazki:

Adresy WWW:

@ http://php3.de/ma

jezyk PHP
@ http:/free.komrel.
@ www.host.sk

P. Gonera, P. Rajca;
@ PHP 4 Podrecznik Programisty - Daniel
Kaczmarek; wyd. Helion, Gliwice 2002; cena 49 zt

@ PHP 4 Od podstaw - W. Choi, A. Kent, C. Lea, thum.

; Helion, Gliwice 2007; cena 75 zt

@ http://php.spinacz.pl/manual_pl/

nual/pl/print/function.date.php

Darmowe serwery obstugujace

net

@ www.spaceports.com
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logicznie pod nazwa

obrazek1.gif
:

2. Skrypt PHP umieszczamy po-
migdzy znacznikami

a [7>] w dowolnym migjscu

W seke]i kodu HTML
strony, ktorg nazywamy [index.php ],

3. Do skryptu przekazujemy
zmienng, ktérej wartos¢ bedzie in-
formowata o tym, dla ktdérego krajo-
brazu wyswietli¢ opis i zdjgcie. Na-
wijmy tg zmienng $krajobraz]
Jej warto$¢ bedzie przekazywana

W postaci wywotania strony adre-
sem [index.phePkiinbraz=1]. Przy
pierwszym wejsciu na witryne stro-
na zostanie otworzona
jako domysina, poniewaz zmienna
nie bedzie ustawio-
na. Przypiszmy zatem za pomocg
polecenia

‘if ($krajobraz -- ") $kraiut|raz—1;{
wartos¢ nieustawionej zmiennej.

4. Aby umozliwic internaucie ogla-
danie kolejnych krajobrazow,

sprawdzmy @, czy istniejg pliki
HTML zawierajace opisy wczesniej-
Szego i nastepnego krajobrazu. Jesli
na serwerze znajduje sie plik z nu-

<Tphp
iF (Skrajobraz == ") Skrajobraze1;

reho("<EENTER>")

if (File_exists{"tekst".{$krajobraz-1)."
eehn("'<n heef=\"index.php?keajobraz="_(ikrajobraz-1)."\"> Poprzednd <fax");

t.htRlt Yy

if (File_exists{"tekst".{$krajobraz+1)."
ccho("<n href=\index.php?hrajobraz=".($krajobraz+1)."v" Hasbopny </a%");

*.htnlt Yy

|

echo ("
<BR><BR>

ATD widbh=\"6O%\">
o

I readfile (“tekst”.$Kkrajobraz.”.ntml™);

fcho (™
<TI0 Width=\"Hug\">

oftd»
<L10x
</TABLE>
C/CENTERY
b B

™

CTABLE width=\"100%\" border=\"13">

SIHE sre=\"obrazek™.Skrajobraz. " gify">

<
=

merem poprzednim lub nastepnym
w stosunku do aktualnego, to zostang
wyswietlone do nich odsytacze.

5. 7Za pomocg funkcji
wysytamy do przegladarki kod
HTML, ktory utworzy tabele.

6. Odczytujemy nastepnie plik
® (liczba jest rowna
wartosci zmiennej [$krajobraz)),

Tres¢ tego pliku (opis krajobrazu)

zostanie przestana do przegla-
darki internauty i umieszczona
w lewej kolumnie tabeli @.

7. Do prawej kolumny wstawia-
my obrazek odpowiadajgcy da-
nemu krajobrazowi @--------------

8. Wszystkie pliki umieszcza-
my na serwerze (obstugujacym
skrypty PHP) w tym samym ka-
talogu.

Y

Przepi¢kny widok na
kaszubskie wzgorza.

Ma Kaszubach jest bardzo ladnie,
Hrajohraz prrypomina czpsto mieszanke
EBieszezad i Magur,

Heslrymy
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Wystannik Eksperta
Pawet Szpecht od-
wiedzit najsilniejsze
polskie superkom-
putery. Do $wiato-
wej czotowki weigz
sporo nam brakuje,
jednak i tak moze-
my pochwalié sie
setkami gigaflopéw

FOT.: CRAY

MAGAZYN SUPERKOMPUTERY

Superman
na procesorac

—

e ———

Dla cztowieka utamek sekundy to mgnienie
oka. Dla superkomputera to mnéstwo
czasu. Wystarczajaco dtugo, by wykonaé
kilka milionéw dziatan matematycznych

Earth Simulator - ja-
poniski superkompu-

ter przypomina styn-
nego HAL-a z Odysei
Kosmicznej 2001

FOT.: EAST NEWS

eby dostac sie przed

oblicze supermana na

procesorach, trzeba
zejSC piechotg dwa pietra i znalez¢
sie w piwnicy. Waski korytarz pro-
wadzi do metalowych drzwi otwie-
ranych numerycznym kodem. We-
wnatrz sympatyczna klimatyzowana
atmosfera (23 stopnie Celsjusza,
42 procent wilgotno$ci powietrza)
i jednostajny szum kilkudziesieciu

66 KWIECIEN - MAJ 2003 [l o

pracujgcych wentylatorow. Na $rod-
ku sali nigbieska dwumetrowa Sza-
fa, ztozona z kilku modufow.

Patrzac w chmury

Szafa nosi nazwe SGI Origin
3800 i jest superkomputerem, ktdry
powstat w laboratoriach firmy Sili-
con Graphics. Stamtad przebyt diu-
g3 droge, by trafi¢ w podziemia In-
stytutu Meteorologii i Gospodarki

—

S
—::"Wodnej (IMGW).w Warszawie. Co-

dzienne prognozy pogody, oglada-
ne na przyktad na telewizyjnym
ekranie powstaja przy powaznym
udziale tej wtasnie maszyny.

— Komputer trafit do nas w 2001
roku — mowi Jan Ortowski, kigrow-
nik Osrodka Teleinformatyki IMGW.
— Na dobrg sprawe system ciggle
jest w fazie testow. Ale na razie
spisuje sie bez zarzutu.

Przecietnego uzytkownika domo-
wego peceta wyposazenie SGI Ori-
gin 3800 moze przyprawic o zawrot
gtowy — na jego poktadzie zamonto-
wano 100 procesorow typu R14000,
z ktorych kazdy pracuje z predko$cig
500 MHz. Pamig¢ RAM, w domo-
wych pecetach mierzona w mega-
bajtach, tutaj sigga 25 gigabajtow —
tyle co niejeden dysk twardy. Super-
komputer pracuje pod kontrolg sys-
temu operacyjnego IRIX 6.5 f.

— 0 mozliwosciach tej maszyny
mowi jeden przykiad — opowiada

J. Orfowski. — W 2002 roku wia-
dze Warszawy postanowity dokona¢
obliczen dotyczacych ruchu mas
powietrza w stolicy. Do pracy za-
przegnieto kilkadziesiat kompute-
row biurkowych. Po pot roku okaza-
to sig, ze pecety wcigz s3 w swoich
obliczeniach daleko w polu. Wtedy
zadanie przekazano nam. Origin
3800 miat gotowe wyniki po
dwoch dniach.

Dzien powszedni superkompute-
ra jest zwykle dosy¢ monotonny.
Dwa razy w ciggu kilkunastu godzin
dostarczane sg do niego dane me-
teorologiczne, ktore stajg sie mate-
riatem do odpowiedniej obrobki.

— Dane dotyczace sytuacji w Eu-
ropie naptywajg do nas z super-
komputera — takze SGI — pracujg-
cego w Niemczech — mowi J.0r-
towski. Ich uzupetnieniem sg do-
niesienia z oSrodkow i stacji mete-
orologicznych z catego naszego
kraju. Na podstawie tego materiatu
komputer dokonuje obliczen i po
dwach godzinach podaje wyniki.
Sg one pdzniej interpretowane
przez synoptykow.

Analizy pogody i klimatu na Zie-
mi nalezg do najczestszych zasto-
sowan superkomputerow. Wedtug
specjalistow z branzy do stworzenia
trzydniowej prognozy pogody dla
catego globu najszybszy super-
komputer na $wiecie przeprowadza
tyle obliczen, ilu ludzko$¢ dokonata
w catych swoich dziejach.

Co tysigc gtow...
Wspatczesny superkomputer to
trzydziestolatek — jego historie moz-
na liczy¢ od powstania na poczatku
lat siedemdziesigtych maszyny o na-
2wie Cray 1. Przez kilkanascie lat fir-
ma Cray Research byfa nigkwestio-
nowanym liderem w dziedzinie pro-

dukeji superkomputeréw. Rosty tez

=
=
o

Niektdrych operacji w SGI dokonuje sie
nie przez terminal, lecz przez prosty panel

mozliwosci. Cray C90 zbudowany

w potowie lat dziewiedziesigtych.

w dwie tysieczne sekundy dokonywat
obliczen, ktdre biurkowemu pecetowi
zajmowaly kilka godzin. Szybko$¢
supermaszyn siegata wowczas
o$miu gigaflopdw (o$miu miliardow
operacji na sekunde). Konkurenci
Craya nie zasypiali jednak gruszek

w popiele. Na rynku superkomputerow
pojawity sie koncemy IBM, Sun, Sili-
con Graphics i Hewlett-Packard. Cray
odsunat sie nieco w cien. W 1997 ro-
ku supermaszyna stangfa przeciwko
czfowigkowi — na szachownicy. | wy-
grata. Komputer o nazwie

Deep Blue (256 procesorow, 200
milionéw ruchow szachowych na



sekunde) pokonat arcymistrza
Garriego Kasparowa.

Najbardziej wydajne z dzisiej-
szych superkomputerow (wedtug li-

sty Top 500 — patrz ramka @) majg
na poktadach okoto 5 tysiecy pro-
cesorow pracujacych wspalnie,

a ich szybkos¢ siega kilkudziesigciu
teraflopow (bilionéw operacji na se-
kunde). Uzywane w nich jednostki
nie przypominajg jednak swych ku-
Zynow — procesorow Pentium czy
Athlon z domowych komputer6w.
Sa to ukfady zbudowane w tradycyj-
nej technologii RISC wyspecjalizo-
wane w konkretnych zadaniach, ob-
stugujace kilka procesow naraz. In-
ny od tradycyjnego jest takze spo-
SOb pracy z tymi urzadzeniami. Su-
perkomputerow nie wyposaza sie
standardowo w klawiature czy moni-
tor. Do porozumiewania si¢ z ma-
szyng konieczny jest posrednik —
dodatkowy komputer (po angielsku

Compaga bedzie wolnigjsza (100
teraflopow), za to bardziej wszech-
stronna. Ma sie zajmowac rozmaity-
mi symulacjami — od badania ludz-
kich genow po reakcje termojadro-
we czy zachowania rynku.

Nietatwo by¢ super

Pod podszewkg dostepnosci gi-
ga- i teraflopow kryje sie rzecz pro-
zaiczna — pienigdze. Najtanszy su-
perkomputer kosztuje dzisiaj przy-
najmniej dwa miliony dolaréw. Mie-
dzy innymi dlatego w Polsce wcigz
trudno znalez¢ maszyny, ktére mog-

Y

i

Liderzy listy TOP 500

NEC Earth-Simulator 5120 35860
Hewlett-Packard ASCI Q - AlphaServer SC (dwie sztuki) 4096 1121
1BM ASCI White 8192 7226
Linux NetworX 2304 5694
Hewlett-Packard AlphaServer SC ES45/1 3016 4463

dotyczy to placowek, w ktorych
komputerowe giganty bytyby bardzo
pozadane — w osrodkach badaw-
czych i akademickich.

Podobnie jak w IMGW, w Cen-
trum Modelowania Matematycznego

Do stworzenia trzydniowej prognozy
pogody dla catego globu najszybszy
superkomputer na Swiecie przeprowadza
tyle obliczen, ilu ludzkosé dokonata

w catych swoich dziejach

tyby zajac znaczace miejsce na pre-

stizowej liscie Top 500. Szczegdlnie

Jesli whrew prognozie zamiast storica spadnie deszcz, wing zawsze mozna obarczyé
komputer SGI. Warszawski egzemplarz wciaz jest w fazie testow

zwany root), podfgczony do giganta
za posrednictwem karty sieciowe;.
Producenci superkomputerow nie
tylko ze nie powiedzieli jeszcze
ostatniego stowa, ale przeciwnie —
zamierzajg dopiero na dobre rozwi-
n3ac skrzydfa. Na 2004 rok premiery
swoich kolejnych gigantow zapo-
wiedziaty firmy IBM i Compag. Ten
pierwszy producent zamierza poka-
za¢ model o nazwie Blue Gene, pra-
cujacy z wydajnodcia jednego peta-
flopa (tryliona operacji na sekunde).
Ma to by¢ jednak specjalista w wa-
skiej dziedzinie — jego zadaniem
bedzie badanie powigzan pomiedzy
budowg biatek a ich wptywem na
powstawanie chordb. Maszyna

Jeden z superkomputeréw marki Cray
pracuje w Centrum Modelowania
Matematycznego i Komputerowego

i

Rekordzista

owierzchnie ponad 300 me-

trow kwadratowych zajmuje
najszybszy wedtug listy TOP 500
komputer na swiecie. Earth Simula-
tor zostat skonstruowany przez fir-
me NEC na zlecenie Earth Simula-
tion Center - osrodka badawczego
w Yokohamie w Japonii. Maszyna

rozpoczeta prace w marcu 2002
roku. Jej zadaniem jest stworzenie
wirtualnego modelu Ziemi. Dzieki
tej symulacji naukowcy majq $ledzi¢
zmiany klimatyczne na naszym glo-
bie i przewidywac takie zjawiska at-
mosferyczne jak huragany czy sto-
pien zanieczyszczenia powietrza.

i Komputerowego (ICM) super-
komputer stoi nisko — na pozio-
mie minus jeden, czyli w piwnicy.
Maszyna marki Cray SV1EX-1-32
jest starsza i skromnigjsza niz
komputer zainstalowany w IMGW.
Jej serce to 32 procesory SVie,
kazdy taktowany zegarem 500
MHz. Zebrane w jednej druzynie
oznaczajg predko$c pracy syste-
mu na poziomie 64 gigaflopow.

— W potowie ubiegtego roku
zmodernizowalismy system — mo-
wi Mirostaw Nazaruk z ICM. — Po-
legata ona na zastgpieniu star-
szych jednostek SV1 nowocze$-
niejszymi procesorami SVie. Wy-
mianie ulegfa tez pamie¢ — dosta-
liSmy nowsze i bardziej wydajne
niz poprzednio moduty.

M. Nazaruk przyznaje, ze stojg-
cy w ICM Cray osiggnat juz swa
maksymalng konfiguracje. Jednym
rozwigzaniem bytoby teraz tgczenie
podobnych do niego zestawow
w tak zwane klastry (pofgczone ze
sobg grupy komputerow). Czy jed-
nak znajda sie na to pienigdze —
nie wiadomo.

Profesor. Bogdan Lesyng, zastep-
ca dyrektora ICM: — Od trzech lat
Komitet Badan Naukowych nie przy-
znat polskim osrodkom naukowym
ani zfotowki na kupno czy modemi-
zacje superkomputeréw. Trudno sie
wigc dziwic, ze Polska nie ma szans
nie tylko na zaistnienie na liscie TOP
500, ale nawet na osiggniecie pod
tym wzgledem przyzwoitego euro-
pejskiego poziomu.

Polscy przedstawiciele znacza-
cych na rynku producentow super-
maszyn — Hewlett-Packarda (HP),
IBM-a czy SUN-a-przyznaja, ze Pol-
ska odstaje nieco od ogdlnoswiato-

wych trendow, choc istniejg firmy,
ktore nie zatujg Srodkow na najbar-
dziej zaawansowane komputery.
Piotr Pajak (IBM Polska): — Mowa
przede wszystkim o przedsigbior-
stwach z branzy telekomunikacyjnej
i bankowej. Niestety, nie mozemy
podac konkretow. Wigkszos¢ tych
firm trzyma w $cistej tajemnicy fakt,
ze korzystajg z superkomputerow.
Wedtug specjalistow prognozy
dotyczace przysztosci superkompu-
terow w Polsce nie sg zbyt pomysI-
ne. Waldemar Catka z polskiego od-
dziatu HP mowi co prawda, ze rynek
supermaszyn bedzie rost, zaraz jed-
nak dodaje: — W najblizszych latach
nie spodziewam sie duzych inwesty-

(@) Superman w mundurzs

ymulacjami skutkéw uzycia broni jadrowej przez

USA zajmuje sie oparty na dobrze znanym syste-
mie Linux superkomputer w laboratoriach Los Alamos.
Maszyna zostata kupiona w 2002 roku od firmy Linux

NetworX za 6 milionéw dolaréw. Wyposazono go

w 2048 procesorow Intel Xeon 2,4 GHz.
Legend Deepcomp 1800 - takg nazwe ma pierw-

szy chinski superkomputer. Skonstruowata go firma
z Hongkongu w oparciu o 526 jednostek Intel Xeon.

Moc obliczeniowa systemu ma siega¢ miliona gigaflo-
pow (25 miejsce na liscie TOP 500). Maszyne wykorzy-

stuje Chinska Akademia Nauk.

Superkomputery Onyx 3000 majg wykorzystywac¢ do

treningow amerykanscy piloci samolotow F-16.
Firma SGI zapewnia, ze nowe systemy pozwalajg na
stworzenie trojwymiarowego srodowiska wiernie od-

twarzajgcego rzeczywistosc.

cji, ktore wprowadzityby polskie sys-
temy na wysokg pozycije listy TOP
500.

Najtanszy superkomputer
kosztuje dzisiaj przynajmniej
dwa miliony dolaréw

Piotr Pajgk widzi pewne szanse zwig-
zZane z wejsciem naszego kraju do
Unii Europejskiej. MoglibySmy wie-
dy stac sie rodzajem centrum obli-
czeniowego dla cate] Europy Srod-
kowej. Oczywiscie pod warunkiem,
Ze nie ubiegng nas sasiedzi.  PS

@ Warto zajrzeé... |

® www.cray.com
@ www.topS00.0rg
@ www.sgi.com
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Ptyta gtowna

Hardware Sensors
Monitor shareware

Ptyta gtéwna kom-
putera to najwazniej-

szy element peceta.
Determinuje zaréwno wy-
dajnosé, jak i stabilnosé pra-
cy- Niestety, to wiasnie na pty-

cie gtownej sprzedawcy kompute-
row oszczedzaja najczesciej

owod jest oczywisty,

tylko waska grupa

uzytkownikow docenia
znaczenie tego elementu. tatwiej
jest sprzedac zestaw z procesorem
0 wigkszej liczbie megahercow niz
z markowg plytg gtowng. Tymcza-

(‘ Technologia produkeji |

K azdy, kto chociaz raz miat w reku ptyte gtowng, za-
pewne zastanawiat sie, po co jest tam az tak duza
liczba $ciezek. To co widac na jednej i drugiej stronie la-
minatu, to tak naprawde tylko niewielka czes¢ wszyst-
kich potaczen. Ptyta gtéwna ztozona jest z kilku warstw,
ktore w procesie produkcji sa naktadane na siebie, a na-
stepnie odpowiednio taczone. Warstwowa budowa jest
niezbedna ze wzgledu na ogromna liczbe potaczen. Tylko

uktad

plytki

potaczenie
ze $ciezkami

do jednego uktadu sterujacego ptytg gtéwng dochodzi
ponad kilkaset potaczen.

Najbardziej skomplikowany w montazu jest mostek pot-
nocny, do ktdrego dochodzg $ciezki od procesora, ban-
kéw pamieci, AGP oraz mostka potudniowego. Duza
liczba potgczen to poczatek zmartwien konstruktorow
ptyt gtéwnych. Niezwykle istotna jest takze dtugosc
sciezek - muszg one by¢ przynajmniej z grubsza rowne.
Chodzi tu o zréwnowazenie pojemnosci potaczen tak,

by przekazywaty impulsy elektryczne réwnoczesnie.
Produkcja ptyt gtéwnych nie rozni sie od produkgji in-
nych uktadéw elektronicznych. Na ptyte z laminatu na-
noszona jest warstwa miedzi lub aluminium. Nastepnie
laserem wypala sie sciezki o zgodnym z projektem prze-
biegu i grubosci. Kolejne laminaty taczy sie ze sobg

i skleja, a nastepnie wlutowywuje sie elementy analogo-
we i uktady scalone. Projektowaniem samych laminatow
zajmuije sie tylko kilka firm na swiecie. Pozostali produ-
cenci oznaczajg produkty innych firm wtasnym logo

i sprzedajg pod wtasng marka.
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sem pecet wyposazony w Swietny
procesor i przestarzatg, niedbale
zaprojektowang plyte bedzie dziatat
wolniej.

Budowa

Najwazniejszym elementem
wptywajgcym na dziatanie i wydaj-
nos¢ ptyty gtownej jest ukfad steru-
jacy, tak zwany chipset. Do jego
zadan nalezy zapewnienie sprawnej
wymiany danych pomiedzy po-
szczeg6lnymi komponentami sys-
temu. Umozliwia on odpowiednia
szybkoS¢ przesytu informacji za-
rowno miedzy kartg grafiki, proce-
sorem a pamiecig RAM, jak row-
niez pomiedzy mato istotnymi
z punktu widzenia wydajnosci urza-
dzeniami wejScia/wyjscia (1/0).
Chcac umozliwi¢ wszystkim tym
uktadom sprawng i niezaktocong
wymiang danych, a jednocze$nie
nie skomplikowac zbytnio samej
konstrukeji, podzielono ukfad ste-
rujacy na dwa odrgbne chipy.
Pierwszy z nich to mostek pdtnoc-
ny, zajmujacy sie obstuga ztacza
AGP procesorem oraz pamiecia
RAM. Drugi to mostek potudniowy,
do ktorego zadan nalezy sprawna
komunikacja procesora i pamigci
RAM z wieloma kontrolerami, kar-
tami PCI oraz uktadem dzwigko-
wym.

Mostek pétnocny
Najwazniejszym uktadem na pty-
cie jest mostek pdtnocny. Stanowi
on najbardziej obcigzong czesc¢
systemu zaraz po procesorze i kar-
cie graficznej. W tym miejscu tacza
sie drogi kilku szerokich strumieni
danych, wedrujgcych z pamigci

RAM, procesora oraz AGP Dodatko-
WO nie mniej szeroka jest magistra-
la od drugiej czesci chipsetu —
mostka pofudniowego. W starszych
ptytach do komunikacji miedzy
mostkami uzywano magistrali PCI,
pozwalajacej na przesytanie danych
z predkoscig 133 MB/s. Z czasem
jednak takie rozwigzanie stawato sie
waskim gardfem catego systemu

i kazdy z producentow zaczat stoso-
wac wiasne rozwigzanie tego proble-
mu. W przypadku nVidii, w uktadzie
nForce oraz nForce 2 zastosowano
licencjonowang magistrale AMD,

Mostek pétnocny — model zintegrowany
z uktadem graficznym GeForce 4 MX

zwang HyperTransport. Jest to nie-
zwykle wyspecjalizowana szyna da-
nych. Jej szeroko$¢ wynosi jedynie
8 bitow (osiem przewoddw), co

na ptycie (mniejsza liczba pota-
czen), lecz zapewnia odpowiedni
transfer danych dzigki bardzo szyb-
kiemu taktowaniu. HyperTransport
sterowany jest bowiem zegarem az
400 MHz, dziatajagcym w trybie po-
dobnym do DDR. Dzigki temu moz-
na w ciggu sekundy przestac az
800 MB danych. Mniej wyspecjali-
zowane magistrale zastosowano
w nowych ptytach Intela czy VIA.
W nich komunikacja odbywa sig
z predko$cig 266 MB/s.

Wazng szyng danych fgczaca sie
z chipsetem jest magistrala proce-
sor—pamie¢. Rodzaj taktowania oraz
tryb pracy zalezy przede wszystkim
od rodzaju stosowanej pamieci.
Przez wiele lat byty to ukfady
SDRAM, ktdre pracowaly z czesto-
tliwosciami od 66 MHz do 133
MHz. Dzi$ powszechnie uzywa sie
bardzo podobnych, lecz dziafaja-
cych w trybie Double Data Rate pa-
migci DDR SDRAM. Pozwalajg one
na prace w zakresie od 100 do 166
MHz, ale przesyt danych jest dwu-
krotnie szybszy niz w zwyktych pa-
migciach SDRAM i sigga nawet 3,2
GB/s. Najwydajniejszymi pamiecia-
mi stosowanymi obecnie jako ukfa-
dy RAM sg banki RDRAM firmy
Rambus Inc. Pracujg one za po-
Srednictwem magistrali AGTL+

Moc dla ptyty )

znacznie utatwia montaz chipsetu
dajnos¢ chipsetu i innych
komponentow to nie wszystko.

Dobrze zaprojektowane urzadzenie
elektroniczne musi by¢ stabilne, a jego
podstawa jest poprawnie dziatajgcy
uktad zasilania. Zasilacz musi dostar-
cza¢ do ptyty gtownej napiecia o wy-
maganych wartosciach i stabilizacji.

Ptyta winna dystrybuowa¢ moc tak,
aby nie zabrakto jej karcie graficznej
czy procesorowi. Wigze sig to z zasto-
sowaniem lepszej jakosci elementow
analogowych (kondensatordw, tranzy-
storow mocy), niewrazliwych na zmia-
ne parametrow pod wptywem na-
grzewania oraz starzenia sie.



100 MHz Iub 133 Mhz Quad Pum-
ped Bus z transferem od 3 GB/s do
prawie 5 GBY/s.

Magistrala procesor—chipset to
trzeci rodzaj szyny danych. Odpo-
wiada ona za komunikacje proceso-
ra ze $wiatem zewnetrznym i nie
moze powodowac przestojow da-
nych nawet podczas intensywnego
wykorzystywania centralnej
jednostki obliczeniowej. Stosowa-
ne sg tutaj najczesciej 32-bitowe
potgczenia pracujgce z szybkoscig
od 100 do 166 MHz w trybach DDR
lub QDR. Athlon 2.7 1 2.8 XP to
pierwsze procesory dla PC, ktdre
komunikuja sie z mostkiem potnoc-
nym za pomocg magistrali DDR
166 MHz, zapewniajace;j transfer
na poziomie 2.6 GB/s.

ZVIDIA.

nFoRCcEZ
MCP-T

FARITS. T NI

8 Tl

Ten model mostka potudniowego jest
zintegrowany z uktadem dzwigkowym

Mostek potudniowy
Uktadem zajmujgcym sie komu-
nikacjg z mniej wydajnymi kompo-
nentami systemu jest mostek potu-
dniowy. Pozwala on na dziafanie
ztacz PCI, kontrolerow dyskow ATA,

je sie je po to Zeby stale zajgty in- (e Typy kosci RAM W

nymi czynnosciami procesor prze-
rwat na chwile prace i skomuniko-
wat sig z urzadzeniem, ktére tego
wymaga. Dzieki sprawnemu zarza-
dzaniu zasobami mozliwa jest bez-
konfliktowa praca wielu niezaleznych
urzadzen niemal réwnoczesnie.
Kiedys sprawny podziaf zasobdow
byt bardzo skomplikowanym zabie-
giem — przydzielanie przerwan od-
bywato sie za pomocg zmieniania
zworek w urzadzeniu. Wprowadze-
nie technologii plug and play uwol-
nito nas od tej koniecznosci.

Poza IRQ niektore urzadzenia wy-
magaja takze DMA (Direct Memory
Acces), czyli bezposredniego do-
stepu do pamieci. Ten sposob ko-
munikacji polega na pominigciu

Jak przesyla sie dane w mostku pétnocnym

Pamieé¢ RAM Pamieé¢ RAM

do 3,2 GB/s
DDR 400

Procesor

Mostek
poinocny

Szyna AGP to kolejne pofgczenie
z mostkiem pétnocnym. Standard
ten wprowadzony przez Intel jako
nastepca ztacza PCI byt pierwszg
magistralg pracujaca z szybkoscig
66 MHz. Ponadto mozliwy stat sie
przesyt danych w bardziej efektyw-
ny sposob, dzigki czemu podwojo-
no transfer. Obecnie najszybszg od-
miang tego ztacza jest AGP x8 —
moze ono przesta¢ do 2 GB danych
W ciggu sekundy. Jest to wyspecja-
lizowana szyna danych do komuni-
kacji karty graficznej bezposrednio
Z pamiecig RAM oraz procesorem.
Znaczenie jej przepustowosci
zmniejszyto sie od czasu, kiedy na
karcie graficznej zaczeto stosowac
duze ilosci szybkiej pamieci DDR.

Magistrala HT

Mostek
B3 T
b
Uktad
dzwickowy

do 3,2 GB/s
DDR 400

»Xr:17 graficzna

800 MB/s

USB oraz FireWire. Czesto tez jest
zintegrowany z uktadem dzwigko-
wym czy kartg sieciowg. Zaden

z tych uktadow nie potrzebuje
bardzo wydajnego ztacza, wazna
jest natomiast ciggtos¢ transmi-
sji. Mostek potudniowy ma za za-
danie obstugiwa¢ urzadzenia I/0
— miedzy innymi ziacza PS/2 (do
podtaczenia klawiatury czy mysz-
ki), port rownolegty czy szerego-
wy. Zeby oszczedzi¢ czas proce-
sora, czesto stosuje sie zasade
wspotdzielenia jednego przerwa-
nia IRQ dla dwach urzadzen.
Przerwanie jest specjalnym ro-
dzajem sygnatu, ktory musi wy-
sta¢ kazde z urzadzen, gdy chce
odwotac sie do procesora. Stosu-

i

MCOi1- (ang. Me-
mory Controller) kon-
trolery pamieci

BIU - (ang. Bus Inter-
face Unit) kontroler
magistrali systemowej
AGP - (ang. Accelera-
ted Graphics Port)
kontroler portu karty
grafiki

GPU - (ang. Graphics
Proccesing Unit) zinte-
growana karta graficz-
na (dostepna w niekto-
rych modelach ptyt)
HT - (ang. HyperTran-
sport) magistrala nVidii
odpowiedzialna za ko-
munikacje z mostkiem
potudniowym

PCI - (ang. Personal
Computer
Interconnect) ztacze dla
kart rozszerzajgcych
1/0 - (ang.
Input/Output) porty
urzadzen wejscia

i wyjscia

Rodzaj pamieci Oznaczenia  Taktowanie Szyna danych
SDRAMG6 PC66 66 MHz 64 bity
SDRAM100 PC100 100 MHz 64 bity
SDRAM133 PC133 133 MHz 64 bity

DDR266 PC2100 2133 MHz 64 bity

DDR333 PC2700 2166 MHz 64 bity

DDR400 PC3200 2x200 MHz 64 bity

RDRAM 400 PC800 4100 MHz 16 bitow
RDRAM 533 PC1066 4133 MHz 16 bitow
RDRAM 600 PC1200 4x150 MHz 16 bitow

procesora podczas odwotywania
sie do pamieci RAM. Wykorzysty-
wany jest wszedzie tam, gdzie za-
chodzi potrzeba buforowania da-
nych. W ten sposéb dziata kontro-
ler dyskow czy karta muzyczna.

Zalety i wady integracji
W elektronice, a wigc i w tech-
nice komputerowej, od wielu lat
widoczny jest postepujacy proces
upychania coraz wigkszej liczby
komponentow na coraz mniejszej
powierzchni. Integracja to coraz
modniejszy termin. Jeszcze kilka
lat temu uzytkownicy decydujacy
sie na samodzielny zakup ptyty
gtownej niechetnie kupowali urza-
dzenia ze zintegrowanym uktadem
dzwigkowym czy kartg graficzna.
Dzi$ wigkszo$¢ ptyt ma zamonto-
wane proste uktady dzwigkowe,
dodatkowe kontrolery, modemy
czy karty sieciowe. Integracja
przyczynia sie do zmniejszenia
kosztow produkcji. Zaletg jest tak-
ze wydajniejsza praca komputera,
bowiem potaczenia sg krotsze
i brak zawodnych zfgcz. Wiaze
sie to takze z mniejsza energo-
chfonno$cig i mniejsza emisja
ciepta, poniewaz uktady pracujg
Z nizszymi napieciami zasilania.
Czesto integracja kojarzy sie
przecietnemu uzytkownikowi z ni-
skiej jakosci komponentami, kto-
rych pochodzenie producent ukryt,

Ptyta pod obserwacja

ptycie gtownej warto wie-
dziec jak najwiecej. Na

zwala on dowiedziec sie, jaki ma-

ki. Wszystkie nowoczesne proceso-
ry maja wbudowane sensory tem-

szczescie istnieje wiele progra-
mow, ktore bardzo doktadnie
badajg wszystkie komponenty.
Ekspert poleca program
Hardware Sensors Monitor. Po-

ktorg wersje BIOS-u. Pokazuje

obroty wiatraczkow chtodzacych
i napigcia pradu. Umozliwia row-
niez monitorowanie temperatury
tam, gdzie zamontowano czujni-

peratury — na dobrych ptytach pro-
ducenci umieszczajg dodatkowe
czujniki w okolicach chipsetu. Pro-
gram znajduie sie na krazku dota-
czonym do tego wydania Eksperta.

r
1
[T} Hardware monitor Settings Xl [T Hardware monitor Settings [ |
ImwahaeelFaleolagaslA?famdlLogcli Teﬂpefahue\rlFaml\l’cﬂagml.ﬁduamedlLogtl
Hadwe Setp  UPUInio | BIOS Info! | ThemoConkiol || || HardwateSelun | CPUInf | BIOS Info | Themo Conol
1 1 e . + = =
VerdoeID | AuthenticAMD e TypaiD | 0 || ot Aol s SRR DS
p— v e U 3 MB Chipeet [ VIAET333 REEC R T hemictor
Fanip1D | G ModedlD | 6 SieppinglD | 2 e st
Clock Frequency N30k 2nd sensor i Themmistor = I
Intemal | 1 4660 MHz Extemal | 133,27 MHz 154 poit used:| 290 0
e eSOl | Thesmistne 'I
Systembuz | 2665  MHz DDR  Mulighes | 11.0 SME part used| 0400
Cony C| Cor_|
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Budowa ptyty gtdéwnej

Mostek pétnocny,

zintegrowany
Gniazdo procesora

socket A GeForce 4 MX

Magistrala
chipset-pamie¢
pracujaca w trybie
DDR 2x3,2 GB/s

Uktad zasilajacy: 1 ‘
) Ztacza wejécia-wyjécia Magistrala Slot AGP 3.0
tranzystory mocy (1/0): HyperTransport pomiedzy 2] GB/s
® PS/2, LPT, COM, LAN, mostkami 800 MB/s
kondensatory wyjécie karty muzycznej
typu jack, USB

z uktadem graficznym

2

Trudne terminy

» DDR - ang. DDR - Double Data Rate - rodzaj pamieci
SDRAM cechujacy sie dwukrotnie wigkszg szybkoscig
dziatania niz tradycyjne moduty. Pamie¢ typu DDR-RAM
wykonuje dwa cykle pracy w ciggu jednego impulsu zegara.

» SDRAM - ang. Synchronous Dynamic Random Access
Memory - synchronizowany DRAM. Rodzaj szybkiej,
synchronicznej pamieci RAM, o bardzo krotkim czasie
dostepu (nawet 5,5 ns). W nowoczesnych komputerach
pamie¢ SDRAM montowana jest w postaci modutéw DIMM.

» QDR - ang. Quad Data Rate - najszybszy obecnie rodzaj
pamieci. W poréwnaniu do tradycyjnego modutu dziata
czterokrotnie szybcigj przy takim samym taktowaniu.

» EEPROM - ang. Electrically Erasable PROM - pamie¢
przeznaczona tylko do odczytu, ktérg mozna jednak
programowac bez stosowania specjalnego urzadzenia.

70 KWIECEN - MAJ 2003 [T 0]

Uktad zasilajacy: Mostek potudniowy,
tranzystory mocy Uktad pamieci ROM, zintegrowany
Gniazda pamieci DIMM Gniazda kontrolera IDE w ktérym zapisany jest z uktadem muzycznym
kondensatory DDR4 ATA 133 BIOS ptyty gtéwnej M

Na wielu, szczegélnie starszych ptytach
gtéwnych, obok slotéw RAM znajduja
sig ztacza CNR i AMR. Stuzg one do
podtaczania kart sieciowych, modeméw,
czasami kart dzwigkowych

zaszywajac je w jednym chipie z in-
nymi urzadzeniami. Coraz cze$ciej
jednak jakos¢ nawet nie najdroz-
szych urzadzen zintegrowanych jest

o
Sloty PCI Bateria podtrzymujaca PC speaker
133 MB/s zasilanie pamieci - gtosnik sygnatowy

EEPROM

do przyjecia. Karta muzyczna na
plycie to praktycznie juz standard.
Jej mozliwoSci s3 zwykle porowny-
walne z tanimi kartami dostepnymi
na rynku za cene kilkudziesieciu
zZtotych. Jednak wsrod zintegrowa-
nych plyt jest takze i ukfad nVidia
nForce, ktory umozliwia podtgcze-
nie gtosnikow systemu 5.1. Wida¢
wigc, ze integrowane z plytg kom-
ponenty wcale niekoniecznie musza
by kiepskiej jakoSci.

Chipset jest kregostupem pece-
ta. Wszystkie inne komponenty nie
moga bez niego funkcjonowac.
Gdy ptyta gtéwna sie zepsuije, caty
komputer przestaje dziafac. Dlate-

go tak wazny jest wybor odpowied-
niego modelu. Jest to chyba jedy-
ny komponent peceta, na ktorym
nie warto oszczedzac. Nawet jesli
sprzedawcy zestawow komputero-
wych twierdzg inaczej.

@Warto zajrzeé...

Adresy WWW:

@ www.bios.pl

® www.twojepc.pl

@® www.anandtech.com

@® www.xbitlabs.com

® www.hothardware.com
@® www.tomshardware.com
® www.digit-life.com
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MAGAZYN WOJNY BOTOW

Robhota dla bota

Rzadko sie odzywa, niesfornych wy-

prasza, pilnuje porzadku. Kto to? Bot!

[Funnimg netbats. tel ua

uther wsers on ine boi®

vou nave no messages.

wes Bloodian jolned ¢
atue

RC-owe kanaty majg swoich

wiascicieli. To oni ustalajg re-

guty zachowania uzytkowni-
kéw, na przykfad decydujg, o czym
wolno rozmawiac, pilnujg porzadku,
tworzg strone WWW kanatu. Sg 0so-
by, ktdre chciatyby zosta¢ wiascicie-
lami kanatu bez dtugotrwatej proce-
dury zapraszania nowych uzytkowni-
kéw i przekonywania ich, aby na tym
nowym kanale zostali. Posiadanie
popularnego kanatu jest bowiem
dowodem IRC-owej wyzszo$ci nad
Zwyktymi uzytkownikami. Dlatego
wiasnie takie kanaty sg szczegolnie
narazone na przejecia, czyli odebra-
nie wiascicielom, co w IRC-owym
zargonie nazywa sie takeover.

Wielokrotnie byty przejmowane

kanaty panstw i miast, takie jak
#polska, #italia, #warszawa,
#poznan czy #london, jak rowniez
kanaty tematyczne. Tylko niektore
wrdcity po jakim$ czasie do pierwot-
nych wiascicieli. Jednym z najcze-

pamigtali stawnego Aviko, ktory
w 1999 roku diugo naprzykrzat sie
koordynatorowi polskigj czesci
IRCNetu.

Inne kanaty takze nie majg lekkie-
go zycia. Na przyktad #london po
miesigcznym przejeciu, w listopa-
dzie ubiegtego roku, wrocit do pier-
wotnych wiascicieli, a w czasie
przygotowywania tego materiatu
w lutym odbyta sie nieudana proba
przejecia kanatu #wrzesnia...

Bot na kanale

Bot (skrdt od stowa robot) to
program-automat, ktry ma wyre-
cza¢ wiasciciela kanatu IRC pod-
Czas jego nieobecnosci, a takze
broni¢ kanatu przed przejeciem.
Jest widoczny na kanale jako uzyt-
kownik z prawami operatora. Pier-
wotnie boty, stale obecne na kana-
le, miaty rezerwowac dla wiascicie-
|a status operatora. Jednak ich
przeznaczenie oraz mozliwosci

i

Bot nie dla kazdego )

2 eby uruchomi¢ wtasny bot, trzeba na serwerze uniksowym mie¢ konto
z dostepem do shella, czyli takie, ktore daje mozliwos¢ zdalnego kompilo-
wania i uruchamiania swoich programow. Bot uruchomiony jest na takim ser-
werze i z niego wchodzi na serwer sieci IRC, by kontrolowa¢ wybrane przez

botmastera kanaty.

Darmowe konta majg zwykle studenci, inni uzytkownicy muszg je wykupi¢

u dostawcéw kont, na przyktad @. Trzeba tez troche znac sie na systemach
uniksowych, na przyktad na Linuksie, zwtaszcza w zakresie pracy bez graficz-
nego interfejsu uzytkownika, poniewaz boty to programy dziatajgce w tym sro-
dowisku. Software mozna bez trudu znalez¢ w internecie, zwtaszcza na serwe-
rach FTP wyspecjalizowanych w aplikacjach do IRC. Pamietajmy jednak, ze

w wielu sieciach IRC uzywanie botow jest niedozwolone, uznawane za abuse

i moze by¢ ukarane natozeniem K:line na serwer, z ktdrego dziata bot.

$ciej atakowanych polskich kanatow
jest #pl-opers. Dawniej przesiady-
wali tam polscy operatorzy irc (irco-
pi), wigc Smiatkow bywato niewielu.
Jednak bywali i tacy — ircownicy za-

zmienity sie. Najnowsze przecho-
wuja spisy uzytkownikow podzielo-
nych na rézne kategorie, na przy-
kfad na tych, ktorych wtasciciel
chce wyroznic, i tych, ktorych nie
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chce w ogole widzie¢. Nadajg
szczegolne prawa uprzywilejowa-
nym uzytkownikom. Automatycznie
usuwajg osoby nieprzestrzegajace
regut wyznaczonych przez wiasci-
ciela kanatu, na przykfad za to, ze
uzywajg programu Microsoft Chat
lub wypowiadajg sie nie na temat.

Najbardziej rozbudowane boty
prowadzg statystyki aktywnosci po-
szczegolnych uzytkownikow, zapa-
mietujg, kto i kiedy ostatnio byt na
czacie, mogq takze z tych informa-
cji generowac strony WWW. Bronig
tez kanatu przed przejeciem.

Botnety i takeovery

Bot dziafajgcy w pojedynke po-
trafi wiele, jednak prawdziwg site
ma dopiero armia botow. Kazdy
uprzywilejowany uzytkownik kanatu
magtby z tatwoscig nam go zabrag,
na przyktad wykorzystujgc split,
czyli roztaczenie sie serwerow IRC
umiejscowionych w roznych cze-
$ciach kraju czy Swiata (na przyktad
Z powodu awarii sieci), albo po pro-
stu wyrzucic nas z IRC-a czy nawet
rozfaczy¢ z internetem i pozbawic
kanat operatora. Dlatego wtasnie
botmasterzy porozumiewajg sie
migdzy sobg i t3czg swoje boty
w botnety — sieci liczace od kilku
do kilkuset botow komunikujgcych
Sie ze sobg z reguty osobnymi potg-
czeniami DCC (ang. Direct Client
Connection). Poniewaz kazdy bot
moze dziata¢ na kilku kanatach,
botnety potrafig obstugiwac dzie-
sigtki kanatow jednoczesnie.

Sq to prawdziwe wirtualne armie
wymieniajace sie lista uzytkowni-
kow, bezwzglednie wykonujace naj-
bardziej niewdzigczne czynnosci, jak
na przyktad wyrzucanie znajomych,
ktorzy przesadzajg z dobrg zabawg
i za$miecajg nam kanat kolorkami
badz innymi niezbyt Smiesznymi in-
formacjami w stylu przepis babci na
placek. Nam osobiscie bytoby nie-
zrecznie ich uspokoic, a tak zawsze
mozna zrzuci¢ wing na bota.

Gdy przytrafi sie nam takeover,

z reguty na kanat wchodzi (tak jakby
wchodzili nowi uzytkownicy) wiele
botow-agresorow. Powstaje zamie-
szanie spowodowane nattokiem in-
formacji. Botom stojgcym na kanale
wigczajg sie systemy zabezpieczajg-
ce i zaczynajg wyrzucac atakujgce

©))

Trudne terminy

» abuse - przewinienie, naduzycie netykiety IRG; abu-

ser to po prostu sieciowy chuligan.

» skrypt - podprogram do bota, przewaznie napisany

w jezyku wysokiego poziomu w celu zapewnienia szybkiej

i prostej modyfikacji oraz konfiguragji.

» takeover - przejecie, zabranie wiascicielowi jego
kanatu IRC.

» split - roztaczenie sie roznych serwerow IRC, beda-

cych w tej samej sieci.

» klony - specjalne wersje botdw, przeznaczone tylko

do ataku.

» shell - konto na serwerze 2 dostepem do powtoki,

kompilatora, pozwalajace na zdalne uruchamianie
wiasnych programow.

» K:Iine, klinia - zakaz wejscia na IRC z danego adre-

su, z reguty jest to kara za zte zachowanie.

boty, co powoduje jeszcze wigkszy
rozgardiasz. Agresorzy zwykle sg tak
skonfigurowani za pomoca skryp-
tow, ze po wyrzuceniu probuja
wejs¢ ponownie.

Sytuacja staje sie jeszcze groz-
niejsza, gdy atakujacym botom
udaje sie po wejsciu na kanat uzy-
skac status operatora (na przykfad
na skutek zafozenia takiego samego
kanatu podczas splitu, czyli roztg-
czenia sie serwerow IRC). Wtedy
moga wyrzuci¢ z kanatu nasze boty.
Walka przecigga si¢ na dtugie, pet-
ne napiecia minuty. Botmaster, gdy
jest akurat obecny na kanale, moze
wigczy¢ sie do utarczki osobiscie,
moze réwniez sterowac swoim bo-
tem. Powstajg tez specjalne wersje
botnetow — przeznaczone tylko do
ataku lub tylko do obrony.

Jednej osoby raczej nie sta¢ na
duzy botnet, poniewaz boty uru-
chomione sg przewaznie na ptat-
nych kontach z dostepem do sys-
temu uniksowego. Botmasterzy 13-
¢z3 Sie wiec, tworzac grupy. Nie-
stety, zdarza sie czesto, ze zapomi-
naja o celu, w jakim sg zorganizo-
wane. Z czasem sami zaczynajg
walczy¢ o kanaty.

Istniejg oczywiscie teamy, ktore
pilnujg tylko wtasnych kanatow
i nie wpuszczajg swych botow na
inne kanaty w niecnych celach. TT M

@ Warto zajrze¢... |

Ksiazki:

Alex Charalabidis - Sieci: IRC - po-
gawedki, serwery, boty; Read Me,
Warszawa 2000, cena 44 zt

Adresy WWW:
@ http:/fegghelp.org
@ http:/Aing.edunet.pl
@ www.irc-web.div.pl
@ www.irc.risp.pl

@ http://linuxpl.com
@ www.shells.pl
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tabilne i rozbudowane. Eks
est rowniez prosty w instalacji i konfiguracji

Okno, ktore sig otworzy, zawiera liste aplikacji do zainstalowania.

Instalacja W grupie @ znajduje sig pakiet Apache. Jest on instalowany domysinie.

W Linuksie RedHat 8.0 dostepny jest Apache w wersji 2.0.40. Wybra¢ Mozna doinstalowa¢ rowniez programy znajdujace sig w sekcji @.
go mozna zardwno podczas instalacji systemu, jak i pozniej, gdy bedzie Oprdcz Webalizera, ktory bedzie opisywany w dalszej czesci artykutu,
potrzebny. Musimy jednak pamieta¢, ze do uruchomienia serwera bedzie Ekspert poleca zainstalowa¢ dodatkowe moduty do Apache oraz inne
nam niezbedne takze oprogramowanie dodatkowe. aplikacje, miedzy innymi PHP

e Web Server ﬁzl_c-ﬁ;&t_-_Dem ils

= ~ A package group can have both standard and extra package
Ekspert radzl | members, Standard packages are abways available when the &
=

package group is installed.

kspert nie poleca instalowania i uzywania konfiguratora httpd o na-

Select the ext ki ta be installed:
zwie redhat-config-httpd dotaczonego do dystrybugji. Jest on b e

niedopracowany, mato rozbudowany, a dodatkowo generuje niepopraw- -3 Standard Packages
ne konfiguracje, ktére uniemozliwiajg pozniejsze uruchomienie serwera.  Extra Packages &
[ hwerypto - Hardware cryptographic accelerator support.
Rozpoczynamy instalacje od uruchomienia Menedzera Pakietow. Robi- [ mod_auth_pgsql - Basic authentication for the Apache Web server using a PostqreSQ

a mod_par - An embadded Perd interpreter for the Apache Wwab servear.

my to, WplSUJaC k_omende W shellu (mUS|my byc ZalOgOWanl Z prawami | 1 mod python - An embedded Pythan interpreter for the Apache Web server.
UZytkOWnlka rOOt)- . maod_ssl - Cryptography support for the Apache Web server.
redhat-conflg-paCkageS php - The PHP HTMI -embedded scipting language. (PHP. Hypertext Preprocessorn
Po uruchomieniu Menedzera zaznaczamy pozycje @ i klikamy na odno- [1 php-imap - An Apache module for PIIP applications that use IMAP,

| php-ldap - A module for PHF applications that use LDAF.

Snlk 0 Nazwie . [ php-pysgl - A Postgrescll. database module for PHP.

[] squid - The Squid proxy caching server.
[ tx - user-space component of TUX kemel-based threaded HTTP server.

n Package Management i
webalizer xible Web server log file analysis program.
Wybieramy pozycje @, nastepnie zamykamy okno, klikajac na
X Zamknij | Przechodzimy do instalacji oprogramowania. Klikniecie na
przycisk w gtownym oknie Menedzera Pakietow zacznie proces
instalacji. Program najpierw sprawdzi, czy spefnione zostaty wszystkie
_ zalezno$ci pomiedzy pakietami, nastepnie poprosi o potwierdzenie wybo-
] ; ru. Po kilku chwilach pracy instalatora i wiozeniu odpowiednich ptyt CD
Swrvar Configuration Too| = (r12];  Detals z komponentami mamy zainstalowane wszystko, co bedzie potrzebne.

Add or Remove Packages

@' Various ways to relax and spend your free time.

@ This group contains all of Red Hat's custom server
configuration tools. UrUChamlanle

[12/14] >Details | — Serwer jest gotowy do uzycia od razu po zainstalowaniu. Standardowy
@ These tools allow you to run a Web server on the system. z plik konfiguracyjny spefnia wigkszo$¢ naszych wymogow, generujac tylko
| jedno ostrzezenie podczas uruchamiania demona.
Aby recznie uruchomic httpd, nalezy wydac z konsoli polecenie:
- - ) /etc/init.d/httpd start
@ Co to Jest ApaChe' | Wytaczamy aplikacje, wpisujgc:
pache to nazwa serwera typu  Apache jest skrotem od A PAt- /etC/init-d/htth stop
httpd stuzacego do publikacji ~ CHy sErver. Poczatkowo sktadat sie Aby serwer uruchamiat sie przy kazdym starcie systemu, wydajemy
stron WWW w internecie. Powstat  jedynie z poprawek na kod zrodtowy polecenie: chkeonfig --add httpd

na bazie serwera NCSA, ktory byt serwera NCSA, dopiero pdzniej

programem komercyjnym. Nazwa  stat sie oddzielng aplikaca, lub tez uzywamy narzedzia setup pracujgcego w trybie tekstowym, a dla

wersji z GULI: redhat-config-services.
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Konfiguracja

Pliki konfiguracyjne Apache znajdujg sie w katalogu /ete/httpd. Istnieja

rowniez trzy dowigzania symboliczne:

logs wskazujacy na katalog /var/log/httpd, gdzie w poszczegdlnych pli-
kach zapisywane beda informacje o pobranych stronach oraz btedach po-
jawiajacych sie podczas obstugi tychze stron.

modules wskazujgcy na /ust/lib/httpd/modules — katalog, w ktorym
zainstalowane s3 moduty potrzebne do pracy Apache.

run prowadzacy do /var/run Jest to katalog, gdzie zapisuje sie informa-
cje 0 dziatajgcych procesach demondw pracujgcych w systemie, ktorym
migdzy innymi jest Apache.

Katalog conf.d stuzy do umieszczania w nim plikéw z ewentualng konfi-
guracjg modutéw. W katalogu conf znajduje sie gtowny plik konfiguracyj-
ny o nazwie httpd.conf Ma posta¢ pliku tekstowego, zatem do dalszej
pracy bedzie potrzebny jedynie edytor tekstu. Przyjmijmy, ze posiadamy
zarejestrowang domene ABCDEF.cjb.net i takiej uzyjemy do konfigurowa-
nia serwera. Bedzie to nasza gtowna, a zarazem domysina domena. Zaczy-
namy konfiguracije, uruchamiajgc dowolny edytor tekstu i edytujgc plik
/ete/httpd/conf/httpd.conf

@ Ekspert radzi |

U 2ytkownikom KDE mozna poleci¢ edytor tekstowy kate, dla prefe-
rujacych srodowisko Gnome zalecany jest gedit. Z edytorow pra-
cujgcych w shellu godny wspomnienia jest joe oraz niesmiertelny vim,
chociaz ten ostatni preferujg gtéwnie bardziej doswiadczeni linuksowcy.

Plik konfiguracyjny podzielony jest na trzy sekcje. W pierwszej znajdu-
ja sie globalne ustawienia dla Apache. Druga dotyczy domysinych usta-
wien gtownej strony WWW, trzecia za$ konfiguracji dodatkowych stron
WWW, jakie moze obstugiwaé Apache.

Sekeja pierwsza — zmienne globalne

0d ustawien w tej sekcji zalezy dziatanie serwera httpd. Na szczescie
wiekszosS¢ ustawien domysinych jest poprawna i nie trzeba ich zmieniac.
Przegladajac plik hitpd.conf, natrafiamy na dyrektywe ServerRoot, ktora
zawiera nazwe gtownego katalogu serwera WWW. Od $ciezki zawartej w tej
zmiennej zalezy wiele innych. Jej standardowa wartos¢ to /ete/httpd i nie
nalezy jej zmieniac.

Idgc dalej, natrafiamy na liste modutow, ktdre tadujg sie przy starcie
serwera. Wczytywane sg praktycznie wszystkie moduty, z wiekszo$ci
z nich nie bedziemy korzystaé — mozemy je w miare potrzeby usuwac
z listy w pliku konfiguracyjnym.

Sekcja druga - konfiguracja standardowego serwera

W tej sekcji znajduje sie konfiguracja domysinej strony WWW. Bedzie ona
pokazywana przy kazdym wpisaniu adresu naszego serwera, chyba ze okre-
$limy dodatkowe strony w sekcji VirtualHost (patrz sekcja trzecia). Skonfi-
gurujemy strong domysina:

PirectoryIndex index.html index.htm index.php indexz.html.wvar

'

#
# ZocessFileMame: The name of the file to look for in each di
# for access control information. See also the Allowlverride
#
AccessFileName .htaccess

¥

# The following lines prevent
# viewed by Web clients.

¥

<Files -~

htaccess and .htpasswd files £

II.I\\ .htH)

Gerverddmin webmaster@ADCDEF.cib.net <&

Servarilame gives Lhe name and porl Lhal Lhe server gses
This can often be determined automatically, but we reoo)
il explicilly Lo prevenl problems douring sbarbup.

If this is not set to wvalid DNS8 name for your host, ser
redirections will not work. See also the UseCanonicali

If your host doesn't have a reglstered DNS name,
You will have to access it by its address anvway,
redirections work in a sensible way.

enter
and t

]
L
L]
8
8
]
8
]
L
]
a
o

f\. ervariiams www. ARCDEF. cjb.neal.

Pierwsza dyrektywa, ktora edytujemy, jest ServerAdmin. Ustawia sie tu
adres e-mail 0soby odpowiedzialnej za dziatanie serwera. W naszym przy-
ktadzie bedzie to ServerAdmin webmaster@ABCDEF.cjb.net @--
Adres ten bedzie dostepny w stopce serwera przy wyswietlaniu informacji
0 zaistniatych btedach. llo$¢ wyswietlanych danych w stopce mozna bedzie
zmieni¢ w dyrektywie ServerSignature

Kolejng wazng rzecza, jaka nalezy ustawic, to nazwa serwera. Stuzy do
tego dyrektywa ServerName DomysInie jest ona nieustawiona, nalezy jg
uaktywnic, usuwajac znak # na poczatku linii @, oraz ustawi¢ wartos¢:

ServerName www.ABCDEF.cjb.net

Dalej znajduje sie dyrektywa DocumentRoot, zawierajaca informacje
o katalogu, w ktérym znajduja sie pliki dla strony WWW. Sciezka dostepu
do tych plikow to /var/www/html Tam umiescimy nasza strone.

Pozycja Directorylndex definiuje pliki, ktore beda wyswietlane, jeze-
li nastapi zadanie wy$wietlenia katalogu. Jezeli kto$ wpisze w przegladar-
ce adres www.ABCGDEF.cjb.net/info/, to Directorylndex wskaze pli-
ki, jakie majg by¢ przestane w odpowiedzi na zadanie takiego adresu.
Jezeli nie bedzie zadnego z wymienionych plikow, to w zalezno$ci od
praw nafozonych na katalog albo pokaze si¢ informacja o btedzie 403,
albo zostanie wySwietlona zawarto$¢ katalogu.

Do standardowo wpisanych index.html i index.html.var warto dopi-
sa¢ index.htm Jesli bedziemy korzysta¢ z PHP warto dopisac réwniez in-
dex.php Wazna jest kolejnos¢ plikéw w tej liscie. Wystany zostanie pierw-
szy plik, jaki zostanie znaleziony. Wpisujemy zatem nazwy w kolgjnoSci:
DirectoryIndex index.html index.htm index.php index.html.var @--

Kazde wywotanie strony jest odnotowywane w logach. To, czy zapisany
zostanie adres IP komputera, z kiorego przyszto zadanie strony, czy jego
pefna nazwa, zalezy od dyrektywy HostnameLookups. Standardowo jest
ona nyaczona - zapisywany bedzie tylko adres IP Warto wpisa(: przy niej

Uje petna nazwe domenowg (FQDN), na przykfad 212.77. 100 101
po rozwiazaniu nazwy to www.wp.pl

# reasons in browsers, related to javascript and URL parsing
# which encourage you to always set a default char set.
#
2ddDefaultCharset IS0-B8359-2 <

Ostatnig rzecza, jakg warto zrobi¢, to zmieni¢ sposob kodowania zna-
kow. Wystarczy, ze w dyrektywie AddDefaultCharset zmienimy wpis
150-8859-1 na I150-8859-2 @:

Sekcja trzecia - konfiguracja wirtualnych stron WWW

Gdy chcemy mie¢ wigcej niz jedng domene ze strong WWW, musimy
skonfigurowa¢ Apache tak, aby ja poprawnie obstugiwat. Inaczej wyswiet-
lana bedzie tylko strona gtowna, ustawiona przez nas wczesniej. Do konfi-
guracji dodatkowych stron uzywa sie dyrektywy blokowej VirtualHost —
wigcej informacji na jej temat znajduje sie w dokumentacji Apache.
Po zmianie ustawien warto przetadowac httpd, wpisujac komende:
/etc/init.d/httpd restart

<IfHodule mod_mims magic.o>

# MIMEMagicFile Jfusr/share/magic.mime
MIMEMagicFile conf/magic

</IfHodule>

#

# HostnameLookups: Log the names of clients or just their IF
# e.g., wWww. apache org f(on) or 204.62.129.132 (off).

# The default is off because it'd ke overall better for the n
# had to knowingly turn this feature on, singe enabling it me
# each client request will result in AT LEAET cone lockup redqu
#

nameserver.

HostnamsLookups On

#

# ErrorLog: The location of the error log file.

# If vou do not specify an ErrorlLog directive within a <Virtu
# container, error messages relating to that virtual heost wil
# logged here. If yvou *#do* define an error logfile for a Vi
#
#
E

container, that host's errors will be logged there and not

rrorLog logs/error log
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aEkspert radzi: |

pache moze réwniez obstu-
giwac potaczenia szyfrowa-
ne, oparte na SSL. Jest to mozli-
we do zrealizowania za pomoca
modutu mod_ssl tadowanego
do Apache lub tez oddzielnej apli-
kacji ApacheSSL. Ekspert pole-
ca uzywanie ApacheSSL. Jest to
oddzielna aplikacja, niezalezna od
Apache. Wiecej informacji mozna
znalez¢ pod adresem
www.apache-ssl.org

sl LINUX SERWER WWW
Publikacja stron WWW

Zaktadamy, ze strona WWW jest juz napisana i umieszczona w katalogu
/root/stronawww Aby byta dostepna dla Apache, trzeba jg umiescié

w standardowym folderze — czyli w /var/www/html W tym
celu przechodzimy do odpowiedniego katalogu, wpisujgc:
cd /var/www
Nastepnie kopiujemy zawarto$¢ strony:
cp -r /root/stronawww/* html
Ustawiamy odpowiednie prawa dostepu do plikow tak, aby
Apache mogt je przeczytaé. Najlepiej da¢ wszystkim plikom
prawa do czytania, zapewni to mozno$¢ dostepu do kazdego
potrzebnego skfadnika:
chmod atr -R html
Zatroszczmy sie tez o ustawienie wiasciciela plikow:
chown root.root -R html
W ten sposob zakonczylismy publikacje wiasnej strony.

Aby sprawdzic, czy dziata, wystarczy w przegladarce wpisa¢ adres strony.

Ochrona hastem

Zapewne mamy dane, ktorymi chcemy sig dzielic tylko z zaufanymi
ludzmi. Katalog, ktory chcemy udostepnic dla wybranych, bedzie miec na-

ZllowDverride None

Order allow,deny
&llow from all

</Directory> &

Controls who can get stuff from this se

zwe tajne. Dostep do niego mozemy
ograniczy¢ w dwojaki sposob. Poprzez
danie praw dostepu do katalogu z kon-
kretnych adresow IP lub sieci albo za-
bezpieczenie hastem. Zastosujemy dru-
gi sposob.

Brrawa dla .htaccess

Najpierw nalezy doda¢ odpowied-
nie wpisy w konfiguracji Apache. Po-

</Directory>

Directory "/var/uww/Html/ Tajrne">
Allowdverride ZuthcConfig

nownie edytujemy plik konfiguracyjny.
Aby zachowac porzadek w pliku, wpi-

s

#

#
«<LocationMateh "#/%>»
Opticns -Indexzes

# Disable autoindex for the root director
# default Welcome page if no other index

sujemy dodatkowe ustawienia w miej-
scu, gdzie znajdujg sie wpisy dla in-
nych katalogow. Wyszukujemy, gdzie
znajduje sie definicja praw dostepu
do katalogu /var/www/html Po

</LocationdHatch>

ErrorDocument 403 /ferror/noindex.html

znaczniku zamkniecia dyrektywy blo-

kowej <Directory> @ dopisujemy:

/)

@ <Directory "/var/www/html/tajne”>
AllowOverride AuthConfig
</Directory>
W dyrektywie blokowe]j Directory okresla sie miedzy innymi grupe ko-
mend, ktore definiujg prawa dostepu do danego katalogu. Przedstawmy
krotko prawa, jakie mozemy okre$li¢ za pomocg dyrektywy Options:
None - odbiera wszystkie prawa
ExecCGI - zezwala na wykonywanie skryptow CGl, znajdujacych sie
w katalogu
FollowSymLinks — zezwala na podazanie za linkami do plikow
i katalogow
Includes — umozliwia wykonywanie instrukcji SSI (ServerSidelncludes)
IncludesNOEXEC — zezwala na wykonywanie polecen SSI z wyjatkiem
komend #exec i #include
Indexes — pozwala wyswietli¢ zawartos¢ zadanego katalogu, jezeli nie
ma w nim plikow zdefiniowanych przez Directorylndex
Multiview — pozwala na obstuge negocjowalnych zadan. Najprostszym
przyktadem moga by¢ negocjacje wersji jezykowej, w jakiej ma by¢ wy-
Swietlona strona. Niektore serwisy moga postugiwac sie wieloma wersja-
mi jezykowymi. Po wywotaniu strona automatycznie wyswietli sie w jezyku
domysSinym przegladarki
SymLinkslfOwnerMatch — zezwala na podazanie za linkami, jezeli pro-
wadzg one do plikow lub katalogdw, ktorych wiascicielem jest ten sam
uzytkownik, ktory jest wtascicielem linku
All - ustawia wszystkie wyzej wymienione prawa oprocz Multiview
Domyslnie prawa do /var/www/html zostaty juz zdefiniowane (Inde-
xes FollowSymLinks). Obowigzujg one réwniez dla katalogow, ktdre znaj-
dujg sie wewnatrz zdefiniowanego katalogu, zatem rowniez w podkatalogu
tajne. Ustawienia mozna zmieni¢, definiujac je w menu Options.
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Prawa dostepu mozna zmienia¢ takze za pomoca pliku .htaccess (na-
zwa pliku definiowana jest dyrektywg AccessFileName). Tworzy sie go
w katalogu, do ktérego prawa chcemy zmienic. Plik jest uzupetnieniem
dla gtéwnego pliku konfiguracyjnego i wszystko, co mozna umiescic
w .htaccess, mozna rowniez zapisa¢ wewnatrz dyrektyw <Directory>.
Mozliwos¢ uzycia pliku definiuje dyrektywa AllowQverride. Jej opcie to:

None - zabrania uzycia .htaccess

AuthConfig — daje mozliwo$¢ uzycia dyrektyw dotyczacych autoryzacii
FileInfo — pozwala na uzycie dyrektyw kontroli typow dokumentéw
Indexes — zezwala na ustawianie dyrektyw kontroli indeksowania folderow
Limit — zezwala na stosowanie dyrektyw Allow, Deny oraz Order
Options — dla uzycia Options

All — mozna uzywac wszystkiego.

Katalog tajne miaf mie¢ mozliwo$¢ zastosowania autoryzacji dostepu.
Ustawimy to, umieszczajac w definicji dostepu do katalogu dyrektywe
AllowOverride z parametrem AuthConfig.

Teraz stworzymy katalog i nadamy mu odpowiednie prawa dostepu:

mkdir /var/www/html/tajne
chmod 755 /var/www/html/tajne

Przechodzimy do katalogu, wpisujgc:

cd /var/www/html/tajne
Nastepnie tworzymy plik .htaccess, uzywajac edytora tekstu. Powinien
zawierac linie:
AuthType Basic
AuthName "Tajne”
AuthUserFile /var/www/html/tajne/.htpasswd
Require valid-user

AuthType okre$la rodzaj autentykaciji. Dostepne sg dwa typy: Basic
oraz Digest. Basic sprawia, ze hasto ma by¢ przekazane przez przegla-
darke bez zadnego szyfrowania. Digest pozwala na kodowanie hasef,
niemniej nie wszystkie przegladarki obstugujg te metode. Dyrektywa
AuthName przechowuije cigg znakow opisujacych miejsce zabezpieczo-
ne hastem. AuthUserFile wskazuje na plik, w jakim zapisane sg nazwy
uzytkownikéw i ich hasta, a Require definiuje, kto ma mie¢ do nich do-
step. Valid-user to wszyscy, kidrzy sie prawidtowo zaloguja. Komenda
Require user ma rowniez inne uzyteczne opcje, ktore sg szczegotowo
opisane w dokumentacji Apache.

Kiedy przygotujemy plik .htaccess, mozna stworzy¢ liste uzytkownikéw.
Umozliwi to polecenie htpasswd:

htpasswd -c .htpasswd userl

Stworzy ono plik .htpasswd oraz doda uzytkownika user1. Zanim jed-
nak to wykona, dwukrotnie zapyta o hasto. Mimo ze pliki konfiguracyjne
.htaccess i .htpasswd znajduja sie w katalogu, ktory jest chroniony ha-
stem, nie bedg widoczne dla 0sdb, ktdre juz sie do niego dostaty. Konfigu-
racja serwera zabrania ich udostepniania. Definiuje to dyrektywa blokowa
Files, znajdujaca sie w pliku httpd.conf Zaczyna sie ona od ciggu zna-
kow <Files ~"\.ht"> akorczy na </Files> Aby nowa konfiguracja
zaczeta dziatac, nalezy przefadowaé Apache.

Strony domowe uzytkownikéw

Uzytkownicy, ktorzy majg konta na naszym serwerze, chcieliby mie¢
wiasne strony. Standardowa konfiguracja nie umozliwia tego, zatem trze-
ba przekonfigurowa¢ Apache.

Modut zajmujgcy sie obstugg kont uzytkownikow nazywa sie
mod_userdir Aby zezwoli¢ na posiadanie wiasnych stron, nalezy w konfi-
guracji znaczkiem # @ wytaczy¢ linie UserDir disable oraz uaktywnic

linie UserDir public_html @. Strony domowe beda poszukiwane w ka-

talogach domowych uzytkownikéw w podkatalogu public_html

<IfHodule mod userdir. o>
# UserDir is disabled by default since it can o
# of a username on the system (depending on hom
# permissicns).
#

» #UserDir disable
#
# To enable requests to /~user/ to serve the us
# directory, remove the "UserDir disable" line
# the following line instead:
#
B UserDir public html -

</ IfHodule>




Trzeba jeszcze umozliwi¢ Apache dostep do katalogu uzytkownika oraz
zasobow strony. W naszym przykiadzie niech uzytkownikiem bedzie user1:
chmod 711 /home/userl
Katalog public_html oraz wszystko, co sig w nim znajduje, bedzie
mogto by¢ odczytywane przez Apache po wpisaniu
chmod atr -R /home/userl/public_html
Mozna ustali¢, kto moze mie¢ takg strong. Mozliwe jest zastosowanie
dwoch kombinacji: zabroni¢ wszystkim i zezwoli¢ poszczegolinym:
UserDir disabled
UserDir enabled userl user2
oraz zezwoli¢ wszystkim i zabroni¢ poszczegoIinym:
UserDir disabled userl user2
Ponizsze linie nalezy umiescic po definicji uaktywnionej linii UserDit.
Userlir public_html
</IfModule>

#

# Control access to lserDir directories. The follo
# for a site where these directories are restricted
#*
<

Directory /home/®/public_html>
Allowlverride FileInfo AuthConfig Limit
Options Multi¥iews Indexes SymLinksIfOwnerMatch
<Limit GET POST OPTIONS>
Order allow.deny
fillow from all
{/Limit>
{LimitExcept GET POST OPTIONS>
Order deny.allow
Deny from all
{/LimitExcept>
B/Directory> =

Wtaczenie stron domowych uzytkownikow to pierwsza cze$¢ zadan admi-
nistracyjnych. Drugg réwnie istotng sq prawa nadane przez dyrektywe Direc-
tory. W konfiguracii tuz pod ustawieniami dla UserDir znajduje sie nieak-
tywna konfiguracja praw dostepu do stron domowych. Nalezy jg uaktywnic,

usuwajac znaki # od linii <Directory /home/*/public_htmI> @,

a skofczywszy na linii zamykajacej dyrektywe </Directory> @:----------

Wiasne strony z informacjg o btedach

Gdy wystapi jaki$ problem przy serwowaniu strony, Apache wyswietla
strone z informacja o btedzie. Istnieje mozliwo$¢ zmiany takiej strony na
swoja. Do definiowania wtasnego zachowania na btad stuzy dyrektywa
ErrorDocument. Pierwszym argumentem jest numer biedu, a drugim
to, co ma by¢ wyswietlone. Sg trzy mozliwosci wyswietlenia komunikatu
0 bfedzie:

o tekst, na przyklad Przykro mi, wystapil straszliwy blad

o lokalny dokument, przyktadowo /errors/blad.html

e zewnetrzny dokument, na przykfad

http://www.errors.com/blad. html

Najczesciej wystepujacym biedem jest btgd 404 i informuje o niezna-
lezieniu zadanego dokumentu. Przyjmijmy, ze dokumentem HTML, ktory
ma byé wyswietlony w razie wystapienia btedu, jest blad404.html znaj-
dujacy sie w gtownym katalogu strony.

Ponizsza dyrektywa nakaze wySwietlanie tego dokumentu za kazdym ra-
zem, kiedy wystapi btad 404 @:

ErrorDocument 404 /var/www/html/blad404.html
W konfiguracji domysInie sg zdefiniowane takie strony i przechowywa-
ne w katalogu /error @, kiory wskazuje na rzeczywisty folder o nazwie
R\

/var/wwwj/error Aby przekonfigurowac te
ustawienia, nalezy umiescic linig ErrorDo-
cument za wspomnianymi definicjami.
Oczywidcie, aby takie ustawienia miaty sens,
plik blad404.html powinien juz istniec.

Statystyki odwiedzin

Jako wiasciciele strony WWW chcemy wie-
dzie¢, jak czesto jest ona odwiedzana, z jakich
miejsc i kiedy najczesciej. Reczne przeglada-
nie logow pobran stron i sprawdzanie, skad
przychodzity zadania oraz ile ich byto, jest za-
daniem zbyt zmudnym. Na szczescie napisano
program Webalizer. Zainstalowalismy go
wraz z Apache. Autorzy pakietu pomysleli
0 wszystkim i przygotowali go tak, aby nadawat
sie od razu do uzytku. Nie zapomnieli rowniez
0 cyklicznym generowaniu statystyk, codzien-
nie bedziemy miec porcje Swiezych informacii
0 ogladalnosci. Skrypt, ktéry bedzie to realizo-
wac, znajduje sie w katalogu /etc/cron.daily
i nazywa 00webalizer.

Plik konfiguracyjny Webalizera to
/etc/webalizer.conf Tak samo jak w konfi-
guracji Apache, jest tam wiele komentarzy
(niestety po angielsku), ktore pomogg w do-
stosowaniu konfiguracji do wtasnych po-
trzeb. Skonfigurowany jest on tak, aby wczy-
tywat informacje o pobraniach dokumentow
z pliku /var/log/httpd/access_log. Nie-
zdefiniowana jest natomiast nazwa hosta.
Nalezy ja dopisac. Edytujemy plik /etc/we-
balizer.conf i w linii 94 uaktywniamy dy-
rektywe oraz dopisujemy nazwe hosta @:

{ HostName www.ABCDEF.cjb.net

@Trudne terminy |

» demon - ang. daemon. Program
obstugujacy dang ustuge i odpowiada-
jacy na zapytania klientéw (programow
stuzacych do pracy z dang ustuga).

» dyrektywa - komenda
konfiguracyjna Apache, definiujaca
dane niezbedne do poprawnej pracy
Apache oraz wskazujaca sposob
zachowania sie podczas wystapienia
okreslonych zdarzen.

» FQDN - ang. Fully Qualified
Domain Name - petna nazwa
domenowa. FQDN tworzy nazwa hosta
oraz domeny, na przyktad www.ks-
ekspert.pl, gdzie www to nazwa hosta,
a .ks-ekspert.pl - nazwa domeny.

» httpd - ang. HyperText Transfer
Protocol Daemon - demon protokotu
transmisji hipertekstu (HTML).

» NCSA - ang. National Center for
Supercomputing Applications - Stano-
we Narodowe Laboratorium Kompute-
rowe. Zajmuje sie rozwijaniem nowych
technologii informatycznych.

» PHP - ang. Personal Home Page - v
osobista strona uzytkownika. Jezyk f
skryptowy podobny do C, ogdlnego
przeznaczenia, dopasowany do potrzeb
stron WWW. Jego zaletg jest to, Ze jest
wykonywany przez serwer Apache,

a wynikiem tego jest statyczna strona,
przesytana do przegladarki. PHP ma
wiele rozszerzen, miedzy innymi umoz-
liwiajgce taczenie z bazami danych, ob-
stuge bibliotek graficznych itp.

e iaiiaiai—

HostMame

# try to get the hostnams via a uflame sysStem ca
# it will default to "localhost".

www . ABCDEF. ¢jb.net

Katalog, do ktorego zapisywane beda logi,
to /var/www/html/usage. Mozna go wy-
Swietli¢, wpisujac w przegladarce adres
www.naszadomena/usage Dostep do
statystyk ma kazdy. Jezeli chcemy zachowaé
te informacje dla siebie, mozna zatozy¢ hasto
na ten katalog.

Istnieje mozliwo$¢ wywotywania Webalizera
wraz z argumentami z linii polecen, dzigki cze-
mu mozemy zmieni¢ ustawienia bez potrzeby
edytowania pliku konfiguracyjnego. Aby wyge-
nerowac statystyki z innej strony z innego lo-
gu, podajemy argumenty:

webalizer -n innadomena.cjb.net
-p -o /katalog/ze/stronawww/usage
/var/log/httpd/innylog

To, czy statystyki stron bedg trzymane w ka-

talogu z domeng czy tez w oddzielnym katalogu

413
414
415
500
501
502
503
506

ErrorDocument
ErrorDocument
ErrorDocument
ErrorDocument
ErrorDocument
ErrorDocument
ErrorDocument
ErrorDocument

/ferror/HTTP_SERVICE UNAVAILABLE.html.var
Fer
/error/HTTP_NOT_IMPLEMENTED.html.var
/error/HTTP_BAD GATEWAY.html.var
Ferror/HTTP_SERVICE_UNAVAILABLE.html.var
ferror/HTTP_VARIANT ALSO VARIES.html.var

</1fHodule>
</ IfHodule>

A\

Bhasza strona z bledem 404
ErrorDocument 404 /var/www/html/blad404.html

/error/HTTP_REQUEST ENTITY TOO LARGE.html.var
ferror/HTTP_REQUEST URI_TOO_LARGE.html.var

or fHTTP_INTERNAL SERVER_ERRCE.html.var

ze statystykami, zalezy juz od nas. Pamie-
ta¢ nalezy, aby katalog, do ktdrego generu-
je sie statystyki, byt zatozony. Wywotanie
powyzszej komendy spowoduje dotaczenie
nowych wpisow do juz istniejacych.
Zawsze mozna zmienic ilo$¢ danych
zapisywanych do loga. Informacji nalezy
szuka¢ w konfiguraciji Apache, odpowie-
dzialne za to sg dyrektywy LogFormat
Kw

oraz CustomLog.

@ Warto zajrze¢... |
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Ksiazki:

Apache, administracja serwera

- Mark Arnold, Jeff D. Almeida, Clint

Miller, ttum. Grzegorz Werner,
wydawnictwo ReadMe, Warszawa |
2002, cena 60 zt

Apache. Przewodnik
encyklopedyczny - Ben Laurie,

Peter Laurie, thtum. Piotr M.

Sadowski, wydawnictwo Helion,

Gliwice 2000, cena 49 zt

Apache, Leksykon

kieszonkowy - Andrew Ford,

ttum. Piotr Sadowski, wydawnictwo

Helion, Gliwice 2000, cena 10 zt l

Zapowiedzi wydawnicze:
Apache 2.0 dla zaawansowa- [
nych, wydawnictwo Helion, Gliwice
marzec 2003

Apache, éwiczenia praktyczne,
wyd. Helion, Gliwice marzec 2003

Adresy WWW:

@ http://httpd.apache.org/docs-2.0
@ www.apache.org

@ www.apache-ssl.org

@ www.mrunix.net/webalizer

@ www.php.net

@ www.postgresgl.com

@ www.mysgl.com
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LINUX INSTALACJA PROGRAMOW

Wiecej
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kietami (plikami instalacyjnymi)
w formacie .deb, Red Hat, SuSE
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bazujgce na pakietach .rpm Wiele
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~skim @). Instalacja pakietu zostanie
przeprowadzona po zaznaczeniu po-
la @ i kliknigciu na [Zainstaluj. Je-
-zeh do prawidfowego funkcjonowa-
:n|a w tym wypadku gry potrzebne
153 jeszcze jakies inne aplikacje —

izostaniemy 0 tym poinformowani
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Wybierajac [#], w analogiczny
Sposob mozemy usunac wybrany
pakiet. Musimy jednak pamieta¢
chociaz cze$¢ jego nazwy, kiorg
wpisujemy w pole wyszukiwania @--
Jesli nie popetnilismy biedu — pa-

kiet zostanie wyéwietlony na liscie

______________________

[Osun] w celu usunigcia pakietu.




Pakiety RPM - terminal

Instalacja i usuwanie programéw z poziomu powtoki

Z arzadzanie pakietami RPM

nie jest trudne, nawet wtedy,
gdy postuzymy sie do tego celu ter-
minalem. Dla przykfadu zainstaluje-
my i usuniemy pakiet z przegladarka
galeon-1.2.5-8.1mdk.i586.rom do-
stepny na serwerze FTR pod adre-

sem ftp://ftp.task.gda.pl/site/Man-
drake/updates/9.0/RPMS, a takze
na ptycie CD-ROM Eksperta. Po
uruchomieniu emulatora terminala
uzyskujemy prawa administratora,
wpisujac polecenie @, a nastepnie

[CJ=+ yoyager@linu:

armputers,

Sesja Edycja ‘Widok Ustawienid

[voyager@Llinux vogager]s ls

Desktop/ ihztalac ja/ picsd
Documentss Mail/ porady s
= volut ion/ ne Lon—-baygon , npg rpnl.png

zaleon-1,2,5-8, lndk , i586, rpm M
[vouagerBlinux woyagerls su -
Password ]

[rootBlinux voyager]# rpm -5 -a
oaleon-1,2,5-8, Imdk

[root@linux voyagerl# rpn -i galeon-1,2,5-8, Indk, i586,rpn

[root@linux vousger]# rpm -e galeon-1,2.5-8, lndk <€

layer-current  tar ,bz2  rpr2,png

-«

wpisujac polecenie @. Jesli

w przyszto$ci zamierzamy usungc
ten program — musimy zapamietac
chociaz cze$¢ jego nazwy. Wpisu-

nazwe pakietu, niezbedng do jego
usunigcia. Usuwamy zainstalowany
pakiet, wpisujac polecenie @.

€
<

lgrep galeon

=T

W wielu wypadkach warto prze-
czyta¢ szczegOtowe informacije na
temat instalowanego pakietu —
przed instalacja mozemy tego do-
kona¢, wpisujac polecenie

rpm -qip nazwa_pliku.rpm

Poszukujac programow do zain-
stalowanej przez nas dystrybucii,

@ Inne dystrybucje Linuksa

Wiekszos'c' z dostepnych na rynku dystrybucji Linuk-
sa bazuje na pakietach RPM lub wykorzystuje for-
mat tar.gz Warto jednak wspomniec o dystrybucji De-
bian GNU/Linux, w ktdrej zastosowano zupetnie inny
format pakietow (pliki o rozszerzeniu .deb). Struktura
tych plikéw jest zblizona do pakietow RPM. W podobny
sposab jak pakietami RPM zarzadza sie takze plikami
DEB, za pomocg polecer wykonywanych z poziomu po-
wioki. Dla przyktadu najwazniejsze operacje na pakietach
wykonujemy za posrednictwem polecen:

dpkg --info nazwa_pakietu.deb - informacje
dpkg --install nazwa_pakietu.deb - instalacja
dpkg --remove nazwa_pakietu.deb - usuwanie
dpkg --list nazwa_pakietu.deb - lista
zainstalowanych w systemie pakietéw

powinnimy zwraca¢ uwage na
dwie rzeczy, wystepujace w na-
zwach pakietow. Cztery znaki @-----

-1
[# rpm -i galeon-1.2.5-8{ lndk JiG8EL rem

——a

—=

Mandrake. Archiwa RPM mozemy i

okre$laja, ze pakiet przeznaczony
jest dla komputeréw wyposazonych

w procesory Pentium (lub nowsze)

i kompatybilne. Pole @ okresla typ
dystrybucji — w tym wypadku jest to

znalez¢ na stronach producentow,
serwerach FTP (sunsite.icm.edu.pl,
fip.task.gda.pl), a takze korzystajac
z wyszukiwarki znajdujgcej sie pod
adresem www.rpmfind.net

Kod zrodtowy programow

Archiwa w formatach tar.gz i tar.hz2

L atwa instalacja i rownie pro-
ste usuwanie pakietow
Z oprogramowaniem mozliwe jest je-
dynie wtedy, gdy korzystamy z takich
rozwigzan jak pakiety RPM lub pa-
kiety DEB. Istnieje jednak jeszcze
jedna, popularna forma rozpo-
wszechniania oprogramowania
w $wiecie Linuksa — sg to archiwa
Z rozszerzeniami far.gz (w skrocie
fgz) i tar.bz2, zawierajgce najczesciej
oprogramowanie w formie kodu zro-
dtowego. Do instalacji takich progra-
mow niezbedny bedzie zainstalowa-
ny kompilator GCC (dostepny w kaz-
dej dystrybucji na ptytach instalacyj-
nych) oraz program MAKE. Uzbrojeni
w takie narzedzia zyskamy dostep do
ogromnej bazy oprogramowania. Dla
przyktadu — skompilujemy z kodu
zrodfowego program MPlayer. Intere-
Suje nas najnowsza wersja tej apli-
kacji, czyli archiwum MPlayer-cur-
rent.tar.bz2, kiore znajdziemy na pty-
cie CD Eksperta, a takze na stronie
www.mplayerhg.hu

Po Sciggnieciu archiwum do kata-
logu domowego musimy je rozpako-
wac. Wpisujemy polecenie @.----------
W wypadku archiwow fargz, zamiast
parametru @ wpisujemy -zxv{

Kiedy archiwum zostanie rozpa-
kowane, pojawi sie nowy katalog
MPlayer-20021113/ Przechodzimy
do niego, wpisujgc polecenie:

cd MPlayer-20021113/

W katalogu zazwyczaj znajduia sie
dwa pliki tekstowe o nazwach IN-
STALL i README. Warto przeczyta¢
je, wpisujac odpowiednio polecenia
more INSTALL imore README —
znajdziemy tam opis instalacji
w jezyku angielskim.

DomysInie wigkszo$¢ aplikacii
instalowana jest w podkatalogu
Jusr/local — tam programy kopiuja
do roznych katalogéw niezbedne do
pracy pliki. Ich reczne usuwanie
graniczy z cudem i wymaga posia-
dania praw administratora. Zazwy-
Czaj proces instalacji polega na ko-
lejnym wpisaniu polecen:

./configure
make
make install
My jednak postuzymy sie jedng

P -—pref ix=0IR

z cech programu konfiguracyjne-
go. Wpisujgc polecenie @, moze-
my wyswietli¢ liste flag modyfiku-
jacych wstepne ustawienia kompi-
lowanego programu. Nas interesu-

v je flaga @ zmieniajaca pofozenie

‘ tar | - j= wf MP layer-current , tar bz2 ‘

>
Usage: . configure [OPTIOMST...

Conf iguration:
. —-help

Installation directories:
use this

-—hindir=DIR use this

katalogu, w ktdrym zostanie zain-
stalowany program.

Na poczatku tworzymy katalog
dla skompilowanego MPlayera, na
przyktad komenda
mkdir /home/voyager/mplayer
Nastepnie wpisujemy polecenie
./configure --prefix=
" [home/voyager/mplayer”
wskazujgce katalog, w ktorym
zostanie zainstalowany program.

Kiedy skrypt zakonczy z powo-
dzeniem swoje dziatanie, w katalo-
gu pojawi sie plik o nazwie Make-
file, niezbedny do skompilowania
programu. Wpisujemy polecenie
make i czekamy na zakoficzenie
kompilacji. Nastepnie instalujemy
program w utworzonym katalogu,
wpisujac make install

Przechodzimy do nadrzednego
katalogu, wpisujac cd. . Nastep-
nie usuwamy katalog z rozpako-
wanym archiwum komendg
rm -rf MPlayer-20021113/
Uruchamiamy program MPlayer,
podajac jako argument nazwe pli-
ku z filmem, na przykiad:e

‘ Ahome/voyager /mp layer Abin/mplayer /home/vouager/melon-bayzon , mog ‘

Tr‘oot@linux MPlayer-20021112]1# | /configure --help
—

dizplay thiz help and exit

[PREFI}/bin]
--datadir=DIF uze thisz prefix for installing machine independent
data files (fonts. skins) [PREFIX/share/mplayer]
—-mand ir=0IF use thiz prefix for installing mampages [PREF IH/man]
——confdir=DIR uze this prefix for installing configuration files
[zame as datadir]
--libdir=0IR usze this prefix for object code libraries [PREFIH/Likl

prefix for installing mplayer [Ausr/locall
prefix for installing melayer binary

Jesli aplikacja dziata bez zarzutu,
mozemy usungc archiwum z ko-
dem zrodtowym. W wypadku
MPlayera — usuwamy katalog
/home/voyager/mplayer/

Taka metoda kompilowania i in-
stalowania programéw do innych
niz domysine katalogéw pozwala
unikng¢ bataganu w systemie,

a takze ufatwia deinstalacje progra-
mow. Ma jeszcze jedng zalete —
kompilowanie i instalacja progra-

mOw zazwyczaj nie wymaga praw
administratora systemu. Niestety,

nie wszystkie programy mozemy

tak instalowag. BD W

@Iarto zajrzeé...

Adresy WWW:
@ www.rpmfind.net

@ www.rpm.org

@ www.sourceforge.net

Ksiazki:

Linux - polecenia - Scott
Hawkings, wydawnictwo Roboma-
tic, Wroctaw 2000, cena 53,50 z+
Linux - podrecznik uzyt-
kownika - Ellen Siever, wydaw-
nictwo Read Me, Warszawa 1999,
cena 61zt
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~ Wiedza na rynku pracy
 jest najwazniejsza.

Jak jednak wykazac
sie nig przed przy-
szlym pracodawca,

f @ www.cts.com.pl
[ @ www.altkom.com.pl
@ www.comptia.org
@ www.linuxcertification.com

e

‘_.j‘ ) ktore mozna ukonczy¢. Wiasne egzaminu (mozna do niego przysta-  jednak na innej zasadzie. Opraco-

_ B Systemy Operacyjne t Sleciowe | Linux szkolenia z zakresu Linuksa prowa-  pi¢ takze bez przechodzenia kursu, wata system oceny wiedzy zaakcep-
'=r_ . 1 istalacia ) st acka s s dzi wiele firm, miedzy innymi IBM.  chociaz nie jest to polecane) wyno-  towany przez wigkszo$¢ duzych firm
Lo Jednak ich ukonczenie daje nam si okofo 400 ztotych. Dodatkowo branzy komputerowe;j i telekomuni-

o dyplom ukonczenia, ktory nieko- organizator egzaminu moze doliczy¢  kacyjnej. Nie opisuje on znajomo-
2 niecznie moze by¢ akceptowany sobie prowizje za udostgpnienie $ci konkretnych produktow i rozwig-
przez wszystkich pracodawcow. materiatow i pomieszczenia. zan, lecz umiejetnosci. Najnowszym
= Podobne szkolenia oferuje HP Sun . . egzaminem CompTIA jest Linux+.
3 Amsaca st Lo czy Comarch. S3 one czesto bardzo Gdzie szkolenia? Egzamin kosztuje w Altkomie okoto
- dobre, tylko jak juz wspominalismy Kursy przygotowujgce zazwyczaj 800 ztotych, kurs (40 godzin, 5 dni)
— nie $3 powszechnie uznawane. sq oferowane przez te same firmy, okoto 3500 ztotych. Jt |
! Na szczg$cie pojawita sig mozli-
woS¢ uzyskania certyfikatu ogolne- » -
go i honorowanego przez wiekszos¢ (@ Wiedza za darmo 1
. firm na catym Swiecie. Stworzyta ja e . . . . .
- Narynku funkcjonu-  swoich produktow. Uczestniczac amerykanska firma Sair Linux & J ﬁZ'{n”y';iZf!ffyyﬂﬂic”?e"iangiﬂeiﬁy :Igrk:sjacj\a,vc; izrf;eeigggnzqsgtzglnle

gdy rozmowa
kwalifikacyjna
trwa zaledwie kwa-
drans. Warto mie¢
wowczas przy so-
bie odpowiedni
certyfikat...

azdy liczacy sie pro-

ducent sprzetu, opro-

gramowania czy roz-
wigzan informatycznych oferuje
szkolenia i certyfikaty dotyczace

je wiele szkolen, jed-
nak osohy, ktérym
zalezy na uznawa-
nym certyfikacie,
powinny zwrdcic sie

w kursach, mozna uzyskac tytut

7 zakresu znajomosci konkretnego
produktu lub jakiej$ dziedziny wie-
dzy. Sprawa wydaje sie wiec prosta

ze certyfikatow linuksowych nikt
prawa wystawia¢ nie ma. Produ-
cenci poszcezegolnych dystrybucii
(przyktadowo RedHat czy SCO)
uruchomili wiec autorskie kursy,

GNU. Uzyskata porozumienie ze
znakomitg wiekszoscig producentow
sprzetu i oprogramowania co do za-
kresu umiejetnosSci, jakie wigzg sie

FOT: MAURITIUS/BE&W/MONTAZ KOMPUTER SWIAT EKSPER;T

Z oprogramowaniem. Egzaminow
Sair Linux & GNU nalezy szuka¢
w ofercie firm szkoleniowych — na
razie Centrum Technik Sieciowych
(CTS) oraz Altkomu. Cena takiego

® www.edusoft.pl

@ http://la.7thguard.pl
@ www.comarch.pl

@ www.szkoleniait.pl
@ www.linuxkurs.pl
@ www.aba.krakow.pl

ktdre organizuja egzaminy. Ceny
kursow roznig sie w zaleznosci od
stopnia zaawansowania. W CTS
podstawowy kurs Linuksa (4 dni,
32 godziny, temat: Instalacja i kon-
figuracja systemu Linux) kosztuje
2140 ztotych. W Altkomie pierwszy
kurs kosztuje 2100 ztotych. Ceny
kursow zawierajg opfaty za materia-
ty naukowe. Uczestnik moze takze
liczy¢ na napoje i ciepty positek

(w centrum szkoleniowym spedza-
my pare godzin dziennie).

Wiedza pozioma

Podobna do Sair Linux & GNU
jest organizacja CompTIA. Dziata

wydawac fortuny na kosztowne
szkolenia, warto poszukac alterna-
tywnych zrodet wiedzy. Wsrdd uzyt-
kownikéw Linuksa istnieje spore
poczucie wspdlnoty. Wiele w zaso-

nia z dziedziny Linuksa, cho¢ nie
tylko. Zajecia prowadzg specjalisci.
Inicjatywe podjeto tez we Wrocta-
wiu - na terenie Politechniki
Wroctawskiej rozpoczeto cykl

o firn.1 DfEI‘lliaC#R — po tytut MCSE udajemy sig do z obstuga Linuksa. Na drodze wielu bow jest udostepnianych za darmo,  wyktaddw dla zwyktych uzytkowni-

N ﬁ?hzaS':::{m?JTp& Microsoftu, swoje tytuty promuje kompromisow ustalono cztery tytu- a dzielenie sig wiedza i doswiadcze-  kdw pecetow, ktdrzy sq zaintereso-
i GNU. Ceny szkoler Cisco, HP czy Novell. Jednak co ty, ktorych uzyskanie oznacza po- niem jest na porzadku dziennym. wani innym systemem.

s dosé wysokie, w przypadku Linuksa, ktory nie ma  siadanie okreslonej wiedzy @. Sair Jednym z przyktadow inidatywy Organizatorzy obiecuja, ze wyktady

linuksowcdw jest Linux Acade-

beda sie powtarzac, a ze strony

| wakl:to I\(nigc wybrat jednego wtasciciela i autora? Linux & GN_U zapewnia jednakowy v el Rk s Akademii bedzie mozna éciagna
_ ti i trego k 9 dla wszystkich egzamin przeprowa- 7thGuard | Kota Naukowego  pliki MP3 z nagraniami wykfadow.
g : ‘Ij:ccizeme sig S Qd papier: dzany droga elektroniczng oraz pro- Informatyki przy AE w Kra- Wiecej informacji na stronie
O 1 W srodowisku uzytkownikow Li- | gram szkolenia wraz z pomocami kowie. Jest to cykl darmowych http://la.7thguard.net/
!"-‘,- nuksa mozna byto ustysze¢ gtosy, naukowymi — ksigzkami i ptytami
" A - £
, (7 1 o s D =l
¥ . . . Wkady | Informaie | Linux Day | Ankiety | Artykuly | Forum | Kontokt | Dojazd
¥ @ Certyfikaty Sair Linux and GNU T — s
i _.f LCP - SAIR Linux and GNU Certified Professional L T T e oI e Gratoiis
Ly '.’,II.'an, na stranis L |I'|IJ!MSIM!“5I wapainega ﬂr-T]-"H.I sonwisy TenCuard | Koka 'J.’nuH-'nA.-f‘-]ﬂ |r|re|rm.’.|,,.‘-- przy AEwW
w LCA - SAIR Linux and GNU Certified Administrator Krakawse
' LCE - SAIR Linux and GNU Certified Engineer o T e
“ Master LCE - Master SAIR Linux and GNU Certified Engineer Wiklad bedzis od podstam - co fo jest PGP | GNU PG, do c2e00 sis ich utywa,
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INFORMATOR

Gdzie szukaé
w infernecie

Polskie portale juz przestaty zostawa¢ w tyle za
zagranicznymi serwisami. Oferuja olbrzymie zaso-
by wiedzy. Dlatego Ekspert przyjrzat sie najlepszym
krajowym portalom poswieconym komputerom,
okazato sie ze jest z czego wyhierac

INFORMACJE 0 SPRZECIE
| OPROGRAMOWANIU

Jama Mastaha e
Jama jest fachowym serwisem zaj-
mujacym sie gtownie tematyka sys-
temow z linii Windows XP/2000. Re-
gularnie zamieszcza nowosci z bran-
2y, teksty i informacje dla zaawanso-
wanych i zwyktych uzytkownikdw,
publicystyke, analizy, oferuje staran-
nie wyselekcjonowany zbidr specjali-
stycznych narzedzi. Do dyspozycji
mamy forum do wymiany informacji
i opisy ciekawych inicjatyw w polskiej
sieci. Ekipa redakcyjna sktada sie
gtownie ze studentdw kierunkow
technicznych.
Serwis brat aktywny udziat przy roz-
wigzywaniu problemu wieszania sie
Windows 2000/XP przy wspotpracy
z terminalami SDI, co zaowocowato
wypuszczeniem przez Microsoft od-
powiedniej tatki, ktora weszta
w sktad service packow do tych sys-
temow.

http://infojama.pl

CDRinfo.pl

Mozna tu znalez¢ wiele informacji

0 nagrywaniu i kopiowaniu ptyt CD

i DVD. Na stronie codziennie ukazujg
sie newsy dotyczace zaréwno sprzetu,
jak i oprogramowania. Osobom za-
stanawiajacym sie nad zakupem no-
wego napedu z pewnoscig pomoga
testy sprzetu. Tym, ktérzy juz majg
nagrywarki, przyda sie dziat z naj-
nowszymi BIOS-ami. Serwis zawiera
informacje zaréwno dla poczatkujg-
cych uzytkownikow, jak i bardziej za-
awansowanych. Pomoc mozna zna-

KN B

1 Security

Red Hat i
Oracle w

SIEMY NT/2000/KF

Program ton sty o DrEygotwymana pidadek na phty CD. T DekawsZyh spck
w g dracm) —y—r

webtim v

2 PhetaShepa)

na . Zmaany o
lustrrane], nattene ns to sarystio dowslnego tekstis [ s ]

Dodal) Yanba$ [14-01 350 LI i 118
247 bt | dodl komartie | B3| 231

[ Exytay migon | 547 b

|0 hexpntogama. plf

lez¢ za posrednictwem forum, grupy
dyskusyjnej oraz czatu.
www.cdrinfo.pl

DivX.PL

To centrum wiedzy o metodach
kompresji obrazu i dzwieku. Tematy-
ka nie ogranicza sie tylko do techno-
logii typu DivX czy XVid, ale obejmu-
je miedzy innymi formaty OGG, MP3,
AC3 oraz VCD i SVCD. Znajdziemy tu
artykuty, instrukcje oraz obszerny
dziat download. Do dyspozycji mamy
tez forum, na ktérym mozemy szu-
kac¢ pomocy w interesujgcych nas
kwestiach.

www.divx.pl

FrazPC.pl

Wortal zajmujacy sie szeroko pojeta
tematyka hardware. Podobnie jak
u konkurencji znajdziemy tu sporo
aktualnych newsow, artykutow i te-
stow sprzetu. Uzytkownicy maja tez

do dyspozycji forum, czat, sklep,
a nawet ksiegarnie. A dla relaksu
mozemy zajrze¢ do dziatu Humor,
zawierajgcego zabawne teksty, ry-
sunki, animacje i filmy.

my nowosci, porady, aktualne recen-
zje sprzetu i oprogramowania oraz
forum dla mitosnikow podkrecania
sprzetu.

http://overclockers.pl

Hacking.pl

Serwis zajmuje sie gtownie tematyka
bezpieczenstwa w internecie. W dziale
aktualnosci codziennie mozna znalez¢
najswiezsze doniesienia dotyczace
miedzy innymi najbardziej spektaku-
larnych wtaman do systemow w Pol-
sce i na swiecie, informacje o bezpie-
czenstwie oprogramowania i sprzetu,
nowosci dotyczace popularnych dys-
trybucji Linuksa.

http://hacking.pl

Tom's Hardware PL
Polska wersja znanego na catym
Swiecie serwisu o sprzecie kompute-
rowym i nowoczesnych technologiach
multimedialnych. Mozemy tu znalez¢
fachowe testy, ciekawe artykuty oraz
reportaze z najwazniejszych branzo-
wych imprez. Warto tez zajrze¢ na Fo-
rum, gdzie mozna poszukac recepty
na nasze komputerowe problemy
i wymienic sie doswiadczeniami z in-
nymi uzytkownikami pecetow.

www.tomshardware.pl

TwojePC.pl @

Na tamach tej witryny mozna znalez¢
aktualne informacje o wydarzeniach
zwigzanych ze sprzetem, oprogramo-
waniem i nowymi technologiami. Nie
brakuje obszernych recenzji, artyku-
tow oraz materiatow nadsytanych
przez uzytkownikdw serwisu. Dodat-
kowo mozna skorzystac¢ z Forum

i z Gietdy, jezeli chcemy kupic lub

. LinuxPlanet opublikowal
kolejce po certyfikat, [0 C0 00, ing . benier
arefern Trolltech, Hasvardem
PAWEL KOT 047 Baftémw/ o = eiNordam. Okazalo siy, i po »
b W g : ~ 72,5 letnlej przygodzie z GPL o nanal
(firma jest rdwnie zadowolona 25,840
'jak spolecznosc, kidm -
swihwezas whadciwie narzucila
Him wibdr te] licencli dia
bitlioteki Qt pod Linuksa. GEC =322
=101 17 homentarze 1 wheoel /
= komentarze 1 (0] ‘ li.“ Kerned
3:46 ; lsdua GNUitar 0.2.0 3431 pret

Odczep sie
rzepie...

g2

DANIEL KOS /1942 bajidw/

 preetwarnikéw. Od czego
o podniak komputer?
-1

Gltara eloktrycna bez taw.
wpleca” to tylko kawalek
drewna ze strunami, ale dia
oslagnigcia pelnego wratenia
potrzebny jest jeszcre zestaw

11 hmeentacen | whece) / ot
an.

www.frazpc.pl sprzedac jaki$ sprzet komputerowy.
Li http://twojepe.pl Y
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Linuksa. Poczy- | - onenych

najac od infor-
macji o opro-
gramowaniu,
przez rozwaza-
nia na temat
bezpieczenstwa
do zaawanso-
wanych proble-
mow inzynierii
komputerowej.
Mocng strong
wortalu jest przettumaczenie Kernel
Traffic - listy dyskusyjnej poswieco-
nej rozwojowi jadra systemu Linux,
oraz dziat z bazg sprzetu wspdtpra-
cujacego z Linuksem. Dodatkowo na
jego stronach znajdziemy forum dys-
kusyjne nie tylko dla linuksowcow.
http://linuxnews.pl

Overclockers.pl
Wyspecjalizowany serwis zajmujacy
sie przede wszystkim technikami
zwiekszania osiggow sprzetu kom-
puterowego, miedzy innymi proceso-
row czy kart graficznych.

Na stronie Overclockers.pl znajdzie-

Tweak.pl

Serwis poswiecony sprzetowi kompu-
terowemnu, jego modyfikacjom i
overclockingowi. Na stronach
seriwsu Tweak.pl znajdziemy sporo
aktualnych recenzji podzespotéw - od
wiatraczkow po ptyty gtéwne i proce-
sory — oraz nowosci i porad pisanych
przez doswiadczonych uzytkownikow.
Na uwage zastuguje réwniez rozbudo-
wany dziat forum, gdzie znajdziemy
rozwigzania najczesciej spotykanych
sprzetowych probleméw oraz sporo
pomystow, jak podnies¢ wydajnos¢
naszego peceta.

www.tweak.pl
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Komputer wymaga od
uzytkownikow specjali-
stycznej wiedzy, ktora
nabywamy wraz z do-

- Swiadczeniem. Warto ko-
rzystac z podpowiedzi in-
nych, by nie traci¢ czasu
na poszukiwanie rozwia-
J-'-‘., zania problemu. Dla jed-
nych oczywistego, dla in-
nych niekoniecznie...

Szukasz pomocy?

Na stronach Porady Eksperta moz-
na znalez¢ rozwiazania typowych
problemoéw trapiacych uzytkownikow
komputeréw. Pytania opublikowane
w tym wydaniu zostaty wybrane z li-
stow nadestanych do redakcji przez
Czytelnikow drugiego wydania na-
szego magazynu.

Jezeli masz problem z kompute-
rem i nie potrafisz nigdzie znalez¢
odpowiedzi - zapytaj Eksperta. Re-
dakcja postara sie podac rozwiaza-
nie.

E-maile z krotkimi pytaniami do-
tyczacymi obstugi komputera prosi-
my przesytaé na adres:

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najczesciej sie po-
wtarzajace pytania wraz z odpowie-
dziami opublikujemy na tamach na-
stepnego wydania Eksperta.

Wyciszamy naped CD
Kupitem naped CD-ROM z ozna-
czeniem x50. Czytnik dziata
dobrze, ale przy rozpedzaniu
plytki jest przerazliwie glosny.
Ten nieprzyjemny efekt dotyczy
wiekszo$ci nowych napedow CD.
Kupujac CD-ROM, najczesciej
kierujemy sie oznaczeniem szyb-
koSci odczytu x48, x50 czy x56.
Te warto$ci rzucajg sie w oczy.
Jestesmy przyzwyczajeni do tego,
ze im urzadzenie, na przyktad pro-
cesor czy dysk twardy, szybsze,

tym lepsze. W przypadku nape-
dow CD ta zasada nie zawsze sig
sprawdza. W zupetnosci wystar-
czytby nam naped x32. Niestety,
takie modele nie sg juz produko-
wane. Producenci CD-ROM-6w
uznali, ze uzytkownicy kompute-
row chcg kupowac tylko najszyb-
sze modele. Co wiec zrobi¢ w sy-
tuacji, gdy mamy juz szybki,

a przy okazji hatasujacy naped?
Mozemy go spowolnic, a to

w efekcie obnizy poziom genero-
wanego hatasu. Gotowe aplikacje,

przeznaczone do tego celu — Nero
DriveSpeed @ i CDBremse, za-
mieszczone sg na krazku dofgczo-
nym do tego wydania Eksperta.
Obnizenie predkosci do na przy-
kfad x12 powoduje prawie bez-
gtosng prace napedu. Spowalnia-
jac CD-ROM, unikamy dodatkowo
ryzyka, ze zle wyttoczone krazki
CD rozpadng sie w napedzie pod
wptywem zbyt duzych wibracji.

rf.-“ Nero DriveSpeed |z| E|

[ 11:01 £5Us CO-5500/4 V11K =
1~ Prgdleods adoapbu
[12x ke =] e

1~ Lzas Spin Down

MNiesknienng :J Teraz
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Glosny wiatr w pececie
Méj nowy komputer pracuje bar-
dzo gtosno. Szum powietrza wy-
dobywajacy sig z wiatraczka na
procesorze zakldca ciszg. Jest to
problematyczne zwtaszcza w no-
cy, kiedy inni chca spa¢.
Wiele 0s6b, wybierajac
cooler, kieruje sig
gtownie jak naj-
Wyzsz3 liczha
obrotow, z jaki-
mi wiruje wia-
traczek, nie zwracajac uwagi na
poziom hatasu, ktory przy okazji
powstaje. Niektore wentylatory
wirujg z predkoscig 7000 obrotow
na minute. Swist powietrza w fo-
patkach wirnika i szum powodowa-
ny przez sam mechanizm sg wy-
raznie styszalne. Istnieje sposob
na wyciszenie zbyt gtosnego wen-
tylatora. Wykorzystujgc maty ukfad

e

elektroniczny, mozna ptynnie regu-
lowac predkoSc¢ obrotowg wiatracz-
ka. Zmniejszajac predkosc,
obnizamy jednoczesnie poziom
hatasu. Mowa o tak zwanym Fan
Mate @ — niewielkim urzadzeniu,

ktore zmniejsza napie-
cie zasilajgce wiatra-
N/ Czek, co efektywnie
o obniza liczbe jego ob-
rotow. Instalacja nie jest
skomplikowana, urzadzenie

FOT.: 4Max

wpina sie pomiedzy wtyczke od za-
silania coolera a ptyte gtowna.
Fan Mate mozna kupi¢ w sklepach
komputerowych lub na giefdach,
koszt to okoto 20 ztotych. Taki za-
bieg powoduje spadek wydajnosci
systemu chtodzenia. Po zamonto-
waniu ukfadu trzeba koniecznie
sprawdzi¢ (na przyktad programem
Motherboard monitor z pierw-
szeqo krazka Eksperta),
czy temperatura pro-
cesora nie wzrosta
Zbyt wysoko. Wyci-
szy¢ mozna nie tylko
wentylator, ale i catg
obudowe komputera.
W sklepach komputero-

i wych do nabycia sg maty wycisza-
i jace wykonane z korka @ lub gabki

_ @, ktorymi okleja sig wewnetrzne

Scianki obudowy.

Autoodtwarzanie ptyt
w Windows XP

Za namowa znajomych zrezygnowatem

z Windows Me i zainstalowatem wersje XP
Professional. Dostep do niektorych funkcji
jest irytujacy, najwiekszy problem sprawia
mi odszukanie opcji odpowiedzialnej za
autoodtwarzanie ptyt CD. Czy w tej wersji
XP nie ma mozliwosci jej wytaczenia?

Windows XP Professional
Klikamy na [EEEEEEIE, potem
i wpisujemy polece-
nie gpedit.msc, klikamy na [K],
W nowym oknie otwieramy pozy-
Nastepnie wybieramy opcje
‘DSzablony administracyine ‘,

Dk s Widok Pomog
EECIEIEIE

VPl Zasady Komputer lohalny || | Ustawienie
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a w niej [(Osystem] W prawej cze-
$ci okna odnajdujemy opcje

[ M Wtacz Funkcje Autoodtwarzanie|
klikamy na niej dwukrotnie.

W pojawiajacym sie oknie zazna-

i klikamy na
[Zastasu]
Windows | 5
2000/XP Home| & Srom Nazwa waloict yshion
. Erun un
ADY WYIGEZYC | a4 o :.:R walpfs Syien Ersr
autoodtwarzanie | 5 s, . e
ptyt CD/DVD, d ﬁe O Dsiesiiry -.
nalezy zmodyfi- | & comersnec | _
kowaé pewien 2 .
!MWMWM

wpis w Rejestrze
systemowym Windows.
Klikamy na EEESEL, nastepnie

"]
é winkgczone

| wikacz autoodiwarzanie na:

i wpisujemy polece-
nie regedit. W oknie Edytora Re-
jestru rozwijamy nastepujace klu-
cze @. Wytaczenie niechciane;

funkcji polega na zmianie wartosci
wpisu autorun z 1 na 0. Przywro-
cenie domysinej wartosci 1 spo-
woduje, ze funkcja autoodtwarza-
nia ptyt ponownie stanie sie ak-
tywna.



Brak Javy
w Windows XP

W komputerze mam
zainstalowane dwa systemy
Windows, wersje 98 i XP Home
Edition. Pracujac w Windows
98 bez probleméw moge
wchodzié na internetowe czaty,
a bedac pod XP nie. Widze
tylko puste okienko.

Wiekszo$¢ internetowych cza-
tow dziata na podstawie apletow
napisanych w jezyku Java. System
Windows XP nie zawiera domysI-
nie wbudowanych bibliotek odpo-
wiedzialnych za ich obstuge
(w przeciwienstwie do Windows
serii 9x). Ma to zwigzek z konflik-
tem Microsoftu z tworcg jezyka

Java, firmg Sun Microsystems. Na
krazku tego wydania magazynu
Ekspert zamieszczona jest Java
Virtual Machine autorstwa firmy
Sun. Aplikacja instaluje sie razem
z narzedziem do programowania
Borland JBuilder 8, jako element
zawartego w nim Java JDK.

Java w wersji Microsoftu
znajduje sie w pierwszym zbiorze
poprawek Service Pack do systemu
Windows XP Konflikt obu firm za-
konczyt sie procesem. Decyzjg S3-
du sprzedawane w niedalekiej
przysztosci wersje systemu opera-
cyjnego Windows XP a takze druga
wersja Service Pack bedg zawiera¢
Jave autorstwa Sun Microsystems.

Konwersja

systemu plikéw

Jak przekonwertowac system
plikéw FAT32 na NTFS

w Windows 2000/XP?

Konwersje systemu plikow
mozna przeprowadzi¢ w czasie in-
stalacji Windows 2000/XP lub
wtedy, gdy system operacyjny jest

plikow innej partycji niz C, wpisu-
jemy odpowiednig litere. Metoda
ta jest dobrym rozwigzaniem dla
partycji systemowych, caty proces
odbywa sie bez utraty danych. Pa-
mietajmy jednak, ze konwersja
systemu plikow bez formatowania
prowadzi do niewielkiego obnize-
nia wydajnosci. System plikow
mozna zmienic row-

2| niez poprzez formato-
Pojemnost: wanie dysku lub par-
19,08 =l tycji. _Proces ten spo-
System plikdw woduje skasowanie
e | przechowywanych w
T tym miejscu danych,
1 dlatego nie nalezy
|FATSZ _ stosowac tej metody
Etykieta welming przy partycjach rozru-
chowych.
|TP.TP. .
Klikamy prawym przy-
Opcie formatowania ciskiem myszy na iko-
[ Szybkie Formatawanie nie wybranej partycji
I=| #face kompresie dysku. Z menu kontek-
stowego wybieramy
F.ozpocznij I Zamkrij | komende
i na rozwijanej liscie

juz zainstalowany. Stuzy do tego
polecenie convert.exe
W menu wybieramy
i wpisujemy
CONVERT C: /FS:NTFS
Jezeli chcemy zmieni¢ system

zZaznaczamy pozycje @.
Systemy operacyjne Windows nie
majg wbudowanych narzedzi umozli-
wiajacych konwersje systemu plikow
NTFS na FAT bez utraty danych.
Potrafig to specjalistyczne aplikacje,
na przyktad PartitionMagic 8.0.

Outlook Express tamie
zasady netykiety

Jestem poczatkujacym uzytkow-
nikiem grup dyskusyjnych. Kilka
razy zabratem glos w dyskusiji,
inni grupowicze zwrocili mi
uwage, ze famig zasady netykie-
ty. Przyczyna ma byé program
Outlook Express, z ktérego ko-
rzystam. Czy to prawda?

Domy$Ine ustawienia programu
QOutlook Express (OE) nie s3 zgodne
Z powszechnie obowigzujgcymi za-
sadami korzystania z grup dyskusyj-
nych. Okresla je tak zwana netykieta
— Zbidr zasad, zwyczajow i reguf,
ktorych warto przestrzegac. Nie jest
to obowiazkowe, ale jezeli bedziemy
ja lekcewazy¢, moze dojS¢ do sytu-
acji, w ktorej otrzymamy wiele po-
uczen lub nikt nie bedzie chciat
z nami rozmawiac. Btedy programu
Microsoftu s3 powszechnie znane.
OE migdzy innymi zle zawija wier-

Plik | Opcje Pomec
]
u jone IP...
w 150-005%-2
Uscis Heferences, ..
« Podglad
 Popravianis cytowania

Dzt

sze, nie wycina sygnaturek i btednie
wstawia znaczniki w cytowanych
wiadomo$ciach.

|| O Firewall -

=] [
Safindom | Statuz | |

—wiyglad wiadomogci

Znacznik cytatu: |> "I
Zawija) wiersz po; |?2

ﬁ OE-QuoteFia

Wersion 1.18.3
Copyright © 2002 by

Dorminik Jain ¥ Skracaj obszar cytatu E
. v Ustawia] kursor na gdrze \
d'ain&f:'t:x.na ¥ Przenos S1G'a na dék
bitp skl binion, || 1o bty s FiTHL
; W Wycinaj cytowane SIG'
Bl et [~ Popraw kodowanis S1G
|E Eokoloru'ijytaal? ¥ Popraw bkedne cytaty
w Hoem?:gujimsc [~ Kol poziony cytatéw
[~ Fant styles

[ Ermoli Quote Header Styles I
moticans

Zakorcz

Opcie zaawanzowans | bdinimalizug |

Nie potrafi takze poprawnie ob-
sfugiwac zatacznikow, wstawia sy-
gnaturki z nieprawidtowym delimite-
rem (“—" zamiast “— "), ustawia
kursor nad cytowanym tekstem, co
sugeruje, ze na wiadomosci tak na-
lezy odpowiadac. Producent progra-
mu udostepnia poprawki sporadycz-
nie. Dlatego powstaty i rozwijane sg
niezalezne aplikacie, ktore eliminujg
btedy programu Microsoftu, a takze
rozszerzajg jego mozliwosci. Mowa

0 OE-QuoteFix @ i OE-Firewall @.

Obydwa wymienione narzedzia moz-
na znalez¢ na krazku dotgczonym do
tego wydania Eksperta.

///R

Windows XP
bez logowania

Jak ominaé¢ koniecznosé
logowania w Windows XP?

Uruchamiamy EEEEA,

[ urschom...], wpisujemy polece-
nie control userpasswords2
W pojawiajacym sig oknie wybie-
ramy zakfadke i wyfg-
czamy opcj¢ @. System poprosi

0 podanie nazwy uzytkownika i ha-

[ Uzsthownicy | zsawansoware
Panisza lista umozivia udsslanie lub admawanss uzythowniom destepu do
ea kamputara, miang haset | infych ustawien,
. sy et o o o T

Uythowricy bego komputera:

| Nazwa utytkownika Grupa

| k4 Administrator Scdministratorzy

; knowakowekas Adminkstratorzy

Hasto dis Admiristrabor
S Ay Trvisnit hacko dia Aderinistrator, Mikng prrycisk Resetu] hasta,

»e o | (i ] [ gowown |

sta, wprowadzamy dane osoby, ktd-
rej profil bedzie automatycznie uru-
chamiany, po czym zatwierdzamy

Usuwamy
MS Messenger

Za kazdym razem wraz z syste-
mem Windows XP uruchamia mi
sie komunikator MS Messenger.
Czy mozna go usunac?

Program MS Messenger jest do-

towym Outlook Express 6.
Procedura usunigcia MS Messen-
gera z systemu nie jest standar-
dowa. Program bez modyfikacji
pewnych plikow systemowych nie
jest widoczny na liscie Do-

Po wykonaniu tej operaciji nalezy
zrestartowac system.

MS Messenger moze ponownie po-
jawi¢ sie po zainstalowaniu popra-
wek do systemu, Sciagnietych po-
przez witryng Windows Update lub

mysInie insta-
lowany z syste-

RunDII32 advpack.dll,LaunchiNFSection %windir%\INF\msmsgs.inf,BLC.Remove \

mem Windows XP Uruchamia sig
przy kazdym starcie systemu,
a takze razem z programem pocz-

daj/Usun programy. W oknie
wpisujemy nastgpu-
jace polecenie @.

po instalacji Service Packa. Nalezy
wowczas wykonac powyzszg wska- '
20wkg ponownie. i

y g

L]

Adresy WWW:
CD-ROM:

@ http://cdrinfo.pl
Wyciszanie komputera:
@ http://tweak.pl

® www.dzikie.net

® www.4max.com.pl

® www.discotech.waw.pl
Optymalizacja Windows 2000/XP:
@ http://infojama.pl

Grupy dyskusyjne:

@ www.usenet.pl

@ http://czytniki.zamiast.net
® www.oe.it-fag.pl

@ http://jump.to/oe-quotefix

Warto zajrzec...
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kspert jest
obecny row-
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1ecie. Znaj-
dziemy tam
atrakcje, kto-
" rych prézno
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'w wydaniu
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www.ks-ekspert.pl

Ekspert na WWW

strona gléwna

Strona WWW Eksperta nie jest byé moze
zbyt rozbudowana, jednak z pewnoécia
spetnia dwa wazne zadania - informuje
Czytelnikéw o zawartoéci biezacego numeru
- oraz daje wszystkim — zaréwno zadowo-
lonym, jak i rozczarowanym zawartoscia
czasopisma — mozliwos¢ wypowiedzenia sie.
Na poczatek to wystarczy.

N | e |

W internetowym wydaniu Eksperta za- "

Jeszeze kilka lat termu produkeja phyt
karnpaktowych przypominats manufakture.

Jaka ocene wystawilbys
temu numerowl Eksperta?

¢+ Windows jest jalk
wiece] niz inne pri
. uiytkowania - ba

wsze mozemy sprawdzi¢, jakie artykuty
zamieszczono w hiezacym numerze do-
stepnym w kioskach. Wszystkie testy

W archiwum znajdziemy kompletne
spisy zawartosci poprzednich wydan
Eksperta. Latwo sprawdzimy,

czy w czasopi$mie poruszano juz

interesujacy nas temat.

" Dzisiaj CD i DVD-ROM-y schodza z tasm w © celac
sprintc s Tylko w jednc] thoczm  hardzo dobrg
phyt w raloy wbuars anich iact
ponad 0 o 0 A . . |
W ankiecie mozna wyrazic swojq opini¢ H—
na temat wskazany przez redakcje oraz s
obejrze¢, co w danej kwestii sadza inni |
. a ataoq dostateczng
internauci. Na zaktadce znajduja sie
tatwo . o zcze nie kupdem tego
dynami| Wszystkie dotychczas opublikowane G
twierdz{ przez Eksperta ankiety.
gt_owe zadosuj
Microsoftl o Lo s
przekonarny sie, do czasu, aZ sami
wypm’buje_!'ny w akcji jedna z dostepnych
dystryhaei Oudp: v kracku Lym i
m nastepnym

fecyk o
ekt sy 2TEE B0 Co-+ TTIRICE 0 O € naffeput od podstaw | ki komplitir
oo tega. Proydaloby s tiaw cos o Perly

[
Marn nactoege, be £ sarmieacaona rd ostatrim od Ces Bulitors bedne w eperce
P SOy MgUISTS | SICTEQOIDWY kUFs 1800 Jeryd, bo w sed ne ...

W sk i Fksporta

e wiem: Coy ktf 2 wycliweow Ekspert c2yta te make. Mote jednak 13 drogq uca mi
s o, 10 & w o darernry tnud pasak

Na forum kazdy moze zabraé gtos. Czasopismo
jest tworzone dla Czytelnikéw, dlatego tak wazne
jest ich zdanie na temat hiezacego wydania oraz
oczekiwan zwigzanych z przysztymi. Redakcja
Eksperta pilnie $ledzi rozwéj dyskusji na forum
oraz propozycje zgtaszane przez internautdw.

Spis programdéw na ptycie

WINDOWS
® 3DMark 2001 SE

® Ad-aware 6
® Ad-aware 6.0 PL

25.02.2003

Jefremov 0.21
® BearShare 4.2.3
- ® BigFix 1.76.0
@ Blender 2.25

Personal
® CD Bremse 1.28

. @ DC++v0.232

® Direct Connect 1.0
® Disc Wizard 2003
- @ Disk Manager 10
® DivX 5.0.3 Bundle

® eMule v0.25b

® FileOps 1.03v

® Free Pascal 1.0.6
- @ Freenet 0.5

® GIMP 1.2.4

® gmax 1.2

® GTK+1.3.0

s

1

® AC3Filter ver 0.63b

® Ad-aware referencefile

@ Anti-Trojan 5.5.407
® AVIPreview by Andrei

® Borland JBuilder 8
® Borland JBuilder MobileSet 3.0

@ Data Lifeguard Tools

@ EditPlus Text Editor 2.10c
® EditPlus Text Editor 2.10c PL
® eDonkey2000 0.45

® ffdshow 20020617

@ Hardware sensors monitor 4.1.2

® iMesh 3.1

® KaZaA Media Desktop v 2.1

® KoolMoves 3.60

® LimeWire Basic 2.8.5

® Adobe Live Motion 2.0

® Macromedia Flash
Communication Server MX

® Macromedia Flash MX

® Macromedia Shockwave
Player MX

® Macromedia FreeHand MX

® Media Player 9.0 PL dla
Win98/Me/2000

® Media Player .0 PL dla
WinXP

® Microsoft Terminal Services
Advanced Client

® Moho 4.0.2

® MoveOnBoot 1.9.5

® NEC Monitor Test

® Nero DriveSpeed 1.60

® Nokia Developer Suite 1.1

® OE Firewall 2.7

® OE-QuoteFix v1.18.3

® Overnet GUI version v0.45

® Paint Shop Pro 7.04

® Process Viewer 3.6.2.1

® Remote Administrator 2.1

® Remote Administrator 2.1 PL

® Remote Desktop Connection 5.1

® Spam CSIv3.4

® Syn Text Editor 2.0.0.23

® Taskinfo2003 5.0.0.82 RC1

® Terragen v0.8.68

® The Bat! 1.62i

Build 9
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® VNC 3.3.6

® Xara3D 5

® Xara3D 5.0 PL
® xp-AntiSpy V3.71
® XviD 16/02/03

POPRAWKI

® DirectX 9 Uninstaller for

WinXP / .NET
® DirectX 9.0

® DirectX Eradicator 1.08
® DirectX v9.0 Control Panel

STEROWNIKI

@ ATI Catalyst 3.1 dI
2000/XP

@ ATI Catalyst 3.1 dl
98/ME

® ForceASPI 1.7

® Intel Application Accelerator 2.3
® Intel Chipset Installation

LINUX

® Apache HTTP Server 2.0.44

® Audacity 1.0.0-2

® Audacity libogg 1.0rc3-1

® Audacity vorbis 1.0rc3-1

® Audacity wxGTK-2.2.9-0

® eDonkey2000 Command line
client v16.16.59

® eSQLManager LE version 0.37

@ Freenet 0.5.0.7

® CGaleon 1.2.5

® CNU Midnight Commander 4.6.0

® CUI 0.5.0 dla eDonkey2000

i Overnet
a Windows @ Java 2 Platform Standard
Edition 1.4.1
a Windows @ LimeWire Basic 2.8.5
® LMS 1.0pre5

@ MLDonkey 2003-03-01
® MozillaPL 1.3 Beta
® MPlayer vO.90rc4

4.30.1006 ® Overnet Command Line
® kX Project MFC Libraries Client vO.45
02/02/2002 ® Remote Desktop Protocol
® kX Project WDM Driver Client 1.2.0
5.10.0.3528 ® XPde 0.2.0
@ NVIDIA Detonator XP 41.09
Win 2000/XP Z CZASOPISMA
® NVIDIA Detonator XP 41.09 @ Kompletne kody zrodtowe oraz
Win 98/Me pliki projektéw do programow
® SB Audigy 24.02.2003 driver stworzonych w tym numerze
update Eksperta
® SB Audigy driver pack L1 ® Projekty animacji Flash przygo-
® SiS AGP Driver 114 towanych w programach Macro-

® VIA Hyperion 4inl 4.45

media Flash MX i KoolMoves
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Borland

Developer Days

Wez udziat w najwiekszej w Polsce konferencji dia programistow
poswieconej rozwiazaniom firmy Borland

DEFINE
Poznaj nowe oblicze firmy Borland
ORI Borland Developer Days 2003 jest V| edycja konferencji organizowanej cyklicznie od 1998 roku.
W ramach tegorocznego spotkania z programistami oraz kierownikami projektéw i dziatow IT
(0L specjaliSci z Polski oraz zaproszeni goscie z Borlanda poprowadzg ponad 30 wykiadow
(o) technicznych. Beda one obejmowaly zaréwno zagadnienia zwigzane z praktycznym
wykorzystaniem dostepnych narzedzi programistycznych, jak i najnowszymi rozwiazaniami do
zarzadzania cyklem zycia aplikacji. Dzieki przejeciu firm TogetherSoft i StarBase oferujemy
teraz peing integracje proceséw modelowania, tworzenia, testowania i wdrazania dowolnej
DEVELOP skali rozwiazan informatycznych. Zobacz to na wiasne aczy!
Jesli wykorzystujesz rozwigzania firmy Borland lub zastanawiasz sie nad wyborem
odpowiedniej technologii dla siebie lub swojej firmy, chcesz dowiedzie€ sie wiecej o kierunkach
rozwoju narzedzi do tworzenia oprogramowania oraz spotka¢ specjalistow z branzy - wez
udziat w naszej konferencji!
Dodatkowe informacje o konferencji Borland Developer Days 2003 znajdujg sie na stronie:
TEST www.borland.pl/seminaria/bdd2003
DEPLOY
4 - 5 czerwca 2003
PATRON PRASOWY PARTNERZY KONFERENCJI BSSibolEkd 39,2 8.0

ul. Schroegera 32
01-822 Warszawa

[MI]7 Gsoftwmrens @Sy NIOKIA s

A e-mail:info@hborland.pl

www.borland.pl



Nokia 3510i

294t |

35,38 zt z VAT

- kolorowy wyswietlacz
- polifoniczne dzwieki
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Sony Ericsson T68i

149 zt

181,78 zt z VAT

- - MMS
- kolorowy wyswietlacz
- polifoniczne dzwieki

R

Az 100 MMS-6w miesiecznie w prezencie!

J
Nie czekaj. Wraz z Ideq Optimq wez udziat w multimedialnej rewoluciji! \ P
Teraz mozesz przesta¢ dowolnie dtugi tekst, zatqgczy¢ do niego zdjecie, =
animacje, a nawet nagranie dzwiekowe. 7 m
Idea Optima. Dostrajamy sie do Twoich potrzeb ‘ o
Szczegc’)ly w Internecie: www.idea.pl i w punktach sprzedoiy, L RN

Informacja Handlowa: 0 801 234567 u t i m ﬂ
Koszt potqczenia: 1 jednostka taryfikacyjna wg cennika TP SA D
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