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PORQUE I.A UNION HACE LA FUERZA

CREATUPROPIA
REDMUHIMEDIA
¿Quién no cuenta hoy en día en casa con una televisión, una
consola, un smartphone, un tablet, un portáti l o una cadena de
música? Todos son dispositivos que permiten el acceso a los
contenidos y que pueden comunicarse entre sía través de una
red doméstica. En esta guía veremos paso a paso cómo crear
nuestra infraestructura casera y disfrutar sus posibilidades.

buen seguro, Ia mayoría
de los usuari.os tiene en su
casa más de un dispositi-
vo de acceso a contenidos,
pero no sabe por dónde

empezar para comunicarlos entre sÍ y
crear un entramado doméstico que Ie
permita compartir documentos, músi-
ca, vÍdeo y la conexión a Internet. Nues'
tro objetlvo en esta guía es plantear
la infraestructura necesaria, reallzar
la planiflcación adecuada para no lie-
varnos sorpresas a Ia hora de ponernos
manos a Ia obra, hacer paso a paso el
montaje y la conexlón de los diferen-
tes dispositivos y tratar los co.ntenidos
para adecuarlos y adaptarlos a nuestros
gustos y requisitos de red.El router será
el centro neurálgico de nuestra infra-
estructura. Con este dispositivo y las
tecnologías de conexión a Internet, ya
sea a través de cable como inalámbrica,
podremos no solo acceder a Ia Red de
redes, sino enlazar todos los dÍspositi-
vos entre sÍ para que compartan recur-
sos, lo que realmente les va a otorgar
su máximo potencial. A continuación,
tendremos que tomar una decisión so-
bre el equipo que queremos que actúe
como servidor de almacenamiento de
los contenidos multimedia, pudiendo
elegir entre un viejo ordenador, un NAS
o un disco duro de ¡ed. En nuestro caso,
detallaremos las dos primeras opciones,
pues la tercera es muy similar en su
conf,guración a la del NAS.
Con el viejo PC tendremos que elegir un
sistema operativo Iigero. La opción para
Windows es XP, una alternativa que ha
sido tratada en numerosas ocasiones

4 PC ACTUAL I  www.pcactual .com

. El routeG como el Cisco que aparece en esta
instantánea, será el centro neurálgico de nuestra
red doméstica, por lo que debe tener calidad.

en las páginas de PC Actual, por Io que
hemos decidido optar por FreeNAS, un
software que, además de gratuito, es de
gran calidad, y nos permitirá introdu-
cirnos fáeilmente en Linux. Ahora bien.
no es suficiente contar con una buena
plataforma, sino que tenemos que su-
perar Ia función del viejo PC como sim-
ple repositorio, para otorgarle la capaci-
dad de convertir el contenido digital en
una secuencia de datos que pueda ser
transmitida por 1a red a un dispositivo
de reproducción, un proceso que se de-
nomina transcodiflcación y que se con-
sigue a través de la instalación de una
serie de aplicaciones servidoras.
Una segunda opción que hemos con-
templado requiere utilizar un disposi-
tivo NAS como centro de almacena-
miento. Para ayudaros a manejaros con
estos sencillos equipos a la perfección
hemos abordado Ia conflguración de
sus prestaciones multimedia, asÍ como
Ia conflguración de Ia red y de los proto-
colos de acceso.

El esencial acceso a los
conten¡dos del servidor
Una vez que hemos montado nuestro
servidor de almacenamiento multime-
dia a través de cualquiera de los siste-
mas planteados,llega la hora de acceder
a sus contenidos desde los diferentes
dispositivos que conforman nuestra red
doméstica. En primer lugar, accedemos
desde un ordenador que utilizaremos
como reproductor multimedia. Para
realizar esta función os ofrecemos cua-
tro alternativas: dos basadas en las op-
ciones que nos ofrece Windows, ya sea
a través de la aplicación Media Player
o del sistema w¡ndows Media Center, o
de servidores como Plex Media Center
o XBMC Media Center. Una vez hecho
y conseguido, pasamos a ver cómo po-
demos utilizar nuestra üdeoconsola
como reproductor multimedia. Si tienes
una PlayStation 3, una Xbox 36o o una
Nintendo Wii, tenemos soluciones para
todos los gustos.
Por último, en este bloque temático he-
mos dedicado un capítulo completo a
la relna del salón, la televisión, que no

. Freel{AS ha sido la alternativa elegida por noso-
tros para montar el equlpo servidor multimedia.



. Utlllzando cualquier consola de última generación, como la W¡i de ll¡ntendo, podemos acceder a los contenF
dos multimedia de nuestra red. Y las posibilidades de PlayStation 4, Xbox 720 y Wll U serán aún mayores.

deja de ser el centro del entretenimien-
to en el hogar. En nuestro caso, hemos
contado con un dispositivo tED de 55
pulgadas de Ia serie 8ooo de Samsung,
que cuenta con compatibilidad DINA
y visualización 3D. En este paso a paso
vemos cómo configurar fa televisión
y cómo acseder desde ella a cada uno
de los equipos conectados a nuestra
red doméstica. Para los usuarios que no
cuenten con una televisión de caracte-
rÍsticas tan avanzadas, les proponemos
hacerse con un set-top-box como el de
Not Only TV,
Cerramos el capÍtulo haciendo un gui-
ño a aquellos usuarios que quieren
utilizar sus disposÍtivos móviles, smart-
phones y tablets, equipados con los sis-

temas operativos Android e iOS, para
acceder a los contenidos multimedia de
nuestro hogar.

Apostamos por la seguridad
con los conten¡dos en mente
Aportar seguridad a nuestra infraes-
tructura doméstica es un paso básÍco.
Por esta razón. os ofrecemos una serle
de consejos con los que conseguiréls
mantener a raya a los Intrusos, entre
los que contemplamos acciones como
activar el cortafuegos, ocultar el SSID,
activar el filtrado por dirección MAC
o apostar por el cifrado. Una vez que
nuestra red doméstica está completa-
mente asegurada, ha llegado el momen-
to de tratar nuestros contenidos. Segu-

ramente tendrás en formato digital tus
fotografías y vÍdeos de los últimos años,
pero no tus recuerdos más antiguos,
que conservarás en formato analógi-
co. En este apartado de la guía vamos
a aprender a convertir estos recuerdos
en f,cheros digitales. Así, digitalizare-
mos nuestras fotos en papel y las ob-
tendremos en formato TIFI; pasaremos
nuestra música desde una cinta de ca-
sete a ceros y unos, y convertiremos los
videos de las cintas VHS y Betamax. A
continuación, nos introduciremos bre-
vemente en la edición de contenidos de
audio y vídeo, para Io que utilizaremos
dos aplicaciones destinadas a este fin:
una más sencilla, llamada Medla Cope,
y otra para usuarios más avanzados, de-
nominada AVS Edltor.
Para terminar con esta guia práctica os
ofrecemos un capítulo final que nos
permitirá resolver los problemas más
comunes que nos pueden surgir a la
hora de reproducir el audio y el vídeo. r

. Si necesitas editar algunos de los ficheros de au.
dlo y vídeo dlsponibles en tu red doméstica puedes
optar por el software gratulto Media Cope.
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PRIMERA ETAPA DE LA INS|TALACION

LOSDTSP0SIilVOS
DENUESTMRED
Para montar una red en tu hogar; tienes que tener claro los
elementos que van a formar parte de ella y proveerte de
las tecnologías y el hardware necesarios. Vamos a ver qué
elementos básicos nos pueden faltar para conseguirlo.

e4*s+{tu6$&s4d{ü0súüss0ssüó
rsd*ísúf l  *&@0sú0s*ü4sf i  &o**e

: :  N IVEL: Básico : :
l&as*4eo0sf i  sú4+ó6a{é++¡1

+r6*64*rf  i0 i66&s$*s{$s9qúü

DEsDE LA tNTRoDUccróN de ta
nología ADSL en el hogal el
término red comenzó a cono-
cerse por los usuarios menos
familiarizados con la informá-
tica y la tecnología, mientras
que la irrupción de Internet en
el mercado de consumo llevó el
concepto de red de área local
a los hogares.
Cuando contratamos una
ADSL, para conectarnos a In-
ternet en casa, lo primero que
nos enconlramos es oue un
nuevo dispositivo entra a for-
mar parte de nuestras vidas: el
router. A primera vista, este es
el aparato gue nos conecta a
Internet; y sí, es cierto, pero un
router también actúa como un
concentrador de conexiones de
todos los dispositivos que ten-
gan la capacidad de conectarse
a una red, tanto por un medio

ffi
ffiút

f Ísico (cable) como por un modo inalám-
br ico (por ejemplo,  WiFi) .
Esta concentraclón de conexlones pro-
venientes de multitud de dispositivos
(portáti les, ordenadores de sobremesa,

móviles, tablets, consolas, etc.) cen-
tralizadas por un router conforman lo
que podemos denominar nuestra red
doméstica. En esta. todos los disposi-
tivos pueden conectarse a Internet (a

través del router), pero lo me-
nos conocido por la mayoría
de los usuarios es que todos
los dispositlvos conectados al
mismo también pueden comu-
nicarse entre ellos y compar-
tir y uti l izar lds recursos que
contienen (archivos, impreso-
ras, etc.)
Ahora bien, también hay que
tener en cuenta que, para te-
ner una red domést ica,  no es
necesario contar con acceso a
Internet ni  enrutador.  Con un
concentrador (switch) se pue-
den conectar tantos disposi t i -
vos como puertos de conexión
tenga.
La red mínima se puede crear
entre dos dispositivos conec-
tados por un cable Ethernet
cruzado sin necesidad de tener
lnternet ni enrutador.

tec-

Gl[¡¿9m
rr'dr|E EE
ÍSttl[ ¡tdc¡d ke

¡r|-F

YA HEMOS COMENTADO en el texto
introductorio que en una red doméstica
todos los dispositivos pueden compar-
tir los recursos que contienen. Es decir,
cada ordenadoI por ejemplo, podría
compartir los archivos multimedia con el
resto de equipos que forman parte de la
red. Pero, la verdad es que esta estra-
tegla de compartlclón de archivos de
forma dlstrlbulda no es muy práctica.
Lo más práctico, por díversos motivos,

6 PC ACTUAL I  www.pcactual .com

es centralizar todo el almacenamiento
de nuestros recursos multimedia en un
único dispositivo que actuaría como ser-
vidor de nuestros activos digitales (au-
dio, vídeo y fotografías). Vamos a crear
una red multimedia paso a paso gue nos
servirá como ejemplo de cómo la podría
tener cualquiera en su casa.
Optar por un servidor multimedia nos
proporciona facllldad de acceso, mayor
disponibilldad, ahorro de enerqía, efec-

tividad a la hora de reallzar copias de
seguridad y poslbllldad de acceso remo-
to. A la hora de elegir el dispositivo que
va a hacer de servidor, tenemos varias
alternativas. Vamos a verlas una a una.

ELTSRHATIVA 1
}'UN VIEJOORDENADOR
La primera opción consiste en uti l izar
un Pc $ que tengamos arrinconado,



es decir ,  no es necesar io que sea una
máquina de grandes prestaciones. Con
un PC con Windows o Linux, 2 Gbytes
de memoria RAM, un procesador Pen-
t ium 4 y tecnología de disco SATA y
una conexión de red Gigabi t  Ethernet,
podremos tener un servidor de archivos
mult imedia.  Lo único que necesi tar ía-
mos actual izar le sería,  probablemente,
el  d isco duro para instalar le uno de
gran capacidad si  queremos almacenar
toda nuestra bibl ioteca digi ta l .
Si  queremos que nuestro PC actúe
como un servidor mult imedia capaz
de transcodi f icar,  necesi taremos un
PC realmente potente en términos de
CPU instalada. Este proceso convierte
en tiempo real los archivos de audio
y vídeo multimedia al formato que el
dispositivo reproductor entiende o
neces¡ta.  Así ,  podemos tener el  conte-

nido or ig inal  con la máxima cal idad en
el servidor; pero, con este proceso, se
adaptará al  formato y la velocidad de
transmisión que requiera el  d isposi t ivo
f  inal ,  con o s in pérdida de cal idad.

&LFg.ffiffiFFEV& tr
:$..N*Wg\g\[,N. fl.$N\$ N"&,$
Los dispositivos NAS ffi (Network Atta-
ched Storage o sistema de almacena-
miento en red) son servidores muy com-
pletos que, entre sus múltiples funciones,
contemplan la de actuar como un servi-
dor de archivos multimedia. Disponen de
conexión Gigabit Ethernet y son com-
patibles con adaptadores multimedia
digitales (DMA) o televisiones DLNA/
UPnP. Util izan un sistema ooerativo Linux
y tienen una interfaz gráfica de adminis-
tración muv fácil de uti l izar.

etYffire#sK$wg s
}FffiIffi€* DI,'RO DE NED
Los discos duros en rea ffi), como este
de LaCie, no l legan a ser tan completos
en funciones como los NAS, aunque tam-
bién se les denomina de esta forma. Son
compatibles con DLNA/UPnP y están
diseñados exclusivamente para actuar
como servidores de archivos. Los hay
con conexión inalámbrica y con conexión
por cable con tecnología Gigabit Ether-
net. Como su configurac¡ón y puesta en
marcha es s imi lar ,  aunque más senci l la,
que la de los NAS, no nos detendremos en
su explicación en las próximas páginas. *
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MLAS TECNOLOGMS
Por cada elemento de tu red (router,
servidor y disposi t ivos c l ientes) hazte

BUHANOILIA

Conerlomí l0O
54 Ublts/s wifi

Püertosi 4

Cmexifl¡Í f .000 |,lbilr/!
Puerlor I

Corsi&es; 1.000 l¡bitr/s
Pustos: 'l

ptAt{fA 0

Conqriól: 1.000 Mobs

Cooe¡íór: 54 Mpbs

Condión:

D¡Sp05tTtv05 MÓvrtEs

CoBrión: Wifl54MbDr
¡0s

Siltem; Wiúowi

un resumen de
las tecnologías
que ut i l izan S,
pc dor i r  c i  cnn

ordenadores
con Windows (y
su versión co-
rrespondiente),
portát i les Apple;
te léfonos con
sistema operat i -
vo Android,  iOS
(Apple) o Win-
dows Phone; fa-
blets,  iPod, TV
conectada.. . ;  así

como el  medio y la velocidad de co-
nexión que van a ut i l izar (cable o WiFi)
para conectarse a la red mult imedia.
Esto te hará tener más claro qué soft-
ware puedes necesitar para el servi-

dor y los dispositivos clien-
te y qué formatos de archi-
vos deberés emplear para
una máxima compat ib i l idad
de tu red mult imedia.

WM,ffiW ffi

tre=* €
ffiPü-AffifrFilffi&
ff-A ffiSTKüJffiYü-flffiA
En pr imer lugar,  hazte un esquema t ipo
f f i  de cómo sería tu red mult imedia.  a
grandes rasgos, se t rata de ident i f icar
qué dispositivo va a hacer de servi-
dor de tus archivos digi ta les y gué otros
aparatos pueden acceder a su conteni'
do.  También hazte un plan de dónde vas
a ubicar físicamente el servidor de ar-
chivos, el router y los dispositivos que
actuarán como reproductores de los
archivos mult imedia.  Esto te hará tener
más claro la parte del  conexionado que
veremos en el Paso 3.

s$ffipTtMfrffi& kffiffi
ffiffiMffiMfrffiMffiffi
Atiende a las especiflcacio-
nes de tu router en términos
de velocldad de transmisión
de datos para la red multi-
media (no la velocidad de tu
línea de acceso a Internet).
La mayoría de los rouúers que
proveen las compañías de te-
lefonía tienen una velocidad

il,*ot*1
I GrcAsrr I

ta

---- l  pLcsool¡¡p¡ f
I  **  C

de conexión por cable de 100 Mbitis y
por WiFi de 54 Mbit/s. Para una red mul-
timedia. os recomendamos uti l izar la
máxima velocidad de conexión, que, en
la actualidad, es de I.OOO Mbit/s y que
podemos obtener solo mediante cabfe
Ethernet. Esto es así porque, si se van
a comoartir archivos entre muchos dis-
pos¡tivos con un acceso concurrente, el
canal  de comunicación debe tener la suf i -
ciente capacidad como para dar servicio
a todos. En caso contrario, se producirán
cortes en la reproducción del contenido.
Además, los f icheros mult imedia,  sobre
todos los de vídeo en alta definición (HD),
cont ienen mucha información oue debe
transmitirse por segundo (bifrate). Una
red por cable a lOO Mbit/s o WiFi a
54 Mbit/s podría ser insuficiente para
transmit i r  ta l  cant idad de información.
Podemos optar también por una so-
lución híbrida si nuestro roufer es de
100 Mbits (como en nuestro ejemplo).
De este modo, interconectaremos por
cable todos los dispositivos de máxi-
ma velocidad a t ravés de un switch
Gigabit Ethernet, y éste últ imo lo co-
nectaremos al router, que agrupará
las conexiones de dispositivos con
menor velocidad de transmisión ff i.
Así ,  evi taremos cuel los de botel la en la
transmisión oue se oroducen si  conecta-
mos un disposi t ivo de 1.000 Mbits/s a un
concentrador de 100 Mbit /s,  por ejempf o.
También es necesar io adoptar la adic ión
de un swifch s i  e l  número de puertos de
router tuera insuf.iciente (normalmente
solo disponen de 4).
Por úl t imo, s i  te decantas por ut i l izar
dispositivos PCL (Power Line Commu-
nications), que uti l izan la red eléctrica

L
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conexión que se establece es de IOO o
1.000 Mbits/s.

Para el lo,  t ienes que ident i f icar el
nombre de la red inalámbrica de tu
router,  que generalmente v iene indica-
do en una pegat ina bajo el  enrutador
con la inscr ipc¡ón SSID (Service Set
lDenti f ier) y la contraseña de acceso

. En el  d isposi t ivo c l iente,  busca la
opc¡ón de conectarse a una red WiFi
y selecciona el  nombre de tu red ina-
lámbrica e introduce la contraseña
(clave) de acceso a la misma. Comprue-
ba que la comunicación se he estable-
cido correctamente.  Veremos con mas
dct¡ l lp pstp nAqn.nn di forpntpq t innc

de disposi t ivos más adelante.
Con estos oasos va tendríamos toda la
infraestructura de nuestra red mult ime-
dia v orobada la conect iv idad de todos
sus elementos.

para la t ransmisión de Ia información,
en lugar de tener que tender cables por

tu casa, actualmente hay modelos que

ofrecen una veloc¡dad de 5OO Mbits/s,
suficiente para transmit ir  vídeo en alta
definición.

Conecta los disposi t ivos por cable
al concentrador de conexiones (ya

sea el  switch o el  router)  y comprue-
ba que las conexiones estén act¡vas.

Generalmente,  los roufers V switches
t ienen unas luces r i  que indican la
conexión correcta y la act iv idad en
la t ransmisión mediante un Daroadeo.
Adic ionalmente,  en los que cuentan con
tecnofogía Giqabi t ,  suelen indicar s i  la

€F3 ü'6-==* F"Ét i i ,É; '=:  r : i1r '¿i*  : r : r iahi*  i "J*Fñi  a r¡é; : r ¡ ra c; ; ! i **d

!, * 14 b i t : ji : 
"i 

irJ e r ..: +i ! :j e rJ \i 5 * : : i: ¡¡ ;: r*: : * :: 1,4 L1 i:= * I l:

3 S 14' : ¡" !  .  ,  . , ;  ' . ,  . '  1r .  " ,  t4 pr. , .nr t . " ,  " r" , -  " r ¡  : inr  V: l  . .  l

e$ [ , "4f ]1trr¡-  i  i i ,dÉi  *1rü {r .3=*f* ! i * ; :  l * l , I r l -2 i

=- a i Í  M*; :€Je C¡, , : : :  ¿i*  i * i+- : i * ión **  * ; td dÉf i* :€ i*r¡  l - i i35ts icon
f S¡riÉr {'.irfl;fi i"'1lli[ '^l;-4 ¿.\V{:\

i9 ¡ 'g* i t ' , "_.  ' . ¡ , , ie0 ¡+ ; . ¡  d*r i - i : i í r  l " i *U' i3$p ic=* roi ' . :L-r** !*n l , , tF{ i -3 i

; r Íd--¡ : :  .q1";  j i : "  ,  .5, . ; , r "" :F". ' .1 ."  
- ,

?5 ruqh,q*r" '  , , .1f  , .  i .  j  [ l { ,  . . ' .  i l , l r :  i ' " r }S#; *  rD"r" ] .c, i r r ,  
'xo.¿ 

f  }

3S.4 Mhit=.* :  y¡11:¡  r -= r i i *  ra+i : - i i j iór  i== .s l ¡d** =* *V*

é'# h4hi*s,l*: Ví¿i4{.} **,.ñ^¡i*V {6*rr {*rnüra$:*il ktF}ilü-;:" AVff * V{:"1}

I  PC ACTUAL



CONFIGURA TU CENTRO MULTIMEDIA

USAUNPCCOMO
REPOrroRto
Con la rnfraestructura de red ya establecida y comprobada, la
siguiente tarea requiere definir; instalar y conf igurar el servidor
que hará las veces de almacén de nuestros activos digitales.

: : : : : : : : : ; : ; : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : : ;  : : ;
: :  NIVEL: lntermedio i :

COMO HEMOS COMINTADO al hablar
de la infraestructura necesaria a la hora
de elegir el dispositivo que hará las.veces
de servido[ podemos trabajar en tres es-
cenarios diferentes. El primero consiste
en utilizar un PC convencional como ser-

i vidor de archivos multimedia. El segundo
I será utilizar un dispositivo NAS (Network

Attached Storaqe), y el tercero emplear
un disco duro de red. En el paso a paso
que nos ocupa vamos a empezar resca-
tando nuestro viejo ordenador. Por tanto,
si optamos por utilizar un PC como servi-
dor de archivos multimedia oodemos ha-
cerlo basándonos en dos estrategias. Bajo
coste es la definición exacta de la primera

opclón. Si tenemos un presupuesto bajo,
un vleJo PC con unas prestaciones medias
puede servirnos perfectamente como un
servidor de archivos. La segunda alter-
natlva requiere utilizar un ordenador de
altas prestaciones que nos permita tener
un servidor de archivos multlmedla, que,
además, sea capaz de transcodlflcar ar-
chlvos multimedia y servirlos a través de
la nuestra red.

NOSOTROS HEMOS DECIDIDO desem-
polvar un ordenador que no usábamos
desde hace un año. Seguramente ande
escaso de dlsco duro, con lo cual nece-
sitaremos al menos cornprar un dlsco
duro como mínlmo de 1 Tbyte de ca-
pacidad que nos permita almacenar una
buena parte de nuestra música, fotos y
vídeos. Si eres de los que les gusta co-
leccionar archivos gue probablemente
nunca consuma, compra un disco duro
de 2 o 3 Tbytes. Podemos dejar el dis-
co duro original de nuestro vetusto PC
para albergar el sistema operativo en
una partición y destinar a otra partición
el resto del disco con el f in de almacenar
más archivos.

FASO I
DELIGE EL SISTEMA
OPERATIVO IDóNEO
Aquí tenemos dos alternativas. La pri-
mera requiere utilizar el sistema ope-
rativo orlglnal del ordenador. Proba-
blemente, será un Wlndows XP, aunque
dentro de poco Mlcrosoft dejará de te-
ner soporte y actualizaciones. En prin-
cipio, parece que pueda resultar escaso,
pero seguro que recuerdas que cuando
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estrenaste el equipo iba como un tiro.
éPor qué? Porque, precisamente, tu or-
denador solo tenía Windows y nada más.
Seguro que todo comenzó a ir mal cuan-
do le instalaste dodenas de aplicaciones,
tipos de letra, salvapantallas preciosos y
demás programas. Esto no tiene que pa-
sar con nuestro servidor de bajo coste,
ya que tendrá instalado Windows y, como
mucho, un par de aplicaciones más desti-
nadas a mejorar el rendimiento del disco
(como MyDefrag, www.mydefrag.com)
y mantenerlo protegido de los virus.
Como alternativa a Windows podemos
instalar un sistema operatlvo específi-
co para actuar de servldor de archivos.
Un sistema que ocupe poco espacio,  que

esté especializado en esta tarea y que
sea gratuito. Podemos encontrar dos
sistemas operativos basados en Linux
con estas características: FreeNAS Q
(www.freenas.org) y Openfller (www.
openfllencom). En caso de que no nos
importe destinar una parte del presu-
puesto a la pfataforma, os recomen-
damos también NASllte-M2 (www.ser
verelements.com), cuyo coste es de
3495 dólares. Nosotros utilizaremos
para esta guía FreeNAS.

PASO 2
DINSTALA UN
SEGUNDO DISCO DURO
Para realizar esta tarea, primero hay que
desconectar la alimentación eléctrica del

FreeNAS



equipo. Desatorni l la y abre la tapa de la
caja del  ordenador y local iza una bahía
l ibre.  A cont inuación, coloca y atorni l la el

disco duro nuevo V conecta los cables
de afimentación y datos al disco ff i y
al conector IDE o SATA (probablemente

i  será de este úl t imo t ipo) apropiado de
i  la placa base. Cierra la tapa y conecta el
i  cable de al imentación eléctr ica del  PC. n

F,&K+ =
?-"'---á#34, trff i f :r. . . : jÁS
Basado en el  s istema operat ivo Linux
(FreeBSD), t iene unos requer imientos
de hardware, según su fabr icante,  de 2
Gbytes de espacio en disco y 4 Gby-
tes de RAM para las funcional idades
básicas,  pero nosotros lo hemos hecho
f uncionar con l  Gbyte de RAM. Lo mejor
que podemos hacer para ut i l izar Free-
NAS no es instalar lo en el  d isco duro
porque fos 2 Gbytes que necesi ta para
f  uncionar lo dejan inut i l izado af  no per-
mit i r  hacer part ic iones. Así que lo que
tenemos que hacer es arrancar nuestro
PC desde el  CD de FreeNAS e instalar-
lo en un pendrive. Para descargar la
imagen ISO y grabar la en un CD, v is i ta
el sit io web de FreeNAS (www.freenas.
org) y descarga la versión para PC de
32 o ó4 bits.
Una vez 0ue arranca el  s istema de ins-
talación desde el  CD, aparece la pantal la
donde debemos seleccionar la ooción
Install/Upgrade to hard drive/Flash
device, etc. ff i . A continuación, en la

El sistema arranca desde el pendri '
ve y nos informa de que podemos
admlnlstrar el servidor introdu-
ciendo la dirección lP del  mismo
en un navegador web.

=es* =
h$ffiffiffiffiffi&ffiTffi. Y&-ñffi
,dl,\' Niftlffi)N$ ffi \flffi ,ffi ffiwffi ffi dw
Para conf igurar FreeNAS debemos
acceder al  servidor a t ravés de
su interfaz web, escribiendo en la
barra de direcciones de nuestro nave-
gador la dirección lP del servidor (por
ejemplo, httpz/ 1192.168.1.101). Para no
extendernos demasiado y perdernos
por la ingente cantidad de funciones de
FreeNAS, vamos a i r  a l  grano. Procede-
remos a la creación del volumen de red
(creando la part ic ión y dando formato al
disco) que va a alojar nuestros archivos
multimedia para poder reproducirlos con
nuestros dispositivos en red. Haz clic en
Storage y en Volume Manager, y apa-
recerá un cuadro de diálogo en el  que

Feffiffi ffi
$$"W$WffiWffiffi& ffi-Ñffi
#AWpffiY&S ffiffiffiffigtrA$
Para comoart i r  en la red un volumen
crearemos un recurso de red por cada
uno de los protocolos más ut i l izados:
AFS, CIFS y NFS. Si  no t ienes equipos
Apple puedes ahorrarte crear el  recur-
so AFP. CIFS es el  protocolo que ut i l iza
Windows para acceder a los recursos de
red, y NFS corresponde a lo mismo, pero
para el  s istema operat ivo Linux.
Para crear un recurso compart ido por
protocolo CIFS 0 para Windows, que
será el  que más ut i l izaremos, haz cl ic
en el  botón Share.  Verás que bajo las
f ichas aparecen las t res opciones ci ta-
das. Haz cl ic en Windows (CIFS) y,  a
cont inuación, en Add Windows (CIFS)
Share. En el  cuadro de diálogo, espe-
cif ica el nombre del recurso de red
(Name),  un comentar io (Comment) ,  e l
volumen de disco al gue se asociará
el recurso (Path) p, en este caso, el
volumen /mnt/MEDIA, y marca las ca-
sil las Browsabfe to Network Clients

S y Aflow Guest Access, para que p'

s iguiente pantal la,  debemos indicar en
qué dispositivo queremos instalar
FreeNAS. Nos advierte que no podre-
mos compart i r  e l  espacio sobrante del
disco donde lo instalemos, por lo que
recomienda instalarlo en una unidad
Flash. A part i r  de aquí,  comienza el  pro-
ceso de copia de archivos al  pendr ive y,
al  f inal izar,  se muestra una pantal la en
la que nos indica que FreeNAS se ha ins-
talado correctamente y que debemos
reinic iar  e l  ordenador.  Volvemos a la
pantal la in ic ia l  de instalación y seleccio-
namos la opción Reboot System ffi. En
este punto,  extraemos el  CD de la uni-
dad y dejamos gue arranque desde el
pendrive. Para ello, debemos acceder a
la configuración de la BIOS del orde-
nador e indicar le oue debe in ic iar  desde
ese disposi t ivo USB.

esoecificaremos el nombre del volumen

fl, en este caso MEDIA, el disco en el
que se va a crear fi l  t"¿"o (zso.t cB)),
el sistema de archivos que va a uti l izar
(zFS) g y, por últ imo, especificaremos
que queremos clusters de 4 Kbytes
(Force 4.096 bytes sector sizel @. nt
hacer clic en el botón Add Volume ffi
crearemos el nuevo volumen (atención:
se borrarán todos los datos que pudiera
contener el disco duro). Después, haz clic
en Change Permissions y, en el cuadro
de diálogo, marca las casilfas Read, Wri-
te y Execute para que podamos grabar
archivos desde otro equipo de la red en
el  volumen. También marca la opción
Windows en Type of ACL. Si has aña-
dido un segundo disco duro, repite este
procedimiento para crear un segundo
volumen con otro nombre.
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no tengamos problemas de permisos
de acceso desde los dispositivos de re-
producción. Por úl t imo, haz cl ic en OK
para terminar.  De nuevo, s i  instalaste
un segundo disco duro para ampl iar
el equipo, repite toda esta operación
para in ic ia l izar lo y compart i r lo en la
red. Cuando se crean estos recursos
compart idos,  FreeNAS nos pregunta s i
queremos act¡var los servic ios corres-
pondientes para manejarlos (AFS, CIFS
y NFS), presentes en la pestaña Servi'

ces,  a lo que responderemos sin dudar-
lo af i rmat ivamente.
Para terminar, haz clic en Services
y comprueba que los botones de los
servic ios que vas a ut i l izar estén en la
posic ión On. Haz cl ic en el  icono de la
llave inglesa correspondiente al botón
CIFS y emergerá un cuadro de diálogo
en el  que debes especi f icar el  nombre
del servidor que aparecerá en la red
(NetBlOS name), el grupo de trabajo
de Windows que comparten los equipos

de la red (Workgroup),  asícomo marcar
las casil las Allow guest Access y Ze-
roconf Share discovery para facil i tar
sensiblemente la búsqueda y el  uso del
recurso en la red. Por úl t imo, haz cl ic en
OK para terminar.
Para acceder y copiar contenidos a la
carpeta Media necesitarás hacerlo des-
de otro equipo conectado a la red, ya
que la interfaz de administración de
FreeNAS no permite crear carpetas ni
cooiar archivos en el servidor. r

PARA OBTENER EL máximo partido
de nuestro PC/servidor de archivos mul-
timedia, este no debe limitarse a ser un
almacén de archivos al que acceder por
la vía del sistema de ficheros y carpetas.
Un verdadero servidor multimedia se
conecta a la red y uti l iza las tecnologías
uPnP y DLNA para su detección, autocon-
f iguración y transmisión de la información
de forma adaptada al dispositivo cliente.
Este proceso se llama transcodlficación.
Es el método por el cual se convierte el
contenldo original de un archlvo multi'
media (de audio o vídeo) a una secuencia
de datos para su transmisión por red a
un dispositivo de reproducción. Consta
de una primera fase de descodificación
del archivo original y de la posterior codi-
ficación, en una segunda fase, uti l izando
el formato y la velocidad optimizados para
el dispositivo desde el que se hace la peti-
ción. Este proceso de conversión se realiza
en tiemoo real cuando reproducimos un
archivo (de vídeo o audio), por lo que ne-
cesitaremos un PC potente en términos
de capacidad de trabajo del procesador y
memoria RAM para que el rendimiento de
la reproducción sea satisfactorio y no se
produzcan cortes. También será necesario
contar con el juego más completo posi-
ble de sódecs Dara realizar la conversión
de los archivos que tengamos. La varie-
dad de formatos de los archivos de audlo
y vídeo es muy extensa, y es una de las
dificultades que nos encontraremos a la
hora de reproducirlos en nuestros disoosi-
tivos favoritos, ya que no todos disponen
de los descodificadores necesarios para la
reproducción. Esta es fa gran ventaja de
util izar este tipo de servidor multimedia.
Para conseguir un juego actualizado y
muy completo de codificadores y descodi-
ficadores de audio y vídeo para Windows,
puedes instalar en tu servidor K-Lite Co-
dec Pack, XP Codec Pack o Windows 7
Codes Pack. Disponen de versiones de 32
y 64 bits. Visita la web www.codecguide.
com para descargarte estos paquetes de
códecs. Adicionalmente, podemos nece-

sitar algunos más provistos por aplicacio-
nes, como VLC (wwwyldeolan.com).
Para la elaboración de esta guía hemos
probado las siguientes aplicaciones ser-
vidoras de medios por transcodificación:
LXiMediaCenter. PS3 Media Server.
TVersity y Plex.

FégS T
DLXIMEDIACENTER
Es una apl icación gratui ta de códi-
go abierto con versiones para Win-
dows, Mac OS X y Linux, que puedes
descargar desde http://sourceforge.
net/apps/mediawi kil lxi media/index.
php?tit le=Main_Page. Realiza la co-
dificación de los medios de vídeo a un
formato MPEG2 que pueden reproducir
los disposi t ivos compat ib les con DLNA. '
Tiene numerosas funciones, entre las
que destacan la calidad DVD y alta de-
finición O tzzop y 1.090p1, et aud¡o en
estéreo y mufticanal lE) (5.1 surround),

la reproducción de subtítulos $, la se-
lección de id ioma de audio y el  soporte
de t í tu los y descr ipciones de pel Ículas
tomadas de la base de datos de IMDB.
En el  apartado de conf iguración se
pueden seleccionar las carpetas o dis-
cos en los que se buscarán los archivos
mult imedia,  especi f icar el  nombre que
aparecerá en los disposi t ivos DLNA, así
como las opciones por omisión de cal i -
dad de la t ranscodi f icación ( tamaño del
vídeo, formato de pantal la y sonido).
También es posible especificar estos
parámetros por cada disposi t ivo que
conecte con el  servidor.

F&€* e
DPS3 MEDIA SERVER
Este software fue desarrol lado in ic ia l -
mente oara actuar como servidor de
medios para la consola PS3 de Sony,
pero actualmente,  por su compat ib i -
l idad con DLNA y uPnP, puede ut i l i -
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zdrse por cualquier disposi t ivo que

sea compat ib le con dichas tecnologías.
Es una apl icacion gratui ta que puedes

descargar desde www.ps3mediaser
ver.org.  Hay versiones para Windows,
Mac OS X y Linux. Además de instalar
la herramienta,  es necesar io implantar
apl icaciones V códecs auxi l iares,  como,
por ejemplo,  VLC, Avisynth y CoreAVC.
Pormi ie l ¡  psnoei f ieer ión r lc l ¡s e¡rno-

tas que queremos como or igen de los
archivos mult imedia ( incluso permite

como or igen la bibl ioteca de iTunes y

archivos de imagen ISO),  y Ia conf igura-
ción avanzada de las opciones de trans-
codi f icación. Real iza la codi f icación
de los medios de vídeo a un formato
I /PEG-2, cuyo nivel  de cal idad se puede

escoger en la l is ta desplegable Ajustes
MPEG-2, en la f icha Ajustes de trans-
codi f icación ,r  .

Este software de servidor de medios es
uno de los más conocidos en entorno
Windows, pero no dispone de versiones
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para otros s istemas operat ivos,  con lo r : ,  . : - ,
que solo te servirá en caso de que hayas
optado por instalar en el  equipo servi-
dor el  s istema operat ivo de Microsoft .  Este servidor de medios funciona tanto
También real iza la t ranscodi f icación de en los s istemas operat ivos de la fami l ia
archivos y es compat ib le con DLNA Windows como en Mac OS X y Linux, y
y uPnP. Puedes descargar la versión es capaz de servir  e l  contenido mult i -
gratui ta en ht tp: / / tversi ty.com. La di-  media a diversos disposi t ivos med¡an-
ferencia entre la versión gratui ta y la te t ranscodi f icación. No t iene soporte
Pro es que esta úl t ima permite distr ibuir  como servidor uPnP ni  DLNA, pero

contenidos de Internet.  En la conf igura- puede ser una buena opclón para los
ción del  programa podemos seleccionar que quieran ut i l izar como reproductor
las opciones de transcodi f icaclón para un PC u otros disposi t ivos,  para los
ajustar las a nuestra infraestructura (ca- que t ienen plug- ins o apps específ icas
ble,  WiFi ,  etc.) ,  la cal idad de la misma (como Android,  iOS o algunas Smart
' ; i , ,  así  como cuándo debe ut i l izarse TV).  La instalación es senci l la y t iene

esta característ ica " l r .  una interfaz gráf ica de administración

tr¡.,É,.i{¡+

-*:-iÁ*¿ñ":::

de contenidos i l r ' i  gest ionada a t ravés
de un navegador web a la que se pue-
de acceder desde cualquier disposi t ivo
que tenga un navegador para Internet.
Es capaz de acceder a la Red de Redes
para completar nuestra bibl ioteca con
descr ipciones en castel lano (cuando es
posible) y otros metadatos asociados a
nuestros archivos de vídeo y música.  Os
tu dLU|) t rJdi l ,u) .

i id'i
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MONTA UN SERUMR SILENCIOSO

Mmwffim
Si quieres un servidor muy cornpleto que ocupe poco espacio,
sea silencioso y consuma poca energía, tu elección debe ser
un NAS . Estos irrumpieron en el mercado de servidores V van
cogiendo cada vez más cuota de mercado por su precio y por su
facil idad de uso V administración.

NIVEL: f f insier:

UN nf $püS{1iVffi i 'd,&S (Network Atta-
ched Storage) es una máquina que
cuenta con múlt ip les funciones, entre
las que se encuentra la de servidor de
archivos multimedia con soporte para
UPnP y DLNA. Estos servidores desa-
rrol lan su labor tanto en el  entorno do-
mést ico (o de of ic ina en casa) como en

pésffi '€
nGOLS*A ffit mtffi*ffi
Para ello, primero desatornil lamos la tapa
del NAS v la retiramos. Instalamos el dis-
co duro en su interior ff i f i ;ándolo .on
los tornil los al armazón interior. En este
caso el NAS que nos servirá de ejemplo

para este práctico es el modelo DS211j de
Synology (169 euros, sin disco duro), por
lo que habréis de extrapolar los pasos si
optáis por otro fabricante.

w&sffi ffi
>CONH*TA gt ruéS
Colocamos de nuevo la carcasa exterior
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el empresar ia l .  Suelen tener un sistema
operativo propietario basado en Linux
y la administración se real iza a t ravés
de una interfaz gráfica en navegador
web. A di ferencia de los servidores ba-
sados en PC, no disponen de tar jeta gré-
fica, teclado o ratón.
En el mercado, podemos encontrar dispo-
si t ivos NAS diseñados para albergar una
o varias unidades de disco duro (generaf-
mente,  los NAS se comercial izan sin dis-
co duro para que el  usuar io f inal  pueda

atornil lándola. Conectamos un cable de
red RJ45 ffi al conector LAN del NAS
v a nuestro router o switch. A continua-
ción. enchufamos la afimentación eféc-
trica al conector OC ttt tZV ffi.

=*ffi* *
P$MWruMM#ffiW-W$
Encendemos el NAS y dejamos que arran-
que. Para iniciar el servidor, es necesario

dimensionar su capacidad a la medida de
sus necesidades) y cuentan con conexión
de red del  t ipo Gigabi t  Ethernei .
Como funcional idades que le aproximan
a un ordenador y le alejan de un disco
duro en red podemos resaltar que actúan
como servidores web, de e-mail, de FTP,
P2P, copia de seguridad, etc. Los NAS
vienen preparados con la estructura de
las caroetas oara los contenidos multime-
dia,  de modo que el  usuar io solo tenga que
organizar y guardar en el las sus archivos.

€ Gederndabsónrap,da

G Marua¡del usuano

e StnologvAssna¡t

E oata Replcat.r 3

e Exmddsco 0 9¡r

util izar la herramienta de instalaclón que
provee el fabriqante # y qr. se encarga
de instalar el f irmware en el NAS, arrancar
el disco e instalar el sistema operativo y la
interfaz de administración. En este proce-
so, podemos especificar la configuración
detallada de la red o dejar que el progra-
ma de instalación lo haga por nosotros en
el modo de instalación en Modo 1 clic.

ffi&$ffi',ffi
*r&{u*tr*E# eL $d&g
Como hemos comentado, el  acceso al
NAS se real iza a t ravés de una interfaz
basada en web, con lo cual  tenemos que
conocer la dirección lP o su nombre ,s
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pdra acceder a t raves del  navegador.  Si
real izamos la instalación rápida en Modo
l c l ic  r -o saoremos qué lP r iene el  ser-
r r i r l ¡ r  , r ¡  ¡ t ta al  rnt t lar  co onr¡r¡¡rá do
v|uvIuguL!| l

¡s ien¡r le una nor DHCP Para acceder
por pr imera vez al  NAS, hay que ut i l i -

\\
t,

En la interfaz de administración DSM
(Disk Stat ion Manager),  hacemos cl ic en
el  menú super ior  y,  a cont¡nuación,
en Servidor Mult imedia .  En la f icha
Conf iguración de la exploración, nos
aseguramos de que esten marcadas to-
oas las opciones y,  en Compat ib i l idad
DMS, marcamos las oociones Habi l i tar
t ranscodi f icadores y los cuatro t ipos de
formatos FLAC/APE, AAC, OGG y AIFF.
Esto nos gararnt izará que estos forma-
tos de audio se t ranscodi f iquen (AAC es
el  formato ut i l izado por iTunes).  Apl ica-
mos los cambios haciendo cl ic en el  bo-
tón Apf icar

9:: .
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t iene compat ib i l idad
con UPnP y DLNA, también podremos ac-
ceder a él  desde un ordenador ut i i izando
el  s istema de archivos con el  protocolo
CIFS. Pero no solo eso permite.  Al  igual
que el  servidor FreeNAS, permite ut i l izar
los protocolos de Apple rAFPI y Linux
(NFS) para acceder a las carpetas.

Para conf igurar los parámetros de red, ac-
cedemos al Panel de control y hacemos
cl ic en el  icono Red. En la pestaña General
del  panel ,  especi f icamos el  nombre que le
queremos dar al  servidor (aparecerá en la
red con ese nombre),  e l  servidor DNS que
uti l iza y la puerta de enlace (o pasarela)
predeterminada oara el  acceso a lnter-

zar la herramienta Synology Assistant
para que busque el  servidor en la red
y, desde la apl icación, ejecutar el  nave-
gador con la interfaz .  Para que la
A^t^-- ;A^ -^-  ^f^-r i , , -  ,I  rso L,LLIvo, es conventente

desact ivar el  Firewal l  de Windows.

Cuando tenemos mi les de archivos mul-
t imedia en el  servidor,  la labor de explo-
ración del  contenido de las carpetas por

"  
. " ' " '  ¿ '  i

a ñ t  : -1. . ; : .1: :" . i*..--'..-".".....

los disposi t ivos reproductores puede l le-
var un t iempo considerable.  Para el lo,  e l
servidor NAS t iene la ut i l idad de generar
indices del  contenido de las carpetas,
crear imágenes en miniaturas que tar-
dan menos en transmit i rse por la red y
convert i r  vídeos para su reproducción en
disposi t ivos movi les.  Para reaf izar estas
conf inrrr : ¡ innos aeecdcr¡65 al  Panel  de
control  y seleccionamos Servic io de in-
dexación de medios .  En los dist intos
apartados, act ivamos las opciones co-
rrespondientes a estas funciones.

net,  que corresponde con la lP de nuestro
router. ln la pestaña Interfaz de red
especi f icamos la lP del  NAS, que reco-
mendamos sea f i ja, así como la máscara
de s u bred (255.255.255.0).

Los servidores NAS de Synology vie-
nen preconf igurados con tres carpetas
compart idas de medios digi ta les:  pho-

to,  music y v ideo. Si  decldimos
o9

, Ct€df OtraS CarpetaS COmpar-
t id¡s ore contenoan archivos
mult imedia que queramos in-
dexa¡ podemos indicar lo en la
pestaña que reza Carpeta in-
dexada .  Para el lo,  hacemos

' "
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cl ic en el  botón Crear y,  en el  cua-
dro de diélogo que aparece, indicamos
ol nnmhrp do l ¡  r ¡ rnpf¡  v lnc t innc dp

Lu'  
HLLU

f  i rhorn< nr ro rnnf iono

En la pestaña Servic io de archivos
Windows, marcamos la casi l la Habi l i tar
el  servic io de archivos de Windows y

especi f icamos el  nombre del  grupo de
trabajo,  que debe coincidir  en la conf i -
gurac¡ón de todos los disposi t ivos de

la red

!r,..4!"I l|{+tuY:lrlil

Para f inal izar el  proceso,
Abr imos el  Panel  de control  del  NAS y
seleccionamos el  icono Win/Mac/Nfs.

guardamos los cambios haciendo cl¡c
en el  botón Apl icar.
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UN ORDENADOR O UNA CONSOLA

ELIGEELrcffi#rcry
mffipmffimffiffffi
Ha l leoado la hora de disf rutar de nuestro servidor mult imedia.
Ya hayas optado por un PC o por un NAS, si se encuentra bien
conf igurado, podremos acceder al servidor desde diferentes
dispositivos. Vamos a ver cómo hacerlo desde un ordenador
y una videoconsola.

5l HAY VAR¡HFAD de posibi l idades para

montar un servidor dedicado al almace-
namiento de archivos multlmedia, mu-

{sümHMS$ ["fTlLli lAF? un PC como dis-
posi t ivo reproductor mult imedia de va-
r ias formas. En los hogares de hoy hay
ya var ios ordenadores, algunos de el los
portáti les y otros de sobremesa, así
que su uso para el  consumo mult imedia
puede ser diferente. Por ejemplo, unos
usuarios uti l izarán un portáti l vía Yll iFi
porque les ofrece movi l idad en el  hogar
y pueden l levárselo a su habi tación para
ver pel ículas o a otro lugar de la casa de
forma cómoda. También es posible ha-
cer uso de nuestros archivos mult imedia
cuando trabajamos desde un sobreme-
sa conectado por cable, Incluso cabe
la posibi l idad de tener un ordenador
en el salón conectado a la televisión
convencional para ver películas, series,
videoclips o las fotografías y los vídeos
fami l iares digi ta l izados.
El acceso a través de medlos rápidos,
como el cable, PLC o WlFi de alta ve-
locidad, puede hacerse directamente
contra el  s istema de archivos del  ser-
v idor.  Por el  contrar io,  los usuar ios que
disfruten de una conexión lnalámbrica
en un PC probablemente necesi ten co-
nectarse a un servidor de medios oue
ofrezca los servicios de transcodifica-
ción. Vamos a tratar cada uno de estos

cho más amplio es el catálogo de dispo-
sitivos desde los gue podemos acceder a
dichos contenidos. Como ya citamos, hay
dos modalidades de acceso: a través del
sistema de archivos y carpetas, por un
lado, y utilizando los estándares UPnP y
DLNA, por otro. Eso sí apoyándonos en

un software que transcodifique los archi-
vos para adaptarlos a los requerimientos
de los dispositivos reproductores. Vamos
a abordar para cada tipo de dispositivo su
configuración y el software necesario para
reproducir los ficheros de audio, vídeo y
fotografías de nuestro servidor.

que se encuentran en el servidor, debe-
mos hacer lo siguiente.En la ventana de la
aplicación, haz clic en el botón Biblioteca
{O y, 

"n 
el menú desplegable que apare-

ce, elige la opción Agregar a la biblioteca
f). A continuación, en el cuadro de diálo-
go, pincha en Opciones avanzadas y, en
la ampliación, en Agregar. Se mostrará un
nuevo cuadro en el que podremos especi-
ficar la carpeta cuyo contenido queremos
añadir a nuestra biblioteca. Para seleccio-
nar una carpeta de red, despliega la rama
Red de Microsoft Windows, el grupo de
trabajo y, por últ imo, el servidor donde

escenar ios a cont inuación con di feren-
tes apl icaciones.

e-=*ssT''ffi$dffi g
$gt5ltr*po$Js
hrtEDlA PLAYER
Es la aplicación más conocida en el entor-
no Windows para la reproducción de archi-
vos multimedia de audio y vídeo (http:ll
windows.microsoft .com/es- ES/win-
dows/products/windows-media-player).
Para configurar el programa y que añada
a la biblioteca de archivos multimedia los

T,..
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se encuentren las carpetas @. tn este
ejemplo, añadimos la carpeta MEDIA del
servidor de archlvos FreeNAS @. e.ru
finalizar, haz clic en el botón Aceptar en
los dos cuadros de diálogo. Podemos aña-
dir cuantas carpetas deseemos repitiendo
este proceso.
Windows Media Plaver comenzará a ras-
i rear las ubicaciones que hemos indica-
do buscando archivos para añad¡rlos a
la biblioteca. Dependiendo del número
de archivos que tengamos, el proceso
puede demorarse var ios minutos e inclu-
so horas, aunque tenemos la opicón de
cerrar el cuadro de progreso y el proce-
so seguirá haciéndose en segundo plano,
pero de una forma más lenta. Este mé-
todo es también vál ido para añadir  a la
biblioteca las carpetas compartidas en
un NAS o un ordenador que tenga ins-
talado Windows y comparta carpetas o
unidades de disco completas.

€L$',ffiffi*€Ynw& =
$LrT¡LlzA wlN$$nus

'YIEDIA 
CENTER

Esta aplicación entró a formar parte de
Windows con la aparición en el año 2005
de una edición especial del sistema ope-
rativo de Microsoft llamada Windows XP
Media Center Edltion y sigue formando
parte de Windows 7 (http://windows.mi
crosof t.com/es- ES/windows7./ p¡ oducts I
features/windows-media-center) en la
actualidad. Es un completo s¡stema mul-

timedia que podría instalarse en un PC
en el salón de casa conectado a la TV y al
equipo de música. Permite reproducir los
archivos de vídeo y de audio de nuestra
biblioteca igual que con Windows Media
Player, pero, además, podemos contem-
plar nuestra colección de fotografías, ver
la TDT si disponemos del hardware nece-
sario, grabar CD o DVD, etc.
Para configurar Windows Media Center y
que explore el servidor en búsca de los
archivos multimedia v los añada a la bi-
blioteca, debemos seleccionar la opción
Tareas/Bibliotecas multimedia. En la
siguiente pantalla, se indican todos los
apartados de los que consta la biblioteca.
Para configurar el audio, haz clic en Músi-
ca y después en Siguiente. Posteriormen-
te, indica que quieres Agregar carpetas
a la biblioteca. A continuación, di al pro-
grama que la carpeta está En otro equipo.
En la ventana de selección de carpetas,
encontrarás los servidores que compar-
ten recursos en la red @. Despliega et
contenido del servidor que desees hacien-
do clic en el botón + y escoge el recurso
compartido pulsando en su casil la de la
izquierda (quedará marcada). Por últ imo,
aclara que sí deseas uti l izar las ubicacio-
nés que indica el programa y haz clic en
el botón Flnalizar. Windows Media Center
comenzará a buscar contenido en las car-
petas seleccionadas para incorporarlo a la
biblioteca multimedia. El proceso puede
continuar en segundo plano mientras se-
guimos uti l izando el programa.
Para completarlo, debemos configurar
del mismo modo el resto de las biblio-
tecas que emplea el programa: lmáge-
nes, Vídeos, TV grabada y.Películas.
Este método también se puede seguir
para añadir a la biblioteca las carpetas
compartidas en un servidor Windows o
del t ipo FreeNAS, y compartir carpetas o
unidades de disco comoletas.

€ssRs¡&€svA €
ilPLEX MEDIA CENTER,
COMPTEMHNTARIO
Si te decantas por instalar Plex Me-
dia Server en tu servidor, Plex Media

Center (www.plexapp.com) constituye
su complemento perfecto para actuar
como reproductor mult imedia,  ya que
el  servidor no es compat ib le con los
protocolos UPnP ni  DLNA. Lo bueno
es que localiza de forma automátlca
en la red el servidor e incorpora a la
biblioteca el contenido gue gestlona.
El aspecto gráfico @ es impecable y
cuenta con numerosas opciones. enrte
el las,  podemos enumerar la de exami-
nar los contenidos por las carpetas
or ig inales,  la búsqueda en Internet de
información sobre la música y las pelÉ
culas que tenemos, el  f i l t rado de conte-
nidos para c lasi f  icar los con el  f  in de que
después podamos buscar las pel ículas
de un actor concreto,  las canciones de
un año, de una década, etc.  Hav ver-
s iones para Windows, Mac OS X, ¡OS y
Android.

AL€€ffiruA€€gA 4
DXBMC MEDIA CENTER
Es otro reproductor mult imedia gratui-
to que tiene soporte para protocolo
UPnP, con lo cual  t iene la posibl l ldad
de comunicarse con los servidores
que ofrecen transcodificación. Tam-
bién permite explorar todo t ipo de uni-
dades de red CIFS (SMB) o NFS, con
lo que también es posible ut i l izar lo con
los servidores de archivos convenciona-
les.  Al  igual  que Plex,  t iene una interfaz
muy vistosa y cuidada @ con distin-
tos temas y cuenta con versiones para
Windows, Linux, Mac OS X e iOS. r
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hace años forman parte del  ecosiste-
ma de nuestro salón y,  con la cal idad y
generosas dimensiones de las nuevas
televis iones planas oue habi tualmente
regentan dicha estancia,  hace más di f í -
c i l  que abandonen tan pr iv i legiado lugar.
Si ,  además, ahora añadimos que t ienen
la posibi l idad de reproducir  t í tu los en
DVD y Blu-ray, así como conectarse a
la TV a t ravés de un cable HDMI, Io único
que nos falta es que sean capaces de re-
producir archivos multimedia a través
de la red desde un servidor que tenqa-
mos en otra estancia.
Para i lustrar cómo pueden hacer esto
las consolas más conocidas, vamos a ver
cómo configurarfas y con gué servi-
dores de los que hemos tratado en esta
guía son capaces de funcionar.

e 1:= ..i, .11 := -s== i.i...

La videoconsola estrel la de SonV es com-
pat ib le con los protocolos UPnP y DLNA,

con lo cual  será capaz de conectarse tan-
to a los servidores de transcodificación
que hemos instalado como a los servido-
res NAS y discos duros de red.

Una vez que tengamos conectada la PS3
a nuestro router o switch, tenemos que
hacer que la v ideoconsola busgue por la
red los servidores multimedia. Para ello,
seleccionamos la opción Buscar servido-
res mult imedia que se encuentra en
cada una de las opciones, Foto, Música y
Vídeo del  menú pr incipal  de la consola.
Ésta comienza la exploración de la red y
presenta los resul tados en la pantal la.  En
la prueba, ha detectado cinco servidores:
LXiMediaCenter, PS3 Media Server,
TVersity Media Server y un NAS (PS3
Media Server con instalaciones en Win-
dows y Mac OS X).
EI resul tado de las pruebas que hemos
real izado con LXiMediaCenter es que el
audio y las fotograf ías funcionan bien,
pero los vídeos no (arroja s iempre el
mensaje:  Los datos están dañados).
Cuando probamos PS3 Media Server,
comorobamos oue todo fue correcta-
mente,  aungue algún vídeo no l legÓ a re-
producirse bien. Los de al ta def in ic ión
en modo streaming funclonaron con
una cal idad super ior  y s in cortes.  Por
su lado, los t ranscodi f icados también
funcionaron aceptablemente.  Respecto
a TVersi ty,  e l  vídeo f  ue aceptablemente
cuando se servía mediante stream¡nq,
pero cuando tuvo que transcodi f icar
fal ló.  El  audio funcionó perfectamente;
ahora bien, las fotograf ías aparecieron
en la l is ta,  pero dieron error al  intentar
mostrar las.  Finalmente,  e l  NAS Synolo-
gy fue el que mejores resultados ob'
tuvo. Las carpetas estaban simpl i f ica-
das y mostraban la estructura or ig inal
del  servidor.  Las fotograf  ías y el  audio
funcionaron sin problemas, pero algún
vídeo no fue caoaz de reoroducirse.

Al reproducirse los archivos dire¿tamer¡te en el  ordeFador.  dpl ,ererr lnq tc lc,  ims-
talados los eódecs necesa¡"ios pard asegufarnos de qü8 ptür 'cf i lus renr,. :ducr¡ I¡
mayor varíedad de formatos de archivo de sudio y oe viCe:.  Recuer, i .  :u* sue-
des descarqarte un paqu€te muy completo de códecs p*ra Windows d€ r¿ ,r 64
bits en la dirección www.codecquide.corn. Tenemos cinco ediciones de, paquete
de códecs, dependtendo del número r le t ' ! tas qrre se inciuyex V (,r,  l ,r ]{  ut irrd¿dt,s
adic ionales que se instalarán. En la nnrsmü web, podrás encontrar lúh códecs de
Windows Media para insialar los en caso que vaya alqó:: :e¡  con I . r  reprcd'r{  . }on
de archivos con extensión WMV y WMA.

úñ
lttlj

F""d- 
---__l

| * lr-
| . : . . . , , , ' l

.llm*-*- --''.-l

-

F-rkr-i--ú.l** lr.¡:
t  ' , , '  " . , "  1

Ftft,o"r'.*-l

ffi]

E:
@

Codec Guide
Your source for qtlaljry codecs
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La puesta en marcha de la Xbox para
reproducir  archivos mult imedia exige
util izar una clave para que pueda co-
nectarse a Windows Media Center en
un ordenador que lo esté ejecutando.
Para conseguir la,  d i r ígete al  menú Apl i -
caciones/Mis Aplicaciones/w¡ndows
Media Center de la consola y pulsa en
Continuar Dara aue te ofrezca la clave
de ocho dígi tos.  Después, es necesar io
configurar la consola como un exten-
der de Windows Media Center, acudien-
do al menú de Windows Media Center
Tareas/Agregar Extender 0 y escri-
biendo la password cuando se solicite. A
cont inuación, haz c l ic en Siguiente.  Una
vez finalizado este proceso, comienza la

ejecución de Windows Media Center en
la videoconsola a través de la ruta Apli-
caciones/Mis Apllcaciones/windows
Media Center.
En nuestro caso, en la prueba de repro-
ducción de un vídeo, la Xbox nos obl igó a
actualizar el sistema varias veces, ya que
había actual izaciones pendientes que
afectaban a esta funcionalidad. La re-
oroducción de música v la v isual ización
de las fotografías fue correcta. Algunos
vídeos seguimos sin poder ver los.  Lo que
sí apreciamos fue cierta lentitud en la
navegación y en la presentación de las
imágenes y los vídeos ffi.

SLYffire*SEg& É
FlaúáRñY€#*$ ?tréÉ
Para acceder al  contenido de nuestro
servidor,  necesi tamos instalar en esta
consola una apl icación del  t ipo home-
brew (software casero no oficial), l lama-
da W|IMC (Wii Media Center). Puedes
encontrar toda la información de cómo
hacerlo en la web www.wiimc.org. Este
software nos permite conectar a nues-
tro servidor a través del protocolo SMB,
por lo que podremos acceder a cualquier
servidor en la red a través del protoco-
lo de archivos y carpetas,  con lo que no
será posible la transcodificación ni la
autodetección del servidor.

quieres
t*:

Para conf iqurar el acceso de Ia aplicación
a la red, necesitamos saber previamente
la dirección lP def servidor v las rutas
de las carpetas que queremos poner a
disposición del software WiiMC para
leer los archivos. Por ejemplo, en el caso
del servidor NAS de Synology, la lP es
192.168.1.100 y las rutas de las carpetas
son Photo, Video y Music. Uti l izaremos
este ejemplo para i lustrar lo.
Una vez instalado WiiMC en la consola.
nos dir ig imos a la conf i -
guración haciendo cl ic
en Opciones/Conexión
e inmediatamente des-
pués en el  botón Co-
nexión al  PC. En las
opciones que vemos
entonces, rel lenamos
los apartados con los
valores ffi que ya co-
nocemos del servidor al
gue queremos acceder.
El usuario fo dejamos va-
cío y la contraseña tal y
como está. Repetimos la
ooeración por cada una

de las carpetas que queramos uti l izar. En
este caso, en todas las pruebas que hemos
hecho, el audio y las fotografías funcionan
correctamente, pero es en la reproduc-
ción de los vídeos donde suele haber
más fallos. Si planeas digitalizar y pasar a
archivo películas o conciertos que tengas
en DVD o películas antiguas en VHS o Sú-
per 8, haz una prueba antes para escoger
bien el formato que tu reproductor de re-
ferencia oueda mostrar bien. ":

wr¡¡w.ocact** i .com I  PC ACTUAL 19



LOS CONTFNTDOg MEJOR EN TU TV

CONECTLOTODO
ATUTELE
Hemos visto cómo podemos
acceder a los contenidos multimedia
albergados en nuestro servidor
desde cualquier PC que ut i l icemos
en casa y desde nuestras consolas
de videojuegos, pero nos queda la
parte más jugosa y demandada por
los usuarios: la televisión.

;i. "='ñivÉil=Éá;i;6===== ; i
coMo No Pooín SER de otra forma,
la televisión es el centro del entrete-
nimiento en los hogares.  Solo hay que
echar una mirada a nuestro salón y ver
el espacio privilegiado qL¡e ocupa. En
la actualidad podemos disfrutar televi-
siones con unas dimensiones y calidad
de pantalla lmpresionantes que incor-
poran, además de Ia TDT en alta defini-
ción, conectividad a través de puertos
USB y conexlón inalámbrlca o
por sable Ethernet. Como mues-
tra de este tipo de dispositivos
hemos tenido la oportunidad de
trabajar con el modelo LED de
55 pulgadas de la ser ie SOOO
de Samsung, que cuenta con las
funciones más avanzadas. inclui-
da la compatlbll ldad DLNA y la
visualización en 3D. Y lo hemos
puesto a prueba, cómo no, con
nuestro despliegue de servidores multi-
media de todo tipo.
Aquel los usuar ios que no pueden dis-
f rutar todavía una televis ión intel igente
de última generación, pero cuentan con
una.de prestaciones medias,  t ienen la
opción de adquirir un sef-fop-box o un
Web TV y disf  rutar también la conexión
a Internet y el acceso a los servidores
multimedia. Veamos todo ello Daso a
paso y con detalle.
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DA TRAVES DE
PS3 MEDIA SERVER
La Smart  TV de Samsung es muy senci-
l la de configurar; tanto que es suficiente
con enchufarla con un cable de red al

router, y listo. Para acceder a la selec-
ción de todas las fuentes de entrada de
señal  solo hay que pulsar el  botón Sour-
ce en el mando a distancia, y automá-
ticamente reconoce todos los servido'
res multlmed¡a O que forman parte de
nuestra red doméstica y a los que puede
conectarse. Una vez que la televisión ha
reconocido los servidores, accedemos
al PS3 Media Center @ seleccionán-

dolo. En nuestras pruebas, tanto en su
instalación en Windows como en Mac
OS X, este servidor presentó un ren'
dimiento excelente coñ la Smart TV.
De hecho, todos los archi'vos de vídeo se
reprodujeron sin problemas. Los de alta
definición no presentaron ni pérdida de
fotogramas ni cortes de audio. Respec-
to a la visualización de fotografías y la
reproducción de audio,  las sensaciones
fueron igual  de buenas.

PA€* Z
DAHORA, CON EL
NAS DE SYHOLOGY
Para acceder al NAs () procederemos
de la misma forma, pero, en este caso, se-
leccionando el servidor que corresponde.
Y al igual que sucedía con PS3, el NAS
también se ha compartado de forma so'
bresaliente con la Smart TV. Todos los
archivos de vídeo que probamos a repro-
ducir lo hicieron sin dif icultades. Los de
alta definición no presentaron ni pérdida
de fotogramas ni cortes de audio. Res-
pecto a la visualización de fotografías y la
reproducción de audio, todo fue perfecto.

PA€* 3

'}TVERSIW 
Y

LXIMEDIACENTER
Acceder a estos servidores de medios
es tan sencil lo como seleccionarlos en
la pantalla Source de la televisión, pues
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Aguelles sistema
funcie forr-na

nado bien con la televisión de
Samsung, aunque ha detecta-
do y explorado las carpetas de
los servidores.
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Para los usuar ios que ya t ienen una tele-
vis ión con prestaciones medias,  pero no
está conectada a Internet,  la solución es
un set- top-box o Web TV, que también
oermit i rá reproducir  e l  contenido de
los servidores mult imedia.  El  d isposi t i -
vo que hemos probado es Not Only TV
ffi (www.notonlytv.net), que funciona
con el  s istema operat¡vo Android y t ie-

aparecen identificados con sus nom-
Ores ffi tal cual, como una fuente más.
El oroblema es que estos no han funcio-

ut i l izarse como si  fuese un ratón para
moverse por los menús.

+==+.=* =
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Nada más arrancar el  set- top-box apa-
recerá el menú del sistema ffi, OesOe
el que se pueden explorar los archivos
mult imedia incluidos en los disposi t ivos
de almacenamiento conectados direc-
tamente al  Web TV. Para acceder a los
servidores mult imedia es necesar io ha-
cer lo desde una apl icación de las tantas
que se pueden descargar desde Android
Market,  como, por ejemplo,  uPnPlay
( htt ps://p I ay.goog le.com/slor e lapps /
detai f  s?id=cx.hoohol .s i lano¡d&hl=es).
Una vez que la hemos instalado, al  e je-
cutarla, se detectan todos los servido'
res de la rea ff i y, desde ahí, se puede
acceder a todos los contenidos mult i -
media y reproducir los a t ravés una apl i -
cación externa. m

ne prestaciones de navegación, e-mai l
y un gran conjunto de apl icaciones que
se le pueden instalar.  Este sef- fop-box
disoone de una interfaz de red inalám-
br ica y por cable para su conexión con
el  router,  una sal ida de vÍdeo HDMI para
conectar lo a la te levis ión.  dos puertos
USB, una ranura para'una tar jeta de
memoria 5D y sal idas RCA de audio y

vídeo convenciona-
les.  Y además, t iene
un híbr ido mando/
teclado que puede
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PROTECCION FRENTE A I NTRUSOS

ASEGURATU
REDWIRELESS
f  ** i ; : :mi i ; f  t i r : ; : ; in i ;n r I .U: * ,* i  Si  qUefemOS qUe nUeStfOS datOS eStén
ll"ry=1y5,1'i*y=?H,?$9"'il á üluo y que nadie pueda cotarse en
nuestra infraestructura de red, es esencial que la protejamos
con los sistemas de seguridad más ef icaces. En este informe os
ofrecemos nuestros mejores consejos.

Tu€iloloefe r
NCONEXIóH gC

En lo que respecta a
la seguridad en las
redes de comunlsa-
ciones de tercera
generación (3G), po-
demos estar tranoui-
los..A diferencia de lo

que sucede con el proveedor de servicios
de Internet f i jo (FISP), en el gue somos
nosotros los responsables de la seguridad
de nuestra propia infraestructura de red,
en el caso de los terminales móviles es el
proveedor de servlcios gulen se respon.
sabil iza de este asunto, permitiendo al
usuario despreocuparse de la seguridad
de su terminal, tanto en las conversacio-
nes de voz como en las conexiones de da-
tos, y proporcionando así mecanismos de
seguridad que van mucho mas allá de lo
comúnmente configurado en un router:
cambios dinámicos de clave, corrección
dinámica de errores, saltos de canal sin-
cronizados con las antenas de telefonía
móvil, mecanismos software y hardware
de roamíng y handover, y un largo etcé-
tera. También protocolos de segurldad
GSM mejorados y englobados dentro del
estándar 3GPB que necesitarían de millo-
nes en equipo electrónico para tratar de
espiar tan solo unos segundos una comu-
nicación de voz o datos.

TEeilOLOCíe ¿
DDLNA
DLNA (D¡gltal Living Network Alliance)
permite que los distintos dispositivos que
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pueda haber dentro de una misma red se
interconecten entre ellos para compartir
contenidos. La ventaja que puede ofrecer
es una fácll configuraclón.y una gran ver-
satilidad. Este sistema es caoaz de fun-
cionar tanto en las redes WiFi como en las
Ethernet,
La configuración de los algoritmos de se-
guridad depende fuertemente del fabri-
cante. Por lo general, dado que necesitan
de la existencia de un routeren la red. so-
portan los mismos protocolos de encrip-
tación que los enrutadores de los que ha-
blamos en este artículo. Más adelante, os
explicamos las ventajas de cada uno, pero
lo más recomendable es uti l izar WPA2
bajo TKIP y habilitar elflltrado MAC.

YHCNOTSSíA S
DBLUETOOTH
Esta tecnología, concebida inicialmen-
te para las comunicaciones SRR (Short
Range Radio o de radiofrecueniia para
corto alcance), se hizo muy popular por su
sencillez de manejo y por la posibilidad
de ser utilizada como soporte para audio y
datos. No obstante, adolece de serios pro-
blemas de seguridad. A nivel de red, per-
mite la creación de redes de dispositivos
denominadas pico nets, aunque cualquie-
ra que la haya uti l izado enseguida puede
darse cuenta de la fragllldad de las claves
empleadas (generalmente numéricas de
4 dígitos). Se han documentado robos de
información en dispositivos móviles con
la opción Bluetooth activada, por lo que
lo más aconsejable es desactlvar la di-
fusión del ldentiflcador para pasar des-

apercibidos, y desconectar dicha interfaz
siempre que no sea necesario su uso.

TECr**LOGí* s
DNFC
NFC (Near Field Com
munications o .orrn¡.rl
ciones de campo cercano)
constituye una alternati-
va a las comunicaciones
RFID y Bluetooth, en las que un disposi-
tivo móvil puede conectar con un terminal
de forma inalámbrica dentro de un campo
de alta frecuencia v con una cobertura
muy corta, que ronda las decenas de cen-
tímetros. Aunque NFC basa su seguridad
en el corto alcance de su tecnología, por
sí mismo el estándar no proporciona pro-
tocolos ISO de seguridad. En este contexto
son las aplicaclones las responsables de
aportar sus proplos mecanismos de cl'
frado y protecclón de la información. La
recomendación pasa por emplear siempre
software confiable y certificado, hacer uso
de mecanismos robustos para la creación
y gestión de contraseñas, así como evitar
a toda costa uti l izar esta tecnología cuan-
do veamos que alguien se sitúa muy cerca
de nuestro radio de cobertura.

TECf**LOGIA 5
DWIRELESS HD
Esta innovación también se denomina
Wlreless Display y consiste en la trans-
misión inalámbrica de contenldos en alta
definición. Los protocolos de seguridad
de este novedosd método de comunica-



ción inalámbrica son actualmente dos:
HDPC (High Bandwidth Digital Content
Protection o protección de contenido
digital de elevado ancho de banda), que
actualmente está en desuso, y DTPC (Di-
gital Transmission Content Protection o
protección de contenido en transmisiones
digitales). Respecto a HDPC, se trataba de
una primera revisión propietaria de Intel
cuyo algoritmo no fue publicado. Sin em-
bargo, esto no impidió que en 2010 fuera
<<pirateado>>, algo reconocido por la pro-

pia Intel. Por otro lado, DTPC constituye
un protocolo de comunicaciones mucho
más robusto y es el más empleado en la
actual idad, pues no solo evi ta la copia i le-
gal de los contenidos audiovisuafes, sino
que, gracias a su algoritmo, también pro-
pietario y compuesto por cuatro capas
de protección, permlte la defensa de los
datos difundidos en nuestra red. Cabe
destacar que todos los equipos deben so-
portar este protocolo para poder comuni-
carse entre sÍ. n

ffiflruffiffiJ* €
)}CONFIGURA EL
CORTAFUE*gS
El cortafuegos es el responsable de fi l-
trar los accesos a determinados servicios
desde el exterior de tu red, y también de
detener <<fugas>> hacia fuera de tu infraes-
tructura. Lo primero que hace es bloquear
todos los puertos de tu router y, luego, te
permite aplicar las reglas que desees. Por
lo general, el método de cerrar todos los
puertos y fuego abrirlos de forma selec-
tlva es indudablemente el más seguro.
Eso sí si no se l leva a cabo de forma co-
rrecta, puede disminuir notablemente el
ancho de banda e imposibil i tar el acceso
a medios desde el exterior. Por lo general,
siempre es recomendable abrir los puer-
tos de los servidores de información,
sean del t ipo que sean (audio, vídeo, etc.),
y mantener el resto de los puertos cerra-
dos. Además, os recordamos que para
el streaming de datos de vídeo y audio, y
también en los videojuegos onlrne, se em-
plean conexiones de tipo UDP, mientras
que para facil i tar el acceso web y la trans-
ferencia de archivos por FTP se emplea el
orotocolo TCP.

*sruffiffidffi tr
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Uno de los mitos de la seguridad consiste
en configurar los dispositivos inalámbri-
cos y, en concreto, los basados en las tec-
nologÍas W¡Fi, PLC y Bluetooth para que

no hagan broadcast(es decir, para que no
publiquen de forma inalámbrica) del iden-
tificador de su red O. O. este modo, se
espera reducir el número de posibles ata-
cantes maliciosos mediante el mecanismo
de la ocultación.
Aunque desde la redacción de PC Actual
reconocemos que siempre es un mecanis-
mo de protección recomendabfe, no por
ef lo os dejamos de alertar acerca de sus
limitaciones. Y es que, en la actualidad,
existen multitud de herramientas software
que posibil i tan encontrar un determinado
equipo inalámbrico, incluso después de
ocultar su SSlD €), por lo que siempre
debemos uti l izarlo como comolemento a
los mecanismos de cifrado enunciados an-
teriormente y nunca como un sustituto de
los mismos.

#*resg#* ffi
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El mecanismo de protección por excelen-
cia consiste en el filtrado mediante MAC
(). Se trata de la dlrección física de la
controladora de red y es un identif icador
de 48 bits agrupado en 6 pares de caracte-
res alfanuméricos separados por: (del t ipo
A1:82:C3:XXYYiZZ) gue reconoce a un
dispositivo de forma única. El método de
fi ltrado mediante MAC consiste en decla-
rar una lista de dispositivos amigos a los
que el roufer o concentrador inalámbrico
concede oermisos de acceso al medio. To-
dos aquellos que no están declarados en

dicha lista tienen denegado por sistema
el acceso a la red, lo que imposibil i ta un
ataque de tipo criptográfico, para el cual,
en primer lugar, hay que estar en la l ista de
admitidos.

flffiMffiffi#ffi 4
S$ffiWw#ffiffiWffi Wffiffi WM
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Los algoritmos de cifrado basados en
WEP, aun usando claves relativamente se-
guras, son sencillos de romper, pues los
programas empleados para el ataque de
las redes inalámbricas permiten inyectar
tráfico y, con ello, facil i tan enormemente
la ruptura de la encriptación, con indepen-
dencia de la longi tud de la c lave empleada
al efecto. Por esta razón desaconsejamos
totalmente su uso. Los algoritmos WPA y
wPAz W son mucho más seguros que
WEP, pues no tienen problemas de diseño
y, por lo tanto, dif icultan los ataques. Sin
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embargo, no son inexpugnables a los
atagues por fuerza bruta. Por este mo-
tivo, nuestra recomendación en este caso
consiste en emplear claves con mezcla
de caracteres alfanuméricos, signos de
puntuación y caracteres del tipo 5,o/o,#,
@, etc. y de más de 8 letras, evitando fra-
ses o palabras susceptibles de figurar en
diccionarios, nombres de películas, etc.
Asimismo, es bueno apostar por TKIP
para WPA en caso de que esté disponible,
pues permite el cambio periódico de la cla-
ve de forma automática. m
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MODERN IZATUS RECU ERDOS

WffiMWffi%ffiffiffiffi ffi=M
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Cuando l lega el momento de enseñar a los amigos escenas de
las vacaciones o querernos que escuchen el úl t imo tema de
nuestra banda favorita, corremos a por el portáti l. Lejos quedan
las fotos de papel,  los vini los, los casetes y las pel is en VHS o
Betamax. No obstante, si queremos r-ecuperar aquel contenido,
nada mejor que volcarlo a formato digital

NEVñL: Errf:*rrslm#i*

BASTA ;*N H{:-JAR un vistazo a nues-
tros ant iguos álbumes fotográf icos en
papel  para cert i f icar que, a medida que
transcurre el  t iempo, las fotos pierden
ni t idez y sus aspectos cromát icos van
deter iorándose. Escanear las imáge-
nes y convert¡rlas a formato digital
ofrece dos ventajas inmediatas que ya
de por sí  just i f ican que dediquemos a
este proceso nuestro t iempo y esfuer-
zo.  Por una parte,  t ras digi ta l izar la ima-
gen y obtener una copia digi ta l  a part i r
de ella, esta permanecerá inalterada,
independientemente de los años que
pasen. Por otro,  contaremos con la
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''ir,l\l\i"l i,i .ril [:1." L{ {'i il üisrr.. que nos inte-
resa conservar y compartir se compone
de fotograf ías como si  Io integran case-
tes,  v in i los o c intas de vídeo en formato
analógico, convertirlo a formato digital

posibi l idad de tratar la digi ta lmente
para intentar mejorar su cal idad. Por
descontado, además podremos com-
part i r la con amigos y fami l iares vía
correo electrónico,  a t ravés de las re-
des sociales,  á lbumes digi ta les on- l ine,
etcétera.

:. 'r:1¡,!¡.-:: I
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Para l levar a cabo la operación de digi-
ta l ización, obviamente,  en pr imer lugar
necesi taremos tener un escáner.  Como
sucede en todos los ámbitos.  la cal idad

resulta relativamente sencil lo. Unos pe-
r i fér icos,  unos cables y un poco de en-
tusiasmo serán més que suf ic ientes para
completar los procesos. A cont inuación,
anotamos los pasos fundamentales

de imagen que nos br indará el  hard-
ware estará parcialmente condic ionada
por la cant idad que estemos dispuestos
a desembolsar.  No obstante,  la mayoría
de escáneres planos que el  mercado
pone a nuestra disposic ión (no hay que
gastarse más de 100 euros),  incluso los
más básicos, serán más que suficiente
para obtener buenos resultados. A la
hora de escanear,  nos aseguraremos de
conf igurar la resolución a 3OO píxeles
por pulgada #.  rn general ,  con el lo
obtendremos resul tados perfectamen-
te sat isfactor ios.  Buena 0arte de los
disposi t ivos nos permit i rán incremen-
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tar  este nivel  hasta 1.2O0 píxeles por
pulgada. No obstante,  s i  nos decanta-
mos por esta opción, poster iormente,

deberemos reducir  e l  tamaño de la
foto mediante un algor i tmo -más ade-
lante detal laremos cómo- y,  en def in i -
I  i r ¡ ¡  a l  nr^aa(^ <a r^ larr : - - - :
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las di ferencias en la cal idad de imaqen
sean apenas signi f  icat ivas.
Por otra parte, como formato de sal ida
es recomendable escoger s iempre TIFF.
Pese a que el  espacio que ocuparán los
archivos resul tantes será sustancialmen-
te mayor que el  que nos br¡ndan otras
oociones, solo así  se conservará toda la

información. Formatos como JPG im-
plementan una compresión interna que
descarta datos para reducir el peso, de
modo que en esta etapa de la operación
resul tan totalmente desaconsejables.  Si
más adelante precisamos una imagen
más l iv iana para subir la a la Red o en-
viar la por e-mai l ,  s iempre nos quedará
la opción de obtener la a part i r  del  archi-
vo TIFF or ig inal .
Con frecuencia,  las ut i l idades para es-
canear incluyen también una ser ie de
opciones de preprocesamiento de las
imágenes como Aumento de la ni t i -
dez, Contorno, Destramar, etcétera. Es
oosible exoer imentar con el los s i  así  lo
deseamos; pero,  una vez más, en esta
etaoa del  oroceso resul ta más recomen-
dable que las imégenes mantenqan su
aspecto or ig inal  y conservar s iempre
una copia en bruto de las mismas. Util i-
zaremos únicamente el  comando Girar o
su equivalente para enderezar las instan-
táneas capturadas en vert¡cal .

Para abordar esta fase, la pr imera apl l -
cación que nos acude a la mente es,  por
supuesto,  e l  celebérr imo Photoshop de

p| ln¡g+-*arcadaJf 5.$f {3796) - FainrNFI v3.5.8

Adobe (www.adobe.com/es/products/
photoshop.html) ,  que es posible descar-
gar y ut i l izar en régimen de evaluación
durante un período de t iempo l imi tado.
Sin embargo, Paint.net (www.getpaint.
net)  const i tuye una excelente al ternat i -
va para lo que aqur nos proponemos y
cuenta con la ventaja de pesar inf in i -
tamente menos, de precisar de menos
recursos y de distr ibuirse en regimen
gratui to.  Por s i  fuera poco, s i  més ade-
lante deseamos aumentar su elenco de
funcional idades, podremos aqregar le un
sinf ín de extensiones que están dispo-
nibles para su descarga desde la pégi-
na: http://forums.getpaint.net/index.
ghp? | togic 11526O- plu g i n -i ndex.
Tras descargar e instalar el
programa, abr i remos la foto
cnn él  pmnlp¡ndn pl  menú
Archivo y ut i l izaremos fas
opciones que nos br inda para
perf i lar la.  Cada imagen preci-
sará un tratamiento dist into
a nivel  de br i l lo y contraste,
saturación de colores , ' ,
etcétera.  Si  no deseamos
dedicar le demasiado t lempo
a la edic ión indiv idual izada
y nuestras exigencias son
modestas,  con frecuencia el
comando Autonivel ,  accesible también
a través de Ajustes, mejorará los resul-
tados con un solo c l ic .  El  menú lmagen

te permit i rá rotar las fotos sobre sí
mismas si  no lo has hecho todavía.

Para obtener archivos menos pesados,
suscept ib les de ser subidos a la Red o
enviados por correo, desplegamos el
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menú Archivo y ut i l izamos el  comando
Guardar como para evi tar  sobrescr¡bir
el  mater ia l  or ig inal .  In el  apartado Tipo,
seleccionamos JPEG. Una nueva ven-
tana ofrecerá una previsual ización de
la imagen. Prestaremos atención a sus
diversas éreas y ut i l izaremos el  control
desl izante para dec¡dir  que nivel
de compresión se apl icará a la imagen.
Cuanta menos asiqnemos, más ocupará
el  f ichero;  no obstante,  como podremos

comprobar,  la caf idad or ig inal  se con'
servará más intacta.
Si  t ras examinar los archivos resul tan-
tes descubr imos que todavÍa pesan de-
masiado, antes de guardar los de nuevo,
desplegamos el  menú lmagen y esco-

s|ffigt]ióegu.¡& [.Lqifd'

gemos el  comando Cambiar el  tamaño.
En general ,  este paso resul tará esencial
s i  hemos escaneado a resoluciones
super iores a 3OO píxeles por pulga-

da. En el  campo Repet i r  e l  muestreo,
seleccionamos Mejor cal idad y,  acto
seguido, ut i l izamos la casi l la Por por-

centaje para especi f icar el  tamaño que

tendrá la caotura resoecto a la instan-
tánea or ig inal  (s i  optamos por un 5O%0,
por ejemplo,  sus dimensiones se verán
reducidas a la mitad y su peso mengua-
rá en consecuencia).
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cintas de
casete o la mayoría de soportes de audio
analógicos a formato digi ta l ,  bastaré con
conectar las salidas que ofrecen los re-
productores a la entrada de Line in del
PC. Para ello. orecisaremos de un cable
que por un extremo termine en mini jack
estéreo macho y que por el otro se ade-
cue al  reproductor que vamos a ut i l izar
(generalmente se tratará de otro minijack
estéreo, de un jack de audio estéreo o de
un conector RCA, que se dist ingue por te-
ner un conector rojo y otro blanco).
No obstante,  s i  la fuente de audio es
un disco de vini lo,  en la mayoría de
los casos conectar directamente el  to-
cadiscos al  ordenador no ofrecerá bue-
nos resul tados, pues la señal  precisará
ser somet ida a una preampl i f icación.
En consecuencia,  tenemos ante noso-
tros dos opciones. La pr imera ( la més
económica y cómoda si  poseemos una
cadena de música) consiste en mante-
ner el plato conectado al amplif icador
de la cadena, y ut i l izar la sal ida de Line
out del amplif icador para enchufarlo
al  PC. La segunda ( indicada para aque-
l los que tengan un tocadiscos pero no
un ampl i f icador)  consiste en adquir i r  un
disposi t ivo preampl i f icador para que
ejerza de puente entre el giradiscos y
el  ordenador.  A di ferencia de los módu-
los de las cadenas de al ta f idel idad, se
trata de un disposi t ivo de dimensiones
reducidas y que puede adquir i rse por un
precio relat ivamente bajo.  Se pueden en-
contrar inf in idad de modelos en eBay y
tiendas on-line realizando búsquedas de
los términos phono preamp. Una vez es-
tablecida la conexión, descarga e instala
Audacity (htt p://a ud acity.sourcef orge.
net/?lang=es) y procede como detalla-
mos a cont inuación.

..:: =

Tras desplegar el  menú Edi tar  ¡ r '  ,  entra-
mos en Preferencias y, en el apartado
Dispositivos, escogemos Asignador de
sonido de Microsoft - Input. En la casi-
l la Canales, seleccionamos 2 (Estéreo).
Seguidamente,  ut i l izamos el  Mezclador
de volumen de Windows o la herramien-
ta que se incluya con nuestra tar jeta de
sonido para elegir  la entrada de Line in
como fuente de grabación. Hecho esto,
nos bastará con pulsar el  botón de Gra-
bar lg en Audacity para que el volcado
a digi ta l  dé comienzo. Es recomendable
real izar diversas pruebas y ajustar ei
Control de volumen de entrada :-h para
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obtener una cal idad ópt ima. Debemos
tener presente que, s i  e l  volumen es algo
bajo,  más adelante podremos seleccio-
nar toda la grabación y,  t ras desplegar el
menú Efecto l#,  apl icar le un Normal i -

I I ,.i?g*-
Efe*o i :=i 3
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zado para incrementar lo.  En cambio,  s l
es demasiado bajo y la forma de onda
excede los límites ,i l ] 'r, se producirán
distorsiones que repercut i rán negat iva-
mente en la cal idad.

' l:.=- ''

Ut i l izaremos los comandos que te br in-
da el  menú Ver para hacer zoom sobre
la forma de onda y alejarnos de el la se-
qún nos convenga. Haremos cl ic con el
puntero del  ratón sobre cada una de las

,:l :: =

Hacemos doble c l ic  sobre la forma de
onda que ident i f  ica la pr imera de las can-
ciones para seleccionar la.  Seguidamente,

@,

rf.:';
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áreas de si lencio $ que es posible dis-
t inguir  entre las pistas.  Seguidamente,
desplegamos el  menú Edi tar  y marca-
mos el  comando Dividir  : . f : .  Repi t i remos
el  proceso y al  término del  mismo podre-
mos escoger cada canción de manera
indiv idual izada.

desplegamos el menú Archivo y escoge-
mos Exportar selección. Repetimos el
proceso para las demás pistas.  Para no
perder ni  un ápice de cal idad, usamos el
menú desplegable Tipo para elegir  e l

formato WAV. Otra excelente posibil idad
para volcar sin pérdida la constituye el
formato FLAC, que además reducirá ra-
zonablemente el  tamaño de los f icheros,
s in embargo, a cambio,  cuenta con el
inconveniente de no ser compat ib le con
todos los reproductores. Para oír archi-
vos en este formato,  podemos decantar-
nos por Aimp2 (http://aimp.rulindex.
php?do=download). Si más adelante de-
seamos obtener versiones en MP3 de
los f icheros s in pérdida para escuchar las
en nuestro disposi t ivo portát i l ,  podremos
ut i l izar el  propio Audaci ty para generar-
las o la versión gratuita de Switch Audio
File Converter Software (www.nch.com.
au/switch/index.html).

ctd{z

hdüycdr c*4]x

C¿pr. atlrc

Pq. Cd*v

Pqdtdo.ffio@nÉ.dqls Cd+At-V

kotu ¿wf

W**stñ:l

,b

il,

*f

{e
e

6 1.1.\¡'-1t idsos¡$os mó8ksl



!rr. 1ii:r. liri{lii l,t: ,:t.:. r:i.}n$$ VHS O Beta-

max a nuestro eguipo, precisaremos
una tarjeta capturadora. Los modelos
internos suelen adoptar el  formato de
una tar jeta de expansión que se conec-
ta a uno de los puertos PCI del  equipo.
También existen modelos externos, que
acostumbran a conectarse a uno de los
puertos USB. Por supuesto,  también ne-
cesitaremos estabfecer las conexiones
pertinentes entre el reproductor de ví-
deo y el  PC, tanto a nivel  de audio como
de vídeo. En lo referente a este segundo
aspecto, de ser posible, deberemos evi-
tar la uti l ización de la conexión coaxial,
es decir ,  e l  t ipo de cable que ant igua-
mente se ut i l izaba para conectar la señal
de la antena al  te levisor.
La conexión de vídeo compuesto, que
normalmente usa un conector amari l lo
para dist inguirse con faci l idad de los dos
conectores de audio RCA (que, como he-
mos dicho, suelen ser rojos y blancos),
resulta más apta, pero codifica de ma-
nera conjunta ef color y la luz, y agrega
los sincronismos precisos para la poste-
r ior  reconstrucción de la información. En
consecuencia,  s i  podemos, ut i l izaremos
la conexión S-Video, ya que, al trasmi-
tir separadamente la información con-
cerniente al color y al bri l lo a través de
dos pines independientes,  ofrece mayor
cal idad. Es posible dist inguir la porque su
conector es redondo, negro y en su inte-
r ior  se observan cuatro pines.

FéS* €
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Pulsamos el  botón de Play en nuestro
reproductor de vídeo analógico y ut i l iza-
mos el software que incluye la tarjeta de
sonido para registrar la señal de entra-
da # V volcarla a formato digital. A la

hora de seleccionar la cal idad de captu-
ra,  tenemos que tener presente que un
VHS ofrece una resolución aproximada
de 352 x 288 puntos. En consecuencia,
s i  incrementamos los valores,  la cal idad
que obtendremos no mejorará y,  por el
contrar io,  los archivos resul tantes serán
más pesados.

s.és* tr
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Además de compartir fas ventajas de la
fotografía digital (ausencia de deterioro
con el transcurso del t iempo, etcétera),
una de las características más atractivas
del vídeo digital es que puede editar-
se con facil idad. Una vez más, para una
edición profesional podemos emplear la

aplicación que Adobe pone a tu disposi-
ción en el ámbito del vídeo, en este caso
Premiere (www.adobe.com/products/

premiere.html). Sin embar-
go, además de suponer un
desembolso importante, la
versión CS5 solo es com-
patible con equipos de 64
bits, por lo que con toda
probabil idad seré recomen-
dable decantarnos por una
alternativa gratuita.
En este sentido, Windows
Live Movie Maker (http://
exp lo re. l ive.co m/win
dows-l ive-movie-maker)
puede ser un buen punto
de part ida para in ic iarse
en este campo. En pr imer
lugar, arrastraremos los
archivos de vídeo que he-

mos obtenido a su panel derecho ffi y
estos i rán formando secuencias que se
provectarán consecutivamente. Para de-
cidir  dónde empieza y termina cada una,
usaremos el reproductor izquierdo ff i y
fos comandos Establecer punto inicial
y Establecer punto final ff i , qre apate-
cerán cuando hagamos cl ic con el  botón
secundar io del  ratón. También podremos
agregar animaciones, efectos visuales
ffi, etcétera.

tres* =
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Cuando la edic ión f inal ice,  haremos cl ic
con el  ratón sobre el  icono correspon-
diente para desplegar el  menú Archivo

f f i .  coro tendremos ocasión de com-
probar,  Windows Live Movie Maker no
solo nos permite guardar proyectos y
exportar pefículas ff i, sino que ade-
más podremos compart i r las en si t ios
como Facebook o YouTube ffi. w
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Start. A continuación, repetimos el pro-
ceso para delimitar el f inal de nuestro
corte con Select End @. OesOe el botón
contiguo a este, Play Selected, tendre-
mos la posibil idad de visualizar el corte si
lo deseamos. Finalmente, podemos ajus-
tar el ratio, la resolución y el formato de
archivo de salida, y guardar el resultado.

?RU€O 3
DFUSIONA VARIOS
ARCHIVOS DIFEREHTES
La siguiente pestaña de Media Cope
realiza exactamente el oroceso inverso
a la anterior, sirve para unlr varios ar-
chivos de vídeo en uno solo. Para usar-
la,  basta con añadir  los f icheros que
oueramos unir mediante el botón Add
@ siguiendo el  orden que queramos.
En este sentido, debemos prestar aten-
ción, ya que uno de los pocos defectos
de Media Cope es que hay que añadir
los archivos en el orden correcto, pues-

FOTO9 VíDE9S Y AUDTO A TU MEDTDA

FICHERODEA/V
dejado de ser patrimonio exclusivo de los usuarios avanzados.
Con las herramientas que os proponemos, lo haréis sin esfuerzo.

TR*éCO €

'}UNA 
SUITE VERSATIL

Uno de los aspectos más tediosos de
la gest ión de archivos mult imedia es
el trabajo de convertir esos flcheros
entre la multitud de dlstlntos forma-
tos que existen en el mercado y que
solo son compat ib les con un puñado de
servicios. A la conversión de archivos se
le unen otras tareas sencil las, como las
de separar un archivo multimedia en
varios fragmentos o unlr un grupo de
pequeños vídeos en un clip completo.
Todas esas opciones y alguna más están
disponibles en Media Cope (www.media
cope.com), una suiúe gratuita de diseño
senci l lo pero con una larga l is ta de fun-
ciones tan simples como las que apunta-
mos más arriba, aunque necesarias. De
ellas, la más evidente y primaria es la de
reproductor multimedia.

TE*üO e
T)SELECCIONA
UN FRAGMENTO
Siguiendo el orden de su barra de co-
mandos, la segunda herramienta de
Media Cope es la que perm¡te cortar un
archivo de audio o vídeo $. Su tun-
cionamiento no puede ser más sencil lo.
simplemente se abre el archivo y se se-
lecciona el momento en el que queremos
que comience el corte l levando la barra
de reproducción a ese momento. El con-
tador de tiempo €) y .' oorón Frame
Step (), que permite avanzar fotograma
a fotograma, nos pueden ayudar en esa
ta.rea. Una vez localizado el punto donde
queremos comenzar pulsamos Select
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to que, una vez agregados al  programa,
se pueden borra¡ pero no mover de su
posición. Cuando tengamos todos los
f icheros seleccionados en el  orden co-
rrecto, basta con especificar el forma'
to de salida entre un buen puñado de
extensiones que incluyen MP4, 3GP,
WMV, MOV, AVl, DivX, MPG, FLV, MKV,
VOB, WAV, AAC, WMA, FLAC, M4A Y
AC3. Por úl t imo, def in imos la cal idad de
salida y pulsamos sobre Join @.
No es di f  íc i l  imaginar que, s i  es capaz de
unir  var ios archivos mult imedia en uno
solo y darle cualquiera de los formatos
mencionados al  archivo de sal ida,  tam-
bién es capaz de convertir un único ar-
chivo de un formato a cualquiera de los
anteriores. Media Cope, efectivamente,
es capaz de abordar sin problemas esa
función, pero no solo con un archivo.
Desde las pestañas Audlo Converter @
y v¡deo Converter @ podemos agregar
una lista de ficheros y convertir los to-
dos a otros formatos.
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La siguiente herramienta de Media Cope
sirve para recortar imágenes. La diferen-
cia de func¡onamiento con la manera de
recortar fotos de programas como Gimp
es que aquí no hace fal ta def in i r  un pro-

ceso por lotes.  Simplemente,  se abre el
grupo de imégenes sobre las que vamos a
trabajar con el  explorador de la parte de-
recha de la apl icación y se def ine el  área
que se ha de recortar de la imagen con
fa que queremos empezar a trabajar.
El  programa real lza la mlsma operación,
bien sea con previsual izac¡ón o s in el la,
con todas las imégenes que haya en el
mismo director io.
Evidentemente, esta función esté restr¡n-
gida a imágenes en las que el  recorte esté
l imitado a un área simi lar ,  pero puede ser-
nos de ut i l idad en algunos casos.
La siguiente pestaña también trabaja con
la imaqen. Se trata de una herramienta
para redimensionar y camb¡ar el for-
mato de imagen de un grupo de fotos.  Al
igual  que ocurr ía con la herramienta de
recorte,  este redimensionador puede que

ro sea efect ivo en grupos de imágenes
muy dist intas.  Entre sus opclones pode-

mos eleq¡r  desde qué esquina queremos

-  -^-+--  
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ño indicado o s¡ ,  s implemente,  queremos
reducir  la imagen proporcionalmente.
El  único problemd aquí es que N4edia
Cope no recalcula automát icamente las
proporciones de la imagen en función de
qué ci f  ra introduzcamos en los campos de
anchura o al tura s i  e legimos nosotros el

tamaño. Además de def in i r  manualmente
sus dimensiones exactas,  podemos eleg¡r
entre una larga l ista de resoluciones de
uso común o establecer un porcentaje de
reducción proporclonal .  Media Cope tra-
baja sobre los formatos JPG, BMP, PNG,
TlF,  GlF, EMF y VMF.

La úl t ima habi l idad de esta completa sul-
fe mult imedia es la de generar pases de
diapositivas, o sl¡deshows, a part¡r de
imágenes. Una vez escogidas las fotos, el
s iguiente paso es adjudicar les una pista

de audio o bien habi l i tar  la casi l la de
verif icación No Sound Hecho esto,
podemos asignar el modo por defecto,
que pone en marcha la presentación con
la conf iguración de fábr ica;  o personal izar
la presentación. Si  hacemos lo segundo,
es posible concretar los segundos que
dura en pantal la cada imagen y el t ipo
de transición entre el las.
Aunque la idea de esta herramienta es
crear una presentación de imágenes de
manera increíblemente rápida, Media
Cope también nos br inda la oportunidad
de guardar el  archivo con la resoluc¡ón
de sal ida que queramos. El único incon-
veniente es que no podemos guardar este
pase en los formatos habituales de vídeo,
sino en un formato propietario con la
extensión MCS. La razón de este forma-
to único es que los creadores de Media
Cope se las han apañado para comprimir
el  tamaño del  archivo resul tante hasta 10

veces respecto al tamaño de las fotos que
lo formaban por separado. En otras pala-
bras,100 Mbytes de imágenes puestas en
formato MCS pueden reducir  su tamaño
hasta solo 10 Mbytes.  Usar un formato
propietar io no benef ic ia mucho el  poder
comoart i r  estas Dresentaciones si  nues-
tros destinatarios no dlsponen del progra-
ma, pero a efectos de rendimiento, Media
Cope es una extraordinaria herramienta
oara ooder realizar todas estas tareas.
Media Cope t iene también algunas opcio-
nes cur iosas en su úl t ima pestaña, como
la posibi l idad de descargar temas para
su interfaz o una función l lamada Speak
Text '. ' .  Este módulo se acopla a los na-
vegadores Internet [xplorer y Firefox y
permite seleccionar cualqu¡er texto sim-

ple de una página web
y leernoslo de viva voz.
Desafortu nada mente,
el software aún está en
inglés,  por lo que solo
lee con garantías los
textos en este idioma.
Conf iamos que Media
Cope tenga el  suf ic ien-
te éxito como para ser
traducido algún día a la
lengua de Cervantes.
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De todos los editores de vÍdeo gratuitos
que hemos encontrado, AVS Video Edi-
tor (www.avsmedia.com/AVS-Video-Edi
tor.aspx) es uno de los que más nos ha
convencido, sobre todo, por su sencil lez
de uso y un funcionamiento basado en
seleccionar v arrastrar distintos elemen-
tos sobre el t imeline o área de trabajo.
Una vez instalado, funciona, como tantos
otros, por proyectos. AI crear un proyec-

F*re** ffi
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En el menú intermedio entre la biblioteca
multimedia de arriba, y los botones de
edición de propio timeline, como el que
hemos visto antes de audio, encontrare-
mos una hilera de grandes botones que
corresponde a los menús de transiciones,
efectos de vídeo o inserción de textos.
Los efectos de vídeo conducen a una
biblioteca, de nuevo en la parte superior,
con distintos modos de distorsión v alte-

ración de la pista de
vídeo que podemos
apl icar sobre todo el
proyecto o solo so-
bre una parte. Como
con el resto de los
elementos, para
aplicar un efecto, es
suficiente con arras-
trarlo al timeline.
Después, podemos
encogerlo o aumen-
tarlo para delimitar

cuándo emp¡eza o termina. Y ,haciendo
doble clic sobre cada elemento, podremos
acceder a distintos menús de edición.
Las transiciones ff i se sitúan en pun-
tos entre un archivo de vídeo v otro del
timeline y simplemente sirven para pasar
de uno a otro con efectos más o menos
espectaculares. En ei caso del texto, el bo-
tón correspondiente nos abre una biblio-
teca de planti l las que podemos arrastrar
de nuevo al t imeline. Haciendo doble clic
sobre el elemento texto podemos acceder

a un completo menú (} desde donde
editar lo que queremos escribir, el color,
tamaño, tipografía y efectos de la letra,
includo la velocidad a la que se mueve.

:', q.$C* 3
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Abrir la biblioteca de cada tipo de efe-
mento, arrastrar el que hayamos elegido
al t imeline, moverlo y editarlo haciendo
doble clic sobre él resulta muy accesible
para cualquier usuar io.  Bastan un par de
horas para que ya hayamos sido capaces
de crear un primer proyecto. El funciona-
miento de AVS es tan intuit ivo oue re-
sulta muy entretenido. Por otra parte, el
programa está integramente traducido al
castellano y cuenta con numerosos con-
sejos en forma de bocadll los de texto que
nos guian durante todo el proceso.
Después de que hayamos dado con algo
que nos guste o que queramos ense-
ñar, el programa despliega un menú que
nos permite crear un archivo de vídeo
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f l  en los formatos AVl, MPEG, WMV o
QT. También podemos elegir un DVD de
vídeo, crear un clip compatible con dis-
positivos móviles como la PSP, el iPod o
smartphones, o reducirlo para que pueda

ser publicado vía web en
Flash, QT, RM o WebM.
En el  caso de que quera-
mos crear un DVD, antes
es recomendable abr i r  e l
botón Menú O, OesOe
donde podemos elegir
una portada oara el dis-
co y establecer distintos
capítulos arrastrándolos
a los puntos del timeline
oue deseemos. r

to nuevo :$ el programa nos ofrece la
oportunidad de seleccionar archivos
de vídeo del disco duro, obtenerlos de
una cámara de vídeo o grabar lo que
se muestra en pantalla ff i. esta úttima
opción nos permite crear screencasfs, o
vídeos de captura, en los que enseñar dis-
tintos contenidos. Para agregar los vídeos
de nuestra elección, basta con marcarlos
y arrastrarlos a la zona de trabajo de la
parte inferior, que el programa denomina
línea temporal (Timeline f)¡.

El  t imel ine es también la zona hacia la
que deberemos arrastrar otros elemen-
tos mult imedia,  como pistas de audio
(bien sean canciones o grabaciones
hechas por nosotros mismos),  imáge-
nes estát icas o efectos.  Tras añadir  e l
audio,  un botón con el  mismo nombre
justo sobre el t imeline abrirá el menú
de ediclón de sonido '$) donde podre-
mos apl icar ef  ectos para corregir  su ca-
l idad y determinar ef  volumen de cada
una de las pistas que hemos in lcuido en
nuestro provecto.

uE
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ADIOS A LOS TIPICOS PROBLEMAS

No es extraño que a la hora de tratar con vídeo o imágenes nos
enfrentemos con algún fal lo de software o incluso de hardware.
No obstante, no debemos preocuparnos; para solventar los, hay
a nuestro alcance muchos recursos.
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Cada vez es más féci l  encontrarse con
un amigo que presume de no ver nun-
ca la <<tele>>, pero la t radic ional ,  porque
está más que <<enganchado))  a todas Ias
ser ies que f  legan de EE UU (The Walking
Dead, American Horror Story,  The Ri-
ver. . . ) ,  que además ve antes de que se
estrenen en Fsn¡ña Si  no se t iene un
gran dominio del  inglés,  e l  mayor proble-
ma será encontrar alguna página web
en la cue se incluvan los subtí tu los de
las ser ies que sigue. No obstante,  tam-
bién le puede surgir  otro con aquel los
archivos descargados que incluyan sub-
t í tu los,  puesto que puede que el  sonido
no esté sincronizado con ellos, hasta
tal  punto que incluso resul te imposible
seguir  la pel ícula.
ZEste problema t iene solución? iHay al-
guna forma de resolver lo desde el  sof t -
ware de reproducción? ZCómo se pue-
den encontrar los subtí tu los de las ser ies
más popuf ares? Una de las cual idades
reseñables de Internet es su capacidad
para poner al  a lcance de mi l lones de
usuar ios recursos a fos que de otra for-
ma no podrían acceder.  Hablamos tanto
de las ser ies de televis ión que se están
emit iendo en otros países, como de fos
programas que nos permit i rén ver las
con la avuda de subtí tu los.  De esta ma-
nera,  los problemas de desfase que pue-
den or ig inarse con el  audio es posible
subsanar los s in di f icul tad con Time Ad-
juster 3.1,  una apl icación gratui ta l ibre
de malware que esté disponible desde
la dirección www.ireksoftware.com. El

proceso de sincronización es tan senci-
l lo que ni  los usuar ios novatos en estas
l ides tendrán ningún problema. También
podemos usar esta herramienta para
cambiar el  formato de los f icheros oue
albergan los subtí tu los e,  incluso, para
repararlos.
Por otra parte,  con otro desarrol lo gra-
tui to y también l ibre de spvware y otras
formas de malware, como es Subs Gra-
bber,  no nos costará encontrar los subtÉ
tulos de nuestras ser ies favor i tas.  Es po-
sible descargarlo desde http://raz-soft.
com/downloads.

1'¡:.¡!.i;---.1+ .-¡

Muchos usuar ios han convert ido al  PC
en el  centro de su ocio,  e incluso han op-
tado por adquir i r  una sintonizadora para
poder ver la tefevis ión en el  ordenador
de sobremesa o en el  portát i l .  Aunque
es una buena opción, hay que tener en
cuenta que es posible que sur jan algu-
nos problemas. Por ejemplo,  a l  real izar

fas tareas de actual ización de fa s in-
tonizadora,  puede que se modif iguen
ciertos archivos de conf iguración que
nos obl iguen a real izar de nuevo la ins-
talación de la apl icación que viene de se-
r ie con ese per i fér ico.  En cualquier caso,
no es demasiado habi tual  que Windows
Update actual ice con mucha frecuencia
el  sof tware de la s intonizadora.  Además,
si  todo funciona correctamente,  oo-
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demos prescindir de la actualización y,
en cualquier caso, descargar las últ imas
versiones directamente desde la página
web del fabricante de la sintonizadora.
No obstante, los usuarios que quieran se-
guir  ut i l izando la actual ización automá-
tica, deben procurar salvar los canales
gue tienen sintonizados con el método
sugerido por cada fabricante. Por ejem-
plo, los propietarios de un dispositivo
de AVerMedla deben acudir a la carpeta
Mis Documentos y hacer una copia del
directorio AVerTV. Al instalar de nuevo
la apl icación, s implemente tendrán que
restablecer la copia de la carpeta a su
lugar de origen sobrescribiendo los fi-
cheros que haya copiado la nueva ins-
talación para volver a tener los canales
sintonizados.
Los usuarios de sintonizadoras también
se pueden haber dado cuenta de que, al
conectar la antena Interna, cogen más
canales que cuando la enchufan a la an-
tena de la casa, incluso para transmisio-
nes de al ta def in ic ión;  y que algunos de
estos programas no cuentan con sonido.
Lo más normal es que la falta de soni-
do en las emisiones de al ta def in ic ión se
deba a que habrán <<cazado>> emisiones
en fase de pruebas, y es posible que se
emitan sin sonido. En lo gue se refiere
a la antena, hay que tener presente que
una buena unidad interior puede recibir
mejor la señal  que una mala antena ex-
terior. No obstante. nunca está de más
que un antenista revise la instalación de
nuestra casa para comprobar que todo
f unciona coriectamente.

Tffi#CG 3 -DROTACION
DE UN VIDEO
Nuestra red multimedia funciona a la
perfección, tanto que nos disponemos
a transmitir los vídeos que hemos gra-
bado últimamente con el móvil. El pro-
blema aparece pronto en la pantalla:
algunos están Inclinados y otros incluso
boca abajo porque, sin darnos cuenta,
hemos cogido el teléfono al revés. Como
normalmente los vemos en el propio mó-
vil, que giramos a nuestro antojo, no nos
hemos percatado de que no es tan fácil
girar un PC o la tele.
La rotación de un vídeo es un proce-
so algo más complejo de lo que parece
porque es necesario rotar todos los foto-
gramas y renderizar el vídeo resuftante.
Por eso, la solución es una herramienta
sencil la pero potente y, por suerte, gra-
tuita. En este caso, recomendamos la
aplicación Avidemux, un sencil lo editor
de vídeo digital que, entre sus opcio-
nes, incorpora la de rotación. Además,
tiene versiones para Windows, pero
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también para Linux, BSD o Mac. Es po-
sible descargarlo desde la página http:ll
f ixounet.f ree.f r/avidemux/down load.
html. Encontraremos lo que necesita-
mos dentro de los fi l tros, en la sección
Transform. Ahí localizaremos la opción
Vertical ff ip, que nos permitirá devol-
ver al vídeo su orientación correcta sin
demasiadas complicaciones. Además de
estos fi l tros, engloba algunas buenas
funciones si queremos realizar una edi-
ción sencil la de los vídeos tomados con
el teléfono móvil.

T€AJCG 4
DARCHIVOS PSD
COMPATIBLES
Si trabajamos mucho con imágenes y te-
nemos distintos equipos con diferentes
versiones de Adobe Photoshop, podemos
encontrarnos oue los ficheros en formato

PSD no funcionan correctamente
si están guardados en una versión
antigua y se pretende abrir con un
Photoshop CS más moderno.
La razón es oue el formato PSD de
Photoshop no solamente conserva
la imagen propiamente dicha, sino
mucha más información sobre los
cambios y operaciones que hemos
realizado sobre la misma. Así. se
almacenan las capas y efectos que
hemos aplicado para que podamos
seguir trabajando sin dif icultades.
Si pasamos a una versión supe-
rior de Photoshop esas acciones y
efectos que podemos aplicar a la
imagen van aumentando o modif i -
cándose, por lo que el archivo PSD

tiene que guardar más cosas. Sin embar-
go, es posible conseguir que Photoshop
CS2, por ejemplo, almacene archivos PSD
con la máxima compatibil idad. Para lo-
grarlo, abriremos el menú Edición y lue-
go Preferencias. De las configuraciones
que podemos modificar elegiremos Ma-
nejo de archivos. Luego, acudiremos a la
sección Maximizar la compatibilldad de
archivos PSD.
Tenemos la opción de activarlo siempre,
con lo que conseguiremos archivos PSD
que probablemente funcionen sin proble-
mas en versiones anteriores de Photoshop
pero que ocuparán mucho más espacio en
disco. La alternativa más conveniente es,
quizás, la que nos permite que ef programa
pregunte cada vez que queramos guardar
un PSD. De todas formas, hay que tener en
cuenta que no podremos editar con una
versión anterior de Photoshop funciones
propias de una versión superior. r
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5fr Ejecución del
W DVD PC Actual
DVD Actual 80 arranca de forma
automática en Windows 7OOO|XP/
Vista/7. Si la opción de arranque
de tu ordenador está desactivada,
ejecuta el fichero index.htm que
está en el directorio raíz del DVD.
Si durante la ejecución del DVD
experimentas problemas, en caso
de ser suscriptor de la revista, de-
berás llamar al teléfono 9O2 392
391; si compraste la revÍsta en
un guiosco, te lo cambiarán en el
mismo centro donde la adquir iste.
Si tienes problemas para instalar o
ejecutar algún programa determi-
nado, esto no significa que el DVD
esté estropeado. Comprueba que
tu sistema cumple todos los re-
quisitos para ejecutar el software
en cuestión. Tenemos una l ínea
telefónica abierta para atender
tus dudas. El número de teléfono
es el 91 5lO 66 OO y el horario de
atención es de 10 a 12 horas, los
lunes y jueves.
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Il Especial multimedia
. K'Lite Codec Pack
. RealPlayer 14
¡ UftraVNC 1.0.9.6...

En el  especial  que refuerza el  contenido que tenéis entre manos hemos
hecho especial  h incapié en todas aquel las apl icaciones involucradas de
una u otra manera en la transmisión de información multimedia entre
los diversos dlspositivos que se encuentren configurados dentro de una
LAN. Por lo tanto,  vais a poder encontrar sof tware relacionado con la
reproducción, conversión, compresión e intercambio de ficheros de au-
dio, vídeo y fotografía. r

. Dropbox

. M¡Pony
r Mozil la Lightning...

Bajo este epÍgrafe reunimos una amplís ima selección de las herramien-
tas que no deberían fal tar  en tu equipo. Hemos incluido hasta lOO ut i -
l idades gratuitas en sus versiones más reclentes que te permitirán
trabajar y disfrutar de tu ocio al  máximo. Las podrás encontrar perfec-
tamente organizadas por categorías entre las que dist inguimos of imát i -
ca, planificación y productivldad, optimizaclón y l impieza, seguridad,
imagen audlo y vídeo, además de lnternet. r
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E Aplicaciones completas
. lObit Advanced System
Care Pro 5

Este es un programa que se encarga de
optimizar el funcionamiento de aparta-

ZI Vídeos de PC Actual TV
En PC Actual TV encontraréis dos nue-
vos vídeos, el primero de ellos se centra
en el análisis del un potente equipo del
fabricante Mountain, mientras que el se-
gundo hace referencia a una comparativa

EI Distribuciones Linux
. Guadalinex VB
. Parted Magic 2012 i

::iiry:r i
Guadalinex es una distro Live CD de-
sarrollada en Andalucía con escritorio i

6MacOSX
. Deluge 1.3.4
. Poladroid 0.9.610...

Los amantes de los sistemas Mac este
mes encontraréis herramientas oratui-

E Con licencia freeware
. Ant¡-bug USB Master 3.O
. CrossDJ Free 1.7.1...

La sección Freeware de este mes cede el
protagonismo a la seguridad con solucio-

E Software de entretenimiento
. Digimon Battle
. DragonSoul Open Beta

Diglmon Battle es un juego basado en la
cuarta temporada de Digimon que consis-
te en vencer a tus adversarios en tercera

dos tan diversos como las unidades de
disco, el registro del sistema, componen-
tes instalados en Windows, información
innecesaria o duplicada, y efementos
provenientes de Internet, entre otros. r

publicada de pantallas tácti les. Adicio-
nalmente, los encoritraréis también en
nuestra página web (www.pcactual.com)
o en nuestro canaf de YouTube (www.
youtube.com/PCActualTV). ¡

GNOME, mientras que Parted Maglc
2012 tiene la virtud de ocupar muy poco
espacio e incluye diversas herramientas.
Por úttimo, SimplyMepis se basa en un
escritorio KDE y ofrece una extraordina-
ria sencil lez de uso y configuración. r

tas que abarcan apartados tan diversos
como la compartición de datos en redes
P2P. el retoque fotográfico, la repro-
ducción multimedia o la seouridad de
nuestro equipo. r

nes para la eliminación de malware de los
dispositivos de almacenamiento externos,
el trabajo con redes Torrent, el tratamien-
to de ficheros multimedia o el manteni-
miento de Windows 8. r

persona, mientras que DragonSoul Open
está especialmente indicado para los
amantes del rol y ambientado en el lejano
or¡ente e inspirado'en la mitología asiática
donde podréis eseoger entre ocho reinos
diferentes y cuatro tipos de personaje. I
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