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od redaktora

Wies∏aw Ma∏ecki

DirectX 9.0 najnowsza wersja pakietu bibliotek
odpowiedzialnych za poprawne dzia∏anie gier i programów
multimedialnych, przeznaczona dla polskoj´zycznych
systemów operacyjnych: Windows 98/Me/2000/XP

Bezpieczeƒstwo kolekcja ró˝nych aplikacji, które
umo˝liwiajà skuteczne zabezpieczenie komputera przed
u˝ytkownikami lokalnymi oraz internautami

Przyspieszanie zestaw programów
umo˝liwiajàcych optymalizacj´ ustawieƒ systemu
Windows oraz parametrów pracy karty graficznej 

Sterowniki do najpopularniejszych kart graficznych,
muzycznych i p∏yt g∏ównych

Linux minidystrybucje przygotowane do pe∏nienia roli
rutera, zoptymalizowane dla ∏àcz internetowych SDI 
i Neostrada Plus oraz gry i u˝ytki dla Linuksa

oraz wiele innych programów przydatnych nie
tylko zaawansowanym u˝ytkownikom komputerów

HotDog Professional 6.6 pe∏na wersja 
Profesjonalny edytor HTML do tworzenia witryn
internetowych dla ka˝dego

Steganos Security Suite 3 pe∏na wersja
Program zabezpieczajàcy wa˝ne dane przed niepowo∏anymi
u˝ytkownikami komputera

C++Builder 6 Personal pe∏na wersja 
Ârodowisko programistyczne do tworzenia w∏asnych
aplikacji w j´zyku C++. Wersja Personal jest darmowa 
do u˝ytku domowego

Na krà˝ku mi´dzy innymi:Na krà˝ku mi´dzy innymi:

W tym miejscu powinien 
znajdować się 

krążek CD-ROM. Jeżeli go
nie ma, proszę zwrócić się

do sprzedawcy

Drodzy Czytelnicy
Bardzo serdecznie przepraszam Was wszystkich za to,
˝e tak d∏ugo musieliÊcie czekaç na drugi numer Eksper-
ta. I dzi´kuj´ za cierpliwoÊç. Nasz nowy pomys∏ – cza-
sopismo dla zaawansowanych u˝ytkowników kompute-
rów – bardzo Wam przypad∏ do gustu. Ch´tnie kupowa-
liÊcie pierwszy numer Eksperta – w kioskach widaç by-
∏o, jak znika z pó∏ek. Równie ch´tnie go czytaliÊcie –
e-maile od Was z pytaniami, sugestiami i opiniami p∏y-
n´∏y do nas szerokim strumieniem. Przysz∏o ich dobre
kilka tysi´cy. Obiecuj´, ˝e na kolejne wydanie czaso-
pisma nie b´dziecie ju˝ tak d∏ugo czekaç.
Konstruujàc pierwszy numer, spodziewaliÊmy si´, ˝e zo-
stanie on poddany ostrej krytyce. CzekaliÊmy na Wasze
propozycje zmian dotyczàcych zarówno krà˝ka, jak i sa-
mego czasopisma. Ku naszemu zdumieniu nie by∏o ich
wiele. Zgodnie z Waszymi sugestiami postanowiliÊmy
poszerzyç nieco dzia∏ nowoÊci. Nie znajdziecie w nim
jednak krótkich i licznych newsów znanych z Komputer
ÂWIATA – w Ekspercie nowych produktów jest mniej, za
to opisy bardziej wnikliwe. Wraz z ca∏ym dzia∏em testów
nowoÊci przesun´∏y si´ teraz w kierunku poczàtku ze-
szytu. RozbudowaliÊmy dzia∏ wskazówek dla programi-
stów. Zmianom nie opar∏ si´ równie˝ krà˝ek Eksperta.
Wys∏uchawszy uwa˝nie Waszych propozycji, zmieniliÊmy
zarówno wyglàd interfejsu, jak i funkcjonalnoÊç.
Mam nadziej´, ˝e lektura tego numeru b´dzie dla Was
co najmniej równie fascynujàca, jak pierwszego wyda-
nia Eksperta. Czekam na opinie i uwagi. 

wmalecki@ks-ekspert.pl
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● zabezpieczające ● diagnostyczne
● edytory HTML ● programistyczne
● serwery pocztowe ● do dysków
● narzędziowe ● przyspieszanie 
● benchmarki ● sterowniki
● antyspam ● różne

● niezbędne
● gry

HotDog 6.6
Professional
edytor HTML

Steganos Security 
Suite 3
do zabezpieczania danych

Borland C++ Builder 6
Personal

środowisko programistyczne

do Windows 

do Linuksa 



Marzenia Eksperta
Na pewno to nie pierwszy i nie
ostatni e-mail do Was z gratulacja-
mi za Eksperta. Ale ja chcia∏bym
podzi´kowaç Wam szczególnie.
Dzi´ki Waszej gazetce mog´ Êmia-
∏o próbowaç urzeczywistniç moje
marzenia o zawodzie informatyka.
W prosty, przyst´pny sposób wpro-
wadzacie czytelników w tematy
programowania i obs∏ugi trudnych
aplikacji. Mam nadziej´, i˝ Ekspert
b´dzie wydawany regularnie. 
Jestem pewien, ˝e Wasza gazeta
pomo˝e mi w trudnej drodze do
realizacji moich planów.

clawhammer@interia.pl

W sam raz...
Wreszcie wydaliÊcie coÊ dla za-
awansowanych! Teraz mam co
czytaç. D∏ugo czyta∏em KÂ, ale
ju˝ przesta∏ mi wystarczaç. Wasze
nowe czasopismo jest strza∏em
w dziesiàtk´! ¸adna oprawa gra-
ficzna, zrozumia∏e i ciekawe tek-
sty oraz przydatne porady to ce-
chy Eksperta. Programy, które za-
mieÊciliÊcie, sà bomba! Szcze-
gólnie zaskoczy∏ mnie Restorator
w polskiej wersji! Ale przyda∏oby
si´ troch´ wi´cej newsów. Do-
brze, ˝e zamieszczacie artyku∏y
o Linuksie. Ja jeszcze go nie
mam, ale zamierzam go zainsta-
lowaç obok Windows. Podoba mi
si´ te˝ Magazyn, szczególnie ar-
tyku∏y o procesorach i odzyski-
waniu danych. Przyda∏by si´
jeszcze kurs C++. Wasza ce-
na jest bardzo przyst´pna w sto-
sunku do innych czasopism
z CD. Tak trzymaç!

Darek Fasiƒski 
fasiak@wp.pl

...czy za drogo?
Ekspert jest fajny, ale troch´
za drogi (jakieÊ 1,50 z∏ za du˝o).
MyÊl´, ˝e powinniÊcie zamieÊciç
w nast´pnym numerze C++ Buil-
der. Jest darmowy, a z internetu
chcia∏ si´ Êciàgaç jakieÊ 50 go-
dzin... Poza tym jest dobrze.
Napiszcie coÊ o kartrid˝ach i pa-
mi´ci ROM – jak jest zapisywana.
Dodajcie na p∏yt´ jakiÊ program
do DTP. 

karol.ky@satkabel.com.pl

...a mo˝e bez p∏yty?
Dlaczego do Eksperta do∏àcza-
na jest p∏yta CD? MyÊla∏em, ˝e b´-
dzie to pismo równoleg∏e do Kom-
puter ÂWIATA, a jedynà zmianà

b´dzie bardziej zaawansowa-
ne podejÊcie do tema-

tów zwiàzanych ze
Êrodowiskiem

informatycz-
nym. Nato-
miast to, co
dostaliÊmy,
to czasopi-

smo za 9,90 z∏
z p∏ytà CD. Wy-

daje mi si´, ˝e jest
ona niepotrzebna (choç

nie mam do niej zarzutów meryto-
rycznych), bo zwi´ksza cen´, która
jest jednym z wa˝niejszych atutów
Komputer ÂWIATA.

Xixi

Od redakcji: Drogi Czytelniku,
cena Eksperta to jedynie w ma∏ym
stopniu koszt p∏yty. Na cen´ wp∏y-
wa jakoÊç papieru, liczba stron re-
dakcyjnych, niewielka liczba re-
klam. JeÊli obejrzysz inne pisma
komputerowe z krà˝kiem, to doj-
dziesz do wniosku, ˝e nie jest wy-
górowana. A czy krà˝ek naprawd´
jest niepotrzebny? Dwie pe∏ne wer-
sje dobrych, komercyjnych progra-
mów, niedost´pne nigdzie indziej,
poprawki, sterowniki oraz kody êró-
d∏owe dla programistów bardzo
u∏atwiajà nie tylko ˝ycie, ale i ko-
rzystanie z czasopisma. Nasza p∏yta
to równie˝ jedyne êród∏o progra-
mów dla osób, które nie majà do-
st´pu do internetu. 

Miszcz jest spoko
Kupi∏em, przeczyta∏em – spodoba-
∏o mi si´. Dlatego zabra∏em si´
do napisania kilku pozytywnych
(ale i te˝ kilku niezbyt) – s∏ów. Nie
wiem, co mnie podkusi∏o do zaj-
rzenia na Waszà stron´ internetowà.
Niby wszystko estetyczne i solidne,
ale to wszystko diabli wzi´li po zo-
baczeniu, jakimi wypowiedziami
na Forum si´ szczycicie – jest to
˝a∏osne. Âwiadczy to o ich auto-
rach, ale g∏ównie o Was. Zrezygno-
wa∏em z wys∏ania przygotowanego
materia∏u – szkoda s∏ów... i pisa-
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LISTY

Na forum

Rejestracja Delphi krok po kroku

W ydrukowany w pierwszym nu-
merze Eksperta opis, jak zare-

jestrowaç Delphi, okaza∏ si´ dla wielu
czytelników niejasny. Dlatego dok∏ad-

ny przewodnik, jak zdobyç klucz do te-
go programu, umieszczono na stronie
internetowej:
http://www.ks-ekspert.pl/inne/delphi/opis.htm

nia. Dla takich klij´tuf, fahofcuf
i nie-lam proponuj´ zmian´ tytu∏u
waszego magazynu na Miszcz i b´-
dzie spoko.

Andrzej Grafowski

Od redakcji: Wypowiedzi na Fo-
rum nie sà cenzurowane przez re-
dakcj´. Byç mo˝e dlatego w∏aÊnie
u nas bardziej wpada to w oko ni˝
na innych witrynach, które popra-
wiajà b∏´dy swoich goÊci. 

Ju˝ efekty
Chcia∏em Wam bardzo pogratulo-
waç Êwietnego czasopisma. Pe∏-
na wersja PartitionMagic i Restora-
tora (ju˝ kilka programów spolsz-
czy∏em!), ciekawe i wyczerpujàce
temat artyku∏y. Na takie czasopismo
od zawsze czeka∏em! Naprawd´ je-
stem pod wra˝eniem.

Krzysztof Rzymski
rzymo@poczta.onet.pl

WWW do poprawki
Gazeta jest w porzàdku, krà˝ek tak˝e,
ale strona WWW jest fatalna. We-
d∏ug mnie nie powinny si´ tu znaj-
dowaç tylko informacje na temat te-
go, co jest w gazecie, ale te˝ inne
ciekawe rzeczy zwiàzane z kompute-
rami, sprz´tem, programowaniem,
Linuksem. Oraz nowoÊci.

Thojro

Dlaczego Ekspert
Troszk´ si´ z tym ociàga∏em, ale
musz´ wyraziç mojà opini´. Czy
nie uwa˝acie, ˝e nazywajàc si´ Eks-
pert, plujecie (nie∏adnie mówiàc)
w twarz konkurencji? Ja mo˝e nic
przeciwko nie mam, ale co Wy, re-
dakcja, powiecie na ten temat. Czy
to nie jest troszeczk´ na wyrost?

MyÊl´, ˝e wasze czasopismo po-
winno wprowadzaç w Êwiat eksper-
tów, a nie nimi si´ mianowaç. 

radeg88@wp.pl

Od redakcji: Âwi´ta racja. Czaso-
pismo jest przeznaczone dla za-
awansowanych u˝ytkowników kom-
puterów. Piszemy dla ekspertów
oraz osób, które majà ambicj´ nimi
zostaç. Stàd nazwa. Nie wchodzimy
przy tym nikomu w drog´, bo
i po co?

Im trudniej, tym lepiej
Zaawansowani u˝ytkownicy kompu-
terów sà ju˝ troch´ bardziej wymaga-
jàcy. Dlatego wydaje mi si´, ˝e po-
winniÊcie pozostawiç kurs Delphi dla
poczàtkujàcych, ale te˝ rozszerzyç
czasopismo i dodawaç troch´ trud-
niejsze tematy, na przyk∏ad C++,
mo˝e Assembler, dok∏adne omawia-
nie overclockingu, porównanie j´zy-
ków skryptowych po stronie serwera
(PHP czy ASP?) i tym podobne. 

Sztylet
Od redakcji: Mamy nadziej´, ˝e
kompozycja tego numeru Eskperta
bardziej przypadnie do gustu za-
awansowanym komputerowcom ni˝
pierwszy numer. Zapraszamy
do lektury i... pisania listów do re-
dakcji. Bardzo nam pomagajà. 

Dobry CD, ale...
...troch´ ma∏o programów u˝ytecz-
nych. Rozumiem, te antywirusy
i firewalle, ale mo˝e dalibyÊcie
spokój z tyloma programami
do partycjonowania. WybralibyÊcie
jeden, góra dwa, a uzyskane miej-
sce przeznaczyli na edytory, pakiety
biurowe (mo˝e OpenOffice.org?).

Mr Wirus ■
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Z P Y̧TY HOTDOG PROFESSIONAL 6.6

H otDog Professional 6.6
to tekstowy edytor
HTML. Program pozwala

na edytowanie stron interneto-
wych, wstawianie mi´dzy innymi
grafik, formularzy czy ramek. 

To co odró˝nia program od zwy-
k∏ego Notatnika, z którego korzysta
wielu twórców stron WWW, to ∏atwe
wstawianie gotowych tagów oraz
modu∏ odpowiedzialny za popraw-
noÊç pisanego kodu. HotDog nie
ogranicza twórcy do korzystania je-

dynie z HTML, mo˝liwe jest projek-
towanie witryny w innych popular-
nych j´zykach, takich jak ASP, PHP,
VBScript, JavaScript. Program po-
zwala tak˝e na importowanie, prze-
rabianie i dodawanie do projekto-
wanej strony arkuszy styli CSS. 

desk@sausage.com – pod który
nale˝y wys∏aç wiadmowoÊç o tre-
Êci . U˝ytkownik, który nie ma
w domu po∏àczenia z siecià, mo˝e
skorzystaç na przyk∏ad z kawiarenki
internetowej lub komputera u zna-
jomego w celu uzyskania niezb´d-
nych do uruchomienia programu
numerów seryjnych.

JeÊli mamy dost´p do internetu
z komputera, na którym korzystamy

z HotDoga, nale˝y uruchomiç insta-
lator programu. Po zakoƒczeniu
procesu instalacji wyÊwietla si´
okienko . Klikamy na przycisk .

W kolejnym oknie wpisujemy
nasze imi´ i nazwisko oraz adres
e-mail , na który zostanà nades∏a-
ne numery seryjne naszej kopii
programu. Mo˝emy tak˝e okreÊliç,
z jakiego kraju pochodzimy i do
jakich celów b´dziemy u˝ywali
HotDoga . Na koniec klikamy na

, numery seryjne zostanà wy-
s∏ane na naszà skrzynk´ pocztowà. 

HotDog 
Professional  6.6
PE¸NA WERSJA
komercyjna progra-
mu do tworzenia
stron WWW

HotDog to jeden z bardziej cenionych przez profesjona-
listów edytorów HTML. Warto skorzystaç z pe∏nej wer-

sji programu, tym bardziej ˝e licencja zezwala na wyko-
rzystanie aplikacji równie˝ w celach komercyjnych 

Instalacja i rejestracja
˚ eby móc korzystaç ze wszyst-

kich mo˝liwoÊci HotDoga,
musimy zarejestrowaç naszà kopi´
programu. JeÊli jeszcze nie mamy

numerów seryjnych, powinniÊmy
poprosiç o nie twórców aplikacji.
Jak to zrobiç? Istniejà dwie mo˝li-
woÊci. Pierwsza z nich to specjal-
nie stworzony do rejestracji progra-
mu adres e-mailowy – help-

Hello,
I am a reader of Komputer SWIAT Ekspert
magazine where the full version of HotDog
Professional 6.6 was published (issue 1/2003). 
Could you please send me identification number
(ID) and my registration key (RK)?
My personal details are:
Jan Kowalski (tu podajemy imi´ i nazwisko)
email: jk@jk.pl (tu podajemy adres email)
Best Regards,
Jan Kowalski

Wymagania

Pomocna w trakcie tworzenia
strony jest wyszukiwarka tagów
i linii tekstu. Jak wiadomo, nowo-
czesne strony internetowe sà roz-
budowane i majà niejednokrotnie
tysiàce linijek kodu. Wspomniana
wyszukiwarka u∏atwia poruszanie
si´ w gàszczu tagów i znaczników. 

Nawigacj´ po projektowanym
skrypcie u∏atwia tak˝e drzewko,
przedstawiajàce budow´ naszej
strony i powiàzania pomi´dzy po-
szczególnymi podstronami. W po-
dobny sposób rozwiàzana zosta∏a
nawigacja po samym dokumencie
– wystarczy z menu wybraç
podmenu 
i opcj´ , by zy-
skaç dost´p do okienka , dzi´ki
któremu z ∏atwoÊcià mo˝emy prze-
mieszczaç si´ po poszczególnych
elementach tworzonej witryny.

HotDog Professional 6.6 
Komputer PC z procesorem Pentium

16 MB pami´ci RAM

12 MB miejsca na dysku 

Windows 95/98/Me/2000/XP

dost´p do internetu (tylko przy rejestracji)

Proste jak WWWProste jak WWW
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zakodowana nazwa u˝ytkownika ,
drugi zaÊ to w∏aÊciwy klucz reje-
stracyjny . Wpisujemy obydwa
ciàgi liczb we w∏aÊciwe miejsca
w formularzu lub kopiujemy
numery do schowka i klikamy na 
– zostanà automatycznie wklejone. 

Kolejne okno pozwala nam za-
bezpieczyç nasz numer seryjny
przed zagini´ciem bàdê zapomnie-
niem. Klikamy na ˝eby go wy-
drukowaç, bàdê te˝ na , klucz re-
jestracyjny trafi do podr´cznej pa-
mi´ci. Mo˝emy go nast´pnie wkle-
iç do pliku tekstowego i zapisaç na
twardym dysku. 

M o˝liwoÊci HotDoga sà na-
prawd´ ogromne, a zapo-

znanie si´ z nimi wymaga czasu.
Ekspert poka˝e najcz´Êciej wyko-
rzystywane funkcje: wstawianie ró˝-
nych obiektów na stron´, takich jak
hyperlinki, tabele, formularze czy
ramki. Poniewa˝ o atrakcyjnoÊci
strony decyduje tak˝e jej wyglàd,
opisane zosta∏y równie˝ opcje zwià-
zane z formatowaniem i kolorami. 

Wstawianie elementów 
Wstaw obrazek
Wstaw link
Wstaw punkt skoku
Wstaw komentarz
Wstaw poziomà lini´

Definiowanie list
Wstaw odsy∏acz (mi´dzy innymi

do plików MIDI, WAVE i Flash).
Wstaw baner reklamowy

programu HotDog.

Dla przyk∏adu Ekspert poka˝e,
jak szybko umieÊciç na stronie
WWW grafik´. 

1. Stawiamy kursor w miejscu
kodu, w którym ma pojawiç si´
element graficzny. Z zak∏adki

wybieramy ikon´ . 

2. W otwartym oknie wpisujemy
Êcie˝k´ dost´pu do pliku graficz-
nego , jego wymiary oraz krótki
tekst informacyjny, przeznaczony
dla u˝ytkowników internetu, którzy
nie korzystajà z graficznych prze-
glàdarek. Opcja jest tak˝e bardzo
pomocna równie˝ tym osobom,
które posiadajà wolne ∏àcza, mogà
bowiem, nie czekajàc na pojawie-
nie si´ grafiki, zorientowaç si´, co
zawiera obrazek.

3. Klikajàc na zak∏adk´ , usta-
wiamy pozycj´ obrazka w stosunku
do innych elementów strony ,
gruboÊç ramki, która go otacza ,
oraz odst´p , jaki powinien na-
szym zdaniem mieç obrazek w sto-

sunku do tekstu lub te˝ innych ele-
mentów witryny.

4. Za∏ó˝my jeszcze, ˝e chcemy,
˝eby wstawiony przez nas obrazek

stanowi∏ przekierowanie do innej
strony. Zaznaczamy myszkà kod
obrazka i klikamy na .

W otwartym menu wpisujemy
adres strony, do której ma prowa-
dziç link . Mo˝emy tak˝e na przy-
k∏ad okreÊliç, czy link ma si´ otwie-
raç w nowym oknie .

Praktyczny przewodnik

P o uruchomieniu programu warto
skorzystaç z opcji automatycz-

nej aktualizacji. W tym celu z menu
wybieramy opcj´ .

Program uruchomi okienko przeglà-
darki internetowej i po∏àczy si´ z wi-
trynà , na której znajdziemy
wszystkie dost´pne uaktualnienia do
HotDoga.

Korzystanie z serwisu jest bardzo
proste, wystarczy dwa razy kliknàç
myszkà na interesujàcy dodatek ,

˝eby znalaz∏ si´ on w kolejce plików
oczekujàcych na pobranie . Po do-
konaniu wyboru nale˝y kliknàç mysz-
kà na w celu uruchomienia pobie-
rania plików. Po zakoƒczeniu pobie-
rania dodatków klikamy na i in-
stalujemy zapisane na twardym dys-
ku programy. 

Cz´Êç z udost´pnionych tu aplika-
cji i dodatków to wersje shareware
lub komercyjne, wymagajàce op∏at
za korzystanie. 

Na dobry poczàtek

JeÊli nie uda∏o nam si´ kilkakrot-
nie po∏àczyç z serwerem HotDoga
i Êciàgnàç automatycznie kluczy do
programu, zostaniemy przekierowa-
ni na stron´ WWW z formularzem.
Tam po podaniu danych osobowych
i adresu e-mail odpowiednie klucze
sà wysy∏ane na adres naszej skrzyn-
ki e-mailowej. Analogicznie, gdy
nie mamy internetu na komputerze,
na którym instalujemy HotDoga,
i wys∏aliÊmy e-mail z proÊbà o po-
danie kluczy, otrzymamy e-mail
z odpowiednimi informacjami. 

Po odebraniu wiadomoÊci od
producenta HotDoga klikamy na 

.
Numer seryjny sk∏ada si´ z dwóch
ciàgów znaków, pierwszy z nich to

➽
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Z P Y̧TY HOTDOG PROFESSIONAL 6.6

■

Idê do zawartoÊci dokumentu
Idê do poprzedniego/

nast´pnego tagu HTML
Idê do poprzedniego/na-

st´pnego b∏´du w kodzie HTML

Tabele
Kreator tabel
Szybkie tworzenie tabeli
Tworzenie tabeli
Dodaj nowy wiersz do tabeli
Wstaw nowà komórk´ do

tabeli

Tabele to bardzo przydatny i cz´-
sto wykorzystywany element stron
WWW. Ekspert poka˝e, jak praco-
waç z nimi w HotDogu. 

1. Najlepiej skorzystaç z kreatora,
gdy˝ wtedy stworzenie tabeli zajmie
nam kilka sekund. Klikamy na ikon´

, a nast´pnie na .
W otwartym oknie wybieramy typ
tabeli, jakà chcemy u˝yç , i klika-
my na . 

2. W kolejnym otwartym oknie
okreÊlamy liczb´ kolumn i wierszy

tabeli . Tutaj tak˝e mo˝emy
ustawiç jej po∏o˝enie w stosun-
ku do reszty strony WWW oraz
minimalnà wysokoÊç i szerokoÊç
tabelki . Klikajàc na przycisk

, przechodzimy do menu
odpowiedzialnego za wyglàd two-
rzonej tabelki.

3. Ustawiamy gruboÊç obramowa-
nia oraz kolory poszczególnych
elementów tabeli . Po zakoƒcze-
niu wyboru klikamy na .

4. Kolejne okienko pozwala zdefi-
niowaç odleg∏oÊci pomi´dzy ko-
mórkami oraz iloÊç miejsca, ja-
kie powinno oddzielaç obramowa-
nie od zawartoÊci komórki . Kiedy
to uczynimy, klikamy na  .

Ramki 
Kreator tworzenia ramek
Wstaw zestaw ramek
Wstaw ramki
Definiowanie dzia∏ania stro-

ny w przypadku, kiedy przeglà-
darka nie obs∏uguje ramek

Formularze 
Kreator wstawiania formularzy
Wstaw przycisk wielokrotne-

go wyboru
Wstaw pole jednowierszowe
Wstaw pole wpisywania has∏a
Wstaw ukryte pole
Wstaw parametry has∏a
Wstaw przycisk jednokrotne-

go wyboru

Wstaw przycisk
Wstaw przycisk kasujàcy

zawartoÊç formularza
Wstaw przycisk do wysy∏ania

danych z formularza
Wstaw pole wielowierszowe
Wstaw list´
Wstaw obrazek

Opcje kolorów 
Klikajàc na jeden z kolorowych

kwadracików, mo˝emy okreÊliç
barw´, w jakiej b´dà wyÊwietlane
poszczególne cz´Êci kodu HTML
w oknie programu. RF

Formatowanie strony 
Wstaw kolory w dokumencie

HTML
Ustawienia w∏aÊciwoÊci do-

kumentu, takich jak kolor t∏a, lin-

ków, tekstu. W tym miejscu mo˝e-
my tak˝e wkleiç grafik´, która b´-
dzie wyÊwietlana jako t∏o, oraz zde-
finiowaç arkusze stylów.

Informacje o dokumencie –
tytu∏ strony, dane autora, s∏owa klu-
czowe. Tu tak˝e mo˝emy zdefiniowaç
przekierowanie adresu projektowanej
strony. JeÊli na przyk∏ad nasz serwis
przenosi si´ z serwera X na serwer Y,
a my nie chcemy, ˝eby u˝ytkownicy
to zauwa˝yli, wystarczy wpisaç adres
nowego serwera na zak∏adce

, a kod HTML przeniesie
u˝ytkownika automatycznie na doce-
lowà maszyn´. 

Wstaw animacj´ w DHTML
OkreÊlanie parametrów

fontów u˝ywanych na stronie
Pogrubianie pisma
Pochylanie pisma
PodkreÊlanie pisma
Definiowanie stylów forma-

towania pisma
Centrowanie tekstu
Wstaw akapit
Znak podzia∏u wiersza
Wstaw twardà spacj´

Nawigacja w HotDogu 
Wyszukanie zak∏adki
Numer szukanej linii

kodu HTML
Wyszukiwanie linii kodu
Idê do poczàtku dokumentu
Idê do koƒca dokumentu
Idê do nag∏ówka dokumentu



S tenagos 3 Security s∏u˝y
do szyfrowania danych.
Program jest dodatkowo

wyposa˝ony w wiele dodatkowych
narz´dzi podnoszàcych bezpieczeƒ-
stwo ca∏ego systemu. 

Instalacja programu
Instalacja programu ogranicza

si´ do zatwierdzania warunków
umowy licencyjnej. Kiedy pojawi
si´ okno ●, wybieramy opcj´ ●.

Po skopiowaniu plików na dysk
komputera rozpoczyna si´ proces
konfiguracji. W pojawiajàcym si´
oknie do pól ● wpisujemy has∏o,
które umo˝liwi w przysz∏oÊci do-
st´p do modu∏ów Safe (wirtualny
dysk chroniony has∏em) oraz Pass-
word Manager (archiwum hase∏).
Klikamy na i w nast´pnym
oknie na . 

Proces instalacji i konfiguracji
zosta∏ zakoƒczony.

W jednym oknie
Wszystkie podstawowe funkcje

programu znajdujà si´ w oknie ●.
Okno otwieramy, klikajàc na ikon´ ●.
Korzystanie z wi´kszoÊci narz´dzi
jest bardzo proste. Jak zapisaç pli-
ki na dysku wirtualnym Safe ●,
przeczytamy w nast´pnej wska-
zówce. Ekspert poka˝e teraz, jak
zapisywaç has∏a w Password Ma-
nagerze i usunàç z dysku poufne
informacje o tym, co robiliÊmy na
komputerze.

1. Klikamy na ● i wpisujemy do
okna ● has∏o dost´pu, które ustali-
liÊmy podczas konfiguracji.

2. W oknie ● b´dziemy przecho-
wywaç dane. Mogà to byç dowolne
informacje – numery PIN do kart
bankomatowych i komórki czy ha-
s∏a dost´pu. Dodajemy nowe has∏o,
klikajàc na ●.

3. Wpisujemy has∏o, które chcemy
przechowywaç w programie ●.
Kiedy klikniemy na , zamiast
gwiazdek zobaczymy odszyfrowane
has∏o. Poni˝ej ● umieszczamy jego
opis. Pól ● nie musimy wype∏niaç.
Klikamy na . 

4. Has∏o zosta∏o umieszczone
w programie ●. Nowe dodajemy,
klikajàc na , zmieniamy istniejà-
ce po klikni´ciu na . Przycisk ●
pozwoli zobaczyç has∏o, którego na-
zwa jest zaznaczona w górnej cz´Êci
okna.

5. Teraz usuniemy pliki zawierajà-
ce informacje o tym, co robiliÊmy
ostatnio na komputerze. W tym ce-
lu w g∏ównym oknie programu kli-
kamy na ●.

6. Zaznaczamy rodzaje
plików ●, które chcemy
usunàç z dysku kompute-
ra. DomyÊlne ustawienia
zwykle sà zadowalajàce.
Nast´pnie klikamy na

.

Safe, czyli sejf 
na dysku

Po zainstalowaniu pro-
gramu na pasku zadaƒ
pojawia si´ ikona .
Prowadzi do wirtualnego, szyfrowa-
nego dysku. Zapisaç na nim mo˝e-
my dowolne pliki. Ekspert poka˝e,
jak je tam umieÊciç.

1. Klikamy dwukrotnie na ikon´ ●

i w pojawiajàcym si´ oknie wpisu-
jemy has∏o ●, które podaliÊmy
wczeÊniej w trakcie konfiguracji
programu.

2. Pojawi si´ okno z pytaniem, czy
chcemy, aby dysk by∏ widziany
przez Eksploratora Windows. Klika-
my na . 
ZawartoÊç wirtu-
alnego dysku X
zostanie wy-
Êwietlona 
w oknie ●. Teraz
mo˝na na niego
skopiowaç do-
wolny plik.

3. Po przeniesie-
niu poufnych pli-
ków zamykamy
okno i klikamy
dwukrotnie na iko-
n´ Safe znajdujà-
cà si´ na pasku
zadaƒ.
W ten sposób za-
mykamy dost´p
do dysku. Zawar-
toÊç zobaczy tylko
osoba, która zna
has∏o. MK

Z P Y̧TY STEGANOS SECURITY SUITE 3

Skuteczna
ochrona

Wszyscy marzymy o tym, by nasze po-
ufne informacje pozosta∏y bezpieczne.
Przed hakerami i podglàdaczami mo˝e
obroniç nas program Steganos 3

W pisujàc has∏o, widzimy, jak jest
ono oceniane przez program ●.

Je˝eli zale˝y nam na wysokim pozio-
mie bezpieczeƒstwa, wpiszmy has∏o
sk∏adajàce si´ z liter i cyfr. Powinno
ono tak˝e mieç d∏ugoÊç co najmniej
kilkunastu znaków. Odpowiednio
skomplikowane has∏o nie zostanie
z∏amane nawet przez specjalistów,
o czym program poinformuje nas od-
powiednim komunikatem.

Ekspert radzi

S pecjalnie dla Czytelników
Eksperta producent Ste-

nagosa 3 przygotowa∏ pro-
mocj´ na wersj´ 4 tego pro-
gramu. Nowsza wersja potra-
fi mi´dzy innymi szyfrowaç
ca∏y dysk twardy oraz e-maile
tak, ˝e po wpisaniu has∏a od-
czyta je równie˝ odbiorca,
który nie dysponuje Stenago-

sem. Steganosa 4 Czytelnicy
Komputer ÂWIAT mogà ku-
piç w promocyjnej cenie
24,20 dolarów amerykaƒ-
skich w sklepie internetowym
pod adresem www.stega-
nos.com/komputerswiat 

Sklep honoruje wy∏àcznie
p∏atnoÊci za pomocà kart kre-
dytowych.

Promocja na Steganosa 4

■

Skuteczna
ochrona

FO
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GL
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S
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czeƒ – na najwy˝szym program ge-
neruje ostrze˝enia niemal co chwil´,
a to znacznie utrudnia prac´. Moni-
torowane jest dzia∏anie formantów
ActiveX i apletów Javy, a wszelkie
próby komunikowania si´ nie-
uprawnionych programów sà prze-
rywane. Wprowadzono nowà funk-
cj´ antyw∏amaniowà. W wypadku
stwierdzenia ataku program wstrzy-
muje ruch internetowy na 30 minut
oraz blokuje adres IP, z którego na-
stàpi∏a próba w∏amania. SzczelnoÊç
naszej ochrony mo˝emy sprawdziç,
∏àczàc si´ ze stronà producenta. 

Drugi wa˝ny element pakietu to
program Norton AntiVirus, który za-
pewnia kompleksowe zabezpiecze-
nie przed wirusami. Umo˝liwia
mi´dzy innymi przeszukiwanie za-
∏àczników poczty, skanowanie sys-
temu oraz dysków i dyskietek. Blo-
kuje dzia∏anie podejrzanych skryp-
tów Visual Basic i JavaScript. 

Dzi´ki odpowiedniej funkcji mo-
˝emy nie dopuÊciç do wyÊwietlania
reklam, otwierania okien podr´cz-

nych oraz odtwarzania animacji wy-
konanych we Flashu. Przyspiesza to
znacznie ∏adowanie si´ witryn inter-
netowych, ale z drugiej strony
cz´Êç elementów witryny pozostaje
niewidoczna.

Kolejny modu∏ – Alert antyspa-
mowy – powinien nas uchroniç
przed niechcianà korespondencjà.
Niestety, jego konfiguracja wyma-
ga mozolnego wpisywania s∏ów

kluczowych. Rodzicom z pewno-
Êcià przypadnie do gustu dodanie
funkcji Kontroli rodzicielskiej.
Dzi´ki niej mo˝emy zablokowaç
naszym pociechom dost´p do nie-
przeznaczonych dla nich witryn
i grup dyskusyjnych. 

Nowy sk∏adnik pakietu, kontrola
prywatnoÊci, nadzoruje wysy∏anie
danych osobowych w trakcie odwie-
dzania stron WWW. MiK

Zdarza si´, ˝e sytuacja zmusza
nas do zmiany rozmiaru party-

cji ju˝ po podziale dysku. Zapewne
nie wszyscy wiedzà, ˝e mo˝na to
zrobiç bez utraty danych zgromadzo-
nych na noÊniku. Wystarczy zaopa-
trzyç si´ w odpowiednie narz´dzie,
na przyk∏ad program PartitionMagic.
Za jego pomocà stworzymy nowe
partycje, podzielimy, po∏àczymy,

Komputer przypomina
nam o niedociàgni´-
ciach w systemie
bezpieczeƒstwa

zmienimy wielkoÊç oraz skonwertu-
jemy ju˝ istniejàce. Najnowsza od-
s∏ona PartitionMagic pozwala stwo-
rzyç nowy rodzaj partycji linuksowej
– LinuxExt3, oraz wspó∏pracuje
z GRUB-em – znanym boot-loade-
rem Linuksa uruchamianym przy
starcie i pozwalajàcym na wybór
innych systemów operacyjnych,
na przyk∏ad Windows Me. Potrafi
równie˝ obs∏ugiwaç przenoÊne
twarde dyski w standardzie IDE,
FireWire, USB i USB2. Program po-
zwala na zarzàdzanie partycjami
o wielkoÊci do 160 GB. Specjalny
modu∏ umo˝liwia optymalizacj´
wielkoÊci klastrów NTFS w celu
maksymalnego wykorzystania mo˝-
liwoÊci dysku.

Prac´ z PartitionMagic u∏atwia
zastosowanie GUI – w najnowszej
wersji zmodyfikowano wyglàd me-

nu. W razie wàtpliwoÊci mo˝emy
si´gnàç do zwi´z∏ego drukowanego
podr´cznika, nieco bardziej rozbu-
dowanej instrukcji w formacie pdf
lub pomocy w programie – niestety
po angielsku. Dla poczàtkujàcych
u˝ytkowników autorzy przygotowali
animacj´ we Flashu omawiajàcà
najwa˝niejsze funkcje programu.

Na dysku znajdziemy tak˝e nowy
modu∏ DataKeeper przeznaczony do
tworzenia kopii zapasowych. Po
okreÊleniu, które pliki lub foldery
chcemy zabezpieczyç, program
przeprowadzi ten proces automa-
tycznie, a dane zapisze na innej
partycji, dysku sieciowym lub na-
p´dzie przenoÊnym. MiK

Informacje

Nazwa programu PartitionMagic 8.0
Dystrybutor Softpoint
Adres ul. S∏omiƒskiego 1, 00-204 Warszawa
Telefon (022) 6359819
Strona WWW producenta www.powerquest.com
IloÊç zajmowanego miejsca 48,5 MB
J´zyk pakietu angielski
Pomoc dobra
Podr´cznik jest
J´zyk podr´cznika angielski
Systemy operacyjne Win 95b, 98, Me, 2000 Professional, XP i NT 4.0
WielkoÊç obs∏ugiwanych partycji do 160 GB
Rodzaje partycji FAT, FAT 32, NTFS, Linux Ext2/3
Mo˝liwoÊç pracy na wielu systemach jest
Mo˝liwoÊç zabezpieczania danych jest (Data Keeper)
Cena oko∏o 350 z∏

Informacje

Nazwa programu Norton Internet Security 2003
Dystrybutor Softpoint
Adres ul. S∏omiƒskiego 1, 00-204 Warszawa
Telefon (022) 6359819
Strona WWW producenta www.symantec.pl
IloÊç zajmowanego miejsca 28,6 MB
J´zyk programu polski
Pomoc w programie dobra
Podr´cznik jest
J´zyk podr´cznika polski
Liczba domyÊlnych poziomów bezpieczeƒstwa 3
Zapora ogniowa
Ikona na pasku pokazuje atak, tak/nie/tak
przesy∏anie danych, wy∏àczenie zapory
Spis podejmowanych prób ataków jest
Sprawdzanie za∏àczników poczty tak
Antivirus
Wykrywanie skryptów w mejlach tak
Blokowanie wyÊwietlania banerów reklamowych tak
Pozosta∏e
Ustawienia u˝ytkowników zarzàdca, doros∏y, nastolatek, dziecko
Liczba kategorii Kontroli rodzicielskiej 11
Cena 399 z∏

PartitionMagic
szybko podzieli dyski
na partycje bez
utraty danych

P rzemierzajàc zasoby internetu,
nawet nie zdajemy sobie

sprawy z czyhajàcych tam zagro-
˝eƒ. Cz´sto jesteÊmy nara˝eni na
próby w∏amaƒ do naszego kompu-
tera. Mo˝emy im zapobiec, instalu-
jàc zapor´ przeciwogniowà wraz
z programem antywirusowym. Cie-
kawà propozycjà jest pakiet Norton
Internet Security 2003. 

Najwa˝niejszym elementem pa-
kietu jest zapora. Dost´pne sà w niej
trzy domyÊlne poziomy zabezpie-

Norton Internet
Security 2003
Bezpieczeƒstwo najwa˝niejszee

PartitionMagic 8.0
Bezpieczny podzia∏ twardego dyskul



T worzenie kopii filmów DVD na
zwyk∏ych krà˝kach CD o kilka-

krotnie mniejszej pojemnoÊci to za-
gadnienie, które do dziÊ sp´dza sen
z powiek zarówno u˝ytkownikom,
pragnàcym utworzyç kopi´ filmu, jak
i producentom oprogramowania. 

JeÊli zale˝y nam na bardzo dobrej
jakoÊci filmu i mo˝liwoÊci wp∏ywu
niemal na ka˝dy z etapów kopiowania
filmu, warto poÊwi´ciç troch´ czasu
i dobrze poznaç mo˝liwoÊci pakietu
Gordian Knot (konwersja DVD na for-

mat DivX). JeÊli
jakoÊç nie jest a˝
tak istotna, to
warto daç szans´
MovieJackowi.

Podstawowa funkcja MovieJacka
to tworzenie kopii filmu DVD w for-
macie VideoCD (w zale˝noÊci od
czasu trwania filmu na jednym lub
kilku krà˝kach). U˝ytkownik programu
musi jedynie okreÊliç format filmu,
wybraç jednà z dost´pnych Êcie˝ek
dêwi´kowych oraz podpisów, wskazaç

nazw´ i po∏o˝enie plików tymczaso-
wych. Na koniec pozostaje zdefinio-
waç parametry nagrywania, a o resz-
t´ zadba MovieJack – skonwertuje
film na format MPEG, w razie ko-
niecznoÊci podzieli materia∏ filmowy
na kilka krà˝ków i poinformuje u˝yt-
kownika o tym, kiedy nale˝y w∏o˝yç
do nagrywarki kolejnà p∏yt´. Format
VideoCD, bazujàcy na kodowaniu fil-
mu w formacie MPEG-1, oferuje gor-
szà jakoÊç obrazu ni˝ oryginalny film
na DVD czy w formacie DivX.

Niestety, MovieJack nie koduje
MPEG-2, nie stworzy wi´c p∏yty
SVCD ani DVD. Program przypadnie
jednak do gustu u˝ytkownikom, którzy
wymagajà od aplikacji intuicyjnej ob-
s∏ugi oraz mo˝liwoÊci tworzenia kopii
filmów w formacie, który bez proble-
mu odtworzà komputerowe czytniki
CD oraz wi´kszoÊç stacjonarnych od-
twarzaczy DVD. MovieJack jest spol-
szczony, poddobnie jak dokumenta-
cja w programie i drukowany pod-
ŕ cznik. BD

niowanych ustawieƒ s∏u˝àcych
do czyszczenia plików audio. Apli-
kacja pracuje z próbkami w dowol-
nej rozdzielczoÊci (od 8 do 32 bi-
tów, maksymalna cz´stotliwoÊç
próbkowania: 192 kHz). JeÊli posia-
damy tak˝e SoundForge, istnieje
mo˝liwoÊç swobodnego przenosze-
nia sampli pomi´dzy obydwoma
programami. Oprócz edycji dêwi´ku
i projektowania kolejnoÊci Êcie˝ek
program wspomo˝e nas tak˝e pod-
czas procesu wypalania p∏yt. CD Ar-
chitect jest znakomitym uzupe∏nie-
niem SoundForge i dobrà podstawà
domowego komputerowego studia
muzycznego. BD
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M uzycy oraz producenci mu-
zyczni, którzy powa˝nie

traktujà swoje zaj´cie, w zasi´gu
myszy zawsze trzymajà dobry edy-
tor do przetwarzania próbek dêwi´-

ku oraz aplikacj´ s∏u˝àcà do maste-
ringu Êcie˝ek audio. Firma Sonic
Foundry znana jest muzykom g∏ów-
nie dzi´ki swojemu sztandarowemu
produktowi – SoundForge 6.0.

Komfortowa pra-
ca i ogromna
liczba dodatków
to zalety edytora.
To, czego brakuje
w SoundForge,
uzupe∏nia CD Ar-
chitect – kom-
pleksowe rozwiàzanie s∏u˝àce do
masteringu dêwi´ku, czyli postpro-
dukcji. Sprowadza si´ ona do upo-
rzàdkowania materia∏u muzycznego
i przygotowania tak zwanego ma-
stera, czyli p∏yty CD (lub innego
noÊnika danych) z gotowym do
dalszej dystrybucji (t∏oczenia kopii)
materia∏em muzycznym. 

CD Architect rozpoznaje oko∏o 14
ró˝nych formatów plików muzycz-
nych (w tym WAVE, AIFF, OGG Vor-
bis, WMA, MP3), które mo˝na wy-
korzystaç do stworzenia p∏yty. Wraz
z programem otrzymujemy zbiór
dodatkowych efektów nak∏adanych
na dêwi´k i zestawy wczeÊniej zdefi-

Maksymal-
nie uprosz-
czony pro-
ces kopio-
wania fil-
mów DVD
oraz wy-
Êmienite
spolszcze-
nie – wi´-
cej takich
aplikacji!

Informacje

Nazwa programu CD Architect
Dystrybutor Glasspalace Multimedia
Adres ul. Kuku∏eczki 32, 71-698 Szczecin
Telefon (091) 4557684
Strona WWW dystrybutora www.glasspalace.pl
Producent Sonic Foundry
Strona WWW producenta www.sonicfoundry.com
IloÊç zajmowanego miejsca 27 MB
J´zyk programu angielski
Pomoc w programie wyÊmienita, kontekstowa
Podr´cznik jest
J´zyk podr´cznika angielski
Cofanie poleceƒ bez ograniczeƒ
Liczba odczytywanych formatów 14
Liczba zapisywanych formatów 2
Mo˝liwoÊç zainstalowania nowych efektów tak
Cena 1190 z∏

Informacje

Nazwa programu MovieJack 1.1
Dystrybutor Nowe Media
Adres ul. Reja 5, 65-076 Zielona Góra
Telefon (068) 324 56 28
Strona WWW dystrybutora www.moviejack.net
e-mail dystrybutora info@moviejack.net
Producent Jackware
Strona WWW producenta www.moviejack.de
IloÊç zajmowanego miejsca 6 MB
J´zyk programu polski
Pomoc w programie dobra, po polsku
Podr´cznik bardzo dobry
J´zyk podr´cznika polski
Wymagania programowe/sprz´towe Windows 9x/ME, Windows NT, Windows

2000, Windows XP, Intel Pentium 90, 64 MB
RAM, nap´d DVD, nagrywarka CD-R/RW,
oko∏o 2 GB wolnego miejsca na dysku

Cena 99 z∏

Aran˝acja
utworów na
p∏ycie, two-
rzenie
przejÊç mi´-
dzy Êcie˝ka-
mi czy na-
k∏adanie fil-
trów w cza-
sie rzeczy-
wistym –
wszystko,
czego po-
trzebuje
producent
amator

CD Architect 5
Domowa produkcja krà˝ków audioi

MovieJack 1.1
Kopiowanie p∏yt DVD nie mo˝e byç prostszefx
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F irma SIS (Silicon Integrated
Systems) znana jest przede

wszystkim z produkcji

uk∏adów sterujàcych do p∏yt g∏ów-
nych. Rozpocz´∏a jednak produkcj´
procesorów do kart graficznych,
które z powodzeniem mogà konku-

rowaç z dost´pnymi na rynku pro-
duktami przeznaczonymi dla mniej
wymagajàcych odbiorców (urzà-

dzenia majà s∏absze parame-
try, ale zdecydowanie ni˝szà
cen´). Dobrym przyk∏adem
karty, zbudowanej w oparciu
o nowà konstrukcj´ tej firmy,
by∏a Soltek Xabre 400. Choç
nie imponowa∏a osiàgami,
jednak za sprawà doÊç atrak-
cyjnej ceny stanowi∏a dobrà
propozycj´ dla bud˝etowych
pecetów.

O tym, ˝e nie jest to kres
mo˝liwoÊci firmy SIS w dziedzinie
kart graficznych, mo˝emy si´ prze-
konaç na podstawie najnowszej kar-
ty Xabre 600, b´dàcej zmodyfikowa-
nà wersjà poprzedniego modelu.
Procesor karty Xabre 600 jest wyko-
nany w technologii 0,13 mikrona.

nej tylko do pokazów).
Wyposa˝ona zosta∏a w 64
MB RAM, wyjÊcie moni-
torowe D-sub, DVI oraz
z∏àcze, umo˝liwiajàce
pod∏àczenie telewizora.
Karta pracuje w trybie
AGPx8.

W testach karta radzi
sobie dobrze ze wszystki-
mi aplikacjami. Wyelimi-
nowano b∏´dy sterowni-
ków wyst´pujàce podczas
testu Solteka. WydajnoÊç,
zarówno w testach, jak
i grach, jest zadowalajàca
i plasuje kart´ pomi´dzy
testowanymi wczeÊniej

kartami z serii Radeon 9000 PRO
a GeForce4 Ti4200. W starszych
grach (Quake 3 Arena) karta radzi
sobie bardzo dobrze, a wyÊwietla-
nie obrazów jest p∏ynne. Z najnow-
szymi programami, zw∏aszcza in-
tensywnie korzystajàcymi z techno-
logii Pixel Shader i Vertex Shader,
Xabre 600 ma znacznie wi´cej pro-
blemów. JeÊli tylko cena urzàdze-
nia zostanie skalkulowana na nie-
zbyt wysokim poziomie (w chwili
testu nie by∏a jeszcze znana – pre-
miera karty ma odbyç si´ w stycz-
niu 2003 roku), nowy produkt firmy
SIS mo˝e zagroziç bardziej znanym
urzàdzeniom. JS

Choç specyfikacja jest taka sama jak
w modelu 400, to zmiana technolo-
gii pozwoli∏a na zwi´kszenie cz´sto-
tliwoÊci taktowania pami´ci i rdzenia
procesora do 300 MHz (Xabre 400
– 275 MHz). Procesor zosta∏ wypo-
sa˝ony w cztery potoki renderujàce,
z dwiema jednostkami teksturujàcy-
mi na potok. W jednym przebiegu
Xabre nak∏ada cztery tekstury. Jed-
nostka Pixel Shader zgodna jest
z wersjà 1.3 (DirectX 8.1). Nato-
miast jednostka T&L (Transforma-
tion & Lighting – przekszta∏cenia
i oÊwietlenie) jest nieco ograniczona
i nie ma sprz´towej obs∏ugi cienio-
wania. Vertex Shader musi byç
emulowany programowo przez ste-
rowniki karty. ObjaÊnienie dzia∏ania
poszczególnych komponentów karty
graficznej znajduje si´ na stronie 70.

Do redakcji Eksperta trafi∏a jedna
z pierwszych kart graficznych Xabre
600 (jeszcze w wersji przeznaczo-
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Xabre 600 
– atak z do∏u
Najnowszy SIS rozbudza oczekiwania u˝ytkownikówx

F irma Tracer wprowadzi∏a  na ry-
nek rodzin´ wentylatorów prze-

znaczonych zarówno dla z∏àcz So-

cket 370 (Intel Pentium III, Celeron),
Socket A (AMD Athlon, Duron), jak
i dla procesorów Pentium 4 (gniaz-

do Socket 478). W ofercie znalaz∏o
si´ 10 modeli wentylatorów wraz
z radiatorami, ró˝niàcych si´ zarów-
no wydajnoÊcià ch∏odzenia zastoso-
wanego wiatraczka, jak i materia∏em,
z którego zbudo-
wano radiator.
Na szczególnà
uwag´ zas∏ugu-
je najwi´kszy
wentylator ozna-
czony symbolem
TRW-610 o wymiarach
92x92x70 milimetrów przezna-
czony dla najszybszych procesorów
AMD – Athlonów 2600+. Wiatrak
tego wentylatora obraca si´ z pŕ d-
koÊcià obrotowà w zakresie 2500 –
6800 obrotów na minut´, wywo∏ujàc
przep∏yw powietrza wynoszàcy
oko∏o 1,1 m3/min. Dodatkowo,
w komplecie znajduje si´ specjalna
p∏ytka nak∏adana na procesor, która

zwi´ksza powierzchni´ odprowadza-
nia ciep∏a, oraz pasta silikonowa.
Wentylator ze wzgl´du na znaczny
pobór pràdu zasilany jest z gniazda
stacji dysków, a nie ze z∏àcza wia-

traka na p∏ycie g∏ównej.
Cena wentylatora
TRW-610 wynosi
88 z∏otych. Koszt
pozosta∏ych ze-
stawów ch∏odzà-

cych – od 31 do 59
z∏otych. JS

Ozi´b∏a rodzinka
Zestawy do ch∏odzenia procesorów dla wyczynowcówx

Adresy WWW
● www.sis.com.tw
● www.xabre.com
● www.xabregamers.cjb.net

Warto zajrzeç...

Adresy WWW
● www.tracer.pl
● www.megabajt.pl

Warto zajrzeç...

Wentyla-
tory 
Tracera
sà prze-
znaczone
zarówno
do proce-
sorów 
Intel, 
jak i AMD

Wa˝àcy prawie kilogram
radiator z miedzianym rdzeniem

och∏odzi nawet bardzo podkr´cony
procesor 

Wyniki testów

Quake 3 Arena Comanche 4 Unreal Tournament 2003 3DMark2001
800x600 171 fps 25 fps 24 fps 7912 pkt

1024x768 161 fps 25 fps 24 fps 7559 pkt
1280x1024 123 fps 21 fps 22 fps 5835 pkt
1600x1200 77 fps 10 fps 20 fps 4050 pkt

Dane techniczne
Karta graficzna SIS Xabre 600
Procesor graficzny Xabre 600
Technologia wykonania 0,13 mikrona
RAMDAC 375 MHz
Szyna danych 128 bitów
Pami´ç RAM 64 MB DDR
Taktowanie procesora 300 MHz
Taktowanie pami´ci 600 MHz
Z∏àcze AGP 8x

(zgodnoÊç z AGP 3.0,
DirectX 8.1)

WyjÊcia D-sub, DVI, TV-out
Ch∏odzenie radiator, wentylator 
Jednostka Pixel Shader wersja 1.3
Jednostka Vertex Shader emulowana programowo

Komputer testowy: Athlon XP 2000+, ABIT AT7-II, 256 DDR PC2700
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Karta graficzna
Xabre 600 – AGP 8x, wyjÊcie DVI, TV-out i przyzwoita
wydajnoÊç. JeÊli cena b´dzie przyst´pna, mo˝emy spo-
dziewaç si´ hitu
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Shuttle SB51G
W obudowie firmy Shuttle mo˝-

na z powodzeniem zainstalowaç

dysk twardy, nap´d CD-ROM
i standardowà stacj´ dyskietek.

Na uwag´ zas∏uguje specjalny
podwójny radiator ch∏odzàcy pro-
cesor ●. Dzi´ki zastosowaniu ru-
rek wype∏nionych p∏ynem trans-

portujàcym
ciep∏o do dru-
giego radiato-
ra (tak zwane
Heat-Pipe) wy-
starczy tylko je-

den wentylator
ch∏odzàcy zarów-
no procesor, jak
i elementy za-
silacza. 
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Kieszonkowy pecet
Miniaturowe komputery – ∏adne, ale czy funkcjonalne?x

Specyfikacja techniczna 

EPIA MSI MS-6243 (Hermes) Shuttle SB51G
Chipset VIA 8601A/8231 Intel 845GL Intel 845GE
Z∏àcze procesora Wbudowany na sta∏e Socket 478 Socket 478

C3 800 MHz ze specjalnym radiatorem ze specjalnym radiatorem
Gniazda pami´ci RAM 2x SDRAM 2x DDR SDRAM 2x DDR SDRAM
Karta grafiki Zintegrowana Zintegrowana Intel Zintegrowana

Trident Blaze 3D, tv-out Extreme Graphics, DVI, tv-out Intel Extreme Graphics
Karta dêwi´kowa Zintegrowana VT1612A Zintegrowana ALC650 Zintegrowana ALC650
Karta sieciowa VT6103 Ethernet PHY Intel 82562ET Realtek RTL 8139
Dost´pne z∏àcza LPT, port szeregowy, LPT, 2x port szeregowy, 2x port szeregowy

2x USB, 2x PS/2 6x USB, 2x FireWire 2x PS/2, 4x USB, 3x FireWire 2x PS/2
czytnik kart Memory Stick, 

gniazdo kart PC
Strona WWW producenta www.via.com.tw www.msi.com.tw www.spacewalker.com 
Cena oko∏o 800 z∏ oko∏o 900 z∏ oko∏o 1500 z∏

Wbudowana karta sieciowa ● umo˝liwia ∏atwe pod∏àcze-
nie komputera do lokalnej sieci komputerowej 

ta˝u karty wymuszonego konstruk-
cjà obudowy. 

Zestaw firmy VIA to najmniej wy-
dajny z trzech testowanych zesta-
wów (3Dmark 2001 – 194, Êrednia
w grach – oko∏o 2 fps, Sysmark
2001 nieukoƒczony). Na niskie
osiàgi wp∏yw ma zastosowanie
doÊç wolnego procesora – VIA C3
800 MHz, który jest wlutowany na
sta∏e w p∏yt´ g∏ównà ●. JeÊli jed-
nak zamierzamy u˝ywaç komputera
do prostych prac biurowych czy
odtwarzania filmów DVD/DivX, nie
b´dziemy zawiedzeni.    

EPIA
W obudowie zestawu firmy VIA

producent nie przewidzia∏ przycisku
resetowania. Nie ma te˝ miejsca na
stacj´ dyskietek p∏yta g∏ówna zaÊ
nie ma nawet takiego kontrolera.
Wszystkie dost´pne gniazda po∏à-
czeniowe umieszczono na tylnej
Êciance obudowy. Jedno z∏àcze PCI
umo˝liwia rozbudow´ zestawu. Na-
le˝y jednak dokupiç specjalnà
przejÊciówk´ do poziomego mon-

Pomimo dwu zaÊlepek na nap´dy 5,25
cala mo˝na zainstalowaç tylko jeden.
Drugà zatok´ zajmuje dysk twardy

J eÊli zajrzymy do wn´trza obu-
dowy komputera, przekonamy

si´, ˝e jest tam bardzo du˝o niewy-
korzystanego miejsca. Czy nie mo˝-
na pozbyç si´ go i zmniejszyç roz-
miary peceta? OczywiÊcie, ˝e tak!
Ekspert przyjrza∏ si´ trzem miniatu-
rowym systemom, które mo˝na wy-
korzystaç do skonstruowania peceta,
który z pewnoÊcià nie zajmie zbyt

wiele miejsca na biurku. A przy tym
wyglàda bardzo elegancko. 

Prezentowane systemy to tak
zwane barebone. W sk∏ad zestawu
wchodzi specjalna, miniaturowa p∏y-
ta g∏ówna (format mini-ITX) sprze-
dawana wy∏àcznie razem z pasujàcà
do niej obudowà. Nap´dy, dysk
twardy, RAM i procesor u˝ytkownik
musi dokupiç samodzielnie.  

MSI Hermes
Zestaw MSI przypomina

ma∏à obudow´ typu desk-
top. Zdemontowanie zesta-
wu w celu zainstalowania procesora
i nap´dów wymaga dok∏adnego
zapoznania si´ z instrukcjà obs∏ugi.

Uwag´ zwraca specjalnie zapro-
jektowany uk∏ad ch∏odzenia – mie-
dziany radiator otoczony plastiko-
wym tunelem zapewniajàcym pra-
wid∏owy obieg powietrza.

Z ty∏u obudowy poza typowymi
dla ka˝dego peceta z∏àczami znaj-
dziemy tak˝e port FireWire oraz
gniazdo DVI. Na przedniej Êciance
schowane pod klapkà znajdujà si´
dodatkowe porty USB i FireWire ●. 

W obudowie mo˝emy zainstalo-
waç maksymalnie dwie karty roz-
szerzeƒ ze z∏àczem PCI. Dalszà roz-
budow´ zestawu mo˝emy przepro-
wadziç za pomocà kart PC stoso-
wanych zazwyczaj w laptopach.
Szkoda, ˝e w miejsce
przeznaczone na stacj´
dyskietek pasuje jedynie
specjalna, p∏aska, note-
bookowa wersja (typowe
dla przenoÊnych
komputerów jest te˝ z∏àcze
jej kontrolera na p∏ycie g∏ównej). 

WydajnoÊç zestawu po zasto-
sowaniu najtaƒszego wspó∏pra-
cujàcego procesora – Celerona
1700 MHz – jest zadowalajàca
(3Dmark – 1150, Êrednia fps
w grach oko∏o 10, jednak wiele
nowych gier nie uruchamia si´,
Sysmark 2001 – 130 punktów)
i umo˝liwia zbudowanie na pod-
stawie zestawu firmy MSI funk-
cjonalnego, eleganckiego i bar-
dzo wydajnego komputera, nada-
jàcego si´ do wi´kszoÊci zasto-
sowaƒ poza grami komputerowy-
mi. W ofercie MSI jest te˝ niemal
identyczny, taƒszy zestaw wyko-
rzystujàcy chipset SIS 650.  

Na tylnej Êciance umieszczono
standardowy komplet z∏àcz. Wbu-
dowanà kart´ dêwi´kowà wyposa-
˝ono w wyjÊcie optyczne ●.  

WydajnoÊç komputera korzysta-
jàcego z wbudowanej karty grafiki
i procesora Celeron 1700 MHz
(3Dmark 1250, Êrednia fps
w grach oko∏o 15, Sysmark 2001 –
133 punkty) zadowoli wi´kszoÊç
u˝ytkowników. Oprócz z∏àcza PCI
zestaw wyposa˝ono w z∏àcze AGP.

Umo˝liwia to zainstalowanie bardzo
wydajnej karty graficznej, przez 
co zestaw doskonale sprawdzi si´
tak˝e w grach. MKo

Z∏àcze DVI ● zapewnia lepszà jakoÊç
obrazu na monitorze LCD   

Dzi´ki wbudowanemu z∏àczu AGP ●
mo˝na zainstalowaç standardowà
kart´ graficznà

■



dzy du˝ymi aplikacjami, takimi jak
na przyk∏ad Photoshop i Dream-
weaver, Photoshop i CorelDraw. Re-
akcja systemu wyposa˝onego w Hy-
per Threading jest znakomita. WK

N ajmocniejszy procesor Intela
– Pentium 4 3,06 GHz –

wyposa˝ony zosta∏ w technologi´
hiperwàtkowoÊci (Hyper Threading
[HT]). Ma ona podnosiç wydajnoÊç
komputerów pracujàcych z aplika-
cjami wielowàtkowymi i w Êrodo-
wisku wielozadaniowym. Zasa-
d´ dzia∏ania tej technologii
dok∏adnie wyjaÊniono
w ramce Na czym pole-
ga Hyper Threading.
Mówiàc obrazowo pro-
gramy przystosowane do pracy
z dwoma procesorami widzà proce-
sor Pentium 4 3,06 GHz jako dwa
procesory. Spójrzmy, jak HT spraw-
dza si´ w praktyce. 

Wyniki testu Spec-ViewPerf 7.0
– programu przeznaczonego do te-
stowania profesjonalnych stacji ro-
boczych – pokazujà, ˝e aplikacja,

niezoptymalizowana do pra-

cy w systemach wieloprocesoro-
wych, nie wykorzysta nowych mo˝-
liwoÊci procesora. 

Kolejny program testujàcy – Ci-
nema 4D, zoptymalizowany do pra-
cy na platformach dwuprocesoro-

wych, traktuje procesor z technolo-
già HT jako dwa oddzielne CPU
i raportuje wzrost wydajnoÊci pra-
wie o 10 procent. 

Co si´ jednak stanie, gdy uru-
chomimy dwa programy jednoczeÊ-
nie – na przyk∏ad popularny bench-
mark PC Mark 2002 i liczàcà w tle

aplikacj´ SETI? Wyniki te-
stu zamieszczono

w ramce . 
Widaç, ˝e po w∏àczeniu

HT wynik PC Mark 2002
jest ni˝szy. Oznacza to, ˝e

ka˝dy z dwu wirtualnych proceso-
rów jest s∏abszy ni˝ procesor P4
3,06 GHz. Mimo ni˝szego wyniku
program dzia∏a∏ o 133 sekundy
krócej ni˝ przy wy∏àczonym HT.
Dzia∏ajàcy w tle SETI policzy∏ czte-
ry razy wi´cej kodu ni˝ w trybie
bez hiperwàtkowoÊci. Ka˝dà z apli-
kacji zajà∏ si´ inny wirtualny pro-

cesor, dzi´ki czemu rzeczywisty
procesor nie marnowa∏ czasu
na prze∏àczanie mi´dzy jednym
a drugim wàtkiem. Najnowsza
wersja programu SiSoft Sandra
2003 umo˝liwia porównanie wy-

dajnoÊci HT do platform dwupro-
cesorowych, w szczególnoÊci Ath-
lonów MP. Dwa Athlony MP
2000+ sà w sumie wydajniejszà
platformà od Pentium 4 3,06 GHz
HT . Dotyczy to jednak wy∏àcz-
nie aplikacji przygotowanych
do pracy z dwoma procesorami.
Pozosta∏e b´dà korzystaç z dwu
Athlonów 2000+ tak samo wydaj-
ne jak z jednego. 

Pentium 4 z technologià HT
z pewnoÊcià jest tylko skromnym
substytutem prawdziwego systemu
dwuprocesorowego, jednak o jego
popularnoÊci mo˝e zadecydowaç
prostsza budowa. Potrzebna jest
standardowa, jednoprocesorowa
p∏yta g∏ówna, zaopatrzona w chip-
set rozpoznajàcy i obs∏ugujàcy t´
technologi´, na przyk∏ad i845PE.
Dla Athlonów musimy ju˝ kupiç
dwuprocesorowà p∏yt´ opartà
na chipsecie AMD 760MPX i spe-
cjalne wersje procesorów oznacza-
ne MP. Na razie jednak, ze wzgl´du
na bardzo wysokà cen´ procesora
Intela, koszty platformy opartej
na AMD sà nieco ni˝sze. 

To, na co warto zwróciç szcze-
gólnà uwag´, jest niestety nieprze-
k∏adalne na wymierne wyniki.
Na przyk∏ad znacznie szybsze jest
prze∏àczanie si´ za pomocà kombi-
nacji klawiszy (ALT+TAB) pomi´-
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HT wy∏àczony
HT w∏àczony
Podsumowanie

Ró˝nica w procentach

wynik 
PC Mark 
6958 punktów
4639 punktów
jeden wàtek s∏abszy
o 2319 punktów
– 50% 

czas testu
PC Mark 
493 sekundy 
360 sekund 
praca z HT szybsza 
o 133 sekundy 
+ 30% 

% jednostki policzonej
przez SETI 
229 jednostek
903 jednostek
praca z HT wydajniej-
sza o 674 jednostki 
+ 400% 

Procesor na niby
Intel Pentium 4 3,06 GHz z technologià Hyper Threading.

N ajnowsze procesory sà wypo-
sa˝ane w mo˝liwie najwi´kszà

liczb´ pojedynczych jednostek obli-
czeniowych. Ka˝da jednostka to
odr´bny uk∏ad, który potrafi wyko-
nywaç operacje matematyczne na
liczbach sta∏o- lub zmiennoprzecin-
kowych. Ograniczeniem takiej ar-
chitektury  jest koniecznoÊç zacho-
wania zale˝noÊci pomi´dzy równo-
legle przetwarzanymi danymi. Uru-
chomiony program przypomina po-
jedynczy strumieƒ danych roz∏o˝o-
ny na pewnà iloÊç potoków prze-
twarzanych oddzielnie. Po wykona-
niu zawartych w nich komend poto-
ki te sà na powrót sklejane w jeden
strumieƒ. Sklejanie jest bardzo
czasoch∏onne.  Niektóre potoki sà
obliczane szybciej ni˝ pozosta∏e 
i rezultaty obliczeƒ muszà w takich

wypadkach czekaç na potrzebne
dane z innych potoków.

Dodatkowe opóênienia wprowa-
dzajà równolegle uruchomione apli-

kacje. Dzia∏ajàce jednoczeÊnie
operacje nie mogà byç przetwarza-
ne przez procesor równolegle. Je-
˝eli pracujemy z kilkoma ró˝nymi

programami, to czas procesora jest
dzielony dla wszystkich aplikacji.
Podczas prze∏àczania pomi´dzy
aplikacjami mo˝e minàç nawet kil-
ka milisekund, zanim potrzebne da-
ne zostanà najpierw za∏adowane
do pami´ci operacyjnej, a nast´p-
nie pobrane z niej do wykonywania. 

Dzia∏anie Hyper Threadingu
opiera si´ na mo˝liwoÊci przetwa-
rzania dwóch zupe∏nie odr´bnych
wàtków w tym samym czasie, ale
o po∏ow´ wolniej. Zmierzono, ˝e
w czasie typowej pracy procesora
Pentium 4 z szeÊciu jednostek obli-
czeniowych przez wi´kszoÊç czasu
u˝ywa si´ Êrednio czterech. Proce-
sor wykorzystany jest wi´c w 66
procentach. W przypadku podziele-
nia strumienia zadaƒ na dwa od-
dzielne potoki w ka˝dym z nich

znajdà si´ trzy jednostki. Te dwie
nowe logiczne jednostki b´dà wy-
korzystywane w 100 procentach,
co zwi´ksza efektywnoÊç uk∏adu. 

W systemie korzystajàcym
z Hyper Threadingu straty spowo-
dowane prze∏àczaniem pomi´dzy
aplikacjami sà znacznie mniejsze.
Za∏ó˝my, ˝e uruchomiamy dwa in-
tensywnie korzystajàce z proceso-
ra programy. Pomimo ˝e ka˝dy
z nich b´dzie wykonywany wolniej,
ni˝ gdyby by∏ uruchomiony samo-
dzielnie, to jednak komputer wyko-
na prac´ szybciej. Nie straci czasu
na prze∏àczanie pomi´dzy aplika-
cjami. Warunkiem szybszej pracy
jest u˝ywanie systemów operacyj-
nych wspierajàcych wieloproceso-
rowoÊç jak  Windows NT, 2000, XP,
Mac OS X czy Unix. RP

Hyper Threading i dwie aplikacje 

Procesor
P∏yta g∏ówna
Pami´ç RAM
Karta graficzna 
Dysk twardy
Sprz´t do testów dostarczy∏xxxxxx

Pentium 3,06 GHz
Intel D845PEBT2
2 x 256 MB DDR SDRAM PC-333
ATi Radeon 9700 PRO
Seagate Barracuda V 120 GB
Komputronik 

Informacje

Na czym polega Hyper Threading

Konfiguracja komputera testowego:

Wątki uruchomione
jednocześnie 

z Hyper Threading

zaoszczędzony 
czas

Wątki uruchomione jednocześnie 
bez Hyper Threading

Dzia∏anie Hyper Threadingu 
Każdy wątek uruchomiony oddzielnie

■



TESTY NAP¢DY COMBO

16 luty – marzec 2003

J eszcze do niedawna u˝yt-
kownicy pecetów doÊç
sceptycznie patrzyli

na urzàdzenia ∏àczàce w sobie
funkcje zarówno nagrywarki CD-
-R/RW, jak i odtwarzacza DVD.
Nap´dy takie, zwane combo, by∏y

wolniejsze ni˝ dost´pne na rynku
oddzielne nagrywarki czy czytniki
DVD. Podczas gdy nabywcy CD-
-R/RW mogli zapisywaç p∏yty CD-
-R z pr´dkoÊcià 16x czy nawet
24x, nap´dy combo oferowa∏y za-
pis maksymalnie z pr´dkoÊcià 8x

i odczyt DVD – 6x. Równie˝ ich
znaczna awaryjnoÊç budzi∏a sporo
zastrze˝eƒ. Na szcz´Êcie post´p
technologiczny zmieni∏ to na tyle,
˝e nowoczesne urzàdzenia combo
nie odbiegajà zbytnio swojà pr´d-
koÊcià od aktualnie sprzedawa-

nych nagrywarek i nap´dów DVD,
a i inne ich parametry te˝ nie po-
zostawiajà wiele do ˝yczenia. Czy
zatem nie warto przy modernizacji
komputera zastanowiç si´ w∏aÊnie
nad nabyciem takiego urzàdzenia?
Ekspert sprawdzi∏, co oferujà u˝yt-
kownikowi najnowsze nap´dy
combo.

SzybkoÊç przede 
wszystkim

W przeglàdzie nap´dów combo
znalaz∏y si´ cztery urzàdzenia ró˝-
nych firm (BTC, LG, Plextor, Sam-
sung). Najwolniejsze z nich umo˝-
liwia zapis p∏yt CD-R z pr´dkoÊcià
20x (Plextor), a najszybsze – 40x
(BTC). Pr´dkoÊç nagrywania p∏yt
CD-RW wynosi∏a przewa˝nie 10x,
a pozytywny wyjàtek stanowi∏o
combo BTC, które wypala∏o krà˝ki
w tempie 12x. Nawet najwolniejsza
pr´dkoÊç zapisu danych na krà˝-
kach CD-R oferowana przez nap´dy
powinna pozwoliç na wypalenie
700 MB danych w czasie krótszym
ni˝ pi´ç minut, co chyba nie zmu-
sza u˝ytkownika do zbyt d∏ugiego
oczekiwania na efekt i w domowych
warunkach powinno zadowoliç
wi´kszoÊç w∏aÊcicieli komputerów.
Najszybsze urzàdzenie w teÊcie ra-
dzi sobie z wypaleniem krà˝ka
w nieca∏e trzy i pó∏ minuty. Wyjàt-
kiem jest tu niestety nap´d LG, któ-
ry prawdopodobnie nie potrafi∏ roz-
poznaç prawid∏owo p∏yt CD-R,
na jakich zapisywane by∏y testowe
dane (do przeprowadzenia testu
wykorzystano najnowsze noÊniki
CD-R firm TDK i Emtec przystoso-
wane do zapisu z pr´dkoÊciami
48x) i uzyska∏ znacznie gorsze wy-
niki. Czasy zapisu danych bli˝sze
by∏y pr´dkoÊci 16x ni˝ deklarowa-
nej przez producenta 32x.

Zapis bez problemów 
Wszystkie testowane urzàdzenia

zosta∏y wyposa˝one w systemy
chroniàce przed przerwaniem pro-
cesu nagrywania w wypadku
opró˝nienia bufora danych. Syste-
my te nazywane sà zazwyczaj
burnproof i sà niezb´dne w szyb-
kich nagrywarkach. Dzi´ki nim za-
pis danych na p∏ycie nie zostanie
przerwany nawet wtedy, gdy
opró˝ni si´ bufor nagrywarki,
a wi´c noÊnik nie zostanie uszko-
dzony. Wszystkie testowane urzà-
dzenia nagrywa∏y p∏yty CD-R
w technice Z-CLV, w której krà˝ek
podczas zapisu podzielony jest
na kilka stref nagrywanych z coraz
wi´kszymi pr´dkoÊciami zapisu. 

Dwa w jednym

Mamy w komputerze starà nagrywark´ CD-RW i ch´tnie wymienili-
byÊmy jà wreszcie na nowszà, szybszà. A mo˝e przy okazji kupiç te˝
nap´d DVD? Ekspert radzi rozwa˝yç combo – b´dzie taƒszy ni˝ dwa
oddzielne komponenty i zajmie mniej cennego miejsca

Producenci urzàdzeƒ DVD podzielili Êwiat
na kilka regionów. Umo˝liwia to sprzeda˝
i wydawanie filmów DVD tylko na okreÊlony
rynek, gdy˝ odtwarzacze z innym kodem re-
gionalnym ze wzgl´du na wbudowanà sprz´-
towà blokad´ nie b´dà odtwarzaç filmów
zabezpieczonych w ten sposób. Komputero-
we nap´dy DVD, w tym tak˝e nap´dy com-
bo, równie˝ majà takie blokady (choç do-
puszczalna jest kilkurazowa zmiana regionu
za pomocà do∏àczonego do nap´du oprogra-
mowania). Trzy spoÊród testowanych urzà-
dzeƒ oferujà jednak mo˝liwoÊç usuni´cia ko-

du regionalnego.
W combo Plextora
oraz Samsunga aby
pozbyç si´ blokady re-
gionalnej, nale˝y wgraç
specjalnie przygotowa-
nà wersj´ firmware.
Nieco inne post´powa-
nie jest w wypadku
urzàdzenia LG. Spe-
cjalny program RPC
Manager umo˝liwia
skasowanie informacji
o liczbie dokonanych
zmian regionu zapisa-
nej w pami´ci nap´du.
Combo firmy BTC nie
ma mo˝liwoÊci usuni´cia
blokady regionalnej.

Odtwarzanie DVD – bez ograniczeƒ regionalnych

Ekspert ostrzega
Samodzielna modyfikacja firmware nap´du w celu usuni´cia blokady regional-
nej mo˝e spowodowaç utrat´ gwarancji, a jej nieprawid∏owe przeprowadzenie
– trwa∏e uszkodzenie nap´du.

Wersje firmware’u bez blokady regionalnej znajdziemy w internecie,
na przyk∏ad na stronie http://forum.firmwareflash.com/dl_all.php

W nap´dzie LG nie podmieniamy firmware’u –
RPC Manager wyzeruje liczb´ zmian regionów
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Combo jako nap´d DVD 
Odczyt p∏yt CD i DVD testowa-

nym nap´dom combo nie sprawia
trudnoÊci i odbywa si´ w tempie,
do jakiego jesteÊmy przyzwycza-
jeni w nowoczesnych urzàdze-
niach. Równie˝ czasy wyszukiwa-
nia danych zarówno na p∏ytach
CD, jak i krà˝kach DVD nie odbie-
gajà znacznie od czasów, z który-
mi mamy do czynienia w czytni-
kach DVD. Z p∏yt CD dane prze-
grywane sà z pr´dkoÊciami do-
chodzàcymi do 40x. W wypadku
Samsunga i Plextora pr´dkoÊç
czytania krà˝ków DVD wynosi 12x,
dla BTC i LG jest to a˝ 16x, czyli
praktycznie tyle samo, co najnow-
sze komputerowe czytniki DVD.
Warto zaznaczyç, ˝e do prawid∏o-
wego wyÊwietlania filmów DVD
wystarczy pr´dkoÊç 1x, czyli 1350
kilobajtów na sekund´. Wy˝sze
pr´dkoÊci wykorzystywane sà
do kopiowania danych z noÊnika
DVD. Podobnie jak wszystkie no-
we odtwarzacze DVD tak˝e nap´dy

combo zabezpieczone zosta∏y ko-
dami regionalnymi (wi´cej w ram-
ce na stronie 16). 

Wygoda
Montujàc w pececie osobno na-

grywark´ oraz nap´d DVD czy CD,
musimy przeznaczyç na to a˝ dwie
zatoki 5,25”. W niektórych, mniej-
szych obudowach nie znajdziemy
tyle wolnej przestrzeni – najcz´-
Êciej p∏yta g∏ówna zas∏ania miej-
sce, przeznaczone na nap´dy, i po-
woduje, ˝e nie mo˝na zamontowaç
drugiego urzàdzenia. JeÊli wiec
mamy takà obudow´, a chcieliby-
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Êmy mieç zarówno nagry-
wark´, jak i nap´d DVD,
urzàdzenie typu
combo staje si´
najlepszym,
jeÊli nie jedy-
nym rozwiàza-
niem. Alterna-
tywà jest za-
kup zewn´trznej nagrywarki
CD-R/RW pod∏àczanej do portu
USB lub FireWire. Jednak jej koszt
jest znacznie wy˝szy ni˝ typowych
urzàdzeƒ IDE i wynosi oko∏o 1000
z∏otych. 

Combo nie bez wad
Choç urzàdzenia combo wydajà

si´ bardzo dobrym rozwiàzaniem,
majà równie˝ swoje wady. JeÊli
zdecydujemy si´ na takie urzàdze-
nie jako jedyny nap´d w naszym
pececie, b´dziemy musieli liczyç
si´ z brakiem mo˝liwoÊci wygodne-
go przegrywania p∏yt w trybie on-
-the-fly, czyli bez poÊredniego eta-
pu, w którym tworzony jest obraz
p∏yty na dysku twardym. Natomiast
w wypadku awarii nap´du pozosta-
jemy bez jakiejkolwiek mo˝liwoÊci
odczytania krà˝ków CD-ROM
do czasu naprawy czy wymiany
urzàdzenia na nowe. Na szcz´Êcie
producenci na urzàdzenia combo,
podobnie jak i na inne nap´dy
optyczne, oferujà obecnie dwa lata
gwarancji, co niewàtpliwie dobrze
Êwiadczy o jakoÊci sprzedawanych
urzàdzeƒ i ich bezawaryjnoÊci.

BTC BCO-4016IM
Urzàdzenie firmy BTC, wed∏ug

specyfikacji producenta, jest naj-
szybszà nagrywarkà combo w te-
Êcie. Potrafi zapisywaç p∏yty CD-R
z pr´dkoÊcià 40x, a CD-RW – 12x.
Odczyt krà˝ków DVD nast´puje
z 16-krotnà pr´dkoÊcià, a zwyk∏ych
p∏yt kompaktowych – 40-krotnà.
Czasy nagrywania testowych p∏yt

w pe∏ni potwierdzajà mo˝liwoÊci
nap´du: zapis 700 MB danych
trwa∏ nieca∏e trzy i pó∏ minuty i by∏
najkrótszym czasem wÊród testo-
wanych urzàdzeƒ combo. Równie˝
zapisowi p∏yt CD-RW nie mo˝-
na nic zarzuciç, jedynie odczyt da-
nych z p∏yty CD oraz czas dost´pu
mog∏yby byç nieco krótsze. 

Nap´d wyposa˝ony zosta∏ przez
producenta w system ochrony
przed przerwaniem zapisu Super
Link i bufor pami´ci
o nietypowej wielko-
Êci jednego megabaj-

ta (choç

producent
w specyfikacji

informuje o dwumegabajtowym bu-
forze pami´ci). Wraz z nap´dem
otrzymujemy Êrubki monta˝owe
oraz kabel audio. W komplecie
znajduje si´ równie˝ oprogramowa-
nie niezb´dne do nagrywania p∏yt –
Nero Burning Rom, i odtwarzania
filmów DVD – PowerDVD.

LG GCC-4320B
Combo firmy LG wed∏ug produ-

centa nagrywa krà˝ki CD-R z pr´d-
koÊcià 32x, p∏yty CD-RW z pr´dko-
Êcià 10x, odczytuje
noÊniki w tempie od-
powiednio 40x dla 
CD i 16x dla DVD.
Niestety, uzyskane
podczas testu czasy
zapisu by∏y znacznie
d∏u˝sze, ni˝ mo˝-
na by∏o tego oczeki-
waç, i odpowia-
da∏y du˝o
ni˝szym
pŕ d-

koÊciom nagrywa-
nia. Nap´d doskonale radzi sobie
z odczytem danych zarówno z p∏yt
CD, jak i DVD. Korekcja b∏´dów
jest na bardzo wysokim poziomie,

Du˝e wymiary p∏yty g∏ównej i ma∏a
obudowa powodujà, ˝e niemo˝liwe jest
zamontowanie drugiego nap´du ●

Wn´trze nap´du combo. Urzàdzenie korzy-
sta z jednego lasera ● zarówno do odczy-
tu p∏yt CD/DVD, jak i do wypalania krà˝ków 

W stosowanej w testowanych nap´dach combo technice Z-CLV pr´dkoÊç zapisu
podczas nagrywania p∏yty CD-R zmienia si´ kilka razy. Gdyby nie system ochrony
typu Burnproof, krà˝ek uleg∏by uszkodzeniu

Combo idealne

O ile zastanawianie si´ nad zaku-
pem nap´du combo ∏àczàcego
w sobie nagrywark´ CD-R/RW
oraz odtwarzacz DVD w chwili
obecnej jeszcze ma sens, o tyle ju˝
wkrótce taki dylemat przestanie
istnieç. Na rynku jest coraz wi´cej
urzàdzeƒ integrujàcych w sobie ce-
chy nagrywarki DVD i CD-R/RW. 
Najnowsze rozwiàzanie firmy Sony
wydaje si´ nie mieç w tej chwili so-
bie równych. Pozwala bowiem zapi-

sywaç p∏yty DVD w lansowanym
przez firm´ Philips formacie
DVD+R (2,4x), DVD+RW (2,4x),
nagrywa krà˝ki zgodne ze standar-
dem Pioneera DVD-R (4x) i DVD-
-RW (2x), a tak˝e zwyk∏e p∏yty CD-
-R (24x) i CD-RW (10x). Jedno
urzàdzenie z powodzeniem zastàpi
wszystkie dotychczas stosowane.
Jedynà jego wadà jest doÊç wyso-
ka cena, nagrywarka kosztuje oko-
∏o 1500 z∏otych.

➽

BTC BCO-4016IM 

LG GCC-4320B

Sony DRU-500A

Plusy i minusy

●✚ szybki zapis p∏yt CD-R
●✚ szybie kopiowanie danych 

z krà˝ków DVD
●✚ dobra korekcja b∏´dów
●✚ mo˝liwoÊç overburningu
●■ nieco d∏ugi czas

wyszukiwania danych 
na DVD

Plusy i minusy

●✚ dobra korekcja b∏´dów
●✚ krótkie czasy wyszukiwania

danych na CD i DVD
●■ problemy z prawid∏owym

rozpoznawaniem noÊników
CD-R

●■ brak czystych p∏yt 
w komplecie



wi´c nie powinno byç problemu
z odczytem nawet doÊç mocno po-
rysowanych krà˝ków. Urzàdzenie
wyposa˝ono w bufor pami´ci o po-
jemnoÊci dwa megabajty i system
zapobiegajàcy uszkodzeniu nagry-
wanej p∏yty przy zbyt wolnym prze-
sy∏aniu danych. Komplet oprócz
niezb´dnych akcesoriów monta˝o-
wych (Êrubki, przewód audio, prze-
wód IDE) zawiera oprogramowanie
Nero Burning Rom oraz PowerDVD.

Plextor PX-320A
Odtwarzanie p∏yt DVD 

z pr´dkoÊcià 12x oraz zapis
krà˝ków CD-R z 20x, 
a CD-RW – 10x, to
g∏ówne cechy nap´du
combo firmy Plextor.
Dwumegabajtowy bufor pa-
mi´ci oraz system BURNProof
chronià nagrywane p∏yty
przed uszkodzeniem podczas zapi-
su. Niestety, urzàdzenie jest bardzo
wra˝liwe na odczyt porysowanych
p∏yt, zarówno CD, jak i DVD. Ze
specjalnie spreparowanego testo-
wego krà˝ka DVD nie uda∏o si´

przeczytaç ani jednego pliku, pod-
czas gdy najlepsze w tej kategorii
combo LG przeczyta∏o a˝ 86
procent danych. Nap´d nie obs∏u-
guje równie˝ funkcji overburning,
brakuje wi´c mo˝liwoÊci zapisu
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˚ adne urzàdzenie combo nie
jest w stanie poprawnie pra-

cowaç bez odpowiedniego opro-
gramowania. Przy zakupie no-
wego nap´du powinniÊmy otrzy-
maç co najmniej dwa programy –
jeden s∏u˝àcy do nagrywania
p∏yt, drugi do odtwarzania krà˝-
ków DVD.
W komplecie ze wszystkimi te-
stowanymi nap´dami combo ja-
ko aplikacja do zapisywania p∏yt
do∏àczony by∏ Nero Burning
Rom firmy Ahead. Jest to obec-
nie jeden z najlepszych progra-
mów tego typu na rynku. Oprócz
zwyk∏ych p∏yt z danymi kompu-
terowymi zapisanych na krà˝-
kach CD-R czy CD-RW pro-
gram umo˝liwia nagrywanie p∏yt
VideoCD, SuperVideoCD, Au-
dio. Równie˝ kopiowanie ca∏ych
p∏yt nie stanowi dla niego pro-

blemu. Program dost´pny jest
w wersji polskoj´zycznej. Wraz
z tym programem dostarcza-
na jest równie˝ aplikacja InCD
s∏u˝àca do zapisu pakietowego.
Dzi´ki niej po odpowiednim sfor-

matowaniu p∏yty mo˝liwe jest
korzystanie z krà˝ków CD-RW
w sposób zbli˝ony do tradycyj-
nej dyskietki.
Drugim programem, dostarcza-
nym razem z nap´dami, które
trafi∏y do testu, jest PowerDVD
firmy Cyberlink. Jest to mocno
rozbudowane narz´dzie pozwa-
lajàce na wyÊwietlanie na ekra-
nie monitora filmów DVD. Apli-
kacja umo˝liwia pe∏nà kontrol´
nad wyÊwietlanym obrazem.
Program wykorzystuje funkcje
akceleracji wyÊwietlania fil-
mów DVD zaszyte w nowoczes-
nych kartach graficznych. Ma
równie˝ mo˝liwoÊç dekodowa-
nia dêwi´ku wielokana∏owego
(oczywiÊcie, jeÊli nasz kompu-
ter wyposa˝ony zosta∏ w odpo-
wiednià kart´ dêwi´kowà z wyj-
Êciem na szeÊç g∏oÊników oraz
zestaw g∏oÊników do kina do-
mowego).

Oprogramowanie

krà˝ków o powi´kszonej pojemno-
Êci (870 MB i 99 minut). Nap´d
Plextora wyposa˝ono dodatkowo
w dwie unikalne technologie s∏u˝à-
ce do optymalizacji zapisu. Pierw-
sza z nich nazwana zosta∏a Plextor
Optimized Writing Error Reduction
Control (w skrócie PoweRec). Zasa-
da jej dzia∏ania polega na tym, i˝
nap´d testuje w∏o˝ony noÊnik
przed zapisem i do wyników tych
testów dobiera optymalnà moc
lasera oraz maksymalnà
pr´dkoÊç zapisu. Drugà
innowacjà jest funkcja
VariRec b´dàca od-
powiednikiem
dost´pnego
w nagrywar-
kach firmy
Yamaha try-
bu zapisu
Audio Master. 
VariRec umo˝liwia u˝ytkownikowi
samodzielne sterowanie nat´˝eniem
lasera podczas nagrywania p∏yt au-
dio. Pozwala to zmieniç wielkoÊç
pitów i landów, co wed∏ug in˝ynie-
rów Plextora ma poprawiç jakoÊç
p∏yt audio. W zestawie otrzymujemy
oprogramowanie do nagrywania p∏yt
Nero Burning Rom, odtwarzacz fil-

mów PowerDVD oraz zestaw pro-
gramów narz´dziowych Plex-
Tools. W pude∏ku znajdziemy
równie˝ niezb´dne akcesoria

do monta˝u. 

Samsung SM-332
Pr´dkoÊç zapisu p∏yt CD-R wy-

noszàca 32x, którà oferuje combo
firmy Samsung, umo˝liwia nagra-
nie 700 MB danych w czasie 3 mi-
nut i 45 sekund. Wypalenie p∏yty
CD-RW trwa nieco poni˝ej oÊmiu
minut. Nap´d niezbyt dobrze radzi
sobie z odczytem krà˝ków DVD –
skopiowanie danych z testowej
p∏yty zaj´∏o mu ponad dziewi´ç
minut, podczas gdy pozosta∏e

urzàdzenia wykonywa∏y t´
czynnoÊç w czasie krót-
szym ni˝ cztery minuty.
Dodatkowo, urzàdzenie,
podobnie jak Plextor, nie
potrafi∏o odczytaç ˝adne-
go pliku z porysowanej
p∏yty DVD. SM-332 wy-
posa˝ono w du˝y bufor
pami´ci o pojemnoÊci
oÊmiu megabajtów i sys-
tem ochrony przed b∏´d-
nym zapisem – JustLink.
Obs∏uga funkcji overbur-
nig pozwala na bezpro-
blemowe zapisywanie p∏yt
o pojemnoÊciach wi´k-

szych ni˝ standardowe. W zestawie
oprócz samego nap´du u˝ytkownik

otrzymuje Êrub-
ki do monta˝u

i przewód audio. Znajdziemy rów-
nie˝ niezb´dne oprogramowanie
do nagrywania p∏yt i oglàdania fil-
mów DVD.

Podsumowanie
Nowoczesne nap´dy combo nie

odbiegajà zbytnio wydajnoÊcià
od szybkich nagrywarek czy od-
twarzaczy DVD. Czy zatem warto
zainteresowaç si´ takim urzàdze-
niem i czy spe∏ni ono nasze ocze-
kiwania? JeÊli nie przegrywamy
p∏yt kompaktowych w du˝ych ilo-
Êciach i nie zale˝y nam na ich su-
perszybkim zapisie (najnowsze na-
grywarki CD-R/RW zapisujà krà˝ki
w nieca∏e dwie i pó∏ minuty) urzà-
dzenie typu combo b´dzie dla nas
idealnym rozwiàzaniem. Zamiast
dwóch oddzielnych nap´dów, któ-
re zajmujà miejsce w obudowie
i dodatkowo uniemo˝liwiajà pod∏à-
czenie na przyk∏ad dodatkowego
twardego dysku, mamy jedno uni-
wersalne urzàdzenie nagrywajàce

Nero Burning Rom – ten program znajduje si´ w komplecie ze
wszystkimi testowanymi nap´dami combo 

PowerDVD firmy Cyberlink ma wszystko, czego mo˝na oczekiwaç
od dobrego odtwarzacza DVD 

Z naklejki informacyjnej na obudowie urzàdzenia do-
wiemy si´ nie tylko, jak prawid∏owo pod∏àczyç kable 
i zworki ●. Jest tam tak˝e data produkcji nap´du ●

Samsung 
SM-332

Plextor PX-320A

Plusy i minusy

●✚ bogate wyposa˝enie
●✚ wbudowana funkcja 

poprawiajàca jakoÊç zapisu 
p∏yt audio 

●■ wysoka cena
●■ problemy z odczytem

porysowanych p∏yt DVD
●■ brak overburningu

Plusy i minusy

●✚ du˝y bufor pami´ci
●✚ mo˝liwoÊç overburningu
●✚ dobra korekcja b∏´dów dla

p∏yty CD
●■ problemy z odczytem

porysowanych p∏yt DVD
●■ d∏ugi czas kopiowania

danych z p∏yty DVD



krà˝ki, czytajàce p∏yty CD i DVD,
które z pewnoÊcià dobrze sprawdzi
si´ w naszym pececie.

JeÊli zaÊ cz´sto nagrywamy czy
kopiujemy p∏yty CD, a od nagry-
warki wymagamy przede wszystkim
jak najkrótszego czasu zapisu ka˝-
dego krà˝ka, lepszym rozwiàzaniem
b´dzie zakup oddzielnych urzàdzeƒ
(nagrywarka CD-R/RW i nap´d
DVD). W tym wypadku zyskujemy
dodatkowo mo˝liwoÊç przegrywa-
nia kompaktów w locie (on-the-fly)
oraz s∏uchania p∏yt audio z jednego
nap´du, podczas gdy w drugim
w∏o˝ona b´dzie na przyk∏ad p∏yta
z programem, nad którym aktualnie
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Producent BTC LG Plextor Samsung
Model BCO-4016IM GCC-4320B PX-320A SM-332
Do testów dostarczy∏ JTT LG Electronics Polska Alstor Samsung Polska
Telefon kontaktowy (022) 6061450 (022) 6061450 (022) 6061450 (022) 6061450
Cena oko∏o 400 z∏otych 480 z∏otych 715 z∏otych 430 z∏otych

Rodzaj nap´du CD-RW CD-RW CD-RW CD-RW
SzybkoÊç zapisu CD-R/CD-RW/odczyt 40x12x40x 32x10x40x 20x10x40x 32x10x40x
Odtwarzanie DVD 16x 16x 12x 12x
Serwis 
Sposób realizacji gwarancji naprawa lub wymiana naprawa lub wymiana naprawa lub wymiana naprawa lub wymiana
Telefon pomocy technicznej 0801 396406 (022) 6061454 (022) 6754510 (022) 6079333 
Okres gwarancji 24 miesiàce 24 miesiàce 24 miesiàce 24 miesiàce
Strona WWW producenta www.btcpolska.pl www.lge.pl www.plextor.com www.samsung.com.pl
SzybkoÊç 
Czas nagrywania 700 MB danych na p∏ycie CD-R (TDK 48x) 3 minuty 24 sekundy 6 minut 5 sekund 4 minuty 44 sekundy 3 minuty 45 sekund
Czas nagrywania 700 MB danych na p∏ycie CD-R (Emtec 48x) 3 minuty 23 sekundy 6 minut 8 sekund 4 minuty 44 sekundy 3 minuty 44 sekundy
Czas nagrywania 650 MB danych na p∏ycie CD-RW 6 minut 44 sekundy 8  minut 4 sekundy 8 minut 15 sekund 7 minut 55 sekund
Czas kopiowania CD 700 MB danych na dysk 4 minuty 4 sekundy 3 minuty 22 sekundy 3 minuty 53 sekundy 3 minuty 32 sekundy
Czas kopiowania DVD 2 GB danych na dysk 2 minuty 55 sekund 2 minuty 56 sekund 3 minuty 55 sekund 9 minut 40 sekund
Czas kopiowania 74 minut muzyki na dysk twardy 2 minuty 28 sekund 2 minuty 29 sekund 3 minuty 14 sekund 2 minuty 51 sekund
Âredni czas wyszukiwania danych CD /DVD 97 ms / 118 ms 94 ms / 88 ms 104 ms / 85 ms 88 ms / 115 ms

JakoÊç
Korekcja b∏´dów CD/DVD 50% / 60% 57% / 86% 24% / 0% 60% / 0%
Mo˝liwoÊç overburningu/maksymalna pojemnoÊç p∏yty jest/99 min jest/99 min brak jest/99 min
Obs∏uga CD-TEXT jest jest jest jest

Pozosta∏e
System ochrony przed nieprawid∏owym nagraniem jest/Super Link jest/Super Link jest/Burnproof jest/JustLink
Wersja firmware 0.15 1.00 1.01 E403
Tryb pracy Z-CLV Z-CLV Z-CLV Z-CLV
Interfejs ATA 33 ATA 33 ATA 33 ATA 33
WielkoÊç bufora pami´ci 1024 KB 2048 KB 2048 KB 8192 KB

Obs∏ugiwane formaty zapisu
Mount rainer brak brak brak brak
Obs∏ugiwane formaty zapisu DAO (Disc At Once), TAO (Track At Once), DAO (Disc At Once), TAO (Track At Once), DAO (Disc At Once), TAO (Track At Once), DAO (Disc At Once), TAO (Track At Once), 

SAO (Session At Once), Packet Writing SAO (Session At Once), Packet Writing SAO (Session At Once), Packet Writing SAO (Session At Once), Packet Writing 
(Variable, Fixed Packet). Multisession (Variable, Fixed Packet), Multisession (Variable, Fixed Packet), Multisession (Variable, Fixed Packet), Multisession 

Cyfrowe wyjÊcie audio jest jest jest jest
Analogowe wyjÊcie audio jest jest jest jest
Do∏àczone oprogramowanie Nero Burning Rom 5.5, InCD, PowerDVD Nero Burning Rom 5.5, InCD, PowerDVD Nero Burning Rom 5.5, InCD, PlexTools, Nero Burning Rom 5.5, InCD, PowerDVD

PowerDVD
Do∏àczone wyposa˝enie Êrubki monta˝owe, przewód audio Êrubki monta˝owe, przewód audio, Êrubki monta˝owe, przewód audio, Êrubki monta˝owe, przewód audio

przewód IDE przewód IDE, 1 x CD-R, 1 x CD-RW

Plextor PX-320A
Wysoka cena tego

urzàdzenia skutecznie
odstraszy potencjalnych

u˝ytkowników. Nap´d
ma równie˝ problemy 

z odczytem nawet
niezbyt mocno
porysowanych 
noÊników DVD   

Ekspert 
odradza

BTC BCO-4016IM
Szybkie i niedrogie
combo dorównujàce

wydajnoÊcià
najnowszym dost´pnym
na rynku nagrywarkom 

i nap´dom DVD-ROM

Ekspert 
poleca

Ekspert 
poleca

➜ bufor (cache) – pami´ç wewn´trzna urzàdzenia umo˝liwiajàca prze-
chowywanie danych dostarczonych z dysku twardego. Dba o nieprzerwane
dostarczanie danych do zapisu.

➜ Burnproof – system firmy Sanyo zabezpieczajàcy przed b∏´dami
przerwania zapisu p∏yt powstajàcymi w wyniku braku danych dostarcza-
nych do bufora nagrywarki. B∏´dy takie powodujà uszkodzenie nagrywa-
nej p∏yty i przerwanie procesu zapisu. System umo˝liwia poprawnà prac´
szybkich nagrywarek, w których nast´puje zmiana pr´dkoÊci wirowania
krà˝ków CD podczas zapisu. Systemy tego typu innych producentów no-
szà nazwy: Super Link, Samless Link, Just Link, SMART-Burn.

➜ zapis pakietowy (Packet Writing) – metoda zapisu p∏yt CD-
-R/RW umo˝liwiajàca wykorzystanie nagrywarek i nap´dów combo w spo-
sób podobny do stacji dyskietek. Wymaga dodatkowgo oprogramowania,
na przyk∏ad InCD z pakietu Nero Burning Rom. 

➜ Z-CLV (Zone Constant Linear Velocity) – strefowo sta∏a liniowa
pr´dkoÊç zapisu. Sposób zapisu wykorzystywany w szybkich nagrywar-
kach polegajàcy na tym, ˝e obszar p∏yty dzielony jest na strefy, w których
nagrywanie danych odbywa si´ ze sta∏à, coraz wy˝szà pr´dkoÊcià. Pod-
czas zmiany pr´dkoÊci laser nagrywarki jest wy∏àczany.

➜ Mount rainer  – ulepszona metoda zapisu pakietowego. Pozwala na
nagrywanie p∏yt CD-RW w sposób podobny do nagrywania plików na dys-
kietk´, a wi´c bez dodatkowego oprogramowania. Mount rainer umo˝liwi
ca∏kowite wyeliminowanie dyskietek. Jego obs∏uga ma byç wbudowana 
w kolejne wersje systemu operacyjnego Windows.

Trudne terminy

Adresy WWW
● www.cdrinfo.pl
● www.nagrywarki.pl 
● www.cdmediaworld.com

Warto zajrzeç...

pracujemy. Niebanalne znaczenie
majà równie˝ koszty zakupu po-
szczególnych nap´dów. Zazwyczaj
cena combo jest ni˝sza ni˝ cena
dwóch osobnych urzàdzeƒ.
Do wyjàtków nale˝y combo firmy
Plextor. Jego cena jest zdecydo-
wanie zbyt wysoka i nieadekwat-
na do oferowanych przez to urzà-
dzenie mo˝liwoÊci. JS 

Plusy i minusy nap´du combo

●✚ zajmuje tylko jednà zatok´ 5,25“
●✚ wymaga mniej przerwaƒ i z∏àczy

IDE
●✚ kosztuje mniej ni˝ nap´d DVD 

i nagrywarka tej samej firmy
kupowane osobno

●■ w razie awarii uszkodzeniu
ulegajà wszystkie nap´dy

●■ nie pozwala na nagrywanie p∏yt
CD-R w trybie on-the-fly

●■ jest nieco wolniejszy ni˝
nagrywarka

■

Ekspert 
odradza



TESTY G¸OÂNIKI KOMPUTEROWE

Z obaczmy wi´c, w czym
mo˝emy wybieraç, planu-
jàc zakup g∏oÊniczków do

naszego komputera. Warto jednak
ju˝ na wst´pie przemyÊleç docelowe
zastosowanie zestawu. Nie ma bo-
wiem sensu przep∏acaç za funkcje,
których nigdy nie wykorzystamy.

Proste zestawy 
stereofoniczne (typu 2.0)

W sklepach znajdziemy wiele
zestawów z∏o˝onych z dwóch kolu-

mienek. Pozwalajà one na odtwa-
rzanie stereofonicznego dêwi´ku.
Mamy tu do wyboru bardzo tanie

i zwykle niestety s∏abo grajàce
komplety oraz ca∏kiem pokaênych
rozmiarów kolumienki, od których
mo˝emy wymagaç nieco wi´cej.
Nie nale˝y jednak
robiç sobie na-
dziei na dêwi´k
klasy hi-fi. 

Malutkie g∏oÊniczki umieszczane
w tanich zestawach 2.0 nie sà
w stanie poprawnie odtworzyç ni-
skich tonów, a i z pozosta∏ym zakre-
sem pasma akustycznego radzà so-
bie raczej s∏abo. Odtwarzanie ni-
skich cz´stotliwoÊci koƒczy si´ na
dwustu, rzadziej stu hercach. Cha-

rakterystyka cz´stotliwoÊciowa jest
bardzo nierówna ●, a wi´c odtwa-
rzane dêwi´ki sà dalekie od idea∏u. 

Zestaw 2.0 to komplet raczej dla
poczàtkujàcych lub niewymagajà-
cych u˝ytkowników. Mo˝emy go
pod∏àczyç do dowolnej karty dêwi´-
kowej, nawet bardzo starej czy pro-
stej, zintegrowanej z p∏ytà g∏ównà.

Zestawy typu 2.1
Ideà zestawu typu 2.1 jest wzbo-

gacenie stereofonicznego zestawu
typu 2.0 o specjalny g∏oÊnik odtwa-
rzajàcy wy∏àcznie niskie cz´stotli-
woÊci, tak zwany subwoofer ●. 
Zestaw 2.1 sk∏ada si´ wi´c z dwóch
g∏oÊników stereo, zwanych potocz-
nie satelitami, i wspomnianego
wczeÊniej subwoofera. Dzi´ki takie-
mu po∏àczeniu uda∏o si´ pozbawio-
ne dolnego skraju pasma brzmienie
zestawu typu 2.0 wzmocniç baso-
wym fundamentem. Dêwi´k jest
bardziej pe∏ny i wyrazisty. Dobrej
klasy komplet z subwooferem po-
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Komputer ma g∏os!
Trudno sobie wy-
obraziç komputer

multimedialny
bez karty dêwi´-
kowej i zestawu
g∏oÊników. Do-

st´pna na rynku
oferta kompute-
rowych g∏oÊni-
ków zadowoli

ka˝dego – mi∏oÊ-
nika muzyki, 
programów 

multimedialnych, 
a tak˝e wielbicie-
li kina domowego 

Moc zestawu

P arametr ten traktowany
jest cz´sto jako magnes

przyciàgajàcy klienta. Produ-
cenci nierzadko podajà irracjo-
nalne informacje o mocach ze-
stawów wynoszàcych setki wa-
tów. Taka moc wystarczy∏aby
do nag∏oÊnienia niewielkiej sali
koncertowej, a co dopiero ma-
∏ego pokoju w mieszkaniu. Te
magiczne moce okreÊlane sà
jako PMPO (maksymalna moc
muzyczna). Ten parametr mówi

o maksymalnej mocy, jaka
przez wzmacniacz mo˝e zostaç
podana na g∏oÊnik i nie spowo-
duje fizycznego uszkodzenia
membrany czy elektromagne-
su. Niestety, pod∏àczenie na
d∏u˝szy czas takiej mocy na
pewno uszkodzi∏oby g∏oÊnik.

Niektórzy producenci podajà
tak˝e moc zestawu okreÊlanà
jako RMS. Jest to tak zwana
moc u˝ytkowa, czyli moc, jaka
mo˝e zostaç podana na g∏oÊnik

w sposób ciàg∏y i nie spowoduje
jego uszkodzenia. Temu okreÊle-
niu mocy mo˝emy znacznie bar-
dziej zaufaç.

Dla przyk∏adu, wzmacniacze
zestawów typu 2.1 oferujà moc
od 0,5 wata do oko∏o 40 watów.
A zatem nie nale˝y oczekiwaç,
˝e komplet, którego wzmac-
niacz ma moc oko∏o 10 watów,
zagra z mocà 500 watów. Pa-
mi´tajmy o tym, podziwiajàc
opisy sprz´tu na pude∏kach.

Charakterystyka ods∏ania s∏abe strony
zestawu typu 2.0 – sà nià niskie tony 

Media-Tech MT309 –
g∏oÊniczki na 
dobry poczàtek 

trafi odtworzyç poprawnie praktycz-
nie ca∏y zakres pasma akustyczne-
go, choç i w wypadku tych zesta-
wów charakterystyka przenoszenia
jest znacznie zniekszta∏cona ●.
Cz´sto obserwujemy zbytnie podbi-
cie niskich tonów ●. Na szcz´Êcie
zwykle mamy mo˝liwoÊç regulacji
efektywnoÊci pracy subwoofera.

Creative Inspire 2.1 Digital 2800 to
zestaw z wbudowanym dekoderem 
cyfrowo-analogowym i pilotem pod∏à-

czanym
kablem  

Przyk∏adowa charakterystyka przeno-
szenia zestawu 2.1. Na górze wykres
ca∏ego zestawu, poni˝ej wykres sate-
lit, a na dole wykres pracy subwoofera 

Komputer ma g∏os!
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Gracze szybko docenià walory
subwoofera, gdy ich bohater znaj-
dzie si´ w centrum walki lub zosta-
nie zmuszony do eksplorowania ta-
jemnych krain pe∏nych magicznych
stworów. Trzeba jednak uwa˝aç,
i w tej kategorii bowiem najtaƒsze
zestawy grajà zwyczajnie s∏abo. 

Komplet 2.1 pod∏àczymy bez
k∏opotu do ka˝dej karty dêwi´kowej.

W wypadku zestawów 2.1 mo˝e-
my postaraç si´ kupiç urzàdzenia,
które charakteryzujà si´ niebanalnà

stylistykà. Spójrzmy choçby na wy-
glàd zestawu firmy Jazz Speakers ●.

Zestawy typu 4.1
Zestawy te przeznaczone sà g∏ów-

nie dla mi∏oÊników dêwi´ku prze-
strzennego w grach. Sk∏adajà si´
z czterech satelitów oraz subwoofe-
ra. Dwa satelity ustawiamy z przodu
s∏uchajàcego, a dwa kolejne – 
z ty∏u ●. W ten sposób uzyskujemy
dêwi´k czterokana∏owy, który umo˝-
liwia s∏uchajàcemu zlokalizowanie,
czy przeciwnik zbli˝a si´ do nas na
przyk∏ad z prawej strony, z ty∏u. 

Do obs∏ugi zestawu 4.1 potrzebna
jest karta dêwi´kowa oferujàca wyj-
Êcie do czterech kana∏ów. Tylko
wówczas uda nam si´ wykorzystaç
wszystkie zalety takiego kompletu.
Karty dêwi´kowe w wyjÊciem do
szeÊciu g∏oÊników tak˝e potrafià po-
prawnie obs∏u˝yç zestaw 4.1. 

Zestawy typu 5.1
Jest to elita komputerowych ze-

stawów g∏oÊnikowych. Komplety te
adresowane sà do wymagajàcych
graczy i mi∏oÊników komputerowe-
go kina domowego. Prostsze zesta-

wy sk∏a-
dajà si´
z pi´ciu sate-
litów i subwoofera. Ustawienie
kompletu 5.1 wymaga rozlokowania
trzech g∏oÊników z przodu s∏ucha-
jàcego i dwóch satelitów z ty∏u ●.

Do poprawnej pracy zestawu 5.1
konieczna jest karta dêwi´kowa ma-
jàca wyjÊcie do
szeÊciu kana∏ów. 

Istniejà tak˝e
g∏oÊniki typu 5.1
dla bardziej wy-
magajàcych.
Zestawy takie
majà zwykle

specjalne panele
sterujàce, które
pozwalajà na ob-
s∏ug´ wbudowa-
nych dekoderów
dêwi´ku kina domowego (Dolby
ProLogic, Dolby Digital, DTS) oraz
mo˝liwoÊç sterowania wszystkimi

funkcjami pilotem zdalnego stero-
wania ●.

Dodatkowà
zaletà komple-
tów z wbudowa-
nymi dekodera-
mi jest to, ˝e
mo˝na je pod∏à-
czyç do starszej
karty dêwi´ko-
wej, która musi
jednak mieç cy-
frowe wyjÊcie
audio ●.

Niestety, zestawy tego typu sà
bardzo drogie. Ich ceny wynoszà

oko∏o 1500–2000 z∏otych. Ze
wzgl´du na du˝à moc, dobrà ja-
koÊç dêwi´ku, wbudowane dekode-

ry dêwi´ku kina domowego, mo˝li-
woÊç sterowania pilotem i ma∏e
wymiary cz´sto wykorzystywane
sà do nag∏aÊniania stacjonarnych
zestawów kina domowego w nie-
wielkich pomieszczeniach, na
przyk∏ad w sypialni. Wy-
starczy pod-

∏àczyç
wyjÊcie wideo od-

twarzacza DVD do telewizora, a cy-
frowe wyjÊcie audio do zestawu
g∏oÊników i mamy gotowy zestaw
do kina domowego. 

Ostatnio produkty komputerowe
(karty dêwi´kowe, g∏oÊniki) oznacza-
ne sà logo THX ●. 

THX to specyfikacja wymagaƒ
produkcji filmu i jego wyÊwietlania
opracowana przez renomowane la-
boratoria
THX Ltd.

Jest
ona wyznaczni-

kiem spe∏niania przez
sprz´t rygorystycznych norm w ja-
koÊci odtwarzania obrazu i dêwi´-

ku. Kilka zestawów multimedial-
nych g∏oÊników komputerowych
i karta dêwi´kowa SoundBlaster
Audigy2 otrzyma∏y ju˝ taki certyfi-
kat. Wi´cej szczegó∏ów o samym
THX i certyfikowanych produktach
mo˝na znaleêç w Internecie na
stronie www.thx.com PK
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Adresy WWW
● www.thx.com 
● www.dolby.com 
● www.dtsonline.com

Warto zajrzeç...

■

G∏oÊnik centralny
i subwoofer

G∏oÊniki przednie

G∏oÊniki tylne

Jazz Speakers J8902 potrafià 
przyciàgnàç uwag´ kupujàcego

Creative Inspire
4.1 4400. Ze-

staw ten
zadowoli
wymagania
ka˝dego
gracza

Logitech Z680 to
zestaw z wbudowanymi

dekoderami dêwi´ku kina
domowego (Dolby ProLogic II, DolbyDi-
gital, DTS), pilotem zdalnego sterowa-
nia oraz certyfikatem THX 

➜ Dolby ProLogic – opracowany przez firm´ Dolby Labo-
ratories analogowy system dêwi´ku przestrzennego. Pozwala
na uzyskanie czterech niezale˝nych kana∏ów (prawy, lewy,
centralny i tylny) ze specjalnie zakodowanego stereofoniczne-
go sygna∏u analogowego. Mo˝e to byç na przyk∏ad Êcie˝ka
dêwi´kowa filmu zapisanego na kasecie magnetowidowej lub
programu telewizyjnego. Obecnie rynek zdobywa ulepszona
wersja systemu o nazwie Dolby ProLogic II. Zasadnicza ró˝ni-
ca polega na tym, ˝e w Dolby ProLogic II uzyskujemy pi´ç
osobnych kana∏ów. Kana∏y tylne majà tu oddzielne sygna∏y.
W Dolby ProLogic oba kana∏y tylne odtwarzajà ten sam mate-
ria∏ i majà ograniczone pasmo przenoszenia.

➜ DolbyDigital – cyfrowy system dêwi´ku przestrzennego
opracowany przez firm´ Dolby Laboratories. Umo˝liwia uzy-
skanie szeÊciu niezale˝nych kana∏ów dêwi´kowych: prawy
przedni, centralny, lewy przedni, prawy tylny, lewy tylny i ka-
na∏ basowy. Kana∏ basowy ma za zadanie podkreÊlaç si∏´ ni-
skich tonów w takich momentach jak wybuchy, sceny kata-
klizmu czy wystrza∏y. Âcie˝k´ w standardzie DolbyDigital od-
najdziemy na p∏ytach DVD-Video oraz cyfrowych telewizyj-
nych przekazach satelitarnych.

➜ DTS – system dêwi´ku przestrzennego, który stanowi
konkurencj´ dla standardu DolbyDigital. DTS jest cyfrowym
systemem przewy˝szajàcym technologicznie DolbyDigital
i jak g∏osi wiele opinii, przewy˝szajàcym go tak˝e pod wzgl´-
dem jakoÊci reprodukcji dêwi´ku przestrzennego. Niestety,
w Polsce prawie nie mamy mo˝liwoÊci cieszenia si´ tym
standardem, gdy˝ wi´kszoÊç p∏yt DVD, które majà Êcie˝k´
dêwi´kowà zakodowanà w DTS i DolbyDigital, w naszym
kraju wychodzi w wersjach bez DTS. Wyjàtki stanowià takie
tytu∏y, jak: Gladiator, Fortepian czy Misja.

Trudne terminy

Logo THX trafia ostatnio tak˝e na
obudowy sprz´tu komputerowego

WyjÊcie cy-
frowe znaj-
dziemy na
wielu kar-
tach dêwi´-
kowych 

Pod∏àczenie karty 5.1
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G dy kilka lat temu lawino-
wo zacz´∏a rosnàç liczba
u˝ytkowników internetu,

wiele osób dopisywa∏o na swoich
wizytówkach adres e-mail. Obec-
nie coraz cz´Êciej na biletach wi-
zytowych pojawiajà si´ równie˝

prywatne strony WWW. Snobizm
czy znak czasów? Wydaje si´ to
zwiàzane z coraz ∏atwiejszym do-
st´pem do internetu oraz rosnàcà
popularnoÊcià i rozwojem edyto-
rów HTML. Za ich pomocà tworzà
dziÊ witryny nie tylko webmasterzy
i doÊwiadczeni u˝ytkownicy kom-
puterów, lecz równie˝ hobbiÊci ho-
dujàcy rybki akwariowe czy
uczniowie gimnazjum.

Edytorowa rewolucja
Chyba nikt ju˝ dziÊ nie przygoto-

wuje stron WWW w prostych edy-
torach tekstowych, mozolnie wpi-
sujàc kolejne linijki kodu do doku-
mentu. Zarówno strony domowe,
jak i rozbudowane witryny sà two-
rzone za pomocà wyspecjalizowa-
nych programów. OczywiÊcie pro-
fesjonalni webmasterzy potrzebujà
innych narz´dzi ni˝ osoby, które
chcà zbudowaç prostà stron´ doty-
czàcà hobby. Dlatego producenci
oprogramowania przygotowali zró˝-
nicowanà ofert´.

Wi´kszoÊç edytorów stron WWW
pracuje w trybie tekstowym. Korzy-
stajàc z tego typu programów, two-
rzymy kod HTML linijka po linijce
– sprawdzajàc w przeglàdarce, jak
wyglàda kszta∏towany przez nas do-
kument. Na szcz´Êcie nie musimy
pisaç samodzielnie ka˝dego taga.
Istotà edytorów sà narz´dzia
upraszczajàce przygotowywanie ko-
du HTML. Zamiast wpisywaç ca∏à

linijk´ ● wystarczy podaç dane hi-
per∏àcza ● i kliknàç na . Oczy-
wiÊcie jest to jedna z prostszych
funkcji edytorów HTML. Profesjo-
nalne programy zawierajà tak˝e
klienta FTP czy te˝ narz´dzia do
optymalizacji kodu i tworzenia
skryptów.

Proste edytory tekstowe, przezna-
czone g∏ównie dla osób amatorstko
zajmujàcych si´ tworzeniem stron
WWW, sà cz´sto pozbawione za-
awansowanych funkcji. Twórcy pro-
gramów dla poczàtkujàcych k∏adà
nacisk na ∏atwà obs∏ug´ i mo˝liwoÊç
tworzenia stron nawet bez znajomo-
Êci j´zyka HTML. Ograniczone mo˝-
liwoÊci rekompensuje fakt, ˝e sà to
zazwyczaj aplikacje darmowe.

Najmniej licznà grup´ progra-
mów do tworzenia stron WWW sta-
nowià edytory graficzne. Tego typu
aplikacje oferujà zupe∏nie nowe
Êrodowisko pracy. Zamiast mozol-
nie wpisywaç kod edytujemy pole
(stanowiàce naszà stron´ WWW),
rozmieszczajàc na nim odpowied-
nie elementy – tekst, obrazki, hi-

per∏àcza czy te˝ skrypty. Programy
WYSIWYG wydajà si´ stworzone
dla poczàtkujàcych webmasterów,
nieobeznanych jeszcze z j´zykiem
HTML. Zaglàdajàc do tabelki, prze-
konamy si´ jednak, ˝e edytory gra-
ficzne cz´sto zawierajà wiele funkcji
przydatnych zaawansowanym twór-

com witryn. Równie˝ doÊç wysokie
ceny edytorów graficznych (nawet
ponad 1500 z∏otych) sugerujà, ˝e
sà to programy przeznaczone
przede wszystkim dla zawodowców,
którym wygodniejsza praca zrekom-
pensuje du˝y wydatek.

Programy w teÊcie
Ekspert przetestowa∏ osiem

popularnych edytorów stron
WWW. Zajàczek oraz Edytor
Znaczników HTML (ezHTML) sà
darmowymi narz´dziami, cz´sto
u˝ywanymi przez poczàtkujàcych
webmasterów. Trzy komercyjne,
zaawansowane programy: Home-
Site, HotDog oraz Pajàczek
umo˝liwiajà tylko tekstowy tryb
edycji. Jednak narz´dzia zawarte

W Êwiecie koduHotDog
Professional 6.6
PE¸NA WERSJA
ezHTML 2.0
freeware
E–mage for Web 1.0
freeware
EZ JavaScript 1.0
freeware
HTML Protector 1.5
wersja trial
Max’s HTML 
Beauty++ ME 1.5
freeware
Pajàczek 2000
4.8.1
wersja trial
Thumb HTML 2.4
freeware
Zajàczek 3.1
freeware
Macromedia
Dreamweaver 
MX 6.1
wersja 30-dniowa
Macromedia
HomeSite 5
wersja 30-dniowa

Do stworzenia dobrej strony WWW niezb´dne sà dobre narz´dzia. 
Na szcz´Êcie wybór edytorów HTML jest niema∏y – Ekspert wska˝e 
te godne polecenia

W Êwiecie kodu
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Do stworzenia dobrej strony WWW niezb´dne sà dobre narz´dzia. 
Na szcz´Êcie wybór edytorów HTML jest niema∏y – Ekspert wska˝e 
te godne polecenia

P rogram HomeSite stanowi jedno z podstawo-
wych narz´dzi u˝ywanych w portalu Interia.pl

do edycji stron WWW. Osoby odpowiedzialne za
tworzenie witryny najcz´Êciej u˝ywajà do pracy
w∏aÊnie rozbudowanych tekstowych edytorów
HTML. Wszechstronne funkcje programu Home-
-Site czynià go doskona∏ym narz´dziem dla ka˝de-
go zaawansowanego webmastera.
Charakter naszej pracy sprawia, ˝e preferujemy
narz´dzia bli˝sze systemom do tworzenia aplika-
cji, a nie animacji czy grafiki komputerowej. 
Z edytorów graficznych korzystamy sporadycznie,
na przyk∏ad przy konstruowaniu zaawansowanych
uk∏adów graficznych stron czy tworzeniu tabel.
Praca webmastera w Interia.pl polega bowiem
g∏ównie na tworzeniu aplikacji, w których otoczka
HTML jest jedynie interfejsem dla u˝ytkownika
lub operatora. 
Edytory HTML sà podstawowymi narz´dziami pra-
cy w Dziale Produkcji portalu Interia.pl Korzysta-
jàc z nich, tworzymy kod HTML, a tak˝e skrypty 
i aplikacje. Podczas pracy z serwisem WWW bar-
dzo wa˝na jest te˝ analiza sk∏adni kodu êród∏owe-
go. A do tego celu najlepiej nadajà si´ (oczywiÊcie
oprócz aplikacji dedykowanych specjalnie dla
konkretnego j´zyka) w∏aÊnie rozbudowane edyto-
ry tekstowe HTML.

Pawe∏ Chwaleba
Dyrektor Dzia∏u Produkcji 
portalu Interia.pl

Opinia specjalisty



w tych aplikacjach pozwolà na
swobodnà prac´ osobom przygo-
towujàcym nawet bardzo rozbu-
dowane serwisy.

W teÊcie nie zabrak∏o równie˝
edytorów graficznych. T́  kategori´
programów reprezentujà: wszech-
stronny Dreamweaver MX, nieco
mniej zaawansowany FrontPage
2002 oraz NetObject Fusion 7.
Ostatnia aplikacja jest przeznaczo-
na dla osób, które chcà tworzyç
strony wed∏ug gotowych szablo-
nów, bez ingerencji w kod HTML.

Nowe trendy
Jeszcze niedawno listy dyskusyj-

ne pe∏ne by∏y sporów pomi´dzy
zwolennikami tradycyjnych edyto-
rów HTML a u˝ytkownikami progra-
mów WYSIWYG. By∏o to spowodo-
wane faktem, ˝e pierwsze edytory

graficzne (na przyk∏ad FrontPage
Express) generowa∏y bardzo niepo-
prawny kod, zaÊmiecony du˝à licz-
bà niepotrzebnych i b∏´dnych
znaczników. Jednak sytuacja uleg∏a
zmianie. Test wykaza∏, ˝e najnowsze
edytory graficzne sà w stanie pora-
dziç sobie z tworzeniem poprawnej
sk∏adni HTML. Na przyk∏ad strony
WWW przygotowane za pomocà
Dreamweavera, zawierajà nie wi´cej
b∏´dów ni˝ dokumenty HTML napi-
sane linijka po linijce. 

Co wi´cej, wi´kszoÊç nowych
aplikacji WYSIWYG – w tym zarów-
no produkt Microsoftu, jak i fir-
my Macromedia – jest wyposa˝ona
w dopracowany tryb edycji teksto-
wej. Zw∏aszcza ten drugi program
funkcjonalnoÊcià nie ust´puje Hot-
Dogowi czy Pajàczkowi. Po co wi´c

tryb graficzny? Po prostu ten sposób
pracy jest wygodniejszy. Gdy ca∏y
czas mamy przed oczami tworzonà
stron´, ∏atwiej nam umieÊciç obra-

zek czy hiper∏àcze tak, aby dobrze
komponowa∏y si´ z tekstem. Nic
wi´c dziwnego, ˝e u˝ytkownicy co-
raz ch´tniej nabywajà edytory gra-
ficzne. Wydanie tego typu progra-
mów zapowiada mi´dzy innymi fir-
ma Sausage Software, odpowie-
dzialna za opracowanie HotDoga.
Coraz bli˝sza jest tak˝e data premie-
ry Pajàczka 5 NxG – polskiego edy-
tora WYSIWYG.

Podstawowe funkcje
edytorów HTML

Prawie wszystkie edytory (poza
pracujàcym tylko w trybie graficz-
nym NetObjects Fusion 7) umo˝li-
wiajà wygodne pisanie kolejnych

linijek kodu HTML. Co wi´cej, ko-
lorowanie sk∏adni ●, pozwalajàce
∏atwo odró˝niç poszczególne sk∏ad-
niki dokumentu HTML, jest stan-
dardowym wyposa˝eniem wszyst-
kich testowych programów. 

Równie pomocny w tworzeniu
strony WWW jest system podpo-
wiedzi. Dobrze opracowane edytory
informujà nas, jaki znacznik mo˝e-
my umieÊciç w dokumencie, a tak-

˝e sugerujà atrybuty s∏u˝àce do
okreÊlenia w∏aÊciwoÊci elementu
strony. W ocenie Eksperta jeden
z najlepiej przygotowanych syste-
mów podpowiedzi znajdziemy
w programie HomeSite. Gdy umie-
Êcimy w dokumencie znak 
program rozpozna poczàtek taga
i wyÊwietli list´ mo˝liwych do
wstawienia znaczników ● oraz
atrybutów.

Wi´kszoÊç programów umo˝li-
wia równie˝ szybkie wyÊwietlenie
informacji o znaczniku. Na przyk∏ad
aby Pajàczek wyjaÊni∏, do czego
s∏u˝y jeden z elementów kodu ●,
wystarczy kliknàç na nim i wcisnàç

.
Jednak pisanie dziesiàtek linijek

dokumentu HTML – nawet gdy dys-
ponujemy najlepszymi podpowie-
dziami – jest m´czàce. Mniej do-
Êwiadczeni twórcy stron WWW mo-
gà pope∏niç przy tym wiele b∏´dów.

Dlatego ka˝dy edytor HTML zawiera
generatory, pozwalajàce szybko
umieszczaç na stronie ró˝norodne
obiekty i modyfikowaç ich parame-
try. Wystarczy wskazaç efekt, który
chcemy otrzymaç, a edytor wygene-
ruje odpowiedni kod HTML. Na
przyk∏ad gdy podczas pracy z Za-
jàczkiem b´dziemy chcieli okreÊliç
barw´ odnoÊników na stronie, nie
musimy sami edytowaç sekcji BO-
DY dokumentu ●. Wystarczy skorzy-
staç z narz´dzia 
i wybraç odpowiedni kolor ●.

Tabele rzàdzà stronà
Wszystkie testowane edytory od-

dajà do dyspozycji u˝ytkownika
podobny zestaw generatorów kodu.
Wed∏ug Eksperta nawet poczàtku-
jàcy webmasterzy sà w stanie
w krótkim czasie opanowaç obs∏u-
g´ ka˝dej z oÊmiu aplikacji. Oczy-
wiÊcie jednym z wa˝niejszych kry-
teriów, wed∏ug których u˝ytkownicy
oceniajà edytory WWW, jest wygo-
da generowania tabel. Podczas
tworzenia stron WWW korzystamy
z nich bowiem bardzo cz´sto.
Wstawiajàc tabel´ do dokumentu
HTML, mo˝emy rozmieÊciç w jej
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➜ HTML (Hypertext Markup Language) – podstawo-
wy j´zyk tworzenia stron WWW. Opiera si´ na umieszcza-
nych w dokumencie tekstowym znacznikach, opisujàcych
wyglàd strony i rozmieszczenie poszczególnych elementów.
Aktualna wersja to HTML 4.01. 
Wi´cej informacji na stronach:
•www.w3.org
•http://ygreg.and.pl
•http://webmaster.helion.pl/kurshtml/beginner/beginner.htm

➜ DHTML (Dynamic HTML) – nazwa okreÊlajàca nie-
które spoÊród nowych znaczników j´zyka HTML. Z ich po-
mocà mo˝emy nadaç stronom WWW bardziej efektowny
wyglàd, na przyk∏ad umieÊciç animowane elementy, reagu-
jàce na dzia∏ania internauty.
Wi´cej informacji na stronach:
•www.dynamicdrive.com
•www.x86.pl/dhtml/main.htm 

➜ XHTML (Extensible HTML) – najnowsze rozwini´cie
j´zyka HTML. Zwi´ksza liczb´ zasad okreÊlajàcych regu∏y
tworzenia poprawnego kodu. Umo˝liwia równie˝ ∏atwiejsze
definiowanie nowych elementów sk∏adni i ich implementacj´
w przeglàdarkach.
Wi´cej informacji na stronach:
•www.signs.pl/html/t/xhtml.php
•www.xhtml.org
•www.zvon.org/xxl/xhtmlReference

➜ JavaScript – skryptowy j´zyk programowania opraco-
wany przez Sun Microsystems oraz Netscape. JavaScript s∏u-
˝y do tworzenia dynamicznych elementów stron WWW. Kod
skryptu jest zapisywany bezpoÊrednio w dokumencie HTML.
Wi´cej informacji na stronach:
•http://blatek.board.pl/intro.html 
•www.scrypty.republika.pl/javascript.htm
•www.javascriptsource.com

➜ Java – j´zyk programowania stworzony przez Sun Mi-
crosystems, przeznaczony do pisania apletów i programów
pracujàcych w sieci. Aplety Javy mogà byç uruchamiane na
ró˝norodnych platformach sprz´towych. W odró˝nieniu od
JavaScriptu kod Javy nie jest zapisywany na stronie WWW,
lecz przez nià wywo∏ywany.
Wi´cej informacji na stronach:
•www.javasoft.pl/java/java_index.html
•http://java.sun.com

➜ CSS (Cascading Style Sheet) – style to fragmenty
kodu przechowujàce informacje o wyglàdzie elementów witry-
ny. Dane CSS sà osadzane bezpoÊrednio w dokumencie HTML
lub zapisywane w osobnym pliku.
Wi´cej informacji na stronach:
•http://web.reporter.pl/html/?p=2&x=s
•www.scrypty.republika.pl/kurs_css.htm
•www.w3.org/Style/CSS

➜ ASP (Active Serwe Page) – skrypty tworzone w j´zy-
kach programowania VBScript lub JavaScript. ASP jest wyko-
nywany przez serwer i umo˝liwia tworzenia interaktywnych
stron WWW na podstawie kodu pobranego z baz danych Micro-
soft IIS.
Wi´cej informacji na stronach:
•http://cpw.netax.info/kursasp.php3 
•www.leinad.master.pl/ftp/programowanie/ASP
•www.cp.shadows.pl/kasp.php 

➜ PHP (PHP Hypertext Preprocesor) – j´zyk progra-
mowania u˝ywany do tworzenia serwisów internetowych.
Dzia∏a po stronie serwera, nadzorujàc dane wysy∏ane do
przeglàdarki internauty. PHP wykonuje dodatkowe zadania
(spoza kodu HTML) – na przyk∏ad tworzey pliki cookies.
Wi´cej informacji na stronach:
•http://bsd.kam.pl/~swlasik/php
•www.php.net/manual/en/tutorial.php

J´zyki programowania

Dreamweaver udost´pnia mieszany tryb pracy. Mo˝emy jednoczeÊnie tworzyç
stron´ graficznie ● i obserwowaç generowany przez aplikacj´ kod HTML ●

Nawet najlepszy generator zawarty w edytorze
tekstowym, nie zapewni nam równie sprawnego
tworzenia tabel jak programy WYSIWYG

➽



komórkach elementy witryny –
tworzàc efektowne kompozycje.
Ekspertowi przypad∏ do gustu kre-
ator zawarty w programie HotDog.
Umo˝liwia on nie tylko ∏atwe zde-
finiowanie liczby wierszy i ko-

lumn, lecz równie˝ wybranie jed-
nego ze stylów tabeli ●. Na przy-
k∏ad decydujàc si´ na ● mo˝emy
umieÊciç tekst poÊrodku, a obrazki
na bokach strony.

Jednak nawet najlepszy genera-
tor edytora tekstowego, nie zapew-
nia równie sprawnego tworzenia
ró˝nego rodzaju tabel, jak progra-
my typu WYSIWYG. Na przyk∏ad
w Dreamweaverze szybko modyfi-
kujemy szerokoÊç i wysokoÊç ko-
lumn, wierszy oraz poszczegól-
nych komórek za pomocà myszki
– podobnie jak w tradycyjnym ar-
kuszu kalkulacyjnym Excela. Dzi´ki
temu w kilka sekund uzyskamy
efekt, którego osiàgni´cie w trady-
cyjnym edytorze HTML zajmuje
nam doÊç du˝o czasu.

O wygodzie graficznej edycji za
pomocà Dreamweavera decyduje
jeszcze jeden element – tak zwany
panel w∏aÊciwoÊci ●. Wystarczy
kliknàç na dowolny element strony,
a w szarym prostokàcie u do∏u ekra-
nu wyÊwietlone zostanà narz´dzia

pozwalajàce zmieniç w∏aÊciwoÊci
obiektu – na przyk∏ad czcionk´, roz-
miar i kolor tekstu ●. Choç nie
brzmi to mo˝e osza∏amiajàco, to
jednak wystarczy kilka chwil pracy
z programem, aby przekonaç si´, 
˝e korzystanie z panelu 
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Program Edytor Znaczników Zajàczek 3.1 HomeSite 5 HotDog Professional 6.6
HTML 2.0

Producent Pawe∏ Przew∏ocki Amigo Software Macromedia Sausage Software
Strona WWW http://ezhtml.bydnet.com.pl http://amigo.pop.pl www.macromedia.com www.sausage.com
Cena darmowy darmowy 394 z∏1 398 z∏1

Obs∏uga
Wygoda obs∏ugi bardzo dobra dobra bardzo dobra dobra
Dostosowanie okna programu du˝e mo˝liwoÊci przeci´tne mo˝liwoÊci bardzo du˝e mo˝liwoÊci bardzo du˝e mo˝liwoÊci
J´zyk programu polski polski angielski angielski
Pomoc w programie jest, w j´zyku polskim jest, w j´zyku polskim jest, w j´zyku angielskim jest, w j´zyku angielskim
Wbudowany kurs tworzenia stron WWW brak jest, w j´zyku polskim jest, w j´zyku angielskim brak
Podstawowe narz´dzia edytora
Wbudowane szablony stron osiem, podstawowe cztery, podstawowe dwadzieÊcia, zró˝nicowane brak
Kolorowanie sk∏adni dokumentów HTML jest, zaawansowane jest, zaawansowane jest, doskona∏e jest, doskona∏e
Wstawianie znaczników bardzo wygodne u∏atwione doskona∏e wygodne
Informacje o znacznikach dobre, w j´zyku polskim bardzo dobre, w j´zyku polskim doskona∏e, w j´zyku angielskim doskona∏e, w j´zyku angielskim
Podglàd tworzonych stron w przeglàdarce we wbudowanej oraz zewn´trznych we wbudowanej oraz domyÊlnej we wbudowanej oraz zewn´trznych we wbudowanej oraz zewn´trznych
Przenoszenie zaznaczenia z podglàdu do trybu tekstowego brak brak brak brak
Wypisywanie polskich czcionek/kodowanie w standardzie ISO-8859-2 jest/jest jest/jest jest/brak jest/brak
Narz´dzia u∏atwiajàce tworzenie elementów strony bardzo dobre doskona∏e doskona∏e bardzo dobre
Generator galerii grafik brak brak brak jest
Sprawdzanie pisowni brak brak korzystajàc ze s∏ownika Worda, w j´zyku angielskim

w j´zyku angielskim
Numerowanie linijek kodu brak jest jest jest
U∏atwianie pracy z rozbudowanym kodem nie u∏atwia nie u∏atwia zaznaczanie linijek i ukrywanie kodu zaznaczanie linijek
Wbudowana biblioteka skryptów JavaScript 3 skrypty 9 skryptów 6 skryptów brak
Zaawansowane narz´dzia edytora 
Wspomaganie tworzenia stylów CSS uproszczone rozbudowane rozbudowane rozbudowane
Wspomaganie tworzenia skryptów JavaScript brak brak jest jest
Wspomaganie pisania kodu w j´zykach PHP i ASP jest/jest jest/brak jest/jest brak/brak
Funkcja publikacji stron brak prosty klient FTP prosty klient FTP prosty klient FTP
Sprawdzanie poprawnoÊci kodu brak mo˝liwe mo˝liwe mo˝liwe
Oczyszczanie kodu brak mo˝liwe mo˝liwe brak
Weryfikacja odnoÊników brak tylko odnoÊniki w obr´bie witryny sprawdza wszystkie odnoÊniki sprawdza wszystkie odnoÊniki
Tworzenie tabel z danych z dokumentów .txt/.rtf/.xls brak/brak/brak narz´dzie nie dzia∏a brak/brak/brak brak/brak/brak
Tryb edycji WYSIWYG
FunkcjonalnoÊç graficznego trybu edycji brak graficznego trybu edycji tylko pisanie i formatowanie tekstu brak graficznego trybu edycji brak graficznego trybu edycji
PoprawnoÊç kodu tworzonego w trybie graficznym brak graficznego trybu edycji dobra brak graficznego trybu edycji brak graficznego trybu edycji
Uproszczona edycja sekcji HEAD i BODY doskona∏a doskona∏a doskona∏a brak funkcji
Podglàd kodu podczas edycji graficznej brak graficznego trybu edycji brak brak graficznego trybu edycji brak graficznego trybu edycji
Przenoszenie zaznaczeƒ pomi´dzy trybami pracy brak graficznego trybu edycji brak brak graficznego trybu edycji brak graficznego trybu edycji
Uwagi

Na stronie WWW autora programu Podczas pracy programu 
dost´pne sà dodatkowe narz´dzia cz´sto generuje b∏´dy

Wersje aplikacji dost´pne na stronach WWW darmowe darmowe p∏atna/trial p∏atna/trial
Na stronie WWW producenta Testowà wersj´ programu
znajdziemy dzia∏ajàcà przez 30 dni, HotDog Professional mo˝emy 
w pe∏ni funkcjonalnà wersj´ aplikacji u˝ywaç przez 30 dni
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zajmuje znacznie mniej czasu ni˝
m´czàce poszukiwanie w∏aÊciwych
funkcji w paskach menu.

Zaglàdajàc do tabeli, przekonamy
si´, ˝e pozosta∏e edytory nie dyspo-
nujà równie funkcjonalnymi rozwià-
zaniami jak Dreamweaver. Jednak
autorzy ezHTML, HomeSite oraz Hot-
Doga u∏atwili nam prac´, umieszcza-
jàc przyciski uruchamiajàce poszcze-
gólne narz´dzia na zak∏adkach ●.
Dzi´ki temu okna programów nie sà
przepe∏nione ma∏ymi (a wi´c trudny-
mi do rozpoznania) ikonami. Wystar-
czy wybraç w∏aÊciwà zak∏adk´, aby

uzyskaç dost´p do aktualnie potrzeb-
nych funkcji. Szkoda, ˝e nie pomy-
Êleli o tym rozwiàzaniu twórcy Pa-
jàczka oraz Zajàczka. Po wyÊwietlaniu
wszystkich pasków narz´dzi okna
tych dwóch edytorów stajà si´ ma∏o
czytelne. Lepiej ju˝ korzystaç z roz-
wijanych menu – jednak ich rozwi-
ni´cie zajmuje cenny czas. 

Lepszy HTML
OczywiÊcie u∏atwienia w tworzeniu

kodu HTML czy wygodna obs∏uga to
nie wszystko, czego webmasterzy
oczekujà od edytorów stron WWW.

DoÊwiadczeni u˝ytkownicy zdajà so-
bie spraw´ z w∏asnej omylnoÊci
i wiedzà, ˝e kod strony zazwyczaj za-
wiera b∏´dy. Ich odszukanie zajmuje
bardzo wiele czasu – lepiej zleciç to
zadanie komputerowi. Dlatego Eks-
pert poleca u˝ywanie programów za-
wierajàcych funkcj´ sprawdzania do-
kumentu HTML na obecnoÊç b∏´dów
(walidacja kodu). Dzi´ki temu inter-
nauci odwiedzajàcy witryn´ nie b´dà
zgrzytali z´bami na widok kolejnych
komunikatów o b∏´dach. 

Równie przydatne sà narz´dzia
oczyszczajàce kod czyli usuwajàce
powtarzajàce si´ znaczniki. Pozwala
to zmniejszyç obj´toÊç strony –
a wi´c czas potrzebny na jej Êcià-
gni´cie z internetu. Nie trzeba chyba
t∏umaczyç jak du˝e znaczenie ma to

dla osób ∏àczàcych si´ z siecià przez
modem. Tylko dobrze przygotowana
witryna zach´ci internautów do po-
nownych odwiedzin i zdob´dzie po-
pularnoÊç.

luty – marzec 2003    25

CS Pajàczek 2000 v4.8.1 Dreamweaver MX Frontpage 2002 PL NetObject Fusion 7

Cream Software Macromedia Microsoft Website Pros
www.creamsoft.com.pl www.macromedia.com www.microsoft.com/poland www.netobjects.com
139 z∏ 1588 z∏1 549 z∏ 557 z∏1

dobra doskona∏a bardzo dobra dobra
bardzo du˝e mo˝liwoÊci doskona∏e przeci´tne mo˝liwoÊci du˝e mo˝liwoÊci
polski angielski polski angielski
jest, w j´zyku polskim jest, w j´zyku angielskim jest, w j´zyku polskim jest, w j´zyku angielskim
jest, w j´zyku polskim brak brak brak

dwanaÊcie, zró˝nicowane dziewi´çdziesiàt, zró˝nicowane trzydzieÊci siedem, zró˝nicowane generatory witryn oparte na szablonach
jest, doskona∏e jest, doskona∏e jest, zaawansowane jest, zaawansowane
doskona∏e doskona∏e brak u∏atwieƒ brak tekstowego trybu edycji
bardzo dobre, w j´zyku polskim doskona∏e, w j´zyku angielskim brak brak
we wbudowanej oraz zewn´trznych w zewn´trznych we wbudowanej oraz zewn´trznych we wbudowanej oraz zewn´trznych
brak brak jest brak
jest/jest jest/jest jest/jest jest/jest
doskona∏e bardzo dobre dobre brak tekstowego trybu edycji
jest brak jest brak
za pomocà s∏ownika Worda, brak za pomocà s∏ownika Worda, w j´zyku w j´zyku angielskim
w j´zyku polskim polskim, angielskim i niemieckim
jest jest brak brak
zaznaczanie linijek brak brak brak tekstowego trybu edycji
brak brak brak brak

rozbudowane rozbudowane uproszczone brak
brak jest jest brak
brak jest/jest brak brak
rozbudowany klient FTP rozbudowany klient FTP rozbudowany klient FTP ograniczony klient FTP
brak mo˝liwe brak brak
mo˝liwe mo˝liwe brak brak
sprawdza wszystkie odnoÊniki sprawdza wszystkie odnoÊniki sprawdza wszystkie odnoÊniki brak
brak/brak/jest jest/brak/brak brak/brak/brak brak

brak graficznego trybu edycji doskona∏a bardzo dobra dostateczna
brak graficznego trybu edycji bardzo dobra bardzo dobra mierna
doskona∏a doskona∏a mierna brak
brak graficznego trybu edycji jest brak brak
brak graficznego trybu edycji jest jest brak

p∏atna/trial p∏atna/trial brak p∏atna/trial
Dost´pna na witrynie wersja Pajàczka Na stronie WWW producenta Wersja trial zawiera wszystkie 
zawiera wszytkie funkcje edytora, ale znajdziemy dzia∏ajàcà przez 30 dni, narz´dzia, ale dzia∏a tylko 
mo˝emy jà uruchomiç tylko 38 razy w pe∏ni funkcjonalnà wersj´ aplikacji przez 30 dni

Dreamweaver MX
stanowi doskona∏e po∏à-
czenie zaawansowanych
mo˝liwoÊci oraz wygody

obs∏ugi. Program 
udowadnia, ˝e tworzenie

stron WWW w trybie
graficznym jest 

nie tylko proste, lecz
równie˝ skuteczne

Ekspert 
poleca

Obs∏uga NetObject
Fusion 7 jest pro-

sta, ale korzystanie
z programu mija si´
z celem. Internauci
nie zechcà odwie-

dzaç brzydkich i pe∏-
nych b∏´dów stron

generowanych przez
t´ apliakcj´

Ekspert 
odradza

➜ aplet – niewielki program, napisany najcz´Êciej 
w j´zykach programowania Java lub Active-X, wykorzysty-
wany na stronach WWW. Zadaniem apletów mo˝e byç
wykonywanie animacji, przeprowadzanie obliczeƒ i innych
prostych czynnoÊci.

➜ atrybut – element kodu HTML, szczegó∏owo okreÊlajàcy
parametry znacznika. Atrybuty umieszczane sà za
znacznikami, ale w obr´bie znaków < i >.

➜ klient FTP – program, który umo˝liwia wysy∏anie plików,
na przyk∏ad dokumentów HTML, do serwera oraz (zazwyczaj)
kasowanie przechowywanych na nim danych.

➜ sekcja BODY – fragment dokumentu HTML
ograniczony znacznikami <BODY> oraz </BODY>.
Umieszczamy w nim te informacje, które majà zostaç
wyÊwietlone przez przeglàdark´.

➜ sekcja HEAD – tak zwany nag∏ówek strony, 
nie wyÊwietlany przez przeglàdarki. Fragment dokumentu
umieszczony pomi´dzy znacznikami <HEAD> i </HEAD>. 
W nag∏ówku wpisujemy informacje przeznaczone dla
przeglàdarek oraz wyszukiwarek internetowych – na przyk∏ad
standard kodowania strony czy s∏owa kluczowe. 

➜ skrypt – zestaw instrukcji wykonywanych przez
programy oraz systemy operacyjne. Na przyk∏ad JavaScript
umieszczony na witrynie internetowej jest uruchamiany przez
przeglàdark´ stron WWW.

➜ standard kodowania – sposób, w jaki zapisywane sà
znaki w dokumencie. Komputer zapami´tuje litery i symbole
jako ciàgi liczb. Jednak w zale˝noÊci od u˝ywanego kodowa-
nia, do tych samych liter przypisane sà inne wartoÊci. 
Na przyk∏ad à w kodowaniu ISO-8895-2 jest oznaczone jako
0175. Natomiast w Windows-1250 à to 0185. Przeglàdarki
oczekujà, ˝e dokumenty zawierajàce polskie znaki b´dà zapi-
sane w standardzie ISO-8859-2. Gdy jest inaczej, po otwar-
ciu dokumentu HTML zamiast liter mogà zostaç wyÊwietlone
niew∏aÊciwe znaki.

➜ WYSIWYG – skrót od angielskiego terminu What You
See Is What You Get, czyli dostajesz to co widzisz. Potoczna
nazwa edytorów HTML, w których edytowany dokument
wyglàda identycznie podczas pracy, jak i po wyÊwietleniu 
w oknie przeglàdarki.

➜ znacznik (tag) – polecenie HTML, umieszczane 
w dokumencie. Tagi s∏u˝à do oznaczania elementów strony.
Przeglàdarka interpretuje znaczniki i zgodnie z zawartymi 
w nich informacjami wyÊwietla dokument. Tagi HTML sà
umieszczone pomi´dzy znakami < oraz > i zazwyczaj
wyst´pujà parami (na przyk∏ad <P></P> oznaczajà
poczàtek i koniec akapitu).

Trudne terminy

Ekspert 
poleca

Ekspert 
odradza

Edytory graficzne
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TESTY EDYTORY HTML

Najlepszy modu∏ do sprawdzania
kodu przygotowali twórcy Dream-
weavera. W program wbudowano a˝
dwa narz´dzia do walidacji. Funkcji

u˝ywamy do usu-
ni´cia b∏´dów i oczyszczenia stron
przygotowanych przez nas za pomocà
edytora HTML. Natomiast klikajàc na

, uruchomimy
narz´dzie zoptymalizowane specjalnie
do poprawiania stron WWW stworzo-
nych za pomocà Worda. Edytor tekstu

pozwala bowiem ∏atwo przygotowaç
proste dokumenty HTML (zawierajàce
tekst i obrazki). Jednak Word umiesz-
cza w kodzie bardzo du˝o zb´dnych
informacji o formatowaniu strony. Dla-
tego zanim do∏àczymy tak przygoto-
wany plik do naszej witryny, powinni-
Êmy go najpierw poprawiç.

Nie tylko dla or∏ów
Zaglàdajàc do tabelki, przekonamy

si´, ˝e edycja kodu HTML to tylko
jedno z zadaƒ, którym sà w stanie
sprostaç edytory HTML. A˝ cztery

spoÊród testowanych aplikacji zawie-
rajà edytory wspomagajàce tworzenie
skryptów PHP. Tego typu narz´dzia sà
wykorzystywane tylko przez stosunko-
wo wàskà grup´ profesjonalnych
webmasterów, przygotowujàcych
skomplikowane serwisy internetowe
oparte na bazach danych. Dlatego
Ekspert zwroci∏ uwag´, ˝e narz´dzie

do tworzenia PHP znajdziemy w dar-
mowych: ezHTML oraz Zajàczku ●. 

Edytory PHP i ASP przydajà si´
twórcom rozbudowanych serwisów.
Jednak planujàc zbudowanie dopra-
cowanej strony WWW, przy wyborze
edytora warto równie˝ zwróciç uwag´,
czy program zawiera generator stylów
CSS oraz narz´dzia wspomagajàce
tworzenie skryptów JavaScript. Korzy-
stanie ze stylów kaskadowych przy
formatowaniu strony sta∏o si´ ju˝ na
tyle powszechne, ˝e funkcj´ t´ zawie-
ra a˝ siedem z oÊmiu testowanych
programów. Jednak ezHTML ma
ograniczone mo˝liwoÊci tworzenia ko-
du CSS. Zabrak∏o mi´dzy innymi

mo˝liwoÊci okreÊlenia marginesów
strony czy kszta∏tu kursora. Najwi´k-
szà wadà jest jednak brak zapisu kodu
CSS w odŕ bnym pliku. A przecie˝ ta
funkcja jest niezb´dna, gdy chcemy
u˝yç jedego stylu do sformatowania
kilku podstron naszej witryny.

Chcàc umieÊciç skrypty na stro-
nie, lepiej skorzystaç z jednej z za-
granicznych aplikacji. Autorzy pol-
skich edytorów HTML po macosze-
mu potraktowali narz´dzia do tworze-
nia JavaScriptu. EzHTML zawiera
prosty generator, b´dàcy w stanie
wstawiç tylko trzy, przygotowane
przez autorów skrypty. Pajàczek ofe-
ruje wspó∏prac´ z narz´dziem Skryba
2000. Niestety za oddzielny program
musimy dodatkowo zap∏aciç.

Edytory na lekcjach 
polskiego 

OczywiÊcie programy przygotowa-
ne przez naszych rodaków majà rów-
nie˝ wiele zalet. Zajàczek, Pajàczek
i ezHTML komunikujà si´ z nami
w rodzimym j´zyku oraz doskonale
radzà sobie z polskimi znakami dia-
krytycznymi. Zarówno ezHTML, Zajà-
czek, jak i Pajàczek sà w stanie two-
rzyç dokumenty w standardzie kodo-
wania ISO-8859-2, który gwarantuje
poprawne wyÊwietlanie ogonków
przez przeglàdarki. Tej mo˝liwoÊci
pozbawieni b´dà na przyk∏ad u˝yt-
kownicy programu HomeSite. Oczy-
wiÊcie za pomocà konwerterów
(patrz ramka Przydatne programy)
mo˝emy zmieniç system kodowania

stworzonych przez nas stron. Jednak
wià˝e si´ to z koniecznoÊcià zainsta-
lowania dodatkowych programów
i stratà czasu. 

Na szcz´Êcie zagraniczni progra-
miÊci rozpocz´li dostosowywanie
swoich produktów do potrzeb pol-
skich webmasterów. Wpisywanie
polskich znaków diakrytycznych nie
nastŕ cza obecnie problemów
w ˝adnym z testowanych progra-
mów. Na przyk∏ad u˝ywajàc star-

szych wersji Dreamweavera, aby
wpisaç liteŕ  Ê, nale˝a∏o oprócz 
wcisnàç równie˝ i . Naj-
nowszy produkt firmy Macromedia
pozbawiony jest ju˝ tej niedogodno-
Êci – polskie znaki wpisujemy po
prostu wciskajàc podobnie
jak w normalnych edytorach tekstu.

Polskoj´zyczne programy: Pajà-
czek oraz Zajàczek wyró˝niajà si´

korzystnie do∏àczonymi do progra-
mów kursami tworzenia stron
WWW. Zawarte w nich informacje
na pewno przydadzà si´ osobom,

stawiajàcym pierwsze kroki jako
webmasterzy. Szkoda, ˝e spoÊród
testowanych programów jeszcze
tylko HomeSite oferuje podobnà
pomoc. Pozosta∏e aplikacje dyspo-
nujà jedynie dok∏adnymi informa-
cjami o znaczeniu i zasadach u˝y-
cia poszczególnych elementów
sk∏adni j´zyka HTML. W opinii
Eksperta to niewystarczajàca po-
moc dla osób, które jeszcze nie
wiedzà, czym ró˝ni si´ sekcja 
<HEAD> dokumentu od cz´Êci
oznaczonej <BODY>.

Bez HTML-a ani rusz
Nale˝y zaznaczyç, ˝e znajo-

moÊç sk∏adni HTML przyda si´
nie tylko u˝ytkownikom edytorów
tekstowych, lecz równie˝ webma-
sterom pos∏ugujàcym si´ progra-
mami WYSIWYG. Na przyk∏ad
chcàc w Dreamweaverze stworzyç
odnoÊnik powodujàcy wyÊwietle-
nie strony w nowym oknie, musi-
my wybraç w∏aÊciwà pozycj´
z menu ●. Osoba nie znajàca j´-
zyka HTML zapewne nie b´dzie
w stanie tego dokonaç.
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Przydatne programy

ZnajomoÊç sk∏adni HTML przyda si´ nie tylko
u˝ytkownikom edytorów tekstowych, lecz równie˝
webmasterom pos∏ugujàcym si´ programami WYSIWYGPo wciÊnieciu

klawiszy 
HomeSite sprawdza
poprawnoÊç kodu
HTML i informuje nas
o b∏´dach ●

Ace FTP 2 Freeware Klient FTP. Za jego pomocà szybko umieÊcimy stworzone
przez nas strony na serwerze WWW. 
www.visicommedia.com

BrowserSizer Program umo˝liwiajàcy sprawdzenie wyglàdu strony przy
ró˝nych rozdzielczoÊciach ekranu. www.applythis.com

CSE HTML Validator Rozbudowana aplikacja do sprawdzania poprawnoÊci kodu
dokumentów HTML. www.htmlvalidator.com

EasyStyle Aplikacja do tworzenia arkuszy stylów. Wygodna obs∏uga
u∏atwia szybkie tworzenie plików CSS. 
www.easyasp.org

HTML Compress 4.0.1 Program optymalizujàcy strony WWW poprzez usuni´cie
z nich zb´dnych znaczników. Zmniejsza obj´toÊç strony.
www.freesoft.fsnet.co.uk

Ogonki 97 Konwertuje dokumenty HTML do standardu ISO-8895-2. 
www.republika.pl/jablonka/przewodnik/ogonki.html

Paint Shop Pro Za pomocà programu graficznego zmodyfikujemy rozmiar
i obj´toÊç rysunków i zdj´ç. Narz´dzie Animation Shop po-
zwoli stworzyç animowane obrazki. www.jasc.com

Skryba 2000 Aplikacja wspomagajàca przygotowywanie skryptów 
JavaScript, VBScript oraz kodu DHTML. Zawiera równie˝
gotowe skrypty. www.creamsoft.com.pl

Tagik 3000 Program sprawdzajàcy poprawnoÊç kodu, z którego zbudo-
wane sà strony WWW. Odnajduje niezamkni´te tagi, b∏´dne
znaczniki oraz elementy kodu usuni´te z aktualnie obowiàzu-
jàcej specyfikacji HTML 4.0.
http://ezhtml.bydnet.com.pl/doklejki.html

darmowy

darmowy

darmowy

darmowy

darmowy

darmowy



OczywiÊcie mo˝emy zadowoliç
si´ korzystaniem z najprostszego
z edytorów graficznych – NetFusion
Objects 7. Program generuje ca∏e
witryny na podstawie wybranego
przez nas wzoru (na przyk∏ad strony
ma∏ej firmy) i stylu (zestaw przyci-
sków, tapet i kolorów). Co ciekawe
nie mo˝emy w∏asnor´cznie edyto-
waç kodu. Program zapisuje tworzo-
nà witryn´ w specjalnym pliku, który
zostaje przekonwertowany w doku-
menty HTML dopiero podczas pu-
blikacji na serwerze. Jednak Ekspert
odradza stosowanie NetFusion Ob-
jects. Kod generowany przez apliak-
cj´ jest pe∏en niepotrzebnych oraz
b∏´dnych tagów. Co wi´cej stosun-
kowo niewielki zestaw narz´dzi prak-
tycznie uniemo˝liwia stworzenie
efektownej strony.

SpoÊród edytorów graficznych
znacznie lepiej zaprezentowa∏y si´
podczas testu Dreamweaver oraz
FrontPage 2002. Jednak nawet
w tych aplikacjach graficzny tryb
edycji ma swoje ograniczenia. Nie
mo˝emy w ten sposób edytowaç
niewidocznej cz´Êci dokumentu –
sekcji HEAD. Na szcz´Êcie autorzy
edytorów graficznych znaleêli roz-
wiàzanie tego problemu. Nag∏ówek
strony modyfikujemy za pomocà
specjalnego generatora. Na przy-
k∏ad w programie Dreamweaver po
wybraniu polecenia
mo˝emy wpisaç s∏owa kluczowe ●
wykorzystywane przez wyszukiwarki
internetowe. Interesujàce jest to, ˝e
narz´dzia do edycji sekcji HEAD
znajdziemy równie˝ w tekstowych
edytorach HTML. Jak widaç, twórcy
obydwu rodzajów programów nie
marnujà ˝adnej okazji, aby pod-
nieÊç ich funkcjonalnoÊç.

Do wyboru, do koloru
Na szcz´Êcie na rywalizacji po-

mi´dzy producentami edytorów
HTML najbardziej korzystajà u˝yt-
kownicy oprogramowania. Na ryn-
ku pojawiajà si´ ciàgle nowe apli-
kacje. Silna konkurencja powodu-

je nieustanne doskonalenie pro-
duktów. 

Niewàtpliwie najlepszym spo-
Êród testowanych programów jest
Macromedia Dreamweaver MX.
Wszechstronny edytor graficzny
jest wyposa˝ony w niemal wszyst-
kie funkcje przydatne webmaste-
rom. Niestety, bardzo wysoka cena
aplikacji stanowi zapor´ dla wi´k-
szoÊci twórców stron WWW.

Na szcz´Êcie drugi z opisywa-
nych produktów firmy Macrome-
dia – program HomeSite, nie szo-
kuje tak bardzo cenà. Aplikacja
stanowi zarazem pot´˝ne narz´-
dzie, niezwykle upraszczajàce pro-
ces tworzenia nawet skomplikowa-
nych witryn.

Jednak osobom, które dopiero po-
znajà tajniki programowania stron w
j´zyku HTML, Ekspert poleca program
Zajàczek 2.0. Z pomocà darmowej
aplikacji, wyposa˝onej w proste narz´-
dzie do edycji graficznej ●, ∏atwo
stworzymy pierwsze strony.

Ksià˝ki
Zostaƒ webmasterem! – P. Wimmer,
wydawnictwo Helion, Gliwice 2002
Poznaj HTML 4 w 24 godziny – D.Oliver,
wydawnictwo Infoland, Warszawa 2001
HTML Goodies, Rodzynki j´zyka HTML
– J.Burns, wydawnictwo Mikom, Warszawa1999  
Dreamweaver 4 to proste – B.Murphy,
wydawnictwo RM, Warszawa 2002

Grupy dyskusyjne
● alt.pl.www.edytory
● alt.html

Warto zajrzeç...

HomeSite zawiera narz´dzie do mapowania hiper∏àczy na obrazkach. Korzysta-
jàc z tej funkcji, sprawnie stworzymy na rysunkach umieszczonych na stronie,
odnoÊniki w dowolnym kszta∏cie ●

¸M ■
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PORADY PRZYSPIESZANIE KOMPUTERA

Gry chcà coraz szybszych
kart graficznych, Windows
˝àda wi´cej RAM-u. W mul-
timediach przyda si´ nowo-
czesny procesor. Kogo staç
na takie inwestycje? Na
szcz´Êcie, by byç na cza-
sie, nie trzeba kupowaç co
rok nowego komputera.
Ekspert poka˝e, jak od-
Êwie˝yç starsze maszyny

Pecet z dopalaczem

I stnieje umowne prawo, zwane
prawem Moore’a, które mówi,
i˝ moc obliczeniowa proceso-

rów co rok zwi´ksza si´ 1,8 raza.
Gordon Moore, wicedyrektor firmy
Intel, wiedzia∏ dobrze, co mówi,
ale nie wzià∏ pod uwag´ szybkoÊci
post´pu – dzisiaj komputery PC

przyspieszajà o wiele szybciej.
Ekspert poka˝e, jak najmniejszym
kosztem zmodernizowaç w∏asnego
peceta tak, ˝eby s∏u˝y∏ jeszcze
przez pewien czas w Êwiecie wy-
magajàcych programów i nowych
zastosowaƒ. 
Analizie poddano trzy przyk∏adowe

zestawy (patrz ramka Modernizacja
komputerów do ró˝nych potrzeb na
stronie 30) pod kàtem pi´ciu naj-
cz´Êciej spotykanych typów u˝yt-
kowników (patrz ramka ni˝ej ●).
Ekspert zaproponuje dla nich
najlepszà drog´ modernizacji
u˝ywanego peceta.

Typy u˝ytkowników

Biuro
Komputery te sà zwykle najs∏ab-
sze i najtaƒsze, poniewa˝ ich u˝yt-
kownicy nie oczekujà niczego po-
nad mo˝liwoÊç stabilnej pracy
w Wordzie czy Excelu, odbierania
poczty elektronicznej i przeglàda-
nia stron internetowych. Oczywi-
Êcie mo˝liwoÊç uruchomienia pa-
sjansa czy sapera równie˝ si´
przyda.

Programista i grafik
W komputerze przeznaczonym 
do programowania i grafiki najwa˝-
niejsza jest pr´dkoÊç procesora
oraz iloÊç pami´ci RAM. To one
wp∏ywajà bezpoÊrednio na czas
tworzenia projektów, a co za tym
idzie wygod´ pracy.

Gracz
Tutaj wa˝nà rol´ spe∏niajà a˝ trzy
podzespo∏y: karta graficzna, 
procesor oraz pami´ç. Karta grafi-
ki powinna byç jak najszybsza, 
ale przede wszystkim dopasowana
do procesora. Na przyk∏ad umiesz-
czenie GeForce’a 4 w komputerze
z Pentium II 266 MHz przyniesie
gorsze efekty ni˝ wymiana proce-
sora na 800 MHz i dokupienie 
GeForce’a 2 MX.

Obróbka dêwi´ku 
i monta˝ wideo
Komputery osób zajmujàcych si´
dêwi´kiem i wideo powinny mieç
du˝à iloÊç RAM-u i byç wyposa˝o-
ne w szybkie dyski SCSI (opcja
dro˝sza) lub macierze IDE pracujà-
ce w trybie RAID 0 (wi´cej 
o trybach RAID na stronie 62).

Dom
Komputer rodzinny musi spe∏niaç
doÊç wygórowane wymagania.
Syn chce pograç w Quake’a
i pos∏uchaç muzyki, ojciec spisaç
umow´ w Wordzie, matka spraw-
dziç godziny otwarcia supermar-
ketów, a córka jest wielkà mi∏oÊ-
niczkà internetowych pogaw´dek.
Dlatego wszystkie komponenty
powinny byç na co najmniej Êred-
nim poziomie.
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Najstarsze do lamusa?
Posiadaczy bardzo starych ma-

szyn spotka niestety spory zawód. 
Te komputery cz´sto nie nadajà si´
ju˝ do rozbudowy. Przestarza∏e cz´-
Êci, do których nie da si´ nic dopa-
sowaç, mo˝na tylko wymieniç. Je-
dynym zastosowaniem peceta
z Pentium i 16 MB RAM-u mo˝e
byç internetowy serwer na Linuksie
lub maszyna do wystawiania faktur.

Je˝eli mamy taki komputer, le-
piej rozejrzyjmy si´ za nowym,
dobrze dopasowanym do konkret-
nych zastosowaƒ.

Uwaga na dyski! 
Cz´stym problemem napotyka-

nym przy rozbudowie peceta jest
obs∏uga dysków twardych. Starsze
p∏yty mia∏y wiele ograniczeƒ. 
Niektóre nie obs∏ugiwa∏y dysków
wi´kszych ni˝ 8 GB, inne odma-
wia∏y pos∏uszeƒstwa przy dyskach
przekraczajàcych 30 GB. Niektóre
stare urzàdzenia, mniej znanych
firm, do dzisiaj nie doczeka∏y si´
BIOS-ów wprowadzajàcych obs∏u-
g´ du˝ych dysków, podczas gdy
inne, jak Asus P3B-F, od momentu
wejÊcia na rynek obs∏ugiwa∏y 80-
gigabajtowe dyski.
Zanim wi´c zdecy-

dujemy si´ na zakup du˝ego dys-
ku, sprawdêmy, czy nasza p∏yta
g∏ówna go rozpozna. Je˝eli produ-
cent opracowa∏ nowà wersj´ BIOS-u,

to jego Êciàgni´cie i zainstalowa-
nie powinno rozwiàzaç wi´kszoÊç
problemów ze zgodnoÊcià urzà-
dzeƒ z p∏ytà g∏ównà.

P∏yta g∏ówna – 
podstawa peceta

P∏yta g∏ówna to podstawowy
element komputera. Jej typ decy-
duje o tym, jakiego RAM-u, pro-

cesora ● czy karty graficznej mo-
˝emy u˝yç. Najistotniejszy w p∏y-

cie g∏ównej jest
model zastoso-
wanego chip-
setu. Rozpo-
znaç go mo˝-
na ∏atwo
(patrz ramka
Identyfika-
cja chipse-
tu p∏yty
g∏ównej

na stronie 31). Je˝eli p∏yta g∏ówna
w bardzo starym komputerze bazuje
na chipsecie innym ni˝ Intel, mo˝na
od razu wymieniç jà na nowà. Nie-

stety, kilka lat temu nie by∏o ˝adnej
rozsàdnej alternatywy – chipsety VIA
poprzedzajàce model 694X by∏y po-
wolne i niestabilne, a zintegrowane
rozwiàzania SiS czy ALi nie nadawa-
∏y si´ na podstaw´ solidnego kom-
putera.

Je˝eli jednak p∏yta oparta jest
na chipsecie Intela, trzeba spraw-
dziç jego model. SpoÊród dost´p-

nych, w przypadku najstarszych
pecetów, rozwiàzaƒ wymieniç na-
le˝y uk∏ady: LX, EX, BX i ZX. Do
rozbudowy nadajà si´ jedynie dwa
ostatnie typy, poniewa˝ obs∏ugujà
szyn´ systemowà 100 MHz. Pozo-
sta∏e taktujà szyn´ systemowà ze-
garem 66 MHz i przewa˝nie naj-
wy˝szy obs∏ugiwany przez nie pro-
cesor to Celeron 533 (8x66). Teo-
retyczne mo˝liwoÊci p∏yt BX i ZX to
procesor taktowany zegarem 800
MHz (8x100) i zasilany napi´ciem
2.0V. Niektóre modele mniej uzna-
nych producentów mogà obs∏u˝yç
procesory najwy˝ej 600-megaherco-
we, inne zaÊ, jak Abity serii BE6
i BF6, bez trudu radzà sobie nawet
z mno˝nikiem 11.5 i napi´ciem
1.5V. W praktyce oznacza to obs∏u-
g´ dowolnego procesora Slot1
i Socket 370 (pod warunkiem zasto-
sowania odpowiedniej przejÊciówki
na Slot1), poza najnowszymi Intela-
mi z rodziny Tualatin.

˚eby dowiedzieç si´, jak szybki
procesor mo˝emy wykorzystaç, mu-
simy poznaç mo˝liwoÊci p∏yty
g∏ównej. W sposób opisany w ram-
ce Identyfikacja chipsetu p∏yty
g∏ównej ze strony 31 znajdujemy
producenta i model. Przyk∏adowym

symbolem mo˝e byç BE6 rev. 1.1,
czyli Abit BE6 w wersji 1.1. Jak zi-
dentyfikowaç BIOS p∏yty g∏ównej
bez rozkr´cania peceta, Ekspert opi-
suje tak˝e na stronie 81.

Po pomyÊlnej identyfikacji pozo-
staje ju˝ tylko wizyta na stronie pro-
ducenta p∏yty i wnikliwa lektura opi-
su danego modelu. W przypadku
braku stosownych informacji na te-
mat obs∏ugi procesorów, warto zaj-
rzeç do opisu najÊwie˝szej wersji
BIOS-u. Wed∏ug informacji o p∏ycie
BE6 znajdujàcych si´ na stronie fir-
my Abit, nie obs∏u˝y ona procesora
szybszego ni˝ Pentium II 450, pod-
czas gdy w opisie najnowszego
BIOS-u w sekcji obs∏ugiwanych

Zestawienie z∏àcz i procesorów

W przypadku starych p∏yt g∏ównych do rozbudowy nadajà
si´ jedynie te wyposa˝one w chipsety BX i ZX. Tylko one
obs∏ugujà stumegahercowà systemowà szyn´ danych

Nazwa procesora Z∏àcze procesora/ Cz´stotliwoÊci 
(nazwa rdzenia) nazwa obudowy procesora taktowania

Pentium Socket 7 / CPGA 75 – 200 MHz

Pentium MMX Socket 7 / CPGA, PPGA 166 – 233 MHz

K6 Socket 7 200, 300 MHz

K6-2 Super Socket 7 266 – 400 MHz

K6-2+ Super Socket 7 450, 475 MHz

K6-III Super Socket 7 400, 450 MHz

Celeron (Covington i Mendocino) Slot 1 / SEPP 266 – 466 MHz

Pentium II (Klamath i Deschutes) Slot 1 / SECC 233 – 450 MHz

Pentium III (Katmai i Coppermine) Slot 1 / SECC2 450 – 1000 MHz

Celeron (Mendocino) Socket 370 / PPGA-370 300A – 533 MHz

Pentium III, Celeron (Katmai – PIII, Socket 370 / FC-PGA P3 500E – 1000 MHz,
Coppermine – PIII i Celeron) Celeron 533A – 1100 MHz

Pentium III, Celeron (Tualatin) Socket 370 / FC-PGA2 1000A – 1400 MHz

Athlon (K7, K75 i Thunderbird) Slot A 500 – 1000 MHz

Duron (Spitfire i Morgan) Socket A 600 – 1300 MHz

Athlon (Thunderbird, Socket A 550 – 1400 MHz, 
Palomino i Thoroughbred) XP1500+ – XP2800+

Pentium 4 (Wilamette) Socket 423 1,4 – 2,0 GHz

Pentium 4 (Wilamette i Northwood) Socket 478 / mPGA 1,6 – 3,06 GHz

Celeron (Wilamette) Socket 478 / mPGA 1,6 – 2,2 GHz

W gniazdo Slot1 mo˝na za pomocà odpowiedniej przejÊciówki w∏o˝yç procesor PPGA-370 lub FC-PGA, oczywiÊcie tylko
w przypadku, je˝eli p∏yta g∏ówna potrafi je obs∏u˝yç. Niedawno pojawi∏y si´ te˝ konwertery pozwalajàce umieÊciç procesor
kompatybilny z gniazdem Socket 478 w z∏àczu Socket 423

Modernizacja sprz´tu

➽

Dost´pna na stronie www.rosperos.com
przejÊciówka umo˝liwia posiadaczom
starszych p∏yt g∏ównych ze z∏àczem
Slot1 zainstalowanie nowoczesnych
procesorów – Celeronów PPGA i FC-PGA,
Pentium III oraz Cyriksów. 
Cena: 38 z∏otych
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Za pomocà takiej
przejÊciówki mo˝-
na umieÊciç proce-
sor przygotowany
do pracy w z∏àczu
Socket 478 w star-
szym gnieêdzie
oznaczonym
Socket 423. 
Cena: 178 z∏otych



CPU widnieje zapis „Celeron 266-
1100/Pentium II/III 233-1000”. Dla-
tego przed ewentualnà rozbudowà
zawsze warto zaktualizowaç BIOS.

Wi´cej RAM-u to
wydajniejsza praca

Obs∏uga modu∏ów pami´ci
RAM to kolejny problem, jaki na-
potkamy, modernizujàc najstarsze
maszyny. Najpojemniejsza koÊç,
jakà zaakceptuje p∏yta BX, to dwu-
stronny, 256-megabajtowy modu∏
wyposa˝ony w 16 uk∏adów scalo-
nych. Jednostronne koÊci 256 MB
b´dà widziane jako 128 MB. War-
to pami´taç, ˝e przy jednoczesnej
wymianie leciwego Pentium II
333, pracujàcego na szynie 66

MHz, na szybkie PIII 900 najlep-
szym rozwiàzaniem b´dzie zmiana
pami´ci PC66 na przystosowane
do pracy z wy˝szymi cz´stotliwo-
Êciami modu∏y PC100 lub PC133.

Ze Êredniakami 
du˝o ∏atwiej

Przeglàdajàc zestawy sprzed
roku lub dwóch, mo˝na natknàç
si´ przewa˝nie na dwa rozwiàza-
nia. Pierwsze to procesor Intela,
PIII lub Celeron, z p∏ytà bazujàcà
na chipsecie i815 i jego muta-
cjach. Drugie to VIA
694X/694T z procesorem AMD
Duron, ewentualnie Athlon na p∏y-
cie wykorzystujàcej chipset VIA
KT133/KT133A. Oba zestawy sà

wyposa˝one najcz´Êciej w pami´ç
SDR SD-RAM w standardzie
PC133.

W przypadku komputerów bazu-
jàcych na zestawie VIA+AMD roz-
budowa jest dosyç prosta. Prak-
tycznie wszystkie p∏yty pod AMD
akceptujà dowolny rodzaj pami´ci
SD-RAM PC133, która jest obec-
nie bardzo tania. Dokupienie dysku
twardego, DVD czy nagrywarki
równie˝ nie nastr´cza problemów.
Mo˝na dokupiç dowolnà kart´ gra-
ficznà, ale nale˝y pami´taç, ˝e do
procesorów pracujàcych z szybko-
Êcià oko∏o 1000 MHz nie ma sen-
su montowaç zaawansowanych

kart w rodzaju GeForce 4Ti czy Ra-
deon 9700, poniewa˝ ich moc nie
zostanie wykorzystana. Pieniàdze
zaoszcz´dzone na karcie mo˝na
wydaç na dodatkowy RAM czy
wi´kszy dysk. 

Wymiana procesora w kompu-
terach trzy- i czteroletnich równie˝
przebiega raczej bezproblemowo,
ale pami´taç nale˝y, ˝e chipset

KT133 obs∏uguje szyn´ 100 MHz,
wi´c najlepiej pasowaç b´dà do
niego nowe Durony (1000 MHz
i szybsze). Do KT133A najlepiej
dokupiç najs∏abszego Athlona XP,
na przyk∏ad 1600+.

W komputerach z procesorami
Intela problem modernizacji jest
nieco bardziej skomplikowany.
OczywiÊcie dodawanie nowszych
urzàdzeƒ dodatkowych (karta gra-
ficzna, pami´ç) jest równie proste,
jednak wymiana procesora mo˝e
wiàzaç si´ z pewnymi trudnoÊcia-
mi. Powód jest prosty – Intel zre-
zygnowa∏ z platformy procesorów
PIII na rzecz Pentium 4 i nowych

Celeronów Socket 478. W tej sy-
tuacji jedynym sensownym roz-
wiàzaniem, nie wymagajàcym
wymiany p∏yty g∏ównej, jest za-
kup Celerona na rdzeniu Tualatin
– 1000A, 1100A oraz 1200
i wy˝sze.

Aby uruchomiç Pentium III lub
Celerona Tualatina na posiadanej
p∏ycie g∏ównej, musimy byç
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-

-

-

-

-

20–40 GB

15–17-calowy

CD 40x – 50x

Programista 
i grafik

Gracz

Wideo
i dêwi´k

Dom

Do sensownej
pracy 

praktycznie
konieczna jest

wymiana 
ca∏ego 

komputera

Procesor
K5, K6, Cyrix

P∏yta g∏ówna AT
FX, HX, VX, TX

RAM
8-64M SIMM

Karta graficzna
PCI 1-4M, S3

Karta muzyczna
ISA, PCI, SB 16

Dysk
0,5-4 GB

Monitor
14-calowy

CD-ROM
2-24, 
brak

Konfiguracja
wyjÊciowa

Komputer starszy

Biuro

PII 233-450 MHz
Celeron 
266-533 MHz

AT, ATX
LX, EX, BX, ZX
VIA 693

SD-RAM
32–128 MB

AGP, S3Virge,
Matrox
Riva 128 4–8 MB

karta muzyczna 
na PCI

6–20 GB

15-calowy

16–32x

-

-

256 MB (koÊç
dwustronna)

-

-

80 GB

17-calowy

40–50x

po aktualizacji
BIOS-u 

Celeron 1100 
i PII/PIII 1000

aktualizacja
BIOS-u

256 MB (koÊç
dwustronna)

GeForce
/Radeon

-

80 GB

17–19-calowy

40–50x

po aktualizacji
BIOS-u 

Celeron 1100 
i PII/PIII 1000

aktualizacja
BIOS-u

256 MB (koÊç
dwustronna)

GeForce
/Radeon

-

80 GB

17-calowy

DVD-ROM

po aktualizacji
BIOS-u 

Celeron 1100 
i PII/PIII 1000

aktualizacja
BIOS-u

256 MB (koÊç
dwustronna) 

specjalistyczna
karta 

Audio-Wideo

SB z serii
Platinum

dodatkowy
kontroler 

i macierz IDE
lub dyski SCSI

17-calowy

combo DVD
/CD-RW 

lub nagrywarka
DVD

po aktualizacji
BIOS-u 

Celeron 1100 
i PII/PIII 1000

aktualizacja
BIOS-u

256 MB (koÊç
dwustronna) 

GeForce
/Radeon

Audigy

80 GB

17-calowy

DVD-ROM 
lub combo

DVD/CD-RW

Konfiguracja
wyjÊciowa

Komputer trzy-, czteroletni

Biuro Programista 
i grafik

Gracz Wideo
i dêwi´k

Dom

PORADY PRZYSPIESZANIE KOMPUTERA

Najwi´cej mo˝liwoÊci rozbudowy dajà komputery 
w Êrednim wieku – trzy-, czteroletnie. Modernizacja pece-
tów najnowszych wymaga cz´sto wymiany p∏yty g∏ównej

Stare pami´ci oparte na koÊciach typu PS2 (zdj´cie na dole) sà mniejsze i wolniejsze
od dost´pnych dziÊ na rynku koÊci typu DIMM (zdj´cie na górze)



pewni, ˝e jest ona wyposa˝ona
w chipset VIA 694T lub Intel 815
B-Step. JeÊli p∏yta ma starszy
chipset, nie pozostaje nic inne-
go, jak wymieniç zarówno jà, jak
i CPU oraz pami´ç. Dzieje si´ tak
dlatego, ˝e Celerony Copper-
mine, które moglibyÊmy wykorzy-
staç, nie dajà oczekiwanego
przyspieszenia. Do wymienionych
chipsetów pasujà tak˝e procesory

Pentium III. Jednak sà to uk∏ady
bardzo drogie, szczególnie mo-
dele z szybkim zegarem, i ich
kupno jest nieop∏acalne. Wed∏ug
Eksperta lepiej jest wydaç pie-
niàdze na nowà p∏yt´ i taƒszy
procesor.

A jeÊli nowy, to jaki?
Je˝eli sytuacja zmusi nas do

wymiany ca∏ego komputera, mo-

˝emy wybraç jeden z dwóch wa-
riantów.

Pierwszym jest pecet z p∏ytà
g∏ównà na chipsecie VIA KT333,
która z racji obs∏ugi szyny syste-
mowej 166 MHz jest rozwiàzaniem
przysz∏oÊciowym, oraz Athlon
XP+ i pami´ç DDR PC2700. 

Ekspert radzi wybraç RAM typu
PC2700, a nie PC2100. Pami´ci
PC2100 obs∏ugujà jedynie szyn´
133 MHz, wi´c jeÊli za rok czy
dwa wymieniany by∏by procesor
na egzemplarz pracujàcy z FSB
166, trzeba by by∏o kupiç tak˝e
RAM. 

Drugi wariant zakupu to oczywi-
Êcie komputer z Pentium 4, odpo-
wiednià p∏ytà g∏ównà i pami´ciami
DDR. Zestaw taki zapewnia dzia∏a-
nie cichsze ni˝ analogiczne roz-
wiàzanie oparte na AMD, ale cena
porównywalnego wydajnoÊciowo
zestawu P4 jest znacznie wy˝sza.
Z drugiej strony dobór p∏yty na
chipsecie Intel 845PE gwarantuje
d∏ugà ˝ywotnoÊç komputera. Na-
wet jeÊli teraz zaopatrzymy si´
w taniego Celerona 1,7 lub wol-
niejszy P4, za dwa lata b´dziemy
mieli mo˝liwoÊç zmiany procesora
na trzygigahercowy.

Wybierajàc nowy komputer, nie
musimy si´ wi´c martwiç o to, ˝e
w najbli˝szym czasie zabraknie
mo˝liwoÊci jego modernizacji. Wy-
bór konkretnego modelu zale˝y od
potrzeb i mo˝liwoÊci finansowych.

Podsumowanie
Modernizacja komputera nie na-

le˝y do najprostszych zadaƒ. Naj-
wi´cej problemów sprawiajà pece-
ty najstarsze, a najwi´ksze pole do
popisu dajà maszyny trzy-, cztero-
letnie. W tabeli poni˝ej Ekspert
proponuje przyk∏adowe mo˝liwoÊci
unowoczeÊnienia komputera w za-
le˝noÊci od sprz´tu, który mamy,
oraz jego przeznaczenia. Pami´taj-
my równie˝ o oprogramowaniu.
Nie ma przecie˝ sensu instalowa-
nie najnowszego Windows XP na
komputerze ze starym procesorem
Pentium i ma∏à iloÊcià pami´ci
operacyjnej.

Trudne terminy

➜ AGP – Accelerated Graphics Port – rodzaj gniazda
rozszerzeƒ zaprojektowany przez firm´ Intel przeznaczony do
szybkiego przesy∏ania danych pomi´dzy kartà graficznà
a procesorem. AGP zosta∏ wymyÊlony dla u˝ytkowników ko-
rzystajàcych z akceleratorów 3D, dla których szybkoÊç trans-
feru danych starszych z∏àczy PCI jest zbyt ma∏a. AGP jest
technologià desygnowanà wy∏àcznie do obs∏ugi kart graficz-
nych. AGP x1 umo˝liwia przesy∏anie danych z pr´dkoÊcià do
256 MB/s, x2 – do 533 MB/s, zaÊ x4 – do 1066 MB/s.

➜ chipset – zestaw uk∏adów scalonych sterujàcych p∏ytà
g∏ównà. Przewa˝nie sk∏ada si´ z uk∏adów northbridge 
i southbridge (mostek pó∏nocny i po∏udniowy). Mostek pó∏-
nocny obs∏uguje procesor i pami´ç, a po∏udniowy zawiera
kontrolery dysków, kodek dêwi´kowy i obs∏ug´ interfejsów
wejÊcia/wyjÊcia. Chipsetami nazywamy równie˝ uk∏ady
umieszczane na kartach graficznych.

➜ Coppermine – nazwa kodowa rdzenia wykorzystane-
go w procesorach Intel Pentium III 500-600 oznaczonych
symbolem E lub EB, 600-1200 pozbawionych symbolu A
oraz w Celeronach 533A-1100, oprócz 1000A i 1100A.

➜ DIMM – Dual Inline Memory Module – modu∏ pa-
mi´ci unowoczeÊniony i o kilkanaÊcie procent szybszy
w stosunku do modu∏ów SIMM. Jest to p∏ytka drukowana,
na której sà umieszczane uk∏ady scalone z pami´cià RAM
(zwykle jest to EDO RAM lub SDRAM). DIMM jest nast´p-
nie umieszczany w banku pami´ci na p∏ycie g∏ównej kompu-
tera. Modu∏y DIMM sà przeznaczone do magistrali 64-bito-
wej i majà 168 styków na p∏ytce drukowanej.

➜ ISA – Industry Standard Architecture – stary, 16-
bitowy rodzaj magistrali danych w komputerach PC umo˝liwia-
jàcy montowanie kart rozszerzeƒ ISA. Jest on nadal stosowa-
ny w p∏ytach g∏ównych ze wzgl´du na to, ˝e na Êwiecie ciàgle
produkowane sà karty rozszerzeƒ pasujàce do tego rodzaju
z∏àcz. Od ang. – architektura standardu przemys∏owego.

➜ NT 5 – New Technology – wewn´trzna nazwa Win-
dows 2000 wskazujàca na przynale˝noÊç do linii systemów
operacyjnych Microsoftu przeznaczonych dla stacji robo-
czych i serwerów. Chronologicznie najwa˝niejsze  systemy
linii NT to: Windows NT 4.0, Windows 2000 (NT 5.0), ich
nast´pcà zaÊ jest Windows XP (NT 5.1). 

➜ PCI – Peripherial Components Interconnect –
standard gniazd rozszerzeƒ przeznaczonych do kart rozsze-
rzeƒ wykonanych w tej architekturze. PCI spe∏nia normy
standardu Plug and Play, obs∏uguje bus mastering i mo˝e
przesy∏aç dane w porcjach po 32 jak i 64 bity. Przez PCI
urzàdzenie mo˝e przesy∏aç dane z pr´dkoÊcià do 132 MB/s.
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PIII 450-900 MHz
Celeron 533A-1100 MHz
Duron/Athlon 600-1000 MHz

ATX, BX 810, 815
VIA 693A, 694 X/T
KX 133, KT 133/133A

SD-RAM
64–256 MB

Riva TNT2
pierwsze
GeForce

SoundBlaster
AC’97 na p∏ycie

20–40 GB

15–17-calowy

32–48x

Konfiguracja
wystarczajàca

do 
pracy

Athlon XP lub
Intel P4

(wymiana p∏yty
g∏ównej)

wymiana 
p∏yty g∏ównej 

na P4

512 MB

-

-

80 GB

19-calowy

-

Athlon XP lub
Intel P4

(wymiana p∏yty
g∏ównej)

wymiana
p∏yty g∏ównej 

na P4

512 MB

GeForce 4

-

80 GB

-

DVD-ROM

Athlon XP lub
Intel P4

(wymiana p∏yty
g∏ównej)

wymiana 
p∏yty g∏ównej 

na P4

512 MB

specjalistyczna
karta 

Audio-Wideo

-

kontroler 
i macierz IDE

lub dyski SCSI

-

combo 
DVD/CD-RW 

lub nagrywarka
DVD

Athlon XP lub
Intel P4

(wymiana p∏yty
g∏ównej)

wymiana 
p∏yty g∏ównej 

na P4

512 MB

GeForce 4 

Audigy

80 GB

-

DVD-ROM 
lub combo

DVD/CD-RW

Konfiguracja
wyjÊciowa

Komputer dwuletni

Biuro Programista 
i grafik

Gracz Wideo
i dêwi´k

Dom

Mo˝liwoÊç wymiany procesora
zale˝y od p∏yty g∏ównej, a do-

k∏adnie, od zastosowanego w niej
chipsetu i z∏àcza. Tabela pokazujà-
ca, jakich procesorów mo˝na u˝yç
z jakimi p∏ytami, znajduje si´ na
stronie 29. Ekspert doradzi, jak do-
wiedzieç si´, który chipset zosta∏
zastosowany w naszym PC. Naj∏a-
twiej oczywiÊcie zajrzeç do instruk-
cji obs∏ugi. Jednak jeÊli jej nie ma-
my, to zazwyczaj wystarczy otwo-
rzyç obudow´ i znaleêç odpowied-
nie oznaczenie na p∏ycie. Interesuje
nas zarówno nazwa producenta,
modelu p∏yty ●, jak i jej wersja ●. 

Zapisujemy znalezione informacje
i udajemy si´ na stron´ internetowà
producenta. Tam odnajdujemy doku-
mentacj´ p∏yty. WÊród informacji
o p∏ycie na pewno znajduje si´ typ
u˝ytego chipsetu. Cz´sto mo˝emy od
razu dowiedzieç si´, jakie procesory
producent poleca do u˝ytku z kon-
kretnym modelem.

Mo˝e si´ zdarzyç, ˝e p∏yta g∏ówna
nie b´dzie prawid∏owo opisana lub
oznaczenie b´dzie nieczytelne. W ta-
kim przypadku mo˝na wykorzystaç da-
ne zapisane w BIOS-ie. Szczegó∏owà
instrukcj´, jak je odczytaç, Ekspert
umieÊci∏ na stronie 81.

Identyfikacja chipsetu p∏yty g∏ównej

➽



W przypadku Windows XP,
bazujàcym na rdzeniu

NT5, poczàtek optymalizacji wy-
glàda podobnie jak w Windows
98/Me. Tutaj te˝ warto wy∏àczyç
funkcj´ przywracania systemu,
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Po zmodernizowaniu sprz´tu czas zajàç si´
oprogramowaniem, z którego zamierzamy korzy-

staç. Trzeba zdecydowaç, który system opera-
cyjny chcemy zainstalowaç, a nast´pnie skonfi-
gurowaç go tak, by by∏ jak najbardziej wydajny

tabeli na s∏abszych komputerach le-
piej zainstalowaç wersj´ 98 lub
98SE. Mimo ˝e w systemie nie
umieszczono sterowników do
wszystkich urzàdzeƒ, to z racji popu-
larnoÊci Windows 98 ka˝dy produ-
cent urzàdzeƒ do∏àcza do nich swoje
drivery. Ekspert nie poleca natomiast
sprawiajàcego wiele ró˝nego rodzaju
k∏opotów Windows Millenium. W za-
stosowaniach wymagajàcych du˝ejW i´kszoÊç u˝ytkowników

nie zdaje sobie spra-
wy, ˝e nawet najnow-

szy Pentium 4, du˝o pami´ci i wielki
dysk nie zapewnià optymalnego
dzia∏ania zestawu, jeÊli oprogramo-
wanie, a w szczególnoÊci system
operacyjny, nie jest prawid∏owo za-
instalowane i skonfigurowane.

Najpopularniejszymi systemami
sà ró˝ne wersje Microsoft Win-
dows. Producent podzieli∏ je na
trzy grupy: systemy do domu
i ma∏ych firm, systemy dla stacji
roboczych i wymagajàcych u˝yt-
kowników sieciowych oraz opro-
gramowanie do serwerów. 

Najcz´Êciej spotkamy produkty 
z dwóch pierwszych grup. Do pracy
w domu przeznaczone sà Windows
9x, Millennium oraz Windows XP
Home. Na stacjach roboczych pra-
cujà Windows NT 4.0 Workstation,
Windows 2000 i XP Professional.
Który wybraç? 

P ierwszà czynnoÊcià, od której
mo˝na zaczàç optymalizacj´

Windows Me, powinno byç wy∏à-
czenie us∏ugi Przywracanie syste-
mu. W za∏o˝eniach ten mechanizm
mia∏ u∏atwiç powrót do dzia∏ajàcej
konfiguracji systemu, po nieprawi-

d∏owym zainstalowaniu sterowni-
ków lub oprogramowania. W prak-
tyce jego dzia∏anie jest inne: za-
biera miejsce na dysku, spowalnia
komputer i destabilizuje system.
Aby wy∏àczyç funkcj´ przywracania
systemu, otwieramy okno W∏aÊci-

woÊci systemu i prze-
chodzimy na zak∏adk´

.
W pojawiajàcym

si´ oknie klikamy na
.

W kolejnym oknie
klikamy na zak∏adk´ 
o nazwie ●.

Nie zmieniajàc
ustawieƒ innych
opcji, wy∏àczamy
przywracanie syste-
mu, usuwajàc zazna-
czenie z pola ●.

Win 98/98SE Win Me Win 2000 Win XP Home Win XP Pro
System plików FAT/FAT32 FAT/FAT32 FAT/FAT32/NTFS FAT/FAT32/NTFS FAT/FAT32/NTFS
Bezpieczeƒstwo danych niedostateczne niedostateczne bardzo dobre dobre bardzo dobre
i zarzàdzanie u˝ytkownikami
Mo˝liwoÊci konfiguracji mierna dostateczna dobra bardzo dobra bardzo dobra
StabilnoÊç dostateczna mierna bardzo dobra dobra dobra
Zarzàdzanie zasobami niedostateczne mierne bardzo dobre bardzo dobre bardzo dobre
KompatybilnoÊç bardzo dobra dobra dostateczna mierna mierna
ze starszymi programami
Zalecany procesor 300–600 MHz 400–600 MHz 600–800 MHz >800 MHz >800 MHz
Zalecana iloÊç pami´ci 128–256 MB 256 MB 256–512 MB 256–512 MB 256–512 MB
Miejsce potrzebne 300 MB 500 MB 700 MB 1500 MB 1500 MB 
na system
Liczba sterowników mierna dostateczna dostateczna bardzo du˝a bardzo du˝a
zawartych w systemie
Mo˝liwoÊci aktualizacji Windows XP Home Windows XP Home Windows XP Pro niedost´pna niedost´pna

(zalecane) (zalecane) (tylko w przypadku 
problemów 
z kompatybilnoÊcià)

Najlepszy do... Gry Gry Praca Gry, praca Gry, praca 
i multimedia i multimedia i multimedia i multimedia i multimedia

Dodatkowe aplikacje mierne dostateczne dobre bardzo dobre bardzo dobre 
zawarte w systemie

Najwa˝niejsze cechy systemów operacyjnych

Windows Me/XP.

Przywracanie systemu

stabilnoÊci systemu sprawdza si´ na-
tomiast Windows 2000. 

Z poni˝szej tabeli mo˝na wy-
snuç jeszcze dwa wnioski. Najlep-
szym do wszystkich zastosowaƒ
i równoczeÊnie najbardziej wyma-
gajàcym sprz´towo systemem
z rodziny Windows jest XP. Je˝eli
mamy wystarczajàco silny kompu-
ter z Windows 98/Me, warto prze-
siàÊç si´ na nowy system. 

Stary Windows 95 znika ju˝
z komputerów i Ekspert nie poleca
tego systemu. Jak wynika z poni˝szej

Konfiguracja systemu

lecz znajduje si´ ona w innym
miejscu. Tym razem zosta∏a wy-
ró˝niona w oknie w∏aÊciwoÊci sys-
temu. Kiedy przejdziemy na za-
k∏adk´ ●, zaznaczamy pole ●
i zatwierdzamy zmiany.

BootVis XP
freeware
Cacheman
shareware
DirectX 9.0 dla
Windows 98/Me/
2000/XP freeware
FreshUI freeware
Internet Explorer
6.0 SP1 freeware
TweakIE shareware
Tweaking Toolbox
XP shareware
Xtek X-Setup
freeware
sterowniki do
chipsetów i kart
graficznych



N ast´pnym istotnym elemen-
tem, który spowalnia prac´

systemu, to domyÊlnie w∏àczony in-
terfejs Luna, obecny tylko w Win-
dows XP. Windows wyglàda dzi´ki
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O ptymalizacji nale˝y poddaç
równie˝ plik wymiany. Jest on

przez komputer traktowany jako do-
datkowa pami´ç RAM. Przewa˝nie
Windows nie korzysta z niego, chy-
ba ˝e przetwarzana jest bardzo du˝a
iloÊç danych. èle skonfigurowany
mo˝e jednak spowolniç dzia∏anie
komputera. Optymalny plik wymiany
powinien byç prawie dwukrotnie
wi´kszy ni˝ zainstalowana pami´ç
RAM. Poza tym, jeÊli wielkoÊç ta zo-
stanie ustawiona na sztywno, plik
b´dzie zawsze w tym samym miej-
scu dysku (w innym przypadku Win-

dows tworzy go dynamicznie),
a wi´c b´dzie do niego szybszy do-
st´p. Aby ustawiç sta∏à wielkoÊç pli-
ku wymiany, nale˝y we w∏aÊciwo-
Êciach systemu przejÊç na zak∏adk´
● i kliknàç na przycisk ●. 

Nast´pnie zaznaczamy opcj´ ●
i w pola ● wpisujemy liczb´ dwa
razy wi´kszà ni˝ iloÊç RAM-u
w komputerze. Zatwierdzamy zmia-
ny i restartujemy system.

Windows 98/ME/2000/XP .

Dobra 
wymiana P rzydatnym narz´dziem, z któ-

rego mo˝na skorzystaç (we
wszystkich wersjach Windows
oprócz 2000) jest msconfig Aplika-
cj´ uruchamiamy, wybierajàc z me-
nu pozycj´

, wpisujàc ●
i klikajàc na .

W oknie aplikacji wybieramy za-
k∏adk´ ●. 

Znajduje si´ tutaj lista progra-
mów uruchamianych automatycznie

razem z systemem. Cz´Êç z nich
widoczna jest potem w zasobniku
systemowym, inne nie sà widoczne
w ogóle, ale zabierajà zasoby. Nale-
˝y przyjrzeç si´ dok∏adnie wszyst-
kim pozycjom z listy i wy∏àczyç
uruchamianie programów, których
si´ nie u˝ywa ●. W razie pomy∏ki
zawsze mo˝na ponownie wywo∏aç
msconfig i w∏àczyç dany program.

Windows 98/Me/XP .

Uruchamianie

Windows 98/ME/2000/XP .

Dysk DMA

K olejna funkcja, która przyspie-
sza dzia∏anie peceta, to obs∏u-

ga DMA dla dysku twardego. Ten
tryb pracy jest domyÊlnie wy∏àczony
w systemach Windows 9x/Me, po-
niewa˝ w czasach ich powstawania
niewiele dysków obs∏ugiwa∏o tryb
inny ni˝ PIO. Po co w∏àczaç DMA?
W stosunku do PIO przyspieszy
dzia∏anie komputera prawie o 50
procent. Otwieramy mened˝era
urzàdzeƒ, rozwijamy sekcj´ z dyska-
mi, zaznaczamy nasz dysk twardy
(nazwa jest ró˝na w zale˝noÊci od
typu dysku) i otwieramy okno jego
w∏aÊciwoÊci. Dostajemy si´ do za-
k∏adki ● i zaznaczamy pole wyboru

przy opcji DMA ●. Po restarcie
komputera DMA b´dzie dzia∏aç.

W Windows 2000/XP tryb trans-
feru DMA jest domyÊlnie w∏àczony,
ale nie zaszkodzi sprawdziç, czy na
pewno. W Mened˝erze urzàdzeƒ
wchodzimy do w∏aÊciwoÊci kontro-
lera dysków twardych, przechodzimy
na zak∏adk´ ● i upewniamy si´, ˝e
jest ustawiony tryb ●. 

W arto zainstalowaç najnowszà
wersj´ Internet Explorera (ak-

tualnie jest to 6.0 SP1 znajdujàcy si´
na p∏ycie Eksperta). Nawet jeÊli nie
korzystamy z internetu, nowy pro-
gram bardzo si´ przyda. Wprowadza
kilka usprawnieƒ w Eksploratorze

Windows i likwiduje niektóre b∏´dy.
Mi´dzy innymi pozwala zablokowaç
pasek zadaƒ i rozszerza mo˝liwoÊci
dopasowania wyglàdu okienek sys-
temowych. Jednak najwa˝niejsze
jest to, ˝e IE6 SP konieczny jest do
instalacji nowych ∏atek do Windows.

Windows XP .

Windows 
z ksi´˝yca

niemu ∏adniej (zielony przycisk
Start, niebieskie okna, ró˝ne anima-
cje i dodatki), ale na wolniejszych
komputerach lepiej go wy∏àczyç.
Luna poch∏ania sporo pami´ci i jest
niema∏ym obcià˝eniem dla proce-
sora oraz karty graficznej. Lun´ wy-
∏àczamy we w∏aÊciwoÊciach ekranu.
Klikamy na zak∏adk´ ●. Zmieniamy
na liÊcie ● temat Windows XP na
kompozycj´ klasycznà.

Ekspert radzi

➽



aktualizuje sterowniki do tej new-
ralgicznej cz´Êci komputera. Ste-
rowniki VIA do chipsetów noszà
nazw´ VIA 4in1 (a ostatnio VIA Hy-
perion), drivery Intela zaÊ to Intel
Chipset Installation Utility. Zainsta-
lowaç je mo˝na z p∏yty Eksperta,
a tak˝e z witryn www.viaarena.com
oraz www.intel.com

Windows Update
Nast´pnym nieodzownym kro-

kiem jest otworzenie witryny Win-
dows Update znajdujàcej si´ pod
adresem windowsupdate.com ●.
Jest to strona z automatycznymi
aktualizacjami dla wszystkich
systemów Windows. Wizyta na
Windows Update jest bardzo wa˝-
na, poniewa˝ Microsoft wcià˝ wy-
daje nowe certyfikowane sterow-
niki, ∏atki zatykajàce luki w bez-
pieczeƒstwie, poprawki uspraw-
niajàce dzia∏anie Windows i inne
przydatne pliki.

Ba∏agan niewskazany
Nawet tak stabilne systemy jak

Windows 2000/XP mo˝na ∏atwo
uszkodziç, instalujàc nieznane
programy freeware i shareware
oraz pos∏ugujàc si´ nieoficjalnymi
sterownikami. Nie nale˝y wi´c in-
stalowaç aplikacji, których nie b´-

dziemy u˝ywaç, sterowniki zaÊ
najlepiej zmieniaç tylko wtedy, je-
Êli coÊ dzia∏a nie tak jak powinno
lub nowy sterownik oferuje nowe
funkcje. Instalujmy tylko oficjalne
wersje sterowników (a nie beta).

Defrag i ScanDisk
Windows to nie tylko system

operacyjny, to tak˝e ca∏y pakiet nie-
zb´dnych programów. W systemie
znajdziemy mi´dzy innymi edytor
tekstu czy gry, a tak˝e podstawowe
oprogramowanie s∏u˝àce do utrzy-
mywania porzàdku na dysku twar-
dym. Raz w miesiàcu uruchamiaj-
my defragmentacj´, która uporzàd-
kuje uk∏ad danych na dysku, a raz
na tydzieƒ u˝ywajmy ScanDiska,
który usuwa wszelkie logiczne b∏´dy
powsta∏e wskutek zawieszeƒ progra-
mów czy resetowania komputera.

Narz´dzia komercyjne
Do optymalizacji systemu

mo˝na pos∏u˝yç si´ równie˝
programami komercyjnymi. Naj-
popularniejszym na rynku pakie-
tem narz´dziowym dla systemów
Windows jest Norton Utilities fir-
my Symantec. Swojà pozycj´
utrzymuje ju˝ od wielu lat – pierw-
sze wersje napisane zosta∏y z my-
Êlà o DOS-ie 5.0, ostatnia jest

34 luty – marzec 2003

PORADY PRZYSPIESZANIE KOMPUTERA

Windows XP..

Fajerwerki

K olejnym krokiem do podnie-
sienia szybkoÊci dzia∏ania

systemu jest pozbycie si´ graficz-
nych dodatków Windows 2000/XP:
cieni, przezroczystoÊci i innych
efektów graficznych. Opcje te znaj-

dziemy we w∏aÊciwoÊciach syste-
mu, na zak∏adce .
Klikamy na przycisk ● w sekcji ●.

Na zak∏adce zoba-
czymy list´ efektów, które mo˝na
wy∏àczyç ● – najlepiej wy∏àczyç je
wszystkie.

Windows 98/Me/2000/XP.

Czyste okna

A by usprawniç prac´ z Win-
dows, nale˝y zajrzeç w jesz-

cze jedno miejsce. Klikamy dwu-
krotnie na ikon´: 

.

Otworzy si´ okno, wybieramy
menu , a w nim pozy-
cj´ . W oknie
konfiguracyjnym, które si´ otwo-
rzy, ustawiamy opcje tak, ˝eby
obliczanie zawartoÊci okien zaj-
mowa∏o komputerowi jak naj-
mniej czasu. Ekspert zrobi∏ to 
w taki sposób ● (oczywiÊcie nie-
którzy wyÊwietlanie rozszerzeƒ
plików pozostawià w∏àczone). 

Dobre rady
E kspert przygotowa∏ na ko-

niec kilka porad ogólnych
dotyczàcych wszystkich

odmian Windows i s∏u˝àcych utrzy-
maniu systemu w pe∏ni si∏. 

NTFS czy FAT32?
Przed instalacjà systemu opera-

cyjnego z rodziny NT nale˝y zdecy-
dowaç, który system plików b´dzie
dla nas lepszy. FAT32 jest szybszy
i widoczny pod wszystkimi systema-
mi (rozwiàzanie przydatne, jeÊli ma-
my dyski przenoÊne), NTFS zaÊ jest
bezpieczniejszy, bardziej odporny na

nieoczekiwane restarty i o wiele le-
piej przystosowany do ochrony da-
nych dzi´ki rozbudowanym mo˝li-
woÊciom konfiguracji dost´pu do
plików.

Sterowniki 
do p∏yty g∏ównej

CzynnoÊcià, którà trzeba wyko-
naç zaraz po zainstalowaniu syste-
mu, jest wgranie najnowszych ste-
rowników do p∏yty g∏ównej. Nie-
wielu u˝ytkowników wie, ˝e chipset
to takie samo urzàdzenie jak karta
graficzna czy modem i ma∏o kto

Jednym z koniecznych do zaktu-
alizowania komponentów Win-

dows jest pakiet bibliotek DirectX,
obecnie w wersji 9.0, likwidujàcy
niekompatybilnoÊci mi´dzy sprz´-
tem a oprogramowaniem. Za czasów
DOS-u producent gry musia∏ dbaç 
o obs∏ug´ ka˝dej karty graficznej czy
dêwi´kowej. DziÊ sytuacja wyglàda
inaczej. Zarówno producenci sprz´-
tu, jak i oprogramowania dbajà tylko
o kompatybilnoÊç z DirectX-em.

DirectX sk∏ada sí  z kilku kompo-
nentów: Direct3D – grafika 3D, Di-
rectDraw – grafika 2D, DirectSound
i DirectMusic – dêwí k, DirectShow
– obraz strumieniowy. Ka˝da kolejna
wersja wprowadza nowe technolo-
gie. W chwili obecnej jedynymi kar-
tami graficznymi wykorzystujàcymi
pe∏ni´ mo˝liwoÊci DX9 sà urzàdze-
nia ATI Radeon 9500, 9500 Pro,
9700 i 9700 Pro.

Chcàc cieszyç si´ du˝à szybkoÊcià
multimediow, warto mieç zawsze za-
instalowanà najnowszà wersj´ pakietu. 

Windows 98/Me/2000/XP.

DirectX 9.0



Ksià˝ki:
Optymalizacja systemów
komputerowych – Gian-Paolo D.
Musumeci, Mike Loukides
Read Me, Warszawa 2002, 54 z∏

Anatomia PC (Wydanie 7) –
Piotr Metzger
Helion, Gliwice 2002, cena 110 z∏

Adresy WWW:
● www.tomshardware.pl
● www.twojepc.pl
● www.benchmark.pl
● windowsupdate.microsoft.com
● www.sis.com
● www.intel.com
● www.ati.com
● www.nvidia.com

Trudne terminy

➜ PIO – (Programmed I/O) – stary i nieu˝ywany 
od kilku lat sposób dost´pu do dysku twardego,  kilka-
krotnie wolniejszy od obecnego DMA (Direct Memory
Access).

➜ plik wymiany – specjalny plik, traktowany przez sys-
tem operacyjny jako rozszerzenie pami´ci operacyjnej
RAM. JeÊli brakuje fizycznej pami´ci do wykonania jakiejÊ
operacji, u˝ywany jest plik wymiany. Jednak znacznie spo-
walnia to prac´ komputera, poniewa˝ dysk twardy jest
wolniejszy od RAM-u ponad tysiàckrotnie (czas dost´pu
do dysku mierzony jest w milisekundach, podczas gdy do-
st´p do pami´ci RAM to nanosekundy).

➜ SCSI – Small Computers Systems Interface –
interfejs pozwalajàcy do∏àczyç do komputera od 7 do
31 urzàdzeƒ SCSI, takich jak dyski twarde, nap´dy
CD-ROM, streamery, skanery itp. Zaletami interfejsu
SCSI sà: niezawodnoÊç, du˝a szybkoÊç transmisji
i mo˝liwoÊç samodzielnej komunikacji pomi´dzy przy∏à-
czonymi urzàdzeniami. Wadami – mi´dzy innymi cena
urzàdzeƒ, która niekiedy znacznie przewy˝sza cen´ ich
odpowiedników pracujàcych w standardzie EIDE. Istnie-
je kilka standardów SCSI. SCSI-1 oferuje transfer da-
nych (w porcjach po 8 bitów) z szybkoÊcià 5 Mbps, po-
zwala przy∏àczyç do siedmiu urzàdzeƒ SCSI i u˝ywa 50-
pinowego kabla transmisyjnego. SCSI-2 przesy∏a dane
z szybkoÊcià od 10 do 20 Mbps i pozwala na przy∏àcze-
nie do 15 urzàdzeƒ. SCSI-3, najszybszy obecnie stan-
dard, oferuje szybkoÊç transmisji od 20 do 80 Mbps
i mo˝liwoÊç przy∏àczenia do 31 urzàdzeƒ (przy u˝yciu
dwóch kabli transmisyjnych).

➜ Tualatin – nazwa kodowa rdzenia wykorzystanego
w procesorach Intel Pentium III, Celeronach 1000-1400 
oraz oznaczonych symbolem A. Celeron 1000A i Celeron
1200 to Tualatiny.

oznaczona numerem 2003 i po-
wsta∏a z myÊlà o systemach
Windows 98/Me/2000/XP. 

W pakiecie znajdujà si´ trzy
programy przeznaczone do opty-
malizacji dzia∏ania komputera. 
Sà to: SpeedDisk, WinDoctor
oraz CleanSweep. Pierwszy 
z nich, SpeedDisk ●, to alterna-
tywa dla Defragmentatora Dys-
ków. Jest o wiele szybszy od na-
rz´dzia systemowego i daje du˝e
mo˝liwoÊci konfiguracji (na przy-
k∏ad kolejnoÊç u∏o˝enia plików na
dysku z uwzgl´dnieniem daty
utworzenia czy cz´stotliwoÊci
u˝ywania).

Drugi program to Norton Win-
Doctor. Niezastàpiony podczas
badania rejestru, plików konfigura-
cyjnych Windows, ActiveX, skró-
tów oraz programów DOS-owych.

Ostatnia aplikacja – CleanSweep
– monitoruje procesy instalacyjne
przebiegajàce na komputerze u˝yt-
kownika. Pozwala na odinstalowanie
programów, usuni´cie niepotrzeb-
nych i nieu˝ywanych plików (zarów-
no nieaktualnych kopii zapasowych,
jak i plików tymczasowych) czy
oczyszczenie cache’u internetowe-
go i cookies, ActiveX i plug-inów.
Tworzy tak˝e kopie bezpieczeƒstwa
wybranych aplikacji.

Norton Utilities dost´pny jest
obecnie jedynie jako cz´Êç pakietu
Norton System Works, który w wer-
sji zaawansowanej kosztuje prawie
600 z∏otych. Zawiera jednak kilka
aplikacji pomagajàcych w zarzàdza-
niu komputerem. Warto wymieniç
tutaj Norton AntiVirusa – jeden 
z najlepszych i najpopularniejszych
programów antywirusowych na rynku.

Warto zajrzeç...

MBr  ■
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Borland C++Buil-
der 6 Personal 
pe∏na wersja do
u˝ytku domowego
kompletny
kod êród∏owy
niezb´dne dodatki

PORADY GRA ZR¢CZNOÂCIOWA W C++

N a co dzieƒ korzystamy
z gier, arkuszy kalkula-
cyjnych, edytorów tek-

stów czy przeglàdarki WWW. Wie-
my, ˝e to wszystko sà programy,
inaczej aplikacje komputerowe.
Czy jednak zwyk∏y u˝ytkownik mo-
˝e sam stworzyç takà aplikacj´?
OczywiÊcie, ˝e tak, min´∏y ju˝ cza-
sy, kiedy programowanie by∏o do-
menà wàskiej grupy specjalistów,
dziÊ programowaç mo˝e ka˝dy. Po-
trzebne do tego sà tylko odpowied-
nie narz´dzia, no i oczywiÊcie ch´ç
do nauki.

Jednym z takich narz´dzi jest
Êrodowisko programistyczne C++
Builder produkowane przez firm´

Borland. Wersja profesjonalna tego
pakietu jest co prawda bardzo dro-
ga, jednak istnieje równie˝ ca∏kowi-
cie darmowa wersja o nazwie Per-
sonal, choç korzystajàc z niej, mu-
simy liczyç si´ z pewnymi ograni-
czeniami (patrz ramka poni˝ej). Tej
w∏aÊnie wersji u˝yjemy do nauki
programowania.

J´zyki programowania
Tak jak istnieje na Êwiecie wiele

j´zyków, którymi ludzie pos∏ugujà
si´ do porozumiewania mi´dzy so-
bà, tak te˝ istnieje wiele dialektów
s∏u˝àcych do tworzenia aplikacji
komputerowych. C++Builder to
Êrodowisko oparte na C++, jed-

nym z najpopularniejszych j´zyków
programowania. Termin Êrodowisko
w tym wypadku oznacza narz´dzie
typu RAD, czyli narz´dzie do szyb-
kiego tworzenia aplikacji (ang. Ra-
pid Application Development). Eks-
pert poka˝e, ˝e najprostszy program
faktycznie mo˝na stworzyç za po-
mocà kilku zaledwie klikni´ç myszà.

OczywiÊcie nie jest te˝ tak, ˝e
programowanie polega wy∏àcznie
na klikaniu myszà. Tak naprawd´
program komputerowy sk∏ada si´
z szeregu instrukcji, czyli poleceƒ

wydawanych komputerowi. Z kolei
ka˝dy j´zyk programowania ma
w∏asny zestaw takich instrukcji. Ina-
czej zatem wyglàda kod programu
w C++, inaczej w Pascalu, jesz-
cze inaczej w Javie. 

Klucze rejestracyjne
Instalacja to oczywiÊcie pierw-

szy etap rozpocz´cia korzystania
z pakietu. Zanim jednak do niej
przejdziemy, musimy uzyskaç nu-
mer seryjny oraz klucz autoryza-
cyjny. Musimy mieç w tym celu
adres e-mail oraz dost´p do in-
ternetu. OczywiÊcie nie ma zna-
czenia, czy po∏àczymy si´ z do-
mu, pracy czy te˝ kawiarenki in-
ternetowej.

1. Wchodzimy na stron´ firmy
Borland www.borland.com, gdzie
klikamy na link ,
a nast´pnie na .
Znajdujemy tabel´ ●, w której wy-

bieramy link ●. Przeglàdarka musi
mieç w∏àczonà obs∏ug´ JavaScript
oraz Cookies!

2. Otworzy si´ nowe okno przeglà-
darki. JeÊli posiadamy konto w sie-

Licencja C++Builder 6 Personal

N a krà˝ku do∏àczonym do bie˝àcego numeru,
dzi´ki uprzejmoÊci firmy BSC Polska, znalaz∏a

si´ najnowsza wersja pakietu Borland C++Buil-
der 6 Personal. Nale˝y jednak pami´taç, ˝e wer-
sja ta jest przeznaczona wy∏àcznie do u˝ytku oso-
bistego i nie mo˝e byç u˝ywana w celach komer-
cyjnych. Aplikacje stworzone za pomocà tej wersji
pakietu mogà byç rozpowszechniane wÊród 

innych osób, jednak ich autor nie mo˝e z tego ty-
tu∏u otrzymaç ˝adnego wynagrodzenia. Ponadto
osoby, które otrzymajà napisany program, równie˝
nie mogà u˝ywaç go w celach komercyjnych. Pe∏-
ne warunki tworzenia aplikacji i ich dystrybucji
w Êrodowisku C++Builder 6 Personal w j´zyku
polskim oraz oryginalna licencja w j´zyku angiel-
skim znajdujà si´ na p∏ycie CD.

C++ to jeden z najpopularniejszych j´zyków programowania 
na Êwiecie. JednoczeÊnie jest on jednak uznawany za doÊç trudny
do nauki. Ekspert poka˝e, ˝e wcale nie tak bardzo! 

Wymagania
C++Builder 6 Personal
Intel Pentium II 400 MHz 

Microsoft Windows 98/Me oraz
NT/2000/XP z zainstalowanym najnow-
szym Service Packiem 

128 MB RAM (zalecane 256 MB) 

nap´d CD-ROM 

rozdzielczoÊç obrazu SVGA lub wi´ksza 

dost´p do internetu (rejestracja programu)

Zagraj w C++
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ci Borland Community (na przyk∏ad
rejestrowaliÊmy ju˝ pakiet Delphi),
wprowadzamy dane u˝ytkownika
oraz has∏o i klikamy na . Je-
˝eli jednak takiego konta nie mamy,
klikamy na .

3. Kolejny krok to wype∏nienie an-
kiety. Bardzo wa˝ne jest, abyÊmy
podali w tym miejscu prawid∏owy
adres poczty elektronicznej. Po
wprowadzeniu danych klikamy na

. Na ekranie pojawi si´
kolejna ankieta, którà musimy wy-
pe∏niç. To na szcz´Êcie ostatni
etap, po klikni´ciu na submit po-
jawi si´ okno ●. 

Klikamy zatem na ●, a klucze ju˝
po chwili powinny znajdowaç si´
w naszej skrzynce pocztowej. 

Uwaga! Niezale˝nie od tego,
co wpiszemy w polu ●, klucze
sà wysy∏ane na adres podany
w trakcie rejestracji.

4. JeÊli wszystko przebieg∏o zgod-
nie z planem, zobaczymy okno po-
twierdzajàce wys∏anie kluczy ●.

Instalacja
Procedura instalacyjna przebiega

typowo, tak jak w przypadku ka˝de-
go innego programu. W jej trakcie
zostanie wyÊwietlone okno, w któ-

rym nale˝y podaç otrzymane
w poczcie kody, tak zwany numer
rejestracyjny ● oraz klucz autoryza-
cyjny ●. 

W trakcie instalacji mo˝e si´ rów-
nie˝ pojawiç okno ●. Jest ono wy-
Êwietlane w sytuacji, kiedy w syste-
mie jest ju˝ zainstalowany inny pa-
kiet programistyczny (na przyk∏ad
Visual C++ lub Delphi, a nawet
wczeÊniejsza wersja C++Buildera)
zawierajàcy tak zwany debugger –
program pozwalajàcy na Êledzenie
kolejnych kroków, jakie wykonuje
aplikacja w trakcie swojego dzia∏a-

nia. Korzystaç b´dziemy z C++
Buildera, klikamy wi´c na ●. 

Po zainstalowaniu program pyta,
czy chcemy zrestartowaç komputer.
Poniewa˝ do prawid∏owej pracy
czynnoÊç ta jest niezb´dna, odpo-
wiadamy, klikajàc na .

Pierwsze uruchomienie
C++Builder jest ju˝ zainstalo-

wany, czas wi´c na pierwsze uru-
chomienie i zapoznanie si´ z mo˝-
liwoÊciami pakietu. Tu niestety
spotka nas zapewne niespodzianka.
Zamiast Êrodowiska C++ zoba-
czymy ●. Jest to okno rejestracyj-
ne produktu. JeÊli nasz komputer
jest po∏àczony z internetem, mo˝e-
my dokonaç procesu rejestracji ju˝
w tej chwili, wybierajàc ●. Mo˝e-
my jednak wybraç opcj´ rejestracji
w póêniejszym terminie ●. Klikamy
zatem na i w kolejnym oknie
na .

Po chwili zobaczymy okno g∏ów-
ne programu ●. C++Bulider ma

bardzo funkcjonalny i wygodny in-
terfejs, choç na poczàtku mo˝emy
si´ czuç nieco zagubieni. Dlatego
te˝ zaczniemy od zapoznania si´ z
jego poszczególnymi elementami.
Kiedy poznamy ich znaczenie
i stworzymy pierwszy prosty pro-
gram, b´dziemy potrafili si´ poru-
szaç po ca∏ym pakiecie bez naj-
mniejszych problemów.

Szare okno     to tak zwana for-
matka, na niej umieszczamy takie
elementy jak przyciski, etykiety czy
paski stanu. B´dzie to te˝ g∏ówne

okno naszego programu. Po lewej
stronie, na dole, znajduje si´ okno
Inspektora Obiektów     . Definiuje-
my w nim w∏aÊciwoÊci obiektów
i przypisane do nich zdarzenia. 
Mo˝emy na przyk∏ad zmieniç tekst
znajdujàcy si´ na przycisku lub jego
kolor. Nieco wy˝ej umiejscowione
jest okno Object TreeView     , które
wyÊwietla zale˝noÊci pomi´dzy
obiektami. JeÊli, na przyk∏ad, ety-
kieta umieszczona jest na formatce,
to jest elementem podrz´dnym
w stosunku do formatki i taka zale˝-
noÊç zostanie tu odzwierciedlona. 

luty – marzec 2003    37

W trakcie pisania kodu programu
mo˝emy natrafiç na powa˝ny

problem, zwiàzany z wprowadzaniem
polskich znaków. Otó˝ wciÊni´cie
kombinacji klawiszy + litera nie
powoduje pojawienia si´ znaku. Cz´-
sto w takiej sytuacji pojawia si´ jakieÊ
okno dialogowe bàdê menu. Efekt ten

wyst´puje cz´sto w przypadku znaku
„ç”, ale tak˝e inne ogonki mogà spra-
wiaç nam problemy.
Na szcz´Êcie, istnieje rozwiàzanie. 
Za pomocà Edytora Rejestru nale˝y
dokonaç modyfikacji odpowiedniego
klucza w Rejestrze Windows. 
Dok∏adniej w kluczu

HKEY_CURRENT_USER\Software\
Borland\C++Builder\6.0\Editor\
Options nale˝y dodaç wpis NoCtrlAlt-
Keys i nadaç mu wartoÊç 1. Na stronie
www.borland.pl w dziale Download
znajduje si´ równie˝ plik c6_noctrl-
alt.reg umo˝liwiajàcy wprowadzenie
takiej poprawki do Rejestru. 

Polskie znaki w C++

➽
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to okno kodu, wpisujemy do
niego treÊç programu w j´zyku
C++, okreÊlamy, jak nasza apli-
kacja ma reagowaç na ró˝ne zda-
rzenia, na przyk∏ad klikni´cie my-
szà na przycisku.

Na samej górze po stronie pra-
wej znajdziemy panel komponen-
tów     , na którym umieszczone sà
takie obiekty, jak przyciski i menu,
które b´dziemy dodawaç do naszej
aplikacji. Po lewej stronie znajduje
si´ natomiast pasek ikon symboli-
zujàcych najcz´Êciej wykonywane
czynnoÊci, takie jak Zapisz czy
Otwórz .

Najprostszy program
W jaki sposób naj∏atwiej na-

uczyç si´ poruszania po ca∏ym pa-
kiecie? Najlepiej napisaç prosty
przyk∏adowy program. Okazuje si´,
˝e taki najprostszy program ju˝ na-
pisaliÊmy! Dok∏adniej C++Buil-
der zrobi∏ to za nas. WciÊnijmy
klawisz , który s∏u˝y do uru-
chamiania pisanej aplikacji. Otwo-
rzy si´ okno kompilacji ●, a po

chwili ●. To jest w∏aÊnie nasz pro-
gram. Nie wykonuje on co prawda
˝adnych po˝ytecznych czynnoÊci
poza tym, ˝e wyÊwietla na ekranie
monitora okienko. Zauwa˝my jed-
nak, ˝e okno to ma przyciski s∏u˝à-
ce do minimalizacji, maksymaliza-
cji, koƒczenia pracy oraz typowe
menu systemowe dost´pne po
klikni´ciu na ●.

Skoro mamy dost´pny przycisk
s∏u˝àcy do zamykania programu,
skorzystajmy z niego. Ten przyk∏ad
pokaza∏ nam jedynie, w jaki sposób
dokonaç kompilacji i uruchomie-
nia, spróbujmy teraz nauczyç si´
korzystania z komponentów i ich
w∏aÊciwoÊci. 

1. Po zamkni´ciu programu uru-
chomionego wciÊni´ciem klawisza

powróciliÊmy do widoku for-
matki. Odszukajmy na zak∏adce
o nazwie Standard komponent
TButton ●.

Kliknijmy na niego (zostanie on
zaznaczony), a nast´pnie na for-
matk´. Pojawi si´ wtedy na niej
przycisk ●. Chwytajàc za jeden
z czarnych kwadratów ●, mo˝emy
zmieniç jego rozmiar.

B´dziemy chcieli spowodowaç,
aby w trakcie dzia∏ania programu,
po klikni´ciu na ten przycisk, na-
st´powa∏o zamkni´cie aplikacji.
W tym celu musimy przypisaç do
zdarzenia o nazwie onClick odpo-
wiedni kod. 

2. W Object Inspectorze, z listy ●
wybieramy pozycj´ ● i klikamy na
zak∏adk´ . 

Odszukujemy zdarzenie ●

i dwukrotnie klikamy na bia∏e pole
znajdujàce si´ obok ●.

3. W tej samej chwili otworzy si´
okno kodu z deklaracjà odpowied-

niej funkcji ●, która b´dzie wyko-
nywana po klikni´ciu na przycisk.
Instrukcje do wykonania nale˝y
wpisaç tu ●.

W naszym przypadku, poniewa˝
chcemy, aby po klikni´ciu nast´po-
wa∏o zamkni´cie aplikacji, ca∏y wpi-
sany kod b´dzie si´ sprowadza∏ do

jednej linii ●. Jest to instrukcja po-
wodujàca zamkni´cie formy, a tym
samym ca∏ej aplikacji.

4. Zapisujemy projekt na dysku. Kli-
kamy na . Pojawia si´ pierwsze
okno dialogowe s∏u˝àce do zapisy-
wania plików. Program proponuje
nam nazw´ , mo˝emy jà
oczywiÊcie zmieniç. Klikni´cie na

powoduje zapisanie plików
zawierajàcych kod aplikacji. Tak, to

nie pomy∏ka, C++Builder zapisuje
w tym momencie minimum trzy pliki
Unit1.cpp, Unit1.dfm, Unit1.h Za-
raz jednak pojawi si´ kolejne okno
z proÊbà o podanie nazwy pliku. Po-
zostawmy proponowanà nazw´

. W ten sposób zapisali-
Êmy pozosta∏e pliki projektu.

Zagraj z nami
Napiszemy teraz prostà gr´ zr´cz-
noÊciowà. B´dzie ona polega∏a na
klikaniu w uciekajàcy po ekranie
obrazek.

1. Na formatk´ dodajemy kompo-
nent TPanel (nale˝y go szukaç
na zak∏adce ). Korzysta-
jàc z Object Inspectora, zmieniamy
jego w∏aÊciwoÊç na

Komponenty

K omponenty to gotowe do u˝ycia
fragmenty aplikacji, z których

sk∏adamy program. Nale˝à do nich
takie elementy jak okienka, pola edy-
cyjne, przyciski, etykiety menu i wie-
le innych. C++Builder w wersji
Standard zawiera ich ponad 90.
Ka˝dy komponent ma tak zwane w∏a-
ÊciwoÊci. OkreÊlajà one jego wyglàd
i zachowanie. Na przyk∏ad w∏aÊci-
woÊç Caption ● odpowiada za usta-
lenie napisu znajdujàcego si´ na
komponencie. Do zmiany tych w∏a-
ÊciwoÊci w trakcie tworzenia progra-
mu s∏u˝y okno Object Inspector.
Komponenty to jednak nie tylko w∏a-
ÊciwoÊci, ale równie˝ zdarzenia.
Czym sà zdarzenia? Zdarzenia to, na
przyk∏ad, klikni´cie myszà na przy-
cisk, zmiana rozmiaru okna, wybra-
nie pozycji z menu. My jako progra-
miÊci mo˝emy odpowiednio zareago-
waç na takie zdarzenie, na przyk∏ad
wyÊwietliç okno dialogowe, kiedy
u˝ytkownik kliknie na przycisk. Jest

to mo˝liwe dzi´ki temu, ˝e przycisk,
jako komponent, ma zdefiniowane
zdarzenie o nazwie OnClick. JeÊli do
tego zdarzenia przypiszemy frag-
ment kodu programu, fragment ten
b´dzie wykonywany po ka˝dym klik-
ni´ciu na ten˝e przycisk. Listy zda-
rzeƒ przypisanych do danego kom-
ponentu nale˝y szukaç na zak∏adce

Object Inspectora.

Ka˝dy program, po zapisaniu go
w j´zyku programowania, musi zo-

staç poddany procesowi kompilacji.
Kompilacji, czyli t∏umaczeniu z j´zyka
programowania takiego jak na przy-
k∏ad C++ na kod zrozumia∏y dla kon-
kretnego procesora (tak zwany kod
maszynowy). 
Sama kompilacja, dokonywana przez
program nazywany kompilatorem,

jednak nie wystarczy. Aby powsta∏a
gotowa do uruchomienia aplikacja,
konieczne jest wykonanie kolejnego
etapu zwanego linkowaniem (termin
ten pochodzi od angielskiego s∏owa
link, które oznacza ∏àczenie). W trak-
cie linkowania do naszej aplikacji sà
do∏àczane dodatkowo biblioteki nie-
zb´dne do jej prawid∏owego funkcjo-
nowania.

Dopiero po wykonaniu obydwu wy-
mienionych etapów powstaje gotowy
plik EXE, który mo˝e byç samodziel-
nie uruchamiany. Na szcz´Êcie, no-
woczesne Êrodowiska programistycz-
ne, takie jak Borland C++Builder,
wykonujà wszystkie te czynnoÊci au-
tomatycznie. ProgramiÊcie pozostaje
jedynie wciÊni´cie kombinacji klawi-
szy .

Kompilacja i linkowanie

P o uruchomieniu programu okno kodu jest schowane
pod formatkà i widaç tylko jego niewielki fragment.

Najwygodniejsze prze∏àczanie mi´dzy widokiem projektu
formy oraz kodem uzyskamy, wciskajàc klawisz .

Ekspert radzi
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oraz usuwamy tekst
znajdujàcy si´ przy w∏aÊciwoÊci

. 

2. Post´pujàc analogicznie jak
w punkcie 1, dodajemy kolejny
komponent TPanel. Jego w∏aÊci-
woÊç ustawiamy jednak na

. Ponownie wykorzystujàc
Object Inspectora, zmieniamy w∏a-
ÊciwoÊç formy g∏ównej
Form1 na .
Uzyskamy w ten sposób widok ●.

3. Na dolny panel ● dodajemy
trzy przyciski TButton i cztery
etykiety TLabel i umiejscawia-
my je w nast´pujàcy sposób ●.
Dobrze jest w te˝ zapisaç w tej
chwili projekt na dysku. Plik z ko-
dem nazywamy KodGry.cpp, plik
z projektem na przyk∏ad Gra.dpr

4. Dodanym w punkcie 3 elemen-
tom musimy nadaç nazwy oraz
zmieniç wyÊwietlany na nich tekst.
W Object Inspectorze dokonujemy
zmian przedstawionych w ramce
Nazwy komponentów.

5. Zmieniamy w∏aÊciwoÊç 
wszystkich etykiet tak, aby uzyskaç
pogrubionà czcionk´ Ms Sans Serif
o wielkoÊci 10 punktów ●.

6. Na formatk´ dodajemy kompo-
nent TImage znajdujàcy si´ na
zak∏adce . Pozwoli on
nam na wyÊwietlanie obrazka.
Zmieniamy jego w∏aÊciwoÊci

i na 40 pikseli. Kli-

kamy nast´pnie na przycisk 
znajdujàcy si´ przy w∏aÊciwoÊci

. Otworzy si´ okno ●, gdzie
po klikni´ciu na ● uzyskamy mo˝-
liwoÊç za∏adowania obrazka z pliku
graficznego. 

Obraz ten oczywiÊcie powinni-
Êmy wczeÊniej przygotowaç w do-
wolnym edytorze graficznym. Powi-
nien on mieç te˝ dok∏adnie 40x40
pikseli. Po klikni´ciu na wybra-
ny plik graficzny zobaczymy na for-
matce ●.

Piszemy kod
1. Deklarujemy niezb´dne zmien-
ne. Klikamy prawym
klawiszem myszy na
zak∏adk´ ●, a nast´pnie
z podr´cznego menu
wybieramy ●.

W oknie kodu pojawi si´ w tej chwili
treÊç pliku nag∏ówkowego KodGry.h
W sekcji ● dopisujemy ●. Zmien-
na b´dzie przecho-
wywa∏a liczb´ milisekund, po któ-
rych ma nastàpiç zmiana po∏o˝enia
obrazka, zmienna ,
ile razy obraz zosta∏ wyÊwietlony
od poczàtku gry, a zmienna

, ile razy obraz zosta∏
trafiony od poczàtku gry.

2. Powracamy do widoku kodu pli-
ku KodGry.cpp, klikajàc prawym
klawiszem na zak∏adk´ 
i wybierajàc z menu pozycj´

. Dodajemy
na formatk´ komponent TTimer

znajdujàcy si´ na zak∏adce

. Pozwoli nam on na od-
mierzanie czasu (patrz ramka Od-
mierzanie czasu), dzi´ki czemu
b´dziemy wiedzieli, kiedy przesu-
waç obraz w inne miejsce ekranu.

Klikamy dwukrotnie na bia∏e pole
znajdujàce si´ przy zdarzeniu

tego komponentu (pa-
mi´tamy, ˝e lista zdarzeƒ znajduje
si´ na zak∏adce Object In-
spectora). Otworzy si´ okno kodu,
gdzie wpisujemy ●.

Modyfikujemy tu w∏aÊciwoÊci
Top oraz Left, które decydujà o po-
∏o˝eniu obiektu Image1 ●. Warto-
Êci te generowane sà losowo, za co
odpowiada funkcja random. Kolej-
ny krok to zwi´kszenie zmiennej
wyswietlen o jeden ● oraz przypi-
sanie jej wartoÊci etykiecie
lWyswietlen. 
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Projekt i pliki projektu

K a˝da aplikacja w C++Builde-
rze, nawet bardzo prosta, sk∏a-

da si´ z wielu elementów, które za-
pisywane sà w oddzielnych plikach.
Zestaw wszystkich elementów na-
zywamy projektem. Znajduje si´ tu
na przyk∏ad plik opisujàcy wyglàd
formatki i umiejscowienie na niej
wszystkich elementów, plik z kodem
programu, pliki konfiguracyjne.
W sumie ca∏kiem nieskomplikowany
projekt mo˝e zawieraç nawet kilka-
naÊcie plików. Na szcz´Êcie pakiet
zarzàdza nimi automatycznie i nie

musimy si´ martwiç o umiejscowie-
nie ka˝dego fragmentu z osobna.
Wa˝ne jest natomiast, abyÊmy zda-
wali sobie spraw´, ˝e kod programu
zapisywany jest zawsze w co naj-
mniej dwóch plikach. Jeden z nich to
plik g∏ówny o rozszerzeniu *.cpp
Zawiera on zestaw rozkazów dla
komputera, czyli wykonywany kod
programu. Drugi plik to tak zwany
plik nag∏ówkowy o rozszerzeniu *.h
W tym pliku zawarte sà definicje nie-
zb´dne do poprawnego dzia∏ania ko-
du z pliku *.cpp

Zmienne
Zmienna jest to miejsce w programie,
które pozwala na przechowywanie
potrzebnych nam danych. Nazwa
zmienna wzi´∏a si´ stàd, ˝e mo˝e ona
zmieniaç swojà wartoÊç w trakcie
dzia∏ania programu. Ka˝da zmienna
ma swój typ, który okreÊla, jakiego
rodzaju dane mo˝e ona przechowy-
waç. Na przyk∏ad zmienna typu int
mo˝e przechowaç liczby ca∏kowite.
Zmiennà deklarujemy podajàc jej
typ oraz nazw´ na przyk∏ad

Deklaracja taka
powinna koƒczyç si´ znakiem Êredni-
ka. Nazwa nadana zmiennej b´dzie jà
identyfikowa∏a, kiedy b´dziemy si´
chcieli do niej odwo∏aç w programie.
Popularne typy zmiennych w C++ to:

typy znaczenie
char znaki
short, int, long liczby ca∏kowite
float, double liczby 

zmiennoprzecinkowe

Odmierzanie czasu
Do odmierzania up∏ywu czasu s∏u˝y komponent TTimer. Po-
s∏ugiwanie si´ nim jest bardzo proste. Jest to po prostu ze-
gar, który po zadanej liczbie milisekund generuje zdarzenie
o nazwie OnTimer. Liczb´ milisekund definiujemy, przypisu-
jàc ̋ àdanà liczb´ do w∏aÊciwoÊci Interval. Odmierzanie cza-
su rozpoczyna si´ po przypisaniu wartoÊci true do w∏aÊciwo-
Êci Enabled. Zastopowanie zegara to przypisanie w∏aÊciwo-
Êci Enabled wartoÊci false. To wszystko, kod, jaki przypi-
szemy do zdarzenia OnTimer, zale˝y ju˝ tylko od naszych
potrzeb.

Nazwy komponentów
komponent

bStart Start
bStop Stop
bWyjdz Wyjdê
Label1 WyÊwietleƒ:
Label2 Trafieƒ
lWyswietlen Label3
lTrafien Label4

➽
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3. Kolejny krok to oprogramowa-
nie przycisku . W widoku
formatki (pami´tamy, ˝e do prze∏à-
czania pomi´dzy widokiem kodu
a widokiem formatki s∏u˝y klawisz

) klikamy dwukrotnie na przy-
cisk . Otwiera si´ okno kodu,
gdzie wpisujemy ●.

Realizowane sà tu nast´pujàce
zadania: wyzerowanie zmien-
nych, wyÊwietlenie wartoÊci
zmiennych na etykietach, uru-
chomienie zegara i wyÊwietle-
nie obrazka na panelu.

4. Powracamy do widoku formatki
i klikamy dwukrotnie na przycisk

. W oknie kodu wpisujemy ●.
Powodujemy tym samym zatrzy-
manie zegara oraz schowanie ob-
razka.

5. W widoku formatki klikamy
dwukrotnie na przycisk .
Przypisujemy mu kod powodujàcy
zamkni´cie formy i wyjÊcie z apli-
kacji (patrz str. 36 punkt 3).

6. Oprogramowujemy zdarzenie
formy Form1 ●. Ten

fragment programu b´dzie odpo-

wiada∏ za przypisanie poczàtkowych
wartoÊci zmiennym wykorzys-
tywanym w programie.

7. Pozosta∏y nam ju˝ do wpisania
dwie linijki, abyÊmy mogli po raz
pierwszy zagraç w naszà gr´. Musi-
my przecie˝ reagowaç na klikni´cie
na obrazek. Przypisujemy do zda-
rzenia obiektu Image1
fragment ●. Zwi´kszamy o jeden
wartoÊç zmiennej trafien oraz
wyÊwietlamy t´ wartoÊç na etykie-
cie o nazwie lTrafien. 

Dodaj menu
1. Na formatk´ dodajemy kompo-
nent TMainMenu znajdujàcy
si´ na zak∏adce , a na-
st´pnie klikamy na niego dwukrot-
nie. Otworzy si´ wtedy edytor, który
w ∏atwy sposób pozwala na zarzà-
dzanie menu ●. Klikamy teraz na
pole ●.

W oknie Object Inspector we w∏a-
ÊciwoÊci wprowadzamy
ciàg znaków , który b´dzie
odpowiada∏ pierwszemu menu.

Nast´pnie wciskamy klawisz .
DodaliÊmy w ten sposób pierwszà
pozycj´ do menu ●. 

2. Zauwa˝my, ˝e automatycznie
zosta∏a utworzona pozycja podme-
nu. Klikamy na nià ●, a nast´pnie
zmieniamy w∏aÊciwoÊç 
na . W sposób analogiczny

dodajemy pozycje i .
Uzyskujemy tym samym widok ●.

3. Klikamy teraz na ● i wciskamy
klawisz , wstawiona zostanie
dodatkowa, pusta pozycja ●. Klika-
my na nià i zmieniamy jej w∏aÊci-
woÊç na . 

Po wciÊni´ciu klawisza uzy-
skamy w ten sposób separator ●.

4. Klikamy na ●, zaczynajàc budo-
w´ kolejnej pozycji menu g∏ówne-
go. Post´pujàc analogicznie jak
w punktach 1–3, staramy si´ uzy-
skaç nast´pujàcà struktur´ ●. 

Zaznaczamy nast´pnie pozycj´ ●,
klikajàc na nià prawym klawiszem
myszy, i rozwijamy podr´czne me-

nu, z którego wybieramy pozycj´
.

5. W znany nam ju˝ sposób bu-
dujemy struktur´ ●, a nast´pnie
zamykamy edytor menu, klikajàc
na ●. Nasza aplikacja zyska∏a
w ten sposób menu g∏ówne. 

Menu i kod
Menu zosta∏o ju˝ dodane, musi-

my tylko powiàzaç je z kodem pro-
gramu. Funkcje , 
i sà dosyç oczywiste, od-
powiadajà one przecie˝ procedu-
rom wykonywanym poprzez klikanie
na odpowiadajàce im przyciski.
Najlepszym zatem i równoczeÊnie
najprostszym rozwiàzaniem b´dzie
zasymulowanie klikni´cia odpo-
wiedniego przycisku po wybraniu
danej pozycji menu. 

Funkcja LoadFromFile pozwala
na wczytywanie tylko niektórych

formatów graficznych.
Dlatego te˝ plik graficz-
ny, który chcemy wczy-
taç do naszej aplikacji,
musi byç w jedym z nas-
t´pujàcych formatów:
BMP, ICO lub WMF.
Próba wczytania pliku
innego typu spowoduje

wyÊwietlenie zdefiniowanego przez
nas komunikatu o b∏´dzie ●. 

Ekspert radzi

E tykiety tekstowe, jak sa-
ma nazwa wskazuje, zo-

sta∏y przystosowane do wy-
Êwietlania tekstów. Nie mo-
˝emy wi´c przypisaç im bez-
poÊrednio wartoÊci liczbo-
wych. Aby zatem by∏o mo˝li-
we wyÊwietlenie na etykie-
cie wartoÊci zmiennej liczbo-

wej typu int (na przyk∏ad
zmiennej trafien) trzeba
skorzystaç z funkcji konwer-
tujàcych. Takà funkcjà jest
wykorzystywana w naszym
programie IntToStr, która
dokonuje zamiany liczby na
odpowiadajàcy jej ∏aƒcuch
znaków. 

Ekspert radzi
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1. Z menu wybieramy pozy-
cj´ . W oknie kodu wpisuje-
my ●. Instrukcja ● to w∏aÊnie sy-
mulacja klikni´cia przycisku .

2. W analogiczny sposób dodaje-
my kod dla menu , gdzie wpi-
sujemy oraz

menu , gdzie wpisujemy
. W ten spo-

sób powiàzaliÊmy dzia∏anie menu
i przycisków.

3. Kolejny krok to fragment pro-
gramu zwiàzany z menu

. Dodajemy na for-
matk´ komponent TOpenDialog

znajdujàcy si´ na zak∏adce
. Z menu wybieramy

pozycj´ . W oknie
kodu wpisujemy nast´pujàce
instrukcje ●.

Wywo∏ujemy okno dialogowe
s∏u˝àce do wyboru plików ● oraz
za pomocà instrukcji spraw-
dzamy, czy zosta∏ wybrany jakiÊ
plik. Nast´pnie wczytujemy go do
kontrolki Image1 ●. Blok ● po-
zwala na stwierdzenie, czy opera-
cja zakoƒczy∏a si´ sukcesem.
W przypadku wystàpienia b∏´du
zostanie wyÊwietlony odpowiedni
komunikat.

Szybko, coraz szybciej
Mo˝na powiedzieç, ˝e gra jest

ju˝ prawie gotowa. Brakuje nam
jednak zró˝nicowania poziomu
trudnoÊci. Wszak przygotowaliÊmy
odpowiednie menu. Stanie si´ na
pewno bardziej atrakcyjna, jeÊli
u˝ytkownik b´dzie móg∏ dostoso-
wywaç jà do swoich umiej´tnoÊci.
Zabierzmy si´ zatem do zdefiniowa-
nia pi´ciu poziomów trudnoÊci.

1. W widoku formatki z menu
wybieramy pozycje

oraz . Musi-
my napisaç teraz kod odpowie-
dzialny za ustawienie czasu, po ja-
kim obrazek zmienia swoje po∏o-
˝enie. W tym celu przypisujemy
w∏aÊciwoÊci ● wybranà liczb´ mi-

lisekund. Na poziomie pierwszym
b´dzie to 1000, czyli zmiana po∏o-
˝enia b´dzie nast´po-
wa∏a co sekund´
(1000 milisekund to
jedna sekunda).

2. W analogiczny
sposób jak w punkcie
1 piszemy kod dla
kolejnych poziomów
naszej gry. Liczby
okreÊlajàce czas mo-
˝emy dobraç wed∏ug

w∏asnego uznania. Ekspert propo-
nuje jednak ustawienie wartoÊci
podanych w ramce Pr´dkoÊci gry.  

3. Program jest gotowy! Mo˝na ju˝
zaczàç zabaw´ ●. Pe∏ny kod êró-
d∏owy projektu dost´pny jest na
do∏àczonej do numeru p∏ycie CD
w dziale Z czasopisma.      

ML
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Gra nie dzia∏a?
Projekt zosta∏ skompilowany, na dysku
powsta∏ plik Gra.exe, który mo˝emy
swobodnie uruchamiaç. Niestety, mo-
˝e nas spotkaç niemi∏a niespodzianka,
gdy taki plik b´dziemy chcieli urucho-
miç na komputerze, na którym nie zo-
sta∏ zainstalowany C++Builder.
Otrzymamy w takiej sytuacji komuni-
kat o braku odpowiedniej biblioteki.
Dzieje si´ tak dlatego, ̋ e w standardo-
wej konfiguracji pakiet zak∏ada, ˝e
wszystkie niezb´dne sk∏adniki sà do-
st´pne w systemie. Nie ka˝dy u˝yt-
kownik jednak instaluje na swoim kom-
puterze narz´dzia programistyczne!
Na szcz´Êcie mo˝emy tej sytuacji zara-
dziç. Jest sposób, aby wszystkie ele-
menty niezb´dne do uruchamiania
aplikacji znalaz∏y si´ w pliku EXE. Jego
wielkoÊç wzroÊnie co prawda wielo-
krotnie z oko∏o 35 KB do prawie 500
KB, ale uruchomi si´ on na dowolnym
komputerze wyposa˝onym w system

Windows. Musimy wykonaç nast´pujà-
ce czynnoÊci:

1. Z menu wybieramy pozycj´
lub wciskamy kombinacj´

klawiszy .

2. Na zak∏adce w sekcji ● od-
znaczamy pozycj´ ●.

3. Na zak∏adce w sekcji ●
odznaczamy pozycj´ ● i klikamy na

. 
Wciskamy kombinacj´ klawiszy 

, aby dokonaç rekompilacji projek-

tu. Od tej chwili plik Gra.exe b´dzie
mo˝na uruchomiç bez problemów na
dowolnym komputerze.

Pr´dkoÊci gry
poziom czas

1 1000
2 800
3 700
4 650
5 500

■

Trudne terminy

➜ forma, formatka – okno, na którym umieszcza si´
pozosta∏e elementy aplikacji (komponenty). 

➜ funkcja, procedura – wydzielony fragment programu
odpowiedzialny za wykonanie konkretnego zadania. 

➜ instrukcja – rozkaz dla komputera zapisany w jednym
z j´zyków programowania.

➜ kod êród∏owy – zbiór instrukcji w danym j´zyku
programowania, z których sk∏ada si´ program.

➜ komponent – gotowy element, który mo˝emy
wykorzystaç w procesie budowy aplikacji, na przyk∏ad
przycisk, menu.

➜ kontrolka – to inaczej komponent, oba terminy sà
cz´sto u˝ywane zamiennie.

➜ metoda – to procedura lub funkcja, która jest
wykonywana przez obiekt. Na przyk∏ad funkcj´ sort zawartà
w komponencie TList mo˝emy nazwaç metodà.

➜ Object Inspector – okno, które pozwala na
przypisywanie w∏aÊciwoÊci obiektom. Mo˝emy tu zmieniç na
przyk∏ad napis widniejàcy na pasku tytu∏u okna aplikacji.

➜ parametr – dane przekazywane do funkcji lub procedur,
które pozwalajà sterowaç ich przebiegiem.

➜ projekt – zbiór plików sk∏adajàcych si´ na program.
Wyró˝niamy tu pliki z kodem êród∏owym, pliki z opisem
formatki, pliki konfiguracyjne.

➜ w∏aÊciwoÊç – cecha komponentu, której zmiana powo-
duje modyfikacj´ jego wyglàdu lub dzia∏ania. Przyk∏adem
w∏aÊciwoÊci mo˝e byç wysokoÊç i krój czcionki, kolor, napis.

➜ zdarzenie – w programowaniu jest to zajÊcie pewnej
czynnoÊci, na przyk∏ad klikni´cie myszà na przycisk czy
zmiana pozycji okna na ekranie. Programista mo˝e przypisaç
takiemu zdarzeniu instrukcje programu, inaczej mówiàc
mo˝e on zdarzenie oprogramowaç.

Ksià˝ki i czasopisma
C++Builder. 20 efektownych programów –
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 35,00 z∏
C++Builder. Podr´cznik – Wydawnictwo Mikom, 
Warszawa 2002, 32,40 z∏

Warto zajrzeç...
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Wydawaç by si´ mog∏o, ˝e program typu Windows Commander wyma-
ga napisania tysi´cy linii kodu i jest bardzo skomplikowany. Jest to po
cz´Êci prawda, jego stworzenie wymaga wiedzy i pewnego nak∏adu pracy.
Jednak napisanie produktu o podobnej funkcjonalnoÊci wcale nie jest takie
trudne, jakby si´ mog∏o w pierwszej chwili wydawaç. Ekspert poka˝e, jak
za pomocà Delphi szybko napisaç w∏asnego Ekspert Commandera.

Zaczynamy
Naszà prac´ zaczniemy od stwo-

rzenia interfejsu programu. 
Po ukoƒczeniu b´dzie on wyglàda∏
nast´pujàco ●. 
Uruchamiamy Delphi i zabieramy si´
do pracy.

Naj∏atwiej b´dzie nam manipulo-
waç poszczególnymi komponentami,
jeÊli obszar formatki podzielimy na
cztery niezale˝ne cz´Êci. Dokonamy
tego za pomocà odpowiednio umiej-
scowionych komponentów TPanel

. Komponentu tego nale˝y szukaç
na zak∏adce . 

Formatk´ nale˝y podzieliç 
w sposób nast´pujàcy:

- pierwszy panel powinien przyle-
gaç do jej górnego brzegu

- drugi panel powinien przylegaç
do jej dolnego brzegu

- pozosta∏e dwa panele powinny
dzieliç pozosta∏y obszar na dwie
mniej wi´cej równe cz´Êci.

Dodatkowo wspomniane dwa Êrodkowe panele powinny mieç mo˝liwoÊç zmia-
ny swoich rozmiarów w kierunku poziomym. Na nich znajdà si´ bowiem okna
wyÊwietlajàce listy plików i katalogów. Chcemy wi´c daç u˝ytkownikowi mo˝li-
woÊç decydowania o rozmiarze ka˝dego z nich. Niezb´dne b´dzie zatem u˝ycie
dodatkowego komponentu o nazwie TSplitter znajdujàcego si´ na zak∏ad-
ce . 

Wi´kszoÊç u˝ytkowników komputerów uwa˝a, ˝e 
Eksplorator Windows to bardzo niewygodne narz´dzie. A gdyby 
tak napisaç w∏asny program do zarzàdzania plikami?

W∏adca plików Wymagania
Delphi (6.0 PE)
Intel Pentium 166 MHz 
(zalecane PII 400) 

Microsoft Windows 98/Me oraz NT/2000
z zainstalowanym najnowszym Service
Packiem 

64 MB RAM (zalecane 128 MB) 

nap´d CD-ROM 

rozdzielczoÊç obrazu SVGA lub wi´ksza 

dost´p do internetu

kompletny
kod êród∏owy
niezb´dne dodatki
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Tworzymy interfejs
1. Dodajemy na formatk´ komponent TPanel. W oknie Object Inspec-
tor zmieniamy jego w∏aÊciwoÊç na , usuwamy równie˝
tekst znajdujàcy si´ przy w∏aÊciwoÊci . Poniewa˝ chcemy ustawiç
komponent przy górnym brzegu formy, ustalamy w∏aÊciwoÊç na
wartoÊç . Panel od razu ustawi si´ w ˝àdanej pozycji ●.

2. Dodajemy na
formatk´ kolejny
komponent TPa-
nel. W∏aÊciwoÊç ustawiamy na i podobnie jak 
w poprzednim przypadku usuwamy tekst znajdujàcy si´ przy .
W∏aÊciwoÊç ustalamy na .

3. Pozosta∏y nam do ustawienia dwa Êrodkowe panele. Najpierw dodamy
panel, który b´dzie umiejscowiony po lewej stronie. Post´powanie jest tu
analogiczne jak w dwóch poprzednich punktach. Nazw´ zmieniamy na

, natomiast w∏aÊciwoÊç na . Uzyskamy wtedy wi-
dok ●. Korzystajàc z czarnego kwadratu ●, dostosowujemy rozmiar panelu
tak, aby zajmowa∏ po∏ow´ szerokoÊci okna.

4. Dodajemy na formatk´ kompo-
nent TSplitter. Ustawiamy jego w∏a-
ÊciwoÊci: na , 
na oraz na

. 

5. Z kolejnym panelem post´pujemy
analogicznie jak z trzema dotychcza-
sowymi. Nadajemy mu nazw´

, a w∏aÊciwoÊç 
zmieniamy na .
Ze wzgl´dów praktycznych przyda-

dzà nam si´ jeszcze dwa dodatkowe komponenty TPanel, ale uwaga,
nie umieszczamy ich bezpoÊrednio na formie Form1. Nie ma ju˝ na
niej nawet wolnego miejsca. Jeden z nich umieÊcimy na panelu

, drugi na . Pozwolà nam one w przysz∏oÊci od-
dzieliç komponenty s∏u˝àce do wyÊwietlania listy plików od komponen-
tów pokazujàcych list´ nap´dów oraz iloÊç miejsca na dysku.

6. Kolejny
komponent
TPanel usta-
wiamy na pa-
nelu . Nadajemy mu nazw´ ●, natomiast 
w∏aÊciwoÊci wartoÊç . Podobnie post´pujemy z kolejnym
panelem, który dodajemy do i nadajemy mu nazw´

●.

Pozosta∏e komponenty
Do wyÊwietlania prawej i lewej listy plików u˝yjemy dwóch komponen-

tów TListView . Komponent ten znajduje si´ na zak∏adce .

WyÊwietlenie listy nap´dów w postaci listy rozwijalnej umo˝liwi nam
z kolei TDriveListBox z zak∏adki . Kolejne kroki prezentujà
si´ wi´c nast´pujàco:

1. Na dodajemy kontrolk´ TListView. Zmieniamy w∏aÊciwoÊci:
na , na , na ,

na .

2. Przyst´pujemy do utworzenia kolumn na naszej liÊcie. WyÊwietlaç b´-
dziemy przecie˝ nazwy plików, ich rozszerzenia oraz rozmiar. Potrzebne sà
nam dok∏adnie trzy kolumny: Nazwa, Rozszerzenie, WielkoÊç. W oknie Ob-
ject Inspector odszukujemy w∏aÊciwoÊç i klikamy na .
Uka˝e nam si´ okno ●, gdzie klikajàc na ●, mo˝emy dodawaç nowe ko-
lumny do naszej listy.

3. Dodajemy trzy kolumny i zmieniamy ich w∏aÊciwoÊci , na
Nazwa, Roz i WielkoÊç, aby uzyskaç widok ●. O ile to konieczne, zmie-
niamy tak˝e w∏aÊciwoÊç ka˝dej kolumny, tak aby jej szerokoÊç by∏a
dopasowana do wielkoÊci okna.

4. Powtarzamy teraz kroki 1–3, dodajàc nowy komponent TListView
na panel . OczywiÊcie nazwa naszej kontrolki b´dzie brzmia∏a
listViewRightName.

5. Dodajemy do projektu dwa komponenty TDriveComboBox . 
Jeden z nich umieszczamy na panelu i nadajemy mu na-
zw´ , drugi wstawiamy na panel 
i nadajemy nazw´ . 

6. Zapisujemy ca∏y projekt na dysku. Nazwy mo˝emy nadaç dowolne. 
Plik z kodem mo˝e si´ nazywaç na przyk∏ad commander.pas, a plik pro-
jektu EkspertCmd.dpr

Dodajemy kod
Interfejs programu jest ju˝ praktycznie gotowy. B´dziemy jeszcze wpro-

wadzaç pewne zmiany kosmetyczne, czym jednak zajmiemy si´ póêniej.
Tak naprawd´ jednak to, co zrobiliÊmy do tej pory, to naj∏atwiejsza cz´Êç
naszego zadania. Czas zajàç si´ cz´Êcià projektu zwiàzanà z kodem.

1. Zaczynamy od zdefiniowania potrzebnych nam typów danych. Nale˝y je wpi-
saç po s∏owie , przed linià . Zde-
finiowaliÊmy tu dwa typy wyliczeniowe, pierwszy ● pozwoli nam na rozró˝-
nianie, czy wpis na liÊcie plików jest plikiem czy katalogiem, drugi ●
b´dzie pomocny przy wyborze rodzaju sortowania tej listy. Trzecia 
definicja ● to deklaracja klasy, która b´dzie przechowywa∏a informacje do-
tyczàce plików.
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K omponent TListView ma kilka w∏aÊciwoÊci,
które decydujà o jego wyglàdzie. Sà to view-

style, multiselect i rowselect. Pierwsza z nich
odpowiada za styl, w jakim prezentowana jest li-
sta. Ustawiony przez nas na informuje,
˝e wyÊwietlanych b´dzie kilka kolumn, których na-
g∏ówki pojawià si´ u góry listy ●. 

ustawiony na oznajmia, ˝e chce-
my mieç mo˝liwoÊç zaznaczania wi´cej ni˝ jedne-

go wiersza, z kolei przypisanie do war-
toÊci powoduje, ˝e po zaznaczeniu zostanà
podÊwietlone wszystkie kolumny w danym wier-
szu, a nie tylko pierwsza.

Klasy i obiekty

C z´sto s∏yszymy o programowaniu
obiektowym. Czym jednak jest ów

tajemniczy obiekt? Odpowiedê jest nie-
co przewrotna – tak naprawd´ wszyst-
ko mo˝e nim byç! W ˝yciu realnym kom-
puter, krzes∏o, biurko. W programowa-
niu jest podobnie – obiektami sà okien-
ka, pola tekstowe, przyciski. Co wi´cej,
sami mo˝emy tworzyç nowe, nawet zu-
pe∏nie abstrakcyjne obiekty. 
Ka˝dy obiekt ma swojà definicj´, ina-
czej mówiàc opis. Taki opis nazywa-

my klasà. My, na przyk∏ad, utworzyli-
Êmy klas´ TFileRecord, która za-
wiera dane dotyczàce pliku dyskowe-
go. Jest w niej miejsce na nazw´,
rozszerzenie, dat´, rozmiar i typ pli-
ku. Kiedy mamy ju˝ zdefiniowanà kla-
s´, mo˝emy na jej podstawie utwo-
rzyç dowolnà iloÊç obiektów. W na-
szym przypadku b´dziemy tworzyç
po jednym obiekcie klasy TFileRe-
cord dla ka˝dego wyÊwietlanego na
liÊcie pliku.

➽

W∏aÊciwoÊci komponentu TListView
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2. Kolejny krok to deklaracje zmiennych. Pojawià si´ one jako deklaracje
prywatne ●. W zmiennej leftList, b´dziemy przechowywali list´ plików
wyÊwietlanych na lewym panelu, leftDir to nazwa katalogu, z którego ta

lista zosta∏a pobrana, left-
SortType specyfikuje rodzaj
sortowania. Zmienne ze s∏o-
wem right majà takie sa-
mo znaczenie tylko w odnie-
sieniu do prawego panelu.

3. Piszemy procedur´, która
b´dzie wykonywana przy two-
rzeniu formy. Nale˝y tu zaini-
cjowaç zmienne leftDir
i rightDir oraz nadaç po-
czàtkowà wartoÊç zmiennym 
leftSortType i rightSort-

Type. Przypisujemy zdarzeniu onCreate formy g∏ównej (TForm1) nast´-
pujàcy kod ●.

4. Piszemy procedur´, która b´dzie potrafi∏a odÊwie˝yç list´ plików ●.
Korzystamy tu z dwóch wa˝nych funkcji. findFirst ● znajduje pierw-
szy plik w katalogu podanym jako parametr. Tym parametrem jest zmienna

. Dane dotyczàce pliku pojawiajà si´ w strukturze .
findNext ●, wykorzystujemy do pobrania kolejnych plików z danego
katalogu. Pobieranie to odbywa si´ w p´tli .

5. Procedura korzysta z dwóch pomocniczych funkcji,
które nale˝y utworzyç – clearList oraz getFileRecord. Pierwsza zaj-
muje si´ usuwaniem wpisów znajdujàcych si´ na liÊcie przekazanej jako
parametr. Druga tworzy obiekt zawierajàcy opis pliku. Ekspert przygotowa∏
je i umieÊci∏ w pliku projektu commander.pas na p∏ycie CD.

6. Kolejny etap to procedury zajmujàce si´ odÊwie˝aniem list plików na
prawym i lewym panelu. Deklarujemy je po s∏owie ● w klasie TFMain-
Form. Procedura to odÊwie˝enie lewego widoku, – prawego widoku,
a to procedura pomocnicza, której zadaniem jest przepisanie listy plików
znajdujàcych si´ w obiektach TList (zmienne leftList i rightList)
do kontrolek TListView (obiekty listViewLeft i listViewRight).

7. Same deklaracje niestety nie wystarczà, trzeba równie˝ napisaç odpo-
wiednie fragmenty kodu. Najpierw tworzymy procedur´ ●. 
Przypisanie danych do kontrolki TListView odbywa si´ w typowej p´tli ty-
pu for ●. Zauwa˝my, ˝e jest to procedura, która pracuje na przekazanych
jej parametrach ●. Mo˝na wi´c jà b´dzie zastosowaç zarówno do listy
znajdujàcej si´ na prawym, jak i lewym panelu.

8. Opracujmy teraz procedury, które zajmà si´ bezpoÊrednio odÊwie˝a-
niem list plików i folderów. Poniewa˝ jednak wi´kszoÊç potrzebnego ko-

N iektóre u˝ywane przez nas procedury, na przy-
k∏ad refreshDir, korzystajà z pewnych funkcji

us∏ugowych, które nie sà dost´pne w Delphi. Sà to
mi´dzy innymi reversePos, getFileExt, getFile-
NameNoExt. Tych funkcji nie trzeba pisaç samo-
dzielnie, Ekspert przygotowa∏
je i sà one dost´pne na do∏à-
czonej do bie˝àcego numeru
p∏ycie CD. Jest to plik

cmdUtils.pas, który nale˝y przekopiowaç do ka-
talogu, w którym znajduje si´ nasz projekt, oraz
dodaç go do projektu, wybierajàc z menu 
pozycj´ . Dodatkowo na liÊcie ●
w pliku commander.pas nale˝y dodaç lini´ ●.

U˝yteczne funkcje

Podczas wpisywania kodu powinni-
Êmy dbaç o jego czytelnoÊç. Zwróçmy
uwag´ na wci´cia i przesuni´cia
w tekÊcie programu, poprawiajà one
bardzo jego czytelnoÊç. Dzi´ki temu
∏atwiej nam b´dzie analizowaç po-
szczególne procedury oraz wychwyty-
waç ewentualne b∏´dy. Wci´cia w tek-
Êcie uzyskujemy dzi´ki klawiszowi ta-

bulatora, jednak jego ustawiania do-
myÊlne nie sà najlepsze. Jest to oczy-
wiÊcie rzecz gustu, ale wygodniej b´-
dzie dokonaç ma∏ej zmiany w ustawie-
niach edytora. W tym celu z menu

wybieramy pozycj´
. 

W oknie ● wybieramy zak∏adk´ ●,
a nast´pnie zaznaczamy pozycj´ ●.

CzytelnoÊç kodu

Z darzenie OnCreate formy g∏ównej (TForm1)
jest wykonywane zawsze podczas jej tworze-

nia, czyli za ka˝dym razem, kiedy uruchamiamy
program. Dlatego te˝ dobrze jest wykonywaç
w tym miejscu takie zadania jak inicjalizacja

zmiennych. Zdarzeniem przeciwnym jest OnDe-
stroy, wykonywane, gdy program koƒczy dzia∏a-
nie. Tutaj z kolei wykonujemy takie procedury jak
na przyk∏ad zwalnianie zarezerwowanej wczeÊniej
pami´ci.

Ekspert radzi

A

A

B
C

B

C
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du ju˝ napisaliÊmy, ograniczà si´ one do wywo∏ania ju˝ stworzonych
funkcji ●.

9. Najwy˝szy czas, aby nasz program faktycznie zaczà∏ wyÊwietlaç listy
plików. Aby to osiàgnàç, wystarczy tylko przypisaç odpowiednie procedu-
ry do zdarzeƒ onChange kontrolek TDriveComboBox. 
Dla listy znajdujàcej si´ po lewej stronie ustalamy najpierw wartoÊç
zmiennej leftDir ●, a nast´pnie wywo∏ujemy procedur´ zajmujàcà si´
odÊwie˝eniem listy ●. Z kontrolkami znajdujàcymi si´ po prawej stronie
post´pujemy analogicznie ●.

10. Nasz program ju˝ w tej chwili zadzia∏a∏by poprawnie. Zanim go
jednak uruchomimy, zadbajmy o jeszcze jeden bardzo istotny drobiazg – 
o to, by zwolniona zosta∏a pami´ç zarezerwowana dla prawej i lewej listy
plików (zmienne rightList i leftList). Pami´ç nale˝y zwolniç przy
wychodzeniu z programu, zatem napiszemy procedur´ przypisanà 
do zdarzenia onDestroy formy g∏ównej (Form1) ●.

11. Mo˝emy ju˝ uruchomiç program, wciskajàc klawisz F9. Zobaczymy,
˝e faktycznie na prawym i lewym panelu pojawi∏y si´ listy plików ●. 
Co wi´cej, sà one prawid∏owo odÊwie˝ane po zmianie litery nap´du. Pro-
blem jest tylko jeden: ˝adna z list nie jest posortowana i ca∏oÊç nie wyglà-
da przez to najlepiej. Có˝, pozostaje nam zakasaç r´kawy i zabraç si´ do
dalszej pracy.

Sortowanie
W jaki jednak sposób porównywaç elementy, którymi sà nazwy plików

i katalogów? JeÊli chcemy stwierdziç, który ciàg znaków powinien byç
pierwszy w porzàdku alfabetycznym, wystarczy u˝yç funkcji CompareStr.
Niestety, to nie rozwiàzuje ca∏ego problemu, musimy bowiem zadbaç rów-
nie˝ o to, ˝eby wszystkie katalogi znalaz∏y si´ przed pierwszym plikiem.

1. Spójrzmy na
pe∏ny kod funkcji
porównujàcej ele-
menty ●. JeÊli po-
równujemy dwa ka-
talogi lub dwa pliki,
funkcja Compa-
reStr jest 
w zupe∏noÊci 
wystarczajàca .
W przypadku, 
gdy pierwszym 
elementem jest ka-
talog, a drugim plik,
zwracamy wartoÊç
ujemnà . 
Kiedy pierwszym
elementem jest plik,
a drugim katalog,
zwracamy wartoÊç
dodatnià . 
Na samym poczàtku

sprawdzamy te˝,
czy przypadkiem je-
den z elementów nie
ma nazwy „..”.
OczywiÊcie nazwa
taka oznacza katalog
wy˝szego poziomu 
i musi si´ znaleêç
na samej górze listy.
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C hoç nie jest to konieczne, plikom
z kodem powinniÊmy nadawaç ta-

kie nazwy, dzi´ki którym b´dziemy mog-
li je ∏atwo zidentyfikowaç. Jest to wa˝-
ne, poniewa˝ gdy projekt staje si´ coraz
bardziej zaawansowany i zawiera coraz
wi´cej plików, dzi´ki dobremu nazew-
nictwu b´dziemy mogli szybko odszuki-
waç interesujàce nas fragmenty kodu.

Pami´tajmy te˝, ˝e nazwa projektu
staje si´ nazwà pliku wynikowego pro-
gramu. Co prawda nazw´ takà mo˝na
w ka˝dej chwili zmieniç, ale najwygod-
niej b´dzie, jeÊli projekt b´dzie nazy-
wa∏ si´ tak jak program wynikowy.
W naszym przypadku mo˝e byç to
EkspertCmd czy w pe∏nym brzmie-
niu EkspertCommander.

Ekspert radzi

A

B

C

D

Funkcje sortujàce

P roblem sortowania jest dosyç skompli-
kowany, na szcz´Êcie nie musimy pisaç

ca∏ej procedury od zera. Odpowiednie
funkcje zosta∏y ju˝ zaimplementowane
w komponencie TList. 
Naszym zadaniem jest jedynie dostarcze-
nie funkcji porównujàcej dwa dowolne ele-

menty z listy i wywo∏anie metody sort.
Funkcja taka powinna zwróciç wartoÊç
mniejszà od zera, jeÊli element pierwszy
jest mniejszy od elementu drugiego. W sy-
tuacji odwrotnej nale˝y zwróciç wartoÊç
wi´kszà od zera. Kiedy elementy sà równe,
zwracamy wartoÊç zero.

A

B

C

D
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2. Nale˝y przygotowaç teraz dwie
dodatkowe funkcje porównujàce, jed-
nà porównujàcà elementy ze wzgl´du
na rozszerzenie nazwy pliku oraz dru-
gà, dla której kryterium porównaw-
czym b´dzie wielkoÊç pliku. Proce-
dury te sà bardzo podobne do funkcji
sortujNazwa i znajdujà si´ w kata-
logu projektu, w pliku comman-
der.pas na p∏ycie CD do∏àczonej do
bie˝àcego numeru Eksperta.

3. Piszemy procedur´ ●, którà b´-
dziemy wywo∏ywaç, kiedy nastàpi ko-
niecznoÊç sortowania.

4. Uruchamiamy powsta∏à proceduŕ
podczas odÊwie˝ania list ●.

5. Sortowanie ze wzgl´-
du na nazw´ dzia∏a ju˝
prawid∏owo, my jednak
chcielibyÊmy, aby w za-
le˝noÊci od tego, na któ-
rà kolumn´ listy kliknie
u˝ytkownik, zmienia∏ si´
uk∏ad plików i katalogów.
Musimy zatem oprogra-
mowaç zdarzenie

kompo-
nentów TListView. Kod

ten powinien wyglàdaç nast´pujàco ●. Za sortowanie prawej listy odpo-
wiada funkcja , za sortowanie lewej listy funkcja .

Ostatni szlif
Nasz Commander potrafi ju˝ wyÊwietlaç pliki katalogów g∏ównych

wszystkich dysków dost´pnych w komputerze, brakuje nam jednak bardzo
podstawowej funkcji, jakà jest przemieszczanie si´ po podkatalogach. 

Na szcz´Êcie nie jest to wcale skomplikowane. WejÊcie do podkatalogu
b´dzie si´ odbywa∏o albo poprzez dwukrotne klikni´cie myszà na jego 
nazwie, albo wciÊni´cie klawisza .

1. Przypisujemy kod do zdarzenia listy . Jego
zadaniem jest stwierdzenie, czy nie klikni´to na jakiÊ element i czy nie
jest to przypadkiem plik . Nast´pnie, po uzyskaniu numeru pozycji tego
elementu na liÊcie, sprawdzenie, czy nie ma on nazwy . JeÊli ma,
przechodzimy do katalogu nadrz´dnego , w przeciwnym przypadku wy-
Êwietlamy zawartoÊç katalogu o wybranej nazwie .

2. Kod zdarzenia dla listy znajdujàcej si´ z prawej strony
jest podobny, wystarczy zamieniç wszystkie ciàgi znaków

na right. Równie proste sà zdarzenia zwiàzane z naciÊni´ciem
klawisza ●.

Wszystko ju˝ dzia∏a prawid∏owo, dodajmy jednak na zakoƒczenie jeszcze
jednà rzecz, która uatrakcyjni wyglàd aplikacji. Dobrze by∏oby przecie˝,
gdyby pliki i katalogi by∏y wyró˝niane ró˝nymi ikonami. W ten sposób od
razu b´dziemy widzieç, z czym mamy do czynienia.
3. Na formatk´ dodajemy komponent TImageList , znajdziemy go na
zak∏adce . Klikamy na niego dwukrotnie.
Otworzy si´ okno umo˝liwiajàce wczytanie obrazów ikon z dysku. Klikamy
na Add i wybieramy przygotowany wczeÊniej plik z obrazem (przyk∏adowy
plik o nazwie ikony.bmp znajduje si´ na krà˝ku CD). W∏aÊciwoÊci

obu komponentów TListView przypisujemy wartoÊç
. Pozostaje nam ju˝ tylko drobna zmiana w kodzie procedury

, gdzie nale˝y dopisaç ●.

NapracowaliÊmy si´ sporo, ale powsta∏y solidne podstawy programu,
który ju˝ w tej chwili mo˝e s∏u˝yç jako praktyczna przeglàdarka listy plików
i katalogów. W kolejnym numerze dodamy funkcje umo˝liwiajàce kopiowa-
nie, usuwanie i przenoszenie plików oraz katalogów.

T erminem sortowanie
okreÊlamy procedur´

ustawiania elementów
w pewnym porzàdku, na
przyk∏ad ustawianie liczb
w zbiorze od najmniejszej do
najwi´kszej. Sortowaç mo˝e-
my równie˝ ciàgi znaków,
w wyniku czego uzyskujemy
porzàdek alfabetyczny. 
W naszym programie musimy
dokonaç sortowania listy pli-
ków i katalogów, jednak kry-
teria sà tu ró˝ne: wed∏ug
nazw, rozszerzeƒ i wielkoÊci
danego pliku. Dodatkowo
musimy pami´taç, ˝eby kata-
logi by∏y zawsze ustawione
przed plikami.
Napisanie szybkiej procedury

sortujàcej jest dosyç z∏o˝o-
nym problemem, na szcz´Êcie
powsta∏o wiele algorytmów,
z których mo˝na skorzystaç. 
Niektóre z komponentów do-
starczanych z Delphi takie al-
gorytmy majà ju˝ zawarte
w sobie, co jeszcze bardziej
u∏atwia prac´. 
Jednym z najbardziej znanych
algorytmów sortowania jest
QuickSort, czyli sortowanie
szybkie. W chwili, kiedy po-
wstawa∏, by∏ najszybszym ze
znanych algorytmów sortujà-
cych, stàd te˝ nazwa. 
OczywiÊcie istnieje tak˝e bar-
dzo wiele innych, na przyk∏ad
MergeSort, HeapSort czy
BubbleSort.

A

B

C

D

A

A B

B

Ksià˝ki:
Programowanie w Delphi – Wydawnictwo Axel Springer Polska, Warszawa
2002, cena 9,80 z∏
Delphi 6 dla ka˝dego – Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 69,00 z∏

Warto zajrzeç...
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D

Sortowanie w Delphi

46 luty – marzec 2003



luty – marzec 2003    47

5. W kolejnym oknie program pyta,
czy zainstalowaç obs∏ug´ Pegasus
Mail. Nie b´dzie nam potrzebna – kli-
kamy na .

6. W nast´pnym kroku okreÊlamy,
gdzie b´dzie przechowywana poczta
u˝ytkowników przed odebraniem
z serwera. W pole ● wpisujemy od-
powiednià Êcie˝k´ dost´pu, nast´p-
nie klikamy na ●.

7. Przyjrzyjmy si´ dok∏adniej oknu ●.
Instalator pyta o sk∏adniki serwera,

które chcemy zainstalowaç. Wzgl´dy
bezpieczeƒstwa mówià, ˝e nale˝y wy-
bieraç minimalnà liczb´ sk∏adników,
ograniczajàc si´ do niezb´dnych
w danej konfiguracji. Zaznaczamy tylko
dwa pierwsze pola ● i przechodzimy
dalej, klikajàc na .

8. Mo˝emy teraz wybraç pomi´-
dzy dwiema metodami wysy∏ania
poczty do serwerów internetowych.

Pierwsza z metod ● polega na
wysy∏aniu ca∏ej poczty do jednego
ufajàcego nam serwera SMTP. To

on dalej rozeÊle poczt´
do adresatów wiadomo-
Êci. Takie rozwiàzanie jest
dobre w sytuacji, gdy ko-
rzystamy z ∏àcza mode-
mowego i mamy wyku-
pione konto na serwerze
us∏ugodawcy interneto-
wego. JeÊli jednak mamy
∏àcze sta∏e, nasz kompu-

ter b´dzie widziany ca∏y czas w in-
ternecie i sam b´dzie rozsy∏a∏
poczt´ do adresatów. Klikamy wte-
dy na przycisk .

9. W kolejnym kroku instalator py-
ta o nazw´ naszej domeny. Jest to
najwa˝niejszy krok instalacji. Je˝eli
wprowadzimy tam informacje nie-
prawdziwe, b∏àd b´dziemy musieli
naprawiaç w g∏´boko zaszytych
opcjach serwera. W pole ● wpisu-
jemy nazw´ stworzonej wczeÊniej
domeny (tworzenie domeny Eks-
pert opisywa∏ w poprzednim nume-
rze). Pole ● zostawiamy bez zmian.

Klikamy na przycisk ● i przecho-
dzimy do konfiguracji opcji bezpie-
czeƒstwa serwera. 

10. Wybieramy meto-
d´ wysy∏ania poczty.
Ekspert poleca ●. Po-
zwala u˝ytkownikom
serwera na wysy∏anie
poczty bez ograniczeƒ.
Zapewnia równie˝, ˝e u˝ytkownicy
z zewnàtrz nie b´dà mogli korzystaç
z naszego serwera. ˚eby wys∏aç
poczt´, trzeba b´dzie mieç za∏o˝one
przez nas konto. Pozwala to uniknàç
sytuacji, w której ktoÊ b´dzie wyko-
rzystywa∏ nasz serwer do wysy∏ania
spamu.

11. W kolejnym oknie instalatora
podajemy lokalizacj´ kolejek pocz-
towych, z których program b´dzie
przetwarza∏ poczt´. Mo˝e si´ to
przydaç do integracji z innym opro-
gramowaniem, na przyk∏ad specjal-
nym systemem antywirusowym lub
zewn´trznym mechanizmem obs∏u-
gi poczty. Jednak rozwiàzania takie
sà rzadko spotykane, zostawmy
wi´c t´ opcj´ w ustawieniu do-
myÊlnym. Klikamy na ●. 

12. Program zebra∏ ju˝ wszystkie
potrzebne informacje. Mo˝emy roz-
poczàç w∏aÊciwy proces instalacji
i konfiguracji, klikajàc na przycisk

.

13. Po krótkiej chwili ju˝ mamy
zainstalowany program. Instalacj´
koƒczymy, klikajàc na przycisk

.

N ie ka˝dy komputer pod∏à-
czony do internetu umo˝-
liwia skonfigurowanie na

nim serwera pocztowego. Koniecz-
ny jest nie tylko sta∏y dost´p do
sieci (na przyk∏ad przez ∏àcze SDI
czy Neostrad´), ale tak˝e nie-

W∏asny serwer e-mail mo˝e znaczàco u∏atwiç ˝ycie. 
B´dziemy mogli zak∏adaç konta pocztowe praktycznie 
za darmo, bez reklam i ograniczeƒ wielkoÊci skrzynek

Poczta w domu

zmienny adres IP przyznany nam
przez operatora. Ograniczenie to
jest zwiàzane z tym, ˝e serwery
DNS przechowujà informacje
o numerach IP i powiàzanych z ni-
mi nazwami domenowymi przez
d∏u˝szy czas. Jako platform´ Eks-

pert wybra∏ darmowy serwer pocz-
towy o nazwie Mercury/32. Jest to
program szybki, prosty w konfigu-
racji i obs∏udze. Mo˝e z powodze-
niem obs∏u˝yç poczt´ dla kilku-
dziesi´ciu u˝ytkowników w ma∏ej
firmie lub w domu.

1. Instalacja Mercury/32 wymaga
troch´ uwagi. Po uruchomieniu in-
stalatora klikamy na .

2. Po rozpakowaniu plików 
w nowym okienku wybieramy

. Oznacza to, 
˝e b´dziemy instalowaç nowà kopi´
serwera pocztowego. Kontynuuje-
my, klikajàc w kolejnym oknie na
przycisk . 

3. Na pojawiajàcej si´ planszy kli-
kamy na ,
z pewnoÊcià nie b´dziemy korzy-
staç z serwerów dzia∏ajàcych pod
systemem Novell NetWare. 

4. W oknie dialogowym ● okreÊla-
my po∏o˝enie katalogu, w którym
zainstalowany zostanie ser-
wer pocztowy. Zostawiamy folder
domyÊlny bez zmian i klikamy na
przycisk ●.

Instalujemy serwer pocztowy
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odpowiednio skonfigurowaç swój
program pocztowy. O ile w nazwie
u˝ytkownika wielkoÊç liter nie jest
wa˝na, o tyle w haÊle zamienione
litery, du˝a z ma∏à, nie pozwolà
odebraç poczty. 

7. W oknie widoczne jest konto
jeszcze jednego u˝ytkownika ●.
Jest nim Admin, czyli administrator
naszego serwera. DomyÊlnie nie
ma on ustawionego ˝adnego has∏a,
ma natomiast pe∏ne prawa do ad-

ministracji serwerem. Zmienimy
domyÊlne ustawienia dla tego
konta. Sà one zbyt oczywiste. 

Potencjalny w∏amywacz móg∏by
odczytaç bez problemu naszà
poczt´ i wykorzystaç zawarte 
w niej informacje.

8. Zaznaczamy pozycj´ 
i klikamy na przycisk ●. Otwiera si´
znajome okienko ●. Zauwa˝my, ˝e
opcja ● jest nieaktywna. Oznacza to,
˝e na modyfikowane konto pocztowe
nie zostanie przes∏ana wiadomoÊç
powitalna. Jest ona generowana
z szablonu przy tworzeniu nowego
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1. Serwer Mercury’ego obs∏uguje-
my za pomocà konsoli ●. 

2. Rozsuƒmy poszczególne okien-
ka w konsoli tak, aby ka˝de z nich
by∏o widoczne. W menu ●wybiera-
my pozycj´ . Mo˝emy teraz
obserwowaç stan sk∏adników na-
szego serwera, jego wewn´trznych
kolejek przetwarzania poczty oraz
serwisów SMTP i POP3 ●. 

3. Na razie nic si´ nie dzieje. No
có˝, jeszcze nie mamy klientów
wysy∏ajàcych i odbierajàcych pocz-
t´. Stwórzmy wi´c nowego u˝yt-
kownika. Z menu ●wybieramy
opcj´ . 

4. W oknie ● klikamy na przycisk ●.

5. W nowym okienku podajemy
niezb´dne informacje, takie jak lo-
gin u˝ytkownika ●, imi´ i nazwisko

oraz has∏o ●. Pola ●nie musimy
wype∏niaç, wi´kszoÊç popularnych
programów pocztowych nie u˝ywa te-
go trybu autoryzacji. Po wprowadze-
niu danych zapisujemy ustawienia za
pomocà przycisku . 

6. PowinniÊmy na kartce zapisaç
informacje o nazwie u˝ytkownika
i jego haÊle. B´dziemy mogli jà
przekazaç znajomemu, aby móg∏

P owinniÊmy zawsze odczytywaç in-
formacje przesy∏ane na konto ad-

ministratora. Mogà byç to wiadomoÊci
od innych administratorów serwerów
pocztowych informujàce nas, ˝e jakaÊ
wiadomoÊç niesie ze sobà wirusa czy
robaka albo o tym, ˝e nasza domena
s∏u˝y jakiemuÊ internaucie do wysy∏a-
nia spamu. Ekspert zaleca u˝ywanie
konta administratora jako konta g∏ów-
nego i stworzenie dodatkowych alia-

sów, z których poczta b´dzie przekie-
rowywana na nasze konto administra-
cyjne. Dzi´ki temu b´dziemy mogli ko-
rzystaç z ró˝nie brzmiàcych nazw kont
(na przyk∏ad Jurek@domena.pl),
a jednoczeÊnie b´dziemy mieç pew-
noÊç, ˝e trafi do nas ka˝dy list zaadre-
sowany do administratora. Poza tym
u˝ywamy wtedy tylko jednej skrzynki,
wi´c wystarczy zapami´taç ustawienia
jedynie jednego konta.

Ekspert radzi

Nasz serwer pocztowy powinien ju˝ dzia∏aç poprawnie.
Niestety, program nie potrafi uruchamiaç si´ jako us∏u-

ga systemu Windows. W zwiàzku z tym skopiujmy skrót
programu do folderu Autostart.

Ekspert radzi

Korzystanie z serwera Mercury/32 konta, ale raczej nie powinna byç
wysy∏ana przy ka˝dej zmianie has∏a
lub innej informacji o koncie. 

9. Pole ● jest puste. Wpiszmy tam
has∏o najbardziej skomplikowane,
jakie b´dziemy w stanie zapami´-
taç. Potrzebne ono nam b´dzie do
odbierania poczty przesy∏anej na
konto administratora. Zmiany za-
twierdzamy przyciskiem .

10. Ustawmy aliasy pocztowe. 
Zamykamy okienko z u˝ytkownikami
i z menu ●wybieramy .
Klikamy na przycisk ●.

11. W oknie dialogowym wype∏-
niamy pole ● adresem, pod jakim
chcemy byç widoczni dla znajo-
mych. W polu ●podajemy rzeczy-
wiste konto stworzone na serwerze

pocztowym. Zatwierdzamy zmiany,
wskazujàc .



Jak zarzàdza pocztà portal internetowy?
Pawe∏ Respondek: Poczta onet.pl jest rozwiàza-
niem autorskim. W ciàgu minuty wysy∏amy i odbie-
ramy tysiàce listów i obs∏ugujemy tysiàce sesji
POP3. Podobnà aktywnoÊç obserwujemy w trak-
cie czytania poczty przez WebMail. Do przechowy-
wania listów potrzebujemy kilku terabajtów da-

nych, a do obs∏ugi takiego ruchu – kilkadziesiàt
komputerów. Ka˝da skrzynka jest przechowywana
na dwóch ró˝nych komputerach na wypadek awa-
rii jednego z nich.
Jakie sà najcz´stsze problemy administra-
tora serwera pocztowego?
PR: Najwi´cej pracy jest przy wy∏apywaniu spa-
merow i detekcji prób w∏amania przez POP3. 
Bardzo du˝o czasu zajmuje te˝ sprawdzanie infor-
macji o problemach zg∏oszonych przez u˝ytkowni-
ków i wyjaÊnianiu im, jakie b∏´dy pope∏niajà przy
korzystaniu z poczty.
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my konto pocztowe na innym, na
przyk∏ad darmowym serwerze. Wy-
sy∏amy wiadomoÊç.

5. Tym razem, zanim nasz serwer
otrzyma wiadomoÊç, mo˝e up∏ynàç
troch´ czasu. Mercury/32 poinfor-
muje, ˝e otrzyma∏ wiadomoÊç.

6. Pozosta∏a ostatnia czynnoÊç,
ostatecznie potwierdzajàca dzia∏anie
serwera. Wysy∏amy regularnà, nie-
testowà wiadomoÊç do innych u˝yt-
kowników internetu. Tworzymy kolej-
ny, trzeci ju˝ e-mail. W polu ● usta-
wiamy nasz alias. W pole ● nato-
miast wpisujemy zewn´trzny adres
pocztowy. Wpisujemy treÊç wiado-
moÊci i wysy∏amy jà. Warto popro-
siç odbiorc´ o potwierdzenie otrzy-
mania listu. Sprawdzamy w oknie
konsoli administracyjnej, czy infor-
macja zosta∏a wys∏ana – czy serwer

SMTP znalaz∏ serwer operatora
i przekaza∏ poczt´. RM

Trudne terminy

➜ IP – Internet Protocol – internetowy protokó∏ komuni-
kacyjny. Liczba sk∏adajàca si´ z czterech bajtów przedzie-
lonych kropkami, na przyk∏ad 195.205.41.42 Poniewa˝
ka˝da liczba wchodzàca w sk∏ad adresu IP jest opisywana
jednym bajtem, jest ona zawsze z zakresu od 0 do 255
(1 bajt = 8 bitów = 2^8 = 256). Komputer pod∏àczony
na sta∏e do internetu ma swój sta∏y adres IP, dzi´ki czemu
jesteÊmy go w stanie zlokalizowaç – na przyk∏ad przeglà-
dajàc strony WWW.

➜ alias pocztowy – rodzaj adresu e-mail, który wska-
zuje na innà skrzynk´ pocztowà i tam przekazuje wszystkie 
e-maile. Wysy∏ajàc e-mail, u˝ytkownik nie jest w stanie
stwierdziç, czy kieruje go na prawdziwy adres skrzynki
pocztowej czy te˝ na alias. Aliasów pocztowych u˝ywa si´,
gdy chce si´ ukryç swój prawdziwy adres e-mailowy (jest
to mechanizm analogiczny jak w wypadku skrytek poczto-
wych).

➜ APOP secret – us∏uga zaszyfrowanego przesy∏ania
has∏a podczas odbierania poczty. W przypadku protoko∏u
POP3 wysy∏ane has∏o jest nie kodowane i wyst´puje
w sieci w postaci zwyk∏ego tekstu.

➜ Neostrada – us∏uga sta∏ego dost´pu do internetu.
W standardowym pakiecie szybkoÊç wysy∏ania danych wy-
nosi 128 kbps, a odbierania 256. W us∏udze Neostrada
Plus parametry te wynoszà odpowiednio 128/512 kbps.
˚adna z tych us∏ug nie oferuje jednak sta∏ego numeru IP
(jest on dynamicznie przydzielany).

➜ Novell Netware – sieciowy system operacyjny produ-
kowany przez firm´ Novell.

➜ POP3 – Post Office Protocol 3 – protokó∏ pocztowy 3.
Wykorzystywany do odbierania poczty elektronicznej 
z serwera pocztowego na przyk∏ad za poÊrednictwem mo-
demu. W programach pocztowych serwer POP3 okreÊlany
jest jako Incoming Mail Server (serwer poczty przycho-
dzàcej).

➜ serwer DNS – Domain Name System – system nazw
domenowych. Komputery w sieci mogà komunikowaç si´
ze sobà tylko za pomocà adresów IP, które sà du˝o trud-
niejsze do zapami´tania dla cz∏owieka ni˝ nazwy domeno-
we. Pomocny okazuje si´ DNS – internetowy system na-
zewnictwa, dzi´ki któremu ka˝dy zarejestrowany 
w internecie komputer ma zarówno adres IP, jak i powiàza-
nà z nim nazw´ domenowà. Gdy u˝ytkownik korzysta z na-
zwy domenowej, na przyk∏ad www.ks-ekspert.pl, komputer
∏àczy si´ najpierw z serwerem DNS i pyta go, jaki numer
IP odpowiada tej nazwie. Gdy informacj´ t´ uzyskuje, ∏à-
czy si´ z serwerem o takim numerze IP. Baza DNS dzia∏a
szybko, poniewa˝ jest przechowywana na tysiàcach 
komputerów.

➜ SMTP – Simple Mail Transfer Protocol – prosty pro-
tokó∏ przesy∏ania poczty. Wykorzystywany w internecie do
wymiany poczty elektronicznej pomi´dzy serwerami pocz-
towymi oraz przez programy pocztowe do wysy∏ania 
e-maili. W programach pocztowych serwer SMTP okreÊla-
ny jest jako Outgoing Mail Server (serwer poczty wycho-
dzàcej).

Testy, testy, testy...

P owinniÊmy sprawdziç, czy
skonfigurowany serwer pocz-

towy dzia∏a poprawnie. Naj∏atwiej
mo˝na to zrobiç, wysy∏ajàc i od-
bierajàc poczt´. Skonfigurujmy
klienta pocztowego. To on wyka˝e,
czy w którymÊ kroku nie pope∏nili-
Êmy b∏´du.

1. Uruchamiamy program Outlook
Express. Konfigurujemy nowe kon-
to, wskazujàc jako adres e-mail
ustawiony wczeÊniej alias ●. 

W polach serwery SMTP i POP3
wpisujemy nasz lokalny adres IP ●. 

W nazwie konta wpisujemy ●,
a poni˝ej has∏o, takie jak ustalili-
Êmy podczas konfiguracji.

2. Po ponownym uruchomieniu
programu Outlook Express wysy∏a-
my wiadomoÊç na adres aliasu.
W programie pocztowym mo˝emy
wskazaç, z jakiego konta chcemy
wysy∏aç poczt´. Na poczàtek
sprawdzamy, czy serwer dzia∏a
i rozpoznaje nasz alias, dlatego
w polu ● wybieramy skonfigurowa-
ne przed chwilà konto. Wysy∏amy
wiadomoÊç testowà.

3. Okienka serwisów serwera
pocztowego powinny teraz mieç
nowe wpisy ●, a po odebraniu wia-

domoÊci powin-
niÊmy us∏yszeç
znajomy dêwi´k
nadchodzàcej
poczty.

4. Nast´pnie tworzymy jeszcze jed-
nà wiadomoÊç. W polu ● wybiera-

Ksià˝ki:
Joe Habraken – ABC sieci komputerowych – wydawnictwo Helion,
Gliwice 2002, cena: 39 z∏
Tomasz Rak, Kazimierz Lal – Po prostu w∏asny serwer internetowy 
– wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena: 25 z∏
Philip G. Schein, Evan Benjamin, Cherry Beado – Exchange
2000.Net Serwer. Czarna ksi´ga – wydawnictwo Helion, Gliwice 2002,
zawiera CD-ROM, cena: 86 z∏

Adresy WWW:
● www.webattack.com/freeware/server/fwmailserver.shtml
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Warto zajrzeç...
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równie˝ majà swój niebieski
ekran, ale jego funkcjonalnoÊç
jest ograniczona i praktycznie nie
przenosi on ˝adnych u˝ytecznych
informacji.

Zobaczyç niebieski ekran pod
Windows XP wcale nie jest tak ∏a-
two. Pomijajàc nawet fakt znacznie
lepszej stabilnoÊci XP w porówna-
niu z pozosta∏ymi odmianami sys-
temu, Microsoft domyÊlnie w∏àczy∏
opcj´ samoczynnego restartu kom-
putera w wypadku zaistnienia b∏´du
typu STOP.

Ekran z informacjà o b∏´dzie
widnieje wtedy tylko przez u∏amek
sekundy, co uniemo˝liwia zapozna-
nie si´ z przyczynà jego wystàpienia.
Dlatego, jeÊli zauwa˝ymy, ˝e nasz
komputer wykonuje co jakiÊ czas
dziwne restarty (jak po wciÊni´ciu
przycisku Reset), wchodzimy do Pa-
nelu sterowania i otwieramy okno
w∏aÊciwoÊci systemu. 

Przechodzimy na zak∏adk´ ●, po
czym klikamy na ●.

W pojawiajàcym si´ okienku wy-
∏àczamy opcj´ ●. JeÊli nasz kom-
puter nie nale˝y do ˝adnej sieci,
warto równie˝ wy∏àczyç opcj´ ●.
W domowych warunkach z listy
wybieramy tak˝e ●.
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MS Windows Error
Messages
freeware
Bluescreen Screen
Saver freeware

Windows. Ostre hamowanie
Pojawi∏ si´ problem i system Windows zosta∏ zamkni´ty – taki
komunikat, obserwowany na niebieskim tle, stanowi utrapie-
nie wielu w∏aÊcicieli Windows XP/2000. Co robiç, gdy problem
pojawia si´ zbyt cz´sto? Na pewno nie wpadaç w panik´ 

E kspert zdecydowa∏ si´ na
omówienie informacji za-
wartych na niebieskim

ekranie – ekranie Êmierci (ang.
Blue Screen of Death) jedynie
w przypadku systemów Windows
XP i 2000. Co prawda, pozosta∏e
wersje Windows (czyli 9x i ME)
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Co w tym z∏ego?
Niebieski ekran zosta∏ podzielony

na dwie cz´Êci. Cz´Êç górna ● pe∏-
ni funkcj´ informacyjnà. Zawiera
podpowiedê, w jaki sposób prze-
ciwdzia∏aç kolejnym pojawieniom
si´ niebieskiego ekranu. Cz´Êç dol-
na ● podaje informacje techniczne.

Najwa˝niejszà informacjà jest
liczba pojawiajàca si´ tu˝ po napi-
sie STOP ●. Identyfikuje ona rodzaj
powsta∏ego b∏´du. Kolejne cztery
liczby w nawiasie ● to dodatkowa
informacja, z regu∏y nieprzydatna
w domowych warunkach. Jednak
w przypadku niektórych b∏´dów pa-
rametry w nawiasie bardziej szcze-
gó∏owo identyfikujà rodzaj zaistnia-
∏ej usterki. Ekspert wyjaÊni, co
oznaczajà najcz´Êciej wyÊwietlane
komunikaty i jak mo˝na usunàç
przyczyn´ powodujàcych je b∏´dów.

STOP 0x0000000A:
IRQL_NOT_LESS_OR_EQUAL

Najcz´stszà przyczynà tego b∏´-
du jest wadliwie napisany sterownik
sprz´tu, konflikt sprz´towy, za stary
BIOS komputera, a tak˝e
przetaktowany procesor. B∏àd ozna-
cza prób´ dost´pu przez proces
pracujàcy w trybie jàdra do obszaru
pami´ci innego procesu, któremu
system przypisa∏ wy˝szy priorytet
przerwaƒ ni˝ procesu zg∏aszajàcego
˝àdanie.

JeÊli 0x0A pojawia si´ na przy-
k∏ad po dodaniu nowej karty roz-
szerzeƒ, usuwamy kart´ i spraw-
dzamy, czy niebieski ekran nadal
sprawia problemy. Przeglàdamy
równie˝ zawartoÊç dzienników sys-
temowych. W Panelu sterowania
wybieramy ● i w pojawiajàcym si´
oknie dwukrotnie klikamy na ●.

W oknie Podglàdu zdarzeƒ
mo˝na znaleêç dodatkowe infor-
macje na temat przyczyny powsta-
nia b∏´du ●.

Opisywany rodzaj b∏´du pojawia
si´ te˝ podczas procedury aktuali-
zacji wczeÊniejszej wersji Win-
dows do Windows XP, jeÊli posia-
damy zainstalowany program, któ-
ry nie jest kompatybilny z Win-
dows XP (sterownik, us∏uga syste-
mowa, program antywirusowy czy

program do wypalania p∏yt CD).
W takiej sytuacji Ekspert radzi
usuni´cie niezgodnych z XP apli-
kacji i ewentualnà ponownà rein-
stalacj´ Windows.

Istnieje b∏àd oznaczony nume-
rem 0x000000D1 o nazwie DRI-
VER_IRQL_NOT_LESS_OR_EQ
UAL. Ma podobne przyczyny i roz-
wiàzanie jak
IRQL_NOT_LESS_OR_EQUAL. 

Stop 0x0000001E:
KMODE_EXCEP-
TION_NOT_HANDLED

Komunikat ten oznacza, ˝e jeden
z procesów dzia∏ajàcych w trybie
jàdra (uprzywilejowanym) próbo-
wa∏ wykonaç nielegalnà lub nie-
znanà danemu modelowi proceso-
ra instrukcj´ maszynowà (na przy-
k∏ad kiedy b∏´dnie napisany ste-
rownik usi∏owa∏ wykonaç instrukcj´
3DNow! na procesorze firmy Intel).
Najcz´stszà przyczynà sà w∏aÊnie
sterowniki zawierajàce b∏´dy pro-
gramistyczne, jak na przyk∏ad od-
wo∏anie do êle wyrównanych da-
nych (to znaczy wtedy, gdy ich po-
∏o˝enie w pami´ci nie zaczyna si´
od wielokrotnoÊci 4, 8, 16 itd.). In-
ne powody to brak wolnego miej-
sca na dysku twardym, niewystar-
czajàca iloÊç fizycznej pami´ci do
wykonania okreÊlonej operacji lub
tak zwany wyciek pami´ci powsta-
jàcy, gdy aplikacja b∏´dnie zwalnia
(lub w ogóle nie zwalnia) przydzie-
lony wczeÊniej obszar pami´ci.

JeÊli wyÊwietlony komunikat
STOP zawiera nazw´ sterownika,
usuwamy go, wracajàc do po-
przedniej wersji lub instalujemy
zaktualizowanà wersj´ sterownika
od producenta sprz´tu.

Stop 0x00000024:
NTFS_FILE_SYSTEM

B∏àd 0x24 oznacza problem
wyst´pujàcy ze sterownikiem
ntfs.sys, obs∏ugujàcym system
plików NTFS. Prawdopodobnà
przyczynà jest uszkodzenie kontro-
lera IDE lub samego dysku twar-
dego (uszkodzone sektory). Czasa-
mi uszkodzenie ogranicza si´ do
zerwanego kabla sygna∏owego
w 40- lub 80-˝y∏owej taÊmie ∏à-
czàcej dysk twardy z p∏ytà g∏ównà.
JeÊli b∏àd ten pojawia si´ losowo
i uda nam si´ uruchomiç system
Windows, nale˝y sprawdziç struk-
tur´ logicznà dysku, korzystajàc

z polecenia chkdsk c: /f /r wpi-
sanego w wierszu poleceƒ
(w miejsce c: wstawiamy tak˝e li-
tery innych dysków, o ile mamy
wi´cej ni˝ jednà partycj´).

Istnieje wersja tego b∏´du zwià-
zana z systemem plików FAT, ma
ona numer 0x00000023.

Stop 0x0000002E:
DATA_BUS_ERROR

Powstaje po wykryciu b∏´du pa-
rzystoÊci w modu∏ach pami´ci
RAM wyposa˝onych w dodatkowy
bit kontrolny, uszkodzeniu pami´ci
podr´cznej procesora (ang. cache)
lub awarii p∏yty g∏ównej.

Stop 0x00000050
PAGE_FAULT_IN_NONPA-
GED_AREA

Oznacza prób´ odwo∏ania do da-
nych, które nie znajdujà si´ w fi-
zycznej pami´ci RAM i powinny
zostaç wczytane z pliku wymiany.
Jednak w tym wypadku szukane
dane zosta∏y wczeÊniej okreÊlone
jako nonpaged, czyli takie, których
nie wolno zapisywaç i odczytywaç
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➽

P rzed planowanà instalacjà
wi´kszej iloÊci oprogramowa-

nia lub nowego sprz´tu warto wy-
konaç kopi´ zapasowà partycji sys-
temowej. Najlepiej u˝yç do tego ce-
lu programu DriveImage lub Norton
Ghost, cz´sto dodawany za darmo
w zestawie z p∏ytà g∏ównà.

Ekspert radzi



z pliku wymiany – co powoduje
wystàpienie b∏´du STOP.

Powodów powstania b∏´du 0x50
mo˝e byç kilka: uszkodzona pami´ç
RAM, b∏´dnie napisana us∏uga sys-
temowa lub sterownik sprz´tu, nie-
kompatybilne oprogramowanie an-
tywirusowe lub nawet uszkodzony
system plików na dysku.

Stop 0x000000ED:
UNMOUNTABLE_BOOT_VOLUME

Ten b∏àd spotykamy, gdy dysk
twardy lub kontroler IDE pracuje
w zbyt szybkim trybie transferu Ul-
tra DMA. Sytuacja taka wyst´puje,
gdy na przyk∏ad pod∏àczymy dysk
UDMA/66 do p∏yty g∏ównej z kon-
trolerem UDMA/33 i starym BIOS-
-em, b∏´dnie konfigurujàcym w ta-
kim wypadku kontroler. Tak˝e êle
wykonana taÊma 80-˝y∏owa mo˝e
powodowaç b∏àd STOP 0xED.

JeÊli drugi parametr b∏´du ma
wartoÊç 0xC0000032, to znaczy,
˝e uszkodzeniu uleg∏a struktura lo-
giczna systemu plików. Próba na-
prawy wymaga uruchomienia kon-
soli odzyskiwania z p∏yty instalacyj-
nej Windows XP (wciskamy klawisz

po wczytaniu instalatora) i wy-
wo∏ania programu CheckDisk pole-
ceniem chkdsk /r

Stop 0x00000077:
KERNEL_STACK_INPAGE_ERROR
oraz Stop 0x0000007A:
KERNEL_DATA_INPAGE_ERROR

Obydwa b∏´dy oznaczajà, ˝e
cz´Êç pami´ci jàdra nie mog∏a zo-
staç wczytana z pliku wymiany do
pami´ci fizycznej z powodów zwià-

zanych z niekompatybilnoÊcià kon-
trolera dysku, zbyt starym BIOS-em
lub uszkodzeniem sprz´tu. Czasami
b∏àd spowodowany jest obecnoÊcià
wirusa w pami´ci lub nieprawid∏o-
wym dzia∏aniem modu∏ów RAM (na
przyk∏ad z powodu zbyt szybkiego
taktowania szyny pami´ci).

JeÊli drugi parametr b∏´du ma
wartoÊç 0xC000009C lub
0xC000016A, oznacza to b∏àd
w zawartoÊci pliku wymiany spo-
wodowany wyst´powaniem uszko-
dzonych sektorów na dysku. Nato-
miast wartoÊç 0xC000009D dru-
giego parametru znaczy, ˝e kontro-
ler IDE mo˝e mieç k∏opoty z komu-
nikacjà z dyskiem twardym, który
na przyk∏ad ma obluzowanà taÊm´
po∏àczeniowà.

Stop 0x0000007B:
INACCESSIBLE_BOOT_DEVICE

Pojawia si´, gdy Windows XP
straci dost´p do partycji systemowej
w trakcie uruchamiania. JeÊli b∏àd
ten nie jest spowodowany uszkodze-
niem sprz´tu (kontrolera lub dysku
twardego), mo˝emy go stosunkowo
∏atwo rozwiàzaç. Wystarczy z CD-
-ROM-u instalacyjnego Windows XP
uruchomiç instalator, wcisnàç kla-

wisz i w pojawiajàcej si´ konsoli
wpisaç polecenie chkdsk /r JeÊli
nie jest to ten przypadek, czeka nas
najprawdopodobniej kupno nowego
dysku.

Stop 0x0000007F:
UNEXPECTED_KERNEL_MO-
DE_TRAP

B∏àd 0x7F jest zwiàzany z wy-
stàpieniem jednego z nast´pujà-
cych problemów w programie pra-
cujàcym w trybie jàdra: dzielenie
przez zero, przepe∏nienie, wyjÊcie
indeksu poza dopuszczalny zakres
tabeli, b∏´dna operacja, podwójny
wyjàtek. Wymienione przypadki to
zabronione operacje zachodzàce
wewnàtrz procesora zwiàzane
z b∏´dnie napisanym programem
lub uszkodzeniem kodu maszyno-
wego zapisanego w pami´ci. Pod-

stawowymi sprz´towymi przyczy-
nami b∏´du 0x7F sà uszkodzone
modu∏y pami´ci, nadmiernie przy-
spieszony procesor, czasami nie-
sprawna p∏yta g∏ówna.

Zapomnieç o niebieskim
W wi´kszoÊci wypadków poja-

wienie si´ b∏´du STOP w Windows
XP nie oznacza koniecznoÊci rein-
stalacji systemu czy wymiany pod-
zespo∏ów. Chyba ˝e uleg∏y uszko-
dzeniu, na przyk∏ad z powodu prze-
grzania podczas podkr´cania pr´d-
koÊci – co zdarza si´ szczególnie
cz´sto modu∏om pami´ci RAM.
Czasami niebieski ekran okazuje
si´ zjawiskiem jednorazowym,
ust´pujàcym po wy∏àczeniu i po-
nownym w∏àczeniu zasilania lub,
jeÊli nowo dodany sprz´t nie daje
si´ poprawnie skonfigurowaç, po
skasowaniu zworkà zawartoÊci pa-
mi´ci CMOS przechowujàcej usta-
wienia BIOS-u.

Typowà przyczynà b∏´du STOP
bywa instalacja nowej wersji ste-
rownika, szczególnie wtedy, gdy
system wyÊwietli∏ ostrze˝enie
o braku przeprowadzonych testów
zgodnoÊci z Windows XP. Rozwiàza-
nie tkwi w uruchomieniu komputera
w taki sposób, by feralny sterownik
nie zosta∏ wczytany do pami´ci
i uruchomiony – do czego s∏u˝y
opcja Ostatnia znana dobra konfi-
guracja widoczna po wciÊni´ciu
klawisza tu˝ po zainicjowaniu
wczytywania systemu operacyjne-
go. Trybu awaryjnego u˝ywamy, je-
Êli informacje o ostatniej znanej
dobrej konfiguracji sà niepoprawne
i niebieski ekran mimo wszystko
si´ pojawia. Dzi´ki niemu feralny
sterownik nie zostanie za∏adowany
i mo˝na b´dzie go usunàç po uru-
chomieniu systemu.

By uniknàç k∏opotów z lokalizo-
waniem wadliwego sterownika, ni-
gdy nie instalujmy lub aktualizujmy
wi´cej ni˝ jednego sterownika urzà-
dzenia w trakcie jednego urucho-
mienia Windows XP. Dopiero po
upewnieniu si´, ˝e nowy sterownik
dzia∏a tak, jak si´ tego spodziewa-
my, instalujmy kolejne. Dzi´ki temu
unikniemy sytuacji, w której po zain-
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PORADY B¸¢DY STOP W WINDOWS XP/2000

W ersje systemów Windows opar-
te na jàdrze MS-DOS (czyli 95,

98 i ME) mogà wyÊwietliç ekran awa-
rii w kolorze innym ni˝ s∏awny niebie-
ski. Wystarczy do pliku System.ini
(znajduje si´ on w folderze Windows)
w sekcji [386Enh] dodaç dwie linijki:

MessageTextColor=x
MessageBackColor=x
W miejsce x podstawiamy liczb´ od

0 do 15 w zapisie szesnastkowym
(czyli od 0 do F) definiujàcà wybrany
kolor czcionki lub t∏a. Kilka pierw-
szych kolorów to:

0 – czarny
1 – niebieski
2 – zielony
3 – b∏´kitny
4 – czerwony
5 – purpurowy
6 – bràzowy

Blue screen wcale nie musi byç niebieski

P rzywracanie systemu to jedna
z us∏ug Windows XP pozwalajà-

ca na w miar´ bezproblemowe po-
wrócenie do wczeÊniejszej konfigu-
racji (punktu przywracania) bez ko-
niecznoÊci reinstalacji systemu.
Podczas instalacji sterowników
tworzone  sà punkty przywracania.

Ekspert radzi

M o˝emy szybko znaleêç sterowniki sprz´-
towe, nie podpisane cyfrowo przez fir-

m´ Microsoft. Brak takiego podpisu oznacza,
˝e dany sterownik nie przeszed∏ testów kom-
patybilnoÊci z systemem Windows XP, choç
oczywiÊcie nie musi to prowadziç bezpoÊred-
nio do pojawiania si´ niebieskich ekranów.

Do weryfikacji podpisu sterowników s∏u˝y
narz´dzie sigverif.exe, uruchamiane po wpi-
saniu tej nazwy w oknie
w menu . Po uruchomieniu

programu klikamy na przycisk ●, a nast´p-
nie ●. Wybieramy domyÊlny folder C:\Win-
dows\System32\Drivers. Potwierdzamy
ustawienia i klikamy na .

Po zakoƒczeniu pracy program wyÊwietli
wszystkie znalezione pliki bez podpisu cy-
frowego ●. Mo˝emy przenieÊç je do od-
dzielnego katalogu i spróbowaç, czy bez
nich Windows XP nie zatrzymuje si´ z komu-
nikatem na niebieskim tle.

Kontrola sterowników w Windows XP



dzajà go w sposób zmuszajàcy
Windows XP/2000 do wyÊwietle-
nia b∏´du STOP. Najcz´Êciej dzieje
si´ tak po infekcji sektora MBR
(Master Boot Record). MB

stalowaniu pakietu sterowników re-
startujemy system i nie jesteÊmy
w stanie stwierdziç, który z nich po-
woduje wystàpienie b∏´du typu
STOP.

Od czego zaczàç lokaliza-
cj´ przyczyny b∏´du STOP?

JeÊli b∏àd STOP pojawia si´ po
zmianie w konfiguracji sprz´towej
komputera (na przyk∏ad po dodaniu
karty dêwi´kowej, wymianie karty
graficznej, zmianie dysku), trzeba
usunàç nowe urzàdzenie i sprawdziç,
czy system znowu dzia∏a. JeÊli tak,
sprawdzamy, czy dost´pna jest now-
sza wersja sterowników, firmwa-
re’u dla sprz´tu lub nawet BIOS-u dla
posiadanej p∏yty g∏ównej. Czasami
pomaga powtórne w∏o˝enie karty lub
pami´ci RAM do z∏àcza, byç mo˝e
któryÊ ze styków gniazda nie mia∏
dobrego kontaktu. Nigdy nie dodaje-
my wi´cej ni˝ jednego urzàdzenia
naraz. Dopiero po poprawnym zain-
stalowaniu sterowników i ponownym
uruchomieniu systemu wy∏àczamy
komputer, a nast´pnie dodajemy
kolejne urzàdzenie.

JeÊli niebieski ekran pojawi∏ si´
po podkr´ceniu sprz´tu, ustawiamy
wszystkie parametry (cz´stotliwo-
Êci FSB, CPU, napi´cia zasilajàce
RAM i procesor) na poziomie gwa-
rantowanym przez producenta. Sta-
ramy si´ nie mieszaç ró˝nych ga-
tunków pami´ci RAM, na przyk∏ad
DDR-266 i DDR-333 w systemie
z procesorem pracujàcym na szy-
nie 133 MHz.

Wy∏àczamy w BIOS-ie opcje
cache lub shadow (buforowanie
i przes∏anianie) dla obszarów poni-
˝ej 1 MB. Niektóre BIOS-y kart roz-
szerzeƒ (szczególnie starszych) nie
potrafià poprawnie zainicjowaç i ob-
s∏ugiwaç sprz´tu, gdy wymienione

opcje sà aktywne. Odpowiednie
ustawienia znajdziemy w programie
Setup BIOS-u, w grupie Advanced
BIOS Features ●.

Gdy zachodzi podejrzenie, ˝e
przyczynà problemów sà nowsze
wersje sterowników systemowych

lub sprz´towych, korzystamy z try-
bu awaryjnego (wciskamy klawisz
F8 tu˝ po rozpocz´ciu bootowania
systemu) lub trybu z w∏àczonym
rejestrowaniem uruchamiania.
Przechodzimy do Mened˝era urzà-
dzeƒ (pozycja System w Panelu
sterowania, zak∏adka Sprz´t) i tam
wyszukujemy w∏aÊciwe urzàdzenie.
WyÊwietlamy jego w∏aÊciwoÊci,
w zak∏adce Sterownik znajdujemy
opcj´ ●.

Pracujàc nadal w trybie awaryj-
nym, sprawdzamy komunikaty zapi-
sane w dziennikach Aplikacja
i System za pomocà konsoli admi-
nistracyjnej Podglàd zdarzeƒ. Zda-
rzenia oznaczone jako b∏àd mogà
zawieraç dodatkowe informacje ●

pomocne w znalezieniu przyczyny
pojawiania si´ niebieskich ekranów
STOP. Uwaga! tu tak˝e znajdziemy
wiele komunikatów o b∏´dzie, któ-

rymi w wi´kszoÊci wypadków nie
musimy si´ przejmowaç, na przy-
k∏ad b∏´dy us∏ugi IPSEC, o ile nie
korzystamy z niej podczas po∏à-

czeƒ sieciowych. Upewniamy si´,
˝e dla Windows XP lub 2000 jest
zainstalowany najnowszy Service

Pack, a tak˝e poprawki dost´pne
na witrynie Windows Update.
W ten sposób mo˝emy usunàç
problemy powodowane przez nie-
które pakiety oprogramowania.

Wszystkie powtarzalne b∏´dy
STOP opisane sà w internetowej
Bazy Wiedzy (Knowledge Base)
Microsoftu. Znajdziemy jà na stro-
nach www.microsoft.com/technet

(wersja polska dzia∏a pod adresem
www.msinfo.pl – zawiera jednak
mniej informacji) Po wejÊciu na
witryn´ wystarczy wpisaç numer
b∏´du w wyszukiwark´ ●, aby
w rezultacie zobaczyç linki do arty-
ku∏ów, które opisujà konkretne pro-
blemy sprz´towe i programowe. 

Za ka˝dym razem na pewno
warto przeskanowaç wszystkie
dyski oraz pami´ç komputera,
za pomocà dobrego programu an-
tywirusowego z aktualnymi defini-
cjami wirusów. Niektóre wirusy,
modyfikujàc system plików, uszka-
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Trudne terminy

➜ jàdro systemu (kernel) – stanowi najwa˝niejszà
cz´Êç ka˝dego systemu. G∏ównym zadaniem jàdra jest za-
pewnienie komunikacji pomi´dzy sprz´tem a oprogramowa-
niem, a tak˝e zarzàdzanie zasobami sprz´towymi: pami´cià
RAM, przestrzenià dyskowà. W systemach wielozadanio-
wych kernel odpowiada za w∏aÊciwe kolejkowanie zadaƒ,
nadawanie im priorytetów, ustalanie praw dost´pu do zaso-
bów czy obszaru danych innych procesów.

➜ plik wymiany – to najni˝szy poziom hierarchii pami´ci
wirtualnej. Nowoczesne procesory posiadajà uk∏ady sprz´to-
we zajmujàce si´ wspomaganiem zarzàdzania pami´cià. Ko-
rzystajà z nich systemy operacyjne, by poszczególnym pro-
gramom zapewniç wymaganà przez nie iloÊç wolnej pami´ci
RAM. JeÊli jednak suma zaj´tej przez programy pami´ci
przekracza iloÊç zainstalowanej pami´ci fizycznej, najrzadziej
u˝ywane fragmenty RAM zostajà zapisane na pewien czas
w pliku wymiany. Zwolniona w ten sposób fizyczna pami´ç
zostaje przydzielona potrzebujàcej aplikacji.

➜ tryb jàdra, tryb u˝ytkownika – aby zapewniç sta-
bilnà prac´ systemu operacyjnego i aplikacji, zaawanso-
wane systemy korzystajà z mo˝liwoÊci sprz´towej ochro-
ny obszarów pami´ci. Modu∏ zarzàdzania pami´cià w pro-
cesorze mo˝e przypisaç procesom ró˝ne prawa (prioryte-
ty) w dost´pie do pami´ci. Programy pracujàce w trybie
jàdra mogà korzystaç z pami´ci programów pracujàcych
w trybie u˝ytkownika, natomiast próba dost´pu w odwrot-
nà stron´ koƒczy si´ wyjàtkiem i wyÊwietleniem niebie-
skiego ekranu.

Ksià˝ki:
Microsoft Windows XP Professional – Vademecum
Administratora – Microsoft Press, Warszawa 2002, 
cena 48 z∏
Windows XP PL Professional. Czarna ksi´ga
– Wydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 40 z∏

Adresy WWW:
● www.microsoft.com/technet/prodtechnol/winxppro/

reskit/prmd_stp_xbsx.asp
● support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;pl;183169
● support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;pl;297185
● www.microsoft.com/technet

Warto zajrzeç...

■
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D la profesjonalnego w∏a-
mywacza ciekawszym kà-
skiem b´dzie dost´pna

z internetu sieç korporacyjna, ban-
kowa czy rzàdowa ni˝ próba w∏ama-
nia si´ do komputera o dynamicz-
nie przyznanym adresie IP, a wi´c
pod∏àczonego do sieci przez mo-
dem. Nie znaczy to jednak, ˝e mo-
demowcy sà bezpieczni. Sygnalizo-
wane przez systemy wykrywania in-
truzów (firmewalle) alarmy o czymÊ
jednak Êwiadczà. Czego wi´c po-
winniÊmy si´ obawiaç? 

Z doÊwiadczenia wynika, ˝e domo-
we komputery pod∏àczone do sieci

Namierzyç 
intruza

nara˝one sà na trzy podstawowe typy
zagro˝eƒ. Pierwszym z nich sà wirusy
i wszelkiego rodzaju robaki, które
przewa˝nie losowo szukajà niezabez-
pieczonych maszyn do zainfekowania,
a nast´pnie przeprowadzania z nich
ataków na inne pecety. Do drugiej ka-
tegorii zaliczyç mo˝na tak zwanych
script-kiddies, czyli poczàtkujàcych
pseudohakerów, którzy nie sà jeszcze
na tyle zaawansowani, by atakowaç
serwery sieciowe, wi´c domowe pe-
cety sà dla nich doskona∏ym placem
zabaw. W wi´kszoÊci przypadków wy-
korzystujà oni gotowe ju˝ narz´dzia
i skanujàc ca∏e klasy adresów IP, szu-
kajà zawierajàcych danà luk´ kompu-
terów. Przyk∏adem mogà tu byç osob-
nicy radoÊnie skanujàcy poszczególne
porty komputerów w poszukiwaniu
tych, które zainfekowane zosta∏y troja-
nami. Ostatnim zagro˝eniem sà po
prostu znajomi, którzy chcà zrobiç
nam kawa∏ i szukajà ró˝norodnych
technik wejÊcia do naszego systemu,
by móc na drugi dzieƒ g∏upawo si´
uÊmiechaç – sygnalizujàc tym sa-
mym, ˝e otwieranie si´ szufladki na-
szego CD-ROM-u to ich sprawka. 

W celu zminimalizowania ryzyka
zaistnienia podobnych sytuacji
warto zainteresowaç si´ popularny-
mi ostatnio osobistymi Êcianami
przeciwogniowymi i za ich poÊred-
nictwem monitorowaç komputer,
broniàc si´ tym samym przed nie-
bezpieczeƒstwami. Ekspert podpo-
wie, jak zlokalizowaç osoby próbujà-
ce dostaç si´ do naszego komputera
i co zrobiç w wypadku, gdy ktoÊ z∏a-
mie nasze zabezpieczenia.

Firewall
Jednym z najpopularniejszych

narz´dzi do ochrony domowych

komputerów jest firewall
ZoneAlarm. To osobista Êciana
przeciwogniowa, którà mo˝na bez-
p∏atnie wykorzystywaç w celach
prywatnych, a wi´c w domu. Naj-
nowszà wersj´ Êciàgniemy ze stro-
ny producenta www.zonelabs.com
Znajduje si´ równie˝ na p∏ycie CD
do∏àczonej do tego wydania.

Interfejs aplikacji jest przejrzysty,
co u∏atwia obs∏ug´ poczàtkujàcemu
u˝ytkownikowi. Oprócz tego, ˝e
program spe∏nia rol´ skutecznej za-
pory, wyposa˝ony zosta∏ dodatkowo

w funkcj´ wykrywania intruzów i za-
gro˝eƒ z sieci. 

Program daje nam mo˝liwoÊç
ustawienia poziomu ochrony syste-
mu i dozwolonych bàdê zakazanych
protoko∏ów sieciowych. Mo˝emy to
zdefiniowaç na zak∏adce .
Wybieramy poziom ochrony dla
strefy Internetowej oraz Zaufanej,
czyli naszej sieci lokalnej.

Program jest niezwykle wra˝liwy
na ka˝dy pakiet skierowany do na-
szego komputera. Bardzo cz´sto
pojawiajà si´ komunikaty informu-
jàce u˝ytkownika o skanowaniu
portów, czy pakietach ICMP (ping).
W takiej sytuacji ukazuje si´ okno
informujàce o zagro˝enu oraz
o podj´tych krokach. Warto w tym
momencie zwróciç uwag´ na kolor
ramki komunikatu. Czerwony ozna-
cza wysokie zagro˝enie ●, nato-
miast pomaraƒczowy – Êrednie ●.

Program ZoneAlarm przedstawia
nam szczegó∏owe informacje na te-
mat podejrzanego pakietu: jego fla-
gi, adresu IP komputera atakujàce-
go oraz ofiary, czyli nasz. Oprócz
tego, mamy mo˝liwoÊç uzyskania
dodatkowych informacji po klikni´-
ciu na przycisk ●, który zaprowadzi
nas bezpoÊrednio na stron´ interne-
towà producenta, szczegó∏owo wyja-
Êniajàcà problem.

W przypadku zarejestrowanego
przez Eksperta ataku intruz zosta∏
zablokowany przy próbie skanowa-
nia portów. Wskazuje na to flaga
po∏àczenia, która w takim przypad-
ku ustawiona jest na S ● (synchro-
nizacja po∏àczenia).

Dowiadujemy si´ te˝, ˝e atak
nadszed∏ z komputera o adresie IP
193.84.160.10, z portu 4791,
a docelowym portem by∏ 12345.
Oznacza to najprawdopodobniej,
˝e potencjalny w∏amywacz spraw-
dza∏, czy nasz komputer nie ma
zainstalowanego konia trojaƒskie-
go NetBus. 

Mankamentem programu jest to,
i˝ na przyk∏ad podczas wykrycia
skanowania aplikacja informuje
nas oddzielnie o po∏àczeniu z ka˝-
dym portem. Bywa to nieco irytu-
jàce. Mamy jednak mo˝liwoÊç wy-
∏àczenia powiadamiania w ustawie-
niach ostrze˝eƒ. Na zak∏adce ●,

WÊród internautów 
panuje przekonanie, 
˝e domowe komputery nie sà
nara˝one na ataki z sieci. Okazuje si´ jednak, 
˝e czasem bywa zupe∏nie inaczej

C z´sto zdarza si´, ˝e w∏amywacze, w celu utrudnienia ich
wyÊledzenia, atakujà z dynamicznie przydzielanych adre-

sów IP – za pomocà modemu i po∏àczenia dial-up. Aby namie-
rzyç w∏amywacza nale˝y si´ skontaktowaç z jego dostawcà in-
ternetu. Na przyk∏ad gdy intruz korzysta∏ z us∏ug TP SA, za˝a-
lenie skierowaç nale˝y na adres abuse@tpnet.pl. Szczegó∏y
pod adresem www.tpnet.pl/abuse.php
Nale˝y równie˝ pami´taç, ˝e profesjonalni w∏amywacze dokonu-
jà ataków i penetracji z wykorzystaniem tak zwanych odskoczni.
Zanim zaatakujà ofiar´, ∏àczà si´ kolejno poprzez inne hosty
w sieci (do których wczeÊniej zdobyli dost´p) i dzi´ki temu kil-
kakrotnie zmienia si´ ich adres IP. WyjaÊnienie takiego incyden-
tu wymaga wspó∏pracy administratorów poszczególnych sieci,
przez które ∏àczy∏ si´ intruz.

Ekspert radzi

Informacje o ataku
adres IP komputera 
z którego wys∏ano za-
blokowany pakiet, u˝y-
wany protokó∏ oraz port
docelowy ●

data i lokalny czas na-
dejÊcia zagro˝enia ●

przeglàdarka alarmów
które nastàpi∏y od mo-
mentu otwarcia okna
dialogowego ●

przycisk otwiera stron´
z dodatkowymi
wyjaÊnieniami ●
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Kerio Personal
Firewall freeware do
u˝ytku domowego
OutPost Personal
Firewall Pro
shareware
Sygate Personal
Firewall freeware do
u˝ytku domowego
ZoneAlarm freeware
do u˝ytku omowego
Zone Alarm Pro
shareware
3D Trace Route 
freeware
Angry IP Scanner
freeware
IP-Tools shareware
MegaPing
shareware
Netmon freeware
VisualRoute
shareware

PORADY ATAKI Z INTERNETU



mamy mo˝liwoÊç przeglàdania hi-
storii ka˝dego incydentu wraz ze
szczegó∏ami. 

Poznaj wroga
Najistotniejszà dla nas informacjà

o w∏amywaczu jest êród∏o ataku,
czyli adres IP jego komputera. Sam
32–bitowy adres niewiele nam po-
wie. Dlatego trzeba w∏o˝yç troch´
pracy, aby te informacje uzyskaç.
Przyjmijmy, i˝ adres zagra˝ajàcego
nam komputera to losowo wybrany
przez Eksperta IP 193.84.160.10

Dobrze jest poznaç nazw´ hosta.
Naj∏atwiej jest to zrobiç za pomocà
polecenia systemowego ping -a
adres_IP ●

Alternatywnie mo˝emy u˝yç komen-
dy nslookup adres_IP ●

Nie zawsze jednak ta metoda si´
sprawdza. Jej powodzenie zale˝y

to od konfiguracji serwera DNS
odpowiadajàcego na nasze zapyta-
nie. W naszym przypadku, w rezul-
tacie wpisania powy˝szej komen-
dy, uzyskujemy dane na temat do-
meny, z jakiej pochodzi intruz –
jest nià ujv.cz ●.

Poznajemy dzi´ki temu lokaliza-
cj´ atakujàcego komputera – sà to
Czechy, na co wskazuje koƒcowa
cz´Êç adresu – .cz

Skoro znamy nazw´ domeny,
mo˝emy spróbowaç otworzyç stron´
http://www.ujv.cz Mo˝e si´ jednak
zdarzyç, ˝e strona o podanym adre-
sie nie istnieje, nale˝y wtedy odwie-
dziç jeden z katalogów interneto-
wych, na przyk∏ad serwis
http://www.flumps.org/ip/ Znajdzie-
my tam katalog sieci oraz klas adre-
sów przydzielonych ka˝dej z nich.
W zale˝noÊci od tego, z jakiej klasy
adresów pochodzi podejrzany host,
wybieramy odpowiednio dzia∏ A,
B lub C. JeÊli mamy problemy
z rozpoznaniem klasy – sprawdzamy
pierwszy oktet adresu IP i porównu-
jemy go z ramkà Klasy adresów IP.

W wyniku przeszukania katalogu
dowiadujemy si´, ˝e tropiony przez
nas komputer nale˝y do Czeskiego
Instytutu Badaƒ Nuklearnych ●.
Szczegó∏owe informacje dost´pne
sà na stronie RIPE, czyli europej-
skiej organizacji, która zajmuje si´
koordynacjà spraw dotyczàcych sie-
ci w tym regionie Êwiata
(http://www.ripe.net/ripencc/
pub-services/db/whois/whois.html).
Mo˝emy wykorzystaç dost´pnà tam
us∏ug´ whois (pod adresem

http://www.ripe.net/ripencc/
pub-services/db/whois/whois.html).
Dzi´ki niej ● uzyskamy szczegó-
∏owe dane na temat sieci, z której
pochodzi interesujàcy nas adres
IP. Oprócz nazwy instytucji oraz
puli adresów do niej nale˝àcych
poznajemy te˝ adresy pocztowe
osób zarzàdzajàcych siecià. Nie-
stety nie zawsze jednak sà one ak-
tualne. 

Zanim podejmiemy jakiekolwiek
kroki w celu wyjaÊnienia zajÊcia, za-
stanówmy si´, czy w ogóle warto.
Przecie˝ zwyk∏y ping albo skanowa-
nie portów jest cz´sto spotykane
i nie oznacza od razu ataku lub pró-
by w∏amania. Nie nale˝y natych-
miast popadaç w panik´, choç nie
powinno si´ te˝ takiego zajÊcia zlek-
cewa˝yç.

Po w∏amaniu
Gdy w∏amano si´ do nas, prze-

prowadzono atak DoS albo w inny
sposób naruszono zabezpieczenia
naszego komputera, mo˝emy si´
skontaktowaç z osobami zajmujàcy-
mi si´ takimi sprawami w domenie,
z której pochodzi∏ atak. Adres poczty
internetowej zbudowany jest najcz´-
Êciej w nast´pujàcy sposób: 
abuse@domena.com

Jednak nie jest to regu∏à. W przy-
padku opisywanym przez Eksperta
uzyskany dzi´ki witrynie
www.ripe.net adres to
abuse@cesnet.cz

Gdy naruszenie bezpieczeƒstwa
jest naprawd´ powa˝ne, powinniÊmy
skontaktowaç si´ z osobà odpowie-
dzialnà za tego typu sytuacje, pami´-
tajàc jednoczeÊnie o zgromadzeniu
nast´pujàcych danych:
● szczegó∏owy opis zdarzenia
● dane na temat dok∏adnego czasu

ataku (zgodnie z GMT, na przy-
k∏ad w standardzie +02:00)

● adres IP intruza oraz ofiary
● opis ataku i rozmiar szkód. 

Wskazane jest za∏àczenie logów
dotyczàcych incydentu. 

Namierzenie intruza mo˝e nie byç
∏atwe. W Êrodowiskach hakerskich
znane sà techniki, pozwalajàce na
ukrycie bàdê modyfikacj´ adresu
komputera intruza. Mo˝e si´ zda-
rzyç, ˝e zebrane przez nas dowody
prowadzà donikàd. Pocieszyç mo˝e
fakt, ˝e takie techniki sà dost´pne
tylko najlepszym hakerom.        BB
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➜ skanowanie portów – jedna z najpowszechniejszych
technik hakerskich. Polega na wysy∏aniu pakietów do wielu
portów komputera, w celu sprawdzenia, czy któryÊ z nich
jest otwarty i gotowy na nawiàzanie po∏àczenia. Dzi´ki tej
technice w∏amywacz uzyskuje wiedz´ mi´dzy innymi na
temat systemu operacyjnego ofiary oraz uruchomionych
us∏ug sieciowych. Cz´sto us∏ugi te majà luki umo˝liwiajàce
dokonanie w∏amania do systemu.

➜ ping – niewielki pakiet informacji wysy∏any przez sieç z
jednego komputera do drugiego w celu sprawdzenia, czy
docelowa maszyna odpowiada. Wysy∏anie polecenia ping
stosuje si´ te˝ przy badaniu przepustowoÊci i sprawnoÊci sieci.

Trudne terminy

Najcz´Êciej spotykane flagi pakietów TCP
Tabela flag Oznaczenie
S (Syn) Oznacza pakiet nawiàzujàcy po∏àczenie 
F (Fin) lub R (Reset) Zerwanie bàdê zakoƒczenie po∏àczenia
A (ACK) Potwierdzenie (np. nawiàzania po∏àczenia albo odebrania pakietu)

Klasy adresów IP
Klasa WartoÊç Identyfikator Identyfikator Liczba Liczba hostów

w sieci hosta podsieci w danej podsieci
A 1-126 w x.y.z 126 16 777 214
B 128-191 w.x y.z 16 384 65 534
C 192-223 w.x.y z 2 097 152 254
D/E 224-254 klasy zarezerwowane nie dotyczy nie dotyczy nie dotyczy
Adres IP sk∏ada si´ z czterech liczb przedzielonych kropkami (zapis w postaci w.x.y.z). W zale˝noÊci 
od wartoÊci liczby w, adres IP nale˝y do jednej z predefiniowanych klas (od A do E). Klasy definiujà, ile  
mo˝e byç utworzonych podsieci i ile hostów (ka˝dy z w∏asnym numerem IP) w ka˝dej z tych podsieci. 

Pomocne aplikacje

W sieci dost´pne sà aplikacje, któ-
re w du˝ym stopniu automatyzu-

jà opisywane przez Eksperta czynno-
Êci wykrywania intruza. Przyk∏adem
mo˝e byç aplikacja IPtools ● dost´p-
na pod adresem 
http://ks-soft.net/ip-tools.eng
Stanowi ona zbiór programów, które
mo˝emy wykorzystaç do namierzania
hakerów jak równie˝ podczas co-
dziennej pracy w sieci. Niestety, ko-
rzystanie z IPtools jest p∏atne. W in-
ternecie mo˝na równie˝ znaleêç wiele
ciekawych darmowych serwisów (ich
adresy znajdziemy w ramce Warto
zajrzeç...), oferujàcych podobne na-
rz´dzia on-line. 
Kolejnym przyk∏adem jest graficzna
forma tekstowego narz´dzia tracert –
program Visual Route ● (podobnie jak
IPtools jest p∏atny). Wizualizuje on dro-
g´ po∏àczenia mi´dzy naszà maszynà

a innym hostem w sieci. ¸àczàc si´ na
przyk∏ad z witrynà www.microsoft.com
na ekranie monitora ukazuje si´ kula
ziemska, a linie przedstawiajà dok∏ad-
nie, przez jakie oÊrodki na Êwiecie prze-
biega trasa naszego po∏àczenia. Warto
równie˝ wspomnieç o bardzo popular-

nym ostatnio, profesjonalnym i napraw-
d´ dobrym systemie wykrywania intru-
zów – Snort (www.snort.org). Ma on
mo˝liwoÊç pracy w ró˝nych systemach
operacyjnych (w tym tak˝e Windows).
Jego g∏ównà zaletà jest to, ˝e jest on
darmowy.

Adresy WWW:
● http://tatumweb.com/iptools.htm
● www.cotse.com/iptools.html
● www.phil-taylor.com/iptools.php

Warto zajrzeç...

■
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PORADY OFFICE XP, WINDOWS XP

2. Z menu kontekstowego wybie-
ramy polecenie . Wpi-
sujemy ● i klikamy na ●. Zamy-
kamy okno Edytora rejestru i re-
startujemy system.

M icrosoft Word zapisuje
dokument nie w ca∏oÊci,

tylko w podziale na bloki. Przez to
z jednej strony zapis na dysk trwa
krócej ni˝ w wypadku, gdyby zapi-
sywany by∏ ca∏y dokument. Z dru-
giej – rozmiar pliku z dokumentem
roÊnie zdecydowanie szybciej ni˝
rozmiary samego dokumentu. Pliki
Worda sà po prostu niepotrzebnie
du˝e. Na szcz´Êcie istniejà proste
techniki, które pozwalajà znacznie
zmniejszyç ich rozmiary.

1. Po zakoƒczeniu pracy nad tek-
stem zapisujemy go ponownie na
dysku, ale w tym celu korzystamy
nie z polecenia , ale

. Dokument zostanie
zapisany w ca∏oÊci – a nie w blo-
kach, i jest ju˝ du˝o mniejszy.

2. Aby z kolei w przysz∏oÊci
ustrzec si´ przed niepotrzebnie
du˝ymi plikami, musimy wy∏àczyç
funkcj´ Szybkiego zapisywania
w Wordzie. W tym celu z menu

wybieramy polecenie
. Przechodzimy na za-

k∏adk´ ● i usuwamy zaznaczenie
z opcji ●. U do∏u okna klikamy na
przycisk .

Windows XP..

Trzy sekundy zamiast pi´ciu

Word.

Za du˝e pliki Worda

W Windows XP mo˝emy nie-
co przyspieszyç zamykanie

systemu, pozwalajàc mu wy∏àczyç
automatycznie wszystkie dzia∏ajàce
aplikacje bez dodatkowych pytaƒ. 

1. Uruchamiamy Edytor rejestru
i klikamy na znaki przy

i .
Klikamy poni˝ej na 
i w prawej cz´Êci okna prawym
przyciskiem myszy na .

Szybciej, lepiej, wygodniej

Ekspert przygotowa∏ zestaw wskazówek do
Windows, kilku popularnych aplikacji oraz 

Restoratora. Po ich zastosowaniu b´dziemy
mi´dzy innymi szybciej edytowali dokumenty

w Wordzie, poprawimy komfort pracy w Excelu
i przyspieszymy zamykanie systemu 

S tandardowo zmiana wielkoÊci
wyÊwietlanych czcionek na

otwartej stronie WWW w Internet
Explorerze jest k∏opotliwa. Trzeba
otworzyç a˝ dwa menu. Mo˝emy to
szybciej zrobiç myszkà, pod warun-
kiem, ˝e jest wyposa˝ona w dodat-

kowe kó∏ko do przewijania zawarto-
Êci strony lub mikrod˝ojstik (jak
w myszach Genius). W tym celu
przyciskamy klawisz i nie
puszczajàc go, poruszamy kó∏kiem
w myszce lub mikrod˝ojstikiem.
Rozmiar czcionek zwi´ksza si´ lub

zmniejsza – zale˝y to od kierunku,
w którym poruszamy dodatkowym
manipulatorem.

Internet Explorer..

Wi´kszy tekst, jedno klikni´cie

Word.

Gdzie 
ta ostatnia
korekta

W Wordzie bardzo ∏atwo jest
zmieniaç rozmiar czcion-

ki. Zaznaczamy tekst, który chce-
my powi´kszyç lub zmniejszyç,
i korzystamy z kombinacji klawiszy

lub 
ewentualnie i .

Word.

Trzy klawisze 
– wi´ksza
czcionka

P owy˝szà wskazówk´ mo˝emy
równie˝ zastosowaç w Wordzie.

Dodatkowe kó∏ko myszki i przycisk
zmieniajà skal´, w jakiej edytu-

jemy tekst.

Ekspert radzi

W trakcie tworzenia du˝ych
dokumentów w Wordzie,

cz´sto powracamy do wczeÊniej-
szych, ju˝ napisanych fragmen-
tów. Potem pojawia si´ problem –
jak szybko odszukaç miejsce osta-
tniej edycji. Rozwiàzaniem jest
kombinacja klawiszy .
Przenosi ona w Wordzie kursor
w miejsce, w którym znajdowa∏
si´ przed rzuceniem oka na wcze-
Êniej napisany tekst. 
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W Microsoft Wordzie w po-
mys∏owy sposób mo˝e-

my szybko wstawiç poziomà lini´
oddzielajàcà wybrany przez nas
fragment tekstu. W tym celu pod
koƒczàcym akapit zdaniem wpisu-
jemy trzy identyczne znaki (patrz

tabela ni˝ej) i przyciskamy –
linia zostaje wstawiona. Przesuwa-
my jà jak zwyk∏y fragment tekstu.

Z darza si´, ˝e odpowiadajàc
na list, wysy∏amy jego kopi´

do innych osób. Mo˝e byç tak, ˝e
ju˝ po wpisaniu poprawnych adre-
sów do w∏aÊciwych pól uÊwiada-
miamy sobie, ˝e lepiej by by∏o,
gdyby cz´Êç z nich zamiast w po-
lu ● znalaz∏a si´ w polu ●. Nic
prostszego. Nie musimy ich tam

wpisywaç. Wybrane adresy zazna-
czamy myszkà i przeciàgamy do
wybranego przez nas pola.

➽

Word.

W´˝yk lub
gruba linia

Co wpisaç Rodzaj linii
--- i
___ i 
=== i 
### i 
*** i 
~~~ i 

Ekspert radzi

K opiowanie wybranych danych
z Excela do Worda lub inne-

go programu jest k∏opotliwe. Stan-
dardowe u˝ycie Schowka grozi
w najlepszym wypadku problemami
z formatem tabel lub nieczytelnymi
wykresami. Lepiej skopiowaç wy-
brany fragment arkusza w postaci
obrazka.

1. Zaznaczamy fragment arkusza,
który chcemy skopiowaç ●, lub

ewentualnie klikamy na wykres, je-
˝eli to on ma byç umieszczony
w innym dokumencie.

2. Przyciskamy klawisz 
i trzymajàc go, z menu wy-
bieramy polecenie .

3. DomyÊlne ustawienia gwarantu-
jà najlepszà jakoÊç kopii ●. 
Klikamy na ●. 

Okno z Excelem mo˝emy ju˝ 
zamknàç. Uruchamiamy Worda lub
inny program, w którym chcemy
skorzystaç ze znajdujàcego si´
w Schowku rysunku, i za pomocà
kombinacji klawiszy wkle-
jamy go w wybrane przez nas miej-
sce dokumentu.

Excel

Kalkulator w Excelu

W Excelu brakuje ikony kal-
kulatora na pasku narz´-

dzi. Wiedzà to wszyscy – nie tylko
osoby, które cz´sto z niego korzy-
stajà. Ekspert poka˝e, co zrobiç,
aby ikona kalkulatora pojawi∏a si´
w górnej cz´Êci okna Excela ●.

1. Z menu wybieramy po-
lecenie i nast´pnie

.

2. Przechodzimy na zak∏adk´ ●.
Zaznaczamy polecenie ● i w pra-
wej cz´Êci okna szukamy ikony ●.
Przeciàgamy jà myszà w wybrane
przez nas miejsce paska narz´dzi.
Na koniec klikamy na .

Excel i Word

Z Excela  
do Worda

Outlook Express.

Mniej pisania w Outlook Expressie

N ie nale˝y zapominaç has∏a
umo˝liwiajàcego dost´p do

Windows XP. Je˝eli nie ufamy w∏as-
nej pami´ci, stwórzmy specjalnà
dyskietk´, na której zostanie zapisa-
ne. Je˝eli zapomnimy has∏a, z jej
pomocà uruchomimy system i od-
zyskamy dost´p do danych.

1. Otwieramy okno Panelu stero-
wania i dwukrotnym klikni´ciem
wybieramy ikon´:

.

2. Klikamy na konto, do którego
chcemy utworzyç dyskietk´ z ha-
s∏em. W naszym przyk∏adzie 
jest to ●.

3. W lewej cz´Êci okna klikamy
na .
Uruchamia si´ Kreator przypomi-
nania has∏a ●. Wk∏adamy czystà

dyskietk´ do nap´du i post´puje-
my zgodnie z instrukcjami na
ekranie.

M o˝emy zmusiç Eksplora-
tora Windows do tego,

aby zapami´ta∏ folder, który by∏

otworzony przed restartem syste-
mu.

1. W tym celu, najlepiej w Notat-
niku, tworzymy plik tekstowy
PersistBrowsers.reg Wpisujemy do
niego tekst ●.

2. Nowy plik zapisujemy na pulpi-
cie. Klikamy na niego dwukrotnie
i potem na ●.

3. Restartujemy system. Od tej
chwili Eksplorator Windows b´dzie
pami´ta∏ folder, który by∏ w nim
otwarty przed uruchomieniem sys-
temu. OczywiÊcie tylko wtedy, je˝eli
przed zamkni´ciem Windows sami
nie zamkniemy okna Eksploratora.

Windows XP..

Folder zawsze pod r´kà

J ak skorzystaç z dyskietki? Po uru-
chomieniu komputera, kiedy sys-

tem zapyta o nazw´ u˝ytkownika i ha-
s∏o, podajemy tylko to pierwsze i kli-
kamy na niewielki znaczek ze znakiem
zapytania.  Na ekranie pojawi si´ py-
tanie, czy zapomnieliÊmy has∏a, i po
chwili proÊba o dyskietk´ z has∏em.

Ekspert radzi

Windows XP..

Jakie by∏o to has∏o...?
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PORADY RESTORATOR

R estorator to program, który
pozwala na ingerencj´

w struktuŕ  zasobów aplikacji. Ozna-
cza to mo˝liwoÊç modyfikacji treÊci
wyÊwietlanych przez program komu-
nikatów, poleceƒ menu, wyglàdu
okien dialogowych. Zmieniç mo˝na

nawet wyglàd u˝ytej w programie
grafiki. Restoratora cz´sto u˝ywamy
do lokalizowania obcoj´zycznych
aplikacji. Niestety, tekst napisany na
przyk∏ad w j´zyku polskim zajmuje
wi´cej miejsca ni˝ jego odpowied-
nik w j´zyku angielskim. Cz´sto nie
mieÊci si´ w obŕ bie okien dialogo-
wych. Wtedy nast´puje koniecznoÊç
modyfikacji ich rozmiarów. Ekspert
doradzi, jak tego dokonaç.

Okna dialogowe
Sposoby edycji omówimy, korzy-

stajàc ze znajdujàcego si´ w ka˝-

dym systemie pliku Edytora Reje-
stru regedit.exe Po uruchomieniu
Restoratora przeciàgamy ikon´
przeznaczonego do edycji pliku do
okna z drzewem zasobów.

1. Aby otworzyç zasób opisujàcy
okna dialogowe, rozwijamy ga∏àê ●.

2. Klikamy na zasób ●, a nast´pnie
na przycisk na pasku narz´dzi.
Widzimy taki zapis ●.

Schematycznie pierwszà linijk´
opisu okna dialogowego przedsta-
wiç mo˝na w ten sposób:
ID DIALOG x, y, szerokoÊç, wysokoÊç
● ID to identyfikator okna – mo˝e
byç to zarówno nazwa, jak i liczba.

● Parametry x, y opisujà umiesz-
czenie okna dialogowego na ekra-
nie wzgl´dem g∏ównego okna pro-
gramu. W wielu przypadkach
wartoÊci te ignorowane sà przez
programy i okna pojawiajà si´ ca∏y
czas w tym samym miejscu.

● Dwa ostatnie parametry (szero-
koÊç i wysokoÊç) to rozmiar okna
w pionie oraz w poziomie zapisany
za pomocà jednostek dialogowych
(jednak nie pikseli). Te parametry
b´dziemy zmieniaç, kiedy t∏uma-
czone komunikaty przestanà si´
mieÊciç w oknie.

3. Zmodyfikujemy wysokoÊç i sze-
rokoÊç wybranego okna dialogowe-
go. Wciskajàc klawisz po ka˝dej
modyfikacji, mo˝emy na podglàdzie
obserwowaç, jak zmieniajà si´ roz-
miary okna ●. Poczàtek uk∏adu
wspó∏rz´dnych znajduje si´ w lewym
– górnym rogu nadrz´dnego okna.

Zwi´kszanie wartoÊci opisujàcej
szerokoÊç wyd∏u˝a rozmiar okna
w poziomie – okno roÊnie w prawo.
Zwi´kszenie liczby opisujàcej wyso-
koÊç wyd∏u˝a okno ku do∏owi.

4. W kolejnych wierszach, zanim
zostanie otworzony nawias klamro-
wy opisujàcy poszczególne ele-
menty, umieszczone sà nast´pujà-
ce parametry okna ●.

● Wyró˝niamy dwa typy
stylów: style WS (window styles)
i DS (dialog box styles). Style od-
dzielamy znakiem pionowej kreski.

W∏aÊciwoÊci stylów opisane sà
w specyfikacji Microsoftu .

Edycja okien dialogowych 
za pomocà Restoratora

Typy elementów okien dialogowych
Nazwa Wyglàd Opis
AUTO3STATE , Pole wyboru o trzech stanach: wy∏àczone, w∏àczone, 

wyszarzone. Tekst opisujàcy po prawej
AUTOCHECKBOX Pole wyboru o dwóch stanach.

Tekst opisujàcy po prawej
AUTORADIOBUTTON Pole wyboru typu radio. Tekst pojawia si´ po prawej 

stronie. Zaznaczenie automatycznie usuwa selekcj´
w innym elemencie kontrolnym tego typu

CHECKBOX Pole wyboru, którego u˝ytkownik nie mo˝e edytowaç 
COMBOBOX Pole edycyjne z listà wyboru lub dodatkowym 

obszarem zawierajàcym elementy do wyboru
CONTROL definiowany przez u˝ytkownika Niestandardowy element kontrolny 

definiowany przez u˝ytkownika
CTEXT Tekst wyÊrodkowany
DEFPUSHBUTTON Przycisk domyÊlnie wciÊni´ty. 

Tekst pojawia si´ na przycisku
EDITTEXT Pole edycyjne

GROUPBOX Ramka otaczajàca zestaw elementów kontrolnych

ICON Ikona. Umieszcza w oknie ikon´ 
z zasobu o podanej nazwie

LISTBOX Pole listy. Tworzy okienko z listà wyboru 

LTEXT Tekst wyrównany do lewej
PUSHBUTTON Przycisk. Tekst umieszczony wewnàtrz.

RADIOBUTTON Pole wyboru typu radio. 
Stan definiowany przez program, a nie przez u˝ytkownika

RTEXT Tekst wyrównany do prawej
SCROLLBAR Pasek przewijania

STATE3 Pole wyboru o trzech mo˝liwych stanach. 
Stan definiowany przez program, a nie przez u˝ytkownika

P e∏nà spolszczonà wersj´ Restoratora znaleêç
mo˝na na krà˝ku do∏àczonym do pierwszego nu-

meru czasopisma Ekspert. Wersj´ 30-dniowà po an-
gielsku pobraç mo˝na z witryny Komputer ÂWIATA

, a tak˝e ze strony autora programu .

Ekspert radzi

Adresy WWW:
www.komputerswiat.pl
www.bome.com/Restorator/
http://msdn.microsoft.com/
library/en-us/tools/rc_3fuc.asp
http://msdn.microsoft.com/
library/en-us/tools/rc_6gbp.asp
http://msdn.microsoft.com/
library/en-us/tools/rc_35rn.asp

Warto zajrzeç...

Na przyk∏ad wstawienie stylu
wprowadza do okna

pionowy pasek przewijania (mo˝e
zachodziç potrzeba wyd∏u˝enia roz-
miarów okna ●, aby pasek nie
wchodzi∏ na przyciski).

Wprowadzenie na stylu
sprawi, ˝e

okno dialogowe po wywo∏aniu b´-
dzie zawsze wycentrowane wzgl´-
dem kursora myszki.
● Po tym nag∏ówku
w cudzys∏owie umieszczany jest ty-
tu∏ okna dialogowego.
● Po tym nag∏ówku wpisu-
jemy rozmiar i po przecinku nazw´
czcionki uj´tà w cudzys∏ów. Nazwy
czcionek odnajdziemy w Panelu
sterowania w aplecie Czcionki.

Zmiana kroju czcionki, której nie towa-
rzyszy zmiana rozmiaru, mo˝e wymagaç
powi´kszenia elementów okna ●

Elementy okna
Po zdefiniowaniu okna dialogo-

wego w nawiasach klamrowych po-
dana jest jego zawartoÊç ●.  

Na poczàtku ka˝dego wiersza wi-
dzimy nazw´ elementu kontrolnego.
Po nazwie nast´puje uj´ty w cudzy-
s∏ów towarzyszàcy mu tekst, na-
st´pnie ID, którego nie zmieniamy,
po∏o˝enie elementu wzgl´dem le-
wego górnego rogu okna (druga
çwiartka uk∏adu wspó∏rz´dnych)
oraz wymiary elementu. Element
kontrolny mo˝e byç dodatkowo opi-
sany za pomocà stylów.

Szczegó∏owà sk∏adni´ elementów
kontrolnych wraz z ich opisem znaj-
dziemy pod adresem . MK/TP

Jedno z okien dialogowych Edytora
Rejestru w Restoratorze

Rozró˝niamy dwa typy okien dialo-
gowych. Opisywane za pomocà

nag∏ówka DIALOG lub DIALOGEX.
DIALOGEX oprócz mo˝liwoÊci ofero-
wanych przez okna typu DIALOG ze-
zwala na przyk∏ad na pochylanie tek-
stu. Ekspert opisuje sk∏adni´ pierw-
szego typu. Wi´cej na temat okien
DIALOGEX przeczytamy w dokumen-
tacji Restoratora i na stronie .

Typy okien

■



Dane komputerowe sà przesy-
∏ane pomi´dzy centralà a u˝yt-
kownikiem tym samym kablem,

co rozmowy telefoniczne. D∏u-
goÊç linii telefonicznych w przy-
padku ADSL nie mo˝e przekroczyç

kilku kilometrów

O d lipca 2002 roku Tele-
komunikacja Polska
Êwiadczy us∏ug´ szyb-

kiego dost´pu do internetu. Neo-
strada Plus, dost´pna na razie
jedynie w wi´kszych miastach,
kosztuje oko∏o 200 z∏otych mie-
si´cznie, a wi´c niewiele wi´cej
ni˝ popularny Sta∏y Dost´p

do Internetu (SDI), oznacza jed-
nak ponadczterokrotnie szybszy
transfer danych w technologii
ADSL. SprawnoÊç dzia∏ania ∏àcza
zale˝y od kierunku przesy∏ania
danych – z internetu mo˝na je
pobieraç z szybkoÊcià do 512
kbit/s, natomiast wysy∏anie jest
znacznie wolniejsze. 

Neostrada Plus jest ró˝-
nie oceniana przez u˝yt-
kowników. Wi´kszoÊç pod-
kreÊla jej du˝à szybkoÊç
dzia∏ania, zwracajàc jednak
uwag´ na problemy z instala-
cjà dostarczonego oprogramo-
wania oraz problemy z autory-
zacjà b´dàce skutkiem awarii

routerów us∏u-
gowych.
Na awarie infrastruk-
tury Neostrady Plus
u˝ytkownik nie
mo˝e nic poradziç,
natomiast proble-
my z oprogramowa-
niem dostarczanym
wraz z Neostradà Plus
(miewajà je najcz´-
Êciej u˝ytkownicy
Windows 98 i Me)
mo˝na ominàç.

K∏opotliwy program
Wraz z Neostradà Plus otrzymu-

jemy p∏ytk´ CD z oprogramowa-
niem s∏u˝àcym do ∏àczenia si´
z internetem. W zale˝noÊci od te-
go, jakiego systemu u˝ywamy,
b´dzie to program Wanadoo (dla
Windows) lub tango Access –
(Mac OS lub Linux i Windows NT).
Niestety, programu Wanadoo nie
mo˝na zainstalowaç na niektórych
komputerach, na innych natomiast
po zainstalowaniu nie pracuje po-
prawnie (pojawiajà si´ na przyk∏ad
problemy z roz∏àczaniem). Nie
sposób okreÊliç z góry, czy na da-
nym komputerze program nie b´-
dzie sprawia∏ problemów (TP sza-
cuje, i˝ k∏opoty dotykajà oko∏o
szeÊciu procent u˝ytkowników ko-
rzystajàcych z Windows 98 i Me). 
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Us∏uga szerokopasmowego dost´pu do internetu Neo-
strada Plus zosta∏a przyj´ta bardzo ciep∏o przez pierw-
szych u˝ytkowników. Jednak z czasem okaza∏o si´, ˝e
nie zawsze funkcjonuje idealnie. Ekspert poka˝e, jak
radziç sobie z niektórymi problemami

¸ata na Neostradzie

PORADY NEOSTRADA

Internet
w praktyce

Opinia specjalisty

Z Neostrady Plus korzystam od oko∏o
dwóch miesi´cy. W tym okresie zdarzy∏y

si´ cztery powa˝niejsze awarie, z których
wi´kszoÊç trwa∏a mniej wi´cej trzy godziny –
w tym czasie nie by∏o po∏àczenia z interne-
tem. W mieszkaniu w Warszawie Neostrada
Plus zapewnia dost´p do internetu dla kilku
komputerów – modem ADSL Siemens do∏à-
czony jest do komputera pracujàcego
pod kontrolà systemu Linux (Red Hat 7.3),
który pe∏ni rol´ domowego routera, serwera
i zapory. Wydaje mi si´, ˝e w miejscu, w któ-
rym mieszkam, nie ma atrakcyjniejszych – jeÊ-
li chodzi o stosunek szybkoÊci i ceny – ofert
sta∏ego dost´pu do internetu.

Piotr Kudrel
u˝ytkownik Neostrady Plus, 
ma w∏asny serwer WWW 

Modem ADSL firmy Siemens jest nieco
wi´kszy ni˝ tradycyjne modemy
telefoniczne

To niewielkie urzàdzenie (nazywane spliterem) 
instalowane zwykle w pobli˝u gniazdka telefonicznego
rozdziela sygna∏y telefonu i Neostrady Plus w lokalu
u˝ytkownika (do centrali sà one przesy∏ane tym 
samym kablem telefonicznym]

Schemat po∏àczenia ADSL

modem ADSL
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PORADY NEOSTRADA

Witold Rataj, rzecznik TP, w roz-
mowie z Ekspertem stwierdzi∏, ˝e
poprawiona wersja aplikacji jest ju˝
testowana. Zanim aplikacja trafi
do internautów, mo˝na skorzystaç
z rady Eksperta, jak zainstalowaç al-
ternatywne oprogramowanie lub na-
wet ca∏kowicie uniknàç k∏opotliwej
aplikacji TP.

Najpierw rejestracja
Aby móc korzystaç z internetu za

poÊrednictwem Neostrady Plus, po-
trzebna jest nazwa u˝ytkownika oraz
has∏o (dane te otrzymujemy w trak-
cie rejestracji przeprowadzanej
podczas pierwszego po∏àczenia).
Poniewa˝ nie zawsze b´dziemy
w stanie poprawnie zainstalowaç
dostarczonà aplikacj´, mo˝emy u∏a-
twiç sobie zadanie i poprosiç tech-
nika instalujàcego Neostrad´ Plus,
˝eby w naszym imieniu na swoim
komputerze przenoÊnym przepro-
wadzi∏ proces rejestracji. Dzi´ki te-
mu od razu poznamy nazw´ u˝yt-
kownika i has∏o. Te dane mo˝emy
równie˝ uzyskaç samodzielnie, po-
st´pujàc zgodnie ze wskazówkami
Eksperta – w takim wypadku w cza-
sie pierwszego po∏àczenia musimy
u˝yç zast´pczo nazwy rejestra-
cja@neostrada.pl i has∏a reje-
stracja oraz po∏àczyç si´ ze stronà
www.rejestracja.neostrada.pl
Przy nast´pnych po∏àczeniach nale-
˝y ju˝ u˝ywaç w∏aÊciwej nazwy
u˝ytkownika i has∏a.

Wystarczy XP
Ekspert ma dobrà wiadomoÊç dla

u˝ytkowników Windows XP – aby
korzystaç z Neostrady Plus, nie po-

trzebujà oni ˝adnego programu – 
wystarczy odpowiednio skonfiguro-
waç protokó∏ PPPoE dost´pny w XP.

1. W Panelu sterowania otwiera-
my ●, 

a nast´pnie wybieramy
i w oknie

kreatora klikamy na .

2. W kolejnych oknach kreatora
wybieramy ,

i ●. Pole przeznaczone na nazw´
us∏ugi ● pozostawiamy puste.

3. Podajemy nazw´ u˝ytkownika
Neostrady Plus ● oraz has∏o ●,

które otrzymamy od technika insta-
lujàcego Neostrad´. W ostatnim
oknie koƒczàcym dzia∏anie kreatora
warto zaznaczyç opcj´ 

.
Aby nawiàzaç po∏à-

czenie z internetem,
wystarczy podwójnie
kliknàç na ikon´  ●. Gdy proces
logowania zostanie zakoƒczony,
w zasobniku systemowym pojawia
si´ ikona. Pozwala ona szybko
od∏àczyç si´ od internetu – wystar-
czy raz na nià kliknàç i z pojawiajà-
cego si´ menu wybraç ●.

Gdy Nesotrada Plus
szwankuje

JeÊli nie jesteÊmy w stanie po∏à-
czyç si´ z internetem, wtedy nale˝y
skontaktowaç si´ telefonicznie
z biurem obs∏ugi klientów pod nu-
merem 0800 102102. Warto ofi-
cjalnie zg∏osiç awari´, co w wypad-
ku przed∏u˝ania si´ problemów po-
zwala domagaç si´ obni˝enia op∏at.
Wed∏ug regulaminu Êwiadczenia

us∏ugi (§ 18, pkt 2) za ka˝dy dzieƒ,
w którym przez 12 godzin nie ma
dost´pu do internetu, mo˝na odzy-
skaç jednà trzydziestà miesi´czne-
go abonamentu. 

JeÊli jednak pojawiajà si´ tylko
krótkie przerwy w dost´pie do sieci
lub nie zadowala nas szybkoÊç po-

∏àczenia, warto sprawdziç, czy
na grupie dyskusyjnej ppll..iinntteerr--
nneett..kkoommuunniikkaattyy nie pojawi∏a si´ in-
formacja o awarii, która mo˝e wp∏y-
waç na dzia∏anie us∏ugi ●.

Informacje o mo˝liwych zak∏ó-
ceniach pracy internetu (w tym
Neostrady Plus), które wystàpià
w przysz∏oÊci i które sà zwiàzane
z planowanymi modernizacjami
sieci mo˝na znaleêç na stronie
www.tpnet.pl

Po cenne wskazówki i nowoÊci
warto równie˝ zajrzeç na grup´
alt.pl.neostrada poÊwi´conà Neo-
stradzie (w wypadku tej grupy le-
piej korzystaç z serwera newsów
news.task.gda.pl, poniewa˝ wia-
domoÊci sà na nim przechowywane
d∏u˝ej ni˝ na serwerze news.tpi.pl)
oraz sprawdziç komentarze na gru-
pie dyskusyjnej pl.internet.polip

˚ adne po∏àczenie z internetem nie pracuje ca∏-
kowicie bezawaryjnie. Jednak w wypadku

Neostrady Plus w ostatnim okresie przerwy zda-
rza∏y si´ bardzo cz´sto. Ekspert radzi, jak w Win-
dows XP cz´Êciowo zmniejszyç skutki roz∏àczeƒ
– wystarczà drobne zmiany w domyÊlnej konfigu-
racji po∏àczenia Neostrady Plus, które sprawià,
˝e system b´dzie sam próbowa∏ ponownie na-
wiàzaç przerwane po∏àczenie.

W Panelu sterowania klikamy na iko-
n´ ●, nast´pnie po klikni´ciu pra-
wym klawiszem myszy na ikonie ●
zaznaczamy

pozycj´ .
W wyÊwietlonym oknie za-

znaczymy opcj´ w sposób pokazany na screenie ●.
Po zerwaniu po∏àczenia Windows b´dzie ∏àczy∏ si´
z serwerem ponownie automatycznie. 

JeÊli wy∏àczymy opcj´ ●, przy nast´pnych po∏à-
czeniach nie trzeba b´dzie podawaç nazwy i has∏a.

Ekspert radzi

Jak szybko?

M aksymalnà szybkoÊç, z jakà pracuje Neostrada Plus, pobierajàc lub wy-
sy∏ajàc dane do zagranicznego serwera, mo˝emy sprawdziç, ∏àczàc si´

z witrynà www.dslreports.com/stest Zwykle uzyskiwane szybkoÊci sà nieco
ni˝sze ni˝ deklarowane 512/128 kbit.

Na wykresie mo˝na porównaç szybkoÊç Neostrady i wybranych metod dost´-
pu do internetu

Ekspert sprawdzi∏ równie˝, jaka jest szybkoÊç pobierania polskich i zagranicz-
nych stron WWW. W czasie pomiarów w Warszawie, które trwa∏y dwa dni, wy-
korzystano test dost´pny pod adresem www.numion.com Ârednia szybkoÊç dla
polskich witryn wynosi∏a ponad 300 kbit/s i by∏a znacznie wi´ksza ni˝ dla po∏à-
czeƒ ze Êwiatem (poni˝ej 200 kbit/s). Uzyskane wartoÊci (szczególnie dla po-
∏àczeƒ z polskimi witrynami) nale˝y uznaç za dobre – wielokrotnie przewy˝sza-
jà szybkoÊci uzyskiwane w po∏àczeniach modemowych i sà kilka razy wi´ksze
ni˝ w wypadku innej us∏ugi TP – Sta∏ego Dost´pu do Internetu (SDI).

Niestety, nie wszystkie zg∏oszenia awarii zawierajà informacj´ o przewidywa-
nym terminie jej usuni´cia

Je˝eli na naszym 
komputerze program 
dostarczony przez TP 
pracuje bezb∏´dnie 
– nie ma potrzeby 
go wymieniaç
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Neostrada Plus
i Windows 98 oraz Me

Jest równie˝ rozwiàzanie dla u˝yt-
kowników Windows 98 i Me, u któ-
rych najcz´Êciej wyst´pujà proble-
my z wykorzystaniem aplikacji do-
starczanej z Neostradà Plus. Ponie-
wa˝ te wersje Windows samodziel-
nie nie obs∏ugujà protoko∏u PPPoE
niezb´dnego do korzystania z Neo-
strady Plus, jeÊli zdecydujemy si´
zrezygnowaç z aplikacji dostarcza-
nej przez TP, trzeba zainstalowaç do-
datkowe oprogramowanie. Mo˝e
byç to darmowy dla zastosowaƒ
niekomercyjnych program
RASPPPOE (mo˝emy go u˝yç rów-
nie˝ w Windows 2000 i Windows
XP). Program jest dost´pny na stro-
nie www.carricksolu-
tions.com/raspppoe.htm
Do∏àczona do niego elektroniczna
dokumentacja zawiera opis instalacji
dla ró˝nych wersji Windows. Ekspert
poka˝e, jak zainstalowaç RASPPPOE
na przyk∏adzie Windows 98 SE.

Przed rozpocz´ciem operacji
trzeba przygotowaç p∏ytk´ instala-
cyjnà Windows oraz odinstalowaç
inne (o ile by∏o wykorzystywane
wczeÊniej) oprogramowanie udo-

st´pniajàce protokó∏ PPOE
(na przyk∏ad program oryginalnie do-
∏àczany do Neostrady). Dodatkowo,
jeÊli korzystamy z Windows 98 SE,
trzeba zainstalowaç poprawk´,
która dost´pna jest pod adresem
download.microsoft.com/do-
wnload/win98SE/Upda-
te/Q243199/W98/PL/243199P
OL8.EXE (dla polskiej wersji sys-
temu). Jej brak mo˝e spowodowaç
problemy z uruchomieniem Win-
dows po instalacji programu
RASPPOE lub obni˝enie wydajno-
Êci w operacjach sieciowych. Po-
prawka jest niewielka - zaledwie
222 kb, wi´c jej Êciàgni´cie nie
b´dzie problemem nawet za pomo-
cà modemu.

1. Po zainstalowaniu poprawki
(wymaganej tylko w Windows 98
SE- Wydanie Drugie) rozpakowuje-
my plik RASPPPOE_098B. ZIP
w wybranym katalogu.

2. Nast´pnie klikamy
prawym klawiszem my-
szy na ikon´ ●. Rozwi-
nie si´ menu konteksto-
we, z którego wybieramy

i na zak∏adce
klikamy na .

3. W kolejnym oknie wybieramy
i , a na-

st´pnie .

4. Wpisujemy Êcie˝k´ dost´pu
lub wskazujemy katalog, w którym
umieÊciliÊmy pliki Êciàgni´tego
programu RASPPOE

i potwierdzamy wybór, klikajàc
w dwóch kolejnych oknach na .

5. Przygotowanà p∏ytk´ instalacyj-
nà Windows umieszczamy w nap´-
dzie i zezwalamy na doinstalowanie
sk∏adników systemu oraz ponowne
uruchomienie systemu.

6. Po za∏adowaniu Windows uru-
chamiamy RASPPPOE. EXE
i w pojawiajàcym si´ oknie klika-
my na .

Zaznaczamy pozycj´ ●, nast´pnie
klikamy na ● i zamykamy okno.

Aby nawiàzaç po∏àczenie z inter-
netem, wystarczy kliknàç na ikon´ ●

,
która pojawi si´ na pulpicie, 
i w oknie nawiàzywania po∏àczenia
podaç nazw´ u˝ytkownika ●
i has∏o ●.
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Trudne terminy
➜ ADSL – Asymetric Digital Subscriber Line – asy-
metryczna cyfrowa linia abonencka. Technologia pozwalajàca
na bardzo szybkà transmisj´ danych po istniejàcych liniach
telefonicznych. Cechà charakterystycznà ADSL jest znacznie
wy˝sza maksymalna szybkoÊç przesy∏ania danych w kierunku
do u˝ytkownika (zwykle do oko∏o 8 Mbit/s) ni˝ od u˝ytkow-
nika (najcz´Êciej do 640 kbit/s). Rzeczywiste szybkoÊci zale-
˝à od jakoÊci i d∏ugoÊci linii, rodzaju wykorzystywanego
sprz´tu i ograniczeƒ narzuconych przez dostawc´ us∏ugi.
Modemy ADSL wykorzystujà najcz´Êciej modulacj´ DMT
(ang. Discrete Multitone – dyskretna modulacja wielocz´-
stotliwoÊciowa), która polega na podzieleniu dost´pnego
pasma na 255 fragmentów o szerokoÊci oko∏o 4,3 kHz. Ka˝-
da cz´Êç pasma wykorzystywana jest oddzielnie w sposób
zbli˝ony do tradycyjnego telefonicznego modemu. Dzi´ki te-
mu modem ADSL mo˝e bardzo efektywnie wykorzystaç 
lini´, dopasowujàc si´ do jej parametrów w poszczególnych
przedzia∏ach cz´stotliwoÊci.

➜ protokó∏ PPPoE – Point-to-Point Protocol over
Ethernet – protokó∏ transmisji od punktu do punktu poprzez
Ethernet. ¸àczy dwa powszechnie u˝ywane standardy PPP
(protokó∏ przygotowany z myÊlà o transmitowaniu pakietów
IP przez ∏àcza szeregowe; u˝ywany powszechnie w czasie
po∏àczeƒ modemowych z internetem) i Ethernet (najpopular-
niejszy standard wykorzystywany w sieciach lokalnych). Pro-
tokó∏ PPPoE stwarza niekiedy drobne problemy przy roz-
dzielaniu po∏àczenia internetowego objawiajàce si´ brakiem
mo˝liwoÊci wyÊwietlenia niektórych stron. Zwykle powodem
jest zbyt du˝a maksymalna wielkoÊç pakietu (MTU/MRU),
która w wypadku stosowania po∏àczenia PPPoE nie mo˝e
byç wi´ksza ni˝ 1492. W wypadku Windows wartoÊç t´
mo˝na zmieniç w rejestrze (mo˝na to zrobiç równie˝ za po-
mocà specjalnych programów). Protokó∏ PPPoE jest szcze-
gó∏owo opisany w dokumencie RFC2516 dost´pnym pod
adresem www.faqs.org/rfcs/rfc2516.html

➜ spliter – zadaniem tego urzàdzenia jest rozdzielenie sy-
gna∏ów o du˝ych cz´stotliwoÊciach (od oko∏o 25 kHz do 1,1
MHz), które wykorzystywane sà do przesy∏ania danych od sy-
gna∏ów niskocz´stotliwoÊciowych wykorzystywanych w tele-
fonii (do 4 kHz). Nie zawsze spliter jest oddzielnym urzàdze-
niem – niekiedy stanowi nieod∏àcznà cz´Êç modemu ADSL.

Adresy WWW:
● www.dslreports.com
● www.numion.com
● www.tpnet.pl
● www.internetdsl.pl
● www.neostrada.pl
● www.carricksolutions.com
● http://user. cs. tu-berlin. de/~normanb
● www.neopomoc.prv.pl
● www.neo.plus.prv.pl

Warto zajrzeç...

Serwer bez IP

Najcz´Êciej wymienianà
wadà Neostrady jest

brak sta∏ego IP. Na SDI czy
DSL, które majà sta∏y nu-
mer, mo˝na uruchamiaç
w∏asne serwery. Okazuje
si´, ˝e pomys∏owoÊç ludzka
nie zna granic. Powsta∏o
specjalne oprogramowanie,
które pozwala na postawie-
nie serwera nawet przy dy-
namicznie przydzielanym IP.
Mechanizm jest prosty.

Program co jakiÊ czas
sprawdza IP naszego kom-
putera, je˝eli uleg∏o zmia-
nie, ∏àczy si´ z publicznym
serwerem DNS i uaktualnia
wpisy. W ten sposób mo˝-
na na Neostradzie postawiç
stron´ WWW, serwer pocz-
towy, goÊciç rozgrywki
w Quake 3 czy dzieliç si´
plikami przez FTP. Wi´cej
informacji na stronie
www.no-ip.com ●.

Neostrada Plus kontra Internet DSL

O prócz Neostrady Plus TP oferuje
równie˝ us∏ug´ o nazwie Dost´p

do Internetu DSL. Jej wersja
512/128 zapewnia takà samà szyb-
koÊç przesy∏ania danych jak Neostra-
da Plus. Jednak sà i ró˝nice. Najwa˝-
niejsze z nich, przemawiajàce na ko-
rzyÊç DSL, to sta∏y numer IP (przy-
datny, jeÊli chcemy, na przyk∏ad, uru-
chomiç w∏asny serwer), brak roz∏à-
czeƒ, jeÊli ∏àcze nie jest wykorzysty-
wane przez d∏u˝szy czas, oraz brak
koniecznoÊci instalowania specjalne-
go oprogramowania do ∏àczenia si´
z internetem. W regulaminie tej us∏u-

gi nie ma tak˝e zapisów zabraniajà-
cych wykorzystywania jej poza loka-
lem (jest to istotne na przyk∏ad w wy-
padku sieci blokowych korzystajà-
cych ze wspólnego ∏àcza). Mo˝na te˝
wybraç us∏ug´ DSL o dwukrotnie
wi´kszej szybkoÊci (1Mbit/s
/256 kbit/s). Niestety, Dost´p do In-
ternetu DSL jest znacznie dro˝szy
od Neostrady Plus, dlatego lepiej na-
daje si´ do potrzeb niewielkich firm,
które chcà utrzymywaç swoje serwe-
ry. Szczegó∏owe informacje o us∏udze
internet DSL mo˝na znaleêç na stro-
nie www.internetdsl.pl

Porównanie ∏àczy ADSL oferowanych przez TP

Us∏uga Neostrada Plus DSL 512 DSL 1
SzybkoÊç pobierania 512 kbit/s 512 kbit/s 1 Mbit/s
z internetu

SzybkoÊç wysy∏ania 128 kbit/s 128 kbit/s 256 kbit/s
do internetu

Koszt instalacji 854,93 z∏ 854,93 z∏ 908,43 z∏

Abonament miesi´czny 191,53 z∏ 319,93 z∏ 694,43 z∏
(umowa na 12 miesi´cy) 
lub 212,93 z∏ (umowa 
na czas nieokreÊlony)

Us∏ugi w cenie abonamentu 100 MB 1 sta∏y adres IP, 5 sta∏ych adresów IP,
na konta pocztowe pakiet bezpieczeƒstwa pakiet bezpieczeƒstwa
i serwer WWW (us∏ugi zapory), (us∏ugi zapory),

100 MB na konta 150 MB na konta
pocztowe i serwer WWW pocztowe i serwer WWW

MZ ■



S tandardowy, dwukana∏owy
kontroler IDE umo˝liwia
pod∏àczenie czterech

urzàdzeƒ. Za pomocà jednej taÊmy

mo˝na pod∏àczyç dwa urzàdzenia,
jedno w trybie master, drugie w try-
bie slave. Liczba ta w zupe∏noÊci
wystarcza, je˝eli w komputerze ma-

my jeden dysk twardy i jeden nap´d
CD. Je˝eli jednak dokupimy drugi
dysk i nagrywark´, sprawa zaczyna
si´ komplikowaç, poniewa˝ wi´k-
szoÊç dysków twardych i nagrywarek
najlepiej pracuje, gdy do jednego
kabla jest pod∏àczone tylko jedno
urzàdzenie. Drugie mo˝e utrudniaç
prac´ pierwszemu, zw∏aszcza jeÊli
jedno z nich jest nowe, a drugie
starsze i pracujà w ró˝nych trybach
(na przyk∏ad PIO-4 i ATA100). 

Z tego powodu u˝ytkownikom
rozbudowanych pecetów dwukana-
∏owy kontroler ju˝ nie wystarcza. Na
szcz´Êcie wi´kszoÊç p∏yt g∏ównych
mo˝na kupiç w wersji z wbudowa-
nym dodatkowym kontrolerem. Taka
wersja, choç dro˝sza od podstawo-
wej, i tak jest taƒsza ni˝ podstawo-
wa i osobno zakupiony kontroler.
Dlatego je˝eli mamy zamiar pod∏à-
czyç kilka nap´dów do komputera,
warto zastanowiç si´ nad zakupem
p∏yty z wbudowanym kontrolerem.
Trzeba jednak pami´taç, ˝e taki kon-
troler pracuje jednak tylko z dyska-
mi twardymi. Nie nale˝y do niego
pod∏àczaç nap´dów CD-ROM!

Praktycznie ka˝dy dodatkowy kon-
troler wyposa˝ony jest dzisiaj w funk-
cj´ RAID (ang. Redundant Array of
Independent [Inexpensive] Disks –
matryca niezale˝nych [niedrogich]
dodatkowych dysków). RAID jest
systemem tworzàcym z kilku fizycz-
nych dysków jeden logiczny o zmie-
nionych z punktu widzenia u˝ytkow-
nika parametrach. Istnieje kilka ty-
pów macierzy RAID – 0, 1, 2, 3, 4,
5, 6, 7, 10, 53, 0+1 i SPAN. Proste
kontrolery wbudowane w p∏yty g∏ów-
ne mogà pracowaç wy∏àcznie w try-
bach 0, 1, 0+1, SPAN. 

Podstawowe zastosowanie ma-
cierzy to ochrona danych. Prosta
macierz mo˝e byç jednak u˝yteczna
tak˝e w domowych warunkach. Eks-
pert przedstawi wady i zalety
wszystkich trybów, jakimi dysponujà
proste kontrolery.
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HD Tach freeware
ATTO Disk
Benchmark
freeware
SiSoft Sandra
2003 freeware

Mocna dru˝yna
Macierze dyskowe kiedyÊ kojarzy∏y si´
wy∏àcznie z serwerami i komputerami

mainframe. DziÊ wi´kszoÊç nowych pecetów
mo˝e korzystaç z szybkoÊci i niezawodnoÊci

kilku dysków pracujàcych wspólnie

J e˝eli wystarcza nam standardo-
wy kontroler, koniecznie wy∏àcz-

my w BIOS-ie dodatkowy. Drugi kon-
troler znacznie opóênia uruchamianie
komputera. Ponadto wszystkie pro-
gramy skanujàce dost´pne kontrole-
ry (na przyk∏ad Nero Burning Rom)
uruchamiajà si´ bardzo d∏ugo, zawie-
szajàc na chwil´ komputer.

Ekspert radzi

Jak w∏àczyç kontroler RAID

N ajcz´Êciej spotykanym dodatko-
wym kontrolerem IDE wbudowa-

nym w p∏yty g∏ówne jest HighPoint
370 lub nowszy (na przyk∏ad z nume-
rem 372). DomyÊlnie mo˝e byç wy∏à-
czony. Aby go uruchomiç, nale˝y akty-
wowaç w BIOS-ie w grupie Integra-
ted Peripherals opcj´  ●.

Je˝eli z dysku lub macierzy pod∏àczo-
nej do kontrolera ma byç uruchamiany
system operacyjny, trzeba w grupie Ad-
vanced BIOS Features ustawiç ●.

Ka˝dy kontroler dysponuje w∏asnym
BIOS-em ●, w którym ustawiamy tryb
pracy macierzy. Do BIOS-u wchodzimy,
naciskajàc + (dla HTP372)
w momencie zg∏oszenia kontrolera
podczas uruchamiania komputera.

UWAGA! Je˝eli mamy dzia∏ajàcà
macierz RAID (w dowolnym trybie),
nie wchodêmy bez potrzeby do  BIOS-u
kontrolera. Niektóre kontrolery reagu-
jà wówczas komunikatami o koniecz-
noÊci powtórnego utworzenia matry-
cy lub jej synchronizacji. W najgor-
szym wypadku mo˝emy wówczas
straciç dane z dysków.
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SPAN
Dla w∏aÊcicieli kolekcji starszych

dysków najbardziej interesujàcy b´-
dzie tryb SPAN, zwany te˝ JBOD
(ang. Just Bunch Of Disks – po
prostu grupa dysków). Umo˝liwia
on po∏àczenie kilku dysków tak, ˝e
przez system operacyjny b´dà one
widziane jako jeden du˝y dysk. Po-
jemnoÊç dysków sumuje si´. Pr´d-
koÊç transferu danych pozostaje ta-
ka sama jak pojedynczego dysku.
Je˝eli u˝ywamy ró˝nych dysków, to
transfer b´dzie uzale˝niony od te-
go, w którym miejscu macierzy za-
pisujemy dane. JeÊli akurat b´dzie-
my zapisywaç dane na wolniejszym
dysku, b´dzie wolniejszy, jak na
szybszym – szybszy. W tym trybie
mo˝emy stworzyç macierz
z dwóch, trzech lub czterech dys-
ków. To, który z nich b´dzie skonfi-
gurowany jako master, a który jako
slave, w praktyce jest nieistotne. 

Wykres przedstawiajàcy transfer
z czterech dysków (Seagate Barra-
cuda IV) pracujàcych w trybie SPAN
wyglàda nast´pujàco ●. W wypadku
awarii jednego z dysków tracimy
dane na wszystkich dyskach.

Wykresy transferów pojedyn-
czych dysków zamieszczono
w ramce na koƒcu tekstu.  

Stripping (tryb 0)
Stripping (ang. strip – pasek) to

dzielenie plików na ma∏e kawa∏ki
(paski) i zapisywanie ich na ró˝nych
dyskach. Pozwala to na stworzenie

pojemnego i bardzo szybkiego dys-
ku, gdy˝ na ka˝dym z elementów
macierzy zapisywana jest tylko cz´Êç
danych. Dzi´ki temu ka˝dy nap´d
szybciej wykonuje swoje zadanie.
W tym trybie wymagane sà mini-

mum dwa dyski. PojemnoÊç macie-
rzy równa jest pojemnoÊci najmniej-
szego z nich pomno˝onej przez licz-
b´ dysków w macierzy. Tempo trans-
feru wynosi teoretycznie 90 procent
tempa najwolniejszego urzàdzenia
razy liczba dysków w macierzy. 

Tworzàc macierz w trybie 0, nale-
˝y ustawiç wielkoÊç paska, czyli

rozmiar kawa∏ka, na jakie dzielone
b´dà pliki. W wypadku kontrolera
HPT372 jest to 4, 8, 16, 32, 64 KB.
Praktyka pokazuje, ˝e rozmiar paska
zale˝y od zastosowanych dysków
i konfiguracji matrycy – za ka˝dym
razem nale˝y go wyznaczyç do-
Êwiadczalnie. Trzeba wykonaç tyle
prób, ile rozmiarów oferuje kontroler

i pos∏ugujàc si´ programami mie-
rzàcymi wydajnoÊç (na przyk∏ad 
HD Tach), doÊwiadczalnie dobraç
optymalny rozmiar. èle dobrany roz-
miar mo˝e obni˝yç wydajnoÊç ma-
cierzy nawet o 50 procent.

W wypadku macierzy z dwu dys-
ków Maxtora optymalny okaza∏ si´
pasek 16 KB ●, w wypadku zaÊ
dysków Seagate’a – 8 KB ●. 

Nie ka˝dy dysk
jednakowo dobrze
pracuje w trybie 0.
Przyk∏adowe dyski
Seagate i Maxtor 
w pojedynk´ osiàga-
jà zbli˝one rezultaty.
Po spi´ciu ich 
w macierz zaskakujà-
ce wyniki pokazuje
program ATTO Disk
Benchmark. Tempo

odczytu danych 
w wypadku dwóch
Maxtorów ● jest
wy˝sze ni˝ dla
Barracud ●. Wi-
daç to wyraênie 
w wypadku du˝ych
plików. Tworzàc
macierz z dwóch
dysków, najlepiej

pod∏àczyç je skonfigurowane jako
master osobnymi kablami do ró˝-
nych kana∏ów kontrolera. Pod∏àcze-
nie dysków tym samym kablem
zmniejsza wydajnoÊç. W wypadku
Barracud otrzymujemy transfery
gorsze nawet ni˝ dla pojedynczego
dysku. Dla przyk∏adowych dysków
Maxtora wydajnoÊç macierzy spada
prawie o 25 procent. 
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Poziom Minimalna Co si´ dzieje
RAID Nazwa liczba Zasada dzia∏ania w wypadku awarii Zalety i wady

dysków jednego z dysków
SPAN SPAN (JBOD, Volume Set) 1 Wszystkie dyski macierzy Utrata cz´Êci lub ●✚ U∏atwia korzystanie z wielu dys-

sà ∏àczone w jeden du˝y wszystkich danych ków zainstalowanych w systemie
logiczny dysk ●■ Du˝e prawdopodobieƒstwo awarii

0 Stripping (Stripe Set) 2 Dane dzielone sà na fragmenty Utrata wszystkich ●✚ Bardzo wysokie tempo 
(tak zwane paski). Dla n dys- danych transferu danych
ków 1/n danych zapisywane ●■ Du˝e prawdopodobieƒstwo awarii
sà na ka˝dym z dysków

1 Mirroring (Mirror Set) – 2 Na pierwszym dysku zapisy- Dane sà nienaruszone ●✚ Wysoki poziom bezpieczeƒstwa
z jednym kontrolerem wane sà dane, na drugim danych
Duplexing – gdy ka˝dy dysk tworzone sà kopie pierwszego ●■ Utrata 50 procent ogólnej  
ma oddzielny kontroler dysku pojemnoÊci dysków

0+1 Stripping and Mirroring 4 Po∏owa dysków dzia∏a w trybie  Po wymianie dysku ●✚ Wysokie tempo transferu danych
0 (Stripping), a druga po∏owa macierz jest synchroni- ●✚ Wysoki poziom bezpieczeƒstwa 
jest synchronizowana z zowana, dane sà danych
pierwszà w trybie 1 (Mirroring) nienaruszone ●■ Utrata 50 procent ogólnej 

pojemnoÊci dysków
5 Stripping with Parity, 3 Dla n dysków dane dzielone sà Dane sà odzyskiwane ●✚ Wysoki poziom bezpieczeƒstwa

Stripe Set with Parity na n-1 pasków i zapisywane po dzi´ki zapisanym infor- danych
jednym na ka˝dym z dysków, macjom o parzystoÊci, ●■ Utrata 1/n sumy pojemnoÊci
na n-tym dysku (za ka˝dym ale wówczas tempo dysków (dla macierzy z n dysków)
razem jest to inny dysk) transferu danych ●■ Wymaga skomplikowanego
zapisywane sà informacje znaczàco spada kontrolera RAID
o parzystoÊci danych 

Charakterystyka najwa˝niejszych poziomów RAID



Dysponujàc dwukana∏owym kon-
trolerem, mo˝na stworzyç macierz
z czterech dysków. Poniewa˝ jed-
nak pod∏àczanie dwóch dysków
jednym kablem ogranicza wydaj-
noÊç, utworzona w ten sposób ma-
cierz zamiast lepszych oferuje
transfery Êrednio o 25 procent gor-

sze ni˝ macierz dwu-
dyskowa.

Wadà macierzy w trybie 0 jest
awaryjnoÊç. W porównaniu do po-
jedynczego nap´du prawdopodo-
bieƒstwo uszkodzenia jest dwa razy
wi´ksze, jeÊli sk∏ada si´ z dwóch
dysków, i czterokrotnie wi´ksze, je-
˝eli z czterech. W wypadku awarii
choçby jednego z dysków tracimy
wszystkie dane.    

Mirroring (tryb 1)
W tym trybie te same dane sà za-

pisywane jednoczeÊnie na dwu dys-
kach. Dzi´ki temu w razie awarii jed-
nego z nich nasze pliki sà bezpiecz-
ne na drugim. Ten tryb wymaga
dok∏adnie dwu dysków, najlepiej
identycznych. W wypadku zastoso-

wania noÊników o ró˝nych rozmia-
rach pojemnoÊç macierzy równa jest
pojemnoÊci mniejszego z nich.
Mniejszy dysk musi bezwzgl´dnie

byç pierw-
szym dys-
kiem ma-

cierzy, gdy˝ drugi
jest jego kopià, a nie mo˝na

skopiowaç wi´kszego dysku na
mniejszy. Transfer danych przy zapi-
sie jest  taki sam jak dla pojedyn-
czego dysku, przy odczycie zmniej-
sza si´. Wykres przyk∏adowej macie-
rzy zbudowanej z dwu dysków Max-
tora wyglàda nast´pujàco ●.

Ni˝sze tempo odczytu danych
dotyczy jednak tylko ma∏ych plików.
Pliki o obj´toÊci od 128 MB czyta-
ne sà z takà samà pr´dkoÊcià jak
w wypadku po-
jedynczego
dysku ●. 

Tworzàc ma-
cierz z dwu dys-
ków, aby osiàg-
nàç najlepszà
wydajnoÊç, naj-
lepiej skonfigu-
rowaç je jako
master i pod∏àczyç osobnymi kabla-
mi do ró˝nych kana∏ów kontrolera.

Pod∏àczenie dysków za pomocà jed-
nego kabla obni˝a wydajnoÊç ma-
cierzy prawie o 10 procent w wy-
padku plików o du˝ej obj´toÊci 
i do 60 procent dla ma∏ych plików. 

Po utworzeniu macierzy nale˝y
jà zsynchronizowaç. Synchroniza-
cja to nic innego jak skopiowanie
zawartoÊci pierwszego dysku ma-
cierzy na drugi. Operacja ta wyko-
nywana jest automatycznie z po-
ziomu BIOS-u kontrolera i trwa
oko∏o pó∏ godziny. W tym czasie
kopiowana jest ca∏a logiczna struk-
tura pierwszego dysku. Dane na
drugim sà nadpisywane. Je˝eli
drugi dysk jest wi´kszy od pierw-
szego, pozostaje na nim niewyko-
rzystane miejsce. 

W wypadku awarii jednego z dys-
ków u˝ytkownik ma dost´p do dru-
giego, ˝adne dane nie sà tracone.

Mirroring and stripping
(tryb 0+1) 

Ten tryb ∏àczy zalety trybów 0
i 1. Do stworzenia matrycy potrzeb-
ne sà a˝ cztery dyski. Dwa pracujà
w trybie 0, a na kolejnych dwu za-
pisywana jest kopia pierwszej pary. 

Poniewa˝ dysponujemy tylko
dwukana∏owym kontrolerem, dwa
dyski muszà byç skonfigurowane
jako slave, co w negatywny spo-
sób odbija si´ na wydajnoÊci ma-

cierzy. Aby osiàgnàç najlepszà wy-
dajnoÊç,  dyski skonfigurowane ja-
ko master powinny pracowaç w try-
bie 0, jako slave zaÊ w trybie 1.
Dzi´ki takiej konfiguracji ka˝dym
kablem IDE dane wysy∏ane sà tyl-
ko raz – do zapisu na dysku dzia-
∏ajàcym w trybie 0. Przy okazji ta-
kie same dane zapisywane sà na
drugim dysku, który dzia∏a w try-
bie 1. Powoduje to zminimalizo-
wanie iloÊci przesy∏anych danych,
co poprawia wydajnoÊç macierzy.
W praktyce konfiguracja sprowa-
dza si´ do w∏aÊciwego ponume-

rowania dysków w BIOS-ie ●. 
Tak skonfigurowana macierz po-
winna osiàgnàç wydajnoÊç na po-
ziomie nie mniejszym ni˝ 80 pro-
cent macierzy dwudyskowej. Je-
˝eli wybierzemy kolejnoÊç 1234,
macierz b´dzie mniej efektywna.
W wypadku uszkodzenia jednego
z dysków komputer odmawia pra-
cy a˝ do wymiany dysku na
sprawny. MKo
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Ksià˝ki:
Warsztat komputerowy, Klaus
Dembowski, Robomatic, Wroc∏aw,
cena: 60 z∏

Adresy WWW:
● www.raid.com/04_00.html
● www.adaptec.com
● www.highpoint-tech.com

Warto zajrzeç...

T ryb 1 mo˝na wykorzystaç jako prostà, lecz bardzo skutecznà metod´ kopio-
wania ca∏ych dysków. Wystarczy w BIOS-ie kontrolera za∏o˝yç macierz 

w trybie 1 (dysk kopiowany musi byç pierwszy i nie wi´kszy od drugiego dysku)
i jà zsynchronizowaç. Po synchronizacji mo˝na zlikwidowaç macierz. Na drugi
dysk zostanà skopiowane dok∏adnie wszystkie partycje razem z zawartoÊcià. 

Ekspert radzi

Kon-
troler
z czterema
kana∏ami umo˝li-
wia stworzenie wy-
dajnej, czterodyskowej
matrycy pracujàcej w trybie 0

Transfery pojednyczych dysków 

W niniejszym tekÊcie wykorzysta-
no kontroler HPT372 wbudowa-

ny w p∏yt´ g∏ównà Abit BD7-RAID. Na
obrazkach przedstawiono charaktery-

styki pojedynczych dysków Seagate
Barracuda IV ST340016A ● oraz
Maxtor D740X-6L ● uzyskane za po-
mocà programu HDTach.  

■



Zasady dzia∏ania cookies
Cookie to plik tekstowy umiesz-

czony na naszym twardym dysku.
Jest on zapisywany przez przeglà-
dark´ internetowà po wejÊciu na
stosujàcà ciasteczka stron´ WWW.
Informacje zawarte w tym pliku
mogà byç odczytane przez stron´
przy okazji ponownych odwiedzin.
Jednej witrynie mo˝na przypisaç
do 20 takich plików. Ka˝dy z nich
mo˝e zawieraç 4096 bajtów infor-
macji, zorganizowanej najcz´Êciej
w pary – nazwa atrybutu i odpo-
wiadajàca mu wartoÊç. JeÊli wpi-
szemy w przeglàdarce internetowej
adres dowolnej strony, zanim
skontaktuje si´ ona z serwerem,
przejrzy najpierw zawartoÊç katalo-
gu z cookies na dysku twardym
i sprawdzi, czy istniejà dla tej stro-
ny jakieÊ ciasteczka. JeÊli tak, to
przeglàdarka wyÊle informacje za-
warte w cookie do serwera ● .

Dzi´ki temu serwer b´dzie wie-
-dzia∏, ˝e ju˝ kiedyÊ odwiedziliÊmy
danà stron´. Technik´ t´ stosuje
mi´dzy innymi wi´kszoÊç portali.

Zalety i wady cookies
Dzi´ki unikalnemu dla ka˝dego

wejÊcia na stron´ identyfikatorowi
(zapisanemu na dysku u˝ytkownika
i w swojej bazie danych) serwis
WWW mo˝e prowadziç statystyki,
ile nowych osób wesz∏o na stron´,
ile osób i po jakim czasie na nià
powróci∏o. Mo˝e okreÊliç, jak cz´-
sto strona jest odwiedzana przez
jednego u˝ytkownika. Dzi´ki cookie
mo˝na równie˝ uzyskaç inny wy-
glàd witryny dla ka˝dego odwie-
dzajàcego, proponowaç informa-
cje, które najbardziej go interesujà
(bo najcz´Êciej je oglàda∏). Tech-
nika ta pomaga przygotowaç ko-
szyk zakupów w sklepach interne-
towych, gdzie dane o produktach
w∏o˝onych do koszyka wraz z uni-
kalnym identyfikatorem znajdujà
si´ w bazie danych sklepu. 

Ciasteczka majà niestety kilka
wad. Sà przypisane do konkretnego
komputera, a wi´c jeÊli pracujemy na
kilku pecetach, z punktu widzenia ser-
wisu WWW jesteÊmy innymi u˝yt-
kownikami. JeÊli komputer pracuje
pod systemem Windows 98 lub star-
szym, to ka˝dy u˝ytkownik komputera
jest traktowany jako ta sama osoba –
ciasteczka sà wspólne dla wszystkich.

Tworzenie cookie
Wykorzystujàc JavasScript, utwórzmy

stron´ index.htm ●. B´dzie ona
wyposa˝ona w mechanizm umo˝li-
wiajàcy przekierowanie odwiedzajà-
cych na dwie ró˝ne strony WWW
w zale˝noÊci od tego, czy w ciàgu
ostatnich siedmiu dni odwiedzili
naszà witryn´ czy nie. Funkcja
utworz () ● stworzy i zapisze
na dysku u˝ytkownika ciasteczko.
Zostanie ono przes∏ane przez prze-
glàdark´ w momencie wywo∏ania
przez nià naszej witryny.

Zapisanie ciastka na twardym
dysku polega na przes∏aniu do w∏a-
ÊciwoÊci document.cookie od-

powiedniego zapisu. W naszym
przypadku cookie zawieraç b´dzie
nazw´, pewien tekst i wa˝noÊç.
W∏aÊnie ustalenie wa˝noÊci jest 
najwi´kszym problemem.

1. Pobieramy dat´ i zapisujemy jà 
w zmiennej waznosc ●.

2. Ciastko b´dzie wa˝ne siedem
dni, nale˝y zatem dodaç taki czas
do zmiennej z punktu 1. Musi on
byç jednak wyra˝ony w milisekun-
dach: 1000*60*60*24*7
Za ca∏à t´ operacj´ odpowiedzialna
jest linia ●.

3. Funkcja waznosc.toGMTString
pozwala zamieniç zmiennà waznosc
na dat´ w postaci ciàgu znaków.

4. Formujemy ciasteczko, nadajàc
mu nazw´ ciastko7 i przypisujàc
wartoÊç znajomy ●.

Odczytywanie
Do odczytania cookies musimy

napisaç odpowiednià funkcj´ ●. 

1. Na poczàtku sprawdzamy, 
czy sà jakiekolwiek ciastka 
if (document.cookie.length>1)

2. Wprowadzamy zmiennà pozy-

cja, która wskazuje, gdzie w pliku
znajduje si´ nasze ciastko7 JeÊli
zmienna pozycja jest równa -1,
oznacza to, ˝e naszego ciasteczka
na dysku u˝ytkownika nie ma.
Sprawdzamy to za pomocà funkcji
if (pozycja!=-1)

3. Pobieramy nazw´ ciastko7
i odpowiadajàcà jej wartoÊç zna-
jomy i zapisujemy pod zmiennà
wynik-document.cookie.
substring (poczatek,koniec)

4. Ostatnim elementem jest przekie-
rowanie na odpowiednià stron´. JeÊli
u˝ytkownik ma ciasteczko z intere-
sujàcym nas wpisem, otwieramy
stron´ glowna.html, jeÊli nie
otwieramy-stron´ powital-
na.html W obu przypadkach two-
rzymy równie˝ nowe ciasteczko ze
zaktualizowanà datà wa˝noÊci ●.

5. Nale˝y jeszcze automatycznie uru-
chomiç funkcj´ odczytujàcà ciasteczka
<body onLoad=”sprawdz()”> ●.

Bezpieczeƒstwo
Cookie to zwyk∏y plik tekstowy.

Nie jest to program, który instalujàc
si´ na naszym komputerze, zbiera
informacj´ o u˝ytkowniku i wszyst-
kim, co robi w internecie. Technika
ta jest wi´c ca∏kowicie bezpieczna,
a korzystajàc z opcji przeglàdarki,
mo˝emy wy∏àczyç jej stosowanie.
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Ekspert podpowie, jak za pomocà
ciasteczek (ang. cookies) uatrakcyjniç
w∏asnà stron  ́internetowà

Osobm szczególnie wra˝liwym na punkcie swojej prywatno-
Êci Ekspert poka˝e, jak wy∏àczyç obs∏ug´ ciasteczek w In-

ternet Explorerze. Wybieramy menu , nast´pnie
. W zak∏adce klikamy na

. W pojawiajàcym si´ menu zaznaczamy
opcj´ . Nast´pnie
zaznaczamy opcje ●.

Ekspert radzi
Internet

w praktyce

PORADY CIASTECZKA

Ksià˝ka:
JavaScript åwiczenia Praktyczne
– Wydawnictwo Helion, Warszawa 2002, cena 9,90 z∏.
Adres WWW: 
● www.cookiecentral.com

Warto zajrzeç...
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VBA

V isual Basic dla Aplikacji nie
jest idealnym j´zykiem pro-

gramowania. Umo˝liwia jednak ∏a-
twe i szybkie tworzenie makr dla
aplikacji Microsoft Office. Dzi´ki
VBA mo˝emy rozszerzyç i tak nie-
ma∏e mo˝liwoÊci Worda, Excela,
Accesa czy PowerPointa.

Aby napisaç w∏asne makro, nale-
˝y uruchomiç Edytor Visual Basica.
Mo˝emy to zrobiç przez menu któ-
regoÊ z wymienionych programów
lub poprzez skrót klawiszowy 

dzia∏ajàcy z poziomu aplikacji
Office. Po ukazaniu si´ okna Micro-
soft Visual Basic nale˝y nacisnàç
klawisz i mo˝emy przystàpiç do
pisania. Aby tak utworzone makro
uruchomiç z poziomu Worda, Exce-
la czy innej aplikacji, w której je
wykonaliÊmy, naciskamy .
Nast´pnie wybieramy makro, które
nas interesuje, i uruchamiamy je,
klikajàc na ●. 

Ekspert zaprezentuje dwa po˝y-
teczne i ciekawe makra.

Podglàd zainstalowanych
czcionek w Wordzie

W starszych wersjach Worda, na
przyk∏ad 97, cz´sto spotykamy si´
z problemem dobrania odpowiedniej
czcionki do cz´Êci lub ca∏oÊci tek-
stu. W takiej sytuacji mo˝emy tylko
zaznaczyç cz´Êç tekstu i mozolnie
przeglàdaç kolejne czcionki. Aby te-
go uniknàç, napiszmy makro, które
w nowym dokumencie wypisze nam
dowolnie wybrany przez nas tekst
wszystkimi zainstalowanymi czcion-
kami, o ustalonej przez nas wielko-

Êci. Oto przyk∏adowy efekt obrazujà-
cy dzia∏anie tego makra ●.

Jak napisaç takie makro?
1. W Wordzie lub Excelu urucha-
miamy edytor makr i wciskamy
klawisz .

W okienku ● definiujemy nazw´
makra jako .

2. Przechodzimy do deklarowania
zmiennych, wykorzystywanych
w dalszym kodzie makra ●.

3. Za pomocà polecenia
tworzymy nowy

dokument w Wordzie.

4. Nast´pnie za pomocà polecenia
definiujemy monit

z pytaniem o wielkoÊç czcionki oraz
o tekst, jaki powinien zostaç wypi-

sany ka˝dà czcionkà. Po tym pole-
ceniu w nawiasie kolejno okreÊla-
my: wyra˝enie wyÊwietlone jako
komunikat ●, tytu∏ na pasku tytu∏u
monitu ● i wartoÊç domyÊlnà ●.

5. Zmiennej 
przypisujemy w∏aÊciwoÊci obiektu

z paska narz´dzi
w Wordzie s∏u˝àcego do wyboru

czcionki. Dzi´ki tej operacji b´-
dziemy mogli z tej zmiennej wy-
dobyç informacje o liczbie czcio-
nek zainstalowanych w Wordzie

i ich nazwach. 

6. Za pomocà polecenia

wypisujemy w dokumencie 
s∏owa ●, a nast´pnie przechodzi-
my do nowej linii

.

7. Za pomocà p´tli prze-
chodzimy po kolei przez wszystkie
zainstalowane czcionki. Dochodzi-
my do linii

za pomocà której wypisujemy
ustalony tekst ● z nazwà czcionki,
po czym wstawiamy lini´ odst´pu.

8. Polecenie

ustawi w ca∏ym dokumencie czcion-
ki na wczeÊniej przez nas podanà
wielkoÊç ●.

9. Na koniec pozosta∏o nam je-
dynie wyczyszczenie u˝ywanych
obiektów i odÊwie˝enie zawartoÊci
dokumentu ●.

Kopiowanie multiselekcji
w Excelu

Mimo naprawd´ du˝ych mo˝li-
woÊci arkusza kalkulacyjnego firmy
Microsoft niewykonalne jest w nim
skopiowanie zaznaczonych komórek
w kilku zakresach ●.

Mo˝na ten problem rozwiàzaç za
pomocà prostego makra ●.

1. Definiujemy i nazywamy makro
za pomocà polecenia

.

2. Deklarujemy zmienne ●.

3. Do zmiennej 
przypisujemy wartoÊç okreÊlajàcà
liczb´ zaznaczonych komórek

.

4. W p´tli ● do zmiennej tablico-
wej (do
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Przydatne kody
Microsoft Office jest niewàtpliwie pot´˝nym na-

rz´dziem. Mimo to mo˝na go jeszcze bardziej
usprawniç i zmusiç do wykonywania poleceƒ,

których nie przewidzieli twórcy. Ekspert poka˝e
jak to zrobiç. Zaproponuje te˝ kilka kodów

w Java Script uatrakcyjniajàcych stron´ WWW

kompletne
kody êród∏owe
niezb´dne dodatki
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której za pomocà polecenia 
przydzieliliÊmy odpowiednià iloÊç
pami´ci) przypisujemy wspó∏rz´d-
ne zaznaczonych komórek.

5. Znajdujemy teraz wspó∏rz´dne
górnej lewej komórki ● obszaru
zaznaczenia i zapisujemy za pomo-
cà polecenia

.
Wspó∏rz´dne tej komórki to: wiersz
najbardziej wysuni´tej w gór´ ko-
mórki i kolumna najbardziej na le-
wo wysuni´tej komórki spoÊród za-
znaczonych.

6. Za pomocà polecenia
wy-

Êwietlamy monit ● z proÊbà o po-
danie miejsca wklejenia zaznaczo-
nych komórek.

7. Na koƒcu w p´tli ●, kopiujemy
kolejno ka˝dà z zaznaczonych przez
nas komórek i wklejamy w miejsce
przeznaczenia.

Java Script

A by nieco o˝ywiç naszà stro-
n´ WWW mo˝emy, przy wy-

korzystaniu j´zyka JavaScript, 
wprowadziç na nià elementy niety-
powe i ciekawe. Przyciàgajàca
uwag´ witryna to nie tylko satys-
fakcja, ale te˝ zwi´kszenie liczby
odwiedzajàcych. Ekspert przedsta-
wi kody trzech interesujàcych
skryptów.

Strony w dobrej 
rozdzielczoÊci

Strony WWW zaprojektowane
z myÊlà o konkretnej rozdzielczo-
Êci ekranu majà t´ wad´, ˝e nieko-
rzystnie wyglàdajà na monitorach

ustawionych na innà rozdziel-
czoÊç. Problem ten mo˝na rozwià-
zaç, projektujàc kilka wersji strony
i przekierowujàc u˝ytkownika na
stron´ odpowiadajàcà rozdzielczo-
Êci jego monitora. Skrypt ● roz-
poznaje rozdzielczoÊç ekranu in-
ternauty i otwiera stron´ dopaso-
wanà do niej. 

Skrypt ten umieszczamy mi´-
dzy znacznikami

a w sekcji .
Aby uruchomi∏ si´ on automatycz-
nie po za∏adowaniu w przeglàdarce
strony, w której si´ znajduje, do
znacznika rozpoczynajàcego sekcj´

dopisujemy
.

Poniewa˝ polecenia sprawdzajàce
rozdzielczoÊç ekranu obs∏ugiwane
sà przez Internet Explorera i Netsca-
pe Navigatora od wersji 4.0 wzwy˝,
sprawdzamy, czy Internauta w∏aÊnie

takà przeglàdarkà dysponuje ●. Je-
Êli przeglàdarka jest starsza, to funk-
cja nie zadzia∏a – nie zostanie wyko-
nana dolna cz´Êç kodu. 

Po sprawdzeniu wersji przeglà-
darki internauty, skrypt odsy∏a do
stron HTML przygotowanych dla po-
szczególnych rozdzielczoÊci. Dla in-
ternautów u˝ywajàcych starszych
wersji przeglàdarek nale˝y wyÊwieliç
menu na stronie, pozwalajàce sa-

modzielnie wybraç dokument w od-
powiedniej rozdzielczoÊci.

JeÊli przeglàdarka spe∏nia warun-
ki skryptu, musimy tylko za pomocà
funkcji 
i sprawdziç ko-

Jednym z rozwiàzaƒ jest skrypt
umo˝liwiajàcy pojawianie si´ tek-
stów znak po znaku w pasku stanu
przeglàdarki ●.

W sekcji umieszczamy
nast´pujàcy kod ●.

Do zmiennej wpi-
sujemy teksty, oddzielajàc je od
siebie znakiem . Ka˝dy tekst b´-
dzie si´ pojawia∏ w taki sposób,
jakbyÊmy wpisywali go na klawia-
turze. Czas mi´dzy pojawianiem
si´ znaków okreÊlamy w zmiennej

, a pauz´ pomi´dzy
tekstami definiujemy zmiennà

. WartoÊci te poda-
jemy w milisekundach. Funkcja

dodaje kolejne
znaki. Po dojÊciu do koƒca komu-
nikatu rozpoczyna na nowo z ko-
lejnym tekstem. 

Po otworzeniu strony  do znaczni-
ka  dodajemy wpis

.

lejno rozdzielczoÊç poziomà i pio-
nowà. W zale˝noÊci od tej rozdziel-
czoÊci  przekierowujemy internaut´
na stron´ dla
rozdzielczoÊci 1024x768 i wi´kszej,
na stron´ dla roz-
dzielczoÊci 800x600 oraz na stron´

dla wszystkich
rozdzielczoÊci mniejszych od
800x600.

Rozwijany spis treÊci 
witryny

Dobra witryna WWW powinna
si´ charakteryzowaç ∏atwà nawiga-
cjà. Mo˝na do jej realizacji wyko-
rzystaç prosty skrypt w Javie roz-
szerzajàcy mo˝liwoÊci rozwijanej li-
sty wzbogaconej przyciskiem:

Aby uzyskaç taki efekt w sekcji
, wstawiamy formularz ●,

który wyÊwietli nam list´ i przycisk.
Do poszczególnych opcji listy przy-
pisujemy adres strony i nazw´, jaka
si´ pojawi w rozwijanej 
liÊcie ●. Do przycisku natomiast
przypisujemy funkcj´ w Java 
Script ●, która zostanie uruchomio-
na w momencie gdy przycisk zosta-
nie wybrany ●.

Funkcj´ umieszczamy w sekcji
, pomi´dzy znacznikami

a . Otwiera ona stron´,
która by∏a widoczna na liÊcie po na-
ciÊni´ciu przycisku .

Napisy w pasku stanu
przeglàdarki

Kolejnym pomys∏em na zwi´k-
szenie atrakcyjnoÊci strony jest
przekazywanie u˝ytkownikowi in-
formacji w nietypowy sposób.
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Ksià˝ki:
Steven Roman Excel. Makrodefinicje – Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2000, cena: 60 z∏
Julitta Korol Visual Basic w Excelu 2000 – Wydawnic-
two Mikom, 2000, cena: 62 z∏

Adresy WWW:
● www.geocities.com/SiliconValley/7116
● www.javascriptcity.com

Warto zajrzeç...



Z najà jà dobrze wszyscy
u˝ytkownicy komputerów:
codziennie b∏yszczàce

krà˝ki z programami, muzykà lub
filmami làdujà na ruchomych tac-
kach nap´dów w pecetach. Ale na
pytanie, skàd bierze si´ p∏yta CD
czy DVD, odpowiedzià jest zwykle
wzruszenie ramion, uniesione brwi
i s∏owa: Jak to skàd? Ze sklepu!
Tymczasem droga krà˝ka na skle-
powà pó∏k´ jest d∏uga i kr´ta,
a w Polsce rozpoczyna si´ cz´sto
w niewielkim miasteczku kilkana-
Êcie kilometrów od Sosnowca.

Taktowny Boles∏aw
Zak∏ady firmy Takt w Boles∏awiu

to kilka niskich hal produkcyjnych
roz∏o˝onych w szczerym polu i 250
ludzi zajmujàcych si´ produkcjà.
Dariusz Lutomski, dyrektor gene-
ralny Taktu, twierdzi, ˝e to jedna
z najwi´kszych tego typu fabryk
w Êrodkowej Europie.

– Takt wystartowa∏ w 1991 roku.
Wtedy nikt jeszcze nie s∏ysza∏
o t∏oczeniu p∏yt CD czy DVD, a fir-
ma zajmowa∏a si´ wy∏àcznie pro-
dukcjà kaset magnetofonowych –
mówi  Lutomski. – Krà˝ki CD za-

cz´liÊmy t∏oczyç w Boles∏awiu
szeÊç lat póêniej – w 1997 roku.
Po nast´pnych dwunastu miesià-
cach do∏àczy∏y do nich p∏yty DVD.
Ju˝ wtedy by∏o wiadomo, ˝e DVD
to format przysz∏oÊci, który pr´dzej
czy póêniej opanuje rynek.

DVD rzeczywiÊcie zdobywa zwo-
lenników, choç nie tak dynamicz-
nie, jak mog∏oby si´ wydawaç.
Dzisiaj w Boles∏awiu t∏oczenie
krà˝ków DVD – na przyk∏ad z fil-
mami – to oko∏o 30 procent ca∏ej
produkcji. Wi´kszoÊç stanowià
wcià˝ p∏yty CD z programami lub
muzykà. Natomiast prawie bez-
czynnie stojà w rogu jednej z hal
kopiarki taÊm – wytwarzanie kaset
z muzykà to dzisiaj jedynie 10 pro-
cent tego, co si´ tutaj produkuje.

Jaka matka – takie dzieci
Najbardziej skomplikowany jest

w Boles∏awiu proces przygotowa-
nia i produkcji krà˝ków DVD, na
przyk∏ad z filmami. Na samym po-
czàtku tej drogi sà zleceniodawca
i specjaliÊci z Taktu.

– Przede wszystkim musimy do-
k∏adnie sprawdziç, czy materia∏,
który ma trafiç na p∏yt´, spe∏nia
wszystkie warunki okreÊlone przepi-
sami prawa autorskiego – zaznacza
Lutomski. – Póêniej odbieramy od
klienta przysz∏à zawartoÊç krà˝ka.

Materia∏ (choçby w wypadku fil-
mu) przekazywany jest do Boles∏a-
wia w postaci cyfrowej – obraz za-
pisany jest na kasecie w formacie
Beta lub DV, natomiast dêwi´k na
kasecie typu DAT. Wtedy biorà je
w obroty spece od tak zwanego au-
thoringu DVD. W jednym z po-
mieszczeƒ w Boles∏awiu ustawiony
jest d∏ugi pulpit, nad którym królu-
je pokaêny monitor. Pomi´dzy sta-
nowiskami zaÊ przycupn´∏a niepo-
zorna, czarna skrzynka, która w rze-
czywistoÊci jest sercem ca∏ego
systemu. To tak zwany koder o na-
zwie Minerva. Jego zadanie to ko-
dowanie obrazu z kasety do forma-
tu MPEG-2. Bardziej skomplikowa-
ne, dynamiczne uj´cia podlegajà
mniejszej kompresji. Je˝eli po do-
konaniu ca∏ej operacji oka˝e si´,
˝e kodowany materia∏ jest zbyt ob-
szerny, by zmieÊciç si´ na krà˝ku,
operator systemu mo˝e przeprowa-
dziç r´cznà kompresj´ niektórych
fragmentów. Kodowany jest rów-
nie˝ dêwi´k (na przyk∏ad w forma-
cie Dolby Digital), dodawane sà
napisy i inne dodatki, które majà
zostaç umieszczone na p∏ycie. Ten
ostatni etap jest dosyç ˝mudny –
film mo˝e mieç przecie˝ wiele
wersji j´zykowych napisów. Skom-
presowane klocki trzeba teraz u∏o-
˝yç w logicznà uk∏adank´ – za t´
cz´Êç operacji odpowiada specjal-
ny program o nazwie ScenaristNT.
Z sali authoringu przygotowany
materia∏ w´druje dalej – do dzia∏u

MAGAZYN T¸OCZENIE P Y̧T CD I DVD
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Jeszcze kilka lat
temu produkcja
p∏yt kompaktowych
przypomina∏a
manufaktur´.
Dzisiaj CD 
i DVD-ROM-y
schodzà z taÊm 
w sprinterskim
tempie. 
Tylko w jednej
polskiej t∏oczni p∏yt
w Boles∏awiu co
roku wytwarzanych
jest ponad 100
milionów krà˝ków

Historia jednego
krà˝kaNa po∏udniu Polski

dzia∏a najwi´ksza
w kraju t∏ocznia
p∏yt CD i DVD. Kuli-
sy produkcji srebr-
nych krà˝ków pod-
glàda∏ specjalny
wys∏annik Eksperta
Pawe∏ Szpecht

RAPORT
eksperta

Proces t∏oczenia krà˝ków przypomina wiele innych taÊm produkcyjnych. Tyle ˝e
w tym wypadku automaty muszà wykazaç si´ du˝à precyzjà. Niestety, im tak˝e
czasami zdarzajà si´ pomy∏ki...FO

T.:
TA

KT



masteringu – dwóch niewielkich
sal, które nietrudno pomyliç z ko-
smicznym laboratorium. 

Na szkle malowane
Tutaj wst´p majà tylko wybraƒ-

cy. Aby dostaç si´ za barier´
dwóch du˝ych szyb, trzeba w∏o˝yç
na siebie specjalny kombinezon,
siatkowanà czapk´ na g∏ow´,
ochraniacze na buty i gumowe r´-
kawiczki. Nic w tym jednak dziw-
nego – w salach masteringu,
w których przygotowuje si´ matry-
ce krà˝ków, muszà panowaç steryl-

ne warunki. W ciszy przerywanej
jedynie szumem aparatów obróbce
podlegajà specjalne szklane p∏yty,
na które najpierw nanoszona jest
warstwa materia∏u o nazwie dye-
-polimer. Tak spreparowany spory
krà˝ek to podstawa matrycy. Trafia
on do wypalarki, w której laser
utrwala na dye-polimerze konkret-
ne dane. Póêniej nast´puje susze-
nie i proces galwanizacji – dzi´ki
niemu powstaje rodzaj niklowej

blachy o gruboÊci oko∏o 0,3 mili-
metra. Gotowa matryca mo˝e teraz
trafiç w obj´cia automatów wy-
twarzajàcych w∏aÊciwe krà˝ki CD
lub DVD. 

– Matryce niestety nie sà
wieczne – mówi Marta Tatuliƒska
pracujàca w fabryce w Boles∏awiu
w dziale produkcji. – Jedna wy-
starczy mniej wi´cej na wyt∏ocze-
nie 35 tysi´cy sztuk krà˝ków. Przy
wi´kszych nak∏adach pojawia si´
wi´c koniecznoÊç tworzenia kilku
matryc zawierajàcych ten sam
materia∏. 

W halach produkcyjnych pracu-
jà wy∏àcznie maszyny niemieckiej
firmy Krauss Maffei. To one do-
glàdajà automatycznie procesu
t∏oczenia p∏yt.

– Produkcja p∏yt oznacza na po-
czàtku spore inwestycje – mówi
Lutomski. – Linie technologiczne
i poszczególne urzàdzenia to kosz-
ty od kilkuset tysi´cy do kilku mi-
lionów euro. Natomiast wyprodu-
kowanie jednego krà˝ka kosztuje

u nas w wypadku DVD i niewielkim
nak∏adzie (oko∏o 3000 sztuk) 5 z∏o-
tych. Koszty wytworzenia p∏yty CD-
-ROM lub CD Audio sà jeszcze
ni˝sze – w granicach 2,50 z∏otego.

Automaty w hali najpierw nano-
szà na powierzchni´ matrycy p∏yn-
ny plastik. Nast´pny w kolejce jest
metal – pod ciÊnieniem z drob-
nych b∏yszczàcych kulek w pojem-
niku zmienia si´ on w cienkà war-
stw´ pokrywajàcà krà˝ek. Do tej
p∏yty doklejana jest te˝ druga,
identyczna – po pierwsze wzmac-
nia ona ca∏oÊç konstrukcji, po dru-
gie w wypadku p∏yt DVD mo˝liwe
jest umieszczenie danych dwu-
stronnie. 

– Istotny jest dla nas automa-
tyczny system kontroli jakoÊci –
podkreÊla Tatuliƒska, wskazujàc na
jeden z dotykowych monitorów,
które pod∏àczone sà do wszystkich
maszyn. – Krà˝ki, które nie spe∏-

niajà norm, sà odsiewane przez
system. Na ka˝dà parti´ 100 sztuk
p∏yt trzy lub cztery trafiajà do
Êmietnika.

Z doÊwiadczeƒ Czytelników Eks-
perta wynika jednak, ˝e automaty
tak˝e potrafià si´ myliç. Listy do
redakcji wskazujà bowiem, ˝e nie-
które krà˝ki CD-ROM, do∏àczane
do czasopisma, a t∏oczone sà 
w∏aÊnie w Boles∏awiu, pomimo 
odsiewu czasami potrafià odmówiç
pos∏uszeƒstwa w domowym kom-
puterze.

Ostatni etap boles∏awskich przy-
gód p∏yty CD lub DVD to hala,
gdzie krà˝ki trafiajà do pude∏ek.

Kaganiec na p∏yt´
Ostatnio Takt rozpoczà∏ t∏oczenie

krà˝ków wyposa˝onych w mecha-
nizmy zabezpieczajàce je przed
nielegalnym kopiowaniem. 

– Do ochrony p∏yt stosujemy
dwa ró˝ne systemy – mówi Lutom-
ski. – Krà˝ki CD z muzykà zabez-
pieczone sà systemem o nazwie
Cactus izraelskiej firmy Midbar.
Natomiast w noÊnikach DVD i CD-
-ROM kopiowanie uniemo˝liwia
system Save Disk, którego produ-
centem jest firma Macrovision.
OczywiÊcie to nasi klienci decydu-
jà, czy ich wydawnictwa majà byç
zabezpieczone przed piratami, czy
te˝ nie. PS
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Studio authoringu to poczàtek drogi ka˝dego krà˝ka, który powstaje w Boles∏awiu. W Êrodku fotografii, pomi´dzy stanowi-
skami, widaç koder Minerva – g∏ównego bohatera odpowiedzialnego za w∏aÊciwe przetworzenie materia∏u 

Ka˝dy krà˝ek CD lub DVD sk∏adany jest z dwóch cz´Êci o tej samej Êrednicy. 
Póêniej jednà stron´ p∏yty pokrywa si´ lakierem

Maszyny firmy Krauss
Maffei mo˝na obs∏u-
giwaç za poÊrednic-
twem ciek∏okrysta-
licznych ekranów 
dotykowych

Adresy WWW
● www.takt.com.pl
● www.macrovision.com 
● www.cdrinfo.pl

Warto zajrzeç...

Zabezpieczenie krà˝ka nie jest wcale tanie.
Za jeden egzemplarz p∏yty w kagaƒcu trzeba
zap∏aciç dodatkowo oko∏o 60 groszy 

Koszt wyprodukowania jednej p∏yty DVD w Boles∏awiu
to oko∏o 5 z∏otych. Krà˝ki CD sà taƒsze – wyt∏oczenie
jednego kosztuje w granicach 2,50 z∏otego
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K upujàc komputer, cz´sto
interesuje nas przede
wszystkim szybkoÊç pro-

cesora, wielkoÊç pami´ci RAM
oraz pojemnoÊç dysku. Karta grafi-
ki przewa˝nie schodzi na dalszy
plan. Tymczasem od niej zale˝y,
czy b´dziemy mogli cieszyç si´
najnowszymi grami oraz korzystaç
z rozbudowanych programów gra-
ficznych.

Obecnie nawet najtaƒsza karta
graficzna ma w nazwie zwrot akce-
lerator 3D. Jednak mimo, ˝e jest
ona zwykle w stanie wyÊwietliç roz-
dzielczoÊç typowà dla du˝ego mo-
nitora (1280x1024 przy odÊwie˝a-
niu 100 Hz), to nie znaczy, ˝e przy
tej rozdzielczoÊci b´dziemy mogli
bez problemu graç w starego ju˝
dziÊ Quake’a 3. Jeszcze szeÊç lat
temu do wszystkich zastosowaƒ PC
wystarczy∏ prosty uk∏ad graficzny
z pami´cià rozszerzanà do 2 MB,
pracujàcy na z∏àczu PCI o szybko-
Êci 133 MB/s. Dzisiejsze akcelera-
tory graficzne majà prawie stukrot-
nie wi´kszà pami´ç i przesy∏ajà
w ciàgu sekundy ponad 10 GB in-
formacji. IloÊç danych to jednak nie
wszystko, obiekty trójwymiarowe
muszà byç poddane skomplikowa-
nym obliczeniom matematycznym,
w których trzeba uwzgl´dniç po∏o-
˝enie, szybkoÊç poruszania si´,
oÊwietlenie i wiele innych elemen-
tów. Potrzeba mocy obliczeniowej,

której w przypadku wymagajàcych
scen nie zapewni nawet najwydaj-
niejszy procesor komputera.

Budowa karty
Najwa˝niejszym elementem ka˝-

dej karty graficznej jest procesor.
Jego architektura wyznacza budow´
ca∏ego urzàdzenia. Najszybszy
obecnie uk∏ad grafiki ATI Radeon
9700 ma procesor wykonany
w technologii 0,15 μm wyposa˝ony
w 107 milionów tranzystorów.
Uk∏ad GeForce 4 Ti4600 jest wyko-
nany w tym samym procesie tech-
nologicznym i ma 62 miliony tran-
zystorów. Wymienione liczby mogà
niewiele mówiç, do momentu,
w którym zdamy sobie spraw´, ˝e
najnowsze dost´pne procesory Ath-
lon XP oraz Pentium 4 majà odpo-
wiednio 37 i 55 milionów tranzy-
storów. Karty graficzne sà wi´c
urzàdzeniami niezwykle 
zaawansowanymi technologicznie
i sk∏adajà si´ z wielu bardzo wy-
specjalizowanych uk∏adów. Najle-
piej zrozumieç, jak dzia∏ajà, Êledzàc
proces budowania obrazu.

Procesor graficzny
Procesor g∏ówny komputera, wy-

konujàc kolejnà instrukcj´ progra-
mu, dostaje rozkaz wyÊwietlenia
w okreÊlonym miejscu na monitorze
obiektu trójwymiarowego. Dane ma-
tematyczne sà wysy∏ane poprzez

magistral´ AGP. Zawarto w nich
kszta∏t obiektu, jego po∏o˝enie,
szybkoÊç obrotu, rodzaje êróde∏
Êwiat∏a, wielkoÊç oraz rodzaj tekstur,
które to majà zostaç na∏o˝one na
obiekt. Informacje w´drujà do kon-
trolera pami´ci i stamtàd w zale˝no-
Êci od potrzeb sà buforowane w pa-
mi´ci karty lub od razu rozpoczyna
si´ ich obróbka. Pierwszà rzeczà jest
wyznaczenie po∏o˝enia punktów
w przestrzeni, do tego s∏u˝à jed-
nostki geometryczne. Otrzymujemy
zbiór punktów, czyli siatk´ obiektów
trójwymiarowych. Dane te w´drujà

do kolejnego modu∏u, w którym na-
st´puje rendering, czyli proces okre-
Êlania koloru i po∏o˝enia ka˝dego
piksela w przestrzeni. Potem nast´-
puje teksturowanie, czyli nak∏adanie
obrazków (na przyk∏ad faktur czy
zdj´ç) na wczeÊniej przygotowane
obiekty. Gotowe obiekty 3D majà
policzone wspó∏rz´dne X i Y ka˝de-
go piksela wyÊwietlanego na moni-
torze, a tak˝e dane o g∏´bi obiektu.
Te ostatnie, nawet je˝eli nie sà
wyÊwietlane, muszà byç brane pod
uwag´ przy generowaniu sceny oraz
stale dost´pne w pami´ci zwanej
buforem Z (ang. Z-Buffer). SzybkoÊç

renderowania oraz teksturowania
okreÊla si´ jako FillRate, czyli wy-
pe∏nianie obiektów, i stanowi jeden
z wyznaczników wydajnoÊci oblicze-
niowej procesora graficznego. 

Z∏àcze AGP
Najnowsze uk∏ady graficzne po-

trafià komunikowaç si´ z proceso-
rem g∏ównym za pomocà z∏àcza
AGP 3.0 z pr´dkoÊcià x8, z mo˝liwà
przepustowoÊcià si´gajàcà 2 GB/s.
Niestety, tylko najnowsze p∏yty
g∏ówne obs∏ugujà ten standard.
Jednak u˝ytkownik nie dostrze˝e
˝adnych ró˝nic przy zastosowaniu
AGP x2 czy AGP x8. Najnowsze
uk∏ady nie potrzebujà tak szybkiej
wymiany informacji z procesorem.
Ca∏y proces budowania obrazu zo-
staje przeprowadzony w karcie gra-
ficznej. 

Du˝o powa˝niejszym problemem
ni˝ przepustowoÊç danych jest dla
szybkich kart wydajnoÊç pràdowa
z∏àcza. Najnowsze karty muszà byç
pod∏àczone bezpoÊrednio do zasi-
lacza komputera. Jest to jedyny
sposób na zapewnienie wystarcza-
jàcych dostaw mocy, bez przecià-
˝enia uk∏adów dystrybucji pràdu na
p∏ycie g∏ównej oraz samego z∏àcza. 

Pami´ç lokalna 
Podczas renderingu dane na bie-

˝àco nap∏ywajà z pami´ci karty gra-
ficznej przez lokalnà magistral´ da-

nych. Jej szerokoÊç w nowych kar-
tach wynosi od 128 do 256 bitów
(dla porównania – szerokoÊç magi-
strali na p∏ycie g∏ównej komputera
to zaledwie 64 bity). Ponadto magi-
strala w najnowszym Radeonie jest
taktowana zegarem 162 MHz, co
daje przy zastosowaniu pami´ci
DDR przepustowoÊç na poziomie
a˝ 20 GB/s! Oznacza to, ˝e jest po-
nad szeÊç razy wi´ksza ni˝ najszyb-
sze obecnie stosowane pami´ci
RDRAM. W pami´ci kart sk∏aduje
si´ g∏ównie tekstury do wyÊwietla-
nia scen 3D. Bioràc pod uwag´
dzisiejsze gry, wi´ksza pami´ç ni˝

MAGAZYN JAK TO DZIA¸A?
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To najbardziej zaawansowana 
technologicznie cz´Êç wspó∏czesnych
pecetów. Najszybsze i najwydajniejsze
uk∏ady i pami´ci s∏u˝à najcz´Êciej do-
brej zabawie

Karta graficznaKarta graficzna

Truform
Im bardziej z∏o˝ony mo-
del 3D, tym trudniejsza
jest jego animacja.
Dlatego projektanci
gier cz´sto upraszczajà
wyglàd postaci

Karta z technologià
Truform mo˝e szybko
obliczyç wyglàd rozbu-
dowanego modelu na
podstawie prostszego
wzoru

GeForce Tweak
Utility freeware
Matrox Tweak
Utility freeware
nVHardPage
freeware
Radeonator
freeware
Sterowniki do kart:
ATI Radeon, Matrox, 
nVIDIA GeForce



Jak dzia∏a karta graficzna?

64-128 MB nie zostanie wykorzy-
stana i dalsze jej zwi´kszanie pod-
nosi tylko koszty samej karty. 

Uk∏ady wspomagajàce 
wyÊwietlanie obrazu

Przygotowany obraz zostaje wy-
s∏any do uk∏adu wyÊwietlajàcego,
gdzie jest poddawany ostatecznej
obróbce. Specjalny uk∏ad o nazwie
RAMDAC przenosi pasmo transmi-
syjne analogowym sygna∏em na

monitor. Im pasmo jest szersze,
tym wi´cej informacji mo˝na prze-
s∏aç w ciàgu sekundy i tym bardziej
ergonomiczne mogà byç parametry
pracy monitora. SzerokoÊç pasma
okreÊla si´ w megahercach – naj-
cz´Êciej stosowanymi szerokoÊcia-
mi sà 350 i 400 MHz. Po wyjÊciu
z tego uk∏adu sygna∏ kierowany jest
na kilkustopniowy filtr analogowy,
od którego jakoÊci zale˝y ostatecz-
ny wyglàd wyÊwietlanego obrazu.

W tym miejscu niemarkowi produ-
cenci najwi´cej mogà popsuç,
montujàc tanie kondensatory
i oporniki, które mogà zmieniaç
swoje parametry na przyk∏ad pod
wp∏ywem ciep∏a. 

Techniki wspomagania
Budowanie obiektów trójwymia-

rowych nie koƒczy si´ na renderin-
gu. Obecnie wi´kszoÊç nowoczes-
nych uk∏adów wyposa˝ona jest

w jednostk´ dysponujàcà algoryt-
mami poprawy jakoÊci obrazu. Jed-
nym z najpopularniejszych jest an-
tyaliasing, którego dzia∏anie polega
na wyg∏adzaniu schodkowych kra-
w´dzi obiektów. Innym jest filtro-
wanie anizotropowe, którego zasada
dzia∏ania polega na precyzyjniej-
szym wyÊwietlaniu powierzchni,
poprzez na∏o˝enie naraz kilku tek-
stur. Bump mapping, czyli nak∏ada-
nie wybojów, jest technikà pozwa-

lajàcà na wyÊwietlenie rzeêby po-
wierzchni. DoÊç charakterystycznà
technikà jest T&L, czyli wspomaga-
nie transformacji i oÊwietlenia.
Praktycznie dopiero uk∏ady majàce
mo˝liwoÊç obliczania oÊwietlenia
mo˝na nazwaç prawdziwymi akce-
leratorami grafiki. Niezwykle obie-
cujàco wyglàda technika propono-
wana przez ATI - Truform, polegajà-
ca na eliminacji nierównoÊci po-
wierzchni bez zag´szczania siatki
obiektu. Wydaje si´ to niemo˝liwe,
ale Truform pozwala na zakrzywia-
nie linii siatki, z której zbudowany
jest obiekt. Dzi´ki temu bez ko-
niecznoÊci podnoszenia rozdziel-
czoÊci mo˝na uzyskaç lepszà ja-
koÊç obrazu.

Podsumowanie 
Karta grafiki, nawet najlepsza,

musi mieç mo˝liwoÊç wykorzysta-
nia swoich wewn´trznych algoryt-
mów do poprawy jakoÊci obrazu.
Umo˝liwiajà to dwa konkurujàce ze
sobà zestawy instrukcji graficznych.
Pierwszym z nich jest lansowany
przez firm´ Microsoft DirectX, które-
go wymaga wi´kszoÊç dzisiejszych
gier. Konkurencyjnym jest OpenGL
lansowany przez Silicon Graphics
i licencjonowany dla Microsoftu.
Niestety, prawda jest taka, ˝e j´zyki
opisu grafiki nie nadà˝ajà za tech-
nologià. Dlatego ˝aden program,
˝adna gra nie wykorzystuje w pe∏ni
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Antyaliasing

■

pami´ç karty graficznej

Quake 3 bez w∏àczonego
antyaliasingu – widoczne sà zàbki
na kraw´dziach przedmiotów

Kraw´dzie przy w∏àczonym
antyaliasingu sà g∏adsze. Efektem
jest ∏adniejszy obraz ca∏oÊci

CPU

Smoothvision® 2.0
Anti-aliasing Unit

Hyper Z
III

256-bit Quad Channel DDR Memory Interface

2D
Engine

Video
Processing

Engine

èród∏o
wideo

AGPx8
Interface

Display
Interface

3D Rendering
Engine

Setup Engine

Vertex Processing
Engine

● CPU – procesor g∏ówny komputera

● Interfejs AGPx8 – magistrala AGP 
potrójnej pr´dkoÊci

● Interfejs pami´ci DDR – cztery 
krzy˝owe kontrolery pami´ci DDR, 
ka˝dy po 64 bity w sumie 256 bitów

● Engine wierzcho∏ków – cztery równoleg∏e
programowalne jednostki geometryczne

● Engine renderowania 3D – uk∏ad zawiera-
jàcy osiem równoleg∏ych strumieni renderowania

● Hyper Z – uk∏ad poprawiajàcy wydajnoÊç
dzi´ki wyeliminowaniu koniecznoÊci liczenia nie-
których niewidocznych cz´Êci obiektu 3D

● Smoothvision 2.0 – uk∏ady oraz algorytmy
poprawiajàce jakoÊç obrazu.

● Engine przetwarzania obrazu – zestaw 
instrukcji s∏u˝àcych wspomaganiu dekodowania
filmów MPEG

● Interfejs graficzny – uk∏ad generujàcy obraz

● Engine 2D – uk∏ad grafiki dwuwymiarowej

Z∏àcza 
karty 
graficznej

We wspó∏czesnych
kartach graficznych 
najcz´Êciej 
spotykanymi 
wyjÊciami sà:

● DVI
– nowoczesne 
cyfrowe 
po∏àczenie 
stosowane 
przy monitorach
LCD

● SVIDEO
– z∏àcze 
stosowane przy
pod∏àczaniu 
kamer, 
rzutników 
i telewizorów

● VGA
– najpopularniejszy
standard przy∏àcza-
nia analogowych
monitorów

Chipset R300 stosowany w kartach Radeon 9700

realnych mo˝liwoÊci wspó∏czesnych
jej kart. Sposobem na szybkà
i ∏adnà grafik´ jest wi´c lepsza
i nowsza karta graficzna. RP



w formacie ISO. Mo˝na je Êciàgnàç
ze strony www.mandrake.com oraz
z polskich mirrorów. W sprzeda˝y
znajduje si´ tak˝e wersja na sied-
miu krà˝kach wraz z podr´cznikiem,
do kupienia prawie za 100 z∏otych
w sklepie internetowym 
www.mandrakestore.com 

Przygotowania
W wi´kszoÊci wypadków u˝yt-

kownicy instalujàcy Linuksa na
swoim komputerze muszà poradziç
sobie z problemem zmieszczenia na
jednym dysku Linuksa i Windows.
Na szcz´Êcie na p∏ytach instalacyj-
nych Mandrake znajdujà si´ narz´-

dzia, które wspomogà nas podczas
procesu przygotowania partycji dla
Linuksa (musi mieç co najmniej 2
gigabajty). Niestety – w wypadku
gdy ca∏à powierzchni´ dysku zaj-
muje jedna partycja w formacie
NTFS (Windows NT/2000/XP) – sa-
modzielnie b´dziemy musieli po-
dzieliç dysk na cz´Êci. W takim wy-
padku nie unikniemy reinstalacji
Windows, chyba ˝e dysponujemy
programem typu PartitionMagic,
który potrafi w locie zmieniç uk∏ad
partycji (wersja PM 5.0 zosta∏a za-

mieszczona na krà˝ku w poprzed-
nim numerze Eksperta). Podczas in-
stalacji Windows zmieniany jest
MBR dysku – warto pami´taç wi´c
o kolejnoÊci instalacji: najpierw
Windows, potem Linux. 

Nieco inaczej wyglàda instalacja
Linuksa na dysku, na którym znaj-
duje si´ Windows na partycji FAT
(Windows 95/98/ME/XP). W tym
wypadku nie musimy reinstalowaç
Windows. Wystarczy, ˝e na partycji
FAT zrobimy porzàdek (usuwajàc
niepotrzebne pliki, skanujàc i de-
fragmentujàc dysk) i dokonamy po-
dzia∏u partycji w trakcie instalacji
Mandrake lub programem fips. 
Ten ostatni jest aplikacjà dzia∏ajàcà
tylko w trybie MS-DOS –  do jego
uruchomienia niezb´dna b´dzie
dyskietka startowa Windows lub
FreeDOS (www.freedos.com). 

Przed zainstalowaniem Linuksa
trzeba utworzyç dyskietk´ instala-
cyjnà. Mo˝na to zrobiç w Windows,
w Êrodowisku MS-DOS lub w Li-
nuksie. W wypadku Windows, po
w∏o˝eniu do nap´du pierwszej p∏yty
instalacyjnej Mandrake zobaczymy
menu, w którym wybieramy ●.

Na ekranie pojawi si´ okno pro-
gramu RawWrite. Wystarczy wska-
zaç obraz dyskietki o nazwie

znajdujàcy si´ na
krà˝ku CD w katalogu 
i nagraç go na czystà dyskietk´. 

Wersj´ RawWrite pod DOS znaj-
dziemy w katalogu na
pierwszym krà˝ku Mandrake. W tym
wypadku utworzenie dyskietki star-
towej polega na wpisaniu komendy
w wierszu poleceƒ:

.
Po chwili w oknie MS-DOS pojawi
si´ komunikat ●. 
Wk∏adamy czystà dyskietk´ i po-
twierdzamy kopiowanie plików. 

Zaczynamy instalacj´
1. Umieszczamy w nap´dzie CD
pierwszy krà˝ek Mandrake i spraw-
dzamy, czy po restarcie komputer
startuje z p∏yty CD, uruchamiajàc
instalacj´ Linuksa. JeÊli tak nie
jest (komputer bootuje si´ z dysku

MANDRAKE LINUX 9.0 DOLPHIN INSTALACJA
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Blender GNU
Public Licence
CoffeeCup HTML
Editor++ freeware
MPlayer GNU
Public Licence
Partition Image
GNU Public
Licence

P oczàtkujàcy u˝ytkownicy
Linuksa nie majà zbyt
du˝ego wyboru – dystry-

bucja musi byç prosta w instalacji,
a jednoczeÊnie dobrze spol-szczo-
na. Wybraç mo˝na jednà z polskich
wersji PLD Linux lub Aurox Linux
(bazujàce na RedHat 8.0), albo
Mandrake. Dwie pierwsze dystrybu-
cje sà wcià˝ jeszcze stosunkowo
nowe na rynku oprogramowania,
Mandrake przeszed∏ ju˝ powa˝ny
test w warunkach bojowych – dotar∏
do wersji oznaczonej numerem
9.0 i kryptonimem Dolphin.

Mandrake to dobra dystrybucja
Linuksa dla poczàtkujàcych. Ma
przemyÊlane i wygodnie skonstru-
owane Centrum Sterowania Man-
drake, za poÊrednictwem którego ∏a-
two skonfigurowaç system opera-
cyjny. Na pochwa∏´ zas∏uguje jego
spolszczenie, szczególnie proces
instalacji, który przebiega w j´zyku
polskim, a obok Êrodowisk KDE
i GNOME do∏àczono tak˝e polskie
podr´czniki – dokumenty JTZ, po-
chodzàce ze strony www.jtz.org.pl

Dystrybucja dostarczana jest na
trzech p∏ytach CD w postaci plików

Nasz pierwszy Linux
Wiele mówi si´ ostatnio o dynamicznym rozwoju Linuksa. Jedni
twierdzà, ˝e ten system operacyjny bije na g∏ow´ Windows, inni
bronià produktów Microsoftu. Jak jest naprawd´, nie przekona-
my si´ dopóki sami nie wypróbujemy w akcji jednej z dost´p-
nych dystrybucji 
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U waga! Niezale˝nie od tego, którà
z metod podzia∏u dysku wykorzy-

stamy, zawsze istnieje niebezpie-
czeƒstwo utraty danych. Dlatego
warto zabezpieczyç wa˝ne pliki zgry-
wajàc je na CD lub inny dysk twardy.
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twardego) – wk∏adamy dyskietk´
startowà Linuksa i restartujemy
komputer – to powinno rozwiàzaç
problem. Na ekranie po chwili zo-
baczymy menu:

Naciskajàc – przechodzimy
do dodatkowego menu w trybie tek-
stowym, w którym mo˝emy wybraç
ró˝ne tryby instalacji ●. Mamy do
wyboru napraw´ ju˝ zainstalowane-
go Linuksa ●, instalacj´ w trybie
tekstowym ● oraz instalacj´ w try-
bie graficznym w niskiej rozdzielczo-
Êci ●. Wybierajàc pierwszà opcj´,
zyskujemy dost´p do kolejnego
menu, w którym mo˝emy przeinsta-
lowaç boot managera Linuksa, zapi-
saç na dysku standardowy MBR dla
Windows, zamontowaç istniejàce na

dysku partycje linuksowe lub
przejÊç do konsoli.

2. Z menu tekstowego mo˝emy
powróciç do graficznego ekranu
powitalnego, naciskajàc . Prze-
chodzimy do instalacji Linuksa,
naciskajàc . Pierwsze pytanie,
jakie pojawi si´ na ekranie, dotyczy
j´zyka, jaki wykorzystywany b´dzie
podczas instalacji i póêniej podczas
pracy. Z listy wybieramy j´zyk pol-
ski. JeÊli wybierzemy opcje za-
awansowane, b´dziemy mogli zain-
stalowaç dodatkowe j´zyki, w ten
sposób na jednym komputerze b´-
dzie mo˝liwa praca nawet w kilku-
nastu j´zykach (wyboru dokonuje-
my w czasie logowania).

3. W nast´pnym kroku Mandrake
wyÊwietli umow´ licencyjnà – ju˝
w j´zyku polskim. Po jej przeczyta-
niu od razu przechodzimy do wybo-
ru jednego z typów instalacji.

Zaawansowanà instalacj´ wybie-
ramy, klikajàc na ●. W jej trakcie
program instalacyjny zada nieco
wi´cej pytaƒ, ale b´dziemy mogli
dok∏adniej zaplanowaç kszta∏t syste-
mu. Opcje ● dotyczà uaktualniania
systemu operacyjnego i pakietów
(wa˝nych dla wczeÊniejszych wersji
Mandrake, oznaczonych numerami
od 7.0 do 8.3).

4. Nast´pne pytanie dotyczy inter-
fejsu SCSI i dysków SCSI pod∏à-
czonych do komputera. JeÊli nie
posiadamy takich urzàdzeƒ, pomi-
jamy t´ sekcj´.

5. OkreÊlamy, jaka mysz zosta∏a
pod∏àczona do komputera. W wi´k-
szoÊci wypadków nie musimy nic

zmieniaç, wystarczajà domyÊlne
ustawienia, mo˝emy jednak wybraç
inny z dost´pnych modeli i spraw-
dziç, czy dzia∏a poprawnie.

6. Oprócz myszy musimy zdecy-
dowaç, jaki uk∏ad klawiatury wyko-
rzystujemy do pracy. DomyÊlnie
jest to ,
i taki najlepiej pozostawiç.

Kolejne pytanie dotyczy poziomu
bezpieczeƒstwa systemu operacyj-
nego (wa˝ne szczególnie w wypad-
ku komputerów pod∏àczonych na
sta∏e do internetu). My wybieramy
poziom ● i klikamy na ●.

7. Przechodzimy do przygotowania
partycji dla Linuksa. Na ekranie zo-
baczymy okno, w którym graficznie

przedstawiono aktualny uk∏ad party-
cji. Na screenie ● widzimy dysk, 
na którym ju˝ istnieje jedna partycja
w formacie FAT ● oraz fragment
nieprzypisany ˝adnej partycji ●.

8. JeÊli wolna przestrzeƒ wystar-
czy do pracy z Linuksem (opty-
malnie oko∏o 5 GB), mo˝emy od
razu kliknàç na ●, by program in-
stalacyjny dokona∏ automatycznego
podzia∏u. Mo˝emy tak˝e odzyskaç
cz´Êç z istniejàcej ju˝ partycji FAT
(warunek: na tej partycji musi byç
przestrzeƒ nieprzypisana plikom,
wskazane jest tak˝e wczeÊniejsze
zdefragmentowanie takiej partycji
z poziomu Windows). Klikamy na
partycji FAT, a nast´pnie na

. Nale˝y pami´taç
o tym, ˝e wprawdzie w wi´kszoÊci
wypadków podzia∏ partycji zawie-
rajàcej dane nie spowoduje ich
utraty, warto jednak wczeÊniej
utworzyç kopi´ bezpieczeƒstwa
wa˝nych plików.

9. Na ekranie zobaczymy ostrze˝e-
nie, klikamy na . Uwaga! Raz
zmniejszonej partycji FAT nie mo˝-
na póêniej powi´kszyç bez utraty
danych.

Po chwili na ekranie pojawi si´
okno ●, w którym, zmieniajàc po-
∏o˝enie suwaka ●, mo˝emy okreÊliç
nowy rozmiar partycji FAT.

10. Dysponujemy ju˝ partycjà
o pojemnoÊci 7,5 GB. Klikamy na
obszarze ●, nast´pnie na ●. Pro-
gram poprosi o wskazanie sposobu

podzia∏u dysku, najlepiej jest wy-
braç opcj´ ●.

Po chwili zobaczymy graficzne
przedstawienie zawartoÊci naszej
partycji ●. Klikamy na ● i na ,
potwierdzajàc zapis tablicy partycji.

11. W kolejnym oknie automatycz-
nie zostanà zaznaczone do sforma-
towania wszystkie partycje linukso-
we. Potwierdzamy, klikajàc na przy-
cisk .
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Pakiety, u˝ytkownicy, sieç
1. Kolejne pytanie dotyczy p∏yt in-
stalacyjnych, które mamy – zwykle
b´dà to trzy sztuki – jeÊli tak jest,
pozostawiamy zaznaczenia bez
zmian i klikamy na .

2. Nast´pne okno s∏u˝y do wybra-
nia pakietów, które zostanà zainsta-
lowane. Ekspert proponuje wybraç
te widoczne na ilustracji: 

3. JeÊli po wyborze grup pakietów
pozostawimy zaznaczone to  
pole ● i klikniemy na ●, b´dzie-
my mogli w szczegó∏ach zdecydo-
waç, które z pakietów zostanà za-
instalowane.

4. Na ekranie pojawi si´ pytanie
dotyczàce uruchamianych po zain-
stalowaniu systemu serwerów. Kli-
kamy na przycisk .

5. Od tego momentu rozpoczyna
si´ proces kopiowania plików, któ-
ry przeci´tnie zajmuje od 20 do
25 minut. W czasie instalacji mo-

˝emy obserwowaç post´p w ko-
piowaniu plików oraz has∏a rekla-
mowe zach´cajàce do pracy z Li-
nuksem.

6. JeÊli uruchomimy opcje za-
awansowane, zamiast hase∏ rekla-
mowych b´dziemy mogli obserwo-
waç w dodatkowym oknie nazwy
i informacje o aktualnie kopiowa-
nych pakietach: 

7. Kiedy proces kopiowania pli-
ków zakoƒczy si´, musimy skonfi-

gurowaç kilka istotnych dla pracy
systemu operacyjnego parame-
trów. W oknie ● wpisujemy i po-
twierdzamy has∏o roota (admini-
stratora systemu).

8. Oprócz konta administratora
w systemie powinno istnieç przy-

najmniej jedno konto u˝ytkownika.
Wystarczy okreÊliç imi´ i nazwis-
ko, identyfikator u˝ytkownika oraz
has∏o ●. Klikajàc na ●, mo˝emy
dobraç jeden z obrazków wykorzy-
stywanych podczas logowania
w systemie. Po wprowadzeniu da-
nych kilkamy na .
Po dodaniu wszystkich u˝ytkowni-
ków Linuksa klikamy na .
Program instalacyjny zaproponuje
nam automatyczne logowanie
w systemie (bez podawania ha-
s∏a). Najlepiej odpowiedzieç prze-
czàco ●.

9. Kolejny etap to ustawienie po-
∏àczeƒ internetowych. JeÊli nie za-
mierzamy konfigurowaç obs∏ugi
sieci, klikamy na ●. W przeciw-
nym wypadku wybieramy jednà
z opcji ● i klikamy na . 

JeÊli wybraliÊmy ∏àczenie si´
z internetem za pomocà modemu,
w kolejnym oknie okreÊlamy port,
do którego jest on pod∏àczony (do-
tyczy modemu zewn´trznego).

Ostatni etap konfigurowania po-
∏àczenia modemowego to wybór

opcji dzwonienia. Parametry po∏à-
czenia (numery dost´powe, has∏a,
loginy) znajdziemy na stronach
dostawców us∏ug internetowych.
Klikamy na przycisk ●, by przete-
stowaç po∏àczenie.

Urzàdzenia i serwisy
1. Pojawia si´ okno podsumowu-
jàce konfiguracj´ komputera ●.
Linux podaje zebrane informacje
o sprz´cie. Na tym etapie pozostaje
nam jedynie skonfigurowanie pod∏à-
czonej do komputera drukarki (jeÊli
to urzàdzenie mamy).

2. W kolejnym pojawiajàcym si´
oknie mo˝emy dodaç drukark´,

klikajàc na ● . Program instala-
cyjny spróbuje wykryç, jaki typ
urzàdzenia jest pod∏àczony do na-
szego komputera. Dotyczy to za-
równo drukarek lokalnych, pod∏à-
czonych do portów równoleg∏ych
i USB, jak i drukarek sieciowych.
Po wykryciu drukarki zostanie wy-
Êwietlony jej model, a po jego
wybraniu b´dziemy mogli wydru-
kowaç stron´ testowà. 

3. Proces dodawania drukarki koƒ-
czymy, wpisujàc jej nazw´ (widocz-
nà w systemie) w pole ●, wraz
z ewentualnym opisem ●, który
u∏atwi nam identyfikacj´ urzàdzenia

w wypadku, gdy dysponujemy kil-
koma drukarkami.

4. Wracamy do okna konfiguracji
drukarek. Klikamy na  , na-
st´pnie na .

5. W nast´pnym oknie decyduje-
my, które z us∏ug (demonów) b´dà
uruchamiane po starcie systemu.
Stawiamy zaznaczenia ● przy 
potrzebnych us∏ugach (opisy po-
szczególnych us∏ug pojawiajà si´
po prawej stronie ●). Gdy skoƒ-
czymy wybieranie komponentów,
klikamy na .

6. W kolejnym etapie instalacji
musimy wybraç boot managera
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z listy ● (mo˝emy pozostaç przy
domyÊlnym LILO w trybie graficz-
nym). Wskazujemy tak˝e urzàdze-

nie, na którym zostanie zapisany
program rozruchowy ● (najcz´-
Êciej /dev/hda – czyli dysk prima-
ry master). W polu ● mo˝emy
okreÊliç opóênienie (w sekundach)
przed uruchomieniem domyÊlnego
systemu operacyjnego. 

7. Kolejne okno tak˝e zawiera opcje
boot managera. Lista ● obejmuje
wszystkie pozycje, które póêniej b´-
dà wyÊwietlane w oknie LILO. Linux
oraz Windows automatycznie doda-
wane sà do tej listy, domyÊlnie
uruchamiany b´dzie system opera-
cyjny oznaczony gwiazdkà ●.

8. JeÊli na poczàtku instalacji
utworzyliÊmy dyskietk´ instalacyjnà,
teraz jej zawartoÊç nie jest ju˝ nam
potrzebna – zamiast niej warto
utworzyç dysk startowy ●, który po-
zwoli nam uruchomiç Linuksa nawet
w wypadku uszkodzenia MBR i LILO.

9. Jeden z ostatnich, istotnych
kroków instalacji obejmuje konfi-
guracj´ monitora, karty graficznej
oraz rozdzielczoÊci i g∏´bi kolorów
ekranu X serwera. Zaczynamy od

monitora – jeÊli Linux wykryje
urzàdzenie typu Plug & Play 
– zostanie ono wyszczególnione
na liÊcie ●.

JeÊli tak si´ nie stanie, musimy
samodzielnie wskazaç producenta
i model, rozwijajàc odpowiednià
list´. W wypadku monitora, który
nie zosta∏ uwzgl´dniony na liÊcie
producentów, pozostaje nam
wskazaç jeden z modeli standar-
dowych, kierujàc si´ parametrami
urzàdzenia zawartymi w instrukcji
obs∏ugi ●.

10. Oprócz monitora musimy tak-
˝e dobraç odpowiedni model
X serwera do zainstalowanej
w komputerze karty graficznej.
Najcz´Êciej chipset takiej karty
jest automatycznie wykrywany
i podÊwietlany na liÊcie ●. 

Program instalacyjny zapyta teraz
o wersj´ X serwera, której b´dziemy
u˝ywaç. Lepiej wskazaç ●, ze
wzgl´du na to, ˝e wersje 4.2. x ob-
s∏ugujà akceleratory grafiki 3D.

11. Z pojawiajàcej si´ listy ● wy-
bieramy preferowanà rozdzielczoÊç
ekranu oraz ● g∏´bi´ kolorów. Kli-
kamy na . Na ekranie zobaczy-
my komunikat ●. Odpowiadamy
twierdzàco.

JeÊli w tym momencie zobaczy-
my taki obrazek ●, prawid∏owo
wyÊwietlony na monitorze, klikamy
na ● i przechodzimy do kolejnego
etapu instalacji. W przeciwnym ra-
zie powtarzamy kroki 29–31, 
dobierajàc inne parametry.

Na zakoƒczenie potwierdzamy
uruchamianie X serwera po starcie
Linuksa.

12. JeÊli dysponujemy sta∏ym,
szybkim ∏àczem, mo˝emy od razu
zaktualizowaç Linuksa. Wystarczy
kliknàç na ●, a nast´pnie wskazaç
jeden z mirrorów Mandrake.

13. Na ekranie zobaczymy komu-
nikat informujàcy nas o zakoƒcze-
niu instalacji ●. JeÊli w tym mo-

mencie klikniemy na
, komputer zostanie

zrestartowany. 

14. Mo˝emy te˝ kliknàç
na  .
W tym wypadku na ekra-
nie pojawià si´ dwie do-
datkowe opcje, s∏u˝àce
do tworzenia dyskietek

umo˝liwiajàcych dok∏adne i auto-
matyczne odtworzenie kroków insta-
lacji na innym komputerze, o iden-
tycznej konfiguracji sprz´towej. Ta-
kie metody instalacji sà szczególnie
przydatne, gdy instalujemy Mandra-
ke na kilkunastu komputerach. Zapi-
sywane na dyskietce informacje po-
zwolà nam na innym komputerze
zainstalowaç takie same grupy pa-
kietów, odtworzyç podzia∏ dysku,
i prawie ca∏kowicie zautomatyzowaç
proces instalacji. BD
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Ksià˝ki i czasopisma
UNIX – Administracja systemu
– Eligleen Frish, Read Me, Warszawa 1997, 72 z∏ 
UNIX – Podr´cznik u˝ytkownika
– Arnold Robbins, Read Me, Warszawa 1999, 70 z∏ 
LINUX – Podr´cznik u˝ytkownika
– Ellen Siever, Read Me, Warszawa 1999, 68 z∏ 

Strony WWW
● Red Hat Linux – www.redhat.com
● Mandrake Linux – www.mandrakelinux.com

Warto zajrzeç...

➜ GNOME/KDE – nazwy popularnych managerów okien
– czyli nak∏adek odpowiadajàcych za wyglàd i funkcjono-
wanie X klienta.

➜ LILO – LInux LOader – boot manager odpowiedzialny
za ∏adowanie Linuksa (lub innego systemu operacyjnego),
zapisywany w MBR dysku.

➜ MBR – Master Boot Record – zbiór informacji zapisa-
nych na pierwszym sektorze dysku twardego lub dyskietki,
które sà odczytywane przez BIOS podczas startu kompute-
ra. W MBR zapisywany jest boot manager. 

➜ X serwer – jeden z wielu serwerów dost´pnych w Linuk-
sie, poÊredniczy mi´dzy innymi w komunikacji pomi´dzy sprz´-
towymi urzàdzeniami wejÊcia/wyjÊcia (karta graficzna, mysz,
klawiatura, monitor) a graficznym Êrodowiskiem graficznym.

Trudne terminy

■



F unkcj´ rutera mo˝e pe∏niç
stary zapomniany kompu-
ter, dla którego trudno

znaleêç inne zastosowanie. Oczywi-
Êcie niezb´dne jest do tego odpo-
wiednie oprogramowanie – najle-
piej skorzystaç z jednej z darmo-
wych dystrybucji Linuksa – na
przyk∏ad Freesco.

Dlaczego Freesco?
WÊród u˝ytkowników SDI sporà

popularnoÊç zdoby∏ oparty na Li-
nuksie ruter programowy o nazwie
Freesco. Opracowany przez grup´
entuzjastów, w podstawowej wer-
sji mieÊci si´ na jednej dyskietce.
Wymagania sprz´towe Freesco sà
bardzo ma∏e – ruter mo˝na uru-
chomiç nawet na komputerze
z procesorem 386 z 8 MB pami´ci
RAM (zalecane jest 16 MB) wypo-
sa˝onym jedynie w nap´d dyskie-
tek 1,44 MB oraz kart´ sieciowà
zgodnà ze standardem Realtek
NE2000 lub 3COM509,
3COM595, 3COM905 (Freesco
bez dodatkowych zabiegów potrafi
obs∏u˝yç wi´kszoÊç kart siecio-
wych, a warto wiedzieç, ˝e sà do-
st´pne równie˝ dodatkowe modu∏y
obs∏ugi innych kart). 

Twórcy Freesco zalecajà rów-
nie˝, aby porty szeregowe w kom-
puterze wykorzystywa∏y uk∏ad UART
16550. Takie uk∏ady najcz´Êciej
spotyka si´ na p∏ytach g∏ównych

zawierajàcych wbudowane porty
RS-232. Ekspert sprawdzi∏, ˝e nie
jest to warunek konieczny – w
czasie testów ruter Freesco praco-
wa∏ przy du˝ym obcià˝eniu bez
zauwa˝alnej straty wydajnoÊci na
komputerze ze standardowà kartà
portów szeregowych. Nie tylko
ma∏e wymagania sprawi∏y, ˝e sys-
tem Freesco sta∏ si´ popularny.
Ruter korzystajàcy z tej
minidystrybucji uznawany jest rów-
nie˝ za bezpieczny i stabilny. Spo-
re znaczenie ma równie˝ ∏atwoÊç,
z jakà konfiguruje si´ go dla obs∏u-
gi SDI oraz fakt, i˝ polscy u˝ytkow-
nicy Freesco przygotowali znako-
mità dokumentacj´ tego systemu
(dost´pna jest ona pod adresem
www.freesco.arx.pl).

Nie tylko zalety
Najwa˝niejszà niedogodnoÊcià

Freesco jest brak mo˝liwoÊci sku-
tecznego ograniczania szybkoÊci
po∏àczeƒ z internetem dla poszcze-
gólnych u˝ytkowników sieci lokal-
nej. Skutkiem tego jeden u˝ytkow-
nik programu KaZaA 2 pracujàcy
w sieci lokalnej jest w stanie utrud-
niç korzystanie z internetu innym
osobom. Nale˝y o tym pami´taç,
jeÊli zamierzamy wykorzystywaç
Freesco dla zapewnienia dost´pu
do internetu w sieci blokowej,
w której internauci chcà intensyw-
nie korzystaç z programów P2P.

Obecnie najpopularniejsza jest
wersja Freesco oznaczona nume-
rem 0.2.7. Najnowsza wersja 
– 0.3.0  – dost´pna zaledwie od
kilku miesi´cy, nie zyska∏a jeszcze
du˝ej popularnoÊci mi´dzy innymi
ze wzgl´du na ma∏à liczb´ dodatko-
wych pakietów rozszerzajàcych
funkcje rutera.

Instalujemy
Ekspert poka˝e, jak zainstalowaç

Freesco i skonfigurowaç go do ob-

s∏ugi SDI. Dyskietk´ z Freesco mo-
˝emy przygotowaç na dowolnym
komputerze – nie musi byç to pecet,
który b´dzie pracowa∏ jako ruter (jest
to szczególnie przydatne, gdy kom-
puter, na którym ma pracowaç Fre-
esco nie ma zainstalowanego syste-
mu Windows).

1. Z dzia∏u
Download na

stronie domo-
wej Freesco

(www.fresco.arx.pl) pobieramy plik
freesco-sdi.img Jest to obraz dys-
kietki, który musimy przekopiowaç
za pomocà programu RawWrite.
RawWrite dla Windows mo˝na po-
braç z http://uranus.it.swin.edu.au/
~jn/linux/rawwrite.htm Oba pliki
znajdujà si´ tak˝e na CD-ROM-ie
do∏àczonym do Eksperta.

2. Rozpakowujemy i uruchamiamy
RawWrite – w oknie programu
wskazujemy po∏o˝enie pliku fre-
esco-sdi.img ● oraz nap´d, w któ-
rym znajduje si´ sformatowana
dyskietka ●, i klikamy na ●.

3. Gdy zapis zostanie zakoƒczony,
umieszczamy dyskietk´ w nap´dzie

komputera, który b´dzie pe∏ni∏ rol´
rutera (nale˝y pami´taç, ˝eby za po-
mocà BIOS-u umo˝liwiç uruchamia-
nie systemu z dyskietki).

4. Po uruchomieniu Freesco wpisu-
jemy ● (mamy na to pi´ç sekund).

LINUX FREESCO DLA SDI
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Freesco do
wspó∏pracy z
Neostradà Plus
freeware
Freesco do
wspó∏pracy z SDI
freeware 
RawWrite
freeware

Ruter za grosze
Jeden modem Sta∏ego Dost´pu do Internetu (SDI) mo-
˝e s∏u˝yç wielu u˝ytkownikom, jednak wymaga to za-
stosowania specjalnego urzàdzenia lub oprogramowa-
nia. Ekspert poka˝e, jak zainstalowaç darmowy, pro-
gramowy ruter Freesco, który zapewni komputerom 
z Windows dost´p do internetu w sieci lokalnej

Schemat sieci lokalnej z dost´pem do internetu przez SDI i ruter Freesco

ethernet

ethernet

ruter Freesco koncentrator 
lub prze∏àcznik

ethernet
ethernet

Ruter Freesco za po-
Êrednictwem SDI za-
pewnia dost´p do
internetu kompute-
rom w sieci lokalnej
oraz zabezpiecza je
przed atakami

linia telefoniczna

SDI

RS-232



5. Po za∏adowaniu komponentów
systemu logujemy si´, wpisujàc
nazw´ u˝ytkownika root ● oraz
has∏o root ●.

6. Przechodzimy do
ekranu ustawieƒ ●,
wciskajàc ,
a nast´pnie 
i .

7. Wpisujàc 3, przyst´pujemy do
konfiguracji po∏àczenia dial-up ●,
w którym podajemy nazw´ po∏à-
czenia (pozycja 3300) – w naszym
wypadku b´dzie to sdi (koniecz-
nie ma∏ymi literami), adres IP
(pozycja 3377), który znajdziemy
w za∏àczniku do umowy o Êwiad-
czenie us∏ugi SDI, oraz login
i has∏o (pozycje RR00 i RR11) – te
dane równie˝ znajdujà si´
w umowie.

8. Wprowadzamy 30 i zmieniamy
has∏o u˝ytkownika root ● (osoba
dysponujàca tym has∏em mo˝e do-
konywaç wszelkich zmian). Has∏o
mo˝e mieç d∏ugoÊç do oÊmiu zna-
ków i powinno byç trudne do od-

gadni´cia (najlepiej, gdy sk∏ada si´
z ma∏ych i wielkich liter, cyfr oraz
innych znaków).

9. Wprowadzamy 31 i zmieniamy
has∏o u˝ytkownika admin ● (ad-
min mo˝e nadzorowaç prac´ Fre-
esco przez wygodny panel kontrol-
ny obs∏ugiwany za pomocà interne-
towej przeglàdarki).

10. Po wciÊni´ciu 72 ustalamy
adresy sieci lokalnej ● (dla nie-
wielkich sieci mo˝na wybraç ad-
res IP rutera Freesco 192.168.0.1
i mask´ 255.255.255.0 ●) oraz
zakres adresów, które b´dà przy-
znawane dynamicznie przez
DHCP ● (dzi´ki temu unikniemy
konfliktów i r´cznego wpisywania
adresów na wszystkich kompute-
rach w sieci lokalnej). JeÊli prze-
widujemy, ˝e komputerów b´dzie
najwy˝ej kilka, wystarczy zakres
od 192.168.0.2 do 192.168.0.10

11. Wprowadzamy ● i ustalamy,
do którego portu szeregowego do-
∏àczony jest terminal SDI (jeÊli do
COM1, to wpisujemy: cua0 ●, je-
˝eli do COM2 – cua1).

12. Po wciÊni´ciu ● ustalamy ad-
res I/O i przerwanie dla karty sie-
ciowej ●. Gdy jest to karta PCI, to
dwa razy wpisujemy 0. JeÊli karta
ma z∏àcze ISA, to podajemy para-
metry ustawione za pomocà zworek
na karcie lub specjalnym progra-
mem konfiguracyjnym do∏àczonym
do karty (zwykle 0x300 i 10).

13. Wpro-
wadzamy ●

i ustalamy
maksymalne
wielkoÊci
pakietów,

które mogà byç wysy∏ane lub od-
bierane (zwykle odpowiednià
wartoÊcià jest 576 bajtów).

14. Aby komputery w sieci mo-
g∏y automatycznie uzyskiwaç ad-
resy IP z rutera, trzeba jeszcze
uruchomiç serwer DHCP na Fre-
esco. W tym celu wciskamy 42
i w pozycji wpisujemy .
Pozosta∏e ustawienia serwera
DHCP mogà pozostaç domyÊlne. 

15. Koƒczymy konfiguracj´, na-
ciskajàc klawisz , a nast´pnie za-
pisujemy zmiany, naciskajàc .
Spowoduje to zamkni´cie i ponow-
ne uruchomienie Freesco.

Po za∏adowaniu Freesco ruter po-
winien sam nawiàzaç po∏àczenie
z internetem. JeÊli komputery w sie-
ci lokalnej ustawione sà domyÊlnie
(czyli na pobieranie adresu IP za po-
mocà DHCP), to powinny bez do-
datkowych czynnoÊci uzyskaç do-

st´p do interne-
tu. Dyskietka
Freesco nawet
po skonfiguro-
waniu nie mo˝e
byç zabezpie-
czona przed za-
pisem.

JeÊli chcemy
wy∏àczyç ruter,

nale˝y wczeÊniej wydaç polecenie
. Restartujemy poleceniem

lub kombinacjà klawi-
szy . MZ 
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Trudne terminy

➜ DHCP – Dynamic Host Configuration Protocol – proto-
kó∏ dynamicznego konfigurowania komputerów. Protokó∏
umo˝liwiajàcy automatyczne przyznawanie tymczasowych
adresów IP komputerom w sieci, dzi´ki czemu unika si´ ko-
niecznoÊci oddzielnego r´cznego konfigurowania ka˝dego
komputera. Ponadto dzi´ki DHCP unika si´ konfliktów adre-
sów IP, które majà miejsce, gdy dwa komputery przez po-
my∏k´ majà wpisany taki sam adres.

➜ Ethernet – dominujàcy standard tworzenia sieci lokal-
nych. OkreÊla on mi´dzy innymi: szybkoÊç przesy∏ania
danych – 10 Mbit/s, 100 Mbit/s (Fast Ethernet – obecnie
najpopularniejszy) lub 1000 Mbit/s (Gigabit Ethernet), do-
puszczalne rodzaje kabli – koncentryczny, skr´tka (wyko-
rzystywana najcz´Êciej) lub Êwiat∏owód, minimalne i mak-
symalne d∏ugoÊci kabli pomi´dzy komputerami.

➜ ruter – urzàdzenie elektroniczne lub komputer, które ∏à-
czy dwie sieci, sterujàc przep∏ywem pakietów pomi´dzy ty-
mi sieciami na podstawie tablicy wyboru tras. Ruter umiesz-
czony na styku internetu i sieci lokalnej zapewnia, ˝e pakie-
ty z internetu docierajà do komputerów w sieci lokalnej, na-
tomiast pakiety, które powinny byç przesy∏ane jedynie po-
mi´dzy komputerami w sieci lokalnej, nie przedostajà si´ do
internetu.

➜ UART – Universal Asynchronous Receiver Transmitter –
uniwersalny asynchroniczny odbiornik/nadajnik. Uk∏ad znaj-
dujàcy si´ na p∏ycie g∏ównej komputera lub na karcie rozsze-
rzeƒ odpowiedzialny za komunikacj´ z urzàdzeniami pod∏à-
czonymi do portów szeregowych. Obecnie montowane uk∏a-
dy UART o symbolu 16550 dysponujà 16-bajtowym buforem,
który zapewnia skuteczne przesy∏anie danych przez port sze-
regowy w wielozadaniowych systemach operacyjnych.

Strony WWW
● www.freesco.arx.pl
● www.freesco.org
● www.freescosoft.com
● http://dingetje.homeip.net
● www.miniwebportal.and.pl

Grupy dyskusyjne
● trzepak.freesco (dost´pna na serwerze

news.trzepak.pik-net.pl)

Warto zajrzeç...

■P odstawowe operacje, takie jak
zmiana has∏a u˝ytkowników, do-

dawanie i usuwanie u˝ytkowników
oraz sprawdzanie zawartoÊci logów,
dost´pne sà za poÊrednictwem pa-
nelu kontrolnego dost´pnego na por-
cie 82 – aby go otworzyç, wystarczy
w przeglàdarce podaç adres kompu-
tera Freesco oraz numer portu

.
Dost´p do panelu ma u˝ytkownik
admin (has∏o dla tego u˝ytkownika
ustalamy, konfigurujàc Freesco

.

Ekspert radzi



INFORMACJE O SPRZ¢CIE 
KOMPUTEROWYM

Hardware – Hoga.pl
Niemal codziennie aktualizowane in-
formacje o nowoÊciach sprz´towych
na rynku. Poza tym porady, recenzje,
mi´dzy innymi kart graficznych, coo-
lerów, procesorów i dysków twar-
dych. Przyjazna wyszukiwarka po-
zwala szybko dotrzeç do informacji
o interesujàcych nas podzespo∏ach
komputera.

www.hardware.hoga.pl

Benchmark.pl
Serwis pe∏en recenzji sprz´tu kompu-
terowego i ca∏ych pecetów. Nie zapo-
mniano te˝ o notebookach. Sporo
zdj´ç i informacji o najnowszych ste-
rownikach. Czasami doniesienia o suk-
cesach rynkowych znanych producen-
tów. Serwis prowadzi ponadto list´
dyskusyjnà o charakterze gie∏dy cz´-
Êci komputerowych oraz dzia∏ z pora-
dami prawnymi dotyczàcymi sprz´tu
komputerowego.

www.benchmark.pl

Magazyn x86
Jeden z najstarszych polskich portali
komputerowych. W nim dzia∏ Hardware
z nowoÊciami o sprz´cie i kilkoma lista-
mi dyskusyjnymi. Dotyczà, mi´dzy inny-
mi, przetaktowywania procesorów, kina
domowego zbudowanego na bazie
komputera czy sterowników.

www.x86.pl

HardwareCentral
Bardzo du˝y, angloj´zyczny serwis
o sprz´cie komputerowym. Informacje
o nowoÊciach, ogromny wybór recenzji.
Ciekawostkà sà porady dla zamierzajà-
cych kupiç lub rozbudowaç komputer
oraz wywiady z ludêmi zajmujàcymi si´
projektowaniem, monta˝em i sprzeda˝à
komputerów.

www.hardwarecentral.com

The Inquirer
Solidny, angloj´zyczny portal kompu-
terowy. Codziennie najnowsze donie-
sienia o sprz´cie i bardzo du˝y wybór
recenzji przeró˝nych kart, dysków
i procesorów. 

www.the-inquirer.com

Nowe technologie
w Interii

W serwisie Nowe technologie Interia
prowadzi dzia∏ Komputery. W nim mi´-
dzy innymi nowinki rynkowe oraz solid-
na, ca∏y czas rozbudowywana baza re-
cenzji sprz´towych. Redaktorzy portalu
testujà niemal wszystko: od urzàdzeƒ
∏àczàcych cechy drukarki, faksu i ska-
nera przez procesory i dyski twarde a˝
po nagrywarki.

http://nt.interia.pl

MULTIMEDIA I CZCIONKI

FreeFoto
Najwi´kszy w internecie serwis ze
zdj´ciami. Kilkadziesiàt kategorii.
Mo˝emy je wszystkie za darmo wyko-
rzystaç w celach prywatnych i nieko-
mercyjnych. Firmy za ka˝de ze zdj´ç
muszà zap∏aciç.

www.freefoto.com

Webshots
Serwis, w którym znajdziemy oryginal-
ny darmowy program do zmiany tapety
na pulpicie. Dzi´ki niemu codziennie na
naszym pulpicie mo˝emy mieç inne
zdj´cie. Wybór jest ogromny – kilka-
dziesiàt tysi´cy fotografii.

www.webshots.com

Free Graphics
Imponujàca kolekcja odnoÊników do
stron w internecie, na których znaj-
dziemy przeró˝ne darmowe grafiki,
rysunki i ikony.

www.freegraphics.com

Free Images
Ponad 2500 zdj´ç w kilkunastu kate-
goriach. U˝ywaç ich mo˝emy za dar-
mo w dowolnym celu, pod warun-
kiem, ˝e zapiszemy si´ na specjalnà
list´ e-mailowà oraz zamieÊcimy przy
publikacji (w internecie lub na papie-
rze) informacj´, skàd wzi´liÊmy foto-
grafi´.

www.freeimages.co.uk

Czcionki.com
OdnoÊniki do dwóch polskich serwisów
z du˝ymi kolekcjami darmowych fon-
tów. Uwaga! U˝ycie czcionek w celach
innych ni˝ prywatne wymaga dodatko-
wej zgody autorów.

www.czcionki.com

Webhelp.pl
Kilkadziesiàt czcionek – raczej dla web-
masterów ni˝ do dokumentów druko-
wanych.
www.webhelp.pl/czcionki/index.php

Czcionki: PCmaniak.pl
Oko∏o 200 czcionek – mniej lub bardziej
wyszukanych.

www.pcmaniak.pl/
index.php?page=czcionki

A1 Free Sound Effects
Bardzo du˝a kolekcja darmowych
dêwi´ków: g∏osy zwierzàt, ludzi, natury
i cywilizacji. Je˝eli chcemy ich u˝yç
w celach komercyjnych, musimy za ka˝-
dy z nich oddzielnie zap∏aciç. Mo˝emy
te˝ zamówiç CD-ROM z wybranymi
dêwi´kami.

www.a1freesoundeffects.com

MIDIsite
Wyszukiwarka darmowych plików MIDI.
Prowadzi do ponad 200 tysi´cy utwo-
rów w niemal wszystkich stylach i ga-
tunkach muzyki.

www.midisite.co.uk

Planet MIDI
Kilkaset plików MIDI podzielonych al-
fabetycznie wed∏ug nazw zespo∏ów
i kompozytorów.

www.planetz.net/midi/

WaveSource.com
Przede wszystkim du˝a kolekcja
dêwi´ków ze starych amerykaƒskich
filmów, wypowiedzi polityków zza oce-
anu, gwiazd Hollywood, ale nie braku-

je te˝ odg∏osów wydawanych przez
zwierz´ta, dêwi´ków natury, miasta,
pracujàce maszyny.

www.wavsource.com

SHAREWARE I FREEWARE

CNET Shareware.com
Wyszukiwarka programów shareware
i darmowych. Trudno jest znaleêç apli-
kacj´, która jest do zdobycia w sieci,
a której nie ma w tym serwisie.

http://shareware.cnet.com

Tucows w ICM
Jeden z polskich mirrorów cenionego
i popularnego serwisu z programami
shareware i freeware dla Windows,
MacOS-a i kilku innych systemów ope-
racyjnych. Poszukiwania u∏atwiajà czy-
telne kategorie i rzetelne opisy.

http://tucows.icm.edu.pl

Komputer ÂWIAT Online
Kolekcja kilkuset programów do ró˝nych
wersji Windows. Poprawki do systemu.

www.komputerswiat.pl

Software – Hoga.pl
Starannie opracowany serwis z opro-
gramowaniem. Czasami tylko w nielicz-
nych kategoriach czeka nas rozczaro-
wanie – brak w nich aplikacji.

http://software.hoga.pl

AUKCJE INTERNETOWE

Allegro.pl
Najwi´kszy polski serwis aukcyjny. Co-
dziennie ponad sto tysi´cy aukcji. Nieste-
ty, od sprzedanych przedmiotów trzeba
w∏aÊcicielom Allegro zap∏aciç prowizj´.

www.allegro.pl

Adico.pl
Najwi´kszy konkurent Allegro. Ale i tak
kilka razy mniejszy od niego. Codzien-
nie kilkanaÊcie tysi´cy aukcji. Brak
op∏at za podstawowe us∏ugi.

www.adico.pl

KSL.pl
Âredniej wielkoÊci serwis aukcyjny. Kil-
ka tysi´cy ofert – najwi´cej w dziale
z artyku∏ami do wyposa˝enia domu. Nie
pobiera prowizji.

www.ksl.pl

Znaczki-PL.com
Serwis filatelistyczny, który przeprowa-
dza cykliczne aukcje znaczków. Atrak-
cyjne dla znawców. Ciekawostkà jest
podawanie przez serwis wyników za-
koƒczonych aukcji.

http://znaczki-pl.com

eBay
Najwi´kszy serwis aukcyjny Êwiata.
Kupimy w nim drobiazgi oraz drogie an-
tyki. Nie wszystkie przedmioty mogà
zostaç wys∏ane do Polski. Propozycja
na przyk∏ad dla osób szukajàcych
rzeczy trudnych do dostania w kraju.

www.ebay.com
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W internecie sà miliony stron WWW. Dlatego wcale 
nie jest ∏atwo trafiç na wartoÊciowe witryny pe∏ne przydatnych
informacji. Ekspert wybra∏ takie strony, które jego zdaniem 
sà naprawd´ godne uwagi

Gdzie szukaç 
w internecie

MK

Z witryny
www.webshots.com
mo˝emy Êciàgnàç
aplikacj´ wymienia-
jàcà automatycznie
obrazki na pulpicie
naszego komputera.
Do wyboru wiele
kategorii 
i tysiàce zdj´ç

■
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P opularnoÊç internetu
przyczynia si´ coraz bar-
dziej do zmian w infra-

strukturze nowoczesnych firm. Do-
st´p do Êwiatowej sieci staje si´
dla wielu z nich niezb´dny. Infor-
matyzacja rosnàcej liczby podmio-
tów gospodarczych
stymuluje popyt 
zarówno na softwa-
re’owe i hardwa-
re’owe rozwiàza-
nia sieciowe, jak
i odpowiednio 
wyszkolony perso-
nel IT. Firmy monitorujàce ry-
nek pracy alarmujà, ˝e w Polsce
wyst´puje znaczàcy niedobór 
wysoko wykwalifikowanych specja-
listów z dziedziny rozwiàzaƒ sie-
ciowych. 

Kto zaradzi?
Dlatego ciekawa wydaje si´ ini-

cjatywa firmy Cisco – znanego
producenta sprz´tu i oprogramo-

wania sieciowego – w zakresie
szkolenia informatyków zaintereso-
wanych zdobyciem lub potwierdze-
niem swoich umiej´tnoÊci w dzie-
dzinie projektowania i administracji
sieciami. 

Szkolenie do uzyskania certyfi-
katu obejmuje trzy stopnie trudno-
Êci, cztery Êcie˝ki rozwoju kariery
oraz wybór specjalizacji. 

Co oferujà i za ile
Realizowany w Polsce od 2000

roku. program Akademii Sieci
Komputerowych Cisco umo˝liwia
uzyskanie wiedzy zarówno teore-
tycznej, jak i praktycznej. Przygo-
towuje tak˝e do zdobycia certyfika-
tu CCNA (Cisco Certified Network
Associate). W ramach programu
dzia∏a obecnie 130 akademii, 
korzysta z niego oko∏o 5000 osób.
Zaj´cia odbywajà si´ w trybie 
wieczorowym lub zaocznym i obej-
mujà 280 godzin (cztery seme-
stry), w tym 110 godzin zaj´ç

praktycznych. Koszt
jednego semestru
wy-nosi od 500 do
800 z∏otych. Op∏ata
za egzamin w auto-
ryzowanym centrum
to oko∏o 600 z∏o-
tych. List´ akade-

mii lokalnych oraz regionalnych
mo˝na znaleêç na stronie 
www.cisco.com/global/PL/cnap/

Od poczàtku 2003 roku w Akade-
mii dzia∏ajàcej przy Wy˝szej Szkole
Informatyki i Zarzàdzania w Rzeszo-
wie rozpoczynajà si´ zaj´cia przygo-
towujàce do uzyskania certyfikatu
CCNP. Kurs trwa cztery semestry,
koszt jednego semestru wyniesie
oko∏o 1500 z∏otych. KN

po 90 dniach od daty rozpocz´cia
pierwszej p∏atnoÊci. Transakcje
osób zweryfikowanych realizowane
sà w ciàgu trzech godzin, a kwota
po˝yczki wynosi do 1500 z∏otych.
Najwy˝szy status to Pewny. Uzy-

skuje si´ go po potwierdzeniu da-
nych adresowych za pomocà kodu
uwierzytelniajàcego przes∏anego
pocztà za potwierdzeniem odbioru.
Ci u˝ytkownicy otrzymujà od PayU
limit w wysokoÊci 2500 z∏otych,
a czas realizacji transakcji w ich
przypadku to zaledwie godzina. 

Kiedy warto korzystaç
System PayU doskonale spraw-

dza si´ w wypadku internetowych
transakcji kupna–sprzeda˝y, realizo-
wanych dotychczas przy u˝yciu p∏at-
noÊci przelewem. Transakcje takie
by∏y obarczone du˝ym ryzykiem –
kupujàc od nieuczciwego sprzedaw-

cy, ∏atwo mogliÊmy nabyç ceg∏´ za-
miast na przyk∏ad drogiego nap´du
DVD. Unikni´cie wpadki teraz gwa-
rantuje dodatkowa us∏uga PayU –
Escrow. Sprzedajàcy otrzyma pie-
niàdze za towar dopiero wtedy, gdy
kupujàcy potwierdzi, ˝e otrzyma∏
pe∏nowartoÊciowà przesy∏k´. 

Korzystanie z systemu PayU
i Escrow nie jest darmowe. Koszty
– 3,25 procent przekazywanej
kwoty, ponosi sprzedajàcy. KT

INFORMATOR

W najbli˝szych
latach zabraknie
specjalistów
w dziedzinie sieci
komputerowych.
Osoby z takimi
umiej´tnoÊciami
nie muszà si´
wi´c martwiç
o miejsca pracy.
Jak jednak
udowodniç swoje
kompetencje?

■

Coraz cz´Êciej sprzedajàcy na internetowych aukcjach decy-
dujà si´ na poÊrednictwo w p∏atnoÊciach 

Jeszcze wczoraj w internecie ∏atwo
mo˝na by∏o straciç pieniàdze, ku-
pujàc kota w worku. DziÊ nad na-
szymi transakcjami czuwa PayU

Kupuj bez ryzyka

Certyfikaty Cisco

CCIE – najwy˝szy stopieƒ  
(Cisco Certified Internetwork Expert  – dyplomowany

ekspert ds. komunikacji mi´dzysieciowej)

CCNP – poÊredni stopieƒ  
(Cisco Certified Network Professional 

– dyplomowany specjalista sieciowy Cisco)

CCNA – podstawowy stopieƒ  
(Cisco Certified Network Associate 
– dyplomowany technik sieciowy Cisco)

CCNA�

CCNP�

CCIE

O soby, które chcà coÊ
sprzedaç, ale nie chcà
ujawniaç kupujàcemu

swoich danych teleadresowych ani
numeru konta, mogà transakcj´
przeprowadziç za pomocà PayU. 

Jak to dzia∏a
Zasady dzia∏ania systemu sà pro-

ste. Obie osoby muszà si´ jedynie
zarejestrowaç na stronie
www.payu.pl Kupujàcy wp∏aca na
bezpieczne konto PayU pieniàdze.
W momencie, kiedy dotrà one na
konto, sprzedajàcy dostaje e-mail
od PayU, ˝e pieniàdze wp∏yn´∏y.
Sprzedajàcy mo˝e kazaç je sobie
wyp∏aciç lub zostawiç w systemie.
Tworzà one wtedy Êrodki w∏asne,
z których mo˝e skorzystaç, gdy sam
b´dzie kupowa∏.  

Zaletà systemu PayU jest to, ˝e
korzystajàce z niego osoby nie mu-
szà mieç konta bankowego. Co wi´-
cej, kupujàcy mo˝e prywatnej oso-
bie, w∏aÊnie dzi´ki PayU, zap∏aciç
kartà kredytowà, co w normalnych
warunkach jest niemo˝liwe.

Zaufanie na sprzeda˝
U˝ytkownicy, którzy pierwszy

raz korzystajà z systemu i p∏acà
kartà, uzyskujà status Zwyk∏y. Ich
transakcje przeprowadzane sà
w ciàgu 24 godzin. W tym czasie
e-card, firma obs∏ugujàca wszyst-
kie operacje kartami kredytowymi,
sprawdza czy na karcie sà Êrodki,
jeÊli tak, PayU udziela temu u˝yt-

kownikowi po˝yczki i finalizuje je-
go transakcj´ do kwoty 500 z∏o-
tych. U˝ytkownicy, którzy sà zare-
jestrowani w systemie Payback co
najmniej trzy miesiàce lub majà
w portalu Allegro co najmniej
dwie czerwone gwiazdki, uzyskujà
status Polecony. Ich transakcje re-
alizowane sà w ciàgu szeÊciu go-
dzin, a po˝yczka wynosi 1000 z∏o-
tych. Kolejny status to Zweryfiko-
wany, uzyskiwany automatycznie

Za pomocà systemów poÊrednictwa mo˝emy
dokonywaç operacji finansowych w internecie, 
nie ujawniajàc swoich danych osobowych

Szkolenia 
dla informatyków



WolnoÊç od reklamy
Od pewnego czasu w internecie
nasila si´ zjawisko wyskakujà-
cych reklam. Otwierajàc jednà

Precz z dialerem
Surfujàc w internecie, przypad-
kiem trafi∏em na p∏atnà witryn´,
z której nieÊwiadomie pobra∏em
dialer. Plik automatycznie zain-
stalowa∏ si´. Jego ikonka pojawia
w systemowym zasobniku za ka˝-
dym razem, gdy uruchamiam sys-
tem. Jak si´ go pozbyç?

Twórcy p∏atnych serwisów inter-
netowych stosujà kilka odmian dia-
lerów. Programy te najcz´Êciej nie
majà standardowego modu∏u odpo-
wiedzialnego za odinstalowanie ich
z systemu, a ich nazwy nie figurujà
na liÊcie Dodaj/Usuƒ programy.
Aby je usunàç, nale˝y skorzystaç 
z nietypowych metod. Ekspert podaje
sposoby na odinstalowanie dialera.

1. Wywo∏ujemy okno dialera, 
podwójnie klikajàc na jego ikon´

w zasobniku systemowym, po
czym naciskamy kombinacj´ klawi-
szy i klikamy na
lub na przycisk Zamknij. Powinno
to spowodowaç automatyczne od-
instalowanie programu z systemu. 

2. Korzystamy z programu Star-
ter z CD-ROM-u tego wydania
Eksperta. Program porafi wyÊwiet-
laç list´ wszystkich aplikacji uru-
chamiajàcych si´ razem z syste-
mem, nawet tych ukrytych. Po-
dobnà funkcjonalnoÊç ma narz´-
dzie MSCONFIG, które urucha-
miamy przez Start/Uru-
chom/msconfig
W sieci mo˝na trafiç na z∏oÊliwe

dialery, które po zainstalowaniu
udajà pliki systemowe ●. W takim
przypadku odnajdujemy podejrza-
ny plik na dysku i sprawdzamy da-
t´ jego utworzenia. Je˝eli pokrywa
si´ z czasem pojawienia si´ dialera

w systemie, mo˝emy mieç pew-
noÊç, ˝e jest to winowajca.

3. Uruchamiamy Edytor Rejestru
(regedit lub regedt32) i przecho-
dzimy do klucza \HKEY_CUR-
RENT_USER
\Software\Microsoft\Windows
\CurrentVersion\Run Odszukujemy
dziwne nazwy typu randka.exe ●.
Szukamy plików udajàcych sk∏adni-
ki Windows (opisane w punkcie 2).
Usuwamy wybrane klucze, korzysta-
jàc z polecenia ●. 

Nast´pnie uruchamiamy narz´-
dzie – . Od-
najdujemy na dysku pliki o tych sa-
mych nazwach, co znalezione w Re-
jestrze, i usuwamy je. 

W analogiczny sposób post´pu-
jemy z wpisami znajdujàcymi si´
w kluczu \HKEY_LOCAL_MACHINE
\Software\Microsoft\Windows
\CurrentVersion\Run
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Komputer wymaga od u˝ytkowników specjali-
stycznej wiedzy, którà nabywamy wraz z 
doÊwiadczeniem. Warto korzystaç z podpowie-
dzi innych, by nie traciç czasu w poszukiwaniu
rozwiàzania problemu. Dla jednych oczywiste-
go, dla innych niekoniecznie...

Porady
Eksperta

Szukasz pomocy?

z moich ulubionych stron interne-
towych, w tle wyskakujà trzy
okienka reklamowe. S∏ysza∏em, ˝e
jest sposób na zablokowanie ta-
kich rzeczy, jak to zrobiç? Jako
przeglàdarki WWW u˝ywam IE 6.0
z waszego krà˝ka. 

Internet Explorer 6, który jest
dominujàcà przeglàdarkà stron
WWW, nie zosta∏ jeszcze wyposa-
˝ony w funkcj´ blokowania wyska-
kujàcych okienek reklamowych.
Konkurencja IE nie Êpi i takie funk-
cje ma ju˝ Opera 6 ●, Mozilla 1.2,
Netscape 7 oraz kilka innych alter-
natywnych przeglàdarek, na przy-

k∏ad Avante Browser ● (nak∏adka
na IE). Internauta ma do dyspozy-
cji specjalistyczne programy, które
majà za zadanie blokowanie okie-
nek typu pop-up. Szeroki wybór

tego rodzaju aplikacji dost´pny
jest na przyk∏ad w serwisie
internetowym WebAttack: 
www.webattack.com/freeware
/misctools/fwpopblock.shtml 

Na tych stronach mo˝na znaleêç
rozwiàzania typowych problemów
trapiàcych u˝ytkowników kompute-
rów. Pytania opublikowane w tym
wydaniu zosta∏y wybrane z listów
nades∏anych do redakcji przez Czy-
telników pierwszego wydania Eks-
perta.

Je˝eli masz problem z kompute-
rem i nie potrafisz nigdzie znaleêç
odpowiedzi – zapytaj Eksperta.
Redakcja postara si´ podaç roz-
wiàzanie. 

E-maile z krótkimi pytaniami do-
tyczàcymi obs∏ugi komputera pro-
simy przesy∏aç na adres: 

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najcz´Êciej si´
powtarzajàce pytania wraz z od-
powiedziami opublikujemy na ∏a-
mach nast´pnego wydania czaso-
pisma Ekspert. 



Szybsze AGP
Powoli staj´ si´ zaawansowanym
u˝ytkownikiem komputera. Cieka-
wi mnie mo˝liwoÊç optymalizacji
ustawieƒ BIOS-u dla mojej karty
graficznej GeForce. 

W BIOS-ie p∏yty g∏ównej warto
zwróciç uwag´ na kilka opcji majà-
cych wp∏yw na parametry dzia∏ania
karty graficznej:

AGP Aperture Size 
W tym miejscu ● u˝ytkownik

okreÊla, ile pami´ci operacyjnej
RAM mo˝e zostaç przydzielone
dla karty graficznej AGP. Optymal-
nym ustawieniem dla nowych kart
jest 64 MB. Nale˝y pami´taç, ˝e
ustawienie wi´kszej wartoÊci mija
si´ z celem, poprawa jakoÊci b´-
dzie niezauwa˝alna.

AGP Fast Write 
Opcja ta ● przy-

spiesza prac´ pod-
systemu grafiki, mu-
si byç jednak obs∏u-
giwana przez kart´
graficznà. W przy-
padku starszych kart
mo˝na napotkaç pro-
blemy, na przyk∏ad
zawieszanie si´ sys-
temu operacyjnego.
Czy karta jà obs∏ugu-
je? Informacje na ten
temat mo˝na znaleêç
w instrukcji obs∏ugi,
na witrynie produ-
centa lub w ró˝nego
rodzaju programach
testujàcych podze-
spo∏y komputera ●,
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Jaka to p∏yta g∏ówna?
Nie umiem ustaliç, kto jest pro-
ducentem p∏yty g∏ównej znajdujà-
cej si´ w moim komputerze. Nie
mam dokumentacji. Czy jest jakiÊ
sposób, który umo˝liwi mi ziden-
tyfikowanie tego sprz´tu?

Najwa˝niejszà informacjà, która
pozwoli zidentyfikowaç mark´ p∏y-
ty g∏ównej bez otwierania kompu-
tera, jest kod BIOS-u, tak zwany
ID-string ●. Zawiera on zakodowa-
nà informacj´ o producencie urzà-
dzenia. Kod BIOS-u widoczny jest
podczas uruchamiania komputera,
w dolnej cz´Êci ekranu. 

Poniewa˝ informacja ta widocz-
na jest tylko przez moment, warto
zatrzymaç na chwil´ proces uru-
chamiania komputera, u˝ywajàc
przycisku Pause/Break. W kodzie
BIOS-u zwracamy uwag´ tylko na
6 i 7 znak ●.

Innym miejscem, w którym mo-
˝emy odnaleêç interesujàce nas
oznaczenie, jest nag∏ówek menu Se-
tup BIOS-u. Do menu wchodzimy,
naciskajàc klawisz DDeell  podczas star-
tu komputera.

Znajàc oznaczenie p∏yty, udajemy
si´ na polskoj´zycznà witryn´
www.bios.pnet.pl/info/koprplaw.htm 

rozszerzeƒ, instalowanych w z∏àczu
PCI. Urzàdzenia oparte na najpopu-
larniejszych uk∏adach, zosta∏y zapro-
jektowane do wspó∏pracy z dyskami
twardymi. Producenci tych urzàdzeƒ
nie gwarantujà ich poprawnej wspó∏-
pracy z nap´dami optycznymi. 

Nie wszystkie, nawet nowe, na-
grywarki potrafià pracowaç w trybie
DMA. To tak˝e mo˝e byç
powodem zawieszania si´
systemu podczas próby
nagrania p∏yty. Mo˝liwoÊç
wy∏àczenia trybu DMA
znajdziemy we w∏aÊciwo-
Êciach nap´du, dost´p-
nych z poziomu Mened˝e-
ra urzàdzeƒ.

BIOS:
● www.rojakpot.com
● www.bios.pnet.pl
● www.bios.pl

Identyfikacja p∏yty g∏ównej:
● www.plasma-online.de
● www.biosworld.com/ctbios.htm

Blokowanie okienek pop-up:
● www.webattack.com/freeware/misctools/

fwpopblock.shtml
● http://codestuff.netfirms.com
● www.mlin.net
● www.avantbrowser.com
● www.ruihehang.com/myie2/

➜ dialer – rodzaj programu przygotowanego przez 
twórców p∏atnych stron WWW. Jego dzia∏anie opiera si´ na
niewidocznej dla u˝ytkownika instalacji, zmianie ustawieƒ
po∏àczenia  modemowego i póêniejszego ∏àczenia si´ 
z internetem przy wykorzystaniu wysokop∏atnych numerów
0700.

➜ kontroler RAID – urzàdzenie pozwalajàce na
pod∏àczenie do oÊmiu dysków IDE, w celu stworzenia
macierzy dyskowych. Najcz´Êciej montowane w postaci
dodatkowej karty w z∏àczu PCI lub w uproszczonej odmianie
zintegrowane na p∏ycie g∏ównej.

➜ DMA – Direct Memory Access – bezpoÊredni dost´p do
pami´ci. Standard, dzi´ki któremu urzàdzenia, na przyk∏ad
dysk twardy, nie muszà anga˝owaç procesora, gdy trzeba
przes∏aç informacje do pami´ci RAM.

➜ master – ustawienie urzàdzenia okreÊlajàce jego status
w systemie jako pierwsze wykorzystujàce kana∏ IDE. Tryb
master ustawia si´ za pomocà zworki, najcz´Êciej na tylnej
Êciance urzàdzenia.

Trudne terminy

Warto zajrzeç...

Nagrywarka z problemami
W czasie nagrywania p∏yt mam
problemy z Windows. Zawiesza
mi si´ system lub pojawiajà si´
niebieskie ekrany. Co mo˝e powo-
dowaç takie b∏´dy?

Przyczynà takiego zachowania
mo˝e byç wspó∏dzielenie kana∏u
IDE, u˝ywanego przez nagrywark´
z innym urzàdzeniem. Ma to miej-
sce wtedy, gdy, na przyk∏ad, wolny
dysk twardy pod∏àczony jest do tej
samej taÊmy IDE co nagrywarka.
Najlepiej unikaç tego rozwiàzania
i je˝eli jest taka mo˝liwoÊç, pod∏à-
czyç nap´d CD-RW pod osobny ka-
na∏ IDE. Je˝eli nie mo˝emy tego zro-
biç, pod∏àczmy nagrywark´ do kana-
∏u u˝ywanego przez szybki dysk sys-
temowy, i ustawiamy jej tryb pracy
na master. Opcj´ t´ ustawia si´ za
pomocà zworki, na tylnej Êciance
urzàdzenia ●. 

Nagrywarek nie nale˝y pod∏àczaç
do dodatkowych kontrolerów HDD.
Zarówno tych na p∏ycie g∏ównej,
w postaci kontrolerów RAID, jak i kart

Na stronie znajduje si´ tabela ●,
zawierajàca kody producentów p∏yt
g∏ównych. WyjaÊnienie pozosta∏ych
oznaczeƒ kodu BIOS-u mo˝na zna-
leêç w numerze Eksperta 1/2002,
na stronie 29. 

mi´dzy innymi SiSoft Sandra
i FreshDiagnose.
AGP Capability 
(Data Transfer Rate)

Opcja ta umo˝liwia wybranie
trybu pracy magistrali AGP 2x lub
4x. Ustawiamy wartoÊç odpowied-
nià dla karty graficznej. Informacj´
t´ znajdziemy w dokumentacji karty
lub na firmowym opakowaniu.
Wi´kszoÊç nowych kart jest zgodna
z trybem 4x ●.
AGP Master 1 WS Read/Write

Funkcja pozwala zmniejszyç czas
opóênieƒ pomi´dzy zapisem i od-
czytem danych, przesy∏anych przez
szyn´ AGP z dwóch cykli zegara do
jednego. Opcja ta na starszych kar-
tach graficznych mo˝e sprawiaç
k∏opoty. Nale˝y jà wy∏àczyç, je˝eli
komputer zacznie si´ zawieszaç.

MM ■



softu obudziç nietrudno. Wiemy coÊ
o tym – kolega zainstalowa∏ w redak-
cji ikspeka omy∏kowo na niew∏aÊci-
wym komputerze. Nie∏atwo mu póê-
niej by∏o przekonaç podejrzliwych
prokuratorów Microsoftu o swej nie-
winnoÊci i aktywowaç system na dru-
gim PC. JeÊli zmieni∏eÊ konfiguracj´
sprz´tu i chcesz jeszcze raz zainstalo-
waç XP, zawczasu pomyÊl o faksie –
mo˝e ci si´ przydaç, gdy Micorsoft
po raz kolejny za˝àda wglàdu w faktu-
ŕ  zakupu. 

Gigant z Redmond zadba o to,
byÊ ju˝ nigdy si´ nie nudzi∏. Co-
dziennà prac´ z pecetem o˝ywi na-
tr´tnymi komunikatami o czekajà-
cych na Êciàgni´cie z internetu po-
prawkach. Có˝ to takiego? – zapytasz.
Jak to, nie mia∏eÊ nigdy poprawek?
Gdy nie nauczysz si´ na pierwszy ter-
min – musisz zdawaç poprawk´. Po-

dobnie Microsoft. Na premieŕ  nie
zdà˝y∏ przygotowaç w programie
wszystkiego jak nale˝y i poprawia te-
raz gorliwie systemowe dziury. Szkoda
tylko, ˝e w Redmond nie wiedzà, jak
drogie sà w Polsce po∏àczenia z inter-
netem. W Stanach dost´p do sieci
jest tani jak barszcz, nic wi´c dziwne-

82 luty – marzec 2003

INFORMATOR

go, ˝e prac´ nad systemem traktujà
jak studenci egzaminy w sesji letniej
– po co si´ przyk∏adaç do pierwszych
terminów, skoro da si´ zdawaç (czy-
taj: poprawiaç) póêniej.

Do niedawna mo˝na by∏o zanie-
chaç cz´stej aktualizacji systemu
przez internet i zainstalowaç kom-
pletny zestaw poprawek – tak zwany
Service Pack. Dost´p do niego nie by∏
trudny – stukilkudziesi´ciomegabajto-
wy program umieszcza∏y na swoich
krà˝kach czasopisma komputerowe.
Za kilka, kilkanaÊcie z∏otych mo˝na
by∏o kupiç raz na jakiÊ czas taki ze-
staw i mieç spokój. Teraz jednak
zmienia si´ polityka korporacji. 
Service Packów nie znajdziecie ju˝ na
tanich krà˝kach. Mo˝na je za to zamó-
wiç w internecie – podobno przysy∏a-
jà za darmo posiadaczom legalnego
oprogramowania. Jednak piraci nadal
bez problemów skopiujà pliki aktuali-
zacyjne z sieci – sà one dost´pne na
stronach Microsoftu. Wyglàda wi´c na
to, ˝e to kolejny niezbyt màdry krok
giganta w tej bezsensownej antypirac-
kiej krucjacie. Przecie˝ walczàc z pira-
tami, Microsoft utrudnia ˝ycie legal-
nym u˝ytkownikom Windows – naj-
pierw bezsensowna aktywacja, teraz
szlaban na tanie Service Packi. Cieka-
we, jaki b´dzie nast´pny przyjazny
gest giganta wobec uczciwych u˝yt-
kowników.

Ech, szkoda, ˝e tak piekielnie drogie
te Maluchy, i alternatywy brak...   WM

WINDOWS
● 3D Traceroute 1.6.42
● Active Ports 1.4
● Angry IP Scanner 2.14
● ATTO SCSI Utilities 1.63
● BestCrypt 7
● Bluescreen Screen Saver 3.0
● BootVis XP 1.3
● Borland C++Builder 6 

Personal
● Cacheman 5.11
● CPU RightMark RC2
● CPU-Z 1.15
● Dev-C++ 4
● Dev-C++ 4 Setup Creator
● Dev-C++ 4.01 update
● DirectX Eradicator 1.08 SR1
● Diskeeper Lite 7.0
● DriverMAGIC Pro
● DrvClonerXP 2.1
● DrvImagerXP 2.1
● E-Mage for Web 1.0.23
● EditPlus 2.11 (SR-1)
● Edytor Znaczników HTML 2.0 
● eMailTrackerPro 2.0b
● EZ JavaScript 1.0
● FIPS 2.0
● Fraps 1.9B
● Fresh UI 4.90
● FT Gate 1.2
● HandyBits EasyCrypto 

Deluxe 5.5
● HD Tach 2.61
● HomeSite 5

● HotDog Professional 6.6
● HTMLProtector 1.5
● HWiNFO 32 1.21
● IP-Tools 2.08
● Kerio Personal Firewall 2.1.4
● LanSpeed2 3.0.7
● Macromedia Dreamweaver 

MX 6.1
● MailWasher 1.33
● Matrox Tweak Utility 5.02
● MAX’s HTML Beauty++ ME 1.5
● MegaPing 3.1
● Merak Mail Server 5.4.2
● Mercury Mail Transport 

System 3.32
● Microsoft Baseline Security 

Analyzer 1.1
● MS Windows Error Messages 2.5
● Netmon 1.6
● NetworkActivSniffer 1.4.2.3
● nVHardPage v1.10.6b
● Outpost Personal Firewall Pro 1.0
● Pajàczek 2000 4.8.1
● PowerStrip 3.30.362
● Process Viewer for Windows

3.7.2.4
● PuTTY 0.53
● Radeonator 2.0
● Ranish Partition Manager 

2.43 Beta
● RawWrite 0.7 for Windows
● RegScrubXP v3.25
● RivaTuner 2.0 RC 12
● Sandra 2003 Standard

● Science Mark 2
● SectorSpyXP/98 v2.1
● Spam Buster 1.9.5
● SpamAgent 1.53.02
● Starter 5.6.1.18
● StartupMonitor 1.02
● Steganos Security Suite 3 

Compact Edition
● Steganos Security Suite 4.15
● SuperScan 3.0
● Sygate Personal Firewall 5.0
● ThumbHTML v2.4.1
● TweakIE v3.0
● Tweaking Toolbox XP 1.2
● VisualRoute 7.0d
● WCPUID 3.1
● Xtek X-Setup 6.2
● Zajàczek 3.1 NUtRiA
● ZoneAlarm 3.1.395
● ZoneAlarm Pro 3.5

POPRAWKI
● DirectX 9.0 dla Windows 

98/Me/2000/XP
● Internet Explorer 6 SP1
● Service Pack 3 dla Windows 

2000 PL

STEROWNIKI
● ATI Catalyst 2.5 

dla Windows 98/Me
● ATI Catalyst 2.5 dla Windows 

2000/XP
● Intel Application Accelerator 2.3

● Intel Chipset Software 
Installation Utility 4.10.1012

● Matrox 5.86.032 dla Windows 
2000/XP

● NVIDIA Detonator 41.09 dla 
Windows 98/ME

● NVIDIA Detonator 41.09 dla 
Windows 2000/XP

● Realtek AC’97 ver. A3.36
● SB Live DriverPack dla 

Windows 2000/XP
● SiS AGP driver 1.13
● VIA ComboAudio a1u320b
● VIA Hyperion 4in1 v4.45
● Yamaha AC’97 6.13.10.2152

LINUX
● Blender 2.20
● CoffeeCup HTML Editor++ 4.1
● Freesco do wspó∏pracy 

z Neostradà Plus
● Freesco do wspó∏pracy z SDI
● gltron-0.61
● Kpacman
● MPlayer 0.9 RC1
● Mplayer Win32 codecs
● Partition Image 0.6
● Tux Racer 0.61

Z CZASOPISMA
● Kompletne kody êród∏owe oraz 
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Windows
jest jak
Maluch 

ze z∏ota.
Kosztuje

wi´cej 
ni˝ inne

programy, 
a komfort
u˝ytkowa-

nia – 
bardzo

mizerny

Drogi i Maluch

G dy kupisz sobie auto – za-
p∏acisz, wyjedziesz, zapo-
mnisz. Zarówno o producen-

cie, jak i jego serwisie. Zapomnisz
tym szybciej, im dro˝szy model ku-
pi∏eÊ. Inaczej jest z systemem opera-
cyjnym Windows. Nie kosztuje
wprawdzie tyle, co limuzyna, lecz nie
jest równie˝ najtaƒszà aplikacjà. 
Zachowuje si´ za to gorzej ni˝ naj-
ubo˝sza wersja Malucha. Zw∏aszcza
ostatni model – Windows XP.
Wprawdzie do producenta jeêdziç nie
trzeba, jednak cz´stych kontaktów
z nim nie sposób uniknàç. Flirt za-
cznie si´ zaraz po instalacji. System
zapragnie, by go aktywowaç. Nie
masz, U˝ytkowniku, dost´pu do inter-
netu? A to pech. Ruszaj wi´c po tele-
fon i dzwoƒ. Numer, który trzeba po-
daç, jest d∏ugi jak tasiemiec. A zapi-
saç ka˝à jeszcze d∏u˝szy. Czy ja im
coÊ z∏ego zrobi∏em? – zapytasz. 

Zap∏ata najwyraêniej nie wystarczy.
Inni kopiujà nielegalnie? A có˝ ci´ to
obchodzi!? Pope∏niajà te˝ mnóstwo
innych przest´pstw, a przecie˝ nikt
normalny ciebie profilaktycznie za
kratki nie wsadza. 

Nast´pna randka mo˝e si´ odbyç
ju˝ za kilka dni. Chcesz coÊ pozmie-
niaç w konfiguracji peceta – spodzie-
waj si´ k∏opotów. Bo czujnoÊç Micro-RY
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