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od redaktora

Drodzy Czytelnicy
Nie ukrywam, ˝e pomys∏ stworzenia tego tytu∏u pod-
sun´li nam Czytelnicy Komputer ÂWIATA. Znane od
czterech lat czasopismo ju˝ dawno przesta∏o wielu
z nich wystarczaç. Chcà, by autorzy, zachowujàc
sprawdzonà w Komputer ÂWIECIE metod´ t∏umacze-
nia trudnych rzeczy krok po kroku, w nowym piÊmie
poruszali problemy bardziej zaawansowane. Wiemy
równie˝, ˝e nie tylko byli i obecni Czytelnicy Kompu-
ter ÂWIATA czekajà na czasopismo redagowane
w taki sposób. U˝ytkownicy pecetów, którzy pragnà
rozwijaç swoje komputerowe umiej´tnoÊci, niestety,
nie znajdujà nigdzie wskazówek, jak obs∏ugiwaç za-
awansowane aplikacje. Mam nadziej´, ˝e i dla
nich Ekspert b´dzie stanowi∏ przydatnà lektur´. 

Nie wiemy, jak przyjmiecie nowe czasopismo. 
Oka˝e si´ to dopiero wtedy, gdy trafi do Waszych
ràk. Od tego, jak wielu z Was b´dzie zadowolonych
z Eksperta, zale˝eç b´dà dalsze jego losy.

Na stronie 77 zamieÊciliÊmy ankiet´. Wype∏nijcie jà
i przyÊlijcie do redakcji. Na podstawie Waszych 
opinii i sugestii podejmiemy decyzj´, czy i w jakiej
formie Ekspert ma si´ ukazywaç. Wasz trud nagro-
dzimy ciekawymi prezentami. 

wmalecki@ks-ekspert.pl

Wies∏aw Ma∏ecki

PartitionMagic 5.01 pe∏na wersja 
program do partycjonowania dysków

Restorator 2.51 pe∏na wersja
znakomita aplikacja do edycji skompilowanych programów,
umo˝liwiajàca na przyk∏ad ich spolszczanie. Ekspert dla
Czytelników przet∏umaczy∏ Restoratora na j´zyk polski

Delphi 6.0 Personal pe∏na wersja 
Êrodowisko programistyczne do tworzenia w∏asnych
aplikacji w j´zyku Delphi. Wersja Personal jest darmowa 
do u˝ytku domowego

Poprawki do systemów
operacyjnych wszystkie patche, które do tej pory
ukaza∏y si´ do polskoj´zycznych systemów 
operacyjnych: Windows 98/Me/NT/2000/XP

Bezpieczeƒstwo zestawy ró˝nych programów,
które umo˝liwiajà skuteczne zabezpieczenie komputera
stacjonarnego lub serwera

DivX/DVD najnowszy kodek do kompresji 
i dekompresji DivX oraz kompletny zestaw narz´dzi do
oglàdania filmów w DivX oraz ripowania z DVD 

Sterowniki do najpopularniejszych urzàdzeƒ, w tym
NVIDIA Detonatory 29.42

Linux programy umo˝liwiajàce rozpocz´cie pracy 
z Linuksem i kilka ciekawych gier

oraz wiele innych programów dla
zaawansowanych u˝ytkowników komputera

Płyta stanowi integralną część
czasopisma Ekspert i nie może być

sprzedawana oddzielnie

l wszystkie poprawki do 9x/NT/2000/XP
l zabezpieczające l diagnostyczne
l narzędziowe l programistyczne 
l do serwerów l partycjujące
l benchmarki  l sterowniki
l DivX/DVD l internetowe

l multimedialne
l niezbędne
l gry

PartitionMagic 5
do partycjonowania 
dysków twardych

Restorator 2.52
po polsku
do edycji skompilowanych
wersji programów

do Windows 

do Linuksa 

Na krà˝ku mi´dzy innymi:Na krà˝ku mi´dzy innymi:
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W ∏aÊciwy podzia∏ dys-
ku na partycje jest
wa˝ny – wi´cej na

ten temat w tekÊcie na stronach
36–39. Problemy zaczynajà si´, gdy
chcemy wprowadziç zmiany do ist-
niejàcej ju˝ struktury dysku. Bez
specjalnego narz´dzia do ∏àczenia,
zmieniania wielkoÊci i oznaczeƒ par-
tycji czeka nas kopiowanie wszyst-
kich danych i przeformatowanie
dysku. Tak wi´c jeÊli nie mamy cza-
su na takie operacje, skorzystajmy
z pe∏nej wersji PartitionMagic 5.01
umieszczonej na krà˝ku Eksperta.

Program ten pozwala za∏o˝yç no-
wà partycj´, zmieniç jej rozmiar
i oznaczenie literowe bez koniecz-
noÊci usuwania danych z systemu.
Co wa˝ne, wszystkie czynnoÊci wy-

konamy w graficznym Êrodowisku
Windows. Do aplikacji do∏àczono
te˝ kilka dodatkowych programów,
które pozwalajà mi´dzy innymi
przenosiç aplikacje Windows
z dysku logicznego na inny oraz
tworzyç menu uruchamiajàce jeden
z kilku zainstalowanych systemów
operacyjnych.

PartitionMagic nie jest najnow-
szym programem (patrz ramka Pro-
mocja na PartitionMagic 7.0 na
stronie 7), ale na pewno zadowoli
wielu Czytelników. Tym bardziej ˝e
Ekspert jako pierwszy w Polsce
publikuje pe∏nà wersj´ tej aplikacji. 

Na nast´pnych stronach dowie-
my si´, jak korzystaç z programu.
Zanim jednak za∏o˝ymy nowà lub
zmodyfikujemy istniejàce partycje,
zróbmy kopi´ bezpieczeƒstwa wa˝-
nych dokumentów i programów.
Chocia˝ ich utrata jest ma∏o praw-
dopodobna, to jednak lepiej dmu-
chaç na zimne. Poza tym ani 
PowerQuest (producent Partition-
Magica 5.01), ani Ekspert nie od-
powiada za utrat´ danych spowodo-
wanà ewentualnym b∏´dnym dzia∏a-
niem programu lub u˝ytkownika. 

Instalacja programu
W trakcie instalacji programu

nale˝y zwróciç uwag´ na kilka ele-
mentów. Ekspert poka˝e, co zrobiç,
aby instalacja przebieg∏a szybko
i bez niespodzianek.

1. W pierwszym oknie programu
instalacyjnego zaznaczona jest tyl-
ko opcja l. Je˝eli chcemy
w przysz∏oÊci korzystaç z BootMa-
gica, pozwalajàcego wybieraç par-
tycj´, z której ma byç uruchamiany
system operacyjny, wtedy zazna-
czamy opcj´ l. Warto te˝ zainsta-
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Z P Y̧TY PARTITIONMAGIC 5.01

PartitionMagic
5.01 PE¸NA WER-
SJA komercyjnego
programu, po raz
pierwszy wydana
w Polsce

Wymagania
PartitionMagic 5.01
Komputer PC z procesorem 486 DX 
(33 MHz) lub lepszym

16 MB RAM (lub 32, je˝eli chcemy 
zak∏adaç i modyfikowaç partycje FAT32
o rozmiarach powy˝ej 4 GB)

12 MB wolnego miejsca na dysku

Windows 95/98, Windows NT 4.0 Worksta-
tion, Windows 2000 Professional (w 2000
program tworzy dyskietki, które urucha-
miajà komputer w DOS z przeznaczonà dla
tego systemu wersjà PartitionMagica)

P rogram poprawnie funkcjonuje we wszyst-
kich wersjach Windows 9x i NT 4.0 Worksta-

tion (ale nie Server). W Windows 2000 (tylko
Professional) tworzy wy∏àcznie dyskietki, z któ-
rych uruchamia si´ DOS, a w nim przeznaczona
do tego systemu wersja programu. Wyglàda ona
podobnie, jak wersja dla Windows – podobne sà
te˝ jej mo˝liwoÊci.

PowerQuest, twórca PartitionMagica (PM)
5.01, nie gwarantuje poprawnej pracy aplikacji
w Windows Me i XP (te systemy powsta∏y po
premierze PM 5.01). Komputer ÂWIAT spraw-
dzi∏, jak program zachowuje si´ w tych syste-
mach. Okaza∏o si´, ˝e w XP dzia∏a podobnie jak
w 2000 Professional (tworzy dyskietki). W Win-
dows Me natomiast pracuje bez problemów,
choç pojawia si´ komunikat, ˝e mo˝e nie dzia∏aç
poprawnie w tym systemie l. Na w∏asnà odpo-
wiedzialnoÊç mo˝emy go zatem uruchomiç
w Windows XP lub Me, jednak nie poleca tego
ani Ekspert, ani PowerQuest. Producent progra-

mu nie gwarantuje ponadto poprawnej pracy
aplikacji z dyskami o rozmiarach powy˝ej 
20 GB. Ekspert testowa∏ PartitionMagica 5.01
na dyskach 40 i 80 GB i aplikacja, choç wolno, to
jednak dzia∏a∏a. Mo˝emy spróbowaç wykorzystaç
program do modyfikacji du˝ych dysków, ale ope-
racja ta mo˝e zakoƒczyç si´ niepowodzeniem.
JeÊli chcemy byç pewni, ˝e program na du˝ym
dysku lub Windows XP zadzia∏a poprawnie, po-
winniÊmy zdecydowaç si´ na promocyjny zakup
wersji 7.0 – szczegó∏y na stronie 7.

Czego nie mo˝e PartitionMagic 5.01

Magik od partycji

Dodatkowe partycje na dysku pozwalajà utrzymaç na nim wi´k-
szy porzàdek, zwi´kszajà bezpieczeƒstwo danych i sà niezastà-
pione, gdy chcemy korzystaç z wi´cej ni˝ jednego systemu ope-
racyjnego. PartitionMagic 5.01 jest bardzo komfortowym narz´-
dziem pozwalajàcym je szybko zak∏adaç i modyfikowaç
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lowaç pliki z dokumentacjà do
programu PartitionMagic – w tym
celu zaznaczamy .
U do∏u okna klikamy na .

2. Klikamy na przycisk .
Wpisujemy kod l. Pole na nazw´
firmy l mo˝e zostaç niewype∏nio-
ne. W kolejnych oknach instalatora
akceptujemy warunki umowy
i okreÊlamy folder, w którym pro-
gram zostanie zainstalowany.

3. W koƒcu wybieramy jeden
z dwóch rodzajów instalacji – typo-
wà l lub definiowanà przez u˝yt-
kownika l. Ekspert poleca typowà
(jest szybciej). W definiowanej
przez u˝ytkownika mo˝emy zainsta-
lowaç wersj´ PartitionMagic pracu-
jàcà w systemie DOS. 

4. Rozpoczyna si´ proces kopiowa-
nia plików. Kiedy dobiegnie koƒca,
PartitionMagic zaleca przygotowa-
nie dyskietek, które pozwolà przy-
wróciç w przysz∏oÊci dzia∏anie sys-
temu, w którym ewentualnie doj-
dzie do uszkodzenia istotnych zapi-
sów na dysku twardym (przede
wszystkim tablicy alokacji). Ekspert
zaleca zastosowaç si´ do tej rady. 

5. Pojawia si´ instalator programu
BootMagic. Instalujemy go podob-
nie jak aplikacj´ PartitionMagic.
Ekspert zaleca równie˝ przygotowa-
nie awaryjnych dyskietek. Przydadzà
si´, je˝eli jeden z systemów nie
b´dzie chcia∏ startowaç.

6. Na ekranie pojawia si´ okno
BootMagica l. Na razie nie chce-
my z niego korzystaç. Usuwamy
zaznaczenie przy l i klikamy na l. 

7. Po restarcie komputera urucha-
mia si´ instalator PartitionMagic,
który proponuje zarejestrowaç pro-
gram. Nie róbmy tego. PowerQuest
(producent programu) nie b´dzie
i tak Êwiadczy∏ nam pomocy tech-
nicznej (to OEM-owa wersja aplika-
cji). Klikamy wi´c na i na-
st´pnie na . Skróty do
uruchamiania programów wchodzà-
cych w sk∏ad PartitionMagic 5.01
znajdziemy w menu Start. JeÊli ich
tam nie ma, znaczy to, ˝e jesteÊmy
u˝ytkownikami Windows 2000 lub
Windows XP. W tych systemach pro-
gram tworzy tylko dyskietki startowe
i dzia∏a w trybie DOS.

Druga partycja na dysku
PartitionMagic jest ju˝ zainstalo-

wany. Spróbujemy zatem na dysku
utworzyç nowà partycj´ FAT32.

1. Uruchamiamy program. U do∏u
okna klikamy na l.

2. Uruchamia si´ ∏atwy w u˝yciu
kreator. Klikamy u do∏u okna na

. Program pyta, czy chcemy
na nowej partycji instalowaç sys-
tem operacyjny l. Nie chcemy l.
To ma byç partycja do przechowy-
wania danych. Klikamy na .

3. Wybieramy optymalny dla na-
szego systemu rodzaj partycji l

– na przyk∏ad l. Przechodzimy do
nast´pnego okna.

4. Nasza partycja b´dzie partycjà
logicznà l, nie g∏ównà. Klikamy na

.

5. OkreÊlamy po∏o˝enie partycji na
dysku. Rozsàdnie jest wybraç pro-
ponowane przez system rozwiàza-
nie l. 

6. Teraz w zale˝noÊci od iloÊci
miejsca na dysku twardym
(PartitionMagic uwzgl´dnia oczywi-
Êcie zaj´tà przez pliki i programy
przestrzeƒ na dysku) i liczby party-
cji program informuje o minimalnej
i maksymalnej wielkoÊci zak∏adanej
partycji l. W naszym przyk∏adzie
zak∏adamy partycj´ o wielkoÊci 
10 GB. W tym celu wpisujemy licz-
b´ l. Poni˝ej mo˝emy wpisaç na-
zw´ partycji l. Klikamy na .

7. Widzimy, jak b´dzie za chwil´
wyglàda∏a struktura naszego dys-
ku. Klikajàc na , mo˝emy
wycofaç si´ z procesu tworzenia
nowej partycji. My zatwierdzamy
decyzj´ – klikamy na .

8. W kolejnym oknie widzimy ope-
racje, jakie za chwil´ zostanà prze-

prowadzone. Klikamy na iko-
n´ l i nast´pnie na i .

Komputer restartuje si´. W Êrodowis-
ku DOS PartitionMagic tworzy i for-
matuje nowà partycj´ – co mo˝e
trwaç nawet kilkadziesiàt minut i za-

le˝y od wielkoÊci dysku
twardego. Nie wolno
przerywaç tej operacji –
grozi to nawet nieodwra-
calnà utratà zapisanych
na dysku danych!
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FAT16 FAT32 NTFS Ext2/Swap
MS-DOS 4
Windows 95 4
Windows 95 OSR2 4 4

Windows 98/Me 4 4
Windows NT 4 4*

Windows 2000/XP 4 4 4**
Linux 4 4 4
*) Poprawnie wspó∏pracuje z systemem plików NTFS w wersji 4.0 Nie wykorzysta wszystkich mo˝liwoÊci, jakie daje
NTFS 5, na przyk∏ad obs∏ugi kwot w katalogach czy szyfrowania.
**) Poprawnie wspó∏pracujà zarówno z NTFS 4, jak i NTFS 5.

Jaka partycja do jakiego systemu

W programie Partition Magic 5.01 mo˝emy utworzyç kilka rodzajów partycji. Zak∏adajàc je, musimy
pami´taç o tym, ˝e niektóre z nich sà przeznaczone do konkretnych systemów operacyjnych i nasz

Windows lub Linux mogà w ogóle nie zauwa˝aç ich istnienia – w zrozumieniu tego przyda si´ w tym poni˝-
sza ramka. Wi´cej informacji na temat partycjonowania, a tak˝e leksykon trudnych wyrazów znajduje si´
na stronach 36-39. 

E kspert testowa∏ program na kil-
ku konfiguracjach sprz´towych

oraz programowych i PM 5.01 praco-
wa∏ bez zarzutu. Mimo to przed uru-
chomieniem programu KONIECZ-
NIE wykonujemy kopi´ bezpieczeƒ-
stwa wa˝nych plików. Ani Power-
Quest, ani Ekspert nie ponosi odpo-
wiedzialnoÊci za utrat´ danych zwià-
zanà z korzystaniem z programu.
W czasie tworzenia lub modyfikowa-
nia partycji na dysku nie wolno wy∏à-
czaç komputera pod groêbà utraty
danych. PowinniÊmy równie˝ wy∏à-
czyç wszelkie inne programy
(a w szczególnoÊci antywirusowe).

Ekspert radzi

W naszym przyk∏adzie zak∏adamy partycj´, korzystajàc
z wygodnego w u˝yciu kreatora. Mo˝emy jednak za∏o-

˝yç nowà partycj´ bàdê zmieniç jej rozmiar bez jego pomocy.
W tym celu korzystamy z poleceƒ zawartych w menu

. Zwykle cz´Êç z nich jest nieaktywna – zale˝y to
od istniejàcej struktury na dysku. Na przyk∏ad polecenie s∏u-
˝àce do zak∏adania nowych partycji b´dzie aktywne dopiero
po przygotowaniu wolnego miejsca na dysku –  za pomocà po-
lecenia lub .

Ekspert radzi

D yskietki, które zosta∏y utworzone w trakcie
instalacji PartitionMagica, zawierajà system

DOS oraz przeznaczonà dla niego wersjà
PartitionMagic 5.01. Korzystamy z nich wtedy,
gdy z ró˝nych powodów nie mo˝emy uruchomiç
Windows, a musimy rozwiàzaç dowolny problem
z partycjami. Obs∏uga wersji dla systemu DOS
PartitionMagic nie ró˝ni si´ od wersji dla Win-
dows. Uruchamiamy komputer z pierwszej dys-
kietki stworzonej w trakcie instalacji, po chwili
wk∏adamy do nap´du drugà i widzimy na ekranie
wersj´ DOS PartitionMagic l. Jest w pe∏ni funk-
cjonalna, brakuje w niej jedynie wygodnych kre-
atorów – obecnych w wersji dla Windows.

Korzystamy z awaryjnych dyskietek

˝



¸àczenie partycji
PartitionMagic potrafi z dwóch

partycji utworzyç jednà, o ile oby-
dwie sà typu FAT16 lub FAT32.
Z opcji tej mo˝emy skorzystaç, gdy
z ró˝nych powodów nie jest nam
ju˝ potrzebny podzia∏ dysku na ma-
∏e, dla nas mniej funkcjonalne cz´-
Êci. Ekspert poka˝e, jak po∏àczyç ze
sobà dwie partycje.

1. U do∏u okna klikamy na l.

2. W pierwszym oknie kreatora kli-
kamy na . Wybieramy pierw-
szà partycj´ l. Klikamy na .

3. Wybieramy drugà partycj´ l.
Dane z wybranej teraz partycji zo-
stanà zapisane w nowym folderze
na partycji wybranej przed chwilà –
zaraz podamy jego nazw´. 

6. Ostatecznie zatwierdzamy zmia-
ny, wybierajàc ikon´ l.

Konwertowanie partycji
Nie zawsze pierwotnie wybrany

typ partycji nam odpowiada. Mo˝e
tak byç z kilku powodów – chcemy
na przyk∏ad korzystaç z dodatko-
wych funkcji ochrony danych do-
st´pnych na partycjach NTFS lub
te˝ udost´pniç pliki systemowi,
który danego typu partycji nie wi-
dzi. PartitionMagic pozwala zmieniç
rodzaj partycji, bez utraty zapisa-
nych na niej danych. Ekspert poka-
˝e, jak to zrobiç.

1. W naszym przyk∏adzie zamieni-
my partycj´ typu FAT32 na partycj´
FAT16. W tym celu klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na nazw´
partycji, którà chcemy przekonwer-
towaç l. Otwiera si´ menu kontek-
stowe, z którego wybieramy l.

2. Z podmenu wybieramy polece-
nie .

3. Zatwierdzamy naszà decyzj´,
klikajàc na . Klikamy na l

i nast´pnie na .

4. PartitionMagic konwertuje par-
tycj´. Po chwili informuje o zakoƒ-
czeniu procesu oraz o tym, ˝e par-
tycja b´dzie z powrotem widoczna
w systemie dopiero po jego re-
starcie.

4. Wpisujemy nazw´ folderu l. 

5. Wybieramy typ nowej partycji.
W naszym przyk∏adzie mo˝e to byç
tylko FAT32. Klikamy na .
Widzimy informacj´ o tym, ˝e po-
∏àczenie partycji spowoduje zmiany
literowych oznaczeƒ dysków i par-
tycji. Mo˝e to byç przyczynà nie-
w∏aÊciwego dzia∏ania programów.
PartitionMagic proponuje nam póê-
niejsze uruchomienie dodatku
DriveMapper (patrz wi´cej na na-
st´pnej stronie), który zmieni
w Windows odwo∏ania do przenie-
sionych na nowà partycj´ aplikacji.
Klikamy na i nast´pnie na

.

6. Zatwierdzamy ostatecznie opera-
cj´ ∏àczenia partycji, klikajàc na l
i nast´pnie na .

7. PartitionMagic pyta, czy po za-
koƒczeniu procesu ∏àczenia party-
cji uruchomiç DriveMappera. Je˝e-
li na drugiej partycji znajdowa∏y
si´ programy pracujàce w Win-
dows, warto z tej rady skorzystaç 
– klikamy na .
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Zmieniamy wielkoÊç partycji
W przyk∏adzie na poprzedniej

stronie za∏o˝yliÊmy nowà partycj´ na
dysku. Spróbujemy teraz zmniejszyç
rozmiary partycji podstawowej C
i powi´kszyç nowà partycj´ D.

1. Uruchamiamy program i klika-
my na ikon´ l.

2. W oknie kreatora klikamy na
. Zaznaczamy partycj´ l

i przechodzimy do nast´pnego
okna l.

3. Pami´tajàc o ograniczeniach
rozmiaru l, wpisujemy nowà wiel-
koÊç partycji l. Klikamy na .

4. PartitionMagic chce wolny ob-
szar dysku przeznaczyç na powi´k-
szenie drugiej z istniejàcych party-
cji l. Akceptujemy ten pomys∏.

5. Widzimy, jak b´dzie wyglàda∏a
nowa struktura dysku l. Je˝eli nam
odpowiada, klikamy na .

W i´kszoÊç operacji na dyskach
PartitionMagic przeprowadza

bardzo d∏ugo (im wi´kszy dysk, tym
d∏u˝ej). Mo˝emy ten proces przyspie-
szyç, je˝eli w opcjach aplikacji
wy∏àczymy sprawdzanie, czy
na dysku nie ma uszkodzo-
nych sektorów (zak∏adamy, ˝e
na naszym dysku ich nie ma).

1. Z menu wybiera-
my polecenie .

2. Zaznaczamy opcj´ przy
dysku, na którym chcemy wy-

∏àczyç funkcj´ szukania uszkodzonych
sektorów. W naszym przyk∏adzie
w komputerze znajduje si´ tylko jeden
dysk l. Klikamy na l.

Przyspieszamy dzia∏anie programu

N iestety, nie mo˝emy zmieniaç ty-
pów partycji w dowolny sposób.

Nie mo˝na na przyk∏ad przekonwer-
towaç partycji FAT32 na NTFS, choç
proces odwrotny jest mo˝liwy. Za-
wsze jednak program wyÊwietla list´
dost´pnych konwersji.

Ekspert radzi

K onwertujàc partycje na partycj´ typu FAT16, pami´tajmy o tym, ˝e nie mo˝e
ona byç wi´ksza ni˝ 2 GB. Je˝eli na przyk∏ad dokonamy konwersji wi´kszej

partycji FAT32 na partycj´ FAT16, wtedy program przekonwertuje tylko cz´Êç
dysku l. Reszta pozostanie niewykorzystana l. Mo˝emy u˝yç tej przestrzeni do
za∏o˝enia kolejnej partycji.

Ekspert radzi
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Dwa systemy 
w komputerze 
– BootMagic

Do programu PartitionMagic
5.01 do∏àczono trzy niewielkie, ale
bardzo przydatne aplikacje. Jednà
z nich jest BootMagic, który po-
zwala zaraz po uruchomieniu kom-
putera okreÊliç, z której partycji
ma byç uruchamiany system ope-
racyjny. Dzi´ki temu mo˝na praco-
waç z kilkoma systemami opera-
cyjnymi na jednym komputerze.
Po odpowiednim skonfigurowaniu
BootMagica zaraz po w∏àczeniu
peceta zobaczymy menu, w któ-
rym okreÊlamy, z którego systemu
chcemy aktualnie korzystaç. Boot-
Magic oczywiÊcie tylko przygoto-
wuje partycje pod systemy opera-
cyjne – sami musimy je ju˝ jed-
nak zainstalowaç na wybranych
dyskach. Ekspert poka˝e, jak skon-
figurowaç BootMagica.

1. Przed uruchomieniem BootMa-
gica tworzymy na dysku odpowied-
nie partycje pod systemy operacyj-
ne, z których chcemy korzystaç.

BootMagic rozpoznaje ich kilka –
patrz ramka wy˝ej. Na wybranych
partycjach instalujemy systemy
operacyjne – zazwyczaj na pierw-
szej podstawowej partycji jest to
jedna z wersji Windows, a na dru-
giej wybrana wersja Linuksa. Za-
uwa˝my jednak, ˝e ograniczenia
BootMagica uniemo˝liwiajà konfi-
guracje dual boot (angielskie okreÊ-
lenie na dwa systemy operacyjne
na dysku twardym) z Windows
2000 czy Windows XP. 
JeÊli mamy wàtpliwoÊci, w jaki
sposób wykorzystaç mo˝liwoÊci
BootMagica w bardziej skompliko-
wanych konfiguracjach, zajrzyjmy
do dokumentacji PDF programu. 

2. Uruchamiamy BootMagica bez-
poÊrednio z menu lub
z menu PartitionMagic.

3. Zaznaczamy opcj´ .
W centralnej cz´Êci okna powinni-
Êmy zobaczyç nazwy zainstalowa-
nych systemów. Je˝eli tak jest, to
mo˝emy ju˝ zakoƒczyç prac´ aplika-
cji, klikajàc na .

4. Je˝eli na liÊcie systemów widzi-
my tylko jeden l, wtedy klikamy
na przycisk l. Z listy, którà widzi-
my, wybieramy drugi system – na
przyk∏ad Linux – i klikamy na .
Koƒczymy prac´ aplikacji, klikajàc
na przycisk . Po restarcie
komputera widzimy menu pozwala-
jàce wybraç, który system opera-
cyjny ma zostaç uruchomiony.

Przesuwamy aplikacje 
– MagicMover

Przydatnym narz´dziem doda-
nym do PartitionMagica jest
MagicMover. Jest to program, który
pozwala przenieÊç zainstalowane
w Windows aplikacje z jednej par-
tycji na drugà. Nie tylko kopiuje
potrzebne pliki, ale równie˝ doko-
nuje odpowiednich zmian w pli-
kach systemowych – w tym w reje-
strach Windows. Ekspert poka˝e,
jak korzystaç z MagicMovera.

1. Uruchamiamy MagicMover bez-
poÊrednio z menu lub
z menu PartitionMagic.

2. Wybieramy folder z progra-
mem, który chcemy przenieÊç l.
Klikamy na l.

3. OkreÊlamy docelowe miejsce
zapisu aplikacji. Klikamy na przy-
cisk .

4. Zaznaczamy partycj´ l, na któ-
rej chcemy zapisaç folder z wybra-
nym programem, klikamy na .

5. W pole l wpisujemy nazw´
folderu, w którym chcemy umie-
Êciç program. U do∏u okna klikamy
na .

6. Program pyta, czy za∏o˝yç nowy
folder. Klikamy na . Przez kil-
kadziesiàt sekund program przesu-
wa pliki i uaktualnia zapisy w pli-
kach Windows.

Zmieniamy oznaczenia 
literowe dysków 
– DriveMapper

Interesujàcym narz´dziem jest te˝
DriveMapper. Program pozwala
zmieniç oznaczenia literowe dysków
twardych, co mo˝e byç przydatne na
przyk∏ad wtedy, gdy zainstalowali-
Êmy w komputerze nowy dysk.
DriveMapper nie tylko zmienia ozna-
czenia literowe, ale równie˝ aktuali-
zuje w plikach Windows wszystkie
odwo∏ania do programów zapisa-
nych na nowych partycjach. Ekspert
poka˝e, jak korzystaç z programu.

1. Uruchamiamy DriveMappera
bezpoÊrednio z menu lub
te˝ z menu PartitionMagic.
Klikamy na .

2. Klikamy na . Wybieramy
dysk l, którego oznaczenie litero-
we chcemy zmieniç. Poni˝ej l wy-
bieramy  nowe oznaczenie. Klikamy
na .

3. W oknie pojawia si´ pierwsze
zadanie, które za chwil´ wykona
program l. Zmieniamy oznaczenie
starego dysku E (chcemy, aby te-
raz by∏ widziany przez system jako
D). W tym celu klikamy na przy-
cisk i post´pujemy podob-
nie, jak w punkcie 2. Na koniec
klikamy na . MK

l Windows 95
l Windows 98
l Windows NT 3.51
l Windows NT 4.0
l Windows 3.x (musi byç zainstalowa-

ne z MS-DOS 5 albo póêniejszym)

l MS-DOS 5.0 albo póêniejszy
l OS/2 3.0 albo póêniejszy
l Linux
l BeOS
l Wi´kszoÊç wersji DOS niestworzo-

nych przez Microsoft

Rozpoznawane przez BootMagica

B ootMagic domyÊlnie wybiera sys-
tem zainstalowany na partycji

g∏ównej jako podstawowy. Je˝eli za-
znaczymy opcj´ l, b´dzie on urucha-
miany po podanym w oknie l czasie
(o ile oczywiÊcie po starcie systemu

z menu BootMagica nie wybierzemy
drugiego systemu). Mo˝emy jednak
zdecydowaç, który system ma byç
uruchamiany domyÊlnie.  W tym celu
klikamy na jego nazw´, a potem na
przycisk .

Ekspert radzi

P artitionMagic 5.01 nie jest najnowszym progra-
mem. Powsta∏ kilka lat temu. Obecnie Power-

Quest oferuje wersj´ 7.0, która przede wszystkim
mo˝e ju˝ dzia∏aç w systemach Windows 2000 i XP
i nie ma ograniczonego rozmiaru dysku twardego,
który mo˝emy poddaç modyfikacjom. Poza tym
w programie znajdziemy kilka mniej ju˝ istotnych,
ale wa˝nych uzupe∏nieƒ w stosunku do Partition-
Magic 5.01. Wersja 7.0 potrafi mi´dzy innymi ∏à-
czyç partycje NFTS, tworzyç i modyfikowaç party-
cje na dyskach pod∏àczonych do komputera ∏àczem
USB oraz trwale usunàç dane z dysku. Dla Czytel-
ników Eksperta przygotowano specjalnà

ofert´. Mogà kupiç program za 180 z∏otych brutto
(ponad 50% zni˝ki w stosunku do pe∏nej wersji
7.0). Promocja jest wa˝na do 21.09.2002 roku. Aby
z niej skorzystaç, musimy po∏àczyç si´ ze stronà
www.process4e.com/powerquest/ i wype∏niç
formularz (konieczne jest podanie adresu e-mail).
Po chwili dostajemy list elektroniczny z informacjà
o adresach dealerów, którzy sprzedadzà nam pro-
gram i has∏o upowa˝niajàce do zakupu aplikacji
w specjalnej cenie. Na stronie z informacjami o pro-
mocji znajdziemy te˝ odnoÊnik do odpowiedzi na
najcz´Êciej zadawane pytania oraz hiper∏àcze do
amerykaƒskiej strony z notatkami technicznymi.

Promocja na PartitionMagic 7.0

n



P olskà wersj´ Restorato-
ra, przygotowanà spe-
cjalnie dla Czytelników

Eksperta, znajdziemy na krà˝ku
do∏àczonym do tego numeru. Do
czego mo˝e przydaç si´ nam ta
aplikacja? Otó˝ Restorator s∏u˝y do
wydobywania z plików programów
znajdujàcych si´ tam zasobów.
Oznacza to, ˝e... mo˝emy prawie
dowolnie modyfikowaç wyglàd
aplikacji!

Zasoby na drzewie
Zasobami nazywamy wykorzysty-

wane przez aplikacj´ dane (dêwi´k,
grafika, tekst), które programiÊci za-
mieszczajà w kodzie programu. Re-
storator potrafi odczytaç struktuŕ
plików z danymi i pokazaç wiele ty-
pów zasobów. Te znajdziemy w ró˝-
nych typach plików, na przyk∏ad
w .exe, .dll, .res (standardowy plik

zawierajàcy zasoby), .ocx (Active X),
.scr (wygaszacz ekranu) i innych.

Restorator przedstawia zasoby
w formie drzewka, niczym Eksplo-
rator Windows foldery i pliki. Tutaj
mamy zasoby pogrupowane we-
d∏ug typów l. 

˚ó∏ta teczka definiuje typ zasobu
(Bitmapa, Ikona), a ikona doku-
mentu – jego nazw´ (nazwy mogà
byç najró˝niejsze, cz´sto sà to po
prostu liczby). Dla aplikacji dzia∏a-
jàcych pod Windows sà zdefinio-
wane pewne standardowe typy za-

sobów. U˝ywajàc Restoratora, b´-
dziemy je cz´sto spotykaç. ¸atwo
je odró˝nimy od niestandardowych
zasobów, których nazwy Restorator
na drzewie zasobów przedstawia
zapisane wersalikami. 

Co nam po zasobach?
Z pomocà Restoratora mo˝emy

∏atwo wydobyç zaszyte w progra-
mach grafiki, dêwi´ki czy animacje.
Najlepiej jednak wykorzystaç ten
program do modyfikacji zasobów
w programach. Je˝eli m´czy nas
ciàgle ten sam wyglàd windowso-
wych programów, mo˝emy go
zmieniç w∏aÊnie za pomocà Resto-
ratora. Pos∏u˝y on nam wi´c jako
edytor wyglàdu 32-bitowych apli-
kacji Windows (Restorator nie ob-
s∏uguje aplikacji 16-bitowych).
Zmieniç mo˝emy obrazki, ikony,
tekst, dêwi´ki, wideoklipy, okna
dialogowe, menu i inne fragmenty
interfejsu. 

To jednak nie wszystko. Restora-
tor potrafi tworzyç i edytowaç pliki
.res – standardowe pliki zawierajà-
ce zasoby. Dzi´ki tej funkcji mogà
wykorzystaç go w swojej pracy pro-
gramiÊci. Prostota obs∏ugi i funk-
cjonalnoÊç (mo˝liwoÊç przeciàga-
nia i upuszczania plików i zasobów,
wygodne menu kontekstowe) to
dodatkowe atuty.

Cz´Êç zasobów mo˝emy modyfi-
kowaç bezpoÊrednio w Restoratorze
– wszelkie teksty (komunikaty, opi-
sy, menu) oraz rozmiar i kszta∏t
okien dialogowych. Pozosta∏e –
grafik´, animacje i dêwi´k – mo˝e-
my wydobyç, a nast´pnie zmieniç
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Restorator 2.52
Edycja Specjalna
PE¸NA WERSJA
komercyjnego pro-
gramu, po raz
pierwszy wydana
w Polsce

Zaglàdamy do
programów

Czy mo˝na zajrzeç do wn´trza ju˝ skompilowanego programu, 
a nast´pnie zmodyfikowaç jego kod? Nie zrobimy tego za pomocà
zwyk∏ego edytora tekstu, gdy˝ oczom naszym uka˝e on tylko nic
nam niemówiàcy ciàg znaków. Istniejà jednak narz´dzia zdolne
wniknàç w t´ z pozoru nieczytelnà struktur´...

Restorator 2.52 Edycja Specjalna – wy∏àcznie dla Eksperta
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w dedykowanych do tego celu pro-
gramach, aby nast´pnie ponownie
wprowadziç je do plików progra-
mów za pomocà Restoratora. Po-
s∏ugujàc si´ tym programem, prze-
robimy komunikaty innych aplikacji
na swoje w∏asne, modyfikujàc wy-
glàd interfejsu i okien dialogowych
oraz grafik´.

Restoratora mo˝na te˝ z powo-
dzeniem stosowaç do pe∏nego t∏u-
maczenia programów na inne j´zyki.
ChcielibyÊmy spolszczyç na w∏asny
u˝ytek Paint Shop Pro? Nie ma pro-
blemu, o ile wystarczy nam cierpli-
woÊci, mo˝emy dokonaç tego dzie∏a
w∏aÊnie za pomocà Restoratora.

Res¸atacze jak lekarstwo
Autorzy programów na wprowa-

dzane do nich wszelkiego typu mo-
dyfikacje najcz´Êciej patrzà niech´t-
nym okiem. Wyraz tego znajdziemy
w wi´kszoÊci umów licencyjnych
okreÊlajàcych warunki korzystania
z programów – zobaczymy tam za-
pisy, ˝e debugowanie i edytowa-
nie skompilowanego programu
jest bezprawne. Z drugiej strony

nasza rodzima ustawa – Prawo au-
torskie i prawa pokrewne – dopusz-
cza mo˝liwoÊç tymczasowej zmiany
interfejsu oprogramowania na w∏as-
ny u˝ytek. Mo˝na to czyniç, o ile
jest to zwiàzane z testowaniem funk-
cjonowania aplikacji lub niezb´dne
do korzystania z niej. Co robiç jed-
nak, je˝eli nasze modyfikacje chce-
my przekazaç znajomemu?

Skorzystajmy z Res¸atacza –
modu∏u Restoratora. Stworzymy
w nim pliki-∏atki, które po urucho-
mieniu zmodyfikujà programy. Prze-
kazanie ∏atki osobie znajomej nie
jest naruszeniem prawa, gdy˝ ∏atka
zawiera tylko naszà prac´. Z kolei
osoba obdarowana mo˝e zmodyfi-
kowaç za jej pomocà swojà w∏asnà
kopi´ aplikacji, nie ∏amiàc w ten
sposób prawa. 

Gospodarujemy zasobami 
Dok∏adny opis dzia∏ania Restora-

tora znajdziemy w do∏àczonym do
programu pliku pomocy, który mo˝-
na wywo∏aç z menu aplikacji. Cz´Êç
modyfikacji, dotyczàca wymiany 
tekstów i poleceƒ menu, a nawet

ikon i grafiki, nie b´dzie
stanowiç wi´kszego proble-
mu. K∏opoty zaczynajà si´
dopiero, gdy zechcemy
zmieniaç rozmiary okien
dialogowych, co jest cz´sto
podyktowane koniecznoÊcià
zmieszczenia w oknie czy
na przycisku d∏u˝szego ni˝ oryginal-
ny tekstu t∏umaczenia. 

Szczególnie modyfikacja okien
dialogowych wymaga czasem wie-

dzy niemal programistycznej. Naj-
wa˝niejsze objaÊnienia znajdziemy
na dole okien, w których edytujemy
ich zawartoÊç l. TP

wrzesieƒ 2002    9

Tworzenie Res¸ataczy wspomaga wygodny w u˝yciu kreator

Wywiad z autorem Restoratora

P rzeprowadzajàc lokalizacj´ 
Restoratora dla Czytelników,

by∏em w nieustannym kontakcie
z autorem programu Florianem Bö-
mersem. Florian z ochotà zgodzi∏
si´ na miniwywiad dla Czytelników
Eksperta.

Tomasz Przyjemski (T.P.): Kim
jest autor Restoratora?

Florian Bömers (F.B.): Nazywam
si´ Florian Bömers i mam 28 lat.
W∏asnà firm´ software’owà bo-
me.com za∏o˝y∏em w 1996 roku, ale
ju˝ podczas studiów informatyczno-
-biznesowych w Niemczech Êwiad-
czy∏em us∏ugi zwiàzane ze sprz´tem
komputerowym i oprogramowa-
niem. Na stronie www.bome.com
znaleêç mo˝na stworzone przeze
mnie programy, na przyk∏ad Bo-
me’s Midi Translator.

T.P.: Czym zajmujesz si´
obecnie?

F.B.: Bior´ udzia∏ w wielu projek-
tach open source. Od roku jestem
zatrudniony w Sun Microsystems
w Kalifornii, prowadz´ tam dzia∏ Ja-
va Sound. Traktuj´ to jednak tylko
jako etap w mojej edukacji. Kiedy
opuszcz´ Sun, poÊwi´c´ si´ wy∏àcz-
nie mojej firmie.

T.P.: Kiedy powsta∏ Restora-
tor i w jakich okolicznoÊciach? 

F.B.: Restorator narodzi∏ si´
w roku 1996, ale poczàtkowo by∏
projektem zwiàzanym tylko wy∏àcz-
nie z muzykà! S∏u˝y∏ do wymiany
dêwi´ków w popularnym syntezato-
rze programowym ReBirth. Kolejna
wersja Restoratora pozwala∏a ju˝
na modyfikacj´ grafiki, co doprowa-
dzi∏o do rozwoju graficznych mo-

dów (modyfikacji) ReBirtha. Wkrót-
ce u˝ytkownicy docenili wszech-
stronnoÊç programu i zacz´li u˝y-
waç go do tworzenia skór do innych
popularnych aplikacji, takich jak
ICQ czy Winamp. Zacz´∏o si´ du˝o
wczeÊniej, zanim te programy wy-
posa˝one zosta∏y we w∏asne me-
chanizmy zmieniania wyglàdu.

T.P.: Kiedy Restorator sta∏ si´
edytorem zasobów z prawdzi-
wego zdarzenia?

F.B.: Sta∏o si´ to w roku 1999
wraz z wypuszczeniem przeze mnie

wersji 2.0, Restorator pozwala∏ ju˝
wtedy na pe∏nà lokalizacj´ dowolnej
aplikacji. Od tej pory rozwinà∏ si´
do wersji 2.52, którà dostajà w pre-
zencie Czytelnicy Eksperta. Nowa
wersja 2.60 przewidywana jest na
koniec roku 2002. Czytelnicy Eks-
perta zainteresowani jej nabyciem
dostanà przy zakupie zni˝k´. Szcze-
gó∏y tej promocji znajdujà si´ na
stronie www.bome.com

T.P.: Czy Restorator t∏uma-
czony by∏ ju˝ na wiele j´zyków?

F.B.: Owszem, ale by∏y to wy-
∏àcznie dokonania amatorskie. Pol-
skie jest pierwszym profesjonal-
nym. Jestem zadowolony, gdy˝ przy
tej okazji uda∏o si´ wyeliminowaç
z wersji angielskiej pewne nieregu-
larnoÊci zwiàzane z przedstawia-
niem dymków, podpisów na pasku

stanu itp. Co wi´cej, wiele propozy-
cji, które podes∏a∏eÊ mi w czasie
pracy nad t∏umaczeniem, zostanie
uwzgl´dnionych w nast´pnych wer-
sjach Restoratora. 

T.P.: Czy sam u˝ywasz Resto-
ratora?

F.B.: Codziennie. Zarówno do
sprawdzania zawartoÊci innych pro-
gramów, jak i do tworzenia lub
zmiany zasobów w moich w∏asnych
aplikacjach. Planuj´ tak˝e przet∏u-
maczyç moje programy na ró˝ne j´-
zyki... za pomocà Restoratora. 

T.P.: Dzi´kuj´ ci za rozmow´
i ˝ycz´ kolejnych udanych pro-
gramów

F.B.: Dzi´kuj´ bardzo za wspó∏-
prac´. JednoczeÊnie pozdrawiam
wszystkich Czytelników Eksperta.
Mi∏ej zabawy z Restoratorem.

Paint Shop
Pro 7 przed
i po t∏uma-
czeniu me-
nu. Gdyby
aplikacja ta
mia∏a ofi-
cjalnà pol-
skà wersj´,
korzysta∏o-
by z niej
znacznie
wi´cej u˝yt-
kowników

n

Florian 
Bömers
autor
Restoratora 
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PORADY BEZPIECZE¡STWO WINDOWS

Windows 98/Me
zestaw poprawek
Windows NT
Workstation
zestaw poprawek
Windows 2000
zestaw poprawek
+ Service Pack 2 
Windows XP
zestaw poprawek
Internet Explorer 6
zestaw poprawek
Internet Informa-
tion Services
4.0/5.0/5.1 Cumu-
lative Patch
GFI LanGuard
Network Security
Scanner freeware
IIS Lockdown Tool
freeware
MBSA freeware
Retina wersja 
15-dniowa
SecureIIS wersja
15-dniowa
Snort freeware
Web Watcher Lite
freeware

B∏´dy programowe
èród∏em najgroêniejszych b∏´-

dów programowych, które mogà
prowadziç do w∏amania do syste-
mu operacyjnego, jest zjawisko
okreÊlane mianem przepe∏nienia
stosu (ang. buffer overflow). Na
czym ono polega? Wi´kszoÊç pro-
gramów przyjmuje od u˝ytkownika
dane, na przyk∏ad dla kalkulatora
danymi sà liczby. Nast´pnie apli-
kacja wykonuje na tych danych
ró˝ne operacje (w wypadku kalku-
latora na przyk∏ad dodawanie czy
dzielenie). A co si´ stanie, gdy
w kalkulatorze zamiast liczb wpi-
szemy tekst i ka˝emy na nim wy-

konaç mno˝enie? Innymi s∏owy
podamy inne dane ni˝ te, których
program si´ spodziewa? 

W kalkulatorze z systemu Win-
dows nic si´ nie stanie, poniewa˝
jest tak zaprogramowany, ˝e nie po-
zwala na wpisywanie nieprawid∏o-
wych danych. Jednak zdarzajà si´
programy, które nie sprawdzajà cha-
rakteru wprowadzanych danych. Pó∏
biedy, kiedy nieprawid∏owe dane
powodujà tylko zawieszenie progra-
mu. Gorzej, gdy si´ oka˝e, ˝e mo˝na
je tak spreparowaç, aby wykonaç
dowolnà komend´ systemowà, na
przyk∏ad sformatowania dysku czy
rozsy∏ania e-maili pocztà elektro-

nicznà. Tak dzia∏a∏ na przyk∏ad wirus
Nimda, który korzysta∏ z b∏´du prze-
pe∏niania bufora w us∏udze IIS (In-
ternet Information Services). 

B∏´dy programowe zwiàzane
z przepe∏nieniem stosu sà bardzo
groêne, poniewa˝ cz´sto pozwalajà
na w∏amanie si´ do komputera po
cichu, czyli bez zawieszania pece-
ta czy innych spektakularnych
efektów. Zaatakowany u˝ytkownik
mo˝e nigdy si´ nie dowiedzieç, ˝e
zawartoÊç jego dysku twardego
zosta∏a skopiowana. 

Przed tego typu b∏´dami mo˝na
si´ zabezpieczyç dwojako. W wy-
padku systemów Windows nale˝y

Pecety to nie su-
perbezpieczne
bankowe sejfy.
Ka˝dy inter-
nauta wystawia
swój komputer
na potencjal-
ny atak. Za-
bezpieczmy
si´, instalujàc
odpowiednie
poprawki, zmie-
niajàc konfigu-
racj´ systemu
operacyjnego

S ystem operacyjny jest
podatny na ró˝nego typu
ataki. Mogà to byç za-

równo b∏´dy programów, jak i wiru-
sy, a nawet zbyt proste has∏a. Gdy
poznamy ju˝ êród∏a zagro˝eƒ, zasto-
sujmy odpowiednià profilaktyk´.

Wa˝ne poprawki eliminujàce luki bezpieczeƒstwa
Poprawka

Q321232 
z 15 maja 2002

Q320920

Q311401 
(Security Rollup 
Package 1)

Poprawka 
z 17 grudnia 2001

Q319733 

Dotyczy
Internet Explorer 5.01, 5.5 i 6.0

Windows Media Player 6.4 w syste-
mach: Windows 98, Windows Me,  
Windows NT, Windows 2000

Windows 2000

Windows XP

Us∏uga Internetowe us∏ugi infor-
macyjne (IIS) 4.0, 5.0 i 5.1

Opis
Poprawka zbiorcza zawierajàca wszystkie poprzednie poprawki do IE 5.01, 5.5 i 6.0
oraz usuwajàca szeÊç nowych luk w bezpieczeƒstwie. Cz´Êç z tych b∏´dów pozwala na
uruchomienie dowolnego kodu (definiowanego przez atakujàcà osob´).

Poprawka zbiorcza zawierajàca poprzednie aktualizacje. Zapobiega wykonywaniu do-
wolnego kodu przez w∏amywacza na naszym komputerze przy odtwarzaniu odpowied-
nio spreparowanych plików multimedialnych.

Zbiór poprawek zwiàzanych z ró˝nymi b∏´dami w zabezpieczeniach systemu (na przy-
k∏ad w programach Hyperterminal, telnet, IIS i inne). Zawiera tak˝e dodatki nie zwià-
zane z bezpieczeƒstwem, na przyk∏ad obs∏ug´ szeregowego portu podczerwieni.

Poprawka eliminujàca b∏àd typu przepe∏nienie stosu w us∏udze Host uniwersalnego
urzàdzenia PnP.

Poprawka zbiorcza dla us∏ugi IIS. 

Ataki na Êwiecie w 2001 r.
Najcz´Êciej komputery sà tylko skanowane, ale cz´sto 
dochodzi te˝ do powa˝niejszych incydentów.

46,4%

17,1%

13,9%

4,6%

4,2%

3,6%

3,1%

2,3%

2,0%

1,8%

0,9%

Skanowanie

Code Red/Nimda

Spam

Podmiana stron WWW

Próbkowanie

NieokreÊlony atak

SirCam

Denial of Service

Wirus

W∏amania

Backdoor

Bezpieczny
komputer
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je regularnie uaktualniaç (na przy-
k∏ad korzystajàc z witryny Windows
Update) lub/oraz prewencyjnie in-
stalowaç tylko te sk∏adniki danego
systemu operacyjnego, których b´-
dziemy u˝ywaç (haker nie mo˝e
przecie˝ wykorzystaç luki w zabez-
pieczeniach us∏ugi IIS, je˝eli jej
nie zainstalujemy). 

Wirusy
Te niewielkie programy majà dwa

g∏ówne cele. Pierwszym z nich jest
powielanie w jak najwi´kszej liczbie
swoich kopii. Drugi cel zale˝y od
fantazji autora wirusa: mo˝e to byç
formatowanie dysku, kasowanie pli-
ków, niszczenie systemu (przez na
przyk∏ad usuni´cie wa˝nych plików
systemowych) itp. Szczególnie
groênà odmianà wirusów sà tak zwa-
ne konie trojaƒskie. Po zainfekowa-
niu komputera nie uruchamiajà ˝ad-
nych destrukcyjnych procedur. Uak-
tywniajà si´ jednak w sposób niewi-
doczny, w tle, przy ka˝dym starcie
peceta i czekajà na rozkazy z ze-
wnàtrz. W ten sposób umo˝liwiajà
zdalne przej´cie kontroli nad zainfe-
kowanym komputerem przez osoby
trzecie. Konie trojaƒskie to na przy-
k∏ad Netbus, Back Orifice czy Pro-
siak (ten ostatni powsta∏ w Polsce). 

KiedyÊ wirusy rozprzestrzenia∏y
si´ g∏ównie przez infekowanie zdro-
wych plików wykonywalnych .com 
i .exe Pliki te kopiowane i urucha-
mianie na innym komputerze zara-
˝a∏y go. DziÊ cz´Êciej mo˝emy
spotkaç wirusy w poczcie elektro-
nicznej w postaci za∏àczników. Dla-
tego nale˝y uwa˝aç na listy z plika-
mi wykonywalnymi – zw∏aszcza od

nieznanych osób – i korzystaç z re-
gularnie uaktualnianego programu
antywirusowego.

B∏´dy w Explorerze 
Ten program jest êród∏em wielu

ró˝nych b∏´dów zabezpieczeƒ. Na
przyk∏ad mogà to byç kontrolki Ac-
tiveX b∏´dnie oznakowane jako bez-
pieczne. DomyÊlne ustawienia
w programie Internet Explorer sà ta-
kie l – pozornie bezpieczne. 

A jednak... We wczeÊniejszych
wersjach IE (4.0, 4.01, 5.0) wystàpi∏
b∏àd dotyczàcy kontrolek (mylnie
oznaczonych jako bezpieczne) o na-
zwach Scriptlet, Typelib oraz Eyedog
(opisanych w Technecie, w notatce
numer Q230408). Pozwala∏ on na
wykonanie operacji, na przyk∏ad
utworzenie bàdê skasowanie pliku –
bez ostrze˝enia – na dysku twardym
u˝ytkownika. Wystarczy∏o tylko
otworzyç odpowiednio przygotowanà
stron´ WWW lub list e-mail napisa-
ny w formacie HTML.

Wa˝ne jest to, ˝e nawet, je˝eli
nie u˝ywamy Internet Explorera, to
b∏´dy w tym programie w dalszym
ciàgu nas dotyczà – wystarczy, ˝e
u˝ywamy Windows 98, Me, 2000
czy XP. Systemy te zawierajà wbu-
dowany IE i nie ma mo˝liwoÊci je-
go usuni´cia. WyjÊciem z sytuacji
sà regularne wizyty na stronach
Windows Update i instalowanie
pakietów oznaczonych jako wa˝ne
(ang. Critical Updates). 

Ataki typu DoS 
Ataki DoS (ang. Denial of Service

– zablokowanie us∏ugi) polegajà na
zaburzaniu dzia∏ania danego kom-
putera lub konkretnego programu
dzia∏ajàcego na tym komputerze.
Objawami mo˝e byç zawieszenie
systemu operacyjnego, restart pe-
ceta lub utrata po∏àczenia z siecià.
Przyk∏adem ataku DoS jest znany
„winnuke”. Jest to niewielki pro-
gram wysy∏ajàcy odpowiednio przy-
gotowany pakiet danych do innego
peceta w sieci. Po jego otrzymaniu
zaatakowany komputer ulega zawie-
szeniu. Atak ten jest szczególnie
skuteczny w systemie Windows 95. 

Innym przyk∏adem ataku DoS jest
wys∏anie do jednego komputera
w sieci niewielkiego pakietu infor-
macji, ale z bardzo du˝ej liczby pe-
cetów. Zaatakowany komputer albo
nie jest w stanie obs∏u˝yç naraz ta-
kiej iloÊci danych, albo zablokowa-
ne zostaje ∏àcze do niego. Gdy jest
to na przyk∏ad serwer WWW, to
przestaje on byç dost´pny (przynaj-
mniej na jakiÊ czas). Szczególnym
przypadkiem ataku DoS jest tak
zwany mail bombing (zwany te˝
czasem spam bombing), czyli zala-
nie zbyt du˝à liczbà listów elektro-
nicznych konkretnej skrzynki e-mail
lub ca∏ego serwera pocztowego. 

Profilaktyka

Jak stworzyç dobre has∏o
1. Nie stosujmy hase∏ krótszych ni˝ osiem znaków.
2. Nie stosujmy jako has∏a nazw w∏asnych (patrz tabela najcz´Êciej

u˝ywanych hase∏).
3. Nie stosujmy ∏atwych do zgadni´cia ciàgów znaków na przyk∏ad qwerty 

czy 1234567.
4. W dobrym haÊle powinniÊmy u˝ywaç du˝ych i ma∏ych liter (o ile sà one roz-

ró˝niane w danym programie), cyfr i znaków niealfanumerycznych, takich
jak <,>”?\/&$. 

Przyk∏adem dobrego has∏a mo˝e byç wlc(*>P?7. Powstaje pytanie, jak tego ty-
pu has∏a zapami´tywaç? Mo˝na stosowaç ró˝ne techniki, na przyk∏ad wybraç
jakieÊ zdanie i z poszczególnych wyrazów u˝yç tylko ostatniej bàdê drugiej od
poczàtku litery i dodaç kilka znaków niealfanumerycznych i cyfr. Dobrà metodà
zapami´tania has∏a jest jego wielokrotne u˝ycie od razu po jego stworzeniu.
Wtedy zapami´tujemy je przez cz´ste u˝ywanie. Mo˝na równie˝ zapisaç has∏o
na kartce, nale˝y jednak zadbaç o to, by nie trafi∏a w niepowo∏ane r´ce. 

O ile to tylko mo˝liwe, zmieniajmy regularnie has∏o na nowe, nie rzadziej ni˝
co miesiàc.

Najcz´stsze has∏a
Odsetek U˝ywane
u˝ytkowników has∏a

23% Imi´ dziecka
19% Imi´ partnera
12% Data urodzin
9% Nazwa dru˝yny pi∏karskiej
9% Nazwy zespo∏ów muzycznych
9% Nazwy miejscowoÊci
9% Nazwisko lub imi´ u˝ytkownika
8% Imi´ zwierz´cia

C hcàc zapewniç bezpieczeƒ-
stwo danym zgromadzonym

w komputerze, sprawdzajmy regular-
nie informacje o nowych ∏atach do
u˝ywanego przez nas systemu i uak-
tualniajmy go. Gdzie szukaç tych
danych? W wypadku systemów
Windows najwygodniej jest regular-
nie odwiedzaç witryn´ Windows
Update (http://windowsupdate.com).
Bardziej zaawansowanym u˝ytkowni-
kom Ekspert poleca stron´ www.mi-
crosoft.com/technet/security Znaj-
dujà si´ tam mi´dzy innymi porady
krok po kroku, jak zabezpieczyç sys-
tem operacyjny oraz serwer IIS. 

Dobrym pomys∏em jest zapisanie
si´ do Microsoft Security Bulletin
(http://www.microsoft.com/tech-
net/security/bulletin/notify.asp). 
B´dziemy regularnie otrzymywaç 
e-mailem powiadomienia o nowo-
Êciach zwiàzanych z bezpieczeƒ-

stwem. Jest to szczególnie warte
polecenia administratorom i oso-
bom odpowiedzialnym za bezpie-
czeƒstwo. Równie dobrym pomy-
s∏em jest zapisanie si´ na ntbugtraq
(http://ntbugtraq.ntadvice.com),
gdzie bardzo szybko pojawiajà si´
informacje o nowo wykrytych lu-
kach w systemach operacyjnych.

Niestety, obydwa polecone tu
serwisy e-mail sà dost´pne tylko
w j´zyku angielskim. Osobom nie
w∏adajàcym tym j´zykiem Ekspert
poleca serwis po polsku znajdujà-
cy si´ pod adresem:
http://faq.net.pl Znajdziemy tam
nie tylko informacje z zakresu
bezpieczeƒstwa, lecz tak˝e wiele
porad dotyczàcych systemów
operacyjnych i aplikacji biuro-
wych. Na stronie znajdziemy te˝
testy zwiàzane z bardziej znanymi
b∏´dami zabezpieczeƒ. 

èró
d∏o

: E
gg

Zbyt proste has∏a
Wielu u˝ytkowników internetu

nie przywiàzuje nale˝ytej wagi do
stosowanych w komputerze hase∏.
¸atwe do odgadni´cia has∏o do
skrzynki pocztowej lub konta ban-
kowego obs∏ugiwanego przez stro-
ny WWW jest zagro˝eniem dla po-
ufnoÊci naszych informacji lub za-
sobów pieni´˝nych. List´ najcz´-
Êciej u˝ywanych hase∏ (wg badaƒ
brytyjskiego banku Egg) mo˝na zo-
baczyç u góry strony. 

Hakerzy równie˝ znajà te staty-
styki i potrafià t´ wiedz´ wykorzy-
staç. OczywiÊcie trudno by∏oby im
r´cznie wpisywaç i testowaç tysiàce
wyrazów u˝ytych jako has∏a. Ale
majà do dyspozycji programy, które
korzystajàc ze s∏owników zawierajà-
cych pokaêne bazy wyrazów spraw-
dzajà kolejno wszystkie potencjalne
has∏a. Dzi´ki du˝ej mocy oblicze-
niowej dzisiejszych komputerów
sprawdzenie nawet setki tysi´cy
wyrazów nie zajmuje du˝o czasu.

˝



S ystemy operacyjne z tej ro-
dziny nie majà opinii zbyt

bezpiecznych. Tymczasem wcale
nie jest tak prosto w∏amaç si´ do
nich z internetu. Wi´kszoÊç wido-
wiskowych w∏amaƒ dotyczy ser-
werów, a na szcz´Êcie Windows
z rodziny 9x nie jest systemem
serwerowym. Stosujàc prostà pro-
filaktyk´, mo˝emy ca∏kiem bez-
piecznie surfowaç po internecie
z wykorzystaniem Windows 9x.
Systemy te zwykle sà taƒsze ni˝
Windows z rodziny NT i majà
mniejsze wymagania sprz´towe.
Najlepiej sprawdzajà si´ w zasto-
sowaniach domowych. 

Wy∏àczamy us∏ugi
Systemy z rodziny Windows 9x

w standardowej instalacji nie majà
prawie ˝adnych us∏ug typu serwer
stron WWW czy serwer poczty
POP3/SMTP. Pami´tajmy, ˝e ka˝da
us∏uga oznacza zwykle, ˝e nasz
system nas∏uchuje wywo∏aƒ na
jednym z portów protoko∏u TCP/IP.
W takim wypadku port ten okreÊla
si´ jako otwarty (czekajàcy na po-

∏àczenie). Ka˝dy otwarty port to
potencjalna mo˝liwoÊç w∏amania.
Wynika to z tego, ˝e do otwartego
portu mo˝na wysy∏aç ró˝ne rozkazy
i próbowaç si´ z nim po∏àczyç. Je-
˝eli program us∏ugi nas∏uchujàcej
na danym porcie jest napisany po-
prawnie, wówczas jesteÊmy bez-
pieczni. 

Niestety, smutna praktyka wy-
kazuje, ˝e nie zawsze tak jest. Je-
˝eli si´ oka˝e, ˝e w kodzie us∏ugi
jest b∏àd pozwalajàcy na przyk∏ad
na przepe∏nienie stosu, to mamy
powa˝ny problem. W takim wy-
padku intruz mo˝e zdalnie zawie-
siç nasz komputer lub przejàç nad
nim kontrol´. Dlatego im mniej
us∏ug i im mniej otwartych por-
tów, tym lepiej.

W systemach Windows 95, 98
i Me w zasadzie mamy tylko dwie
potencjalnie niebezpieczne us∏u-
gi: udost´pnianie plików i druka-
rek oraz Klient sieci Microsoft 
Networks. Dzi´ki temu systemy te
sà trudniejsze do zdalnego zaata-
kowania ni˝ Windows 2000 czy
Linux, które udost´pniajà du˝o
wi´cej us∏ug. Ekspert poka˝e jed-
nak, jak zablokowaç tak˝e te dwie
dost´pne w Windows 9x us∏ugi.  

1. W Windows 95/98 klikamy pra-
wym przyciskiem myszy na ikon´ 
o nazwie l, a w Windows Me na l.

2. Z menu kontekstowego wybie-
ramy .

3. W oknie podÊwietlamy

i klikamy na przycisk .

4. Nast´pnie w okienku informacyj-
nym, które si´ pojawi, klikamy na

(w systemie Windows Me nie
zobaczymy ˝adnego komunikatu).

5. W oknie w∏aÊciwoÊci protoko∏u
TCP/IP wybieramy zak∏adk´

. Usuwamy zaznaczenie
z obydwu pozycji na liÊcie l.

6. Klikamy na przycisk . Poja-
wia si´ komunikat, w którym klika-
my na l.

7. Wracamy do okna , w któ-
rym jeszcze raz klikamy na .
Gdy po kilku sekundach system za-
pyta, czy uruchomiç ponownie
komputer, klikamy na , aby od
razu uaktywniç zmiany. 

Program antywirusowy
Koniecznie zainstalujmy i u˝y-

wajmy dobrego i regularnie aktu-
alizowanego programu antywiruso-
wego. Wszelkie pliki wykonywalne,
które przychodzà do nas w poczcie
jako za∏àczniki, powinniÊmy za-
wsze sprawdzaç pod kàtem obec-
noÊci wirusów. Podobnie z progra-
mami pobieranymi ze stron inter-
netowych. Lepiej byç nieufnym ni˝
wpuÊciç do komputera konia tro-
jaƒskiego i pozwoliç innym oso-
bom zaglàdaç do naszego peceta.  

Firewall
Korzystanie z niego jest w dzisiej-

szych czasach koniecznoÊcià. Który
program wybraç? Sprawdêmy wyniki
porównania na stronach 56–59. 

Poprawki
Na p∏ycie Eksperta znajduje si´

kilkadziesiàt poprawek do syste-
mów z rodziny Windows 9x, a tak˝e
Internet Explorera 6.0 oraz Media
Playera 6.4/7.0/7.1. Ich instalacja
zaoszcz´dzi nam czasoch∏onnego
Êciàgania poprawek z witryny Win-
dows Update, którà to powinniÊmy
póêniej ju˝ regularnie odwiedzaç. 
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O pisanà obok operacj´ przeprowadzamy dla pro-
toko∏u TCP/IP powiàzanego z kartà Dial-Up.

Karta ta reprezentuje fizyczne urzàdzenie, jakim jest
modem. Poniewa˝ to zwykle przez niego ∏àczymy si´
z internetem, dlatego w∏aÊnie blokujemy us∏ugi dla
karty Dial-up. Je˝eli jednak z internetem ∏àczymy si´
za pomocà karty sieciowej, wykonajmy poni˝sze
wskazówki dla protoko∏u TCP/IP powiàzanego w∏a-
Ênie z nià. 

Ekspert radzi

Programy do ochrony
serwerów

Je˝eli jesteÊmy administratora-
mi serwera internetowego, powin-
niÊmy skorzystaç z dodatkowych

programów, których u˝ycie pod-
nosi bezpieczeƒstwo serwera. Na
p∏ycie Eksperta umieszczono apli-
kacje skanujàce i poprawiajàce
poziom zabezpieczeƒ Windows.
Sà to: IIS Lockdown Tool, GFI

LanGuard, MBSA i Retina. Mo˝na
tam znaleêç równie˝ programy
chroniàce serwer internetowy wbu-
dowany w Windows (IIS). Sà to:
Secure IIS, Web Watcher. Na p∏y-
cie znalaz∏ si´ tak˝e darmowy sys-
tem identyfikacji intruzów (ang.
IDS – Intrusion Detection System)
o nazwie Snort. 

Siedem zasad bezpieczne-
go korzystania z internetu
1. Has∏a – zawsze u˝ywamy trud-

nych hase∏!
2. Uaktualnienia – regularnie

sprawdzamy wa˝ne poprawki
na witrynie Windows Update.

3. Program antywirusowy – u˝y-
wamy dobrego programu anty-
wirusowego (regularnie uaktu-
alnianego!).

4. Pliki wykonywalne – nie po-
bieramy i nie uruchamiamy
plików wykonywalnych (exe,
com, vbs, js) pochodzàcych
z ma∏o znanych êróde∏ (na
przyk∏ad stron WWW czy
elektronicznej poczty).

5. Instalacja minimum – instalu-
jemy tylko niezb´dne sk∏adniki
systemu operacyjnego. 

6. System plików – dla systemów
z rodziny NT (NT 4.0, 2000
i XP) instalacja bezwzgl´dnie
na partycji NTFS.

7. W Windows XP – w∏àczamy 
firewall – wi´cej na stronie 15.
W wypadku innych systemów
mo˝emy doinstalowaç pro-
gram spe∏niajàcy tego typu
funkcj´ – patrz test na stro-
nach 56–59. 

Technet i Security Bulletins

J ak˝e cz´sto zdarza nam si´ czytaç informacje o powa˝nych lukach w zabezpieczeniach programów
i systemów operacyjnych Microsoftu. Zwykle pojawiajà si´ w nich magiczne numery w formacie

QXXXXXX lub MS XX-XX (na przyk∏ad Q311401 albo MS 02-13). Co one oznaczajà?
Artyku∏y oznaczane literà Q pochodzà z Technetu. Aby obejrzeç

konkretnà notatk´, otwieramy stron´ www.microsoft.com/technet
Tam, po lewej stronie znajduje si´ wyszukiwarka, w którà wpisujemy
odpowiedni numer (wraz z poprzedzajàcà go literà Q). Po chwili
na ekranie widzimy list´ artyku∏ów, które mo˝emy przeglàdaç l – tyl-
ko niektóre z nich zwiàzane sà z bezpieczeƒstwem, wi´kszoÊç dotyczy
b∏´dów w programach lub omawia zagadnienia typu „How To...”. 

Notatki z kodem MS XX-XX pochodzà z biuletynów Microsoftu doty-
czàcych zagadnieƒ zwiàzanych z lukami w bezpieczeƒstwie programów.
Mo˝emy je oglàdaç na stronie www.microsoft.com/security, klikajàc
na odnoÊniki oraz , a nast´pnie na konkret-
ny artyku∏ z listy po lewej stronie l. 



W indows NT 4.0 to najstar-
szy z dost´pnych obecnie

systemów operacyjnych z rodziny
NT (ang. New Technology). U˝ywa-
jà go g∏ównie osoby posiadajàce
s∏absze komputery, poniewa˝ ma
on ma∏e wymagania sprz´towe. Oto
jak wzmocniç jego bezpieczeƒstwo. 

System plików
System operacyjny instalujemy

zawsze na partycji sformatowanej
w systemie plików NTFS. 

Podczas instalacji, gdy zobaczy-
my ekran z wyborem systemu pli-
ków, zawsze wybieramy NTFS l.
Je˝eli mamy ju˝ zainstalowany Win-
dows NT na partycji FAT, przekon-
wertujmy jà koniecznie na NTFS –
s∏u˝y do tego polecenie CONVERT
uruchamiane z okna trybu MS-DOS.
Nast´pnie ustawiamy restrykcyjne
prawa dost´pu do katalogów (wi´-
cej w Technecie – Q187506).  

Instalacja
Instalujemy tylko niezb´dne

komponenty Windows NT. Podczas
instalacji, gdy zobaczymy poni˝szy
ekran, wybieramy opcj´ l.

W jednym z kolejnych okien l
pozostawiamy tylko te sk∏adniki l,
których na pewno b´dziemy u˝y-
waç w pracy z systemem.

Takie podejÊcie zabezpiecza nas
przed b∏´dami, których jeszcze nie
wykry∏ producent. Nawet je˝eli
w tym czy innym komponencie
systemu jest b∏àd i hakerzy go od-
kryli, to i tak jesteÊmy bezpieczni,
bo nie zainstalowaliÊmy tego
sk∏adnika w naszym komputerze.

Has∏a i konta
Najwa˝niejsze konto w systemie

– administratora – powinno byç
chronione przez szczególnie trudne
has∏o (wskazówki dotyczàce hase∏
znajdujà si´ na stronie 11). ˚adne
z kont obecnych w systemie nie
powinno mieç pustego has∏a lub
has∏a takiego samego jak nazwa
u˝ytkownika. W systemie powinny
byç tylko te konta, które sà u˝ywa-
ne. Konto powinno zo-
staç zablokowane.

Aby sprawdziç, czy konto
jest zablokowane,

w oknie l klikamy dwukrotnie na
ikon´ l.

Nast´pnie sprawdzamy, czy
opcja l jest zaznaczona. Je˝eli nie,
to jà zaznaczamy. 

NetBIOS i po∏àczenie ano-
nimowe (Null Session)

Wy∏àczenie us∏ugi NetBIOS dla
zewn´trznej karty sieciowej oraz
mo˝liwoÊci anonimowego pod∏à-

czenia si´ do komputera (ang. Null
Session) jest konieczne, je˝eli nie
chcemy, aby informacje o kontach
i udost´pnionych zasobach by∏y
widziane w internecie. Zaczniemy
od wy∏àczenia us∏ugi NetBIOS.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na ikon´ l i z menu kontek-
stowego wybieramy .

2. W oknie klikamy na za-
k∏adk´ . Rozwijamy list´
wyboru  i wskazujemy l. 

3. Je˝eli ∏àczymy si´ z internetem
za pomocà modemu, to okienko

b´dzie wyglàda∏o na przyk∏ad
tak l. Rozwijamy ga∏àê l, zazna-
czamy pozycj´ l i klikamy na
przycisk . 

Drugim wa˝nym krokiem jest
wy∏àczenie mo˝liwoÊci anonimo-
wego ∏àczenia si´ z Windows NT
(ang. Null Session). Bez tej zmiany
haker móg∏by zdobyç list´ u˝yt-
kowników oraz udost´pnionych
folderów w Windows NT. 

1. Uruchamiamy Edytor Rejestru:
klikamy na ,

, w okienko l

wpisujemy polecenie 
i klikamy na  .

2. Nast´pnie w kluczu l modyfi-

kujemy wartoÊç l tak, aby by∏a
równa 1 l. Je˝eli tej wartoÊci nie
ma, to dodajemy jà.

Uwaga! Aby zabieg zadzia∏a∏
w Windows NT 4.0, musimy zain-
stalowaç co najmniej Service 
Pack 3 (SP3), ale Ekspert zaleca
wszystkim u˝ytkownikom Windows
NT 4.0 Workstation zainstalowanie
najnowszego Service Packa 6.0a.

Poprawki
Instalujemy Service Pack 6.0a.
Jest to ostatni zbiór poprawek
serwisowych dla systemu Win-
dows NT 4.0. Niestety, z braku
miejsca nie móg∏ si´ on znaleêç
na p∏ycie – jest dost´pny w inter-
necie. Pami´tajmy, aby po doda-
niu jakiegoÊ komponentu do Win-
dows NT 4.0 koniecznie zainstalo-
waç SP 6.0a raz jeszcze.
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T en nast´pca Windows NT 4.0
Workstation równie˝ nie jest

pozbawiony dziur w zabezpiecze-
niach. Ekspert poka˝e, jak skonfi-
gurowaç system do bezpiecznej
pracy oraz podpowie, jakie popraw-
ki nale˝y doinstalowaç. 

System plików
Podobnie jak przy systemie 

Windows NT 4.0 podczas instalacji
formatujemy partycj´ do systemu
plików NTFS. W Windows 2000
jest to dobry wybór, poniewa˝ do-
myÊlnie katalogi systemowe jak
WINNT i Program Files otrzymujà
ju˝ pewne zabezpieczenia (na przy-
k∏ad ograniczajàce prawa dost´pu
dla grupy ). Dlatego
gdy podczas instalacji zobaczymy
ekran l, to wybieramy l.

Wi´cej informacji na temat usta-
wionych praw dost´pu przez insta-
latora na poszczególnych katalo-
gach znajdziemy w Technecie
w notatce numer Q244600. 

Instalacja
Przy instalacji Windows 2000

Professional nie mamy wyboru, ja-
kie sk∏adniki b´dà, a jakie nie b´dà
instalowane. Na szcz´Êcie instala-
cja domyÊlna nie zawiera dodatko-
wych us∏ug, na przyk∏ad WWW czy
FTP. Po instalacji mo˝emy jeszcze
sprawdziç, jakie komponenty zosta-
∏y dodane. W tym wypadku b´dzie
to jedynie us∏uga l.

Je˝eli nie potrzebujemy na co
dzieƒ szybkiego wyszukiwania pli-
ków, to jà równie˝ mo˝emy odin-
stalowaç.
UWAGA! W Windows 2000 Ser-
wer w domyÊlnej instalacji system
ten dodaje us∏ug´ IIS, która ma
bardzo powa˝ny b∏àd pozwalajàcy
na zdalne w∏amanie do komputera.
Dlatego je˝eli musimy lub chcemy
jej u˝ywaç (tak˝e na Windows
2000 Professional), nale˝y bez-
wzgl´dnie zainstalowaç SP2 
(Service Pack 2) i SRP1 (Security
Rollup Package 1) dla Windows
2000, najnowsze poprawki do Win-
dows 2000 oraz Cumulative Patch
dla IIS5. Wszystkie znajdziemy na
p∏ycie do∏àczonej do Eksperta. 

Has∏a i konta
Jak wa˝ne jest has∏o, Ekspert

pisa∏ na stronie 11. Podczas in-
stalacji systemu has∏o administra-
cyjne do Windows 2000 wpisuje-
my w okienku:

.
Aby je zmieniç w zainstalowa-

nym systemie, wykonujemy nast´-
pujàce kroki.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na ikon´ 
i z menu kontekstowego wybieramy

.

2. W oknie rozwijamy ga∏àê l.

3. Nast´pnie klikamy na l. W pra-
wym oknie klikamy na konto admi-
nistratora (lub inne, któremu chce-
my zmieniç has∏o) l prawym przy-
ciskiem myszy i z menu konteksto-
wego wybieramy .

4. Pojawia si´ okienko, w którym
w odpowiednie pola wpisujemy ha-
s∏o i klikamy na  .

5. PowinniÊmy tak˝e zwróciç uwa-
g´ na to, by pozosta∏e konta (nawet
zwyk∏ych u˝ytkowników) mia∏y za-
∏o˝one has∏a.

TCP/IP i po∏àczenia 
sieciowe

Kolejnà czynnoÊcià w zabezpie-
czeniu komputera jest wy∏àczenie
NetBIOS-u oraz po∏àczeƒ anonimo-
wych (tak zwana Null Session) po-
dobnie jak w NT 4.0. Je˝eli tego nie
zrobimy, u∏atwimy hakerowi zdoby-
cie nazw u˝ytkowników oraz folde-
rów udost´pnionych w naszym sys-
temie. Korzystajàc z tych informacji,
haker mo˝e próbowaç logowaç si´
na kolejne konta (przez zgadywanie
hase∏ metodà s∏ownikowà). 

NetBIOS dla karty sieciowej wy-
∏àczamy w nast´pujàcy sposób.

1. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na ikon´ l i z menu kontek-
stowego wybieramy .

2. W oknie klikamy pra-
wym przyciskiem na iko-
n´ po∏àczenia, dla które-
go chcemy wy∏àczyç
NetBIOS. W naszym wypadku b´-
dzie to po∏àczenie z internetem.
Z menu wybieramy .

3. W oknie w∏aÊciwoÊci danego
po∏àczenia klikamy na protokó∏

,
a nast´pnie na  . 

4. W kolejnym oknie klikamy na
przycisk  a nas-
t´pnie na zak∏adk´  . Widzi-
my teraz okno, w którym zaznacza-
my opcj´ l.

5. Klikamy na . Widzimy okno
z pytaniem, klikamy na . Klika-
my jeszcze raz na . WróciliÊmy
do g∏ównego okna konfiguracji
sieci. NetBIOS zosta∏ wy∏àczony. 

PowinniÊmy tak˝e wy∏àczyç us∏u-
gi znane nam ju˝ z Windows 9x.
Robimy to nast´pujàco:

1. W oknie w∏aÊciwoÊci po∏àczenia
sieciowego usuwamy zaznaczenie
z dwóch opcji l. 

2. Je˝eli ∏àczymy si´ z internetem
przez modem, to w oknie w∏aÊciwo-
Êci po∏àczenia otwieramy zak∏adk´

i usuwamy zaznaczenia l.

3. Dodatkowo wy∏àczymy tak˝e
mo˝liwoÊç nawiàzania po∏àczeƒ
anonimowych (Null Session)
z naszym komputerem. W tym
celu otwieramy folder

i uruchamiamy aplikacj´
.

4. W oknie rozwijamy ga∏àê l
i klikamy na l. W oknie powy˝ej
dwukrotnie klikamy na l.

5. W okienku rozwijamy list´ l
i wybieramy opcj´ drugà l.

Pakiet poprawek
Instalujemy Service Pack dla

Windows 2000. W chwili pisania
artyku∏u by∏ to SP2, na wrzesieƒ
zapowiadany jest SP3. Instalujemy
te˝ pakiet zabezpieczeƒ Security
Rollpack Pakage (SRP1). JeÊli ko-
rzystamy z serwera IIS, koniecznie
instalujemy Cumulative Patch dla
niego. Te poprawki oraz kilkanaÊcie
innych dost´pne sà na p∏ycie 
Eksperta. 
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J e˝eli zainstalujemy Windows 2000 na partycji
FAT lub FAT32, mamy mo˝liwoÊç jej póêniejszej

konwersji do NTFS. Ale w takim wypadku – po kon-
wersji – nie mamy ustawionych domyÊlnie ograni-
czonych praw dost´pu (takich jak przy instalacji na
partycji NTFS). Grupa ma pe∏ne prawa
do wszystkich folderów i plików. Dlatego tak wa˝ne
jest, aby zainstalowaç system od poczàtku na party-
cji NTFS.

Ekspert radzi

O pisana metoda jest mo˝liwa do
wykonania tylko wtedy, gdy ∏à-

czymy si´ z internetem przez kart´
sieciowà. Dla modemu nie ma takiej
opcji – tu w∏àczony NetBIOS nie sta-
nowi du˝ego zagro˝enia.

Ekspert radzi



W najnowszym systemie
operacyjnym Microsoftu

ju˝ wykryto kilkanaÊcie luk w zabez-
pieczeniach. Zacznijmy wi´c od po-
prawnej instalacji, nast´pnie skonfi-
gurujmy firewalla i na koniec zain-
stalujemy odpowiednie patche. 

System plików
Podobnie jak dla Windows NT

4.0 i 2000, instalacj´ przeprowa-
dzamy na partycji NTFS. 

Instalacja
W czasie instalacji nie ma okna

wyboru sk∏adników, podobnie jak
w Windows 2000. Je˝eli b´dziemy
chcieli usunàç elementy, których
nie zamierzamy u˝ywaç, to mo˝e-
my to zrobiç dopiero po instalacji
przez ikon´  
z .

Has∏a i konta
Podczas instalacji w oknie l

podajemy has∏o dla konta admini-
stratora. Zadbajmy o to, ˝eby by∏o
ono trudne do odgadni´cia.

Po instalacji, gdy b´dziemy two-
rzyç dodatkowe konta u˝ytkowni-
ków, zwróçmy uwag´, ˝e pierwsze
nowe konto b´dzie mia∏o uprawnie-
nia administratora. Dopiero nast´p-
ne konta majà ograniczone upraw-
nienia. Zwróçmy tak˝e uwag´, ˝e
przy tworzeniu konta domyÊlnie nie
jesteÊmy proszeni o utworzenie ha-

s∏a. Konto jest niestety tworzone
z pustym has∏em! Zadbajmy o to,
aby ka˝dy u˝ytkownik mia∏ has∏o. 

1. Aby dodaç nowego u˝ytkowni-
ka, klikamy na   i na

, a nast´pnie
na ikon´ l.

2. Klikamy w oknie na polecenie
. Teraz w po-

lu l podajemy nazw´ nowego
u˝ytkownika i klikamy na  .

3. W kolejnym kroku okreÊlamy typ
konta i to, czy b´dzie mia∏o upraw-
nienia administracyjne. Je˝eli dane
konto jest pierwszym, jakie tworzy-
my, b´dziemy mogli wybraç tyl-
ko l. Druga opcja l b´dzie aktyw-
na przy dodawaniu nast´pnych kont.
Klikamy na .

4. Aby zmieniç has∏o w oknie
, klika-

my na ikon´
konta. W na-
st´pnym
oknie wybie-
ramy l.

5. W analogiczny sposób przypi-
sujemy has∏a do wszystkich u˝ywa-
nych w systemie kont.

Firewall
Dla systemów Windows NT 4.0

i 2000 wy∏àczaliÊmy NetBIOS dla
interfejsu sieciowego ∏àczàcego
nas z internetem (czyli dla karty
sieciowej lub karty Dial-up) oraz
mo˝liwoÊç anonimowego pod∏à-
czenia (tak zwana Null Session).
W Windows XP mo˝emy zrobiç po-
dobnie. Jest jednak prostsza meto-
da zabezpieczenia po∏àczenia z in-
ternetem. System XP ma wbudo-
wanà zapor´ sieciowà – firewall.
Mo˝emy jà w∏àczyç dla dowolnego
po∏àczenia sieciowego. Zalecane
jest jednak stosowanie jej tylko do
po∏àczeƒ z internetem. Zapora w∏à-
czona dla po∏àczenia lokalnego
skutecznie zablokuje komunikacj´
z innymi komputerami w naszej
sieci. 

1. Otwieramy Panel sterowania 
i klikamy dwukrotnie na ikon´ l.

2. Klikamy prawym przyciskiem
myszy na ikon´ po∏àczenia z inter-
netem i z menu kontekstowego wy-
bieramy  . W naszym
przyk∏adzie jest to po∏àczenie mo-
demowe l.

3. Nast´pnie wybieramy zak∏adk´
. Widzimy okno,

w którym zaznaczamy opcj´ l,
i klikamy na  .

Pakiety poprawek
Do Windows XP Microsoft nie

stworzy∏ jeszcze Service Packa.
Dost´pne sà jednak ∏atki napra-
wiajàce dziury znalezione w syste-
mie. Ekspert zamieÊci∏ je wszyst-
kie na p∏ytce AZ
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Ksià˝ki i czasopisma
Windows 2000 – Bezpieczny System Operacyjny –
(FAQ#2). Wydawnictwo BSI. Cena 59 z∏
Windows XP – Bezpieczny System Operacyjny –
(FAQ#3). Wydawnictwo BSI. Cena 49 z∏
MS Windows 98 – Resource Kit – praca zbiorowa.
Wydawnictwo MS Press. Cena 65 z∏
MS Windows NT 4.0 – Zabezpieczenia, Inspekcja
i Sterowanie Systemem – praca zbiorowa. Wydawnictwo
MS Press. Cena 78 PLN
MS Windows 2000 – Security Technical Reference –
praca zbiorowa. Wydawnictwo MS Press. Cena 60 dolarów 
MS Windows 2000 – Protoko∏y i Us∏ugi TCP/IP
Przewodnik Techniczny – praca zbiorowa. Wydawnictwo
MS Press. Cena 78 z∏

Adresy WWW
l http://www.microsoft.com/technet/security
l http://faq.net.pl
l http://ntbugtraq.ntadvice.com

Warto zajrzeç...

‹ firewall – ang. Êciana przeciwogniowa. Program analizu-
jàcy ruch pakietów sieciowych, które nap∏ywajà z zewnàtrz do
naszego komputera, ale tak˝e i tych wysy∏anych z niego. Pro-
gram ten spe∏nia funkcj´ filtra, który pozwala tylko na 
ÊciÊle okreÊlonà komunikacj´ naszego peceta z siecià. Istniejà
równie˝ firewalle sprz´towe.

‹ hotfix – ang. goràca poprawka. Poprawka zwiàzana z kon-
kretnym b∏´dem w programie. Zwykle nie jest do koƒca prze-
testowana i zaleca si´ jej stosowanie tylko w wypadku stwier-
dzenia problemu, do którego jest przeznaczona.

‹ kontrolki ActiveX – pliki cz´sto b´dàce cz´Êcià systemu
operacyjnego lub  programu Internet Explorer. Zawierajà funk-
cje, których mo˝na u˝ywaç przy tworzeniu skryptów do stron
HTML. Niektóre z tych funkcji mogà wykonywaç operacje ta-
kie jak tworzenie czy kasowanie plików z dysku. 

‹ port TCP/IP – rodzaj kana∏u komunikacyjnego. Gdy ∏àczà
si´ ze sobà dwa komputery za pomocà protoko∏u TCP/IP, po-
∏àczenie to musi nastàpiç na konkretnym porcie. Takich por-
tów jest bardzo du˝o – ponad 65 000. Na przyk∏ad wchodzàc
na stron´ www.komputerswiat.pl, ∏àczymy si´ z nià na porcie
80, a do odbioru poczty wykorzystywany jest port 25. 

‹ Service Pack – popularna nazwa dla zbioru poprawek
i dodatków do danego pakietu oprogramowania, najcz´Êciej
do systemu operacyjnego.

‹ systemy serwerowe – systemy typu Windows NT 4.0
Server, Windows 2000 Server, Linux. Systemy te zawierajà
wbudowane us∏ugi serwerów stron WWW, FTP, poczty 
e-mail, DNS, us∏ugi katalogowe i inne. Ze wzgl´du na obec-
noÊç i dzia∏anie jednej lub wi´cej takich us∏ug systemy sà bar-
dziej nara˝one na zdalne ataki ni˝ Windows 9x.

‹ TCP/IP – najpopularniejszy protokó∏ sieciowy. Stosowany
do komunikacji mi´dzy komputerami w internecie. 

‹ Technet – baza artyku∏ów o programach Microsoftu. Do-
st´pny na CD i w internecie (www.microsoft.com/technet). 

‹ us∏uga – w kontekÊcie programów komputerowych ozna-
cza aplikacj´ dzia∏ajàcà zwykle na serwerze i oczekujàcà na
rozkazy z innych komputerów. Takim rozkazem mo˝e byç na
przyk∏ad proÊba o wys∏anie strony WWW skierowana przez
przeglàdark´ do us∏ugi IIS. 

‹ us∏uga IIS – serwis internetowych us∏ug informacyjnych,
mi´dzy innymi serwer stron WWW i FTP w Windows NT 4.0
Server, 2000 i XP Professional.

‹ Windows Update – ogólna nazwa witryn internetowych
dla systemów operacyjnych Windows. Zawiera najnowsze
uaktualnienia, poprawki i dodatki zwiàzane z danym syste-
mem. Witryna ta ma mechanizm przeszukujàcy dany kompu-
ter w celu okreÊlenia, jakie poprawki/dodatki nie zosta∏y na
nim jeszcze zainstalowane. http://windowsupdate.com

Trudne terminy

Microsoft Baseline Security Analyzer
MBSA to narz´dzie, które ska-

nuje wybrany komputer pod kàtem
luk zabezpieczeƒ. Przed urucho-
mieniem testu program musi po-
braç ze strony www.microsoft.com
plik w formacie XML, b´dàcy bazà
danych o dost´pnych poprawkach.
Nast´pnie MBSA sprawdza: 
1. Czy jest zainstalowany naj-
nowszy Service Pack oraz hotfixy,
czyli poprawki zwiàzane z kon-
kretnymi b∏´dami zabezpieczeƒ
w systemie i w przeglàdarce 
Internet Explorer. 
2. Zabezpieczenia zwiàzane z ha-
s∏ami,  na przyk∏ad czy jakieÊ
konto nie ma pustego lub zbyt ∏a-
twego has∏a.
3. Dodatkowe informacje o syste-

mie, na przyk∏ad czy nie ma zain-
stalowanych zb´dnych us∏ug i czy
jest w∏àczona inspekcja zdarzeƒ
typu logowanie u˝ytkownika. 
4. Badane sà tak˝e us∏ugi IIS
(serwer stron WWW) oraz SQL
(serwer baz danych) pod kàtem
bezpieczeƒstwa.

MBSA dzia∏a na Windows 2000
i Windows XP. Przeskanowaç mo-
˝e ponadto zdalnie (przez sieç)
Windows NT 4.0. 
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JeÊli nie chcemy, by do naszego
komputera mia∏y dost´p niepowo∏a-
ne osoby, powinniÊmy zadbaç o to,
by w sekwencji startowej BIOS-u
jako pierwsze urzàdzenie startowe
ustawiony by∏ dysk twardy, a dopie-
ro po nim mo˝liwoÊç uruchamiania
komputera z dyskietki lub nap´du
CD-ROM. Warto tak˝e pomyÊleç
o za∏o˝eniu has∏a na BIOS. 

BezpoÊrednio po wystartowaniu
komputera uruchamiany jest linuk-
sowy boot manager, najcz´Êciej
LILO, lub cieszàcy si´ coraz wi´k-
szà popularnoÊcià – GRUB. W wy-
padku obu boot managerów istnieje
mo˝liwoÊç za∏o˝enia has∏a, które
uniemo˝liwi uruchomienie Linuksa
niepowo∏anym osobom.

JeÊli zamierzamy za∏o˝yç has∏o
dla LILO, wystarczy otworzyç plik

, a nast´pnie
w sekcji l wpisaç dwie linie l (po-
le l zawiera has∏o). Tak zmodyfiko-
wany plik konfiguracyjny nale˝y za-
pisaç. 

Po zapisaniu pliku konfiguracyj-
nego wywo∏ujemy LILO, wpisujemy
polecenie , by zainstalowaç
boot managera ze zmienionymi
opcjami. Poniewa˝ wprowadzone
przez nas has∏o ∏atwo odczytaç,

wyÊwietlajàc plik konfiguracyjny,
warto tak˝e zmieniç prawa odczytu
tego pliku, na przyk∏ad poleceniem

. 
Niewàtpliwà zaletà drugiego boot

managera o nazwie GRUB jest
mo˝liwoÊç zapisywania zaszyfrowa-
nych hase∏ w plikach konfiguracyj-
nych programu. Zaczynamy od
utworzenia zaszyfrowanego has∏a.
Logujemy si´ jako administrator
i wpisujemy . Nast´pnie wpi-
sujemy polecenie 
i w linii l podajemy has∏o. Poni-
˝ej, po naciÊni´ciu zobaczy-
my to samo has∏o w postaci zaszy-
frowanej l.

Kopiujemy ten fragment tekstu
do schowka. Nast´pnie wpisujemy

i naciskamy .
Edytujemy plik 

(lub ).
W sekcji l wpisujemy polecenie l

i dodajemy wygenerowane przed
chwilà zaszyfrowane has∏o. Dodat-
kowo w polu poni˝ej wpisujemy l
i zapisujemy plik konfiguracyjny.
Nast´pnie instalujemy boot mana-
gera wpisujàc polecenie:

.

Problem SUID i SGID
Bity SUID i SGID okreÊlajà odpo-

wiednio prawa u˝ytkownika lub gru-
py u˝ytkowników do wykonania
programu z prawami administratora
systemu. Lepiej wystrzegaç si´
nadawania takich uprawnieƒ nie-
istotnym aplikacjom, gdy˝ dla
wprawnego u˝ytkownika nawet gra
dzia∏ajàca z prawami administratora
stanie si´ furtkà do przej´cia kon-
troli nad Linuksem. Warto usunàç
bity SUID i SGID w wypadku narz´-
dzi, które nie muszà dzia∏aç z pra-
wami roota.

Musimy sprawdziç, które z apli-
kacji majà ustawiony bit SUID. Mo˝-
na to zrobiç za pomocà polecenia 

.
Poni˝ej zostanie wyÊwietlona li-

sta programów wraz ze Êcie˝kami
dost´pu l. Od razu mo˝emy po-
zbyç si´ flag SUID za∏o˝onych na

wi´kszoÊç gier, wpisujàc polecenie
(w miej-

sce wpisujemy pe∏-
nà Êcie˝k´ dost´pu i nazw´ aplika-
cji).

W podobny sposób odnajduje-
my polecenia z flagami SGID:

.
Analogicznie jak bity SUID

usuwamy tak˝e flagi SGID.

Dopiero kiedy uporamy si´ z po-
rzàdkami w systemie operacyj-
nym, mo˝emy zaczàç prac´ nad
poprawà bezpieczeƒstwa Linuksa,
pod∏àczonego do internetu. Bardzo
istotne jest, by na bie˝àco, samo-
dzielnie Êledziç aktualizacje jàdra
Linuksa (www.kernel.org), a tak˝e
zmiany w dystrybucji, którà zain-
stalowaliÊmy. 

SSH – rozmawiaj szyfrem!
Posiadacz w∏asnego serwera,

dzia∏ajàcego pod kontrolà Linuksa,
niejednokrotnie zmuszony jest ∏à-

czyç si´ z takim komputerem i zdal-
nie dokonywaç zmian w plikach
konfiguracyjnych lub po prostu kon-
trolowaç prac´ systemu operacyj-
nego. Do zdalnej pracy na serwerze
najcz´Êciej wykorzystywane sà takie
narz´dzia, jak telnet (lub inne emu-
latory terminali). Nale˝y jednak pa-
mi´taç o tym, ˝e podczas korzysta-
nia z telneta (z poziomu dowolnego
systemu operacyjnego) identyfikator
u˝ytkownika (login) oraz has∏o wy-
sy∏ane sà jako niezaszyfrowany
tekst. Tak nieostro˝ne post´powanie
to zaproszenie dla w∏amywaczy. Ni-
gdy nie powinniÊmy wykorzystywaç
telneta, zdecydowanie bezpieczniej
b´dzie po∏àczyç si´ z Linuksem za
pomocà protoko∏u SSH, w którym
zarówno identyfikator, has∏o u˝yt-
kownika, jak i póêniejsza komunika-
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PORADY BEZPIECZE¡STWO LINUKSA

OpenSSH – GNU
Public License 
Nmap – GNU
Public License

Pingwin pod 
ochronà

Ka˝dy system operacyjny, niezale˝nie od tego
za jak bezpieczny by∏by uznawany, bez troskli-
wej opieki administratora jest tylko kolejnym,
∏akomym kàskiem dla w∏amywaczy. Ekspert ra-
dzi, jak dbaç o bezpieczeƒstwo Linuksa

W wielu dystrybucjach Linuksa
umo˝liwiono wywo∏ywanie po-

leceƒ s∏u˝àcych do ponownego uru-
chamiania lub wy∏àczania systemu
operacyjnego (polecenia halt, reboot,
shutdown) ka˝demu u˝ytkownikowi.
Warto wi´c zmieniç prawa dost´pu
do wy˝ej wymienionych poleceƒ. Po-
dobnie – nale˝y pomyÊleç o wy∏àcze-
niu mo˝liwoÊci restartowania kompu-
tera po naciÊni´ciu kombinacji klawi-
szy . ¸atwo tego
dokonaç, wystarczy, ˝e w pliku

postawimy znak
komentarza bezpoÊrenio przed linià

.
Po zapisaniu pliku nale˝y ponow-

nie uruchomiç Linuksa lub wywo∏aç
polecenie .

Ekspert radzi

W pisujàc w konsoli polecenie
,

spowodujemy jednoczesne usuni´cie
flag SUID i SGID. JeÊli zamierzamy
usunàç jedynie flag´ SUID, powinni-
Êmy dopisaç , w wypadku zaÊ
usuwania tylko flagi SGID – .
Szczegó∏owe informacje na temat
dzia∏ania polecenia mo˝na
odnaleêç na stronach podr´cznika
systemowego.

Ekspert radzi

A dministrator Linuksa
powinien zadbaç zarów-
no o to, by nie dopuÊciç

niepowo∏anych osób do komputera,

na którym dzia∏a Linux, jak 
i w miar´ swoich umiej´tnoÊci
uczyniç z systemu operacyjnego
warownà twierdz´, odpornà na ataki
z internetu.

Bezpieczeƒstwo 
na w∏asnym podwórku

Praca
w sieci
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cja jest szyfrowana. Klienta SSH
mo˝na Êciàgnàç ze strony
www.openssh.org

Znajàc adres serwera, identyfika-
tor i has∏o do konta, wystarczy
w konsoli wydaç polecenie:

.
Flaga l spowoduje, ˝e transmi-

sja danych b´dzie skompresowana,
flaga l po∏àczona z identyfikato-
rem pozwala na okreÊlenie nazwy
u˝ytkownika na serwerze. 

Podczas pierwszego urucho-
mienia klient SSH informuje nas
o tym, ˝e próbujemy po∏àczyç si´
z nieznanym serwerem, dlatego
musimy potwierdziç po∏àczenie,
wpisujàc l. Po chwili mo˝emy ju˝
podaç has∏o i po zatwierdzeniu
uzyskaç zdalny dost´p do pow∏oki
Linuksa.

Nieco gorzej wyglàda próba po-
∏àczenia z Windows. W takich sys-
temach operacyjnych niestety nie
ma klienta SSH, korzystanie zaÊ ze
zwyk∏ego telneta nie jest ani wy-
godne, ani bezpieczne. Na szcz´-
Êcie z niedostatkami oprogramowa-
nia mo˝na sobie poradziç, Êciàga-
jàc darmowy program o nazwie
Putty l ze strony www.chiark.gre-
enend.org.uk/~sgtatham/putty/

Niepotrzebne serwisy... 
Wiele z serwisów domyÊlnie uru-

chamianych podczas pracy z Linu-
ksem jest nam zupe∏nie niepotrzeb-
nych – co wi´cej, niektóre z nich
mogà oferowaç niepo˝àdanym u˝yt-
kownikom boczne furtki do systemu
operacyjnego. Warto przeÊledziç
zawartoÊç pliku /etc/inetd.conf
i usunàç niepotrzebne wpisy. 
W wypadku dystrybucji Red Hat 
zamiast z /etc/inetd.conf powinni-
Êmy skorzystaç z programu

. Po jego urucho-

mieniu usuwamy zaznaczenia przy
niepotrzebnych serwisach (opisy
serwisów mo˝na odnaleêç w dolnej
cz´Êci okna l), a nast´pnie zapisu-
jemy zmiany. Warto pami´taç
o tym, ˝e istniejà osobne listy uru-
chamianych serwisów dla ka˝dego
z poziomów pracy Linuksa (numer
poziomu widoczny jest w polu l).

...i otwarte porty
DomyÊlne wersje instalacyjne

ró˝nych dystrybucji Linuksa pozo-
stawiajà niepotrzebnie pootwierane
porty komunikacyjne, które a˝ pro-
szà si´ o to, by wykorzystaç je jako
furtk´ do przej´cia kontroli nad
systemem operacyjnym. Warto
wi´c dok∏adnie sprawdziç, co s∏y-
chaç na portach dzia∏ajàcego kom-

putera, za pomocà programu
Nmap. Narz´dzie to dost´pne jest
w wi´kszoÊci dystrybucji Linuksa.
Nmapa mo˝na tak˝e Êciàgnàç ze
strony www.insecure.org/nmap/ 

Po zainstalowaniu program mo˝-
na uruchomiç z konsoli, wpisujàc
polecenie i podajàc jako pa-
rametr nazw´ komputera, jego ad-
res IP, bàdê te˝ w Êrodowisku graficz-
nym, wpisujàc polecenie .
W ten sposób uruchomimy nak∏adk´
graficznà, u∏atwiajàcà skanowanie
portów dowolnych serwerów l.

wanego tar.gz). W wypadku instalo-
wania Tripwire z pakietu RPM (pole-
cenie rpm -ivh tripwire-numer_wer-
sji.i386.rpm) mo˝e istnieç koniecz-
noÊç usuni´cia poprzednich jego
wersji (polecenie rpm -e na-
zwa_poprzedniego_pakietu). Po za-
instalowaniu Tripwire musimy skon-
figurowaç program do pracy. By to
zrobiç, powinniÊmy na poczàtku
uruchomiç skrypt

.
Zostanà wtedy stworzone klucze, za
pomocà których` b´dà szyfrowane
informacje o wa˝nych plikach. Ko-
lejny krok to inicjalizacja Tripwire –
wystarczy wpisaç polecenie

, 
i podaç has∏o (proces przygoto-
wania bazy danych Tripwire do
pracy mo˝e zajàç kilka minut). 
Informacje o zmianach w syste-
mie b´dà wysy∏ane pocztà do 
administratora. 

Powy˝sze metody to jedynie
podstawy administrowania
Linuksem. BD

Firewall
Wraz z niektórymi dystrybucja-

mi Linuksa (Red Hat, Mandrake,
SuSE) dostarczane sà narz´-
dzia umo˝liwiajàce tworzenie 
w∏asnych Êcian przeciwogniowych,
chroniàcych komputery w sieci 
lokalnej przed niepowo∏anym 
dost´pem. Firewall filtruje otrzy-
mywane pakiety informacji 
i w zale˝noÊci od ustawieƒ przesy-
∏a wybrane informacje dalej lub
blokuje je l. 

Opcje konfiguracyjne do∏àczone-
go do dystrybucji Red Hat firewalla
mo˝emy zmieniç po wywo∏aniu po-
lecenia . Po-
moc do wbudowanego Firewalla
znajdziemy w dokumentacji do
systemu. Wystarczy otworzyç do-
wolnà przeglàdarkà dokument

.

Detekcja intruzów 
– Tripwire

Tripwire to oprogramowanie typu
Intrusion Detection System (system
wykrywania w∏amaƒ), jeden z wielu
pakietów, który jest nieocenionà po-
mocà podczas wykrywania w∏amaƒ.
Aplikacja dost´pna jest na stronie
www.tripwire.org Tripwire po zain-
stalowaniu, skonfigurowaniu i uru-
chomieniu sprawdza, czy wa˝ne dla
funkcjonowania systemu operacyj-
nego pliki nie zosta∏y zmienione.
Program rozpowszechniany jest
w postaci archiwum tar.gz z wersjà
binarnà oraz pakietu RPM (spako-

Ksià˝ki i czasopisma
UNIX – Administracja Systemu – Eligleen Frish, 1997,
Read Me, 72 z∏ 
UNIX – Podr´cznik u˝ytkownika – Arnold Robbins, 1999,
Read Me, 70 z∏ 
LINUX – Podr´cznik u˝ytkownika – Ellen Siever, 1999,
Read Me, 68 z∏ 

Adresy WWW
l www.openssh.org 
l www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/
l www.insecure.org/nmap/
l www.tripwire.org
l www.insecure.org
l www.kernel.org

Warto zajrzeç...

‹ jàdro systemu (kernel) – najwa˝niejszy element
systemu operacyjnego, odczytywany przy uruchamianiu
Linuksa i przechowywany w pami´ci. Kernel odpowiada
mi´dzy innymi za uruchamianie programów i kontrol´ pracy
procesów, przydzielanie zasobów, uprawnienia u˝ytkowników
i obs∏ug´ urzàdzeƒ.

‹ log – plik tekstowy zawierajàcy informacje o dzia∏aniu
wybranego procesu, serwisu lub systemu operacyjnego.

‹ SSH (Secure Shell – ang. bezpieczna pow∏oka) 
– protokó∏ komunikacji wykorzystujàcy port 23, umo˝liwiajàcy
bezpieczne przekazywanie informacji pomi´dzy klientem 
a serwerem. Zarówno identyfikator u˝ytkownika, has∏o, jak 
i ca∏a sesja przekazywana jest w postaci zaszyfrowanej.

‹ GPL (GNU General Public Licence – ang.
Powszechna Licencja Publiczna GNU) – stworzona
przez Fundacj´ Wolnego Oprogramowania (Free Software
Foundation) licencja obejmujàca zasady dystrybucji
oprogramowania. Podstawà licencji GPL jest koniecznoÊç
rozpowszechniania stworzonego oprogramowania wraz 
z kodem êród∏owym, w wypadku gdy jakakolwiek cz´Êç
aplikacji zawiera narz´dzia podlegajàce licencji GPL.

n

Trudne terminy
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Delphi 6 Personal
Pe∏na wersja
programu do
u˝ytku niekomer-
cyjnego

PORADY GRA EDUKACYJNA W DELPHI

M o˝liwoÊç zaprogramowania peceta i dostosowania go do wy-
mogów u˝ytkownika przyczyni∏a si´ do tego, ˝e obecnie kom-
puter jest urzàdzeniem niemal niezb´dnym w wielu dziedzi-

nach ˝ycia. Niebagatelnà rol´ w tym procesie odegra∏y j´zyki programowa-
nia, dzi´ki którym zwykli zjadacze chleba mogli pisaç w∏asne aplikacje. 

Pierwsze komputery by∏y programowane przez fizycznà zmian´ uk∏adów
elektronicznych lub przestawienie przeznaczonych do tego prze∏àczników.
W ten sposób wprowadzano przeró˝ne dane do komputera. Z czasem ta
metoda przesta∏a wystarczaç dla coraz wi´kszych iloÊci danych. Wówczas
opracowano system dziurkowanych kart oraz taÊm, które zastosowano do
przechowywania programów. Kolejnym wielkim krokiem naprzód w historii
komputerów by∏o zapisywanie programów w tak zwanej pami´ci masowej.
Pojawi∏y si´ wówczas ca∏kiem nowe potrzeby. Okaza∏o si´ bowiem, ˝e bar-
dzo przydatny by∏by przyjazny system porozumiewania si´ z komputerem.
Wtedy zacz´∏y si´ pojawiaç pierwsze j´zyki programowania.

Porozmawiajmy z komputerem
Ka˝dy j´zyk programowania ma szereg instrukcji, za pomocà których mo-

˝emy si´ komunikowaç z komputerem (wydawaç mu polecenia). Powiedzmy,
˝e chcemy nakazaç komputerowi, ˝eby napisa∏ coÊ na ekranie. Przy u˝yciu
Pascala robimy to wydajàc polecenie: write(‘cos’);. Nast´pnie instrukcje sà
przetwarzane (kompilowane) na j´zyk niskiego poziomu (czyli zrozumia∏y dla
komputera). W ten sposób powstaje tak zwany kod wynikowy, który mo˝e
byç wykonywany dowolnie wiele razy. Wszystkie instrukcje tworzonego pro-
gramu przed skompilowaniem nazywamy kodem êród∏owym.

Wprowadzenie do Delphi
Delphi to bardzo popularne Êrodowisko programistyczne, które umo˝li-

wia szybkie i efektywne pisanie programów. Za pomocà Delphi mo˝emy
stworzyç dowolnà aplikacj´ dla ka˝dego systemu operacyjnego z rodziny
Windows. Wymaga to jednak troch´ zaanga˝owania i cierpliwoÊci z na-
szej strony, nie bez znaczenia b´dà tak˝e prezntowane tutaj porady. Dzi´-
ki Delphi programowanie nie jest ju˝ tylko domenà najbardziej zaawanso-
wanych u˝ytkowników, w∏asnà aplikacj´ mo˝e napisaç praktycznie ka˝dy.

Cz´sto narzekamy, ˝e potrzebujemy ja-
kiegoÊ programu lub gry, która nie ist-
nieje lub nie mo˝na jej kupiç. Co zrobi 
w tej sytuacji konstruktywnie myÊlàcy
cz∏owiek? Napisze w∏asny program – na
poczàtek z ma∏à pomocà Eksperta

D zi´ki uprzejmoÊci firmy BSC Pol-
ska na krà˝ku Eksperta mo˝emy

znaleêç najnowszà wersj´ Delphi 6
Personal. Ta kopia jest przeznaczona

jedynie do u˝ytku domowego. Szcze-
gó∏y licencji znajdujà si´ na p∏ycie.
Mo˝na si´ z nimi zapoznaç równie˝
podczas instalacji programu.

Licencja Delphi 6 Personal

Szko∏a
programowania

Wymagania
Delphi (6.0 PE)
Intel Pentium 166 MHz 
(zalecane PII 400) 

Microsoft Windows 98/Me, NT/2000
z zainstalowanym najnowszym Service
Packiem oraz Windows XP

64 MB RAM (zalecane 128 MB) 

nap´d CD-ROM 

rozdzielczoÊç obrazu SVGA lub wi´ksza 

mysz lub inne urzàdzenie wskazujàce 
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Gdzie te klucze?
Przed rozpocz´ciem procesu instalacji pakietu Del-

phi musimy najpierw zdobyç jego numer seryjny oraz
klucz aktywacyjny. Aby to zrobiç, ∏àczymy si´ ze stro-
nà internetowà firmy Borland.

1. W tym celu otwieramy amerykaƒskà stron´ firmy
Borland –  www.borland.com

2. Klikamy kolejno
na linki: ,

oraz na l
w tabelce.

3. Wype∏niamy kilka formularzy. Gdy to zrobimy, otrzy-
mamy pocztà elektronicznà numer seryjny oraz klucz
aktywacyjny. 

Instalujemy Delphi
Po uzyskaniu klucza rejestracyjnego programu mo-

˝emy zaczàç instalacj´ Delphi na dysku twardym
komputera. 

1. Uruchamiamy in-
stalator programu
z p∏yty Eksperta, a na-
st´pnie klikamy na po-
le .

2. Gdy zatwierdzimy pierwsze komunikaty, zo-
staniemy poproszeni o podanie numeru seryj-
nego oraz klucza aktywacyjnego l, które
otrzymaliÊmy e-mailem.

3. Wybieramy rodzaj instalacji:
– zostanà zainstalowane najcz´Êciej

u˝ywane narz´dzia, 
– zostanà zainstalowane tylko podstawowe, niezb´dne na-

rz´dzia,
– po wybraniu tej funkcji b´dziemy mogli samodzielnie wy-

braç interesujàce nas narz´dzia.
Pierwsza opcja jest zalecana dla wi´kszoÊci u˝ytkowników, wi´c jà wy-

bieramy.

4. Po zainstalowaniu pakietu program pyta, czy chcemy zrestartowaç kom-
puter. Klikamy na przycisk . Dzi´ki temu w systemie zarejestrowane
zostanà dodatkowe pliki i biblioteki, z których korzysta Delphi. 

Po uruchomieniu Êrodowiska Delphi wyÊwietla si´ okno rejestracji pro-
gramu. Mo˝emy pominàç ten proces. W tym celu wybieramy pole

. Pami´tajmy o tym, aby w ciàgu 30 dni prze-
prowadziç jednak proces rejestracji programu. 

Co b´dziemy robiç? 
¸atwo si´ zniech´ciç do nauki programu, gdy wyk∏adana jest tylko teoria.

Dlatego Ekspert przeka˝e wiedz´ na temat Delphi na podstawie przyk∏adów.
Napiszemy prosty program – gŕ  edukacyjnà. B´dzie ona mia∏a form´ spraw-
dzianu. Program b´dzie losowa∏ pytania i po ka˝dej kolejnej odpowiedzi wy-
stawia∏ ocen´ (jak w szkole). Do ca∏oÊci do∏àczymy dodatki, które uatrakcyj-
nià program (grafik´, animacje i dêwi´k). Poka˝emy tak˝e, jak korzystaç 
z dodatkowych komponentów Delphi – na przyk∏ad kalendarza czy zegarka.

Zaczynamy
Uruchamiamy program korzystajàc ze skrótów znajdujàcych si´ w me-

nu startowym. Przyjrzyjmy si´ teraz ilustracji u góry strony, która omawia
poszczególne cz´Êci okna Delphi. Nazewnictwo tutaj pokazane przyda
nam si´ wielokrotnie podczas lektury tego artyku∏u. Po zapoznaniu si´ 
z nim mo˝emy zabraç si´ za wykonywanie pierwszych wskazówek. 

1. Po otwarciu Delphi zmieniamy napis na pasku tytu∏o-
wym formy. W tym celu w Object Inspectorze zmieniamy
w∏aÊciwoÊç Caption na l. Zmieniamy równie˝ nazw´ na-
szej formy na l.

2. Teraz pasek tytu∏owy na-
szego programu powinien wyglàdaç mniej, wi´cej tak l.

3. Na form´ wstawimy wszystkie elementy potrzebne do stworzenia dzia∏ajà-
cej aplikacji. Na po-
czàtku b´dà to trzy
panele, w których
zgrupujemy kolejne elementy. Na palecie komponentów klikamy na l, a na-
st´pnie klikamy w dowolne miejsce na formie.

W Object Inspektorze usuwamy zawartoÊç pola Caption l.
Ustawiamy wartoÊç bvLowered l w polu – ni-
weluje to efekt wypuk∏oÊci panelu. Odpowiednio modyfikujàc
w∏aÊciwoÊç Name, nadajemy nazw´ .

4. Post´pujemy w ten sposób jeszcze dwukrotnie dodajàc dwa nowe pa-
nele oraz . Pami´tajmy 

Polskie znaki w Delphi

P odczas dodawania pierwszych komponentów na form´ napotkamy powa˝ny problem – nie da si´
wprowadziç niektórych polskich znaków diakrytycznych. Aby wyeliminowaç t´ niedogodnoÊç, za po-

mocà Edytora Rejestru wprowadzamy wpis NoCtrlAltKeys o wartoÊci 1 w nast´pujàcym kluczu: 
HKEY_CURRENT_USER\Software\Borland\Delphi\6.0\Editor\Options 

JeÊli nie przepadamy za r´cznym edytowaniem Rejestru Windows, to ze strony www.borland.pl mo˝e-
my Êciàgnàç gotowy plik REG i uru-
chomiç go. Spowoduje to automa-
tyczne wprowadzenie do Rejestru
powy˝szej wartoÊci. 

Ekspert nie poleca u˝ywania pol-
skich znaków w kodzie programu ani
przy nazwach komponentów – mo˝e
to powodowaç ró˝ne problemy pod-
czas u˝ywania programu. Nie ma jed-
nak ˝adnych przeciwwskazaƒ przed
wprowadzaniem polskich znaków na
formach w polach Caption.

Okno Delphi
l przycisk uruchamiania
l zak∏adka zdarzeƒ

l okno formy
l komponenty

l okno modu∏u
l zak∏adki z komponentami

l zak∏adka w∏aÊciwoÊci
l okno Object Inspector

˝
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o odpowiedniej zmianie w∏aÊciwoÊci. Korzystajàc z czarnych kwadratów l,
dostosowujemy po∏o˝enie oraz rozmiar paneli tak, by wyglàd formy by∏
nast´pujàcy l.

5. Teraz z palety komponentów wybieramy 
i klikamy w Êrodku panelu, któremu nadaliÊmy
nazw´ panelPytanie l. Nowo stworzonej ety-
kiecie zmieniamy za pomocà Object Inspectora
nazw´ na .

6. Kolejne trzy etykiety wstawiamy w panelu,
w którym b´dziemy wyÊwietlali statystyk´ l.
Pami´tajmy, ˝e nie musimy ich ustawiaç w od-
powiednim miejscu ju˝ przy pierwszym klik-
ni´ciu na form´. Mo˝na bowiem po umiesz-
czeniu etykiety w panelu dowolnie zmieniaç jej
po∏o˝enie przeciàgajàc jà na wybranà pozycj´. 

W Object Inspektorze zmieniamy etykietom
odpowiednio w∏aÊciwoÊci CCaappttiioonn tak, by wy-
Êwietlane by∏y takie w∏aÊnie napisy l.

7. Tu˝ obok nich wstawiamy nast´pne
etykiety l. 

Etykietom w polu Caption na razie
wpiszemy znak zapytania l, jednak

zmienimy im w∏aÊciwoÊç Name na nast´pujàce ,
oraz .

W odró˝nieniu od poprzednich etykiet, zawartoÊç tych nowych b´dziemy
kontrolowali z poziomu kodu êród∏owe-
go. W∏aÊnie dlatego zmieniamy im na-
zwy, by móc w prosty sposób w przy-
sz∏oÊci si´ do nich odwo∏ywaç. 

8. Naszej formie brakuje jeszcze trzech
przycisków radio, które za chwil´ na nià
wstawimy. Z palety komponentów wybie-
ramy l i klikamy na panel z odpowie-

dziami l. Po-
wtarzamy t´ operacj´ trzykrotnie. 

9. Wstawionym polom radio pozostawiamy domyÊlne w∏aÊciwoÊci Cap-
tion, natomiast zmieniamy w∏aÊciwoÊci Name na nast´pujàce

, , .
Warto od razu zmieniç za-

kres, w jakim b´dzie wyÊwiet-
lany tekst przy danym polu
opcji l. Aby to zrobiç, nale˝y
chwyciç za czarny kwadrat l
i przesunàç go do kraw´dzi panelu. GdybyÊmy tego kroku nie wykonali
teraz, to w przysz∏oÊci nie by∏by wyÊwietlany ca∏y tekst przypisany do tej
opcji. 

10. Ostatnim elementem dodanym do naszego formularza b´dzie przy-
cisk, który naciÊniemy po wybraniu jednej z trzech odpowiedzi. Z palety
komponentów wybieramy i w wolne pole l wstawiamy nowy przy-
cisk. Zmieniamy jego nazw´ na . W polu Caption
wpisujemy .

Zmieniamy ikony
Ogólny zarys naszego programu jest ju˝ gotowy. Dla rozrywki mo˝emy

teraz zajàç si´ na przyk∏ad zmianà ikony programu. Musimy osobno zmie-
niç ikon´, która b´dzie pokazywana przy pliku z programem, i osobno t´,
która pojawiaç si´ b´dzie na pasku tytu∏owym (w dowolnej kolejnoÊci).

1. Aby zmieniç ikon´, która b´dzie pokazywana przy pasku tytu∏owym,
uaktywniamy okno formy. W tym celu klikamy na wolne miejsce na formie,
a potem w Object Inspectorze klikamy na przycisk obok w∏aÊciwoÊci

. Nast´pnie klikamy na przycisk i wybieramy z dysku odpo-
wiedni plik z ikonà. Ca∏oÊç zatwierdzamy, klikajàc na przycisk . 

2. Teraz zmienimy ikon´ ca∏ego tworzonego programu. Klikamy kolejno na
menu , . Nast´pnie wybieramy zak∏adk´ 
i klikamy na przycisk . Teraz wybieramy odpowiedni plik ikony z na-
szego dysku twardego.

Chcemy wreszcie coÊ zobaczyç
Owoce naszych dotychczasowych zmagaƒ mo˝emy zobaczyç klikajàc na

przycisk uruchomienia kodu ( ). Ju˝ na pierwszy rzut oka widzimy, ˝e
mo˝na dowolnie zmieniaç rozmiary okna naszego programu. Powoduje to,
˝e program wyglàda ma∏o estetycznie. Mo˝emy to jednak zmieniç. Dzia∏a-
nie programu przerywamy za pomocà kombinacji klawiszy .

1. W projekcie Delphi uaktywniamy okno formy. W oknie Object Inspecto-
ra zmieniamy w∏aÊciwoÊç

na . Od
teraz nie b´dzie mo˝na zmieniç roz-
miaru okna. 

2. Po klikni´ciu na 
mo˝emy usunàç równie˝ standardo-
we przyciski znajdujàce si´
zwykle na pasku tytu∏owym l.

Wyglàd programu

S urowy wyglàd okna programu nie zach´ci u˝ytkownika do korzystania
z niego. Mo˝na jednak temu zaradziç. Wi´kszoÊç komponentów zawiera

w∏aÊciwoÊci takie jak CCoolloorr czy FFoonntt.. Zmieniajàc te wartoÊci w Object In-
spektorze, mo˝emy uatrakcyjniç nasz program. Nie zaszkodzi tak˝e logicznie
rozmieÊciç elementy – przyciski, pola tekstowe itp. W naszej formie na pew-
no przyda si´ zmiana standardowej nieciekawej czcionki na przyk∏ad na Arial.
Aby to zrobiç, klikamy w Object Inspektorze na strza∏k´ rozwijajàcà list´ do-
st´pnych komponentów i wybieramy l.

Nast´pnie obok w∏aÊciwo-
Êci klikamy na trzykropek.
Pojawia si´ okno, w którym mo˝emy wybraç odpowiednià
dla nas czcionk´. Wybieramy na przyk∏ad Arial o rozmiarze
10 i klikamy na przycisk .

Zmieniamy równie˝ czcionk´, którà wyÊwietlana jest etykieta z pytaniem. Mo˝emy na przyk∏ad ustawiç
jà na czcionk´ Arial pogrubionà o rozmiarze 10 l. Teraz nasza forma powinna wyglàdaç nast´pujàco l.

JeÊli nadal nam si´ nie podoba,
mo˝emy pod nieciekawe t∏o pod∏o-
˝yç tapet´ – dowolny plik graficzny.
Jak to zrobiç, przeczytamy na na-
st´pnych stronach. 

Uwaga! Tworzàc dowolnà apli-
kacj´, powinniÊmy pami´taç, ˝e
najpierw tworzymy szkielet progra-
mu (okna, menu, przyciski), a nast´pnie wprowadzamy kod odpowiedzialny za dzia∏anie aplikacji. Wyglà-
dem zajmujemy si´ na koƒcu, gdy wszystkie procedury dzia∏ajà zgodnie z naszym ˝yczeniem. Dzi´ki temu,
wprowadzajàc poprawki, nie musimy za ka˝dym razem kompilowaç ma∏o istotnych w poczàtkowej fazie
tworzenia aplikacji elementów – praca nad programem posuwa si´ znacznie szybciej. Ekspert odstàpi∏ od
tej regu∏y w tych wskazówkach tylko dlatego, ˝e na przyk∏adzie modyfikacji wyglàdu programu szybciej
zrozumiemy zasady programowania i pracy z Delphi.
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Pierwsze starcie z kodem êród∏owym
Na razie stworzyliÊmy opraw´ graficznà programu. Gdy go uruchomimy

i b´dziemy próbowali u˝ywaç, nic si´ nie wydarzy. Brakuje kodu êród∏owe-
go naszej aplikacji – musimy go wprowadziç. Zaczniemy od rzeczy prostej
– kodu odpowiedzialnego za zamkni´cie programu. Bardziej zaawansowane
zadania wykonamy wed∏ug wskazówek na stronie 23 i nast´pnych. 

1. Klikamy na form´ zawierajàcà
menu , a nast´pnie na .
Pojawia si´ okno s∏u˝àce do edycji
kodu êród∏owego. Delphi samo wy-
pe∏nia nag∏ówki procedury. Nam
pozostaje wpisanie tylko jednej in-
strukcji close; l. S∏u˝y ona do zakoƒczenia programu. Zaraz po niej wpi-
sujemy Êrednik, poniewa˝ Delphi wymaga, by po ka˝dej instrukcji zamiesz-
czony by∏ ten znak.

Informacja o autorze
Twórcy programów bardzo cz´sto umieszczajà informacj´ o sobie

w programie (kontakt, strona WWW). Jest to dobry zwyczaj. Dzi´ki temu,
gdy szukamy programów w internecie, mo˝emy zajrzeç na stron´ autora
wypróbowanej ju˝ aplikacji. My równie˝ do programu dodamy informacj´
o sobie. Skorzystamy z naj∏atwiejszej instrukcji, która umo˝liwia wyÊwietla-
nie okien dialogowych z komunikatami. Inne instrukcje mo˝emy znaleêç na
nast´pnej stronie w ramce WyÊwietlanie komunikatów.

1. Klikamy myszkà na w menu gór-
nym. 

2. W oknie modu∏u wpisujemy l. Teraz, gdy
uruchomimy program i klikniemy na menu

, wyÊwietli si´ okno dialogowe l.

Dodajemy grafik´
Warto uatrakcyjniç program

dodatkowà grafikà. Mo˝emy to
zrobiç za pomocà komponen-
tu (Image) z zak∏adki l.

1. Umieszczamy komponent w oknie formy.

2. W oknie Object Inspectora decydujemy si´ na w∏aÊciwoÊç .
Wybieramy z dysku twardego dowolny rysunek. Je˝eli nie b´dzie si´ on
mieÊci∏ na obszarze komponentu, mo˝emy dowolnie rozciàgnàç jego roz-
miar. Natomiast, jeÊli chcemy, aby obrazek zosta∏ zmniejszony, wybieramy
w∏aÊciwoÊç w Object Inspectorze. W ten sposób mo˝emy pod ca-
∏à form´ pod∏o˝yç atrakcyjne t∏o l.

W i´kszoÊç widocznych kompo-
nentów ma w∏aÊciwoÊç Color.

Mo˝emy jà zmieniç w oknie Object
Inspectora lub w kodzie êród∏owym.
W pierwszym wypadku wystarczy
kliknàç na element na formie, a na-
st´pnie w Object Inspectorze zmie-
niç opisywanà w∏aÊciwoÊç. 

JeÊli chcemy zmodyfikowaç barw´
za pomocà kodu, najpierw musimy od-

czytaç nazw´ komponentu. My zamie-
rzamy zmieniç kolor samej formy –
czyli ca∏ego t∏a. Klikamy wi´c na nià
i w Object In-
spectorze (u gó-
ry) odczytujemy
nazw´ (na przyk∏ad test) l.

Teraz mo˝emy przypisaç do do-
wolnego komponentu instrukcj´, któ-
ra zmieni kolor formy. Mo˝emy to

zrobiç tak, by dzia∏o si´ to
po klikni´ciu na dowolny
przycisk. W tym celu wpi-
sujemy polecenie w okno
kodu êród∏owego wybrane-
go komponentu: 
test.Color:=clMaroon

Kolory formy i komponentów

Wybrane kolory: 
clBlack – czarny, 
clBlue – niebieski, 
clGray – szary, 
clGreen – zielony, 
clMaroon – mahoƒ, 

clNavy – szafir, 
clOlive – oliwkowy, 
clRed – czerwony, 
clSilver – srebrny, 
clWhite – bia∏y, 
clYellow – ˝ó∏ty

Tworzymy menu górne
Wi´kszoÊç znanych programów ma tak zwane menu górne l. Gdy

klikniemy na jednà z pozycji w menu,
wtedy rozwinie si´ lista poleceƒ. Jest
to bardzo wygodne rozwiàzanie, zw∏aszcza dla bardziej rozbudowanych
programów. Ekspert poka˝e, jak je stworzyç w Delphi.

1. Wstawiamy na okno formy komponent (MainMenu).

2. Podwójnym klikni´ciem na wstawionà ikon´ uruchamiamy edytor menu
górnego.

3. WyÊwietla si´ pusty projekt menu górnego. Klikamy na puste pole
i w Object Inspectorze, przy w∏aÊciwoÊci , wpisujemy nazw´ dla
nowego, rozwijanego menu (na przyk∏ad Gra) l

i naciskamy klawisz . 
Gdy klikniemy na napis l, b´dziemy

mogli do nowo stworzonego menu do-
daç kolejne pozycje. 

Klikamy na pierwsze wolne miejsce l
i w Object Inspectorze wpisujemy

, po czym na-
ciskamy . Chcemy dodaç jeszcze
pozycj´ pozwalajàcà na zakoƒczenie programu, wi´c klikamy na puste
pole pod pozycjà Odpowiedz i w Object Inspectorze wpisujemy

.

4. Na formie powsta∏o menu górne. W sposób podobny do przedstawio-
nego tworzymy jeszcze jedno menu o nazwie AAuuttoorr, które na razie zosta-
wiamy puste.

1. Je˝eli w pole menu rozwijanego
wpiszemy myÊlnik (–), utworzymy 
kresk´ oddzielajàcà l. Takà meto-
d´ stosuje si´, aby powiàzaç ze so-
bà niektóre opcje, tak by tworzy∏y
oddzielne grupy. 

2. Wpisujàc znak & przed dowolnà
literà w etykiecie pola menu górne-
go, spowodujemy, ˝e korzystajàc
z kombinacji + litera, b´dzie-
my mogli szybko dostaç si´ do tego

menu (podczas korzystania z pro-
gramu). Litera, dzi´ki której b´dzie-
my mogli szybko odwo∏ywaç si´ do
danego pola menu, b´dzie zawsze
podkreÊlona l.

3. Korzystajàc z w∏aÊciwoÊci 
w oknie Object Inspectora, dowolne
pole menu górnego mo˝emy ozdobiç
ikonkà przy nag∏ówku l.

Ciekawostki menu
˝
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Podpowiedê w chmurce
Jest to krótki komentarz, który potocznie nazywamy dymkiem l, najcz´-

Êciej objaÊniajàcy na przyk∏ad dzia∏anie przycisku lub innego komponentu.
Pokazuje si´, gdy przytrzymamy d∏u˝ej wskaênik myszki na komponencie.
Aby utworzyç takà podpowiedê, wpisuje-
my tekst majàcy ukazaç si´ w dymku we
w∏aÊciwoÊci dla wybranego elemen-
tu w oknie Object Inspectora. Dymek b´-
dzie si´ pokazywa∏, jeÊli ustawimy w∏a-
ÊciwoÊci na True. 

Zmiana nazwy komponentu
Korzystanie z nazw komponentów, które zosta∏y automatycznie wygene-

rowane przez Delphi, mo˝e byç troch´ ucià˝liwe ze wzgl´du na ich bardzo
du˝o podobieƒstwo (na przyk∏ad: button1, button2, button3). Aby nasz
kod êród∏owy by∏ bardziej czytelny, powinniÊmy wi´c je zmieniç.

PORADY GRA EDUKACYJNA W DELPHI

1. Klikamy na komponent, któremu chcemy nadaç nowà nazw´. W oknie
Object Inspectora wybieramy w∏aÊciwoÊç  . 

2. W pole obok wpisujemy nowà nazw´ komponentu (na przyk∏ad l).
Zmiana ta zostanie uwzgl´dniona w deklaracjach znajdujàcych si´ na po-
czàtku kodu programu, ale w procedu-
rach b´dziemy musieli r´cznie wprowa-
dziç nowà nazw´ komponentu na miej-
sce starej. 

Zapisujemy i kompilujemy nasz projekt
W celu zapami´tania naszego projektu klikamy kolejno na pola oraz

. Projekt jest zapisywany w kilku plikach o ró˝nych rozszerze-
niach, najwa˝niejsze z nich to:
*.dpr - plik Delphi Project, zawiera kod êród∏owy Pascala, gdy go otworzy-

my, uruchomi si´ Êrodowisko Delphi wraz z naszym projektem,
*.pas - plik Pascal, kod êród∏owy modu∏u Pascala (to co widaç w Delphi

w oknie o nazwie Unit), 
*.cfg - plik konfiguracyjny z opcjami projektu, 
*.dof - plik tekstowy zawierajàcy bie˝àce ustawienia opcji projektu, 
*.res - plik binarny, najcz´Êciej zawierajàcy ikon´ projektu. 

Aby móc korzystaç z programu jak z ka˝dej innej aplikacji, musimy go
skompilowaç. W tym celu klikamy na pola i .

O pisana na stronie 21 metoda ShowMessage jest ∏atwa do zastosowania,
ale potrafi wyÊwietliç tylko okno z napisem i przyciskiem OK. Je˝eli w pro-

gramie chcemy u˝yç okienka z wi´kszà liczbà przycisków, to skorzystajmy z me-
tody MessageBox. WyÊwietla ona okno z okreÊlonym nag∏ówkiem, komunika-
tem, liczbà i rodzajem przycisków.

Jak korzystaç z tej metody
Application.MessageBox(Text, Caption: PChar; Flags: Logint): Integer;
Text – treÊç komunikatu,
Caption – tytu∏ okienka (parametr opcjonalny),
Flags – parametr okreÊlajàcy typ okna, liczb´ przycisków i tym podobne. JeÊli
wykorzystujemy wi´cej ni˝ jednà wartoÊç, parametry z ró˝nych grup mo˝na ∏à-
czyç znakiem +.

Przyk∏ad: 
Poni˝sza l linijka spowoduje wyÊwietlenie
takiego okna l (ca∏y kod wpisujemy 
w Delphi w jednej linijce). 

WyÊwietlanie komunikatów

WartoÊci parametru Flags dotyczàce liczby i rodzaju przycisków 
Parametr Flags Liczba i rodzaj przycisków
MB_AbortRetry Przyciski: Przerwij, Ponów prób´, Zignoruj
MB_Ok Przycisk:  OK
MB_OkCancel Przyciski: Tak, Anuluj
MB_RetryCancel Przyciski: Ponów prób´, Anuluj
MB_YesNo Przyciski: Tak, Nie
MB_YesNoCancel Przyciski: Tak, Nie, Anuluj

WartoÊci parametru Flags dotyczàcych ikon wyÊwietlanych w oknie
Parametr flags WyÊwietlany symbol
MB_IconExclamation Bia∏a ikona z niebieskim znakiem ! w Êrodku
MB_IconInformation Bia∏a ikona z niebieskà literà i w Êrodku
MB_IconQuestion Bia∏a ikona z niebieskim znakiem ? w Êrodku
MB_IconStop Czerwona ikona z bia∏ym znakiem X

WartoÊci liczbowe zwracane przez przyciski 
Po klikni´ciu na jeden z przycisków metoda MessageBox zwraca wartoÊç licz-
bowà podanà w tabeli poni˝ej. Dzi´ki temu programista mo˝e przypisaç przy-
ciskom odpowiednie zdarzenia, korzystajàc w∏aÊnie z tych kodów liczbowych.
Sta∏a WartoÊç liczbowa Przycisk wybrany przez u˝ytkownika
IdAbort 3 Przerwij
IdCancel 2 Anuluj
IdIgnore 5 Zignoruj
IdNo 7 Nie
IdOk 1 Tak
IdRetry 4 Ponów prób´
IdYes 6 Tak

Ekspert radzi

J e˝eli na formie umieszczamy t∏o lub inne kom-
ponenty zajmujàce wiele miejsca, najlepiej jest

to zrobiç na poczàtku pracy – inaczej coÊ nam
zas∏onià. Je˝eli ju˝ dodajemy t∏o na zabudowanà
form´, skorzystajmy z warstw – ka˝dy element po

klikni´ciu na nim prawym przyciskiem myszy mo˝-
na przesunàç wy˝ej lub ni˝ej w hierarchii warstw:

.

W ka˝dym j´zyku programowania
mo˝emy korzystaç ze zmien-

nych i sta∏ych. Sà to wartoÊci ró˝nego
typu (tekst, liczby), które w czasie
dzia∏ania programu mogà si´ zmieniaç
(zmienne) lub zawsze majà takà samà
wartoÊç (sta∏e). Na przyk∏ad, jeÊli pi-
szemy program, który ma obliczaç su-
m´ dwóch liczb, skorzystamy z trzech
zmiennych liczbowych. Pierwszà i dru-
gà zmiennà b´dà liczby sumowane,
w trzeciej zapiszemy wynik dzia∏ania. 

Zmienne i sta∏e wpisujemy najcz´-
Êciej w oknie modu∏u przed s∏owem
begin, poprzedzajàc je napisem
const (dla sta∏ych) lub var (dla
zmiennych) l. Zmienne deklarujemy
podajàc najpierw nazw´ zmiennej,
a póêniej po dwukropku wpisujàc typ
zmiennej. Ca∏oÊç koƒczymy znakiem
Êrednika.

Istnieje jeszcze podzia∏ na zmienne
globalne oraz lokalne. Pierwszymi sà

te, które odnoszà si´ do ca∏ego progra-
mu. Wpisuje si´ je w kodzie êród∏owym
przed s∏owem implementation. Na-
tomiast zmienne lokalne dotyczà jedy-
nie danego komponentu. Deklarujemy
je, klikajàc na jeden z nich i wpisujàc je
po s∏owie var przed begin. 

Je˝eli w programie potrzebujemy
szeregu podobnych zmiennych, nie
deklarujemy ich wszystkich po kolei.
Na przyk∏ad przy projektowaniu testu
mo˝liwe by∏oby przechowywanie ko-
lejnych pytaƒ w oddzielnych zmien-
nych. Zamiast je wszystkie deklaro-
waç, lepiej jest wykorzystaç tablic´.
Widaç to na stronie obok.  

Zmienne i sta∏e

tekst:string;  
Deklaracja zmiennej tekstowej, która mo˝e zawieraç dowolny ciàg znaków.

liczba1:integer;
Deklaracja zmiennej liczbowej, która zachowuje tylko liczby ca∏kowite.

odpowiedzi:array[1..20] of string;
Deklaracja tablicy sk∏adajàcej si´ z 20 elementów. Ka˝dy z nich mo˝e zawieraç
dowolny ciàg znaków. 

W czasie dzia∏ania programu mo˝emy podstawiaç dla takich zmiennych ró˝ne
wartoÊci, na przyk∏ad:
tekst:=’ekspert’;
odpowiedzi[3]:=’Lizbona’;

Podstawowe typy zmiennych:
integer –  liczby ca∏kowite, na przyk∏ad 543, 431,
real – liczby rzeczywiste (∏àcznie z u∏amkami), na przyk∏ad 1,2345; 2,43,
byte – liczby ca∏kowite (od 0 do 255), na przyk∏ad 4, 15, 200,
string – tekst, maksymalnie 255 znaków,
char – pojedynczy znak (na przyk∏ad k, i, j). 

Sta∏e deklarujemy od razu podstawiajàc pod nie wartoÊç. Wpisujemy ich nazw´,
a nast´pnie znak równoÊci oraz wartoÊç, którà przyjmà, na przyk∏ad: 
imie=’Maciek’;

Application.MessageBox(‘Czy chcesz zakoƒczyç prac´ z programem?’,
‘Test’,MB_YesNo + MB_IconQuestion);
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Po tym, jak podamy ostatnie pytanie, musimy jeszcze zadbaç o usta-
wienia poczàtkowe zmiennych  liczbaPoprawnych oraz aktualnePyta-
nie. Poniewa˝ u˝ytkownik nie odpowiedzia∏ jeszcze na ˝adne pytanie, to
pierwsza zmienna ustawiona jest na 0. Druga zmienna przyjmuje war-
toÊç 1, poniewa˝ jest to pierwsze pytanie, które wyÊwietlimy na formie.
Na koƒcu tej metody zamieszczone jest wywo∏anie procedury uaktual-
nijNapisy. 

5. Tworzymy procedur´ uaktualnijNapisy l. Ma ona jeden parametr
numerPytania, który s∏u˝y do pobrania w∏aÊciwego elementu z tablic
z pytaniami i odpowiedziami. W pierwszej linii tej procedury przypisujemy
odpowiedni napis w∏aÊciwoÊci Caption naszej formy. Pojawi si´ on na
górnym pasku okienka. Aby wyÊwietliç tekst pytania, musimy równie˝ zmo-
dyfikowaç w∏aÊciwoÊç Caption etykiety tekstPytanie. Nast´pnie w po-
dobny sposób zmieniamy tekst wyÊwietlany obok pól radio oraz tekst ety-

kiet z wartoÊciami statystycznymi mówiàcymi, ile zosta∏o udzielonych po-
prawnych i niepoprawnych odpowiedzi. 

6. Teraz przygotujemy funkcj´ ktoraOdpowiedzWybrano, która zwróci
nam numer wybranej odpowiedzi. B´dzie ona wywo∏ywana za ka˝dym 

A by tworzony w Delphi program móg∏ poprawnie spe∏niaç stawiane
mu zadania, nale˝y mu wszystko wczeÊniej wyt∏umaczyç, korzystajàc

z odpowiednich instrukcji. Ekspert poka˝e, jak dodaç do projektu odpo-
wiedni kod êród∏owy odpowiedzialny za dzia∏anie naszej aplikacji.

Pomimo prostoty korzystania z Delphi nie wystarczy wstawiç na form´
kilku komponentów, by tworzony przez nas program by∏ ju˝ zaawansowanà
aplikacjà. Do osiàgni´cia sukcesu jeszcze troch´ pracy. Wzbogacimy nasz
program o wszystkie elementy potrzebne do jego prawid∏owego dzia∏ania.
B´dziemy sprawdzaç wiedz´ na przyk∏ad o Komputer ÂWIECIE. 

Tworzymy program
Program, który teraz b´dziemy tworzyç, to test sprawdzajàcy wiedz´

na temat Komputer ÂWIATA. Na poczàtku musimy przygotowaç zestaw
pytaƒ. Pytania wymyÊlone przez redakcj´ mo˝emy zobaczyç w kodzie
u do∏u strony. Aplikacja b´dzie je kolejno wyÊwietla∏a, uaktualniajàc po
ka˝dej odpowiedzi licznik zadanych pytaƒ oraz liczb´ poprawnych lub
niepoprawnych odpowiedzi. 

1. Otwieramy projekt gry i sprawdzamy, czy
ma elementy utworzone przez nas wczeÊniej.

2. Klikamy podwójnie na form´, tak aby
uruchomi∏o si´ okno modu∏u. Je˝eli pod∏o-
˝yliÊmy t∏o na form´, wówczas klikamy na
okno Object Inspectora i z rozwijanego
okna l wybieramy nazw´ naszej formy.
Klikamy na zak∏adk´ i na pole

.

3. Teraz zadeklarujemy wszystkie zmienne, z których skorzystamy podczas
pracy z naszym programem. W oknie modu∏u odnajdujemy miejsce l na
poczàtku kodu êród∏owego. 

Powy˝ej po s∏owie const deklarujemy jednà
sta∏à l. B´dzie ona oznacza∏a liczb´ wszystkich
pytaƒ, które chcemy zadaç. Poni˝ej zaÊ wpisujemy deklaracje tablic l.
W tablicy pytania
b´dziemy przecho-
wywaç wszystkie
pytania, które zada-
my u˝ytkownikowi.
Zauwa˝my, ˝e tabli-
ca ta ma wielkoÊç
zale˝nà od sta∏ej
liczbaPytan. Gdy-
byÊmy w przysz∏oÊci
chcieli zwi´kszyç
liczb´ zadawanych pytaƒ, informacj´ o tym wystarczy podaç tylko w jednym
miejscu. W tablicach odpowiedzi1, odpowiedzi2, odpowiedzi3 przecho-
wywane sà wszystkie odpowiedzi, spoÊród których u˝ytkownik b´dzie mu-
sia∏ wybraç jednà poprawnà. Program, aby oceniç, czy zosta∏a udzielona
poprawna odpowiedê, musi dla ka˝dego pytania znaç numer poprawnej
odpowiedzi. Dlatego trzeba zadeklarowaç kolejnà tablic´, tym razem typu
liczbowego. Zostanie ona wype∏niona razem z resztà pytaƒ w funkcji inicju-
jàcej form´. Na koƒcu znajdujà si´ jeszcze dwie zmienne l. Pierwsza b´-
dzie wskazywa∏a, które pytanie jest aktualnie wyÊwietlone, druga natomiast
pos∏u˝y jako licznik poprawnie udzielonych odpowiedzi. 

4. Teraz w metodzie l zajmiemy si´ popraw-
nym wype∏nieniem zadeklarowanych uprzednio zmiennych oraz tablic. Me-
toda wywo∏ywana jest zawsze w momencie
tworzenia formy. Zostanie wi´c uruchomiona podczas startu programu, jest
wi´c idealnym miejscem, które pos∏u˝y do wype∏nienia tablic z pytaniami
i odpowiedziami. 

Komentarze

P rogramiÊci tworzàcy kod êród∏owy powinni go
odpowiednio komentowaç. Nie jest to ko-

nieczne, natomiast bardzo zalecane. Komentarze
pomagajà innym osobom zrozumieç, co wykonuje
dany kod. Tak˝e autor programu po paru miesià-
cach niezaglàdania do pliku z pew-
noÊcià nie b´dzie pami´ta∏, po co
wpisywa∏ ka˝dà instrukcj´ i do cze-
go wykorzystana jest ka˝da zmien-

na. W Delphi takie notatki u˝ytkownika, które nie
sà interpretowane przez system, umieszcza si´
w nawiasach klamrowych, na przyk∏ad tutaj l pro-
gramista wstawi∏ komentarz informujàcy, do czego
wykorzystywana jest zmienna 

Wi´cej kodu

K omponenty typu label czy edit
sà stworzone do wyÊwietlania in-

formacji tekstowych (czyli zmiennych
typu string). Nie mo˝emy im wobec
tego przypisaç wartoÊci liczbowej (ty-
pu int). Aby mo˝liwe by∏o wyÊwietle-
nie zmiennych typu liczbowego w ta-
kich oknach, trzeba u˝yç funkcji kon-
wertujàcych. W naszym przyk∏adzie

pos∏u˝yliÊmy si´ funkcjà IntToStr
W nawiasach podajemy jej argument
typu integer, a ona zwraca wartoÊç,
która jest ju˝ typu string. Dopiero
takà zmiennà mo˝emy przypisaç do
obiektu label czy edit. Czasem mo-
˝e nam si´ przydaç funkcja odwrotna
– zamieniajàca napis na liczb´ –
StrToInt

Ekspert radzi
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razem, gdy naciÊni´ty zostanie przycisk Odpowiedz. Jej
kod wyglàda nast´pujàco l.

Po kolei sprawdzane jest w niej, czy nie zosta∏ zazna-
czony kolejny przycisk radio. Je˝eli wybrano opcj´ radioOdpowiedz1, to
wartoÊç jej w∏aÊciwoÊci checked b´dzie ustawiona na true. Zostanie to
wykryte ju˝ w pierwszej linii funkcji l. Je˝eli tak si´ stanie, to wartoÊç
zwracanej funkcji zostanie ustawiona na 1. Mo˝e si´ jednak zdarzyç, ˝e
u˝ytkownik zaznaczy drugà opcj´. Wówczas w pierwszej linii funkcji nie
b´dzie spe∏niony warunek przy instrukcji warunkowej if, w zwiàzku z tym

zostanie sprawdzony kolejny warunek l itd. Musimy te˝ przewidzieç sy-
tuacj´, ˝e u˝ytkownik nie zaznaczy ˝adnej opcji, a mimo to kliknie na
przycisk Odpowiedz. Wówczas nasza funkcja zwraca wartoÊç -1 l. 

Za ka˝dym razem, gdy funkcja wykryje, ˝e zaznaczono któràÊ opcj´,
usuwa informacje o tym, która odpowiedê zosta∏a zaznaczona, oraz zwraca
jej numer do programu. Robimy to, by przy wyÊwietleniu nast´pnego pyta-
nia nie pozosta∏o na ekranie zaznaczenie sugerujàce wybranie odpowiedzi.

7. Nadesz∏a pora na napisanie procedury uruchamianej po klikni´ciu na
przycisk Odpowiedz. W tym celu na formie dwukrotnie klikamy na przy-
cisk Odpowiedz i wpisujemy poni˝szy kod l .

Korzystamy z przed chwilà stworzonej funkcji ktoraOdpowiedzWy-
brano. Po jej uruchomieniu w zmiennej wybranoOdpowiedz zapisany
b´dzie numer wybranej przez u˝ytkownika odpowiedzi lub wartoÊç -1,
o ile nie dokona∏ on ˝adnego wyboru. W nast´pnej linijce programu
sprawdzamy w∏aÊnie t´ ewentualnoÊç. Je˝eli zosta∏a zaznaczona jakakol-
wiek opcja, to uruchamiana jest ta cz´Êç programu l. Na poczàtku in-

strukcjà l sprawdzane jest, czy zosta∏a zaznaczona w∏aÊciwa odpo-
wiedê. Je˝eli tak, to zwi´kszany jest licznik poprawnie udzielonych od-
powiedzi. 

Póêniej przechodzimy do kolejnego pytania. WartoÊç zmiennej aktu-
alnePytanie zmieniamy o jeden i o ile nie jest to ostatnie pytanie, wy-
wo∏ujemy procedur´ uaktualnijNapisy, która wyÊwietli w oknie progra-
mu kolejne pytanie wraz z odpowiedziami. Je˝eli zadaliÊmy ju˝ wszystkie
pytania, to program wyÊwietli stosowny komunikat i zakoƒczy dzia∏anie.  

Nowe formy i modu∏y
Aby nasz program by∏ wygod-

niejszy w obs∏udze, skorzystamy
z mo˝liwoÊci wstawiania nowych form do programu. Po sprawdzeniu
(w oknie Object Inspectora) mo˝emy si´ przekonaç, ˝e nazwà g∏ównej

formy programu jest Form1 l. 
Natomiast w oknie modu∏u na zak∏adce widzi-

my nazw´ pliku z kodem êród∏owym (na przyk∏ad
Unit1.pas) l. 

C z´sto si´ zdarza, ˝e w czasie
tworzenia programu musimy

u˝yç identycznego ciàgu instrukcji
w kilku miejscach. Warto wtedy sko-
rzystaç z funkcji lub procedur. Majà
one form´:

Procedurà lub funkcjà nazywamy
wyodr´bnionà cz´Êç programu (mo˝-
na jà nazwaç podprogramem), stano-
wiàcà pewnà ca∏oÊç, majàcà jedno-
znacznà nazw´ i ustalony sposób wy-
miany informacji z pozosta∏ymi cz´-
Êciami programu. Procedury i funkcje
stosowane sà do wykonywania czyn-
noÊci wielokrotnie powtarzanych
przez program.

Do funkcji odwo∏ujemy si´ podajàc
jej nazw´ i przekazujàc zmienne, które
ona przetwarza i zwraca do programu
g∏ównego. Najwa˝niejszà ró˝nicà po-

mi´dzy procedurà a funkcjà jest to, ˝e
funkcja po zakoƒczeniu dzia∏ania ma
przypisanà konkretnà wartoÊç. Proce-
dury przydajà si´, gdy modu∏ progra-
mu ma wykonaç konkretnà czynnoÊç,
ale nie musi zwróciç ˝adnej wartoÊci. 

Stosowanie procedur i funkcji
umo˝liwia tak˝e bardziej efektywne –
dynamiczne – wykorzystanie pami´ci,
gdy˝ obiektom okreÊlonym wewnàtrz
procedury lub funkcji pami´ç przydzie-
lana jest dopiero z chwilà wywo∏ania
do przetwarzania danej procedury lub
funkcji, a odbierana po wyjÊciu z niej. 

Na poni˝szym rysunku widaç
funkcj´ l, która zwraca kod b∏´du
wygenerowany przez program w cza-
sie dzia∏ania oraz procedur´ l wy-
Êwietlajàcà na formie zdefiniowane
parametry. 

Funkcje i procedury 

procedure nazwa_procedury (parametry);
begin

ciàg_instrukcji
end;

function nazwa_funkcji (parametry): typ_wyniku;
begin

ciàg_instrukcji
end;
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1. Aby dodaç nowà form´ do programu, musimy najpierw w oknie modu-
∏u dla pliku Unit1.pas zadeklarowaç modu∏ drugiej formy l.

2. Klikamy kolejno na pola , , .

3. WyÊwietli∏a si´ nowa forma. Zastàpi ona okno komunikatu, który wy-
Êwietla si´ po klikni´ciu na menu w menu górnym programu.

4. W g∏ównym oknie tworzonego progra-
mu klikamy na pole Autor. W edytorze ko-
du êród∏owego zmieniamy linijk´ l na l.

Edycja formy
Zajmiemy si´ edycjà nowej formy, by mog∏a dobrze spe∏niaç swoje za-

danie.

1. Zmniejszamy rozmiar formy tak, aby nie zajmowa∏a ca∏ego ekranu.

2. W oknie Object Inspectora zmieniamy napis na pasku tytu∏owym nowej
formy na O autorze.... 

3. Zmieniamy rodzaj obramowania formy ( ) na ,
poniewa˝ tak jak nasze okno b´dzie ona pe∏niç funkcj´ okna dialogowego
(nie b´dzie mo˝na zmieniaç jej rozmiarów).

4. Wstawiamy na form´ komponent (Panel). Kasujemy z niego tekst
i rozciàgamy go tak, aby zajmowa∏ prawie ca∏e okno l.

5. Poni˝ej wstawiamy przycisk. Zmieniamy jego etykiet´ na .

6. Teraz wstawimy na nowà form´ kom-
ponent (Image) l. Mo˝emy w nim
umieÊciç dowolne zdj´cie (na przyk∏ad
logo programu lub swojà fotk´). Wi´k-
szoÊç programistów umieszcza na takich
formach tak˝e takie informacje, jak: adres
e-mail, WWW.

7. Po zakoƒczeniu tworzenia oprawy gra-
ficznej tego okna klikamy na przycisk

i w oknie modu∏u wpisujemy
polecenie  .

8. Ostatecznie nasza forma powinna wy-
glàdaç mniej wi´cej tak l.

Na zakõczenie
Jak mogliÊmy si´ przekonaç tworzàc prostà gŕ  edukacyjnà, programowa-

nie mo˝e byç ciekawe. Za sprawà takich narz´dzi jak Delphi wi´kszoÊç u˝yt-
kowników z powodzeniem mo˝e skorzystaç z mo˝liwoÊci stworzenia w∏as-
nych aplikacji. W dodatku narz´dzia do tworzenia programów nie sà wcale
drogie. Znacznà ich cz´Êç mo˝na Êciàgnàç za darmo z internetu lub znaleêç

na p∏ytkach CD-ROM do∏àczanych do pism komputerowych (w tym Kompu-
ter ÂWIATA EXTRA, a tak˝e na p∏ytce do∏àczonej do tego wydania Eksperta).
JeÊli nie pope∏niliÊmy ˝adnego b∏´du, to nasz uruchomiony program wyglà-
da w ten sposób l. Aplikacja zadaje kolejne pytania, a po zaznaczeniu od-
powiedzi i klikni´ciu na l widzimy zmieniajàce si´ statystyki l. 

S ‚u�� one do zdecydowania, kt�re
instrukcje programu maj� by� wy-

konane w zale�no�ci od zaistnia‚ych
warunk�w. Na przyk‚ad funkcja
sprawdzaj�ca, czy przekazana liczba

jest wi«ksza od zera, wykorzysta‚aby
nast«puj�cy kod l. Po s‚owie else
umieszczane s� instrukcje, kt�re maj�
by� wykonane, gdy warunek instrukcji
if nie jest spe‚niony.

Instrukcje warunkowe

W prowadzaj�c niekt�re
instrukcje, wiemy, �e

mog� one podczas wykony-
wania programu spowodo-
wa� b‚�d. Zdarzy‚oby si« tak
w�wczas, gdyby�my dzielili
jak�� liczb« przez 0.  W Del-
phi istnieje specjalna kon-
strukcja s‚u��ca do wy‚apy-
wania tego typu b‚«d�w l.

Cz«�� po s‚owie except jest wykonywana tylko wtedy, gdy po s‚owie try wy-
st�pi b‚�d programu.

Obs∏uga b∏´du

try
{instrukcje, w kt�rych spodziewamy si« b‚«du}
except
on kod_bledu do instrukcja
on kod_bledu2 do instrukcja2
else
{domy�lny kod obs‚ugi b‚«du}
end;
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Ksià˝ki i czasopisma
Delphi 6 — Praktyka programowania. 
W ydawnictwo Mikom, Warszawa 2002, 
cena 104,40 z‚. 
Delphi 6 dla ka�dego. W ydawnictwo Helion, 
Gliwice 2001, cena 69 z‚. 
Delphi 6 Vademecum Profesjonalisty. Tom I i II.
W ydawnictwo Helion, Gliwice 2002, cena 70 z‚. 
Delphi. Almanach. W ydawnictwo Helion. Gliwice
2002, cena 70 z‚. 

Adresy WWW
l w w w.borland.com
l w w w.delphi-area.com
l w w w.delphiqa.org.pl
l w w w.delphi.qs.pl
l http://delphi.cartall.com.pl
l http://delphi.triger.com.pl

Warto zajrzeç...

Programowanie 
w Delphi. 
W ydawnictwo Axel
Springer Polska,
W arszawa 2002, 
cena 9,80 z‚. 

Polecamy



PORADY GRA EDUKACYJNA W DELPHI

‹ forma – okno tworzone-
go programu, na którym
umieszczamy komponenty l. 

‹ instrukcja – rozkaz za-
pisany w konkretnym j´zyku
programowania. Aby stwo-
rzyç dzia∏ajàcà aplikacj´,
nale˝y podaç szereg instrukcji, które uruchomione w od-
powiedniej kolejnoÊci sprawià, ˝e program b´dzie wykony-
wa∏ to, co zamierzyliÊmy.

‹ kod êród∏owy – zbiór instrukcji tworzonego programu
zapisany w konkretnym j´zyku programowania.

‹ kod wynikowy – program gotowy do uruchomienia.
Tworzony jest z kodu êród∏owego przez specjalne programy
– kompilatory.

‹ kompilacja – przekszta∏cenie kodu êród∏owego progra-
mu na kod wynikowy, który mo˝e byç interpretowany bezpo-
Êrednio przez system operacyjny.

‹ komponent – gotowy element, który mo˝emy wykorzy-
staç w procesie tworzenia nowego programu. 

‹ modu∏ – zbiór instrukcji, który mo˝na wykorzystaç w pi-
saniu aplikacji.

‹ narz´dzie do tworzenia programów – aplikacja
s∏u˝àca do edycji kodu êród∏owego, kompilowania, Êledze-
nia b∏´dów i przygotowywania wersji instalacyjnej two-
rzonego programu. Jednym z takich narz´dzi jest w∏aÊnie
Delphi. Inne dost´pne na rynku to na przyk∏ad Microsoft
Visual Studio. W ró˝nych narz´dziach mogà byç wykorzy-
stywane ró˝ne j´zyki programowania, na przyk∏ad C++,
Visual Basic czy Java.

‹ Object Inspector – okien-
ko (w Delphi) l, dzi´ki które-
mu mamy dost´p do wszystkich
w∏aÊciwoÊci opisujàcych aktual-
nie wybrany obiekt. Mo˝emy
w nim na przyk∏ad zmieniç na-
pis wyÊwietlajàcy si´ w górnej
cz´Êci okna. 

‹ parametr – dane przekazy-
wane do funkcji lub procedur,
dzi´ki którym mo˝emy zmieniç
ich dzia∏anie. 

‹ procedura – ciàg instrukcji
j´zyka programowania odpowie-
dzialny za wykonanie konkretne-
go zadania. 

‹ w∏aÊciwoÊç – ka˝dy komponent ma wiele charaktery-
zujàcych go w∏aÊciwoÊci. Sà nimi na przyk∏ad wysokoÊç,
szerokoÊç czy  krój czcionki. Zmiana w∏aÊciwoÊci komponen-
tu powoduje modyfikacj´ jego wyglàdu lub dzia∏ania.

‹ w∏aÊciwoÊç Caption – to w∏aÊciwoÊç komponentu,
która jest bezpoÊrednio na nim wyÊwietlana. Na przyk∏ad na
przycisku Anuluj wartoÊç pola Caption to w∏aÊnie 
Anuluj. 

‹ w∏aÊciwoÊç Name – unikalna nazwa komponentu
w tworzonym programie. Dzi´ki niej mo˝na si´ odwo∏ywaç
do obiektów w kodzie êród∏owym. Delphi przy tworzeniu
komponentów na-
daje im standar-
dowe, niewiele
mówiàce nazwy
typu Button1.
Dobrym zwyczajem jest zmiana takiej nazwy na takà, któ-
ra pokazuje, do czego wykorzystywany jest komponent.
Na przyk∏ad dla przycisku, który ma anulowaç dzia∏anie
aplikacji, dobrà nazwà jest przyciskAnuluj l. 

Trudne terminy

U miemy ju˝ napisaç prosty program. Jednak na-
sza aplikacja nie jest zbyt atrakcyjna. W Delphi

∏atwo mo˝na jà rozbudowaç o dodatkowe komponen-
ty. Dodamy do programu takie udogodnienia, jak ka-
lendarz i sekundnik. Wzbogacimy go tak˝e o anima-
cje i mo˝liwoÊç odtwarzania dêwi´ków. Pami´tajmy,
˝e pokazane tu komponenty mogà pe∏niç ró˝ne role
w naszym programie. Na przyk∏ad animacja urucho-
mi si´, gdy u˝ytkownik udzieli dobrej odpowiedzi
w teÊcie, a dêwi´k odtworzymy przy zamykaniu na-
szego programu. Mo˝liwoÊci zastosowania opisanych
tu komponentów zale˝à tylko od naszej inwencji.
Ekspert ze wzgl´du na ograniczone miejsce poka˝e
tylko, w jaki sposób osadzaç poszczególne kompo-
nenty w projekcie programu. 

Filmy, dêwi´ki i animacje
W Delphi istnieje kilka sposobów uatrakcyjnienia

programu za pomocà animacji. Mo˝emy skorzystaç
z plików AVI czy te˝ animacji znanych z systemu Win-
dows (widocznych na przyk∏ad przy opró˝nianiu Kosza).

W pierwszym wypadku u˝yjemy komponentu 
(MediaPlayer), znajdujàcego si´ na zak∏adce .
Gdy umieÊcimy go na formie, oka˝e si´, ˝e ma on ju˝
wbudowane przyciski s∏u˝àce do odtwarzania filmów AVI
oraz dêwi´ków w formacie MIDI i WAVE. W Object In-
spectorze zmieniamy w∏aÊciwoÊç – wpisuje-
my Êcie˝k´ dost´pu do pliku * avi, *wav lub *mid
Zmieniamy jeszcze wartoÊç w∏aÊciwoÊci Autopen na

i po uruchomieniu w oknie programu zobaczymy
film l lub us∏yszymy muzyk´. 

Mo˝emy tak˝e skorzystaç z komponentu (Ani-
mate) z zak∏adki . Pozwala on na wyÊwietlanie
animacji znanych nam z systemu Windows. Umiesz-
czamy go w oknie formy i wybieramy odpowiednià ani-
macj´ l.
Teraz w Object In-
spectorze zmieniamy
w∏aÊciwoÊç 
tego komponentu na

i po urucho-
mieniu programu zo-
baczymy w oknie
wybranà animacj´ l.

Kalendarz i zegarek
Bardzo ciekawy kalendarz mo˝emy znaleêç w palecie

komponentów Delphi, w zak∏adce na pozycjach
. Umieszczamy na formie komponent (MonthCa-

lendar) . Nast´pnie w oknie Object Inspectora
zmieniamy rodzaj
obramowania for-
my na okno dia-
logowe oraz mo-
dyfikujemy jej na-
pis w pasku tytu-
∏owym na Kalen-
darz. Efekt naszej
pracy mo˝e wy-
glàdaç tak l.

Stworzenie funkcjonalnego budzika to troch´ wi´cej
pracy. Z zak∏adki wstawiamy na form´ kompo-
nent (Timer) l. Umieszczamy w oknie formy ety-
kiet´ l oraz komponent

(GroupBox) i zmie-
niamy jego etykiet´ na
Sekundnik. Musimy
jeszcze wstawiç na for-
m´ dwa przyciski. Kom-
ponenty ustawiamy tak,
aby okno formy wyglà-
da∏o tak l. 

Otwieramy okno modu∏u
dla formy i deklarujemy
zmiennà globalnà l.

Otwieramy okno kodu dla komponentu Timer
i wpisujemy polecenia l. Nast´pnie dodajemy
zerowanie licznika przy inicjalizowaniu formy l. 

Otwieramy okno kodu dla przycisku Stop i wpisujemy
tam nast´pujàcà linijk´ l. Wy∏àcza ona zegar po
klikni´ciu. Analogicznie post´pujemy z przyciskiem
Start, z tym ˝e zamiast false wpisujemy true. 

Nasz sekundnik jest ju˝
gotowy – po klikni´ciu
na Start widzimy up∏y-
wajàcy czas l. Mo˝emy
dzi´ki niemu na przyk∏ad
ograniczyç czas na roz-
wiàzanie testu. 

Dodatkowe komponenty Delphi
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unit gra_test;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs, ExtCtrls, StdCtrls, Menus;

type
Ttest = class(TForm)

Panel2: TPanel;
Label1: TLabel;
Label2: TLabel;
Label3: TLabel;
radioOdpowiedz1: TRadioButton;
radioOdpowiedz2: TRadioButton;
radioOdpowiedz3: TRadioButton;
tekstLiczbaPytan: TLabel;
tekstLiczbaPoprawnych: TLabel;
Panel1: TPanel;
tekstPytanie: TLabel;
tekstLiczbaNiepoprawnych: TLabel;
przyciskOdpowiedz: TButton;
Panel3: TPanel;
MainMenu1: TMainMenu;
Gra1: TMenuItem;
Autor1: TMenuItem;
Odpowiedz1: TMenuItem;
N1: TMenuItem;
Koniec1: TMenuItem;
procedure FormCreate(Sender: TObject);
procedure przyciskOdpowiedzClick(Sender: TObject);
procedure Autor1Click(Sender: TObject);
procedure Koniec1Click(Sender: TObject);

private
{ Private declarations }

public
{ Public declarations }

end;
const liczbaPytan = 3;
var

test: Ttest;
pytania: array [1..liczbaPytan] of string;
odpowiedzi1: array[1..liczbaPytan] of string;
odpowiedzi2: array[1..liczbaPytan] of string;
odpowiedzi3: array[1..liczbaPytan] of string;
poprawne: array[1..liczbaPytan] of integer;
aktualnePytanie:integer;
liczbaPoprawnych:integer;

implementation
{$R *.dfm}

procedure uaktualnijNapisy(numerPytania:integer);
begin

test.Caption:=’Test wiedzy o Komputer ÂWIECIE. Pytanie ‘ + intToStr(aktualnePytanie) + ‘/’
+intToStr(liczbaPytan);

test.tekstPytanie.Caption:=pytania[numerPytania];
test.radioOdpowiedz1.Caption:=odpowiedzi1[numerPytania];
test.radioOdpowiedz2.Caption:=odpowiedzi2[numerPytania];
test.radioOdpowiedz3.Caption:=odpowiedzi3[numerPytania];
test.tekstLiczbaPytan.Caption:=intToStr(aktualnePytanie – 1 );
test.tekstLiczbaPoprawnych.Caption:=intToStr(liczbaPoprawnych) ;
test.tekstLiczbaNiepoprawnych.Caption:=intToStr(aktualnePytanie – liczbaPoprawnych –1 );

end;

procedure Ttest.FormCreate(Sender: TObject);
begin

pytania[1]:=’Kto jest redaktorem naczelnym Komputer ÂWIATA?’;
odpowiedzi1[1]:=’Ziemowit Buchalski’;
odpowiedzi2[1]:=’Wies∏aw Ma∏ecki’;
odpowiedzi3[1]:=’¸ukasz Czekajewski’;
poprawne[1]:=2;

pytania[2]:=’Jak nazywa si´ program firmy Nullsoft do odtwarzania plików MP3?’;
odpowiedzi1[2]:=’Winamp’;

odpowiedzi2[2]:=’Napster’;
odpowiedzi3[2]:=’AudioMaker’;
poprawne[2]:=1;

pytania[3]:=’Co oznacza skrót RTS?’;
odpowiedzi1[3]:=’Runtime Transfer System’;
odpowiedzi2[3]:=’Redundant Traffic Scheme’;
odpowiedzi3[3]:=’Real Time Strategy’;
poprawne[3]:=3;

liczbaPoprawnych:=0;
aktualnePytanie:=1;
uaktualnijNapisy(aktualnePytanie);

end;

function ktoraOdpowiedzWybrano: integer;
begin

if test.radioOdpowiedz1.Checked then
begin

test.radioOdpowiedz1.Checked:=false;
ktoraOdpowiedzWybrano:=1;

end
else if test.radioOdpowiedz2.checked then
begin

test.radioOdpowiedz2.Checked:=false;
ktoraOdpowiedzWybrano:=2;

end
else if test.radioOdpowiedz3.checked then
begin

test.radioOdpowiedz3.Checked:=false;
ktoraOdpowiedzWybrano:=3;

end
else

ktoraOdpowiedzWybrano:=-1; {nie zaznaczono ˝adnej opcji}
end;

procedure Ttest.przyciskOdpowiedzClick(Sender: TObject);
var wybranaOdpowiedz:integer;
begin

{sprawdzamy, która opcja zosta∏a zaznaczona}
wybranaOdpowiedz:= ktoraOdpowiedzWybrano();
if wybranaOdpowiedz=-1 then

showMessage(‘Zaznacz jednà opcj´’)
else
begin

if wybranaOdpowiedz=poprawne[aktualnePytanie] then
liczbaPoprawnych:=liczbaPoprawnych+1;

{przechodzimy do nast´pnego pytania}
aktualnePytanie:=aktualnePytanie+1;

if aktualnePytanie<=liczbaPytan then
uaktualnijNapisy(aktualnePytanie)

else
begin {zadaliÊmy ju˝ wszystkie pytania}

test.tekstLiczbaPytan.Caption:=intToStr(liczbaPytan );
test.tekstLiczbaPoprawnych.Caption:=intToStr(liczbaPoprawnych) ;
test.tekstLiczbaNiepoprawnych.Caption:=intToStr(liczbaPytan – liczbaPoprawnych );
showmessage(‘Odpowiedzia∏eÊ ju˝ na wszystkie pytania’);
close;

end;

end;
end;

procedure Ttest.Autor1Click(Sender: TObject);
begin

showmessage(‘Autorem programu jest ekspert’);
end;

procedure Ttest.Koniec1Click(Sender: TObject);
begin

close;
end;
end. ZB/MK

Listing ca∏ego programu



C zy mo˝na zaktualizowaç
BIOS bez naciÊni´cia
jednego klawisza? Czy

aktualizacj´ mo˝e przeprowadziç
osoba nie znajàca si´ na kompute-
rze? Czy mo˝na uratowaç kompu-
ter, gdy podczas aktualizacji 
BIOS-u coÊ si´ nie uda∏o...?
OczywiÊcie! Potrzebna b´dzie jed-
nak do tego specjalnie przygoto-
wana dyskietka automatycznie uak-
tualniajàca BIOS oraz druga dys-
kietka – ratunkowa. W wielu wy-
padkach pomo˝e nam ona przy-
wróciç oryginalny BIOS gdy
dojdzie do ewentualnego niepowo-
dzenia podczas operacji jego uak-
tualniania (zanik zasilania podczas
aktualizacji czy zastosowanie b∏´d-
nej wersji BIOS-u). Ekspert poka˝e,
jak je przygotowaç.

Zanim jednak przejdziemy do
opisu przygotowania dyskietek, war-
to przypomnieç sobie kilka podsta-
wowych informacji na temat BIOS-u. 

Czym jest BIOS?
BIOS to skrót od angielskiego

wyra˝enia Basic Input Output Sys-
tem (podstawowy system wejÊcia-
-wyjÊcia). Nazwa ta okreÊla pro-
gram, który uruchamia si´ jako
pierwszy po w∏àczeniu komputera,
jeszcze przed startem systemu ope-
racyjnego. Zadaniem BIOS-u jest:
l zainicjowanie znajdujàcych si´
w komputerze urzàdzeƒ (procesora,
pami´ci RAM, karty graficznej, itd.)

l ustalenie parametrów pracy
p∏yty g∏ównej (szybkoÊci taktowa-
nia szyny systemowej, ustawienia
mno˝nika dla procesora czy wa-
runków pracy pami´ci RAM) 
l aktywacja lub dezaktywacja nie-
których funkcji zgodnie z ˝ycze-
niem u˝ytkownika (na przyk∏ad
obs∏ugi zaawansowanego zarzà-
dzania energià). 

Gdzie ukrywa si´ BIOS?
BIOS uruchamia si´ nawet wów-

czas, gdy nie ma w komputerze za-
montowanego dysku twardego, na-
p´du CD/DVD ani stacji dyskietek,
czyli nie ma ˝adnego noÊnika da-
nych, który mo˝e zawieraç oprogra-
mowanie. Jak to mo˝liwe? BIOS za-
pisany jest w specjalnej pami´ci,
która stanowi element p∏yty g∏ów-
nej. Odszukanie BIOS-u na p∏ycie
g∏ównej nie powinno sprawiç wi´k-
szych trudnoÊci, gdy˝ uk∏ad pami´-
ci, która go zawiera, oznaczany jest
zwykle holograficznà naklejkà z na-
zwà producenta BIOS-u l.

Jednak fizyczne zlokalizowanie
BIOS-u nic nam w praktyce nie da-
je. Du˝o bardziej istotne, 
z punktu widzenia u˝ytkownika
komputera, jest opanowanie umie-
j´tnoÊci wejÊcia do programu 
SETUP zawiadujàcego ustawienia-
mi BIOS i jego poprawna obs∏uga.
Zrozumienie znaczenia wszystkich
opcji programu SETUP jest doÊç
trudne, ale opis jego najbardziej
istotnych funkcji znajdziemy zwykle
w instrukcji obs∏ugi p∏yty g∏ównej. 

Kiedy uzasadnione sà
zmiany w ustawieniach
BIOS-u?

Podstawowa zasada post´powa-
nia z BIOS-em jest bardzo prosta.
Je˝eli komputer dzia∏a poprawnie, to
lepiej nie eksperymentowaç. Usta-
wieniami BIOS-u dost´pnymi dla
u˝ytkownika z poziomu programu
SETUP nale˝y zainteresowaç si´
wówczas, gdy dostrzegamy nienor-
malnie wolnà prac´ komputera
(w porównaniu z innymi maszynami
o podobnej konfiguracji) lub zna-
czàce b∏´dy w jego funkcjonowaniu,
które nie wynikajà ze z∏ej konfigura-
cji systemu operacyjnego czy wad
oprogramowania. Korekta ustawieƒ
BIOS-u mo˝e pomóc uzyskaç lepszà
stabilnoÊç pracy komputera albo
zwi´kszyç jego wydajnoÊç, jednak˝e
nieumiej´tne zmiany potrafià spra-
wiç, ˝e komputer ju˝ si´ póêniej nie
uruchomi. Wówczas jedynym ratun-
kiem jest wyzerowanie ustawieƒ
BIOS-u, które zazwyczaj wykonuje-
my przeznaczonà do tego celu zwor-

kà znajdujàcà si´ na p∏ycie g∏ównej.
Jej po∏o˝enie i sposób przeprowa-
dzenia zerowania opisane sà w in-
strukcji obs∏ugi p∏yty g∏ównej l.

Je˝eli nasz komputer jest na
gwarancji i zosta∏ przez producenta
zaplombowany, lub te˝ niezbyt do-
brze znamy si´ na jego obs∏udze,
wówczas w celu usuni´cia skutków
naszych eksperymentów konieczna
mo˝e byç wizyta w serwisie. Nie-
stety, zwykle p∏atna.

Czy nale˝y 
uaktualniaç BIOS?

Decyzja o uaktualnieniu 
BIOS-u powinna byç umotywowana
powa˝nym zak∏óceniem w pracy
komputera. Mo˝e nim byç dla przy-
k∏adu fakt nieprawid∏owej obs∏ugi
zainstalowanego procesora czy brak
mo˝liwoÊci wspó∏pracy z jakimÊ
urzàdzeniem, na przyk∏ad z nowym
pojemnym dyskiem twardym. 
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PORADY AKTUALIZACJA BIOS-u

BIOS Wizard
freeware
HWiNFO
shareware
MotherBoard Mo-
nitor freeware
WCPUID freeware

OdÊwie˝yç 
BIOS... 
inaczej
Uaktualnienie
BIOS-u jest
cz´sto jedynym
sposobem na
przywrócenie
poprawnej pracy
peceta. Czy
nale˝y obawiaç
si´ uaktualnienia? Jak
go bezpiecznie wykonaç?  
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W takich wypadkach uaktualnienie
BIOS-u jest jak najbardziej zasad-
ne. Trzeba jednak stanowczo unikaç
popadania w mani´ poprawiania

BIOS-u tylko dlatego, ˝e producent
p∏yty g∏ównej udost´pni∏ nowà
wersj´. Uaktualnienia BIOS-u poja-
wiajà si´ dlatego, ˝e dostrze˝one
zosta∏y jakieÊ niedoskona∏oÊci
w jego dzia∏aniu. Cz´sto jednak
poprawki te sà bardzo specjali-
styczne i w praktyce nic nie dadzà
u˝ytkownikowi domowego kompu-
tera. Skàd wiadomo, co potrafi no-
wy BIOS? Zwykle producent p∏yty,
z którego strony WWW pobieramy
nowà wersj´ BIOS-u, umieszcza
krótkà informacj´ o poprawkach,
które zosta∏y wprowadzone. Je˝eli
w wypadku naszego komputera nie
wnoszà one nic po˝ytecznego, to

lepiej zaniechaç zbytecznego uak-
tualnienia. 

Gdzie szukaç nowej 
wersji BIOS-u?

Istnieje dwóch g∏ównych produ-
centów BIOS-u: firma Phoenix/
Award i American Megatrends Inc.
(znana lepiej jako AMI). Ostatnio
znacznà przewag´ w popularnoÊci
zyska∏y jednak programy oferowane
pod markà Award.

Producenci BIOS-ów majà swoje
strony WWW (www.phoenix.com,
www.ami.com), jednak nie znaj-

dziemy zwykle na nich nowych
wersji BIOS-u do konkretnej p∏yty

dania BIOS-u oka˝e si´ raczej bar-
dziej pomocna. Widzimy na obraz-
ku, ˝e aktualny BIOS pochodzi
z dnia 2.05.2002 i jest to wersja
7T. Firma ABIT (która jest produ-
centem u˝ywanej w tym artykule
jako przyk∏ad p∏yty) oznacza wer-
sj´ BIOS-u za pomocà dwóch
ostatnich znaków w kodzie BIOS-u.
Poszukujàc nowej wersji 
BIOS-u na stronie WWW firmy
ABIT mo˝emy zatem kierowaç si´
datà jego powstania lub oznacze-
niem jego wersji. 

Popatrzmy teraz, jak znaleêç na
stronie WWW producenta pliki
zawierajàce uaktualniony BIOS.
Wejdêmy zatem na stron´ firmy
ABIT (www.abit.com.tw) l.

Wybieramy odpowiadajàcà nam
wersj´ j´zykowà serwisu. Brakuje
niestety wersji polskoj´zycznej, 
a wi´c wskazujemy j´zyk angielski,
klikajàc na English l. 

g∏ównej. Uaktualnienia powinniÊmy
szukaç na stronie WWW producen-
ta p∏yty. Dzieje si´ tak dlatego, ˝e
AMI czy Phoenix/Award tworzà je-
dynie pewne uniwersalne jàdro
BIOS-u, które jest póêniej adapto-
wane do konkretnego modelu p∏yty
g∏ównej i jej wyposa˝enia. 

Jak sprawdziç, 
czy dost´pna jest 
nowa wersja BIOS-u?

Je˝eli znamy nazw´ producenta
i typ naszej p∏yty g∏ównej, to zada-
nie jest doÊç proste. Podczas uru-

chomienia komputera, na samym
poczàtku ujrzymy ekran zawierajàcy
informacj´ o tym, jak wejÊç do
programu SETUP l. 

Poni˝ej tej informacji odnaj-
dziemy dane o dacie wydania ak-
tualnie u˝ywanej wersji BIOS-u l.
W numerze kodowym BIOS-u cza-
sem te˝ odnajdziemy oznaczenie
wersji BIOS-u, tu 7T l. Niestety,
nie ma jednego systemu oznaczeƒ
wersji. Ka˝dy z producentów ma
w∏asny sposób, dlatego data wy-

Naj∏atwiej zajrzeç do instrukcji obs∏ugi.
Czasem wystarczy tylko spojrzeç na p∏yt´
g∏ównà i od razu odnajdziemy producenta
i typ p∏yty g∏ównej l. Wi´ksi producenci
chwalà si´ bowiem tymi informacjami.

Je˝eli jednak oba wczeÊniejsze sposoby
zawiodà, wówczas trzeba u˝yç innych, nieste-
ty bardziej k∏opotliwych Êrodków. W kodzie
BIOS-u zapisana jest informacja o typie chip-
setu i producencie p∏yty g∏ównej. Mo˝emy od-
czytaç kod BIOS-u po wejÊciu do programu
SETUP l, podczas startu komputera l, 

uruchamiajàc bez dodatkowych parametrów
program awdflash l lub za pomocà jednego
z wielu programów dost´pnych w interne-
cie. Mogà to byç, dla przyk∏adu: SiSoft San-
dra, BIOS Wizard czy CTbios. Dwa pierw-
sze programy podajà nazw´ producenta p∏y-

ty g∏ównej, a CTbios udost´pnia tak˝e adres
strony WWW producenta l.

Kod mo˝emy jednak tak˝e rozszyfrowaç
sami. Zróbmy to na przyk∏adzie p∏yty 

ABIT ST6. Po uruchomieniu komputera widzi-
my informacje l:

Pierwszy ciàg danych to data wydania
BIOS-ul. Dalej znajdziemy informacj´ o wer-
sji chipsetu p∏yty l. Typ chipsetu zakodowa- 

ny jest te˝ w ciàgu znaków 6A69RA1RC l.
Pi´ç pierwszych (razem z pierwszà cyfrà
kodujàcà wersj´ BIOS-u, na przyk∏ad 6A69R)
opisuje w∏aÊnie typ chipsetu. Ciàg
6A69R oznacza Intel i815. Wspomniana
pierwsza cyfra opisuje wersj´ BIOS-u. Gdy
jest to 2, wówczas mamy do czynienia
z BIOS-em Award 4.50 lub 4.51, cyfra 3 ozna-
cza BIOS Award 4.60, a 6 opisuje BIOS
Award w wersji 6.0. 

Dwa kolejne znaki opisujà kodowo produ-
centa p∏yty g∏ównej. A1 oznacza firm´ ABIT.

Dalsze dwa znaki mogà, choç nie muszà za-
wieraç kod typu p∏yty g∏ównej, jednak nie jest

on sta∏y dla wszystkich producentów, wi´c je-
go u˝ycie jest w praktyce ograniczone. 

Znajàc producenta, typ chipsetu p∏yty, ma-
jàc dat´ wydania BIOS-u i fizycznie p∏yt´ (da-
je to szans´ na porównanie jej ze zdj´ciem na
stronie WWW producenta), mo˝na pokusiç
si´ o prób´ odszukania w∏aÊciwego BIOS-u.

W wypadku trudnoÊci z identyfikacjà p∏yty
g∏ównej warto porozumieç si´ z pomocà tech-
nicznà lub serwisem jej producenta, który
zidentyfikuje model na podstawie kodu BIOS.

Co zrobiç, gdy nie znamy producenta i modelu naszej p∏yty g∏ównej?

A0 / P4 – ASUS
A1 – ABIT
AB – Aopen
B0 – Biostar
C3 – Chaintech
D4 – DFI
E1 – ECS

F0 / FI – FIC
G0 – GigaByte
I3 – Iwill
J1 – Jetway
L1 – Lucky Star
M4 – Micro Star
P1 – PC Chips

PA – Epox
S2 – Soyo
S5 – Shuttle
SN – Soltek
T5 – Tyan
X3 – Acorp
Z1 – Zida

Przyk∏adowe kody producentów p∏yt g∏ównych

2A59C – Intel Triton FX
2A59F – Intel Triton HX
2A59G – Intel Triton VX
2A59I – Intel Triton TX
2A69H – Intel 440 FX
2A69J – Intel 440 LX/EX
2A69K – Intel 440 BX
2A69M – Intel i810
6A69M –Intel i810 
6A69R – Intel i815 
6A69S – Intel i850 
2A5LA – VIA Apollo MVP3 
6A6LJ – VIA Apollo Pro 133A
6A6LM – VIA KT133
6A6LU – VIA Apollo Pro 266
6A6IS – SIS 730
6A6IU – SIS 733
6A6S2 – AMD 751
6A6S6 – AMD 760
2A5KK – ALI Alladin V

Przyk∏adowe kody 
bardziej popularnych

chipsetów

Niepoprawne lub niezakoƒczone
sukcesem uaktualnienie mo˝e wy-
maç wizyty w serwisie lub sporych
umiej´tnoÊci obs∏ugi komputera.
Dlatego zmieniajmy BIOS tylko
wtedy, gdy jest to rzeczywiÊcie uza-
sadnione. Je˝eli nie czujemy si´ na
si∏ach, lepiej zleçmy wykonanie ta-
kiej us∏ugi wyspecjalizowanemu
serwisowi.

Ekspert radzi

Nie nale˝y uaktualniaç BIOS-u no-
wà jego wersjà pochodzàcà od in-
nego producenta podobnej p∏yty
g∏ównej lub wersjà przygotowanà
do zastosowania w innym modelu
p∏yty tego samego producenta.
Czasem trzeba si´ pogodziç z fak-
tem, ˝e producent naszej p∏yty
g∏ównej jeszcze nie przygotowa∏
przydatnej dla nas poprawki. 

Ekspert radzi

˝



Udost´pniane przez firmy na stro-
nach WWW oprogramowanie znaj-
duje si´ zwykle w sekcji Downloads.
Klikamy wi´c na napis Downloads
w menu strony WWW l.

Z nowo otwartego podmenu wy-
bieramy teraz pozycj´ BIOS l,
która zawiera uaktualnienia do
wszystkich produktów firmy ABIT.

Nast´pnie z sekcji
wybieramy interesujàcy nas model
p∏yty (tu ST6) l i ju˝ mo˝emy
przebieraç w dost´pnych aktualiza-
cjach. BIOS-y umieszczane sà zwy-
kle w kolejnoÊci od najnowszego
do najstarszego (pierwotnej wersji,
jaka instalowana by∏a na p∏ycie fa-
brycznie przez producenta). 

Odnajdujemy interesujàcy nas
plik, sprawdzamy w opisie, jakie
b∏´dy poprawia, je˝eli dane zmiany
sà dla nas istotne, to pobieramy go.

Na potrzeby artyku∏u pobierze-
my najnowszà wersj´ oznaczonà
symbolem 8A l, która zosta∏a
wydana w dniu 4.03.2002 roku l.
Poni˝ej mo˝na zauwa˝yç tak˝e do-
st´pnà do pobrania, aktualnie u˝y-
wanà wersj´ 7T l.

Klikamy wi´c na nazwie pliku
do pobrania i potwierdzamy, ˝e
chcemy zapisaç ten plik na dysku
twardym l.

Majàc plik z nowym BIOS-em
i program uaktualniajàcy, mo˝emy
ju˝ przejÊç do procedury zamiany.

Wa˝ne informacje 
na temat zmian BIOS-u

Standardowà procedur´ uaktual-
nienia, polegajàcà na klasycznej
obs∏udze programu uaktualniajà-
cego, znamy ju˝ chyba wszyscy.
Dlatego tu opiszemy nieco inny,
wymagajàcy wi´kszych przygoto-
waƒ, ale za to w pe∏ni zautomaty-
zowany sposób uaktualnienia. Ma
on jednà wielkà zalet´ – w wielu
wypadkach uratujesz nasz kompu-
ter w sytuacji, gdy standardowa
procedura z jakichÊ przyczyn jest
niemo˝liwa. Mo˝e mieç to miej-
sce, kiedy wczeÊniejsza aktualiza-
cja przebieg∏a nieprawid∏owo lub
gdy uaktualniliÊmy BIOS niew∏a-
Êciwà wersjà. Po takich przygo-
dach komputer mo˝e ju˝ nie star-
towaç poprawnie. 

Jak mo˝liwe jest zaktualizowa-
nie BIOS-u w takiej sytuacji? Zapi-
sany na p∏ycie g∏ównej BIOS ma
pewien obszar danych (tak zwany
Boot Block), który nie podlega
standardowo uaktualnieniu. Obszar
ten odpowiedzialny jest za podsta-
wowe funkcje ˝yciowe komputera
oraz uruchomienie systemu z dys-
kietki startowej. Pomimo niepo-
myÊlnej aktualizacji ta cz´Êç
BIOS-u zwykle nadal funkcjonuje
i mo˝na jà wykorzystaç do jego
zreanimowania. Niestety, w wy-
padku nowych komputerów opera-
cj´ awaryjnego odtwarzania 
BIOS-u b´dziemy musieli wykonaç
bez pomocy karty graficznej (obra-
zu) czy nawet klawiatury, gdy˝
urzàdzenia te mogà w takim wy-
padku nie zostaç przez BIOS pra-
wid∏owo zainicjowane. 

Dlatego planujàc ka˝de uaktual-
nienie BIOS-u, przygotujmy sobie
dodatkowo dyskietk´ ratunkowà. 

Tworzymy dyskietk´ 
startowà

BIOS mo˝na uaktualniç urucha-
miajàc ca∏à procedur´ z dysku twar-
dego czy nawet z p∏yty CD, ale
Ekspert proponuje wykonaç dedy-
kowanà dyskietk´ startowà. Je˝eli
u˝yjemy do tego celu systemu ope-
racyjnego Windows 95 czy Me, to
iloÊç danych zapisywanych na dys-
kietce startowej uniemo˝liwi nagra-
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PORADY AKTUALIZACJA BIOS-u

Program 
do aktualizacji BIOS-u

Pobranie ze strony WWW produ-
centa p∏yty g∏ównej samego pliku
zawierajàcego nowy BIOS nie wy-
starczy do uaktualnienia. Potrzebny
jest jeszcze specjalny program uak-
tualniajàcy. Czasem producent p∏yty
oferuje do pobrania spakowane ar-
chiwum, zawierajàce nowy BIOS,
program uaktualniajàcy oraz opis
poprawek, jakie ta wersja wnosi (tak
czyni na przyk∏ad firma ABIT). Zwy-
kle jednak program ten znajdziemy
te˝ bez problemu w sekcji Down-

loads na stronie WWW producenta
p∏yty g∏ównej. Dla BIOS-u AWARD
jest to plik o nazwie awdflash.exe

Na stronie firmy ABIT tak˝e go
odnajdziemy. Wystarczy wejÊç do
sekcji Downloads i wybraç t´ kate-
gori´ l. 

Nast´pnie odszukujemy katego-
ri´ Award Flash Utility l i pobie-
ramy plik programu l.



nie pliku awdflash.exe i pliku zawie-
rajàcego nowy BIOS. Ponadto pro-
cedura startu z tej dyskietki wymaga
dokonywania wyborów podczas
startu. Mo˝e to byç niemo˝liwe
w wypadku awarii BIOS-u kompute-
ra. U˝ytkownicy Windows 98/Me
mogà jednak obejÊç ten problem
w doÊç prosty sposób. Wystarczy
z utworzonej dyskietki startowej
skasowaç wszystkie pliki oprócz
command.com i autoexec.bat Teraz
miejsca jest doÊç.

U˝ytkownicy Windows XP mogà
wybraç w opcjach formatowania
utworzenie dyskietki startowej MS-
-DOS. Tak przygotowana dyskietka
nie b´dzie wymaga∏a dodatkowych
modyfikacji l.

Zapisujemy aktualnie 
u˝ywany BIOS 

Program awdflash.exe pozwala
na wykonanie kopii zapasowej ak-
tualnie u˝ywanego BIOS-u. Mo˝e-
my tego dokonaç z poziomu syste-
mu Windows. W tym celu umiesz-
czamy w stacji A: dyskietk´ starto-
wà zawierajàcà plik awdflash.exe
B´dzie to póêniej nasza dyskietka
ratunkowa. W linii komend syste-
mu Windows wpisujemy teraz
nast´pujàce polecenie:
a:\awdflash.exe /pn /sy backup.bin
(gdzie backup.bin jest nazwà pli-
ku zawierajàcego kopi´ bezpie-
czeƒstwa). Klikamy na przycisk
OK. Program zapisze teraz aktual-
ny BIOS na dyskietk´. Parametr
/pn w wydanej komendzie ozna-
cza, ˝e program awdflash.exe
ma nie uaktualniaç BIOS-u,
a parametr /sy nakazuje wykona-
nie kopii zapasowej zawartoÊci
BIOS-u w pliku o podanej dalej
nazwie. Komputer wykona teraz
kopi´ zapasowà BIOS-u i zapisze
jà na dyskietce.

Przygotowujemy 
dyskietk´ ratunkowà

Dyskietka ratunkowa to dyskietka
startowa z nagranymi plikami 
awdflash.exe i kopià zapasowà
aktualnego BIOS-u. 

Aby jednak zautomaty-
zowaç proces uaktual-
nienia BIOS-u w wypad-
ku awarii, musimy na
dyskietce zmieniç za-
wartoÊç pliku o nazwie
autoexec.bat Zapisana
musi w nim byç komen-
da wykonawcza dla 
programu awdflash.exe
Mo˝emy tego dokonaç
klikajàc prawym klawi-
szem myszy na pliku
autoexec.bat i wybiera-
jàc opcj´ edycji l.

W wypadku dyskietki
startowej z Windows
98/Me kasujemy aktu-
alnà zawartoÊç tego pli-
ku i wpisujemy lini´ l.

W Windows XP nic nie kasujemy –
dopisujemy tylko komend´.
Parametr /py oznacza, ˝e program
ma zaktualizowaç BIOS zawartoÊcià
pliku backup.bin, /sn oznacza, ˝e
nie ma byç wykonana kopia aktual-
nego BIOS-u, a /R nakazuje pro-
gramowi zrestartowaç komputer po
zakoƒczeniu aktualizacji.

Zapisujemy teraz nowà wersj´
autoexec.bat l i dyskietka ratun-
kowa jest gotowa.

Przygotowujemy dyskietk´
aktualizujàcà

Procedura przygotowania tej
dyskietki jest podobna do przygo-
towania dyskietki ratunkowej, ale
zamiast pliku z kopià zapasowà
backup.bin musi ona zawieraç plik
z nowym BIOS-em. Inne musi byç
te˝ polecenie wpisane do pliku au-
toexec.bat Zamiast nazwy bac-
kup.bin w komendzie umieszczamy
nazw´ pliku zawierajàcego nowy
BIOS. Polecenie w pliku autoexec.bat
powinno wyglàdaç nast´pujàco:
awdflash.exe nazwa.bin /py /sn /R
W miejsce okreÊlenia nazwa.bin
wpisujemy oczywiÊcie nazw´ na-
szego uaktualnienia.

Przygotowanie komputera
do uaktualnienia

Niektóre p∏yty majà specjalnà
zwork´, której prze∏àczenie jest ko-
nieczne w celu umo˝liwienia uaktu-
alnienia BIOS-u. Na szcz´Êcie coraz
mniej p∏yt wymaga takiego zacho-

du. W celu odnalezienia ewentual-
nej zworki musimy odwo∏aç si´ do
instrukcji obs∏ugi p∏yty g∏ównej. Je-
˝eli nie mamy oryginalnej instrukcji,
to musimy pobraç jà ze strony
WWW producenta. Znani producen-
ci oferujà pliki w formacie PDF
(Adobe Acrobat) zawierajàce wierny
obraz oryginalnej instrukcji obs∏ugi.

Teraz musimy wejÊç do progra-
mu SETUP i ustawiç tam opcj´
startu systemu operacyjnego z dys-
kietki startowej. 

Wchodzimy w tym celu do kate-
gorii Advanced BIOS Features l.
Ustawiamy kursorami pasek zazna-

czenia na tej kategorii i wciskamy
klawisz . Teraz odnajdujemy
pozycj´ l i ustawiamy jà na opcji
Floppy. 

W starszych wersjach BIOS-u o ko-

lejnoÊci startu systemu mo˝e decy-
dowaç pozycja  l, umieszczo-
na w kategorii l. PowinniÊmy prze-
stawiç jà na przyk∏ad na opcj´ A, C,
SCSI l. Istotne jest, aby pierw-
szym urzàdzeniem startowym by∏a

dyskietka A:.
Po zakoƒczeniu zmian

zapisujemy ustawienia 

BIOS-u i restartujemy kom-
puter. Je˝eli teraz przy star-
cie komputera umieÊcimy

dyskietk´ startowà w stacji dys-
kietek, to uruchomi on system
w∏aÊnie z niej.

Uaktualnienie
Samo uaktualnienie jest ju˝ teraz

bardzo proste. Wk∏adamy dyskietk´
z nowym BIOS-em do stacji dys-
kietek i restartujemy komputer. 
Programowanie BIOS-u przebiegnie
automatycznie l i po restarcie
komputera powinniÊmy ujrzeç no-
wy BIOS w dzia∏aniu l.

W wypadku awarii podczas uak-
tualnienia pomóc powinna dys-
kietka ratunkowa. Wk∏adamy jà
do stacji dyskietek i w∏àczamy 
peceta. Po restarcie powinien od-
zyskaç pe∏ni´ si∏. PK
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Adresy WWW
l www.phoenix.com
l www.ami.com
l www.wimsbios.com
l www.abit.com.tw

Warto zajrzeç...
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K a˝dy bardziej zaawanso-
wany u˝ytkownik kompu-
tera wie ju˝ zapewne, jak

przekonwertowaç film z krà˝ka DVD
do formatu DivX (a je˝eli nie, to
szczegó∏owy opis mo˝na znaleêç
w Komputer ÂWIECIE nr 12/2002).
Jednak przekonwertowanie samego
obrazu i dêwi´ku to nie koniec pra-
cy. Dobrze przygotowany film za-
wiera równie˝ napisy w j´zyku pol-
skim. W tym artykule pokazane zo-
stanà ró˝ne metody tworzenia
i edytowania napisów do filmów.
Przyj´to, ˝e Czytelnik zna najbar-
dziej popularny program do kon-
wersji filmów – Gordian Knot,
i umie si´ nim pos∏ugiwaç na pod-
stawowym poziomie.

Dialogi w wi´kszoÊci filmów to-
czà si´ po angielsku, tylko niektóre
majà Êcie˝k´ z dubbingiem lub
polskim lektorem. Je˝eli nie chce-
my napisów, tylko takà Êcie˝k´,

a nasz film jà ma, to przy kodowa-
niu zaznaczamy odpowiedni plik ze
zgranà Êcie˝kà dêwi´kowà. 

Opisy Êcie˝ek znajdziemy
w pliku l tworzonym automatycz-
nie przez SmartRippera (program
jest w pakiecie Gordian Knot) przy
zgrywaniu filmu z p∏yty DVD na
twardy dysk. W przyk∏adowym fil-
mie druga Êcie˝ka dêwi´kowa za-
wiera g∏os polskiego lektora l. 

Wyboru Êcie˝ki dêwi´kowej do-
konujemy zaznaczajàc odpowiedni

plik w zak∏adce l. W naszym wy-
padku b´dzie to plik oznaczony
T02 l (liczba w nazwie okreÊla
numer Êcie˝ki dêwi´kowej).

Zazwyczaj jednak film nie ma
polskiej wersji dêwi´kowej i pozo-
stajà nam tylko polskie napisy. Ich
stworzeniem zajmiemy si´ po za-
koƒczeniu kodowania filmu. B´dà
nam do tego potrzebne te same
pliki .vob, w których zapisany jest
film, wi´c nie kasujmy ich po do-
konaniu konwersji. 

Napisy wkodowane w obraz (jak
je zrobiç pokazano w Komputer
ÂWIECIE nr 12/2002) sà wygodne
– film mo˝na odtwarzaç, korzystajàc

z dowolnego programu multimedial-
ny. Niestety, edycja takich napisów
jest bardzo skomplikowana i praco-
ch∏onna – trzeba edytowaç ka˝dà
klatk´ filmu. 

Na szcz´Êcie jest VobSub
Rozwiàzaniem znacznie popular-

niejszym wÊród zwolenników forma-

tu DivX jest umieszczanie napisów
w osobnym pliku. Aby stworzyç taki
plik, nale˝y skorzystaç z programu
VobSub z pakietu Gordian Knot.
Tworzy on dwa pliki z rozszerzeniem
.sub i .idx Pierwszy zawiera orygi-
nalne napisy wyci´te z plików .vob,
w których zawarty jest film DVD.
Drugi jest plikiem konfiguracyjnym,
w którym zdefiniowane sà takie pa-
rametry jak kolor i po∏o˝enie napi-
sów na ekranie. 

Przygotowujàc film do konwersji,
opcj´ l zostawiamy odznaczonà.

Dzi´ki temu podczas tworzenia fil-
mu napisy nie zostanà wkodowane
w obraz. Nale˝y jednak w okno l
wpisaç rozmiar pliku .sub zawiera-
jàcego napisy. 

Gdy film zostanie ju˝ zapisany
w formacie DivX, musimy zawsze
trzymaç razem z nim w tym samym
katalogu  trzy pliki. Dwa z nich to
efekt pracy programu VobSub
(z rozszerzeniami .sub i .idx), trzeci
to plik .ifo z p∏yty z filmem DVD
(powinien ju˝ byç skopiowany
na dysk podczas zgrywania plików
.vob). Wszystkim trzem plikom ko-
niecznie musimy nadaç dok∏adnie
takà samà nazw´, jakà nosi plik
z filmem. W przeciwnym wypadku
napisy nie b´dà odtwarzane pod-
czas wyÊwietlania filmu.

W komputerze, na którym od-
twarzamy film, musi byç zainstalo-
wany VobSub. W∏àczy si´ on auto-
matycznie (w zasobniku systemo-
wym zobaczymy ikon´ ), je˝eli
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Gordian Knot
freeware
aktualizacja do pa-
kietu Gordian Knot
Vplayer freeware
DVD Subripper 
freeware
SubEdit-Player 
freeware
kodek DivX 5
freeware
WinDVD demo

Opinia prawnika

P rzepisy Ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o pra-
wie autorskim i prawach pokrewnych w cz´Êci

dotyczàcej dozwolonego u˝ytku chronionych utwo-
rów wskazujà, ˝e bez zezwolenia twórcy wolno nie-
odp∏atnie korzystaç z ju˝ rozpowszechnionego utwo-
ru w zakresie w∏asnego u˝ytku osobistego. Oznacza
to, ˝e z chwilà nabycia legalnej p∏yty DVD mo˝emy
jà odtwarzaç oraz skopiowaç, jeÊli nie b´dzie wyma-
ga∏o to naruszenia istniejàcych zabezpieczeƒ.

Dagmara Malinowska
Czy tworzenie, posiadanie i korzystanie
z filmów zapisanych w standardzie DivX
jest legalne? 

DivX 
z napisami
DivX 
z napisami
DivX 
z napisami
DivX 
z napisami
DivX 
z napisami

Mi∏oÊnicy kina rozumiejà
ka˝dy film dzi´ki napi-
som wyÊwietlanym na
ekranie. A co ze zwolenni-
kami filmów w formacie DivX?
Ekspert poka˝e, jak zrobiç
napisy do filmu
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dwukrotnie klikniemy na ikon´ fil-
mu, i zadba o poprawne wyÊwietle-
nie napisów l.

Zaletà napisów wykonanych
za pomocà VobSuba jest ich bardzo
dobra jakoÊç oraz mo˝liwoÊç zmia-
ny rozmiaru, koloru i po∏o˝enia na
ekranie. Wady to du˝y, jak na napi-
sy, rozmiar pliku, doÊç skompliko-
wany sposób formatowania wyglàdu
i brak mo˝liwoÊci edycji. 

W pliku tekstowym 
praktyczniej

Najcz´Êciej spotykanà metodà
jest umieszczanie napisów w zwy-
k∏ym pliku tekstowym. Ma on
znacznie mniejszy rozmiar ni˝ plik
tworzony przez VobSuba i mo˝na
go edytowaç w dowolnym edytorze
tekstów. W komputerze, w którym
b´dzie odtwarzany film, nie musi-
my równie˝ instalowaç VobSuba. 

Ka˝da linijka pliku tekstowego
z napisami zawiera kod czasowy
(w minutach i sekundach lub nu-
merach klatek filmu). To dla pro-
gramu odtwarzajàcego informacja,
kiedy powinien je wyÊwietliç. Dla-
tego do odtwarzania filmu nie mo˝-

na wykorzystaç ani Media Playera,
ani odtwarzacza wchodzàcego
w sk∏ad pakietu DivX, gdy˝ nie po-
trafià one obs∏ugiwaç napisów. Na-
le˝y skorzystaç ze specjalnego od-
twarzacza – na przyk∏ad Vplayera,
który umieszczono na p∏ycie 
CD-ROM do∏àczonej do Eksperta. 

Aby stworzyç plik tekstowy, musi-
my skorzystaç z jednego z licznych

programów, zwanych ripperami tek-
stu, na przyk∏ad z DVD Subrippera.
Po uruchomieniu programu i za∏ado-
waniu wszystkich vobów l oraz pli-
ku .ifo l zaznaczamy napisy w j´-
zyku polskim i przechodzimy do za-
k∏adki . Klikamy na przy-

cisk . Program analizuje kolej-
ne klatki filmu i w momencie znale-
zienia napisów wyÊwietla okno l
z proÊbà o weryfikacj´. 

Jak widaç na przedstawionym
przyk∏adzie l, filmy DVD mogà za-

wieraç b∏´dy. Napisy opisane w pli-
ku .ifo jako polskie w rzeczywisto-
Êci nimi nie sà. W takich wypad-
kach znacznie lepiej pos∏u˝yç si´
programem VobSub z pakietu Gor-
dian Knot. JeÊli otworzymy nim plik
.ifo, przekonamy si´, ˝e w wypadku
przyk∏adowego filmu polskie napisy
majà numer 15 l, a nie 8 jak po-
kazuje DVD Subripper.

Rozpoznanie dobrej jakoÊci napi-
sów do dwugodzinnego filmu trwa
oko∏o 10 minut.

Po zakoƒczeniu rozpoznawania
przechodzimy do zak∏adki l

i wybieramy z listy l format Micro-
DVD Player. Klikamy na przycisk l.
Program tworzy dwa pliki.

Plik l mo˝emy od razu skasowaç,
drugiemu zaÊ nale˝y zmieniç roz-
szerzenie na .txt. W∏aÊnie ten plik
zawiera napisy. 

Niestety, bardzo rzadko zdarza
si´, ˝eby napisy nie mia∏y ˝adnych
b∏´dów. Dlatego dobrze jest sko-
rzystaç z edytora tekstu z funkcjà
automatycznego sprawdzania pi-
sowni (na przyk∏ad Microsoft
Word) i poprawiç b∏´dy.

Przed nast´pnym u˝yciem DVD
Subrippera nale˝y skasowaç plik
userdata.ini z katalogu, w którym
zainstalowano program. Zawiera on
matryc´ rozpoznanych znaków. Ka-
sujemy go, poniewa˝ napisy w ró˝-
nych filmach wykorzystujà inne
czcionki i korzystanie z takiego
wzorca mo˝e prowadziç do nad-
miernej liczby b∏´dów. 

Aby ustawiç odczytany numer
Êcie˝ki w programie DVD Subrip-
per, nie ∏adujemy pliku .ifo, tylko
naciskamy przycisk l i zaznacza-
my odpowiednià pozycj´ l. 

Je˝eli zamiast napisów widzimy
obwiedni´ liter ( ),
klikamy kolejno na przyciski l a˝
zobaczymy normalny tekst. Wów-
czas wciskamy l i rozpoczyna si´
proces rozpoznawania tekstu.

Program nie wie, jak wyglàdajà li-
tery, dlatego musimy go tego na-
uczyç. Z poczàtku b´dzie pyta∏ o ka˝-
dà liteŕ , ale po paru chwilach za-
cznie sobie radziç samodzielnie. 

To, jak sprawnie przebiegnie roz-
poznawanie tekstu, zale˝y od jakoÊci
oryginalnych napisów. Je˝eli krój li-
ter si´ zmienia, bàdê litery sà po∏à-
czone ze sobà l, b´dziemy musieli
cz´sto pomagaç programowi. 

. ˝



Edycja napisów 
Bardzo cz´sto okazuje si´, ˝e

gotowy plik z napisami musimy
poddaç drobnym zmianom. Poni˝ej
opisano, jak radziç sobie w najcz´-
Êciej spotykanych sytuacjach. 

1. Napisy w formacie
VobSub
l Dzielimy film na dwie cz´Êci.
Aby przygotowaç film do nagrania
na dwu p∏ytach, warto skorzystaç
z programu VirtualDub (znajduje
si´ w pakiecie Gordian Knot).

Za pomocà suwaka l i przycis-
ków l ustawiamy poczàtek filmu
i klikamy na l. Nast´pnie ustawia-
my koniec pierwszej cz´Êci i klika-
my na przycisk l. Z menu 
wybieramy ,
a z – .
Teraz naciskamy klawisz , aby za-
pisaç zaznaczony fragment filmu. 

Aby zapisaç drugà cz´Êç, nie ru-
szamy suwaka, lecz klikamy na
przycisk . Nast´pnie przesuwa-
my suwak na koniec filmu i nacis-
kamy przycisk . Zaznaczony
w ten sposób drugi fragment filmu
zapisujemy naciskajàc . 

W tym samym miejscu co film
nale˝y podzieliç plik z napisami.
Aby zachowaç synchronizacj´ z ob-
razem, musimy dok∏adnie zapami´-
taç czas trwania pierwszej cz´Êci
filmu. Czas ten mo˝emy odczytaç
w VirtualDubie pod suwakiem, któ-
rym zaznaczamy zakres filmu l. 

Nast´pnie w programie Gordian
Knot klikamy na przycisk l, aby

uruchomiç program do dzielenia
napisów. Klikajàc na przycisk l.

otwieramy plik z napisami. W odpo-
wiednie pola l wpisujemy czas
poczàtku i koƒca drugiej cz´Êci fil-
mu. Nowy, podzielony plik zapisu-
jemy klikajàc na l. 

l Zmiana wyglàdu napisów.
Kolor, wielkoÊç i po∏o˝enie napisów
mo˝emy zmieniç edytujàc plik. ifo

Po∏o˝enie zmieniamy za pomocà
liczb l, druga z nich odpowiada
za pozycj´ w pionie. Je˝eli wpisze-
my wartoÊç ujemnà, napisy zostanà
przesuni´te w gór´ obrazu. 

JeÊli litery sà zbyt ma∏e, mo˝emy
rozciàgnàç je w pionie, zmieniajàc
liczb´ l. Po rozciàgni´ciu nale˝y
przesunàç napisy do góry, aby wi-
doczny by∏ drugi wiersz z tekstem.

Aby zmieniç kolor napisów, za-
miast OFF wpisujemy ON l, pozy-
cj´ tridx zmieniamy z 1011
na 1001. Wybrany kolor w zapisie
szesnastkowym (˝ó∏ty to FFFF00)
wpisujemy jako trzecià liczb´ l.

2. Napisy w formacie
tekstowym
l Synchronizacja z obrazem.
Cz´sto napisy wyÊwietlane sà zbyt
póêno lub zbyt wczeÊnie w stosun-
ku do scen, których dotyczà. Ten

problem wyst´puje zazwyczaj, gdy
plik z napisami Êciàgn´liÊmy z in-
ternetu. Aby zsynchronizowaç film
z napisami, skorzystamy z programu
Subedit umieszczonego na p∏ycie
CD-ROM do∏àczonej do Eksperta. 

Po uruchomieniu programu
otwieramy kombinacjà klawiszy

okno edytora tekstów,
a przyciskami l otwieramy pliki
z filmem i napisami. Ustawiamy
film na scenie, w której po raz
pierwszy powinien pojawiç si´
tekst. W oknie z tekstem ustawiamy
kursor w pierwszym wierszu. Na-
st´pnie naciskamy kombinacj´ kla-
wiszy . Pojawia si´ okno ze
zmierzonà automatycznie ró˝nicà
pomi´dzy prawid∏owym a rzeczywi-
stym czasem wyÊwietlania napisów.
Zamykamy je. Naciskamy kombina-
cj´ klawiszy i pojawia si´
okno, w którym zostaje wyÊwietlona
zmierzona wartoÊç przesuni´cia l.
Klikamy na i program modyfi-
kuje znaczniki czasu przy wszyst-

kich linijkach tekstu, poczàwszy
od linii, w której ustawiliÊmy kur-
sor, do koƒca pliku.

Subedit ma unikalnà mo˝liwoÊç
korekcji zmiennej asynchronizacji,
czyli takiej, gdzie czas przesuni´cia
zwi´ksza si´ lub zmniejsza wraz
z trwaniem filmu. Ustawiamy film
i napisy (stawiamy kursor w odpo-
wiednim wierszu) na scenie, w któ-
rej po raz pierwszy powinien poja-
wiç si´ tekst, i naciskamy kombina-
cj´ klawiszy . Nast´pnie
ustawiamy film i napisy na scenie,
gdzie tekst pojawia si´ po raz ostat-
ni, i naciskamy kombinacj´ klawi-
szy . Teraz wystarczy nacis-
nàç kombinacj´ klawiszy 
i zatwierdziç przyciskiem .
l Dzielimy plik tekstowy z napisami
na dwie cz´Êci.

Tworzymy kopi´ pliku z tekstem.
Otwieramy go i odnajdujemy ostatni
napis z pierwszej po∏owy filmu. Ka-
sujemy wszystkie nast´pne napisy.
W kopii pliku z tekstym odnajduje-
my t´ samà kwesti´ i kasujemy
wszystkie wczeÊniejsze od niej napi-
sy ∏àcznie z tà kwestià. Teraz pozo-
staje tylko zsynchronizowaç kopi´
z drugà cz´Êcià filmu i nadaç plikom
odpowiednie nazwy. MK
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N ajbardziej znanym i najpo-
wszechniej stosowanym na-

rz´dziem do tworzenia partycji jest,
dost´pny w ka˝dym systemie ope-
racyjnym z serii 9x – FDISK. Nie-
stety, pozwala on jedynie na za∏o-
˝enie jednej partycji podstawowej
i jednej rozszerzonej, na której
umieszczamy dyski logiczne. Warto
zapoznaç si´ jednak z jego obs∏u-
gà, gdy˝ w razie potrzeby nie musi-
my szukaç dodatkowych progra-
mów. FDISK jest na systemowej
dyskietce startowej Windows 9x. 

Planujàc podzia∏ nowego dysku
od razu warto przewidzieç miejsce
na co najmniej dwie partycje – pod-
stawowà i rozszerzonà, z przynaj-
mniej jednym dyskiem logicznym.
Ka˝da z partycji b´dzie wówczas wi-
doczna w systemie jako oddzielny

dysk. Poczàwszy od partycji podsta-
wowej, do której przypisana jest lite-
ra C przez dyski logiczne na partycji
rozszerzonej oznaczone kolejnymi li-
terami alfabetu – D, E, F i tak dalej.

1. Po uruchomieniu FDISK-a,
zgodnie z poleceniem w menu l,
wciskamy , a nast´pnie .

2. Zaczynamy od utworzenia party-
cji podstawowej l. Ponownie

wciskamy i zatwierdzamy wybór
przez wciÊni´cie .

3. Po sprawdzeniu przez program
spójnoÊci dysku (czas trwania tej
operacji zale˝y od pojemnoÊci noÊ-
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czasu i pracy, reinstalujàc system
operacyjny. Warto wi´c zapoznaç
si´ z najpopularniejszymi narz´-

dziami s∏u˝àcymi do partycjono-
wania dysku oraz z dost´pnymi
w nich opcjami.

l Przynajmniej jedna partycja wymagana jest do prawid∏owej pracy dysku
l Podzia∏ dysku na wi´cej ni˝ jednà partycj´ umo˝liwia proste zabezpieczenie

danych w razie awarii systemu operacyjnego i ∏atwe jego przeinstalowanie
l Wi´cej ni˝ jedna partycja podstawowa przydaje si´ w sytuacji, gdy korzysta-

my na jednym komputerze z kilku systemów operacyjnych
l Dzi´ki podzia∏owi na partycje efektywniej wykorzystamy przestrzeƒ dost´pnà

na dysku twardym (wi´cej w ramce na stronie 39)
l W systemach plików FAT im mniejsza partycja tym wydajniejsza praca systemu

Dlaczego tworzymy partycje
Dysk twardy
jest jak tort.
Dysponujàc od-
powiednim no-
˝em-programem,
potniemy go 
wedle naszych
upodobaƒ na
cz´Êci zwane
partycjami

P odzia∏ na partycje to
podstawowa operacja,
jakà musimy wykonaç

na ka˝dym nowym dysku. Bez
partycji nie zainstalujemy syste-
mu operacyjnego i nie b´dziemy
mogli korzystaç z komputera. To,
jak podzielimy dysk, b´dzie mia∏o
wp∏yw na póêniejszà prac´, bez-
pieczeƒstwo naszych danych
i mo˝liwoÊci instalowania kolej-
nych systemów operacyjnych.
Dzi´ki podzia∏owi zaoszcz´dzimy

Dysk dla jednego systemu operacyjnego
Podstawowe narz´dzie – FDISK .

F DISK jest bardzo pomocny, gdy przygotowujemy partycje
dla jednego systemu operacyjnego. Jedna partycja pod-

stawowa i jeden (lub wi´cej) dysków logicznych na partycji roz-
szerzonej to konfiguracja, która w zupe∏noÊci nam wystarczy.
Do skonfigurowania dysku w ten sposób FDISK jest bardzo
dobry. Je˝eli zamierzamy zainstalowaç kilka systemów opera-
cyjnych na jednym dysku, lepiej skorzystaç z innych narz´dzi.

Zastosowanie

Partition Magic 5.01
pe∏na wersja
Ranish Partition
Manager freeware 
Free FDISK
freeware

˝

Dobrze podzielony



nika – im wi´ksza, tym d∏u˝ej) de-
cydujemy, czy partycja podstawowa
ma zajàç ca∏e dost´pne miejsce l.
Planujemy utworzyç równie˝ party-
cj´ rozszerzonà, wi´c wciskamy ,
a nast´pnie . 

4. Za pomocà klawisza 
kasujemy wartoÊç pola l (domyÊl-
nie okreÊla ca∏à wolnà przestrzeƒ).

WielkoÊç tworzonej partycji naj-
wygodniej jest okreÊliç procento-
wo. Za∏ó˝my, ˝e partycja podstawo-

wa ma zajmowaç trzydzieÊci pro-
cent pojemnoÊci dysku. Wpisuje-
my wi´c l i wciskamy .

5. Partycja podstawowa zosta∏a
utworzona. Wciskamy , by
powróciç do g∏ównego menu pro-
gramu. Zajmiemy si´ teraz tworze-

niem partycji rozszerzonej. Wciska-
my i .

6. Zgodnie z poleceniem w menu
l wciskamy , a nast´pnie .

Na rozszerzonà partycj´ przezna-
czymy ca∏e wolne miejsce, które
pozosta∏o na dysku l. Wystarczy

wi´c, ˝e wciÊniemy . W ten
sposób nasz dysk zosta∏ podzielony
na dwie cz´Êci. Aby jednak partycja
rozszerzona by∏a widoczna, musimy
na niej utworzyç przynajmniej je-
den dysk logiczny. Wciskamy

.

7. Po sprawdzeniu spójnoÊci
FDISK zauwa˝y, ˝e dyski logiczne

nie zosta∏y zdefiniowane i zapropo-
nuje ich utworzenie. Z uwagi na to,
˝e zdecydowaliÊmy si´ jedynie na
dwie partycje, dysk logiczny powi-
nien zajàç ca∏à partycj´ rozszerzo-
nà. Wystarczy wi´c wcisnàç .
Po utworzeniu partycji wciskamy

, by powróciç do g∏ównego
menu programu.

8. Aby dysk funkcjonowa∏ prawi-
d∏owo, nale˝y jeszcze aktywowaç
jednà z partycji. W g∏ównym menu
wciskamy i .

9. Wciskajàc l, aktywujemy
partycj´ podstawowà. Zatwierdzamy
wybór, wciskajàc , a potem za

pomocà wracamy do menu
g∏ównego. Wciskajàc jeszcze raz

, koƒczymy prac´ FDISK-a.
Pami´tajmy, ˝e zmiany, które wpro-
wadziliÊmy na naszym dysku twar-

dym, odniosà skutek dopiero po
ponownym uruchomieniu kompute-
ra i sformatowaniu obydwu partycji.

W indows 2000/XP oferuje
u˝ytkownikom bardziej

przyjazne narz´dzia do zarzàdzania
partycjami ni˝ Windows z serii 9x.
Nie musimy ju˝ m´czyç si´ z trud-
nymi w obs∏udze narz´dziami 
DOS-owymi. Ponadto system pli-
ków NTFS oraz tak zwane dyski dy-
namiczne umo˝liwiajà tworzenie,
usuwanie i rozszerzanie partycji bez
koniecznoÊci ponownego urucha-

miania peceta. Wszystkie operacje
na partycjach, konwersj´ na dyski
dynamiczne i na dyski podstawowe
wykonujemy za pomocà narz´dzia
Zarzàdzanie komputerem l.

Widzimy informacje o dost´p-
nych partycjach, zainstalowanych
na nich systemach plików, rozmia-
rze l, a tak˝e dane o zainstalowa-
nych w komputerze oddzielnych
dyskach fizycznych l.
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Program FDISK mo˝na u˝ywaç z parametrami. Wi´kszoÊç prezentowanych poni-
˝ej prze∏àczników jest jednak nieudokumentowana. Korzystajàc z aplikacji, nale-
˝y pami´taç, by uruchamiaç jà jedynie w czystym trybie MS-DOS (najlepiej
z dyskietki startowej), a nie z okna sesji DOS-owej Windows.

FDISK /FPRMT
Pomija okno startowe FDISK-a, ale umo˝liwia obs∏ug´ zarówno sytemu plików 
FAT16 jaki i FAT32. Mo˝e byç wykorzystany do utworzenia partycji FAT32 mniej-
szej ni˝ 512 MB, co domyÊlnie nie jest mo˝liwe.

FDISK X /PRI:n /EXT:n /LOG:n
– X – numer dysku (1,2...), 1 to dysk C, 2 dysk D i tak dalej

– /PRI:n – tworzy partycj´ podstawowà na dysku X, o rozmiarze n megabajtów
i uaktywnia jà 

– /EXT:n – tworzy partycj´ rozszerzonà na dysku X, o rozmiarze n megabajtów 

– /LOG:n – tworzy dysk logiczny o rozmiarze n megabajtów na partycji rozsze-
rzonej dysku X

FDISK /MBR
Odtwarza sektor startowy pierwszego dysku na podstawie jego struktury, nie
naruszajàc tablicy partycji. Mo˝e byç u˝yty do naprawy sektora startowego
uszkodzonego przez wirus.

FDISK /Q
Zabezpiecza przed automatycznym restartem komputera po wprowadzeniu
zmian w strukturze partycji.

FDISK /STATUS
WyÊwietla informacje o istniejàcych partycjach (∏àcznie z partycjà rozszerzonà).

FDISK /ACTOK
Pomija sprawdzanie przez program spójnoÊci dysku, co przyspiesza procedur´
tworzenia partycji.

FDISK /CMBR x
Odtwarza sektor startowy dysku X. Na przyk∏ad: fdisk /cmbr 1 naprawia sektor
dysku pierwszego (dzia∏a tak samo jak polecenie fdisk /mbr), fdisk /cmbr 2 na-
prawia sektor startowy drugiego dysku fizycznego (nie kolejnej partycji).

Parametry programu FDISK

Sposób na 
ogromne partycje

Zarzàdzanie dyskami w Windows 2000/XP .



W Windows 2000/XP mo˝emy
skorzystaç z dwóch rodzajów dys-
ków – podstawowych i dynamicz-
nych. Dyski podstawowe znane sà
nam z pozosta∏ych wersji Windows.
W przypadku ich zastosowania nie
mamy jednak mo˝liwoÊci zwi´ksze-
nia rozmiaru partycji bez utraty zapi-
sanych na niej danych. Dyski dyna-
miczne udost´pniajà takà funkcj´,
ale nie sà rozpoznawane w starszych
wersjach systemów Microsoftu. 

Partycje na dyskach 
podstawowych
1. Tworzenie nowych partycji jest
bardzo proste. Po klikni´ciu pra-
wym przyciskiem myszy na miej-
sce, które nie zosta∏o przypisane
˝adnej partycji l, z menu kontek-
stowego wybieramy polecenie l.

2. Uruchamia si´ kreator, w którego
kolejnych krokach definiujemy mi´-
dzy innymi rodzaj partycji l, jej
rozmiar, przypisujemy liter´ dysku,
pod jakà b´dzie ona widoczna.

Mo˝emy tak˝e od razu sformatowaç
partycj´ w wybranym systemie pli-
ków l. 

3. Po chwili partycja jest gotowa
do pracy l.

Je˝eli mamy wyjàtkowo du˝y
dysk twardy, mo˝emy zostawiç na
nim nieco wolnego miejsca,
nieprzydzielonego ˝adnej partycji.
Byç mo˝e w przysz∏oÊci jedna 
z partycji oka˝e si´ zbyt ma∏a, 
a wtedy po konwersji na dysk dy-
namiczny b´dzie mo˝na zwi´kszyç
jej rozmiar bez utraty zapisanych
danych. Rozwiàzanie takie jest
jednak ma∏o praktyczne, gdy˝
cz´Êç dysku przez pewien czas
pozostaje bezu˝yteczna. 

Dyski dynamiczne
1. Zaczynamy od konwersji dysku
podstawowego na dynamiczny. Kli-
kamy prawym przyciskiem myszy

na szarym
oznaczeniu
dysku l
i z menu
konteksto-
wego wy-
bieramy l.

2. Nale˝y zwróciç uwag´, czy kon-
wertujemy w∏aÊciwy dysk l. Po
konwersji nie mo˝na b´dzie bo-

wiem uruchomiç ze skonwertowa-
nego dysku zainstalowanego na
nim innego systemu operacyjnego,
na przyk∏ad systemu Windows 98.

3. Mo˝emy ju˝ teraz rozszerzyç roz-
miar woluminu (woluminy w dys-
kach dynamicznych sà odpowiedni-
kami partycji w dyskach podstawo-
wych). Po klikni´ciu prawym przy-
ciskiem na wolumin, który chcemy
powi´kszyç l, wybieramy l.

Uwaga! Roz-
szerzanie roz-
miaru woluminu
nie powoduje
utraty zapisa-
nych na nim da-
nych, jednak
póêniejsze,
ewentualne

zmniejszenie jego rozmiaru wyma-
ga usuni´cia ca∏ego woluminu. 
W zwiàzku z tym tracimy przecho-
wywane informacje. Nale˝y rów-
nie˝ zwróciç uwag´, ˝e nie mo˝na
rozszerzaç woluminów startowych
i systemowych.

4. Za pomocà kreatora okreÊlamy
dysk, z którego skorzystamy l. Do
rozszerzenia woluminu niezb´dna
jest jedynie wolna, nie przydzielo-
na ˝adnym partycjom przestrzeƒ
dysku. Nie musi byç ona umiesz-
czona na tym samym dysku fizycz-
nym. W jeden wolumin mo˝emy
po∏àczyç wolnà przestrzeƒ nawet 
z 32 ró˝nych urzàdzeƒ. W ten spo-
sób jesteÊmy w stanie stworzyç
jednà partycj´ o ogromnych roz-
miarach. W oknie kreatora okreÊla-
my tak˝e wielkoÊç dodatkowej
przestrzeni l.

5. Po∏àczone fragmenty przedsta-
wione sà jako oddzielne cz´Êci l,

ale system traktuje je jak jednà par-
tycj´ widocznà, na przyk∏ad, w me-
nad˝erze plików, pod jednà literà l.
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G dy pracujemy w Windows 2000/XP, korzystajmy z Menad˝era dysków. Gra-
ficzny interfejs i prosty sposób obs∏ugi powodujà, ˝e jest znacznie wygod-

niejszy ni˝ FDISK. Zarzàdzanie partycjami za pomocà narz´dzi systemowych
2000 lub XP jest równie˝ niezb´dne, kiedy zdecydujemy si´ na wykorzystanie
funkcji dysków dynamicznych. 

Dyski dynamiczne majà t´ przewag´ nad zwyk∏ymi partycjami, ˝e mo˝na
zwi´kszaç ich rozmiar, bez utraty zapisanych informacji, za pomocà narz´dzi sys-
temowych. Innà wa˝nà cechà dysków dynamicznych jest to, ˝e umo˝liwiajà po∏à-
czenie wolnego miejsca na ró˝nych dyskach fizycznych w ca∏oÊç. Dzi´ki temu
otrzymujemy jednà bardzo du˝à partycj´.

Zastosowanie

P lanujàc wykorzystanie dysków dynamicznych, nale˝y pa-
mi´taç, ˝e funkcja ta nie b´dzie dost´pna w ka˝dym

sprz´cie. Dyski dynamiczne nie dzia∏ajà na:
– urzàdzeniach pracujàcych na magistrali IEEE 1394
– magistrali USB
– dyskach wymiennych 
– dyskach w laptopach i stacjach dokujàcych

Ekspert radzi:

D yski dynamiczne pozwalajà unie-
zale˝niç rozmiar woluminu (par-

tycji) od rozmiaru dysku. Wolumin
mo˝e obejmowaç przestrzeƒ dost´p-
nà na kilku ró˝nych dyskach fizycz-
nych. System operacyjny b´dzie jed-
nak traktowa∏ po∏àczone fragmenty
dysków, lub ca∏e dyski, jak jednà du-
˝à partycj´.

Woluminy na dyskach dynamicznych
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S ystemowe narz´dzia do two-
rzenia i zarzàdzania partycjami

majà ograniczenia. Napotykamy je
zwykle, gdy planujemy na jednym
dysku zainstalowaç kilka systemów
operacyjnych i musimy utworzyç
kilka partycji podstawowych. Sytu-
acja jednak nie jest beznadziejna.
Wystarczy skorzystaç z narz´dzi do-
st´pnych w internecie. Bardzo dobrà
aplikacjà do zak∏adania partycji jest
Ranish Partition Manager. Narz´dzie
to ma pot´˝ne mo˝liwoÊci, zajmuje
niewiele miejsca, obs∏uguje FAT
i NTFS i jest darmowe. Z powodze-
niem mo˝e zastàpiç systemowego
FDISK-a. Do programu do∏àczony
jest równie˝ boot manager umo˝li-

wiajàcy uruchamianie ró˝nych sys-
temów operacyjnych.

1. Po uruchomieniu programu 
w oknie dosowym widzimy dok∏ad-
ne informacje na temat g∏ównego
dysku zainstalowanego w naszym
komputerze l, dysku, z którego
startuje system operacyjny. Zaleca-
ne jest stosowanie si´ do wyÊwiet-
lonej rady l. Wszystkie dzia∏ania
wykonywane na partycjach powinny
byç przeprowadzone po uruchomie-
niu peceta z dyskietki systemowej.

2. Dyski w programie zmieniamy
za pomocà klawisza . Po jego

wciÊni´ciu widzimy, ˝e drugi dysk
nie jest jeszcze podzielony na par-
tycje l. PodÊwietlamy pierwszà
pozycj´ informujàcà o wolnym
miejscu i wciskamy . Przyst´-
pujemy do za∏o˝enia partycji.

3. Wybieramy jeden z formatów
plików l. Je˝eli natomiast chcemy
utworzyç partycj´ rozszerzonà, za-
znaczamy l. Wciskamy 
i okreÊlamy wielkoÊç partycji (kla-
wiszem kasujemy wartoÊç
domyÊlnà l).

4. Ponownie wciskamy i za-
pisujemy wprowadzone zmiany.
Program daje nam równie˝ mo˝li-
woÊç sformatowania w∏aÊnie utwo-
rzonej partycji. Po zakoƒczeniu
operacji w oknie aplikacji pojawia-
jà si´ informacje o no-
wym podziale l. Po-
st´pujàc wed∏ug po-
wy˝szego opisu pod-
Êwietlamy wolne miej-
sce l i tworzymy ko-
lejne partycje podsta-
wowe.

5. Po chwili dysk jest przygotowa-
ny do zainstalowania trzech ró˝nych
systemów operacyjnych l. Przed
zakoƒczeniem dzia∏ania programu
aktywujemy jednà z partycji. W tym
celu zaznaczamy jà i wciskamy kla-

wisz . W oknie programu pojawia
si´ oznaczenie l.

6. Nadajemy numery kolejnym par-
tycjom, okreÊlajàc w ten sposób ich
miejsce w sektorze startowym, i lite-
ŕ  dysku, jaka zostanie im przypisa-

na (1 to C, 2 to D, itd.). Korzystajàc
z klawiszy strza∏ek, ustawiamy kursor
w kolumnie l i wprowadzamy kolej-
ne cyfry. Wciskamy , by zapisaç
konfiguracj´. Klawiszem koƒ-
czymy dzia∏anie programu.
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Kilka systemów operacyjnych
Ranish Partition Manager .

N azwa FAT pochodzi z j´zyka angielskiego (File
Allocation Table) i oznacza tablic´ alokacji pli-

ków. Zwykle rozszerzona jest ona o dodatkowe cy-
ferki, na przyk∏ad FAT16 lub FAT32 (wczeÊniej 
FAT12). Cyfry te oznaczajà liczb´ bitów, za pomocà
których mo˝na zaadresowaç zapisane na dysku da-
ne. Wynika z tego kalkulacja. FAT12 mo˝e obs∏u˝yç
4096 (2^12) jednostek alokacji, FAT16 – 65536
(2^16), a FAT 32 teoretycznie 4294967296 (w rze-
czywistoÊci jednak wykorzystuje do adresowania
28 a nie 32 bity). W zale˝noÊci wi´c od wielkoÊci
jednostki alokacji, która waha si´ od 512 B
do 32 KB, otrzymamy maksymalnà wielkoÊç party-

cji, jakà mo˝emy utworzyç w danym systemie pli-
ków. Dla jednostki o wielkoÊci 32 KB FAT12 pozwa-
la na utworzenie partycji 128 MB, FAT16 – 2 GB
i FAT32 – 2 TB. Mo˝liwe jest równie˝ zastosowanie
jednostki alokacji 64 KB, ale wtedy dyski b´dà roz-
poznawane jedynie przez systemy z linii NT. NTFS
to skrót od NT File System (ang. system plików
NT). Microsoft nie zaleca stosowania tego systemu
plików na dyskach mniejszych ni˝ 512 MB. DomyÊl-
na jednostka alokacji w NTFS-ie to 4 KB. System
pozwala na utworzenie partycji o rozmiarze 2^64
bajtów (16 exabajtów). Tabela przedstawia domyÊl-
ne jednostki alokacji w ró˝nych systemach plików.

FAT i NTFS – wielkoÊç partycji

I dealny program do tworzenia par-
tycji. Ma niewielkie rozmiary, wi´c

zmieÊci si´ na dyskietce z najpotrzeb-
niejszymi narz´dziami. Obs∏uguje FAT
i NTFS. Z jego pomocà za∏o˝ymy wi´-
cej ni˝ jednà partycj´ podstawowà.
Rozwiàzanie takie jest czasami nie-
zb´dne, je˝eli planujemy zainstalo-
waç kilka ró˝nych systemów opera-
cyjnych. Ranish jest prosty w obs∏u-
dze, ale jego mo˝liwoÊci zadowolà na-
wet zaawansowanych u˝ytkowników.

Zastosowanie

WielkoÊç jednostek alokacji w ró˝nych systemach plików
FAT16 FAT32 NTFS

Rozpoznawany W95A,B/98/Me/NT/2000/XP W95B/98/Me/2000/XP NT/2000/XP
przez system
Maksymalny 4 GB 2 TB 16 EB
rozmiar partycji

Rozmiar partycji Jednostka alokacji Jednostka alokacji Jednostka alokacji
65–128 MB 2 KB - 512 B
128–255 MB 4 KB - 512 B
255–512 MB 8 KB - 512 B
512–1023 MB 16 KB 4 KB 1 KB
1–2 GB 32 KB 4 KB 2 KB
2–4 GB 64 KB 4 KB 4 KB
4–8 GB 128 KB (Windows NT) 4 KB 4*(8) KB
8–16 GB 256 KB (Windows NT) 8 KB 4*(16) KB
16–32  GB - 16 KB 4*(32) KB
Powy˝ej 32 GB - 32 KB 4*(64) KB
* DomyÊlny rozmiar jednostki alokacji zwiàzany z faktem, ˝e kompresja dysku NTFS nie dzia∏a powy˝ej 4 KB. Mo˝na
jednak zmieniç jednostk´ alokacji – maksymalna dopuszczalna wielkoÊç podana w nawiasach
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B ardzo cz´sto stajemy przed
koniecznoÊcià zmiany roz-

miaru partycji ju˝ po podziale dys-
ku. Problem okazuje si´ powa˝ny,
gdy na naszym dysku zapisane sà
dane, których nie mo˝emy prze-
nieÊç na inny noÊnik. Nie ma jed-
nak sytuacji bez wyjÊcia. Z pomo-
cà przyjdzie nam Program Parti-
tionMagic, dzi´ki któremu zmody-
fikujemy rozmiar partycji bez utra-
ty zapisanych na nich informacji. 

Na krà˝ku Eksperta jest pe∏na
wersja programu PartitionMagic
5.0. W tym materiale opisywana
jest natomiast wersja 7.0. Podsta-
wowà zaletà tej aplikacji, w porów-
naniu do poprzedniczki, jest to, ˝e
dzia∏a pod Windows XP. PrzeÊledê-
my proces zmiany wielkoÊci party-
cji za pomocà PartitionMagic 7.0.

1. Po uruchomieniu programu wi-
dzimy informacje o dyskach.
Przedstawione sà one zarówno
w postaci graficznej, l jak i tek-
stowej l. U do∏u okna l znajdujà
si´ skróty uruchamiajàce najwa˝-
niejsze funkcje programu. Do

zmiany wielkoÊci partycji wykorzy-
stamy kreatora l.

2. W pierwszej kolejnoÊci okreÊla-
my dysk, który chcemy modyfiko-
waç, a nast´pnie wybieramy party-
cj´ l.

3. Definiujemy, w megabajtach,
nowy rozmiar partycji. W sytuacji,
gdy na powi´kszenie brakuje wol-
nego miejsca, wskazujemy, która
z istniejàcych partycji powinna zo-
staç zmniejszona l.

4. Zanim zmiany zostanà wprowa-
dzone, sprawdêmy, jak b´dà wyglà-
da∏y nowe partycje. Na tym etapie
mo˝emy wycofaç si´ z zaplanowa-
nych modyfikacji. Wystarczy kliknàç
na l. Aby zmodyfikowaç partycje,
klikamy na l. RS

W czasie zwi´kszania rozmiaru partycji
nale˝y pami´taç, ˝e wi´ksza partycja

mo˝e wymagaç wi´kszych jednostek aloka-
cji. Wi´ksza jednostka alokacji powoduje na-
tomiast znaczne straty miejsca na dysku
twardym. W trakcie zmiany rozmiaru Parti-
tionMagic rezerwuje dodatkowe miejsce
na wi´ksze jednostki, w zwiàzku z tym
na partycji powinna znaleêç si´ wolna prze-
strzeƒ, którà program b´dzie móg∏ wykorzy-
staç. Poni˝sze tabele ilustrujà przybli˝one
rozmiary wolnego miejsca niezb´dnego
do zmiany rozmiaru partycji oraz Êrednià
utrat´ miejsca na dysku przy danej wielkoÊci
partycji (oczywiÊcie wartoÊci w drugiej tabeli
mogà si´ ró˝niç w zale˝noÊci od liczby i wiel-
koÊci plików zapisanych na dysku). 

Miejsce wymagane na zmiany

Ma∏a jednostka alokacji to niewielkie straty (kolor zielony) miejsca. Po zapisaniu
pliku na dysku z du˝à jednostkà alokacji utrata wolnej przestrzeni jest znacznie
wi´ksza, gdy˝ w jednym klastrze mo˝na zapisaç informacje dotyczàce jednego pliku 

Rozmiar partycji Utrata miejsca 
na dysku (w %)

128 MB – 255 MB 4 
256 MB – 511 MB 10
512 MB – 1023 MB 25
1024 MB – 2047 MB 40
2048 MB – 4096 MB 50

Rozmiar partycji Wolna przestrzeƒ 
niezb´dna do zmiany

rozmiaru
128 MB – 255 MB 5,1 MB
256 MB – 511 MB 25,6 MB
512 MB – 1023 MB 128,0 MB
1024 MB – 2047 MB 409,6 MB
2048 MB – 4096 MB 1024,0 MB

P rogram jest niezb´dny, je˝eli sta-
niemy przed koniecznoÊcià zmia-

ny rozmiaru partycji, na których zapi-
sane sà dane. Dzi´ki niemu nie utra-
cimy ˝adnych informacji. Parti-
tionMagic oka˝e si´ nieoceniony, gdy
zechcemy podzieliç du˝à partycj´
na cz´Êci lub po∏àczyç mniejsze frag-
menty dysku w ca∏oÊç. Narz´dzia,
w które zosta∏a wyposa˝ona aplika-
cja, pomogà równie˝ odzyskaç dane
z dysku uszkodzonego przez wirusa.

Zastosowanie

‹ partycja podstawowa – partycja znajdujàca si´ na
dysku twardym, na której jest instalowany system operacyjny
i z której jest uruchamiany.

‹ partycja rozszerzona – rodzaj partycji, zajmujàcej ca∏y
obszar dysku twardego, który pozosta∏ po utworzeniu podsta-
wowej partycji.

‹ dysk logiczny – wydzielony obszar rozszerzonej partycji
na dysku twardym. Dzi´ki dyskom logicznym jednej partycji
rozszerzonej mo˝na przypisaç kilka liter alfabetu.

‹ wolumin – wydzielona cz´Êç dysków twardych. Wolumin
mo˝e zarówno dzieliç dysk na mniejsze cz´Êci (podobnie jak
partycja), jak równie˝ scalaç ze sobà kilka dysków, tworzàc
w ten sposób jednostki o bardzo du˝ej pojemnoÊci.

‹ jednostka alokacji, klaster – dzieli dysk na niewielkie
fragmenty. Poniewa˝ jest wartoÊcià logicznà, jej rozmiar mo˝-
na ró˝nie definiowaç. Im mniejsze jednostki alokacji, tym bar-
dziej ekonomicznie wykorzystane jest miejsce na dysku.

‹ tablica alokacji plików, FAT – tablica opisujàca, w któ-
rych klastrach system operacyjny ma szukaç ka˝dego z zapi-
sanych na noÊniku danych plików.

Trudne terminyNa k∏opoty PartitionMagic
Jak zmieniç rozmiar partycji bez utraty danych .

Ksià˝ki i czasopisma
Pozycje Wydawnictwa Microsoft Press z serii Microsoft
Windows Resource Kit
Inside Windows NT Second Edition – Wydawnictwo
Microsoft Press, Redmond, 1998

Strony WWW
l www.microsoft.com/technet
l www.ranish.com

Warto zajrzeç...

Plik 7 kB Plik 7 kB
Jednostka
alokacji 8 kB

Jednostka
alokacji 32 kB
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PORADY W¸ASNY SERWER WWW/FTP

Service Pack 2 dla
Windows 2000
podstawowy 
zestaw poprawek
Security Rollup
Package dla Win-
dows 2000
dodatkowy zestaw
poprawek
Cumulative Patch
dla IIS 5.0 zbiorczy
zestaw poprawek 
Apache HTTP
Server freeware
BulletProof FTP
Server 
wersja 30-dniowa
Mercury/32
freeware
MySQL freeware
MySQL-Front
freeware
Raiden FTPD
shareware
WarFTP Daemon
freeware
WinRoute Lite
wersja 30-dniowa
Xitami freeware

D ost´p do internetu mo˝-
na realizowaç na wiele
ró˝nych sposobów, p∏a-

càc za to od kilkudziesi´ciu z∏otych
do kilku tysi´cy (te ostatnie rozwià-
zania wykorzystujà oczywiÊcie firmy
i instytucje). To, w jaki sposób uzy-
skujemy dost´p do sieci, nie ma
wielkiego znaczenia dla porad tutaj
zamieszczonych. Ekspert opar∏ si´
na po∏àczeniu realizowanym przez
SDI, który ∏àczy w sobie doÊç du˝à
szybkoÊç przesy∏ania danych (115
kbit/s) oraz niewygórowanà cen´. 

Co potrzebne
Do uruchomienia w∏asnego ser-

wera internetowego niezb´dne jest
sta∏e ∏àcze do internetu ze statycz-
nym publicznym adresem IP. Takim
∏àczem jest na przyk∏ad SDI. Oczy-
wiÊcie mo˝emy wykorzystaç rów-

nie˝ inny typ po∏àczenia z interne-
tem, na przyk∏ad sta∏e ∏àcze ofero-
wane przez operatorów telewizji ka-
blowych. Nale˝y jednak pami´taç
o tym, ˝e do naszego pomys∏u ope-
rator mo˝e si´ ustosunkowaç nega-
tywnie. Na przyk∏ad firma UPC
twierdzi: Instalacja oddzielnego ser-
wera i po∏àczenie go z siecià Chello
uznane zostanie za dzia∏alnoÊç ko-
mercyjnà i dlatego nie jest dozwo-
lona. Jednak ju˝ AsterCity oficjalnie
proponuje adres z puli publicznej:
Majàc do dyspozycji taki adres,
mo˝esz nie tylko korzystaç ze
wszystkich us∏ug internetowych, ale
tak˝e uruchomiç na w∏asnym kom-
puterze swój serwis WWW czy FTP. 

Ile to kosztuje
Koszt uruchomienia serwera

WWW ró˝ni si´ w zale˝noÊci

od dostawcy us∏ug internetowych.
W wypadku TP SA zap∏acimy oko∏o
140 z∏otych miesi´cznie, a u ope-
ratorów telewizji kablowej oko∏o
120 z∏otych miesi´cznie. Oferta in-

nych providerów jest o wiele dro˝-
sza. P∏acimy bowiem dodatkowo
za dzier˝aw´ ∏àcza analogowego
w TP SA albo za wynajem anteny
radiowej. 

Do ca∏ej operacji niezb´dny b´-
dzie odpowiedni system operacyjny
(patrz tabela strona 41). Ekspert
opar∏ te wskazówki na Windows
2000 Professional. 

Jakie programy
Wszystkie programy opisywane

w tym artykule sà wbudowane
w system operacyjny lub dost´pne
bezp∏atnie do u˝ytku domowego
i mo˝na je Êciàgnàç z internetu
(wi´kszoÊç z nich znajduje si´ tak˝e
na p∏ytce Eksperta). W artykule
opieramy si´ na systemie operacyj-
nym Windows 2000 Professional
i zawartych w nim us∏ugach interne-
towych. System ten jest bardzo wy-
dajny i daje du˝e mo˝liwoÊci zarzà-
dzania. Wykorzystamy wbudowane 

Serwer 
przez SDI

Coraz cz´Êciej u˝ytkownicy internetu decydujà si´ na sta∏e ∏àcze,
dzi´ki któremu komputer jest online 24 godziny na dob´. Oprócz
wielu oczywistych zalet takiego rozwiàzania Ekspert znalaz∏ jesz-
cze jedno – mo˝emy uruchomiç w∏asny serwer internetowy. Ten
artyku∏ pokazuje, co b´dzie do tego potrzebne i jak to zrobiç

Ekspert wybra∏
dla Czytelników
platform´ Win-
dows 2000. A z ja-
kich rozwiàzaƒ
korzystajà naj-
wi´ksze serwisy
w internecie, ta-
kie jak Onet czy
Wirtualna Polska?
Mo˝na to spraw-
dziç, wchodzàc
na stron´ serwisu
www.netcraft.com
(patrz tabela obok)
Znajduje si´ tam
mechanizm poda-
jàcy szczegó∏owe
informacje o wy-
branym serwisie. 

Netcraft
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w system serwery WWW oraz FTP.
W stosunku do Windows 2000 Ser-
wer wersja Professional umo˝liwia
realizacj´ maksymalnie 10 po∏àczeƒ
jednoczeÊnie. Na szcz´Êcie dla za-
stosowaƒ domowych nie b´dzie to
znaczàcym ograniczeniem –
w pierwszych miesiàcach dzia∏ania
serwisu nie powinniÊmy spodzie-
waç si´ wi´kszej oglàdalnoÊci ni˝
5–10 osób naraz. Dodatkowo, Win-
dows 2000 wspiera system plików
NTFS, który wzmacnia bezpieczeƒ-
stwo systemu oraz danych zapisa-
nych na dysku twardym. 

Alternatywà dla Windows 2000
Professional mo˝e byç taƒszy Win-

dows z serii 9x. Jednak chcàc
oprzeç swój serwer na przyk∏ad
na platformie Windows 98, nale˝y
poszukaç dodatkowo darmowego
serwera WWW oraz FTP. Wiele ta-
kich programów znajdziemy pod
adresem http://tucows.icm.edu.pl
i na p∏ycie Eksperta. Systemy ope-
racyjne z rodziny Windows 9x mimo
atrakcyjnej ceny oraz prostoty ob-
s∏ugi wed∏ug Eksperta nie sà jednak
dobrym wyborem. Nie oferujà bo-
wiem dostatecznego poziomu bez-
pieczeƒstwa, a to jest w wypadku
komputera pod∏àczonego na sta∏e
do internetu niezwykle wa˝ne (wi´-
cej na stronach 10–15). 

N iektóre serwisy internetowe
w zamian za reklamy wysy-

∏ane na nasze konto pocztowe ofe-
rujà darmowà rejestracj´ oraz
utrzymywanie domeny w DNS-ie.
Dzi´ki temu serwer jest widziany
w internecie pod adresem interne-
towym, a nie trudnym do zapami´-
tania numerem IP. Do rejestracji
domeny Ekspert poleca serwis
CJB.NET, który nie wymaga od nas
nic oprócz posiadania konta pocz-
towego – na przyk∏ad na jednym
z portali internetowych. 

1. Przyst´pujemy do zarejestrowa-
nia naszego serwera na stronie
www.cjb.net Na poczàtek musimy
poznaç adres IP komputera, aby
móc go zarejestrowaç w domenie
CJB.NET Mo˝emy go sprawdziç,
wpisujàc polecenie ipconfig /all
w oknie trybu MS-DOS – adres IP
zostanie wyÊwietlony tutaj l. 

2. Znajàc numer IP naszego kom-
putera, mo˝emy ju˝ otworzyç 
w przeglàdarce internetowej stron´
www.cjb.net Na niej klikamy na
przycisk . 

3. Na formularzu wpisujemy wy-
myÊlonà przez nas nazw´. W przy-
k∏adzie b´dzie to ekspert l (w na-
zwach domen
nie u˝ywamy
polskich zna-
ków). Klikamy
na przycisk l.
Poniewa˝ ser-

wis CJB.NET zarabia na poÊrednic-
twie rejestracji p∏atnych domen ty-
pu .com .org czy .net, oferuje nam
przy okazji mo˝liwoÊç zarejestro-
wania naszej strony jako domeny
komercyjnej. GdybyÊmy chcieli
zarejestrowaç serwis w takiej do-

menie (na przyk∏ad. www.eks-
pert.com), nale˝a∏oby na stronie
wybraç odpowiednià koƒcówk´
nazwy domeny z listy wyboru l.

4. Teraz mo˝emy wype∏niç odpo-
wiednie pola formularza danymi.
Najpierw podajemy numer IP serwe-
ra (sprawdziliÊmy go wczeÊniej).

Wpisujemy go w pole l pozosta-
wiajàc wpis http:// W polu l
wpisujemy nasz adres e-mail (bez
niego nie uda nam si´ zatwierdziç
formularza). Je˝eli ktoÊ nie ma
jeszcze swojego konta e-mail, po-
winien udaç si´ na jeden z portali

oferujàcych darmowe skrzynki
mejlowe. 

5. Zmieniamy domyÊlne opcje l. 

. 
Wpisujemy tytu∏ strony l i, co za-
lecane, s∏owa kluczowe l, dzi´ki
którym internauci b´dà mogli zna-

leêç za pomocà wyszukiwarek naszà
stron´ wpisujàc odpowiednie frazy.

6. Wype∏niamy teraz pola l odpo-
wiednimi informacjami. 

Je˝eli nie zamierzamy prowadziç
w∏asnego serwera pocztowego
i serwera DNS, pola l mo˝emy
pozostawiç puste. 

7. Zanim klikniemy na przycisk l,
który rejestruje naszà domen´,
musimy jeszcze wpisaç has∏o. 

Zak∏adamy w∏asnà darmowà domen´

J e˝eli zamierzamy na serio zajmowaç si´ naszà stronà WWW, sekcj´ s∏ów klu-
czowych potraktujmy bardzo powa˝nie. W naszym wypadku – witryny kom-

puterowej – Ekspert wpisa∏by s∏owa kluczowe takie, jak: komputer, Êciàganie,
download, nowoÊci, programy.

Ekspert radzi

System operacyjny Serwer WWW Serwer FTP Koszt
Windows NT Microsoft Personal WAR FTP – bezp∏atny niedost´pny
Workstation Web Server – bezp∏atny 1 w sprzeda˝y
Windows 98 Microsoft Personal WAR FTP – bezp∏atny 569 PLN

Web Server – bezp∏atny 2 (uaktualnienie)
Windows ME Apache Server – bezp∏atny WAR FTP – bezp∏atny 569 PLN

(uaktualnienie)3

Windows 2000 Internet Information Internet Information 800 PLN 
Services 5.0 – wbudowany Services 5.0 – wbudowany (uaktualnienie)4

Windows XP Apache Server – bezp∏atny WAR FTP – bezp∏atny 450 PLN
Home (uaktualnienie)
Windows XP Internet Information Internet Information 1160 PLN 
Professional Services 5.1 – wbudowany Services 5.1 – wbudowany (uaktualnienie)
Linux Apache Server – wbudowany WU–FTPD – wbudowany system darmowy
Red Hat

1 dost´pny pod adresem http://www.microsoft.com/ntserver/nts/downloads/recommended/NT4OptPk/win95dl.asp
2 znajdziemy go na p∏ycie instalacyjnej Windows 98 w katalogu: \add-ons\pws\  3 dost´pna wersja upgrade z Win-
dows 98 w cenie ok. 330 z∏.  4 cena przy uaktualnianiu z Windows NT, upgrade z Windows 9x kosztuje 1120 z∏. 

Platformy serwerowe i ich koszt

˝
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W tej cz´Êci zainstalujemy
i skonfigurujemy serwery

WWW i FTP. Potrzebna nam b´dzie
p∏ytka instalacyjna systemu Win-
dows 2000. Zaczynamy.

Serwer WWW
1. Po umieszczeniu p∏ytki w nap´-
dzie klikamy na l.

.
Zaznaczamy myszkà l i klikamy
na przycisk l.

2. Na ekranie widzimy okno z us∏u-
gami do zainstalowania l.

Nie instalujmy wszystkich. Nie
oferujà wiele, a tworzà nowe dziury
w systemie. Zaznaczajàc us∏ugi l

oraz l, dodatkowo automatycznie

zostanà zaznaczone sk∏adniki z nimi
powiàzane. Nie instalujmy us∏ugi
SMTP – b´dzie ona kolidowa∏a
z serwerem pocztowym, który byç
mo˝e kiedyÊ b´dziemy chcieli zain-
stalowaç. Klikamy na przyciski
i . System skopiuje teraz
pliki niezb´dne do dzia∏ania no-
wych us∏ug. 

3. Po zamkni´ciu okna instalatora
przechodzimy do przygotowania
naszego serwera WWW do pracy.
Âwie˝o upieczonych administrato-
rów zapewne interesuje, jak opu-
blikowaç swojà stron´. Serwer po-
biera i wyÊwietla internautom stro-
ny znajdujàce si´ w katalogu
C:\Inetpub\WWWroot Po otworze-

niu tego katalogu znajdziemy tam
kilka plików z grafikà oraz stron
dynamicznych (.asp). Mo˝emy
spokojnie je wszystkie usunàç
oprócz pliku global.asa

4. Mo˝emy teraz do tego katalogu
skopiowaç naszà stron´ (a tak˝e
wszystkie podstrony i grafiki). Do-
myÊlnie strona startowa dla nasze-
go serwera nosi nazw´ default.htm
lub default.asp i takà nazw´ powin-
niÊmy nadaç naszej stronie poczàt-
kowej. Inaczej po wpisaniu adresu
naszego serwera w przeglàdarce na
ekranie pojawi si´ b∏àd informujàcy
o braku strony startowej. Gdy ma-
my ju˝ przygotowanà obszernà pu-
blikacj´, a nasza strona startowa

nosi innà nazw´ (na przyk∏ad in-
dex.htm), mo˝emy sobie z tym ∏a-
two poradziç. W tym celu
zmieniamy po prostu nazw´ strony
startowej na default.htm

5. Du˝à zaletà takiego rozwiàzania
jest szybkoÊç, ale gdy stworzyli-
Êmy wiele stron HTML ze wzajem-
nymi powiàzaniami, niektóre
z nich przestanà dzia∏aç (zmienili-
Êmy przecie˝ nazw´ strony starto-
wej). W takim wypadku zamiast
opisanej powy˝ej metody Ekspert
zaleca zmieniç nieco konfiguracj´
serwera WWW. Do listy stron star-
towych dodamy nowà pozycj´ –
index.htm W tym celu z Narz´dzi
Administracyjnych wybieramy
ikon´ l.

Nie mo˝e ono l byç zbyt proste
ani takie samo jak nazwa tworzonej
domeny. Koniecznie zapami´tajmy
has∏o, przyda si´ ono w przysz∏oÊci
do zmiany ustawieƒ konta. 

.
Mo˝emy teraz kliknàç na przycisk l.

8. Je˝eli wszystko wype∏niliÊmy
w∏aÊciwie, poka˝e si´ strona l. 

Na nasze konto zostanà przes∏ane
pocztà informacje o tym, ˝e zostali-
Êmy dopisani do listy wysy∏kowej,
o nowoÊciach na serwisie
www.cjb.net oraz o poprawnej reje-

stracji domeny. W poczcie nie za-
braknie równie˝ reklam. 

9. Mo˝emy sprawdziç, czy nasz
komputer jest teraz poprawnie wi-
dziany w internecie pod nowà na-
zwà. W tym celu uruchamiamy
wiersz poleceƒ i wpisujemy ko-
mend´ l. Je˝eli widzimy odpo-
wiedzi l, oznacza to, ˝e nazwa,
jakà podaliÊmy, zosta∏a przet∏uma-
czona na ad-
res IP, a nasz
komputer
odpowiedzia∏
sam sobie
na pakiet te-
stowy. Je˝eli
nie dostali-
Êmy odpo-
wiedzi, to
znaczy, ˝e

albo dane naszego komputera nie
sà prawid∏owe, albo mamy uru-
chomionà us∏ug´ firewall, ukrywa-
jàcà nasz komputer przed innymi
w sieci (w tym wypadku przed na-
mi samymi). Na czas testów wy-
∏àczmy firewalla – w ten sposób
upewnimy si´, czy problem jest
zwiàzany z naszym komputerem
(konfiguracjà firewalla) czy z reje-
stracjà domeny. 

10. Aby sprawdziç wprowadzone
przez nas dane na stronie rejestra-
cyjnej, nale˝y ponownie w przeglà-
darce udaç si´ na stron´
www.cjb.net Wybieramy przycisk

i wpisujemy
login i has∏o podane przy rejestra-
cji. Po klikni´ciu na przycisk

otworzy si´ strona, na której
w razie potrzeby zmieniamy wpro-
wadzone wczeÊniej informacje.

Czas na serwery WWW i FTP
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W tej konsoli mo˝emy admini-
strowaç dodanymi us∏ugami.

6. Rozwijamy grupy i zaznacza-
my l. W prawym panelu tym ra-
zem poka˝à si´ pliki oraz katalogi
udost´pniane przez t´ us∏ug´ 
w internecie l. Widzimy tam ju˝
naszà stron´ g∏ównà oraz inne sko-
piowane katalogi i pliki. Klikamy na

, 
ale tym razem prawym klawiszem
myszy wybieramy .
Przechodzimy na zak∏adk´ l.

7. Klikamy na przycisk l. Wpisu-
jemy odpowiednià nazw´ naszej
strony startowej, najcz´Êciej jest
to index.htm l, i klikamy na . 

Klikajàc na przyciskach l, prze-
suwamy nowy wpis na najwy˝szà

pozycj´ – ten plik b´dzie otwierany
pierwszy. Gdy system nie znajdzie
go w katalogu C:\Inetpub\wwwroot,
poszuka nast´pnego na liÊcie.

8. Po zatwierdzeniu ustawieƒ mo-
˝emy ju˝ sprawdziç, czy nasza stro-
na faktycznie dzia∏a. W tym celu
otwieramy przeglàdark´ i wpisuje-
my nasz wczeÊniej stworzony adres
(w naszym wypadku 
ekspert.cjb.net). Je˝eli nie pope∏ni-
liÊmy b∏´du, na ekranie ujrzymy
naszà stron´ WWW. 

Serwer FTP
Mo˝emy te˝ sprawdziç, czy otwo-

rzy si´ równie˝ nasz serwer FTP. Wy-
starczy zmieniç w przeglàdarce wpis
http:// na ftp:// Niestety, na razie jest
tu doÊç pusto – nie ma jeszcze ˝ad-
nych plików. Zawsze mo˝emy uzu-
pe∏niç nasze zasoby dla znajomych
wrzucajàc pliki do katalogu C:\Inet-
pub\FTProot Pliki b´dà widoczne

w internecie pod adresem
ftp://ekspert.cjb.net Stwórzmy doku-
ment – na przyk∏ad plik tekstowy
w WordPadzie – i zapiszmy go w ka-
talogu C:\Inetpub\FTProot Gdy
otworzymy w przeglàdarce adres
FTP naszego serwera, oka˝e si´, ˝e
b´dàc u˝ytkownikiem anonimowym
(to znaczy nie logujàc si´ do ser-
wera), mo˝emy ten plik skasowaç.
Musimy to koniecznie poprawiç. 
Ekspert poka˝e, jak nadaç u˝ytkow-
nikowi anonimowemu prawo tylko
do odczytu plików (dysk twardy ser-
wera FTP, na którym znajdujà si´ pli-
ki, musi mieç za∏o˝ony system pli-
ków NTFS). W Windows 2000 u˝yt-
kownik anonimowy nazywa si´
IUSR_<nazwa_komputera> W na-
szym wypadku nazywa si´ on
IUSR_VM_2K Zaczniemy jednak od
usuni´cia grupy Wszyscy z listy
uprawnieƒ do pliku. 

1. Otwieramy katalog serwera FTP,
czyli C:\Inetpub\FTProot w Eksplo-
ratorze Windows. Klikamy na plik
prawym klawiszem myszy i wybie-
ramy . Na zak∏adce

mo˝emy odczytaç
informacje, ˝e wszyscy l majà
wszelkie mo˝liwe prawa do tego
pliku l. Znajduje si´ tam pole
wyboru l informujàce nas, ˝e
uprawnienia sà pobierane z katalogu
nadrz´dnego. Usuwamy zaznaczenie
przy tej opcji, gdy˝ chcemy zmieniç

uprawnienia dziedziczone z katalogu
nadrz´dnego. Dzi´ki temu zmiany
w uprawnieniach w katalogach znaj-
dujàcych si´ wy˝ej w hierarchii nie
b´dà przenosi∏y si´ na ten folder
(podobnie jak na znajdujàce si´ 
w nim pliki). 

2. W kolejnym okienku klikamy
na przycisk l. Od tej chwili mo˝e-
my nadawaç w∏asne uprawnienia
i nie b´dà one zale˝ne od praw 
w katalogach nadrz´dnych. 

3. Usuwamy grup´ Wszyscy. Pa-
mi´tajmy, aby przy modyfikacji
uprawnieƒ nadaç sobie (czyli na
przyk∏ad Administratorowi) pe∏ne
prawa do pliku. Inaczej nie b´dzie-
my mogli go odczytaç czy skaso-
waç, chyba ˝e dokonamy przej´cia

praw do pliku. Klikamy na ,
wyszukujemy u˝ytkownika Admini-
strator l (mo˝emy dodaç jeszcze
jakieÊ konto) i klikamy na .

4. W oknie l pojawi∏ si´ u˝ytkow-
nik ze zdefiniowanymi dla niego
prawami. Dodajemy wi´c uprawnie-
nia l i klikamy na przycisk .
Od tej chwili tylko administrator
mo˝e odczytaç plik i zarzàdzaç nim. 

5. Sprawdêmy, jak wyglàda nasz
serwer FTP w przeglàdarce stron
WWW. Wpisujemy do niej adres
ftp://ekspert.cjb.net i otwieramy
po∏àczenie. Widzimy nasz doku-
ment WordPada l. 

W ten sam sposób mo˝emy dodaç prawo do czytania pliku
innym osobom. Nie musimy jednak dawaç im pe∏nej kon-

troli nad dokumentem. B´dà mog∏y na przyk∏ad tylko odczytaç
jego zawartoÊç. Je˝eli chcemy byç pewni, ̋ e u˝ytkownik nie b´-
dzie mia∏ prawa do modyfikacji pliku, zaznaczmy pole w kolum-
nie l. Nie wystarczy usunàç zaznaczenia w kolumnie l, ponie-
wa˝ u˝ytkownik móg∏by dane prawo odziedziczyç z jakiejÊ gru-
py, do której nale˝y (na przyk∏ad Domain Users). 

Ekspert radzi

˝
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6. W tej chwili jesteÊmy u˝ytkow-
nikiem anonimowym, co mo˝emy
sprawdziç na dolnym pasku prze-
glàdarki internetowej oraz w oknie
podglàdu l (jeÊli jest w∏àczone). 

Je˝eli zechcemy otworzyç do-
kument, otrzymamy komunikat
o b∏´dzie (na razie tylko Admini-
strator ma do niego dost´p). Aby
ka˝dy internauta móg∏ Êciàgaç ten
i inne pliki znajdujàce si´ na ser-
werze FTP, powinniÊmy anonimo-
wemu u˝ytkownikowi (w Windows
2000 jest to konto o nazwie
IUSR_<nazwa_komputera>l)
nadaç uprawnienia odczytu l.
Prawa zapisu, wykonania i modyfi-
kacji (kolumna o nazwie Zezwalaj)
nie powinny byç zaznaczone. 

7. Jest jeszcze jedna mo˝liwoÊç
odebrania u˝ytkownikom anonimo-
wym dost´pu do naszego serwera
WWW. Wymaga ona skorzystania
z konsoli serwera. W oknie konsoli
administracyjnej otwieramy w∏a-
ÊciwoÊci domyÊlnej witryny FTP.
Na zak∏adce l usuwamy zazna-
czenie przy l.

Konsola wyÊwietla informacj´, ˝e
protokó∏ FTP nie stosuje szyfrowa-
nia przy wymianie hase∏ pomi´dzy
klientem a serwerem, a wi´c jest
mo˝liwe pods∏uchanie has∏a przez
innych. Po zastosowaniu zmian
i próbie wejÊcia na nasz serwer
przeglàdarka poprosi o zalogowanie
si´ l – u˝ytkownik anonimowy nie
b´dzie wi´c móg∏ uzyskaç dost´pu
do zasobów serwera FTP. 

Màdry Polak przed szkodà 
Mamy ju˝ dzia∏ajàce us∏ugi

WWW i FTP i od tej chwili niestety
mo˝emy ∏atwo paÊç ∏upem hake-
rów. Do dzisiaj wiele serwerów jest
nieodpornych na ataki z∏oÊliwych
robaków internetowych. Na nasz

serwer tak˝e bez trudu dostanà si´
popularne robaki – Nimda czy 
Code Red. Na szcz´Êcie dziury sys-
temu mo˝na ∏atwo za∏ataç. Skorzy-
stajmy z poprawek zawartych w in-
ternecie na stronie WindowsUpdate
oraz na krà˝ku Eksperta. 

Na p∏ytce mo˝emy znaleêç po-
prawk´ zbiorczà Service Pack 2
do systemu Windows 2000. W∏aÊ-
nie ona powinna byç w pierwszej

kolejnoÊci zainstalowana. Instalacja
jest prosta, wymaga tylko zaakcep-
towania umowy licencyjnej i po-
nownego uruchomienia systemu.
Nast´pnie nale˝y zainstalowaç po-
prawk´ Security RollUp dla
Windows 2000 oraz IIS-a. Warto
tak˝e przejrzeç pozosta∏e poprawki
w sekcji Windows 2000 i zdecydo-
waç, które z nich zainstalowaç. 

Czeka nas jeszcze wizyta na stro-
nie z uaktualnieniami Windows Up-

date (windowsupdate.com). Na niej
znajdziemy najnowsze ∏aty do sys-
temu, które ukaza∏y si´ ju˝ po za-
koƒczeniu prac nad krà˝kiem Eks-
perta. Âciàgamy z WindowsUpdate
wszystkie pliki umieszczone w sek-
cji l, o ile zawierajà poprawki do

komponentów systemu, z których
korzystamy. Warto zainstalowaç
równie˝ posiadajàcego mniej dziur
Internet Explorera w wersji 5.5 SP2
lub póêniejszej. 

Poziom zabezpieczeƒ wysoki dziÊ,
za dwa tygodnie b´dzie ju˝ zbyt ni-
ski. W koƒcu hakerzy nie Êpià. Dla-
tego zaglàdajmy cz´sto na stron´
http://windowsupdate.microsoft.com
i pobierajmy Êwie˝e aktualizacje. 

N asz serwer powinien ju˝ dzia∏aç
poprawnie. W tym numerze mo˝-

na przeczytaç o programach typu za-
pora przeciwogniowa na stronach
(56–59). Warto na dzia∏ajàcym serwe-
rze WWW taki program zainstalowaç.
Wymaga to jednak dodatkowej konfi-
guracji, czyli otwarcia odpowiednich
portów przychodzàcych. Serwer FTP
potrzebuje otwartych portów TCP 

o numerach 20 i 21. Serwer WWW
portu 80. Dla potrzeb serwera poczto-
wego musimy otworzyç przychodzàce
porty 25 i 110. Wi´kszoÊç firewalli au-
tomatycznie rozpozna, ˝e programy
serwerowe dzia∏ajà i zapyta, czy auto-
matycznie zezwalaç na przychodzàce
po∏àczenia. Nale˝y na to si´ zgodziç,
w przeciwnym wypadku któraÊ us∏uga
mo˝e nie dzia∏aç.

Firewall – które porty otwieraç?

N owe uprawnienia u˝ytkownik
mo˝e wykorzystaç w chwili, gdy

wszystkie sesje FTP zostanà zakoƒ-
czone. Mo˝e to potrwaç d∏ugo, wi´c
powinniÊmy przyspieszyç t´ opera-
cj´ zatrzymujàc i uruchamiajàc po-
nownie serwis FTP – system od-
Êwie˝y zabezpieczenia katalogów. 

Ekspert radzi

P odczas logowania do serwera
FTP has∏o jest przesy∏ane otwar-

tym tekstem – bez szyfrowania. Po-
winniÊmy pami´taç jednak o tym za-
gro˝eniu i nie logowaç si´ do us∏ugi
FTP na naszym komputerze jako oso-
ba z uprawnieniami administratora.
Najlepiej wi´c stworzyç specjalnego
u˝ytkownika w systemie z trudnym
has∏em i logowaç si´ na to konto. 

Ekspert radzi

P ami´tajmy, ˝e po ka˝dej zmianie
konfiguracji, na przyk∏ad doin-

stalowaniu nowej us∏ugi, musimy po-
nownie zainstalowaç poprawki. 

Ekspert radzi
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N asz skonfigurowany serwer
ju˝ powinien dzia∏aç popraw-

nie. Zanim b´dziemy si´ chwaliç
znajomym, powinniÊmy sprawdziç,
czy jest w pe∏ni funkcjonalny. Czeka
na nas kilka pu∏apek. 

1. Na poczàtku sprawdêmy, czy
w przeglàdarce otwiera si´ nasza
strona. W pasku adresu wpisujemy
jej adres i czekamy, a˝ witryna otwo-
rzy si´ w oknie przeglàdarki. Co jed-
nak zrobiç, gdy na ekranie wyÊwietli
si´ komunikat o b∏´dzie l?

2. Mo˝e to oznaczaç, ˝e z jakichÊ
przyczyn nie jest uruchomiona
us∏uga serwisu WWW. Zachowanie
takie ma cz´sto miejsce, gdy
w komputerze nie ma zainstalowa-
nej karty sieciowej (korzystamy tyl-
ko z po∏àczenia modemowego).
Aby temu na przysz∏oÊç zaradziç,
mo˝emy dodaç nowy interfejs sie-
ciowy o nazwie Loopback, który b´-
dzie kart´ sieciowà emulowa∏ l. 

Microsoft Loopback musi mieç
przypisany adres IP, najlepiej z puli
prywatnej (na przyk∏ad taki jak na
ilustracji l). Dzi´ki temu serwisy
ju˝ na pewno uruchomià si´
przy starcie Windows. 

Mo˝emy te˝ za ka˝dym razem
uruchamiaç us∏ugi r´cznie – przy-
ciskiem w konsoli administra-
cyjnej – ale jest to niewygodne. 

3. Teraz nasza strona otwiera si´
poprawnie. Ale nadal wszystko dzia-
∏a tylko lokalnie. Jak sprawdziç, czy
inni u˝ytkownicy internetu b´dà
w stanie otwieraç strony WWW
znajdujàce si´ na naszym serwerze?
O pomoc mo˝emy poprosiç koleg´
posiadajàcego dost´p do internetu,
ale mo˝emy tak˝e poradziç sobie
sami – i to na dwa sposoby. Jeden
wymaga oddzielnego komputera;
drugi odpowiedniego ustawienia
przeglàdarki internetowej. 

W pierwszym przypadku wdzwa-
niamy si´
do internetu
na drugim
pececie.
Otrzymujemy

wtedy nowy adres IP. Otwieramy na-
szà stron´, wpisujàc jej adres

w przeglàdarce – w naszym przyk∏a-
dzie http://ekspert.cjb.net Wywo∏a-
na strona powinna teraz wyÊwietliç
si´ na ekranie. Je˝eli tak si´ nie
sta∏o, mo˝e to oznaczaç, ˝e na ser-
werze jest zainstalowany firewall,
który blokuje po∏àczenia przycho-
dzàce na port 80 (o firewallach czy-
taj wi´cej na stronach 56–59). 

4. Gdy nie mamy drugiego kompu-
tera, mo˝emy ustawiç w przeglàdarce
serwer proxy l. Wi´kszoÊç firm udo-
st´pniajàcych Internet oferuje taki
serwer dla swoich klientów (na przy-
k∏ad w3cache. tpnet. pl). O jego ad-
res mo˝na zapytaç naszego dostaw-
c´ us∏ug internetowych. W przeglà-
darce wa˝ne jest, aby opcja l nie
by∏a zaznaczona. Teraz po wpisaniu
adresu naszej strony internetowej
serwer proxy Êciàgnie jà z naszego
serwera i przeÊle z powrotem
do przeglàdarki. WykonaliÊmy test
przy u˝yciu jednego peceta. RM

‹ ASP – Active Server Pages – technologia generowania
stron dynamicznych na serwerze WWW jeszcze przed wy-
s∏aniem ich do przeglàdarki. Nast´pcà technologii ASP jest
ASP .NET, którà mo˝na zainstalowaç z pakietu o nazwie
.NET Framework (do Êciàgni´cia za darmo z witryny Micro-
softu). Konkurencyjnà technologià jest linuksowy PHP. 

‹ Code Red – robak wykorzystujàcy b∏àd w oprogramo-
waniu serwera Microsoft IIS. Docelowo przeprowadza ataki
typu DoS (ang. Denial of Service – zablokowanie dzia∏ania
us∏ugi) na jeden z rzàdowych serwerów w USA. Robak
najpierw atakuje podatne na b∏àd serwery WWW, na których
zagnie˝d˝a si´ w pami´ci, a nast´pnie wyszukuje kolejne ser-
wery. Po pewnym czasie zmienia on cel swego dzia∏ania
i przestaje si´ rozprzestrzeniaç, zamiast tego przeprowadza-
jàc atak DoS na serwer www1.whitehouse.gov

‹ DNS – internetowy system nazewnictwa, który przecho-
wuje w gigantycznej bazie danych rozdzielonej pomi´dzy ty-
siàce serwerów DNS powiàzania komputerów w domenie (na
przyk∏ad www.ks-ekspert.pl) z odpowiadajàcymi im adresami
IP (w tym wypadku 195.205.41.42). 

‹ Nimda – robak internetowy, którego dzia∏anie polega
na rozsy∏aniu si´ pocztà elektronicznà oraz dzi´ki b∏´dom
w serwerze WWW Microsoft IIS. Do infekcji tym robakiem
wystarczy przeczytanie wiadomoÊci w niezabezpieczonym
programie Microsoft Outlook lub Outlook Express.

‹ NTFS – system plików wspierany tylko przez Windows
NT/2000/XP. Jego g∏ównà zaletà jest mo˝liwoÊç ustalenia
praw dost´pu do wszystkich plików i katalogów znajdujàcych
si´ na dysku twardym. 

‹ PING – wysy∏anie testowych pakietów informacji po to,
by sprawdziç, czy inny komputer w sieci dzia∏a.

‹ port, port TCP/IP – 16-bitowa liczba (z zakresu 
1–65535), która jest stosowana przez klientów (inne
programy) korzystajàcych z protoko∏u TCP/IP. Port jest wy-
korzystywany do tego, aby klient wiedzia∏, z którym serwi-
sem dzia∏ajàcym na serwerze si´ kontaktowaç. Gdy na
przyk∏ad u˝ytkownik odbiera poczt´ elektronicznà, program
pocztowy wykorzystuje port 110. Gdy przeglàdamy strony
WWW, wykorzystywany jest port 80. Wszystkie podstawowe
serwisy internetowe majà przypisane numery portów.

‹ SDI – skrót od Sta∏y Dost´p do Internetu. Us∏uga Êwiad-
czona przez TP SA, umo˝liwiajàca jednoczesne korzystanie
z telefonu i internetu. Polega na podzieleniu pasma przekazu
w linii telefonicznej na dwie cz´Êci – tak zwane kana∏y. Gdy
poprzez SDI ∏àczymy si´ z internetem i wykorzystujemy oba
kana∏y, transfer danych wynosi oko∏o 115 kilobitów na sekun-
d´. Gdy na jednym z kana∏ów prowadzimy rozmow´ telefo-
nicznà, szybkoÊç przesy∏u danych spada prawie dwukrotnie. 

‹ serwer DNS – serwer, który rozwiàzuje nazwy swoim
klientom. Na podstawie adresu IP, na przyk∏ad
195.205.41.42, jest w stanie podaç nazw´ bardziej przyjaznà
– w tym wypadku adres www.ks-ekspert.pl

‹ serwer pocztowy – serwer pod∏àczony na sta∏e do in-
ternetu, którego zadaniem jest odbieranie, przesy∏anie
i przechowywanie poczty elektronicznej, a tak˝e utrzymywa-
nie kont pocztowych u˝ytkowników. 

‹ serwer proxy – pe∏ni rol´ mostu pomi´dzy u˝ytkowni-
kiem a internetem. Na ˝yczenie klienta (zwykle przeglàdar-
ki) odsy∏a ˝àdane strony WWW, które cz´sto sà przechowy-
wane na dysku twardym serwera proxy. W efekcie skraca
to czas otwierania si´ stron w przeglàdarce. 

‹ Windows Update – witryna Microsoftu (adres
http://windowsupdate.com), pozwalajàca na uaktualnianie
jego systemów operacyjnych. Po po∏àczeniu si´ ze stronà
komputer jest skanowany w celu okreÊlenia niezainstalowa-
nych najnowszych poprawek i opcjonalnych komponentów,
po czym wyÊwietlana jest lista sk∏adników do pobrania. 

Trudne terminyTesty, testy, testy...

A nalogiczne objawy, jak tu opisa-
no, mo˝emy napotkaç tak˝e dla

serwisu FTP. Tak wi´c, je˝eli nie mamy
lokalnej sieci, Ekspert radzi dodaç
kart´ Loopback. Nic to nie kosztuje,
a mo˝e rozwiàzaç wiele k∏opotów.

Ekspert radzi

Ksià˝ki i czasopisma
Microsoft Windows 2000 Internet Information Services 5.0
– Wydawnictwo Microsoft Press, Warszawa 2001, cena 58 z∏. 
Zabezpieczenia systemu Windows 2000 – Przewodnik techniczny
– Wydawnictwo Microsoft Press, Warszawa 2001, cena 88 z∏. 
Windows 2000 – Bezpieczny System Operacyjny (FAQ#2) 
– Wydawca BSI Sp. z o. o., Kraków 2001, cena 59 z∏. 
Microsoft Windows 2000 Server Resource Kit, edycja polska
– Wydawnictwo Microsoft Press, Warszawa 2001, cena 699 z∏ (za 7 tomów!). 

Adresy WWW
l www.microsoft.com/security oraz http://nt.faq.net.pl

Warto zajrzeç do...
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Z nane wyszukiwarki (mi´-
dzy innymi Google) majà
skatalogowane ponad

2 miliardy stron WWW. Korzystajàc
z nich, musimy budowaç precyzyj-
ne zapytania. Inaczej w odpowiedzi
otrzymamy kilka tysi´cy odnoÊni-
ków, z których tylko niewielka cz´Êç
prowadzi do interesujàcych nas ser-
wisów. Âwietnym przyk∏adem ma∏o
precyzyjnego pytania wys∏anego do
wyszukiwarki Onetu jest l.

W odpowiedzi na nie dostaniemy
kilkadziesiàt tysi´cy odnoÊników,
z których cz´Êç b´dzie dotyczy∏a na
przyk∏ad pi∏ki no˝nej, pi∏ki do metalu
oraz robótek ŕ cznych. Ekspert wyja-
Êni, jak zadawaç wyszukiwarkom py-
tania, by odpowiedê by∏a satysfak-
cjonujàca. Wska˝e te˝ godne szcze-
gólnej uwagi serwisy wyszukujàce. 

Google – wysoka 
skutecznoÊç

Dobrych, skutecznych wyszuki-
warek internetowych nie brakuje.

Z pewnoÊcià jednà z nich jest 
Google . Imponuje liczbà zain-
deksowanych stron i unikatowym
algorytmem, który wyÊwietla wyni-
ki opierajàc si´ na s∏owach znaj-
dujàcych si´ w pytaniu oraz ran-
kingu serwisów tworzonego na
podstawie liczby prowadzàcych do
nich odnoÊników. Google te˝, co
wa˝ne, doskonale radzi sobie
z polskimi literami l i oferuje kil-
ka ciekawych dodatków, takich jak

na przyk∏ad program rozszerzajàcy
mo˝liwoÊci Internet Explorera oraz
funkcj´ pozwalajàcà przeszukiwaç
archiwa grup dyskusyjnych.

Pytania zadajemy serwisowi po-
dobnie jak wi´kszoÊci wyszukiwarek
- wpisujàc je do pola l lub te˝
korzystajàc z formularza z bardziej
zawansowanymi funkcjami l. Wy-
branie tej drugiej opcji nie jest ko-
nieczne. Precyzyjne pytanie zada-

my korzystajàc równie˝ z operato-
rów – patrz ramka na nast´pnej
stronie. 

Je˝eli Google szczególnie
przypad∏o nam do gustu i jeste-
Êmy zainteresowani cz´stszym
korzystaniem z tego serwisu, war-
to zastanowiç si´ nad zainstalo-
waniem specjalnego dodatku do
Internet Explorera l. Pytanie mo-
˝emy bezpoÊrednio wpisywaç do
pola l, bez koniecznoÊci otwie-
rania strony Google’a. Zaoszcz´-
dzimy troch´ czasu.

1. W tym celu otwieramy w naszej
przeglàdarce adres i klikamy na
odnoÊnik l.

2. Klikamy na przycisk l, pami´-
tajàc, aby wczeÊniej zamknàç 
wszystkie inne okna przeglàdarki.

3. Teraz musimy dokonaç trudne-
go wyboru l. Klikajàc na l, in-
stalujemy wersj´ programu rozbu-
dowanà o statystyki popularnoÊci
serwisów WWW. Niestety, w za-
mian lista stron, które odwiedzamy,
jest wysy∏ana do Google. Klikajàc

na l, instalujemy wersj´ prostszà
aplikacji – my nie wiemy, jak cz´-
sto odwiedzane sà serwisy WWW,
a Google nie wie, jakie strony
otwieramy. Czekamy, a˝ dodatek
zostanie za∏adowany do przeglà-
darki, i klikamy na . Mo˝emy
ju˝ korzystaç z rozszerzenia, wpi-
sujàc pytania bezpoÊrednio do
okna Internet Explorera. 

Polskie wyszukiwarki
Wyszukiwarki wielkiej szóstki

(patrz ramka na nast´pnej stronie),
z wyjàtkiem Google’a i w mniej-
szym stopniu Yahoo! nie najlepiej
radzà sobie z polskimi literami.
Szukanie stron w polskim interne-
cie dobrze rozpoczàç w jednej
z polskich wyszukiwarek. Do wybo-
ru mamy pi´ç godnych uwagi ser-
wisów. Trzy z nich znajdziemy na
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PORADY WYSZUKIWARKI INTERNETOWE

Wyszukiwarka znajdzie dla nas ad-
resy serwisów z grami online, ˝ycio-
rys Billa Gatesa i informacj´ o uzu-
pe∏nieniach do Paint Shop Pro. Tyl-
ko trzeba zadaç jej màdre pytanie

K likajàc na list´ l, mo˝emy wy-
braç innà ni˝ angielskà wersj´

dodatku do Internet Explorera. Nie-
stety, j´zyków na niej jest sporo, ale
polskiego brak.

Ekspert radzi

G oogle mo˝e te˝ przeszukiwaç za-
soby list dyskusyjnych. Dotrzemy

do interesujàcych nas listów, pami´ta-
jàc tylko na przyk∏ad dat´ ich publika-
cji, nazwisko autora albo jego tytu∏.
Funkcja ta czasami pozwala równie˝
odnaleêç adres e-mail zaginionego
przyjaciela. Aby przeszukiwaç listy
dyskusyjne po otwarciu strony g∏ów-
nej serwisu, klikamy na .

Ekspert radzi

Màdre 
szukanie
Màdre 
szukanie
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stronach portali Onet , Interia
i Wirtualna Polska . Dwa to
samodzielne serwisy: NetSprint
i Netoskop . Sk∏adnia zapytaƒ,
choç podobna, nie jest w polskich
wyszukiwarkach identyczna. Korzy-
stajàc z nich, najlepiej tworzyç pre-
cyzyjne pytania w zaawansowanym
rozbudowanym formularzu lub te˝
przed u˝yciem wyszukiwarki zajrzeç
do plików pomocy. 

Z pewnoÊcià jednà z najbardziej
rozbudowanych polskich wyszuki-
warek jest Szukaj Onetu. Korzysta
z uznawanych za bardzo skuteczne
narz´dzi opracowanych przez Info-
seek oraz Altavist´. Niedawno prze-
budowano równie˝ wyszukiwarki In-
terii i WP. Pierwsza z nich korzysta
z algorytmów stworzonych przez
Google, Altavist´ i NetSprinta. Wir-
tualna Polska te˝ stosuje technolo-
gie Google, ale poza tym jako jedy-
na spoÊród polskich portali zaufa∏a
narz´dziom opracowanym przez
norweskà wyszukiwark´ Fast Search.
Bardzo szybki i skuteczny jest pol-
ski NetSprint. Mo˝na te˝ spróbowaç
szukaç za pomocà Netoskopu, który
od∏àczy∏ si´ niedawno od portalu
Poland.com i jest teraz samodziel-

nym serwisem. Wzbogacono go
o s∏ownik odmian polskich wyra-
zów – wyszukiwarka mo˝e szukaç
stron, na których umieszczono ró˝-
ne formy tego samego s∏owa. To
jedyne tego typu narz´dzie w pol-
skiej sieci. Ze s∏ownika odmian ko-
rzystamy tylko, gdy tego chcemy,
co z kolei pozwala zaw´ziç list´ od-
nalezionych stron.

Multiwyszukiwarki 
i Internetowy poszukiwacz

Multiwyszukiwarki to serwisy,
które wysy∏ajà zapytania do kilku
znanych wyszukiwarek interneto-
wych i prezentujà otrzymane od
nich wyniki w postaci jednej listy
odnoÊników. Serwisów tego typu
jest wiele. Ciekawa jest mi´dzy in-
nymi polska multiwyszukiwarka
Emulti.pl . Wysy∏a zapytania do
10 witryn – sami mo˝emy t´ list´
ograniczyç. Przeszukuje polskie
i Êwiatowe zasoby. Warto te˝ sko-
rzystaç z Metacrawlera oraz
Mammy . Sà to zaawansowane
narz´dzia, które sortujà wyniki po-
dane im przez cenione wyszuki-
warki i usuwajà z listy odpowiedzi
powtarzajàce si´ adresy. Alternaty-

wsta∏e lub zaaktualizowane w prze-
ciàgu minionego miesiàca) oraz
j´zyka.

3. Korzystamy z wi´cej ni˝ jednej
wyszukiwarki, ewentualnie z multi-
wyszukiwarki (patrz tekst wczeÊniej)
lub programu typu Internetowy 
poszukiwacz.

4. Je˝eli nie znamy sk∏adni akcep-
towanej przez wybranà przez nas
wyszukiwark´, nie zadajemy ogól-
nych pytaƒ, ale korzystamy z for-
mularza umo˝liwiajàcego tworzenie
skomplikowanych zapytaƒ.

5. Je˝eli interesujà nas polskie
serwisy, korzystamy z dzia∏ajàcych
w Polsce wyszukiwarek lub Goo-
gle’a, który doskonale radzi sobie
z katalogowaniem zasobów pol-
skiego internetu.

6. Je˝eli cz´sto szukamy informacji
w internecie, zainstalujmy uzupe∏-
nienie do Google lub korzystajmy
z NetSprinta – jest najszybszy. MK

wà dla multiwyszukiwarek mogà
byç niewielkie programy pe∏niàce
funkcj´ multiwyszukiwarek. Niez∏y
jest na przyk∏ad polski Internetowy
poszukiwacz. Program mo˝na zna-
leêç pod adresem . 

Zasady skutecznego 
dzia∏ania
1. Unikamy szerokich, ogólnych
pytaƒ. Lepiej wpisaç do wyszuki-
warki Intel lub Motorola ni˝ Pro-
cesory. Najlepiej – procesory 
Motoroli. 

2. Je˝eli jednak musimy zadaç
ogólne pytanie, ograniczamy licz-
b´ odpowiedzi do podanego czasu
(na przyk∏ad – tylko strony po-

Operatory w Google

Operator Przyk∏ad Uwagi
AND wycieczka Pary˝ W Google nie ma potrzeby stosowania operatora AND. Po zadaniu pyta-

nia takiego, jak w przyk∏adzie, znalezione zostanà wszystkie strony, na
których umieszczono wpisane do wyszukiwarki wyrazy. Niekoniecznie
umieszczone obok siebie. Znajdziemy wi´c oferty wycieczek do Pary˝a.

OR HP OR Hewlett-Packard Znalezione zostanà strony, na których znajdujà si´ pierwszy lub drugi
z wpisanych wyrazów. Operator OR musi byç napisany wielkimi literami.

* samoch* Google nie uznaje gwiazdki. Kiedy wpiszemy zwrot jak w przyk∏adzie, zo-
baczymy odnoÊniki do s∏owa samoch, a nie samochód lub samochody.
Pytania musimy zadawaç precyzyjnie

du˝e litery onz Ma∏e czy du˝e litery? To nie ma znaczenia w Google. Wyszukiwarka nie
rozró˝nia wielkoÊci liter. 

“” “Adam Mickiewicz” Zostanà znalezione strony z frazami wpisanymi do cudzys∏owów, a nie
strony, na których znajdujà si´ pojedyncze wyrazy 

- PrzedwioÊnie -film Znalezione zostanà strony dotyczàce przedwioÊnia (ksià˝ki, pory roku),
ale tylko takie, na których nie ma wyrazu film.

site: prenumerata site: Znalezione zostanà strony z podanym na poczàtku pytania wyrazem, 
www.komputerswiat.pl ale tylko znajdujàce si´ w obr´bie interesujàcego nas serwisu.

link: link:www.mojastrona.pl Znalezione zostanà strony, które zawierajà odnoÊniki do adresu WWW 
podanego po operatorze, Mo˝emy sprawdziç, kto poleca nasz serwis.

related: related:www.google.com Zostanà podane odnoÊniki do serwisów podobnych do tego podanego
w pytaniu – w naszym przyk∏adzie do innych wyszukiwarek. Niestety, nie
zawsze operator related: dzia∏a zgodnie z naszymi oczekiwaniami.

S olidnych globalnych wyszukiwarek internetowych jest kilkanaÊcie. Wielkà szóstk´ tworzy szeÊç naj-
wi´kszych i najbardziej skutecznych serwisów. Zdecydowanie warto do nich si´gnàç, zw∏aszcza kie-

dy chcemy szukaç informacji znajdujàcych si´ na zagranicznych serwerach.

Wielka szóstka

Nazwa Adres WWW Uwagi
Altavista www.altavista.pl Jedna z najstarszych (dzia∏a od 1995 roku) i najwi´kszych

internetowych wyszukiwarek. Ciekawostkà jest mo˝li-
woÊç zadawania prostych pytaƒ w j´zyku angielskim.

Excite www.excite.com Konkurent Altavisty – powsta∏ równie˝ w 1995 roku. Sku-
teczny. Warto wykorzystaç go do szukania zdj´ç.

Google www.google.com Istnieje w polskiej wersji j´zykowej. Doskonale radzi sobie
z polskimi literami. Bardzo skuteczna.

Hotbot www.hotbot.com KiedyÊ uwa˝ana za najlepszà wyszukiwark´. Dzisiaj ciàgle
godna uwagi. Cieszy du˝a liczba zaawansowanych opcji
szukania dost´pnych na g∏ównej stronie serwisu.

Open Directory Projecthttp://dmoz.org Ponad 31 tysi´cy ochotników z ca∏ego Êwiata tworzy ka-
talog stron WWW. Korzysta z niego wyszukiwarka serwi-
su oraz inne znane wyszukiwarki (mi´dzy innymi Google,
Yahoo, Lycos i Hotbot). Zawiera kilkanaÊcie tysi´cy pol-
skich wpisów.

Yahoo! www.yahoo.com Dzisiaj to najwi´kszy portal Êwiata z katalogiem tworzo-
nym przez ponad 150 redaktorów i wsparty wyszukiwarkà
Google. Bardzo skuteczny.

n

Adresy WWW
www.google.com
http://toolbar.google.com
http://szukaj.onet.pl
http://szukaj.interia.pl
http://szukaj.wp.pl
www.netsprint.pl
www.netoskop.pl
www.emulti.pl
www.metacrawler.com
www.mamma.com
www.poszukiwacz.pl

Warto zajrzeç...
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Delphi 6 Personal
darmowy do u˝ytku
niekomercyjnego
Inno Setup
freeware
EditPlus
shareware
TopStyle Pro
shareware

Delphi

P rogramowanie w Delphi jest proste. Tworzenie dowolnej aplikacji prze-
biega na zasadzie umieszczania wybranego komponentu (na przyk∏ad

przycisku czy pola edycyjnego) w oknie pisanego programu (czyli formie).
Nast´pnie edytujemy kod êród∏owy, wpisujàc odpowiednie instrukcje. We
wszystkich wskazówkach na tej stronie b´dziemy korzystaç z Delphi 6 Per-
sonal, którego wersja instalacyjna znajduje si´ na krà˝ku Eksperta.
Ekspert zademonstruje niewtajemniczonym, jak umieÊciç na formie przycisk
oraz pod∏àczyç do niego procedur´ odpowiedzialnà za zamkni´cie progra-
mu. W analogiczny sposób mo˝na wykorzystaç w swoim programie frag-
menty kodów, zaproponowane na tych stronach w punktach A–G. 

1. Wybieramy komponent z listy obiektów, na przyk∏ad przycisk .

2. Klikamy na formie w miejscu, gdzie ma on zostaç umieszczony.

3. Klikamy dwukrotnie na przycisk i w otwartym oknie wpisujemy odpo-
wiednià instrukcj´ l.

A: Zamykanie Windows 9x
W jaki sposób programowo wy∏àczyç lub uruchomiç po-

nownie komputer? Z pozoru taka wiedza mo˝e si´ wydawaç
zupe∏nie niepotrzebna, ale na pewno przyda si´ u˝ytkowni-
kom, którzy sp´dzajà przy komputerze du˝o czasu. Wykorzystujàc poni˝sze
funkcje, mo˝na napisaç program, który o okreÊlonej godzinie lub po okreÊlo-
nym czasie b´dzie wy∏àczaç naszego peceta. Powiedzmy, ˝e musimy wyjÊç
z domu, a na komputerze generowane sà wa˝ne pliki. Je˝eli potrafimy osza-
cowaç, kiedy proces ten dobiegnie koƒca, mo˝emy skorzystaç z w∏asnego
programu, który wy∏àczy dzia∏ajàcy komputer. 

* Aby uruchomiç ponownie komputer: 
* Aby zamknàç Windows: 
* Aby si´ wylogowaç: 

Niestety, te funkcje nie zadzia∏ajà w Windows NT/2000/XP ze wzgl´du
na innà architektuŕ  tych systemów operacyjnych. W nich do zamkni´cia
systemu wymagane sà jeszcze procedury przej´cia uprawnieƒ systemowych. 

B: Otwieranie szufladki CD-ROM-u
Dla wielu u˝ytkowników ciekawostkà mo˝e okazaç si´ mo˝liwoÊç pro-

gramowego otwarcia i zamkni´cia szuflady nap´du CD-ROM. 

1. Wpisujemy s∏owo w miejscu, gdzie deklarujemy wszystkie
wykorzystywane modu∏y, czyli po wyrazie .

2. Nast´pnie wprowadzamy odpowiedni kod êród∏owy odpowiedzialny
za wysuni´cie szuflady naszego nap´du CD-ROM:

3. Chcàc zamknàç szufladk´ CD-ROM-u, wpisujemy:
mciSendString(‘Set cdaudio door closed wait’, nil, 0, handle);

mciSendString(‘Set cdaudio door open wait’, nil, 0, handle);

uses
mmsystem

ExitWindowsEx(EWX_LOGOFF, 0);
ExitWindowsEx(EWX_SHUTDOWN, 0);

ExitWindowsEx(EWX_REBOOT, 0);

C: Uruchomienie przeglàdarki
Tworzàc okno informacyjne poÊwi´cone autorom programu, cz´sto

wprowadzamy tam hyperlinki, takie jak adres e-mail i strona WWW. Co
jednak zrobiç, ˝eby po klikni´ciu na któryÊ z tych odnoÊników otwiera∏ si´
domyÊlny klient poczty lub przeglàdarka stron WWW?

1. Wpisujemy wyraz w miejscu, gdzie deklarujemy wszystkie
modu∏y, czyli po s∏owie .

2. W kodzie przycisku lub pola tekstowego z adresem e-mail wpisujemy: 

3. Natomiast w miejscu, gdzie ma znaleêç si´ odnoÊnik do strony WWW,
wprowadzamy poni˝szy kod: 

OczywiÊcie tekst po oraz powinien zawieraç nasz ad-
res e-mail oraz odpowiedni adres strony WWW. 

D: Wy∏àczanie monitora
Je˝eli zamierzamy na chwil´ odejÊç od komputera, to nie op∏aca si´ go

wy∏àczaç. W∏àczenie wygaszacza ekranu nie zawsze b´dzie nam na r´k´ –
monitor przecie˝ nadal pracuje. Warto wówczas skorzystaç z funkcji, która
wy∏àczy monitor, pozostawiajàc peceta w stanie gotowoÊci do pracy: 

E: Odczytywanie wspó∏rz´dnych ekranu
W jaki sposób odczytaç wspó∏rz´dne wskaênika myszy na ekranie?

W tym celu korzystamy z funkcji z nazwà zmiennej ,
na przyk∏ad: 

Teraz ma wspó∏rz´dnà X po∏o˝enia kursora myszy, a
wspó∏rz´dnà Y. Zak∏adajàc, ˝e monitor jest ustawiony w rozdzielczoÊci

800 na 600 pikseli, a wspó∏rz´dne otrzymanego
punktu wynoszà (1,1), oznacza to, ˝e kursor myszki
znajduje si´ w lewym górnym rogu ekranu. Natomiast,
jeÊli wspó∏rz´dne wynoszà (800, 600), znaczy to, ˝e
wskaênik myszki jest umiejscowiony w prawym
dolnym rogu ekranu.

Aby wspó∏rz´dne zosta∏y wyÊwietlone w oknie tworzonego programu,
umieszczamy w nim dwa pola edycyjne l oraz przycisk l, pod który pod-
pinamy procedur´:

Przycisk jest domyÊlnie zaznaczony, wi´c po naciÊni´ciu klawi-
sza zobaczymy aktualne wspó∏rz´dne kursora.

F: Ukrywanie kursora myszy
Istniejà programy, które z zasady sà niepowa˝ne. My napiszemy aplikacj´,

która ukrywa kursor myszki. Wykorzystamy polecenie .
Aby kursor przywróciç na ekran, zmieniamy wartoÊç parametru 
na . Ambitni u˝ytkownicy mogà stworzyç aplikacj´, która zakoƒczy
swoje dzia∏anie po okreÊlonym czasie i wyÊwietli zabawny komunikat.

True
False

ShowCursor (False);

Edit1.text:=inttostr(punkt.x);
Edit2.text:=inttostr(punkt.y);

punkt.ypunkt.x

var Punkt: TPoint;
GetCursorPos(Punkt);

TPointGetCursor Pos

http://mailto:

uses
ShellApi

ShellExecute(Handle,”open”,”mailto:mojadres@mojserwer.pl”,nil,nil,SW_SHOWNORMAL);

ShellExecute(Handle,”open”,”http://www.mojastrona.pl”, nil, nil, SW_SHOWNORMAL);

SendMessage(Application.Handle,wm_SysCommand,SC_MonitorPower, 0); //aktywowanie funkcji
SendMessage(Application.Handle,wm_SysCommand,SC_MonitorPower,-1); //dezaktywowanie funkcji

PORADY PROGRAMOWANIE

Programowanie to bardzo nu˝àce zaj´cie, nawet gdy robimy to tylko dla
przyjemnoÊci. Cz´sto brakuje nam pomys∏ów, jak stworzyç coÊ ciekawe-
go. Ekspert poleca zapoznaç si´ z fragmentami przydatnych kodów êró-
d∏owych j´zyków Delphi i Java Script prezentowanych w tym artykule

Przydatne kody

.

.

.

.

.
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G: Ukrywanie katalogu na dysku twardym
Cz´sto zdarza si´, ˝e z naszego komputera korzystajà tak˝e inne osoby.

Jak wtedy zachowaç choç odrobin´ prywatnoÊci? Dane, które chcielibyÊmy
ukryç, wystarczy umieÊciç w dowolnym katalogu oraz zmieniç jego nazw´
dopisujàc na koƒcu: .{21EC2020-3AEA-1069-A2DD-08002B30309D}
Spowoduje to jego ukrycie. Nie b´dzie widoczny, dopóki za pomocà napi-
sanego programu nie przywróci si´ jego dotychczasowej nazwy. Aby odkryç
katalog, zamieniamy ze sobà miejscami kod znajdujàcy si´ po znaku rów-
noÊci l (pozostawiajàc polecenia i na swoim miejscu).

JavaScript

J ednym z najpopularniejszych sposobów na o˝ywienie strony WWW
jest zastosowanie skryptów Java. Pisanie w j´zyku JavaScript nie wy-

maga kupowania dodatkowego oprogramowania. Wystarczy nam dowolny
edytor plików tekstowych, na przyk∏ad doskonale znany wszystkim u˝yt-
kownikom Windows Notatnik. Aby osadziç skrypt Java na swojej stronie
WWW, wklejamy jego kod do dokumentu HTML w sekcji .

A: Zegarek na stronie WWW
Dla wielu internautów ciekawà propozycjà jest zapewne zegarek. Wi´k-

szoÊç osób, które korzystajà z internetu, to posiadacze modemów. Dla nich
minuta po∏àczenia z internetem jest na wag´ z∏ota. Patrzàc na up∏ywajàce
minuty na zegarku, przeliczamy je na kolejne z∏otówki, które zap∏acimy na-
szemu dostawcy internetowemu. Aby wprowadziç ten komponent na stro-
n´, wpisujemy:

.
Efekt koƒcowy powinien wyglàdaç mniej wi´cej tak l.

<FORM NAME=”clock” OnSubmit=”0”>
<INPUT TYPE=”text” NAME=”zegarek” SIZE=8 VALUE=””>
<SCRIPT language=”JavaScript”>
var timerID = null;
var timerRunning = false;
function zegarstop ()
{

if(timerRunning)
clearTimeout(timerID);
timerRunning = false;

}
function pokazgodz () 
{

var now = new Date();
var hours = now.getHours();
var minutes = now.getMinutes();
var seconds = now.getSeconds()
var timeValue = “” + ((hours >12) ? hours -12 :hours)
timeValue += ((minutes < 10) ? “:0” : “:”) + minutes
timeValue += ((seconds < 10) ? “:0” : “:”) + seconds
document.clock.zegarek.value = timeValue;
timerID = setTimeout(“pokazgodz()”,1000);
timerRunning = true;

}
function zegarstart () 
{

zegarstop();
pokazgodz();

}
zegarstart()
</SCRIPT>

<head>

uses ShellAPI;
procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
var Rekord: TSHFileOpStructA;
begin
with Rekord do
begin
Wnd:=Handle;
wFunc:=FO_RENAME;
pFrom:=’c:\katalog’;
pTo:=’c:\katalog.{21EC2020-3AEA-1069-A2DD-08002B30309D}’;
end;
if SHFileOperation(Rekord)<>0 then
ShowMessage(‘B∏àd’)
end;

pTopFrom

B: Wybór koloru t∏a
U˝ytkownicy majà ró˝ne gu-

sta. Nikt i nic nie jest w stanie
zmieniç tego faktu! Je˝eli chce-
my naszà stronà WWW trafiç
w poczucie pi´kna wielu osób,
musimy daç odwiedzajàcym
mo˝liwoÊç wyboru, choçby ko-
loru t∏a naszej witryny l.
W tym celu w kodzie strony
wpisujemy poni˝szy fragment:

C: Dokument na has∏o
Je˝eli tworzymy stron´ WWW, która ma byç dost´pna tylko i wy∏àcznie dla

wàskiej grupy u˝ytkowników znajàcych odpowiednie has∏o, mo˝emy skorzy-
staç z poni˝szego skryptu. Umo˝liwia on uruchomienie dokumentu HTML
o nazwie wpisanej w pole edycyjne l. Na przyk∏ad – gdy has∏em jest s∏owo
komputer i zostanie ono wpisane w poni˝sze pole, zostanie uruchomiony do-
kument komputer.htm, znajdujàcy si´ w tym
katalogu co skrypt. Aby skorzystaç z tego
skryptu, wpisujemy poni˝szy kod pomi´dzy
znacznikami oraz :

Nast´pnie wprowadzamy kod l w sekcji dokumentu HTML:

<FORM name=”login”>
<INPUT NAME=”pass”><br>
<INPUT TYPE=”button” VALUE=”OK” onClick=”password(form.pass.value)”>
<INPUT TYPE=”RESET” VALUE=”WyczyÊç”>

<body>

<script Language=”JavaScript”>
function password (pass)  {
var password = ‘’
if (password != null){

location.href= pass + “.htm”;
}
}
</script>

</head><head>

<SCRIPT LANGUAGE=”JavaScript”>
<!—
document.write(“<CENTER>”);
document.write(“<FORM NAME=\”Kolory\”>”);
document.write(“<select name=\”schemesel\” onChange=\”document.bgColor =
this.options[selectedIndex].value\”>”);
document.write(“<option value=\”FFFFFF\” selected>Bia∏y”);
document.write(“<option value=\”0000FF\”>Granatowy”);
document.write(“<option value=\”A0A0A0\”>Szary”);
document.write(“<option value=\”E9E900\”>˚ó∏ty”);
document.write(“<option value=\”A0A0FF\”>Fioletowy”);
document.write(“<option value=\”C70000\”>Czerwony”);
document.write(“<option value=\”FFFFA0\”>Bràzowy”);
document.write(“<option value=\”F0F0FA\”>Srebrny”);
document.write(“<option value=\”FF00FF\”>Ró˝owy”);
document.write(“<option value=\”00FFFF\”>Niebieski”);
document.write(“</select>”);
document.write(“</FORM>”);
document.write(“</CENTER>”);
// —>
</SCRIPT>

Adresy WWW:
l www.delphizone.prv.pl – serwis poÊwi´cony tematyce zwiàzanej z programowaniem w Delphi.

Na szczególnà uwag´ zas∏uguje du˝a liczba kodów êród∏owych do pobrania i ciekawe artyku∏y
l www.delphi-area.prv.pl – przyk∏ad wzorcowego serwisu dla programistów. Poczàtkujàcy u˝ytkowni-

cy zapewne zainteresujà si´ doskonale przygotowanym kursem tworzenia programów oraz s∏owni-
kiem poj´ç

l www.adonis.prv.pl – znajdziemy tu doÊç obszerny zbiór apletów oraz skryptów Java
l http://strony.wp.pl/wp/jsservice/ – serwis zawiera du˝à liczb´ skryptów do Êciàgni´cia. Obszerny

dzia∏ download redukuje braki w oprawie graficznej serwisu, która nie nale˝y do atrakcyjnych

Warto zajrzeç...
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J eÊli musimy przenieÊç
z jednego komputera na
drugi dane, których obj´-

toÊç przekracza pojemnoÊç dyskiet-
ki, a komputery nie sà po∏àczone
w sieç, mo˝e to stanowiç nie lada
problem. Wygodnym rozwiàzaniem
mo˝e byç USB Network Cable.
Dzi´ki temu urzàdzeniu do po∏àcze-

nia ze sobà dwóch komputerów wy-
starczy, by oba wyposa˝one by∏y
w gniazda zgodne z USB 1.1
oraz system operacyjny Windows
98/Me/2000/XP. Walory urzàdzenia
docenià wszyscy, którzy nie chcà
lub nie mogà rozkr´caç obudowy
komputera. Instalacja USB Network
Cable nie wymaga bowiem otwiera-
nia peceta i montowania wewnàtrz
˝adnych dodatkowych komponen-
tów. Urzàdzenie przydaç si´ mo˝e
posiadaczom notebooków, do
których kupno karty sieciowej jest
bardzo kosztowne. 

Ekspert poka˝e, jak prawid∏owo
skonfigurowaç USB Network Cable.

Przygotowanie do pracy
Producent urzàdzenia zaleca, ˝e-

by najpierw zainstalowaç oprogra-
mowanie z do∏àczonej do zestawu
dyskietki, a dopiero póêniej wk∏a-
daç wtyczki do gniazd USB ∏àczo-
nych komputerów. 

Aby zainstalowaç oprogramowa-
nie, wk∏adamy do nap´du dyskietk´
i uruchamiamy program instalacyj-
ny. Na ekranie pojawia si´ okno l.
JeÊli w komputerze mamy zainstalo-
wanà kart´ sieciowà i chcemy
umo˝liwiç drugiemu komputerowi,
który b´dzie pod∏àczony przez USB,
korzystanie z internetu i zasobów
udost´pnianych w sieci lokalnej,
wybieramy . W przeciwnym wy-
padku klikamy na . W nast´pnej
kolejnoÊci program instalacyjny
prosi nas o przyporzàdkowanie adre-

su IP dla po∏àczenia USB. W nowym
oknie zaznaczamy l, a nast´pnie
klikamy na przycisk .
Na ekranie monitora pojawia si´
okno l, które umo˝liwia wpisanie
adresu IP oraz maski podsieci.
W domowych warunkach najlepiej
u˝yç adresów IP z zakresu
192.168.0.X (zamiast litery X wsta-
wiamy dowolnà liczb´ z zakresu od
0 do 255), a mask´ podsieci
255.255.255.0 Wpisane wartoÊci
zatwierdzamy klikajàc na przycisk

. Aby zaakceptowaç zmiany, na-
le˝y jeszcze wykonaç restart syste-
mu i po chwili pierwszy z kompute-
rów jest gotowy do po∏àczenia. Na
drugim komputerze przeprowadzamy
takà samà proceduŕ  instalacyjnà,
pami´tajàc o tym, aby wybraç inny
adres IP, taki, aby nie powsta∏ 
konflikt adresów pomi´dzy ∏àczo-
nymi komputerami lub innymi
pecetami w sieci lokalnej. Po zain-
stalowaniu oprogramowania wystar-
czy tylko w∏o˝yç wtyczki USB do
gniazd i po∏àczenie pomi´dzy na-
szymi komputerami jest ju˝ gotowe.
Aby przesy∏aç dane z jednego kom-
putera na drugi, wystarczy w Win-
dows udost´pniç wybrany dysk
twardy lub folder.

Dodatkowe mo˝liwoÊci
Oprócz udost´pniania danych

w sieci urzàdzenie pozwala równie˝
na wspólne korzystanie z po∏àczenia
internetowego czy wspó∏dzielenie
drukarki. Dzi´ki temu, ˝e USB Net-
work Cable do komunikacji wykorzy-
stuje standardowe protoko∏y siecio-
we, takie jak TCP/IP, NetBEUI czy
IPX, nic nie stoi na przeszkodzie,
aby po∏àczenia tego u˝yç równie˝ do
gier. Wynoszàcy oko∏o 700 kB/s
transfer danych jest mniejszy ni˝
w typowych sieciach lokalnych, jed-
nak w zupe∏noÊci wystarcza do eks-
cytujàcych, sieciowych pojedynków.
Przy prawid∏owym skonfigurowaniu,
korzystajàc z kabli USB Network 
Cable, moglibyÊmy w prosty sposób
po∏àczyç wi´kszà liczb´ pecetów,
niestety jest to ma∏o op∏acalne ze
wzgl´du na doÊç wysokie koszty
urzàdzeƒ oraz stosunkowo krótkie
kable po∏àczeniowe.

Ekspert poleca USB Network 
Cable wszystkim osobom, które
chcà bezboleÊnie po∏àczyç dwa pe-
cety. Szkoda jednak, ˝e producent
nie pomyÊla∏ o mo˝liwoÊci wymiany
kabli po∏àczeniowych na nieco d∏u˝-
sze. Nieca∏e dwa metry kabla to
w wielu wypadkach stanowczo zbyt
ma∏o, aby wygodnie po∏àczyç kom-
putery. Tak˝e cena – 170 z∏otych –
wydaje si´ zbyt wysoka. JS
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PORADY ¸ÑCZENIE PECETÓW ZA POMOCÑ USB

Do po∏àczenia dwóch pecetów wyko-
rzystuje si´ zazwyczaj karty sieciowe
lub kable szeregowe, dzi´ki USB mo˝-
na zrobiç to znacznie wygodniej 

Informacje
USB Network Cable
ZgodnoÊç z USB 1.1

Hot Plug&Play

D∏ugoÊç kabla 1,8 m

ZgodnoÊç z MS Networking, TCP/IP

Mo˝liwoÊç wspó∏dzia∏ania internetu,
drukarek

Z∏àcza: 2 x USB typ A

Gwarancja: 12 miesi´cy

Do testu dostarczy∏: Sirius Computers
tel. (033)8732559

Cena: 170 z∏

Zalety i wady
l: ∏atwe pod∏àczenie
l: nie wymaga rozkr´cania 

obudowy
l: zgodnoÊç z popularnymi

protoko∏ami sieciowymi
ln krótki kabel po∏àczeniowy
ln wysoka cena

Hardware 
w praktyce

n



C hyba ka˝dy, kto ma ju˝
na swoim koncie przy-
najmniej jednà opubliko-

wanà w internecie stron´, doskonale
zdaje sobie spraw´, ˝e nic tak nie
psuje efektu tworzonej witryny, jak
jej przeci´tny wyglàd. Ekspert za-
prezentuje, jak w ∏atwy sposób
upi´kszyç swój serwis, by zwraca∏
na siebie uwag´ nawet wybrednych
internautów. Skorzystamy z bardzo
wygodnych w u˝yciu arkuszy styli
– plików o rozszerzeniu .css (ang.
Cascade Style Sheet). Dostosujemy
kolor paska przewijania do wyglàdu
naszej strony WWW. Sprawimy tak-
˝e, ˝e po najechaniu wskaênikiem
myszki na link b´dzie si´ zmienia∏
jego kolor. 

Strza∏ki w CSS
Aby zmieniç kolor paska przewi-

jania widocznego w przeglàdarce
stron WWW, uruchamiany edytor
tekstowy, na przyk∏ad Notatnik.

1. Wpisujemy znacznik BODY
i znak {.

2. Nast´pnie w kolejnym wersie
definiujemy kolory poszczególnych
elementów komponentu SCROLL-
BAR l. WyjaÊnienie, co zmieniajà
poszczególne polecenia, znajdziemy
w ramce Kolory paska przewijania.

3. Koƒczmy wprowadzanie kodu
wpisujàc znak }. Nazywamy plik
CSS na przyk∏ad style.css i zapisu-
jemy go na dysku twardym w kata-
logu, w którym znajduje si´ doku-
ment HTML, który b´dzie z niego
póêniej korzysta∏. 

4. Aby stworzony przez nas arkusz
zosta∏ wykorzystany, w kodzie stro-
ny HTML przed znacznikiem
</HEAD> wpisujemy nast´pujà-
ce odwo∏anie do pliku CSS l.

5. Teraz po otworzeniu strony 
widzimy, ˝e nasz pasek przewi-
jania prezentuje si´ znacznie cie-
kawiej l.

Linki w CSS i HTML-u
Kolejnym ciekawym sposobem

na uatrakcyjnienie tworzonej witry-
ny jest efekt zmiany koloru oraz
ozdobienia linku po najechaniu na
niego wskaênikiem myszki. Nasz
odnoÊnik b´dzie podkreÊlony oraz
ciemnozielony. Po najechaniu na
niego zmieni si´ na niebieski oraz
uzyska podkreÊlenie górne i dolne.
W obydwu wariantach wybieramy
czcionk´ Verdana o rozmiarze 10.  

1. Tworzymy nowy plik CSS i wpi-
sujemy do niego dwa wiersze l.
W pierwszym definiowany jest styl
dla linka nieaktywnego, w drugim –
dla hyperlinka, na który u˝ytkownik
najedzie kursorem myszy. 

2. Tworzymy nowy
dokument HTML ze
standardowymi ta-
gami. Nast´pnie od-
wo∏ujemy si´ do
stworzonego arku-

sza styli wpisujàc w sekcji 
<HEAD> nast´pujàcy kod l. 

3. Nast´pnie definiujemy dowolny
link l, który przyjmie nasze forma-
towanie stylu.  

4. Teraz wystarczy najechaç
myszkà na nieaktywny link l, aby
zobaczyç, ˝e zmienia on swój wy-
glàd l.

Ten sam efekt jest mo˝liwy do
uzyskania w dokumencie HTML,
bez korzystania z plików CSS.
W kodzie HTML l wpisujemy kod l

i zamykamy go w tagach <STY-
LE> i </STYLE>. MK i ¸Cz
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W czasach, kiedy serwisy interneto-
we majà coraz bardziej pomys∏owych
twórców, trudno byç ciàgle na szczy-
cie. Co zrobiç, kiedy wyczerpa∏y si´
zasoby naszej wiedzy fachowej na
temat HTML-a? Zapytajmy Eksperta!

PORADY

Internet
w praktyce

n

Z e wzgl´du na czytelnoÊç kodu, po
ka˝dym z ustawionych przez nas

kolorów wciskamy klawisz , acz-
kolwiek równie dobrze moglibyÊmy
wpisaç wszystko w jednym wierszu.

Ekspert radzi

T a skomplikowana sk∏adnia ozna-
cza po prostu { nazwa czcionki:

Verdana; kolor: ciemnozielony; roz-
miar czcionki: 10 punktów; deko-
racja czcionki: podkreÊlona; }

Ekspert radzi

Paint Shop Pro dysponuje bardzo
wygodnym przelicznikiem kolo-

rów z RGB/HSL na kody HTML l
stosowane powszechnie przy tworze-
niu stron WWW. 

Ekspert radzi

POLECENIE MODYFIKUJE OBRAZ

SCROLLBAR-FACE-COLOR: red; kolor ca∏oÊci

SCROLLBAR-HIGHLIGHT-COLOR: green; kolor podÊwietlenia

SCROLLBAR-SHADOW-COLOR: blue; kolor cieni

SCROLLBAR-3DLIGHT-COLOR: purple; kolor efektu 3D

SCROLLBAR-ARROW-COLOR: red; kolor wype∏nienia strza∏ek

SCROLLBAR-TRACK-COLOR: blue; kolor paska

OczywiÊcie okreÊlenia barw znajdujàce si´ po dwukropku mo˝na dowolnie modyfikowaç w zale˝noÊci
od w∏asnej inwencji. Jak widaç, mo˝na stosowaç nie tylko opisy heksadecymalne kolorów, ale tak˝e
zwyk∏e angielskie oznaczenia barw.

Kolory paska przewijania



G ainward GeForce4
PowerPack! Ultra/750 XP

Golden Sample – takà nazw´ nosi
najszybsza dost´pna w sprzeda˝y
karta graficzna firmy Gainward. Jej
sercem jest procesor
GeForce4 Ti4600, taktowany
zegarem o cz´stotliwoÊci
300 MHz i wspó∏pracujàcy
ze 128 megabajtami bardzo
szybkiej pami´ci DDR. 

Ju˝ na pierwszy rzut oka
urzàdzenie odbiega nieco wy-
glàdem od wszystkich dotych-
czas spotykanych kart graficz-
nych. Nie ma bowiem gniazda
umo˝liwiajàcego bezpoÊrednie pod-
∏àczenie tradycyjnego monitora
komputerowego. Zamiast tego wy-
posa˝ona zosta∏a w dwa z∏àcza DVI
dla monitorów cyfrowych. JeÊli
chcemy korzystaç ze zwyk∏ego mo-
nitora, musimy u˝yç przejÊciówki,
którà znajdziemy w pude∏ku. Wy-
miary samej karty mogà sprawiç,
˝e nie b´dziemy jej mogli zainstalo-
waç w niektórych typach p∏yt g∏ów-
nych (na przyk∏ad Soltek
SL-75KAV), gdy˝ na przeszkodzie
b´dà sta∏y wystajàce z p∏yty kon-
densatory, gniazda przewodów do

dysków czy z∏àcza pami´ci, które
niekiedy umieszczane sà w tej sa-
mej linii, co gniazdo AGP.

Dwa z∏àcza monitorowe pozwala-
jà na niezale˝ne wyÊwietlanie obra-

zu na dwóch monitorach. Dzi´ki
specjalnej zak∏adce nView dost´pnej
w sterownikach do karty mo˝liwa
jest wygodna, niezale˝na konfigura-

cja ustawieƒ obu pod∏àczonych do
karty monitorów. WejÊcie i wyjÊcie
telewizyjne umo˝liwia oglàdanie fil-
mów na wi´kszym ekranie lub zgry-
wanie do komputera filmów z analo-
gowej kamery wideo. W komplecie
z kartà znajdziemy niezb´dne do
tych celów oprogramowanie: Win-
DVD – program do odtwarzania fil-
mów DVD, a tak˝e WinProducer oraz
WinCoder do edycji i kodowania wi-
deo. Równie˝ posiadacze cyfrowych
kamer wideo ze z∏àczem FireWire
(IEEE 1394) powinni byç zadowole-
ni, poniewa˝ w pude∏ku znajduje si´
dodatkowy kontroler PCI wraz z ka-
belkiem niezb´dnym do po∏àczenia
komputera z kamerà. 

WydajnoÊç karty w grach trójwy-
miarowych powinna zadowoliç na-
wet najbardziej wyrafinowanego gra-
cza, pod warunkiem, ˝e dysponuje
bardzo szybkim procesorem, na
przyk∏ad Intel Pentium 4 2 GHz czy
AMD Athlon XP 2000+ oraz p∏ytà
g∏ównà obs∏ugujàcà pami´ci DDR
(lub RamBus w wypadku procesora
Pentium 4). Dopiero przy takiej kon-
figuracji karta jest w stanie osiàgnàç
pe∏nà wydajnoÊç. JeÊli ktoÊ chce
zamontowaç GeForce4 Ti4600
w komputerze ze s∏abszym proceso-
rem, powinien raczej z tego pomy-

s∏u zrezygnowaç – jego pecet nie
b´dzie w stanie przes∏aç wystarcza-
jàcej iloÊci danych z pami´ci do
karty graficznej,

przez co osiàgni´te wyniki b´dà
o wiele s∏absze od oczekiwanych.

Tak˝e w∏àczenie w ustawieniach
sterownika karty graficznej funkcji

antyaliasingu, która polepsza ja-
koÊç wyÊwietlanego na monitorze
obrazu, powoduje spadek wydaj-
noÊci prawie o po∏ow´. Karta
w popularnych grach 3D osiàga
pr´dkoÊci wyÊwietlania obrazu
znacznie powy˝ej przeci´tnej,
a w teÊcie 3Dmark2001 wynik
osiàgni´ty na komputerze z proce-
sorem Intel Pentium 4 2 GHz zbli-
˝y∏ si´ do 10 tysi´cy punktów.
WydajnoÊç karty mo˝na poprawiç
korzystajàc z programu EXPERTool
do∏àczonego do zestawu, który
w prosty sposób umo˝liwia zwi´k-
szenie cz´stotliwoÊci pracy zegara
karty, czyli jej podkr´cenie.

Mimo bardzo du˝ej wydajnoÊci
karta niestety nie znajdzie zbyt wielu
nabywców. Przeszkodà b´dzie bar-
dzo wysoka cena. Niewielu u˝ytkow-
ników pecetów mo˝e sobie pozwoliç
na tak du˝y wydatek. Osoby te mogà
zainteresowaç si´ nieco s∏abszymi
modelami kart graficznych, jak
choçby Geforce4 Ti 4200, której ce-
na wynosi oko∏o 800 z∏otych. JS
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Nazwa handlowa
Procesor graficzny
Potoki renderujàce
Wspó∏czynnik wype∏nienia (teksele/s)
Wspó∏czynnik wype∏nienia (trójkàty/s)
PrzepustowoÊç pami´ci GB/s
Maksymalna iloÊç pami´ci

GeForce 4MX420
GeForce4 MX
2
1 miliard
31 mln
2,7 GB/s
64 MB

GeForce 4 MX440
GeForce4 MX
2
1,1 miliarda
34 mln
6,4 GB/s
64 MB

GeForce 4 MX460
GeForce4 MX
2
1,2 miliarda
38 mln
8,8 GB/s
64 MB

GeForce4 Ti4200
GeForce4
4
4 miliardy
114 mln
8 GB/s
128 MB

GeForce4 Ti4400
GeForce4
4
4,4 miliarda
125 mln
8,8 GB/s
128 MB

GeForce4 Ti4600
GeForce4
4
4,8 miliarda
136 mln
10,4 GB/s
128 MB

Najmocniejszy zawodnik
Karta graficzna Gainward GeForce4 PowerPack! Ultra/750 XP Golden Sample .

Karta graficzna

Procesor graficzny
Pami´ç RAM
Taktowanie procesora
Taktowanie pami´ci
RAMDAC
Z∏àcza
Wyposa˝enie

Gwarancja
Do testu dostarczy∏
Telefon
Cena

Zmierzona wydajnoÊç w grach
Quake 3 Arena (1024x768)
RTCW (1024x768)
MDK 2 (1024x768)
Expendable (1024x768)

Zmierzona wydajnoÊç w 3DMark2001
1024x768 (bez antyaliasingu)
1024x768 (antyaliasing 4x)
1280x1024 
1600x1200

Gainward GeForce4 
PowerPack! Ultra/750 XP 
Golden Sample
GeForce4 Ti4600
128 MB DDR 2,8 ns
300 MHz
650 MHz
350 MHz
2x DVI, wejÊcie/wyjÊcie wideo
2 x przejÊciówka DVI na VGA, 
kabel wideo, sterowniki, oprogramowanie,
gra Serious Sam
3 lata
Multimedia Vision
(022) 3389000
2159 z∏

Klatki na sekund´
202,3
124,3
205,6
122,2

Punkty
9844
5656
8269
6764

Gainward GeForce4 PowerPack! Ultra/750 XP
Golden Sample – najmocniejsza karta dla gracza

W komplecie z kartą użytkownik
otrzymuje kontroler FireWire,
który pozwala na zgrywanie fil-
mów wideo z kamery cyfrowej 

Dane techniczne i wyniki testu

Parametry kart graficznych GeForce4



CD-RW dla tych urzàdzeƒ sà po-
dobne i wynoszà nieca∏e siedem
minut (12x). Przy korzystaniu
z bardzo szybkich nagrywarek na-
le˝y pami´taç, aby u˝ywaç dobrej
jakoÊci noÊników. W ta-
beli powy˝ej przedsta-
wiono parametry oby-
dwu nagrywarek oraz
czasy nagrania uzyskane
na kilku popularnych
noÊnikach. JS

W szystkie z∏àcza w klasycz-
nym pececie znajdujà si´

na tylnej Êciance komputera. Znaj-
dziemy tam zarówno te gniazda,
z których doÊç rzadko wyjmujemy
i wk∏adamy kable, takie jak gniaz-
da zasilania, monitora, klawiatury
czy myszki, jak równie˝ te, które
bywajà w u˝yciu znacznie cz´Êciej.
Nale˝à do nich mi´dzy innymi
gniazda USB, port gier czy wresz-

cie z∏àcza, pozwalajàce na pod∏à-
czenie mikrofonu oraz s∏uchawek.
Czy nie wygodniej by∏oby zamiast

wczo∏giwaç si´ pod biurko móc te
wszystkie kable wygodnie pod∏à-
czyç z przodu komputera? Rozwià-
zania takie dost´pne sà w niektó-
rych drogich obudowach kompu-
terowych, w których na przedniej
Êciance, najcz´Êciej pod specjalnà
klapkà, znajdujà si´ dodatkowe
porty USB czy audio. JeÊli jednak
nie posiadamy takiej obudowy,
a mamy wolnà kieszeƒ nap´du

5,25”, mo˝emy zainstalowaç spe-
cjalny panel, który przeniesie wy-
brane gniazda z ty∏u obudowy,
dzi´ki czemu wszystkie wykorzy-
stywane kable b´dziemy mogli
pod∏àczyç z przodu obudowy. Pa-
nel ten umo˝liwia wygodne pod∏à-
czenie dwóch urzàdzeƒ USB, d˝oj-
stika lub gamepada (gniazdo 
Game Port) oraz urzàdzenia korzy-
stajàcego z gniazda FireWire (ka-
mera cyfrowa, szybki czytnik kart
pami´ci). Wyposa˝ono go równie˝
w gniazda przeznaczone do pod∏à-
czenia s∏uchawek, mikrofonu oraz
g∏oÊników. Dodatkowo znajdziemy
na nim równie˝ pokr´t∏o pozwalajà-
ce na regulacj´ g∏oÊnoÊci. Niestety,
panel jest doÊç drogi. JeÊli jednak
ktoÊ ma mo˝liwoÊç skorzystania
z zagranicznych sklepów interneto-
wych, podobne urzàdzenie mo˝na
tam nabyç znacznie taniej. JS

P ost´p w skracaniu czasu za-
pisu p∏yt ca∏y czas nie usta-

je. Po nagrywarkach pracujàcych
z pr´dkoÊcià 24x i 32x (dla przypo-
mnienia 1x oznacza pr´dkoÊç
150 KB/s) na rynku powoli zaczy-
najà pojawiaç si´ urzàdzenia
40x czy nawet 48x. Do takich urzà-
dzeƒ nale˝à mi´dzy innymi nagry-
warki CRW-4012A firmy ASUS
(40x) oraz LTR-48125W firmy
LiteOn. Oba urzàdzenia wyposa˝ono
w dwumegabajtowy bufor danych
oraz systemy zapobiegajàce jego
opró˝nieniu (FlextraLink w wypadku
ASUS-a i SMART-BURN w nagry-
warce firmy LiteOn). ASUS potrafi
zapisaç p∏yt´ CD-R 700 MB w cza-
sie oko∏o trzech i pó∏ minuty,
a LiteOn jeszcze krócej – poni˝ej
trzech minut. Czasy zapisu p∏yt
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Wygodny panel
Panel do peceta ze z∏àczami USB, Audio, FireWire.

Model
SzybkoÊç zapisu
System ochrony 
WielkoÊç bufora pami´ci
Tryb pracy
Wersja firmware
WyjÊcie audio analogowe/cyfrowe
Oprogramowanie
Wyposa˝enie

Gwarancja
Do testu dostarczy∏
Telefon
Cena

Zmierzone parametry
Czas nagrania
700 MB p∏yta CD-R (Dysan 24x)
700 MB p∏yta CD-R (TDK 32x)
700 MB p∏yta CD-R (Platinum 24x)
700 MB p∏yta CD-R (Acer 24x)
700 MB p∏yta CD-R Verbatim 24x)
650 MB p∏yta CD-RW (TDK)
650 MB p∏yta CD-RW (SONY)
650 MB p∏yta CD-RW (Verbatim)
SzybkoÊç kopiowania 702 MB
Czas kopiowania muzyki
Âredni czas wyszukiwania danych

ASUS CRW-4012A
40x12x48x
FlextraLink
2048 KB
UDMA 33
1,02
jest/jest
Nero Burning Rom 5.5
kabel audio, kabel danych, Êrubki
mocujàce, 1x CD-R, 1x CD-RW
24 miesiàce
Sirius Computers
(033)8732559
579 z∏

Czas nagrania
3 minuty 45 sekund
3 minuty 24 sekund
5 minut 33 sekundy
3 minuty 26 sekund
3 minuty 46 sekund
6 minut 45 sekund
6 minut 43 sekundy
6 minut 47 sekund
3 minuty 1 sekunda
3 minuty 8 sekund
81 ms

LiteOn LTR-48125W
48x12x48x
SMART-BURN
2048 KB
UDMA 33
VS06
jest/jest
Nero Burning Rom 5.5
kabel audio, kabel danych, Êrubki
mocujàce, 1x CD-R, 1x CD-RW
24 miesiàce
JTT
0801396406
oko∏o 560 z∏

Czas nagrania
3 minuty 3 sekundy
2 minuty 45 sekund
3 minuty 29 sekund
2 minuty 49 sekund
3 minuty 15 sekund
6 minut 41 sekund
8 minut
6 minut 41 sekund
5 minut 12 sekund
2 minuty 22 sekundy
88 ms

CRW-4012A
firmy ASUS to 40-krotna 
pr´dkoÊç zapisu CD-R i 12-krotna CD-RW

Nagrywarka LiteOn
LTR-48125W pozwala na za-

pisanie 700 MB danych
w nieca∏e trzy minuty, a za-

pis p∏yty CD-RW to nieco
poni˝ej siedmiu minut

P∏yty CD-R przezna-
czone do zapisu

z pr´dkoÊcià 40x
sà jeszcze dosyç

ma∏o popularne na
rynku 

Panel ze złączami
Sposób monta˝u
Dost´pne porty

Do testu dostarczy∏
Telefon
Cena

kieszeƒ 5,25”
2x USB, FireWire, d˝ojstik 
(Game Port), s∏uchawki, mikrofon, 
g∏oÊniki, pokr´t∏o 
regulacji g∏oÊnoÊci
Sirius Computers
(033)8732559
170 z∏

Szybko, coraz
szybciej
Nagrywarki CD-R/RW .

Panel zamontowany w pececie umożliwia wygodny 
dostęp do najczęściej wykorzystywanych gniazd

Gniazda z panelu podłączamy
kablami do ich odpowiedników 
z tyłu obudowy

Informacje

Dane techniczne i wyniki testu

n



A VK 11 to najnowsza wersja
znanego programu antywiru-

sowego firmy, G-Data. NowoÊcià
jest zastosowanie dwóch modu∏ów
skanujàcych, które si´ wzajemnie
uzupe∏niajà. Przed sprawdzeniem
komputera mo˝emy okreÊliç, które

pliki powinny byç przeanalizowane.
Obydwa skanery pracujà niezale˝-
nie – u˝ytkownik mo˝e zdecydowaç
si´ na wy∏àczenie jednego z nich.
Program ma równie˝ mo˝liwoÊç
sprawdzania skompresowanych pli-
ków – pod warunkiem, ˝e nie zo-
sta∏y zabezpieczone has∏em. 
AVK 11 oferuje nam kilka rozwiàzaƒ
w wypadku natkni´cia si´ na zaka-
˝one pliki. Mo˝emy umieÊciç je
w kwarantannie – zaszyfrowanym
katalogu. Dzi´ki temu przestanà za-

gra˝aç systemowi, a my zyskamy
czas na konsultacj´ z pomocà
technicznà. Mo˝emy równie˝ spró-

bowaç usunàç wirusa lub pozosta-
wiç go, aby dalej sia∏ spustoszenie.

W trakcie codziennej pracy nad
naszym bezpieczeƒstwem czuwa
modu∏ Stra˝nik. Kontroluje dane
nap∏ywajàce z internetu: skrypty Ja-
va, e-maile, Êciàgane pliki. Nadzo-
ruje on uruchamianie i zapisywanie
plików. Prac´ monitora mo˝na kon-
figurowaç – na przyk∏ad ogranicza-
jàc do detekcji wirusów makr.

Ekspert zleci∏ wykonanie testów
AVK 11 laboratorium Gega-IT Solu-
tions w Magdeburgu. Sprawdzono
skutecznoÊç programu na próbce
ITW (wirusy na wolnoÊci) oraz Zoo
(ujarzmione) na systemach Win-
dows 98/Me/2000/XP. MK
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TESTY SOFTWARE W SKRÓCIE

AntiVirenKit 11
Professional

Dobre zabezpieczenie przed wirusami x

FineReader 6.0
Odczyta prawie wszystko – tylko ta cena... x

Nazwa programu
Producent
Adres
Telefon
Strona WWW producenta
IloÊç zajmowanego miejsca
J´zyk programu
Pomoc w programie
Podr´cznik
J´zyk podr´cznika
Skaner antywirusowy
Monitor systemu
Terminarz
Kwarantanna
Wybór plików do skanowania
Leksykon wirusów
Dost´pne wersje
Cena z rocznà subskrybcjà

AntiVirenKit 11 Professional
G DATA Software Sp. z o.o.
ul. 28 lutego 2, 78-400 Szczecinek
(094) 3729650
www.gdata.com.pl
7,34 MB
polski
dobra
bardzo dobry
polski
jest (2 oddzielne skanery)
jest
jest
jest
jest
tylko online (w j´z. niem. lub ang.)
tylko jedna – Professional
213,50 z∏

Komputer informuje mi´dzy innymi, kiedy ostatnio aktualizowaliÊmy baz´ wirusów

Wyniki testu
Liczba Procent

wykrytych wykrytych
WykrywalnoÊç skanera – próbka Zoo wirusów wirusów
Wirusy plikowe (4653 próbki) 4653 100,00%
Wirusy makr (30187 próbek) 30 186 100,00%
Wirusy skryptowe (1189 próbek) 1188 99,92%
Wirusy polimorficzne (1372 próbki) 1372 100,00%
Pozosta∏y malware (4900 próbek) 4900 100,00%
Fa∏szywe alarmy (6230 próbek) 18 0,29%
WykrywalnoÊç skanera – próbka ITW

Wirusy bootsektora (22 próbki) 22 100,00%
Wirusy plikowe (188 próbek) 188 100,00%
Wirusy makr (208 próbek) 208 100,00%
Wirusy skryptowe (52 próbki) 52 100,00%
WykrywalnoÊç monitora – próbka ITW

Wirusy bootsektora (22 próbki) 20 90,91%
Wirusy plikowe (188 próbek) 188 100,00%
Wirusy makr (208 próbek) 208 100,00%
Wirusy skryptowe (52 próbki) 52 100,00%

Z amiast mozolnie przepisywaç
kartk´ maszynopisu lepiej

skorzystaç ze skanera. OczywiÊcie

bez odpowiedniego oprogramowa-
nia zeskanowany tekst pozostanie
tylko obrazkiem. Jednym z ciekaw-
szych programów do rozpoznawa-
nia pisma (OCR) jest FineReader.
Niedawno ukaza∏a si´ jego nowa
wersja oznaczona numerem 6.0.
Dost´pna jest w pakietach Profes-
sional i Corporate Edition ró˝nià-
cych si´ funkcjami. Bardziej rozbu-
dowany pakiet (CE) umo˝liwia pra-
c´ w sieci oraz mi´dzy innymi roz-
poznawanie kodów kreskowych. To
ciekawe rozwiàzanie dla firm i biur.

Co nowego pojawi∏o si´
w FineReaderze? Najwa˝niejszym
elementem jest zastosowanie tech-
nologii IPA, która pozwala na sku-
teczniejsze odczytywanie pisma.

Dzi´ki temu program lepiej rozpo-
znaje tekst na kolorowym tle. Fine-
Reader 6.0 lepiej radzi sobie ze
skomplikowanymi uk∏adami strony,
na przyk∏ad nieregularnymi obrazka-
mi, wielokolumnowymi tekstami.
Warto równie˝ zwróciç uwag´ na

mo˝liwoÊç dostosowania paska na-
rz´dziowego do naszych wymagaƒ.

Zaletà FineReadera jest prosta ob-
s∏uga. W procesie skanowania po-
maga nam specjalny kreator. W razie
wàtpliwoÊci warto tak˝e skorzystaç
z pomocy w programie. MK

Oznaczenie elementów graficznych i tekstu
oszcz´dzi nam poprawek po skanowaniu

Informacje

Nazwa programu
Dystrybutor
Adres
Telefon
Strona WWW producenta
IloÊç zajmowanego miejsca
J´zyk programu
Pomoc w programie
Podr´cznik
J´zyk podr´cznika
Rozpoznawanie formatu czcionki
Liczba rozpoznawanych j´zyków
Automatyczna korekta pisowni
Formaty zapisu danych
Dost´pne wersje
Cena

FineReader 6.0 Professional
AutoID
ul. Romanowicza 2, 30-702 Kraków
tel. (012) 2925100
www.autoid.pl
64,2 MB
polski
dobra
bardzo dobry
polski
tak
ponad 170, w tym 34 g∏ówne, tzn. ze s∏ownikiem
tak
13
Professional, Corporate Edition
733 z∏

Informacje
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StarOffice 6.0
Groêny konkurent Microsoft Office x

Photoshop 7.0
Pot´˝ne i kosztowne narz´dzie dla grafików x

N a rynku ukaza∏a si´ najnow-
sza wersja pakietu biurowego

StarOffice oznaczona numerem 6.0.
Mo˝na jà zainstalowaç na trzech
platformach systemowych – Linux,
Solaris, Windows. Na razie dost´p-
na jest jedynie wersja angielska –
polska powinna si´ ukazaç na prze-

∏omie wrzeÊnia
i paêdziernika
2002 roku. Nie-
stety, StarOffice
6.0 to ju˝ program
komercyjny – zwolennikom bezp∏at-
nych pakietów biurowych pozostaje
program OpenOffice. 

W porównaniu z aplikacjà 
Star Office 5.2 w najnowszej wersji
wprowadzono kilka powa˝nych
zmian. Zniknà∏ na przyk∏ad osobny
modu∏ do rysowania wykresów. Na
szcz´Êcie wykresy stworzone w wer-
sji 5.2 nie stanà si´ bezu˝yteczne.
Autorzy przewidzieli mo˝liwoÊç im-
portowania tych obiektów. Usuni´to
równie˝ odr´bny program Image do
obróbki grafiki bitmapowej – wi´k-
szoÊç jego funkcji przej´∏y inne
modu∏y pakietu. W wersji 6.0 za-

brak∏o tak˝e terminarza, przeglàdarki
internetowej oraz programu poczto-
wego. Zamiast nich producenci pro-
gramu polecajà stosowanie na przy-
k∏ad Netscape Navigatora, Netscape
Communicatora lub Mozilli.

W StarOffice 6.0 znalaz∏ si´
edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny
oraz program Draw 6.0 do grafiki
prezentacyjnej, tworzenia stron in-
ternetowych i rysowania. Wszyst-
kie elementy pakietu sà kompaty-
bilne z Microsoft Office. MK

A dobe Photoshop to profe-
sjonalny program przezna-

czony do obróbki obrazów bitma-
powych. Na wersj´ 7.0 czekaliÊmy
d∏ugo, ale by∏o warto. 

Najciekawszà innowacjà Photo-
shopa 7.0 wydaje si´ zastosowanie
dwóch narz´dzi przeznaczonych do

retuszu starych fotografii. Dzi´ki nim
w prosty sposób usuniemy wszelkie
zanieczyszczenia i za∏amania z ze-
skanowanych fotografii. Ciekawà
opcjà jest kreator wype∏nieƒ – dzi´-
ki niemu bez trudu stworzymy wy-
marzone t∏o. Wyszukiwanie zdj´ç
u∏atwi przeglàdarka plików.

W dwóch oknach wyÊwietlane sà
struktura katalogów oraz podglàd
obrazków. Photoshop ma tak˝e wie-
le narz´dzi przyspieszajàcych two-
rzenie grafik na strony WWW.

Po˝ytecznym dodatkiem jest
program Image Ready. Za jego po-
mocà sprawdzimy, jak b´dzie wy-
glàda∏ i ile zajmie miejsca stworzo-
ny przez nas obraz po zapisaniu go
w formatach GIF, JPEG, PNG, BMP.  

W momencie ukazania si´ tego
numeru Eksperta powinna byç ju˝
dost´pna wersja CE, umo˝liwiajàca
u˝ywanie polskich znaków – póêniej
na rynku pojawi si´ polska wersja
j´zykowa Photoshopa 7.0. MK

Prawie 100 filtrów pozwala zrealizowaç najbardziej twórcze pomys∏y

Nazwa programu
Dystrybutor
Adres
Telefon
Strona WWW producenta
IloÊç zajmowanego miejsca
J´zyk programu
Pomoc w programie
Podr´cznik
J´zyk podr´cznika
Cofanie poleceƒ
Liczba odczytywanych formatów plików
Liczba zapisywanych formatów plików
Mo˝liwoÊç zainstalowania nowych filtrów
Dost´pne wersje
Cena

Adobe Photoshop 7.0
Wimal International
ul. Zdrojowa 40, 02-927 Warszawa
tel. (022) 8408010
www.wimal.waw.pl
131 MB
angielski
bardzo dobra
jest
angielski
bez ograniczeƒ
23
17
tak
angielska, CE
ok. 2400 z∏

Informacje

Nazwa programu
Producent
Adres
Telefon
Strona WWW producenta
IloÊç zajmowanego miejsca
J´zyk programu
Pomoc w programie
Podr´cznik
J´zyk podr´cznika
Tworzenie i edycja dokumentów
Liczba szablonów
Liczba dost´pnych formatów
Liczba szablonów
Liczba typów wykresów
Liczba szablonów
Liczba dost´pnych formatów
Dost´pne wersje
Cena

Informacje

Wykresy ∏adnie zilustrujà ka˝dà tabelk´. W StarOffice mo˝emy skorzystaç 
z 13 typów wykresów

StarOffice 6.0
Sun Microsystem Poland
ul. Hankiewicza 2, 02-103 Warszawa
tel. (022) 8747800
www.sun.com.pl
215 MB
angielski
bardzo dobra
jest
angielski
przeci´tne
47
25
12
2D – 8; 3D – 5
20
16
standardowa, edukacyjna
ok. 300 z∏

edytor tekstu

arkusz kalkulacyjny

grafika

n
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Ataki internetowe

B ardzo cz´sto nasze pecety
nie sà nale˝ycie przygoto-
wane do ∏àczenia si´ z in-

ternetem. Wielu komputerom braku-
je os∏ony przed atakami – próbami
w∏amaƒ czy trojanami. Pokutuje
przekonanie, ˝e hakerzy interesujà
si´ du˝ymi firmami oraz instytucja-
mi rzàdowymi i nie atakujà indywi-
dualnych u˝ytkowników. 

W internecie nie brakuje jednak
amatorów w wolnych chwilach zaj-
mujàcych si´ w∏amywaniem
do komputerów osobistych i szko-

dzeniem innym internautom. Za-
zwyczaj umiej´tnoÊci script kiddies
sà stosunkowo niewielkie. Jednak
ci amatorzy, korzystajàc z popular-
nych narz´dzi hakerskich i instruk-
cji zgromadzonych na stronach
WWW, sà w stanie zaszkodziç na-
szym pecetom.

Na ratunek – firewall
Na szcz´Êcie u˝ytkownicy domo-

wych komputerów nie sà bezbronni
w walce z internetowymi agresora-
mi. Do ochrony komputera s∏u˝à 

firewalle osobiste (nazywane tak˝e
zaporami przeciwogniowymi).

Zasada dzia∏ania tego typu aplika-
cji jest bardzo prosta. Firewall od-
gradza informacje zgromadzone
w komputerze od internetu oraz nad-
zoruje przep∏yw danych pomi´dzy
siecià a pecetem. Gdy program
uzna, ˝e docierajàce do nas dane sà
niebezpieczne (na przyk∏ad, gdy ktoÊ
próbuje wykryç podatne na ataki
portu protoko∏u TCP/IP), transfer da-
nych zostaje przerwany. Zapora
przeciwogniowa kontroluje równie˝

funkcjonowanie aplikacji ∏àczàcych
si´ z internetem. Dzi´ki temu firewall
jest w stanie zablokowaç dzia∏anie
trojanów.

Komputerowy autoalarm
Osobiste firewalle przypominajà

nieco autoalarmy. Ich zadaniem
jest powstrzymanie w∏amywacza
i zawiadomienie w∏aÊciciela, ˝e
ktoÊ próbuje naruszyç jego w∏as-
noÊç. Dobrze skonfigurowany 
firewall powstrzyma wi´kszoÊç
amatorskich ataków. Jednak ˝aden
z programów (podobnie jak zabez-
pieczenia aut) nie daje gwarancji, 
˝e dane w naszym komputerze 
sà w pe∏ni bezpieczne. Zawsze
znajdzie si´ agresor, który b´dzie
w stanie poradziç sobie z fire-
wallem osobistym.

Pami´tajmy, ˝e ka˝dy pecet pod-
∏àczony do sieci jest nara˝ony
na atak. Z ramki Ataki internetowe
przekonamy si´, ˝e zagro˝enie jest
bardzo realne. Dlatego Ekspert zale-
ca u˝ywanie zapór przeciwognio-
wych wszystkim internautom. Warto
te˝ zajrzeç na stron´ 57, do ramki
Zabezpiecz si´! Dowiemy si´, co
jeszcze nale˝y zrobiç, aby nasz pe-
cet by∏ dobrze zabezpieczony.

Gruby ∏aƒcuch
zabezpieczy nasz
komputer przed

zwyk∏ymi z∏odzie-
jami. Jednak

prawdziwe nie-
bezpieczeƒstwo

dla danych zgro-
madzonych w pe-

cecie stanowià
internetowi w∏a-

mywacze. Na
wandali nie po-

mogà ˝adne ∏aƒ-
cuchy. Po-

trzebny jest
dobry fire-

wall!

¸ àczenie si´ z internetem staje si´ coraz
bardziej niebezpieczne dla naszego kom-

putera. Wed∏ug danych CERT Polska (organi-
zacji zajmujàcej si´ zdarzeniami naruszajàcymi

bezpieczeƒstwo w sieci), liczba w∏amaƒ i prób
ataków systematycznie roÊnie. W 2001 roku
odnotowano a˝ 742 ataki na systemy kompute-
rowe (w porównaniu do 126 rok wczeÊniej).

Jednak wed∏ug ekspertów CERT liczba ta sta-
nowi zapewne tylko niewielki procent rzeczywi-
stych naruszeƒ bezpieczeƒstwa. Ekspert
sprawdzi∏, jak najcz´Êciej atakujà agresorzy.

49% Skanowanie i próbkowanie – wyszukiwanie
informacji o komputerach pod∏àczonych
do internetu oraz odkrywanie ich s∏a-
bych punktów

42% Denial of Service – zmusza ata-
kowany komputer do przetworze-
nia bardzo du˝ej iloÊci informacji
i uniemo˝liwia mu poprawne
dzia∏anie

Wi´cej informacji na temat ataków internetowych mo˝na
znaleêç na stronie: www.cert.org.pl 

42% W∏amania do systemu – z∏ama-
nie przez agresora zabezpieczeƒ
chroniàcych komputer i zdobycie
dost´pu do zgromadzonych
w nim danych

19% Wirusy – najpopularniejszymi
programami wyposa˝onymi
w z∏oÊliwe funkcje sà Code
Red/Ninda oraz SirCam

28% Pozosta∏e – spam, konie trojaƒ-
skie i inne rodzaje ataków

Na stra˝y danychAgnitum Outpost
Firewall Pro
wersja 30-dniowa
Kerio Personal
Firewall freeware
Look’n’Stop
wersja 30-dniowa
Norton Personal
Firewall
wersja 30-dniowa
Sygate Personal 
Firewall Pro
wersja 30-dniowa
Tiny Personal
Firewall
wersja 30-dniowa
ZoneAlarm Pro
wersja 30-dniowa
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Opinia specjalistyFirewalli nie brakuje
Producenci osobistych zapór

przeciwogniowych przeÊcigajà si´
w tworzeniu produktów wyposa˝o-
nych w jak najwi´cej przydatnych
funkcji. Wielka szkoda, ˝e ˝aden
z twórców oprogramowania nie
przygotowa∏ polskoj´zycznej wersji
zapory przeciwogniowej.

Wygoda obs∏ugi firewalli osobi-
stych jest zró˝nicowana. Pos∏ugiwa-
nie si´ produktami McAfee, Zone-
Alarm czy Norton Personal Firewall
nie sprawi trudnoÊci nawet tym in-
ternautom, którzy po raz pierwszy
majà stycznoÊç z zaporami
przeciwogniowymi. Najwa˝niejsze
funkcje sà ∏atwo dost´pne i proste 
w obs∏udze. Co wi´cej, w tych

trzech aplikacjach znajdziemy spe-
cjalne przewodniki (tak zwane kre-
atory ustawieƒ), które pomogà nam
prawid∏owo skonfigurowaç aplikacj´.

Korzystanie z pozosta∏ych firewalli
jest trudniejsze. Znajdziemy w nich
funkcje, których przeznaczenie – dla
osób niepos∏ugujàcych si´ dotàd
zaporà przeciwogniowà – mo˝e byç
niejasne. Na przyk∏ad w programie
Agnitum Outpost musimy sami zde-
cydowaç, czy firewall ma blokowaç
przekazywanie danych za pomocà
protoko∏u NetBIOS. Je˝eli nie pracu-
jemy w sieci lokalnej, najlepiej w∏à-
czyç t´ funkcj´. 

Na szcz´Êcie do wi´kszoÊci apli-
kacji do∏àczono pomoc. Dzi´ki za-

wartym w niej informacjom na pew-
no poradzimy sobie z konfiguracjà
firewalla. Jedyny wyjàtek stanowi
Look’n’Stop. Ta zapora przeciw-
ogniowa jest niepoŕ czna w obs∏u-
dze. Poszczególne opcje zosta∏y roz-
mieszczone chaotycznie – ich odna-
lezienie mo˝e sprawiç trudnoÊci.
Do∏àczona do programu pomoc jest
bardzo uboga. Chcàc zasi´gnàç in-
formacji o pos∏ugiwaniu si´ zaporà
przeciwogniowà, musimy zajrzeç na
stron´ WWW producenta aplikacji.

Konfiguracja zapory
Tylko od nas zale˝y, jak dok∏adnie

firewall b´dzie chroni∏ peceta. Dlate-
go musimy prawid∏owo skonfiguro-
waç aplikacj´. Zapora przeciwognio-

wa powinna uruchamiaç si´ razem 
z systemem operacyjnym i dzia∏aç
przez ca∏y czas, gdy komputer pozo-
staje w∏àczony. Dzi´ki temu aplika-
cja nieustannie chroni nas
przed atakami.  

Prawie wszystkie firewalle (tutaj
znów niechlubnym wyjàtkiem jest
Look’n’Stop) oferujà kilka poziomów
zabezpieczeƒ. Wybierajàc jeden
z nich, decydujemy, jak skutecznie
zapora b´dzie chroniç nasz kompu-
ter. Zazwyczaj programy oferujà trzy
mo˝liwe ustawienia – poczàwszy
od wy∏àczonego firewalla a˝ po blo-
kowanie wszystkich po∏àczeƒ,
na które nie wyraziliÊmy zgody. Re-
kordzistà jest program Agnitum

Outpost Firewall, który udost´pnia
a˝ pi´ç poziomów zabezpieczenia
przed atakami l.

tif]

Zanim wybierzemy ustawienia,
zapoznajmy si´ dok∏adnie z zawarty-
mi w programie informacjami na ich
temat. Najlepiej zdecydowaç si´
na poziom zabezpieczeƒ, przy któ-
rym komputer jest niewidoczny
w internecie (próby skanowania pe-
ceta spe∏znà na niczym). Firewall
powinien prosiç nas o zezwolenie
za ka˝dym razem, gdy majà zostaç
przes∏ane dane. Dzi´ki temu tylko
wybrane przez nas aplikacje b´dà
mog∏y si´ po∏àczyç z intenetem,
a wi´kszoÊç agresorów nie b´dzie
w stanie nas zaatakowaç.

Bezpiecznie czy wygodnie?
Zazwyczaj im lepiej firewall chro-

ni nasz komputer, tym bardziej nie-
wygodne jest korzystanie z internetu.
Surfowanie w sieci utrudniajà komu-
nikaty i ostrze˝enia wyÊwietlane
przez zapoŕ . Za ich pomocà firewall
powiadamia nas o tym, co dzieje si´
z ∏àczem internetowym (na przyk∏ad
informuje o wykrytych próbach ska-
nowania) i pyta, czy powinien zablo-
kowaç transfer danych. 

Na szcz´Êcie nie musimy ciàgle
oglàdaç na ekranie tych samych ko-
munikatów. Firewalle umo˝liwiajà
tworzenie regu∏ – czyli zasad zarzà-
dzajàcych przep∏ywem danych po-
mi´dzy siecià a pecetem. 

Regu∏y odnoszà si´ do progra-
mów zainstalowanych w naszym
komputerze, portów oraz nume-
rów IP. Oznacza to, ˝e za pomocà
regu∏ mo˝emy okreÊliç aplikacje
uprawnione do ∏àczenia si´ z inter-
netem oraz porty, z których b´dà
korzystaç podczas po∏àczeƒ. Mamy
tak˝e mo˝liwoÊç wskazania nume-
rów IP (zarówno pojedynczych ad-

Kerio Personal Firewall informuje nas,
˝e program ICQ l stara si´ po∏àczyç
z internetem

resów, jak i ca∏ych grup), z których
nasz komputer nie powinien pobie-
raç danych.

Regu∏y w praktyce
Producenci wi´kszoÊci firewalli

zadbali, aby nawet laicy poradzili
sobie z tworzeniem regu∏. Zazwyczaj
zezwalajàc na po∏àczenie jakiegoÊ
programu z internetem, mo˝emy od
razu nakazaç, aby zapora ogniowa
zawsze post´powa∏a we wskazany
przez nas sposób. Wystarczy zazna-
czyç odpowiednià opcj´ – na
przyk∏ad utwórz regu∏´ l.

Ciekawà funkcj´ znajdziemy
w aplikacji firmy Symantec. Norton
potrafi zawczasu odszukaç progra-
my korzystajàce z ∏àcza interneto-
wego i automatycznie przydzieliç
im regu∏y. Natomiast McAfee wy-
krywa aplikacje znajdujàce si´ na
dysku. Jednak musimy sami zdecy-
dowaç, czy nale˝y zezwoliç im na
∏àczenie si´ z internetem.

OczywiÊcie firewalle umo˝liwiajà
nam w∏asnoŕ czne tworzenie regu∏.

E kspert radzi, aby po zainstalowa-
niu firewalla samodzielnie spraw-

dziç, czy nasz system jest dobrze
chroniony przed atakiem. Aby prze-
prowadziç test, nie musimy uczyç si´
hakerskich sztuczek. Wystarczy, ˝e
skorzystamy ze stron WWW, spraw-
dzajàcych zabezpieczenia komputera.

Kontrol´ ochrony peceta warto roz-
poczàç od wizyty na witrynie  . Po le-
wej stronie okna przeglàdarki widocz-
ne sà linki l prowadzàce do zawar-
tych na stronie testów. Po klikni´ciu
na jeden z nich na ekranie widzimy in-
formacje na temat wybranego przez
nas sprawdzianu. Aby rozpoczàç te-
stowanie zabezpieczeƒ naszego kom-
putera, klikamy na . 

Równie˝ na stronie À znajdziemy
testy, które sprawdzà, czy w naszym
komputerze nie znajdujà si´ otwarte
(a wi´c podatne na atak) porty.
Zwróçmy uwag´, ˝e na witrynie sà do-
st´pne ró˝ne tryby skanowania. Klika-
jàc na , sprawdzimy,
czy nasza zapora jest w stanie odkryç
trudny do zauwa˝enia atak. Dobry 
firewall powinien poradziç sobie z tym
zadaniem. Przekonajmy si´ wi´c, ile
wart jest u˝ywany przez nas program.

Natomiast na witrynie Ã umiesz-
czono dwa testy. Klikajàc na l, spraw-
dzimy bezpieczeƒstwo portów peceta.
Nast´pnie warto wybraç l, aby
przekonaç si´, czy internauci sà
w stanie zdobyç informacje o naszym
komputerze.

Adresy WWW
  www.pcflank.com 
À http://scan.sygate.com 
Ã http://nanoprobe.grc.com 

Z apewnienie bezpieczeƒstwa sieciom komputero-
wym instytucji gospodarczych i publicznych wy-

maga zastosowania skomplikowanych rozwiàzaƒ
sprz´towych i programowych. Jednak z doÊwiadcze-
nia wiem, ˝e zwyk∏emu u˝ytkownikowi zagra˝ajà w za-
sadzie tylko brak doÊwiadczenia, wirusy, trojany
i script kiddies. ˚aden doÊwiadczony w∏amywacz nie
b´dzie usi∏owa∏ si´ dostaç do komputera przeci´tne-
go Kowalskiego, bo i po co? W∏amanie do takiego pe-
ceta nie przyniesie profesjonaliÊcie satysfakcji czy te˝
wymiernych korzyÊci. Dlatego zdecydowanej wi´kszo-
Êci internautów powinny wystarczyç: poprawnie skon-
figurowane: system operacyjny, program antywiruso-
wy i firewall osobisty. Musz´ jednak podkreÊliç, ˝e
z prawdziwà zaporà, chroniàcà serwery i sieç lokalnà
w firmach, majà one niewiele wspólnego. Profesjonal-
ne rozwiàzania sk∏adajà si´ z kombinacji powiàzanych
ze sobà aplikacji ochronnych, wspó∏pracujàcych z do-
datkowymi urzàdzeniami – mi´dzy innymi serwerami
proxy, systemami wykrywania intruzów i zaawanso-
wanymi firewallami.
Nazywanie programów przeznaczonych dla masowe-
go odbiorcy firewallami budzi fa∏szywe poczucie bez-
pieczeƒstwa. Wielu u˝ytkowników bez zastrze˝eƒ wie-
rzy, ˝e po zainstalowaniu zapory mo˝na spaç spokoj-
nie. Wcale tak nie jest – nawet je˝eli przetestujemy
nasze zabezpieczenia i oka˝e si´, ˝e komputer jest
bezpieczny. Niemal codziennie odkrywane sà b∏´dy
w systemach operacyjnych, a nawet firewallach oso-
bistych. Pojawiajà si´ nowe narz´dzia i techniki ata-
ków – wcale niewymagajàce wiedzy tajemnej. Ot,
po prostu kolejny program dost´pny w sieci i jutro
mo˝e si´ okazaç, ˝e ka˝dy amator ma dost´p do na-
szych danych.
Dlatego musimy na bie˝àco dbaç o bezpieczeƒstwo
komputera. Pami´tajmy o instalacji ∏atek. Zadbajmy
o poprawnà konfiguracj´ systemu oraz skomplikowa-
ne has∏a. Nigdy nie b´dziemy mieç pewnoÊci, ˝e unik-
niemy w∏amania, ale przynajmniej mo˝emy je intruzo-
wi maksymalnie utrudniç.

Krzysztof Kleszyƒski
Specjalista od zabezpieczeƒ sieciowych,
prezes firmy BSI oraz redaktor naczelny
miesi´cznika WinSecurity Magazine

Zazwyczaj im lepiej firewall chroni nasz komputer,
tym bardziej niewygodne jest korzystanie z internetu.
Surfowanie w sieci utrudniajà ostrze˝enia i komuni-
katy wyÊwietlane przez zapor´

Sprawdê firewalla

˝
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Norton Personal Firewall zawiera
najwygodniejszy mechanizm poma-
gajàcy w tworzeniu zasad regulujà-
cych po∏àczenie z siecià. Pomo˝e
stworzyç regu∏y, które dobrze ochro-
nià domowe pecety.

Wi´kszoÊç aplikacji umo˝liwia
zapisanie przygotowanych przez nas

ustawieƒ w specjalnych plikach.
Po ponownym zainstalowaniu zapory
ogniowej nie b´dziemy musieli two-
rzyç wszystkich regu∏ od poczàtku.
Wystarczy, ˝e wczytamy do aplikacji
zachowane ustawienia. 

Funkcje firewalli
Firewalle potrafià wykryç konie

trojaƒskie dzia∏ajàce w komputerze
i uniemo˝liwiç im wysy∏anie danych
do internetu. Warto wiedzieç, ˝e

niektóre trojany podszywajà si´
pod popularne aplikacje. Na szcz´-
Êcie wszystkie zapory przeciwognio-

we sà w stanie wykryç oszustwo.
W jaki sposób? Firewalle (przy u˝y-
ciu specjalnego algorytmu MG5)
tworzà sygnatury aplikacji ∏àczàcych
si´ z internetem. Je˝eli trojan b´-
dzie udawaç któryÊ z programów,
zostanie rozpoznany. Sygnatura za-
pami´tana przez zapor´ przeciw-
ogniowà nie b´dzie bowiem do nie-
go pasowaç.

Zanim zdecydujemy si´ na zakup
firewalla, sprawdêmy, czy autorzy
aplikacji udost´pniajà w internecie
uaktualnienia. Sà to pliki zawierajàce
informacje o najnowszych trojanach
i poprawki. Dzi´ki nim zapora
przeciwogniowa b´dzie lepiej chro-
ni∏a komputer. Ekspertowi
najbardziej przypad∏ do gustu me-
chanizm LiveUpdate, opracowany

W Windows XP zosta∏a wbudowana Zapora
po∏àczenia internetowego. Firewall opra-

cowany przez Microsoft chroni ∏àcze interneto-
we, nadzorujàc dane docierajàce do naszego
komputera. Program sprawdza, czy nadchodzà-
ce informacje zosta∏y wys∏ane w odpowiedzi
na nawiàzane przez nas po∏àczenie. Na przy-
k∏ad, gdy do komputera przes∏ana zostaje za-
wartoÊç strony WWW, Zapora sprawdza, czy
chcieliÊmy wyÊwietliç danà witryn´ w przeglà-
darce. Je˝eli oka˝e si´, ˝e nasz pecet nie prosi∏
o dane, transfer zostanie zablokowany. 

Niestety, zapora nie wyÊwietla komunika-
tów o wykrytych próbach ataków oraz odrzu-
conych pakietach danych. Firewall wbudowa-
ny w Windows XP nie sprawdza informacji
wychodzàcych z peceta. Z tego powodu apli-

kacja nie jest w stanie wykryç i zablokowaç
trojanów dzia∏ajàcych w pececie. Nie mo˝emy
tak˝e wskazaç aplikacji, które nie powinny ∏à-
czyç si´ z internetem. Wed∏ug Eksperta jest
to powa˝na wada.

Firewall firmy Microsoft ma znacznie
mniejsze mo˝liwoÊci ni˝ pozosta∏e programy,
którym przyjrza∏ si´ Ekspert. Mo˝na go
jednak poleciç osobom, które z internetem ∏à-
czà si´ sporadycznie i korzystajà tylko z popu-
larnych aplikacji – na przyk∏ad przeglàdarki
stron WWW i programu pocztowego.

Podczas tworzenia nowego po∏àczenia inter-
netowego Zapora powinna zostaç automatycz-
nie w∏àczona. Jednak na testowym komputerze
firewall pozosta∏ nieaktywny. Dlatego Ekspert
poka˝e, jak w∏asnor´cznie uruchomiç Zapor´.

1. W oknie wybieramy
. Nast´p-

nie klikamy na . Prawym
przyciskiem myszy klikamy na ikon´ l. Z menu,
które si´ rozwinie, wybieramy .
2. Klikamy na zak∏adk´ . Aby
w∏àczyç Zapor´ po∏àczenia
internetowego, umieszczamy
zaznaczenie w polu l. Na
zakoƒczenie wybieramy przy-
cisk .

Norton Personal 
Firewall wykry∏ zain-
stalowane w kompu-
terze aplikacje l.
Niektórym z nich
zapora uniemo˝li-
wi∏a ∏àczenie si´
z internetem l

Program

Producent
Strona WWW
Cena

Obs∏uga
Wygoda obs∏ugi
Ochrona ustawieƒ has∏em
Mo˝liwoÊç eksportu i importu ustawieƒ
Aktualizacja programu

Logi zawierajàce informacje o odnotowanych zdarzeniach
Pomoc w programie

Mo˝liwoÊci aplikacji
Liczba predefiniowanych poziomów zabezpieczeƒ
Wygoda tworzenia regu∏
Tworzenie regu∏ dla aplikacji
Tworzenie regu∏ dla portów
Tworzenie regu∏ dla adresów IP
Lista zaufanych stron WWW
Wyszukiwanie aplikacji korzystajàcych z ∏àcza internetowego
Ochrona informacji prywatnych /blokowanie cookies
Komunikaty ostrzegajàce o zagro˝eniach/po∏àczeniach internetowych
Informacje o aktywnych po∏àczeniach
Blokowanie JavaScript/ActiveX
Potwierdzenie autentycznoÊci aplikacji za pomocà algorytmu MD5

Dodatkowe funkcje
Ochrona poczty
Blokowanie bannerów

Uwagi

Wersje aplikacji dost´pne na stronach WWW

Kerio Personal 
Firewall 2.1.4
Kerio Technologies
www.kerio.com
bezp∏atny

dobra
dost´pna
jest
automatycznie poszukuje nowej wersji
programu
w programie, mierne
jest, w j´zyku angielskim

trzy poziomy zabezpieczeƒ
dobra
mo˝liwe
mo˝liwe
mo˝liwe
jest (numery IP, nazwy witryn)
brak
brak/brak
sà/sà (zrozumia∏e)
bardzo dok∏adne
brak/brak
jest

brak
brak

bezp∏atna

Look’n’Stop 2.03

Soft4Ever
www.looknstop.com
131 z∏1

dostateczna
dost´pna
jest
automatycznie poszukuje nowej wersji
programu
w programie, przeci´tne
jest, w j´zyku angielskim

brak
dostateczna
mo˝liwe
mo˝liwe
mo˝liwe
brak
brak
brak/brak
sà/sà (niezrozumia∏e)
brak
brak/brak
jest

brak
brak

aplikacja dzia∏a w systemach
Windows 95, 98, Me i XP Home

p∏atna/trial
Firewall Look’n’Stop 2.03 dost´pny
jest tak˝e w wersji dla Windows
2000/XP Professional. Cena wynosi
168 z∏otych1. Na stronie WWW
producenta znajdziemy wersj´
próbnà aplikacji. Trial nie zawiera
ograniczeƒ i dzia∏a przez 30 dni

McAfee Personal 
Firewall 3.02
McAfee Corporation
www.mcafee.com
123 z∏1

bardzo dobra
brak
brak
automatycznie Êciàga pliki
aktualizujàce
w programie, przeci´tne
jest, w j´zyku angielskim

trzy poziomy zabezpieczeƒ
dobra
mo˝liwe
mo˝liwe
mo˝liwe
brak
wykrywa aplikacje
brak/brak
sà/sà (zrozumia∏e)
podstawowe
brak/brak
jest

brak
brak

firewall powodowa∏ cz´ste
zawieszanie si´ komputera

p∏atna/trial
Na stronie WWW producenta
znajdziemy dzia∏ajàcà przez 30
dni, w pe∏ni funkcjonalnà wersj´
aplikacji

Agnitum Outpost 
Firewall Pro 1.0
Agnitum
www.agnitum.com
164 z∏1

bardzo dobra
dost´pna
brak
automatycznie Êciàga pliki
aktualizujàce
w pliku tekstowym, bardzo dobre
jest, w j´zyku angielskim

pi´ç poziomów zabezpieczeƒ
dobra
mo˝liwe
mo˝liwe
mo˝liwe
jest (numery IP, nazwy witryn)
brak
brak/jest
sà/sà (zrozumia∏e)
dok∏adne
jest/jest
jest

jest, zmiana rozszerzeƒ plików
jest

p∏atna/trial/freeware
Wersja trial pozwala testowaç pro-
gram przez 30 dni. Firma Agnitum
udost´pnia tak˝e darmowà zapor´ –
Outpost Firewall 1.0 Free. Program
zosta∏ pozbawiony mo˝liwoÊci
ochrony ustawieƒ has∏em i zapisy-
wania zaufanych adresów IP

Ekspert 
odradza

Zapora ogniowa w Windows XP
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Zanim zdecydujemy si´ na zakup fire-
walla, sprawdêmy, czy autorzy aplikacji
udost´pniajà w internecie uaktualnienia
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przez firm´ Symantec. Norton
Personal Firewall sam Êciàga
najnowsze dodatki, cz´sto pu-
blikowane w internecie. Nie-
stety, cz´Êç autorów zapór
przeciwogniowych nie udo-
st´pnia poprawek, lecz tylko
nowe wersje programów. Za-
miast Êciàgaç niewielkie pliki,
musimy kopiowaç z sieci ca∏à
aplikacj´. Obcià˝a to kieszeƒ
posiadaczy modemów.

Firewall powinien wykryç
i zablokowaç aktywnà zawar-
toÊç stron WWW (JavaScript oraz
kontrolki ActiveX). Wed∏ug Eksperta,
lepiej aby te elementy witryn inter-
netowych nie by∏y zapisywane
na naszym dysku twardym, mogà
bowiem uszkodziç dane w kompute-
rze. Warto tak˝e pami´taç o zagro˝e-
niu, jakie stanowià za∏àczniki do
e-maili. Osoby nie posiadajàce apli-
kacji antywirusowej mogà skorzy-
staç z funkcji firewalla, pozwalajàcej
na zamian´ rozszerzenia potencjal-
nie groênych plików. Pomo˝e to
uchroniç komputer przed trojanami
i wirusami.

trafià tego dokonaç nawet
przeglàdarki.

W∏aÊciwy wybór
Ekspert poleca program

Norton Personal Firewall. Jed-
nak u˝ytkownicy, którzy nie
bojà si´ trudniejszych w ob-
s∏udze aplikacji, powinni zain-
teresowaç si´ Kerio Personal
Firewall. Ta bezp∏atna aplika-
cja ma doÊç du˝e mo˝liwoÊci.
Natomiast ZoneAlarm
2.6 Free stanowi atrakcyjnà

ofert´ dla osób poszukujàcych dar-
mowej i prostej w obs∏udze zapory
przeciwogniowej. ¸O

‹ trojan – nazywany równie˝ koniem trojaƒskim. Aplikacja
przekazujàca w∏amywaczom informacje o komputerze.
Niektóre trojany umo˝liwiajà tak˝e przej´cie kontroli nad za-
atakowanym pecetem.

‹ haker – zdolny programista i ekspert od komputerów,
dysponujàcy rozleg∏à wiedzà i potrafiàcy znakomicie korzy-
staç z niej w praktyce. Dzi´ki swoim umiej´tnoÊciom haker
jest w stanie z∏amaç nawet najlepsze zabezpieczenia, ale nie
niszczy danych i nie wykrada ich dla zysku.

‹ script kiddie – po polsku: skryptowy dzieciak. Tak nazy-
wa si´ agresorów, którzy atakujà komputery przy u˝yciu na-
rz´dzi hakerskich przygotowanych przez innych programi-
stów. Script kiddies posiadajà niewielkà wiedz´ na temat za-
bezpieczeƒ i pos∏ugujà si´ popularnymi metodami ataków.

‹ port – 16-bitowa liczba, która jest stosowana przez pro-
gramy korzystajàce z protoko∏u TCP/IP. Port jest wykorzysty-
wany do tego, aby aplikacja wiedzia∏a, z którà us∏ugà dzia∏a-
jàcà na serwerze nale˝y si´ skontaktowaç. Na przyk∏ad, gdy
przeglàdamy strony WWW, wykorzystywany jest port 80.

‹ protokó∏ – zestaw regu∏, umo˝liwiajàcy przekazywanie
danych pomi´dzy komputerami.

‹ TCP/IP – popularny protokó∏ komunikacyjny s∏u˝àcy
do przesy∏ania danych w internecie oraz sieci lokalnej.
U˝ywajàc TCP/IP, mo˝emy przesy∏aç informacje do innych
komputerów i otrzymywaç od nich dane.

‹ NetBIOS –  protokó∏ komunikacyjny, umo˝liwiajàcy wy-
mian´ danych mi´dzy pecetami pracujàcymi w sieci lokalnej.

‹ numer IP – liczba opisujàca komputer pracujàcy w inter-
necie lub w sieci. Dzi´ki numerom IP mo˝liwe jest zlokalizo-
wanie peceta i przes∏anie do niego danych. Adres IP sk∏ada
si´ z czterech liczb przedzielonych kropkami, na przyk∏ad:
195.205.41.42 

‹ MD5 – ten algorytm (ciàg operacji) jest u˝ywany mi´dzy
innymi do tworzenia cyfrowych podpisów, pozwalajàcych
oznaczyç aplikacje.

Trudne terminy

Norton Personal 
Firewall 2002
Symantec
www.symantec.pl 
220 z∏2

doskona∏a
brak
brak
automatycznie Êciàga pliki
aktualizujàce
w programie, bardzo dobre
jest, w j´zyku angielskim

trzy poziomy zabezpieczeƒ
doskona∏a
mo˝liwe
mo˝liwe
mo˝liwe
jest (numery IP, nazwy witryn)
wykrywa aplikacje i tworzy regu∏y
jest/jest
sà/sà (zrozumia∏e)
brak
jest/jest
jest

brak
brak

brak

Sygate Personal 
Firewall Pro 5.0
Sygate Technologies
www.sygate.com
197 z∏1

bardzo dobra
dost´pna
jest
automatycznie Êciàga pliki
aktualizujàce
w aplikacji, dobre
jest, w j´zyku angielskim

trzy poziomy zabezpieczeƒ
dobra
mo˝liwe
mo˝liwe
mo˝liwe
jest (adresy IP, nazwy witryn)
brak
brak/brak
sà/sà (zrozumia∏e)
dok∏adne
brak/brak
jest

brak
brak

aplikacja mo˝e powiadamiaç o
atakach za poÊrednictwem e-maili

p∏atna/trial/freeware
Wersja trial pozwala nam testowaç
Sygate Personal Firewall przez 30
dni. Dost´pny jest równie˝ bezp∏at-
ny Sygate Personal Firewall 5.0.
Darmowa zapora nie zawiera nie-
których mechanizmów obrony przed
atakami i nie umo˝liwia aktualizacji

Tiny Personal 
Firewall 3.0
Tiny Software
www.tinysoftware.com
160 z∏1

dostateczna
dost´pna
jest
brak

w pliku XML, mierne
jest, w j´zyku angielskim

cztery poziomy zabezpieczeƒ
bardzo dobra
mo˝liwe
mo˝liwe
mo˝liwe
brak
brak
brak/jest
sà/sà (zrozumia∏e)
podstawowe
jest/jest
jest

brak
brak

p∏atna/trial/freeware
Wersja próbna dzia∏a przez 30 dni.
Na stronie WWW firmy Tiny Soft-
ware dost´pny jest równie˝ darmo-
wy Tiny Personal Firewall 2.0 Free.
Niestety, do bezp∏atnej zapory
przeciwogniowej nie do∏àczono po-
mocy

ZoneAlarm 3.0 Pro

Zone Labs
www.zonealarm.com
205 z∏1

bardzo dobra
dost´pna
brak
automatycznie Êciàga pliki
aktualizujace
w pliku tekstowym, dostateczne
jest, w j´zyku angielskim

trzy poziomy zabezpieczeƒ
bardzo dobra
mo˝liwe
mo˝liwe
mo˝liwe
jest (numery IP, nazwy witryn)
brak
brak/jest
sà/sà (zrozumia∏e)
brak
jest/jest
jest

jest, zmiana rozszerzeƒ plików
jest, blokuje równie˝ pop-upy

p∏atna/trial/freeware
Przez 30 dni mo˝emy korzystaç
z pe∏ni funkcjonalnej wersji trial.
Dost´pny jest równie˝ bezp∏atny 
firewall – ZoneAlarm 2.6 Free. Dar-
mowa aplikacja nie umo˝liwia za-
bezpieczenia ustawieƒ has∏em oraz
blokowania kontrolek ActiveX

Norton Personal 
Firewall jest prosty
w obs∏udze. Pomi-

mo to zapora
ogniowa zawiera
rozbudowane me-
chanizmy ochrony
danych i funkcje

niedost´pne w in-
nych programach

Ekspert 
poleca

Ekspert 
poleca

Niska cena
Look’n’Stop nie uza-
sadnia êle przygoto-
wanej pomocy. Nie
mo˝emy regulowaç
poziomu zabezpie-
czeƒ, co dodatkowo
utrudnia i tak nie-
wygodnà obs∏ug´

firewalla

Ekspert 
odradza

Zabezpiecz si´!
l Korzystajmy z osobistego firewalla.
l Zainstalujmy program antywirusowy, który b´dzie w stanie

wykryç trojany i wirusy w naszym komputerze.
l Pami´tajmy o regularnym aktualizowaniu firewalla i apli-

kacji antywirusowej.
l Zainstalujmy poprawki do naszego systemu operacyjne-

go. W przeciwnym razie agresorzy b´dà mogli wykorzy-
staç b∏´dy w systemie do w∏amania si´ do naszego
komputera. ¸atki do Windows znajdziemy na witrynie
http://windowsupdate.com i na p∏ycie Eksperta

l Nie otwierajmy plików przes∏anych przez nieznane nam
osoby. Mogà one zawieraç trojany czy wirusy, które spo-
wodujà uszkodzenie systemu

Ksià˝ki i czasopisma
Hakerzy: ca∏a prawda – J. Scambray, S. McCure, G.
Kurtz,wydawnictwo Translator S.C., 2001
Internet, hakerzy, wirusy – W. Wang, wydawnictwo RM,
2001
WinSecurity Magazine – numery: 11/2001, 12/2001

Grupy dyskusyjne
pl.comp.security

Adresy WWW
l www.securitynet.pl
l http://strony.wp.pl/wp/amfibia/mypage/repet/bezp.html
l www.idg.pl/bezpieczenstwo/archiwum.asp
l http://bezpieczna-siec.com/ataki.html

Warto zajrzeç...

Warto równie˝ zadbaç, aby na-
sza zapora przeciwogniowa potrafi-
∏a zapobiec wys∏aniu prywatnych
informacji (na przyk∏ad nu-
meru karty kredytowej).
Niestety, spoÊród testowa-
nych aplikacji tylko Norton
Personal Firewall jest w sta-
nie uniemo˝liwiç przesy∏a-
nie naszych danych na nie-
zabezpieczone strony
WWW. Pozosta∏e programy
ograniczajà si´ do blokowa-
nia cookies. To zdecydowa-
nie za ma∏o – obecnie po-

U˝ytkownicy firewalla firmy Symatec mogà
za pomocà suwaka l regulowaç liczb´ komuni-
katów wyÊwietlanych na ekranie

n
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Aparaty cyfrowe zapisujà wykonane zdj´cia
w formie plików graficznych, które mogà

mieç pokaênà wielkoÊç. Dla przyk∏adu, jedno
uj´cie z aparatu o matrycy 1,3 megapiksela
zapisane w nieskompresowanym standardzie
TIFF mo˝e mieç obj´toÊç oko∏o 3,5 megabajta.
OczywiÊcie aparaty potrafià tak˝e zapisywaç
zdj´cia w formacie skompresowanym JPEG,
co znacznie zmniejsza obj´toÊç plików, ale te˝
nie pozostaje oboj´tne dla jakoÊci zdj´cia. Do
przechowywania zdj´ç aparaty korzystajà naj-
cz´Êciej z wymiennych kart pami´ci. Ich po-
jemnoÊç wynosi od 4 megabajtów do nawet
1 gigabajta. Zwykle jednak u˝ywane sà karty

o pojemnoÊciach od 32 do 128 megabajtów.
Najcz´Êciej stosowane typy kart pami´ci to
CompactFlash i SmartMedia. Mniej popularne
standardy, na przyk∏ad Memory Stick czy Se-
cure Digital, oznaczajà nie-
stety wi´kszy wydatek przy
zakupie.

Do∏àczane fabrycznie do
aparatów cyfrowych karty
pami´ci to zwykle modele
o pojemnoÊciach od 4 do 16
megabajtów. Niestety, po-
jemnoÊç ta jest niewystar-
czajàca do typowej wakacyj-

nej pracy z aparatem. U˝ytkownik b´dzie zmu-
szony do dodatkowego wydatku – zakupu bar-
dziej pojemnej karty pami´ci. Czasem proste
aparaty majà niewielkà iloÊç wbudowanej

na sta∏e pami´ci. Przy zaku-
pie takiego modelu warto
sprawdziç, czy urzàdzenie
pozwala powi´kszyç pa-
mi´ç za pomocà dodatko-
wej karty pami´ci.

Gdzie zapisaç zdj´cia?

R ynek aparatów cyfrowych
bardzo si´ rozwinà∏. 
W sklepach znajdziemy

tanie modele kosztujàce kilkaset
z∏otych, ale mo˝emy te˝ spotkaç
aparaty po kilkanaÊcie tysi´cy z∏o-
tych. Najtaƒsze urzàdzenia tylko
nieznacznie ró˝nià si´ mo˝liwo-
Êciami od prostych komputero-
wych kamer internetowych. Naj-
dro˝sze propozycje to aparaty
zdolne zaspokoiç oczekiwania za-
wodowego fotografa.

RozdzielczoÊç zdj´cia
Parametrem, na który najcz´Êciej

zwracamy uwag´ przy zakupie cy-

frówki, jest rozdzielczoÊç matrycy
Êwiat∏oczu∏ej. Odpowiada ona za za-
mian´ fotografowanego obrazu
na postaç cyfrowà, a wi´c pe∏ni rol´
swego rodzaju cyfrowego filmu.
RozdzielczoÊç matrycy okreÊla si´
w megapikselach, czyli w milionach
punktów obrazu, które potrafi ona
odwzorowaç. 

Proste amatorskie urzàdzenia ma-
jà rozdzielczoÊç oko∏o 1,3 megapik-
sela. Wykonane z ich pomocà zdj´-
cie b´dzie mia∏o rozdzielczoÊç
1280x960 punktów. Jest to jakoÊç
wystarczajàca do prezentacji
na ekranie monitora, publikacji w in-
ternecie czy wykonania odbitki foto-

graficznej w formacie 10x15 centy-
metrów. Uwa˝ny Czytelnik dostrze˝e
z pewnoÊcià, ˝e pomno˝enie licz-
by1280 przez 960 nie da dok∏adnie
1,3 miliona punktów, a zaledwie 
1 228 800. Dzieje si´ tak dlatego,
˝e pewna cz´Êç punktów na obrze-
˝ach matrycy nie jest wykorzystywa-
na do tworzenia obrazu. Faktyczna
liczba punktów matrycy, które tworzà
zdj´cie, okreÊla si´ jako rozdziel-
czoÊç efektywnà aparatu.

Wi´kszoÊç nowych aparatów cy-
frowych dysponuje ju˝ matrycà
2,1 lub 3,3 megapiksela.

RozdzielczoÊç 3,3 megapiksela spe∏ni
oczekiwania ka˝dego fotoamatora

W nowoczesnych konstrukcjach
dla profesjonalistów znajdziemy
jeszcze dok∏adniejsze matryce. Ich
rozdzielczoÊç si´ga nawet szeÊciu
megapikseli.

Wi´ksza rozdzielczoÊç zdj´cia
umo˝liwia póêniejsze ∏atwe kadro-

wanie w wypadku, gdy tylko frag-
ment uj´cia uznamy za interesujàcy.
Zdj´cia o ma∏ej rozdzielczoÊci po
kadrowaniu mogà mieç ju˝ zbyt
ma∏à dok∏adnoÊç obrazu.

Znajàc magiczny wp∏yw megapik-
seli na nabywców, producenci za-
czynajà oferowaç w aparatach roz-
dzielczoÊç zdj´cia wi´kszà ni˝ do-
k∏adnoÊç wbudowanej w aparat
matrycy. Mo˝liwe jest to dzi´ki za-
stosowaniu techniki programowej
interpolacji, znanej doskonale ze

Êwiata skanerów. Nie nale˝y jednak
ulegaç magii tego sprytnego zabie-
gu. Podstawà do interpolacji jest
bowiem jedynie obraz uzyskany
w rzeczywistej rozdzielczoÊci matry-
cy. Podobny efekt uzyskamy
edytujàc zdj´cie w komputerze. 

Obiektyw i mit zoomu
RozdzielczoÊç jest istotnà cechà

cyfrówek, ale nie samà rozdziel-
czoÊcià zachwyca dobre zdj´cie.
Bardzo wa˝nym elementem apara-
tu jest obiektyw. To w∏aÊnie optyka
aparatu silnie wp∏ywa na popraw-
noÊç odwzorowania zdj´cia.
O tym, jak wa˝ny jest to element,
niech Êwiadczy przyk∏ad ze Êwiata
tradycyjnych aparatów fotograficz-
nych. Zakup dobrego aparatu to
koszt 2000–3000 z∏otych, a odpo-
wiedniej klasy obiektyw do niego
b´dzie nas kosztowa∏ przynajmniej
drugie tyle.

Podstawowe parametry obiekty-
wu to: ogniskowa lub zakres ogni-
skowych (w wypadku obiektywów
z funkcjà zoom), jego jasnoÊç (mi-
nimalna dost´pna przes∏ona) oraz

minimalna odleg∏oÊç od fotografo-
wanego obiektu (zakres ostroÊci). 

Typowe dla popularnych, trady-
cyjnych aparatów fotograficznych
obiektywy z funkcjà zoom majà
ogniskowà w zakresie 35–105 mi-
limetrów. Zakres taki oznacza zoom
optyczny 3x. Obliczamy go, dzielàc
wi´kszà ogniskowà przez mniejszà
(105/35). Konstrukcja aparatów
cyfrowych (du˝o mniejsze wymiary
elementu Êwiat∏oczu∏ego ni˝ klatki
filmu) sprawia, ˝e ogniskowe ich
obiektywów sà faktycznie znacznie
mniejsze ni˝ w tradycyjnych mo-
delach. Dla przyk∏adu, w aparacie
cyfrowym Olympus C2100 UZ
ogniskowa obiektywu wynosi 
7–70 mm, a odpowiada to trady-
cyjnemu obiektywowi o ognisko-
wej 38–380 mm. Wi´kszoÊç pro-
ducentów aparatów cyfrowych po-
daje w instrukcji obs∏ugi odpo-
wiednik zastosowanej w urzàdzeniu
ogniskowej dla aparatu ma∏oobraz-
kowego. Taka polityka u∏atwia oce-
n´ i porównanie parametrów optyki
aparatów. 

Aparat cyfrowy 
na miar´

Elementy p∏yty g∏ównej. Zdj´cie wykonane aparatem z matrycà 3,3 megapiksela
(z lewej) oraz 1,5 megapiksela. Po powi´kszeniu wyraênie widaç ró˝nic´ w jakoÊci

128-megabajtowa karta typu
CompactFlash firmy
Kingston

Mi∏oÊnicy 
fotografii coraz cz´-

Êciej stajà przed dylema-
tem: kupiç tradycyjny aparat fotogra-
ficzny czy postawiç na nowà technik´

i wybraç urzàdzenie cyfrowe? 
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Istotnà cechà obiektywu jest naj-
mniejsza ogniskowa (na przyk∏ad 35
milimetrów). OkreÊla ona zdolnoÊç
aparatu do wykonywania zdj´ç
o szerokim kàcie widzenia. Im
mniejsza wartoÊç, tym wi´kszy kàt
widzenia obiektywu. Firma Canon
podaje, ˝e jej obiektyw o ognisko-
wej 35 milimetrów widzi wycinek
pola o zakresie 63 stopni. Przy za-
stosowaniu zoomu i ogniskowej 
105 milimetrów aparat b´dzie wi-
dzia∏ ju˝ tylko kàt oko∏o 24 stopni.

Siedmiokrotny zoom optyczny
zapewnia doskona∏e mo˝liwoÊci
kadrowania

Funkcja zoom o du˝ym zakresie
jest obecnie bardzo ceniona przez
u˝ytkowników aparatów fotogra-
ficznych. Pozwala bowiem na wy-
godne kadrowanie uj´ç i fotogra-
fowanie znacznie oddalonych
obiektów. 

Musimy jednak bardzo uwa˝aç,
aby nie paÊç ofiarà sprytnego za-
biegu marketingowego producen-
tów aparatów cyfrowych. Cz´sto
kuszà nas oni bardzo du˝ym zakre-
sem zoomu, na przyk∏ad 6x, jednak
jest to zoom cyfrowy. 

Gdzie tkwi haczyk? Wykonanie
obiektywu o du˝ym zoomie optycz-
nym jest doÊç k∏opotliwe i kosz-
towne, a aparaty cyfrowe powinny
byç przecie˝ coraz taƒsze. Zoom
cyfrowy polega na tym, ˝e przybli-
˝enie powy˝ej zakresu obiektywu
realizowane jest przez programowe
powi´kszenie fragmentu zdj´cia.
Odbija si´ to niestety niekorzystnie
na jakoÊci zdj´cia. Za∏ó˝my, ˝e
mamy zdj´cie o rozdzielczoÊci
1280x960 punktów (1,3 megapik-
sela), to po zastosowaniu zoomu
cyfrowego 2x dok∏adnoÊç zdj´cia
b´dzie oparta ju˝ jedynie
na wycinku obrazu o rozdzielczoÊci
640x480, a to oznacza w praktyce
bardzo niskà jakoÊç. Nie zwracaj-
my wi´c zbytniej uwagi na zoom

cyfrowy. Podobny efekt mo˝emy
uzyskaç stosujàc kadrowanie
w programie do obróbki zdj´ç.

JasnoÊç obiektywu okreÊla zdol-
noÊç do wykonywania zdj´ç w s∏a-
bych warunkach oÊwietleniowych.
Wyra˝ana jest w postaci stosunku
liczb (1:1,8) lub oznaczana jako
f/1,8. Dobrej klasy obiektywy apa-
ratów cyfrowych majà jasnoÊç
w∏aÊnie rz´du f/1,8. Im mniejsza
liczba po literze f, tym jaÊniejszy
obiektyw, czyli tym lepiej. Czasem
obiektywy majà podany zakres ja-
snoÊci f/2,8–3,5. W takim wypadku
pierwsza wartoÊç odpowiada usta-
wieniu dla najmniejszej ognisko-
wej, druga dla najwi´kszej. 

Zakres ostroÊci opisuje zdolnoÊç
obiektywu do wykonania ostrego
zdj´cia w zale˝noÊci od odleg∏oÊci
fotografowanego obiektu, na przy-
k∏ad od 0,6 metra do nieskoƒczo-

noÊci. Teoretycznie im wi´kszy za-
kres ostroÊci, tym lepiej.
Wykonanie zdj´cia z bardzo bliskiej
odleg∏oÊci umo˝liwia funkcja ma-
cro, w którà wyposa˝onych jest
wiele nowych aparatów. W trybie
macro mo˝emy zrobiç zdj´cie

niewielkiego obiektu z odleg∏oÊci
zaledwie kilku centymetrów.

Automatycznie 
czy r´cznie?

Prosty aparat cyfrowy wykonuje
zdj´cia ca∏kowicie automatycznie.
Konstrukcje bardziej zaawansowane
oferujà u˝ytkownikowi mo˝liwoÊç
r´cznej kontroli wielu parametrów
procesu wykonywania zdj´cia.
W idealnym wypadku aparat powi-
nien udost´pniaç pe∏nà manualnà
kontrol´, czyli zmian´ ustawieƒ
przes∏ony, czasu migawki, ustawie-
nia ostroÊci oraz wybór trybu pracy
lampy b∏yskowej. Tryb r´czny przy-
da si´ wsz´dzie tam, gdzie mamy
do czynienia z niecodziennymi wa-

runkami wykonywania zdj´ç
(na przyk∏ad szybko poruszajàce si´
obiekty czy zdj´cia w nocy).

Czas naÊwietlania
Parametr ten okreÊla czas, przez

jaki Êwiat∏o b´dzie pada∏o na ele-
ment Êwiat∏oczu∏y. Krótkie czasy
(rz´du 1/500 czy 1/1000 sekundy)
pozwalajà wykonaç ostre zdj´cie
szybko poruszajàcych si´ obiektów,
na przyk∏ad podczas wyÊcigu sa-
mochodowego. D∏ugie czasy na-
Êwietlania (powy˝ej 1/30 sekundy)
przydadzà si´ wsz´dzie tam, gdzie
mamy do czynienia ze s∏abym
oÊwietleniem, a z jakichÊ przyczyn
nie mo˝emy u˝yç lampy b∏yskowej. 

Je˝eli aparat oferuje czas na-
Êwietlania w przedziale od 4 sekund
do 1/1000 sekundy, to mo˝emy
byç pewni, ˝e taki zakres zmian te-
go parametru umo˝liwi nam w co-
dziennym u˝ytkowaniu wykonanie
poprawnego zdj´cia praktycznie
w ka˝dej sytuacji. 

Lampa b∏yskowa
Aparat powinien mieç mo˝li-

woÊç wyboru czterech podstawo-
wych trybów pracy lampy b∏ysko-
wej: automatycznego, wymuszenia
u˝ycia lampy, wy∏àczenia b∏ysku
lampy i u˝ycia funkcji redukcji
czerwonych oczu. Niektóre kon-
strukcje pozwalajà tak˝e na kontro-
l´ si∏y Êwiat∏a b∏ysku lampy. Ta
funkcja przyda si´ na przyk∏ad
w sytuacji, gdy fotografujemy
obiekt z bliska i zbyt silny b∏ysk

lampy powoduje nadmierne 
oÊwietlenie jego powierzchni. 
Je˝eli planujemy cz´sto robiç zdj´-
cia w warunkach, które wymagajà
u˝ycia lampy b∏yskowej, to powin-
niÊmy wybraç model aparatu majà-
cy mo˝liwoÊç sterowania pracà ze-
wn´trznej lampy b∏yskowej. Zwykle
bowiem jakoÊç wbudowanych fa-
brycznie lamp pozostawia wiele do
˝yczenia. PK

W ykonane i zapisane
na karcie zdj´cia musi-

my jakoÊ przenieÊç do kom-
putera. Zwykle aparat cyfro-
wy ma mo˝liwoÊç po∏àczenia
z komputerem poprzez port
USB i wówczas widziany jest
w systemie operacyjnym ja-
ko nowy wymienny dysk l.
Taki tryb po∏àczenia to bar-
dzo praktyczne rozwiàzanie,

aparat bowiem mo˝emy wy-
korzystywaç tak˝e jako prze-
noÊny magazyn danych kom-
puterowych. Innym sposo-
bem jest zakup oddzielnego
czytnika kart pami´ci.

Po∏àczenie z komputerem

Aparat cyfrowy to bardzo wygodne, choç wcià˝ drogie urzàdzenie. 
Dzi´ki niemu jakoÊç wykonanego uj´cia mo˝emy oceniç natychmiast, 
a wydrukowanà kolorowà odbitk´ uzyskamy ju˝ po kilku minutach

Aparat cyfrowy to prawdziwy po˝e-
racz energii i zastosowanie w jego

wypadku zwyk∏ych baterii alkalicz-
nych oznaczaç b´dzie bardzo wysokie
koszty eksploatacji oraz koniecznoÊç
ich zakupu w iloÊciach hurtowych.
Dlatego, je˝eli nasz aparat pracuje
z typowymi ogniwami typu AA, to

warto zaopatrzyç si´ w akumulatory
litowo-jonowe o pojemnoÊci 1600 do
1800 mAh. Sà one dro˝sze od baterii,
ale je˝eli wykonujemy du˝o zdj´ç,
wówczas wydatek zwróci si´ szybko.
Do niektórych modeli aparatów pro-
ducenci do∏àczajà w komplecie aku-
mulatorki i ∏adowark´. Czasem apara-
ty wyposa˝one sà w specyficzny dla
danego modelu lub producenta aku-
mulator. Takie rozwiàzanie ma jednà
wad´. Akumulatorki te˝ si´ zu˝ywajà,
a zakup nietypowych akcesoriów
oznacza cz´sto wysoki wydatek. 

Akumulatorki sà doÊç drogie, ale
pozwolà na d∏ugà prac´ aparatu 

Zasilanie

Tak wyglàda prze∏àcznik trybu macro
w aparacie Minolta Dimage 5

Na obiektywie
widzimy infor-
macje o zakre-
sie ognisko-
wych l, jasno-
Êci l i Êrednicy
gwintu do mon-
ta˝u filtrów l

U˝ycie zoomu cyfrowego l oznacza
niestety strat´ jakoÊci zdj´cia 

Ekran LCD u∏atwi kadrowanie
i kontrol´ parametrów uj´cia 

Ekran LCD

W i´kszoÊç aparatów cyfro-
wych ma wbudowany

w tylnà Êciank´ kolorowy ekran
LCD. Umo˝liwia on konfigura-
cj´ opcji aparatu, kontrol´ pa-
rametrów ekspozycji oraz
sprawdzenie jakoÊci wykona-
nych uj´ç. Ekran LCD jest te˝
nieodzowny w wypadku kadro-

wania uj´ç w trybie macro (fo-
tografowanie bardzo blisko po-
∏o˝onych obiektów). Z ma∏ej
odleg∏oÊci celownik optyczny
wielu aparatów cyfrowych sta-
je si´ bowiem nieprzydatny.
Widziany w nim obraz nie
przedstawia precyzyjnie kadru,
który zarejestruje aparat.

Adresy WWW
l www.dpreview.com 
l www.imaging-resource.com 
l www.foto-net.pl/aparaty-c/index.html

Warto zajrzeç...
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N iedawno do prasy prze-
nikn´∏a informacja o tym,
˝e grupa hakerów za po-

Êrednictwem internetu przej´∏a kon-
trol´ nad satelità strzegàcym bez-
pieczeƒstwa Wielkiej Brytanii. Ni-
komu nie uda∏o si´ zdobyç szcze-
gó∏ów tego wydarzenia. Co cieka-
we, rzàd Wielkiej Brytanii nie zde-
mentowa∏ tych informacji. Dlatego
mo˝na je przyjàç za prawdziwe. Co
jednak by si´ sta∏o, gdyby zdolni
i z∏oÊliwi informatycy sforsowali za-
bezpieczenia systemów sterujàcych
rakietami jàdrowymi? Trudno nawet
o tym myÊleç...

W∏amanie do systemu, który na-
le˝y do rzàdu, wojska czy powa˝nej
korporacji, bywa bardzo rzadko
ujawniane. Wydarzenia tego typu sà
cz´sto dementowane, a jeÊli si´ je
ujawnia, to tylko dlatego, ˝e pora˝ka
jest zbyt wielka i nie sposób jej
ukryç. Dlatego prawdziwej liczby
w∏amaƒ nie mo˝na jednoznacznie
okreÊliç. W Polsce ocenia si´ jà
na ponad 100 przypadków rocznie.
Mo˝na przypuszczaç, ˝e oko∏o 80
procent w∏amaƒ nie jest w ogóle
podawanych do publicznej wiado-
moÊci. Udane ataki przynoszà
ogromne straty finansowe wielkim

korporacjom. Ich skutkiem jest tak-
˝e znaczny spadek zaufania do in-
stytucji, której powierzono poufne
informacje. Czy udost´pnimy nasze
dane osobowe i informacje o kon-
tach i kartach kredytowych bankowi
czy e-sklepowi, do którego zdarzajà
si´ w∏amania? 

W Polsce
Niewàtpliwie momentem prze∏o-

mowym w historii w∏amaƒ do pol-
skich sieci by∏a noc sylwestrowa
w 1995 roku. Wtedy to da∏a o sobie
znaç pierwsza powa˝na grupa ha-
kerska – Gumisie. Celem jej ataku

Dziurawe
sejfy
Dziurawe
sejfy

Najbardziej
spektakularne

w∏amania 
do komputerów

w historii
internetu

Clifford Stoll, astronom,
który dorabia jako progra-

mista w Lawrence Berkeley
Labs (LBL), za pomocà jed-

nego z laboratoryjnych kom-
puterów, dzia∏ajàcego w in-

ternecie, wykry∏ b∏àd
w ksi´gach rachunkowych

na sum´ 75 centów. Idàc
tym tropem, dotar∏ do nie-

mieckiego szpiega, który
sprzedawa∏ KGB komputero-
we tajemnice. PoÊcig Stolla

zosta∏ udokumentowany
w niezwykle ekscytujàcej

ksià˝ce pt. The Cookoo’s Egg
(Kuku∏cze jajo) 
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sta∏ si´ serwer WWW nie lubianej
Naukowej i Akademickiej Sieci
Komputerowej (NASK). Na stronie
g∏ównej serwisu internetowego ha-
kerzy zmienili nazw´ organizacji
na Niezwykle Aktywna Siatka Krety-
nów. Mia∏ to byç protest przeciwko
podniesieniu cen dost´pu do inter-
netu. Akcja Gumisiów by∏a pierw-
szym zdarzeniem tego typu w Pol-
sce, wkrótce inni hakerzy zacz´li
korzystaç z takiej formy manifesto-
wania swojego niezadowolenia.  

W nocy z 3 na 4 maja 1997 roku
grupa hakerów o nazwie Damage
Inc. z∏ama∏a zabezpieczenia serwe-
ra Biura Informacyjnego Rzàdu.
Wynikiem tej nocnej akcji by∏a mo-
dyfikacja zawartoÊci rzàdowej witry-
ny. Na stronie widnia∏ napis: Hack-
pospolita Polska, Centrum DizInfor-
macyjne Rzadu. Pragniemy poinfor-
mowaç wszystkich u˝ytkowników
o zmianie nazwy naszego serwera
na www.playboy.com Podczas w∏a-
mania nie wykradziono ˝adnych
istotnych danych. 

Noc z 25 na 26 paêdziernika
1997 roku pokaza∏a, ˝e Gumisie
po ponadpó∏torarocznej przerwie
wróci∏y. Podobnie jak poprzednio,
ofiarà ataku sta∏ si´ serwer NASK-u.
Tym razem oprócz podmiany strony
internetowej, na której teraz umiesz-
czono napis: Gumisie wróci∏y!, hake-
rzy umieÊcili na niej mapk´ Polski 
z zaznaczonymi 33 miastami. By∏y
to linki, prowadzàce do zaszyfrowa-
nych plików z has∏ami dost´powymi
do wielu serwerów. Kierownictwo
NASK t∏umaczy∏o póêniej, ˝e nie by-
∏o w∏amania na serwer, a skoƒczy∏o
si´ tylko na jego próbie. Rzekomo
tego typu ataki nie sà ze wzgl´du
na popularnoÊç serwera NASK ni-
czym nadzwyczajnym. W ciàgu mie-
siàca organizacja odnotowuje oko∏o
800 podobnych prób. Dalsze dzia∏a-
nia  majàce na celu ustalenie praw-
dziwoÊci skradzionych hase∏ po-
twierdzi∏y ich autentycznoÊç. Po w∏a-
maniu NASK wprowadzi∏ procedury,
majàce na celu poprawienie bezpie-
czeƒstwa swoich serwerow. 

Oprócz serwerów rzàdowych,
wojskowych, a tak˝e tych nale˝à-
cych do powa˝nych firm i korpora-
cji, du˝e powodzenie wÊród hake-
rów majà maszyny firm zajmujà-
cych si´ zabezpieczeniami. W koƒ-
cu one powinny nale˝eç do najle-
piej strze˝onych. Jak widaç, nie
jest to regu∏à, a dowodem na to
jest w∏amanie z 14 marca 1999 ro-
ku do firmy ICS (Information &
Computer Security). W tym wypad-
ku podmiana strony internetowej
ujawni∏a istnienie nieznanej wczeÊ-
niej grupy hakerskiej sMeRfY. 

Wskutek w∏amaƒ najwi´kszej
kompromitacji doÊwiadczy∏a Tele-
komunikacja Polska SA. Jej ser-
wery sta∏y si´ ulubionym celem
ataków hakerów. Trudno si´ temu
dziwiç, monopolistyczne praktyki
TP SA dra˝nià wszystkich, równie˝
hakerów. Im ∏atwo odreagowaç
frustracj´ powodowanà wysokimi
cenami za po∏àczenia telefoniczne
i internetowe. Pechowy okres dla
Telekomunikacji Polskiej zaczà∏
si´ w 1998 roku. Pierwsze w∏ama-
nia powiàzane z podmianà stron
rozpocz´∏a znana ju˝ wówczas do-
brze grupa Gumisie. Celem w∏a-
mywaczy sta∏y si´ g∏ówne witryny
firmy – www.tpsa.pl oraz
www.tpnet.pl Do roku 1999
w∏àcznie grupa przeprowadzi∏a
pi´ç udanych ataków na serwery
TP SA. Wydarzenia te da∏y poczà-
tek nowej fali ataków na kompute-
ry monopolisty i mia∏y charakter

wielkiego protestu przeciwko poli-
tyce firmy. 

Kolejne ataki rozpocz´∏y si´ 
3 wrzeÊnia 2001 roku, a ich pierw-
szà ofiarà po d∏ugiej przerwie sta∏
si´ serwer TP SA w Kielcach. W∏a-
mania dokona∏a grupa C.y.p.h.e.r.s
Team, która w ramach protestu w∏a-
ma∏a si´ do internetowych oddzia-
∏ów TP SA w Wa∏brzychu, Bydgosz-
czy, Suwa∏kach, Lublinie, S∏upsku,
Zielonej Górze i Radomiu. Do akcji
przy∏àczyli si´ inni hakerzy, pod-

mieniajàc strony na serwerach
w KroÊnie, Krakowie, Psarach, po-
nownie w Radomiu, Elblàgu, Olsz-
tynie, Opolu, Gdyni, Szczecinie,
Gorzowie, Gdaƒsku, Koszalinie
i o̧m˝y. Telekomunikacyjny mono-
polista nie ugià∏ si´ jednak pod
presjà tych ataków i nie zmieni∏
swojej polityki cenowej.

Koniec lipca 1999 roku by∏ nie-
wàtpliwie pechowym okresem dla
administratora serwera czasopis-
ma Wprost. W krótkim odst´pie
czasu hakerzy zdo∏ali dwukrotnie
podmieniç stron´ internetowà tego
serwisu. W∏amywacze podpisali
si´ jako Komitet Obrony Wsi Pol-
skiej przed Lepperszczyznà i Zale-
wem Tandety z Europy. Admini-

strator Wprost nie by∏ jednak osa-
motniony. Byç mo˝e to zbieg oko-
licznoÊci, ale w tym samym czasie
w identycznej sytuacji znalaz∏ si´
opiekun serwerów znanego produ-
centa prezerwatyw – firmy Unimil.
Tu tak˝e dwukrotnie zmieniono za-

wartoÊç stron WWW oraz umiesz-
czono napis JeÊli u˝yjesz naszych
produktów, b´dziesz równie dobrze
zabezpieczony jak nasz serwer.
Na stronie pojawi∏o si´ te˝ zdj´cie
spreparowanego certyfikatu jakoÊci
produktów firmy – po rosyjsku.

SpoÊród spektakularnych w∏a-
maƒ nie sposób nie wspomnieç
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Jedno z bardziej spektakularnych w∏amaƒ polega∏o na podmianie strony g∏ównej
NASK-u. Hakerów odpowiedzialnych za ten wyczyn nigdy nie odnaleziono

Poczàtki hakingu

W po∏owie 1968 roku Departament Obrony USA postanowi∏
po∏àczyç w sieç komputery instytucji wojskowych i badaw-

czych. Tak powsta∏ ARPANET – system niezale˝nej komunikacji
pomi´dzy najwa˝niejszymi instytucjami w kraju podczas ewentu-
alnego zagro˝enia. W owym czasie sieç mia∏a jeszcze charakter
eksperymentalny, a jej u˝ytkownicy tworzyli ma∏à spo∏ecznoÊç,
w której mo˝na by∏o sobie wzajemnie ufaç. W latach siedemdzie-
siàtych w Stanach Zjednoczonych nastàpi∏ dynamiczny rozwój
cyfrowych sieci telekomunikacyjnych. Pojawili si´ te˝  hakerzy.
Ich dzia∏alnoÊç polega∏a g∏ównie na znajdowaniu sposobów na
darmowe po∏àczenia telefoniczne. Z czasem haking przyjà∏ nowe
oblicze. Powstanie pierwszych sieci akademickich sprawi∏o, ˝e
w∏amywano si´ do komputerów choçby po to, by poczytaç pro-
fesorskà poczt´. Obecnie ARPANET bardzo si´ zmieni∏. Sta∏ si´
bezkresnà cyberprzestrzenià zwanà internetem. Nie jest ju˝ tak
bezpieczny jak kiedyÊ. Do internetu pod∏àczone zosta∏y systemy
komputerowe rzàdów, banków i wielkich koncernów przemys∏o-
wych, a na ich dyskach twardych znajduje si´ wiele cennych in-
formacji. Ch´ç dostania si´ do tych silnie strze˝onych sieci sta-
je si´ celem i ambicjà ka˝dego hakera. 

Oprócz zmiany ty-
tu∏u stacji z Canal
na Anal hakerzy 
zaoferowali inter-
nautom darmowe
dekodery

Hakerzy, którzy w∏amali si´ do serwe-
ra rzàdowego, ograniczyli si´ do pod-
miany strony g∏ównej serwisu

W kwietniu 2002 roku ambasada amerykaƒska powiadomi∏a
Prokuratur´ Krajowà o w∏amaniu do serwerów NASA, dokonanym
rzekomo przez hakerów z Poznania. Wed∏ug poszkodowanej agencji
straty wynoszà oko∏o miliona dolarów. Sprawca nie pozostawi∏ na
miejscu przest´pstwa Êladów, zgubi∏y go przechwa∏ki na newsgrupach

I nternet nie ma granic i w praktyce jakikol-
wiek komputer, jeÊli tylko ma dost´p do in-

ternetu, jest nara˝ony na w∏amanie. Hakerzy
znajà coraz wi´cej technik prze∏amania za-
bezpieczeƒ, wi´kszoÊç z nich polega na wy-
korzystywaniu b∏´dów oprogramowania ata-
kowanego systemu. Administratorom coraz
trudniej jest nadà˝yç z instalacjami kolejnych
niezb´dnych poprawek, ∏atajàcych dziury
w zabezpieczeniach. Codziennie internet za-
lewany jest informacjami o odkryciu w opro-
gramowaniach nowych luk, umo˝liwiajà-
cych uzyskanie nieautoryzowanego dost´pu
do zasobów naszych komputerów. Wystarczy

tylko uwa˝nie Êledziç listy dyskusyjne o te-
matyce hakerskiej, czy nawet od czasu do
czasu rzuciç okiem na tak zwany BugTraq –
czyli serwis www.securityfocus.com, serwu-
jàcy nowinki ze Êwiata zabezpieczeƒ. Oprócz
b∏´dów w softwarze do najcz´stszych przy-
czyn w∏amaƒ nale˝y te˝ niepoprawna konfi-
guracja systemu, a tak˝e czynnik ludzki, czy-
li naiwnoÊç u˝ytkowników. 

Podczas gdy w∏amywacze opracowujà no-
we sposoby i techniki prze∏amywania zabez-
pieczeƒ, po drugiej stronie ∏àczy nieustannie
pracujà specjaliÊci od bezpieczeƒstwa.
Âwietni programiÊci wcià˝ starajà si´ udo-

skonalaç systemy operacyjne, tworzà nowe
rozwiàzania dla firewalli, nowe IDS-y (syste-
my wykrywania intruzów) oraz nowe metody
szyfrowania transmisji. Ten szaleƒczy, agre-
sywny wyÊcig trwa i tak b´dzie zawsze. Nie-
stety nie ma, i pewnie nigdy nie b´dzie bez-
piecznych systemów. Nawet najlepsze, naj-
nowsze rozwiàzania dotyczàce zabezpieczeƒ
nie sà pewne. Nie mo˝na zupe∏nie wyelimino-
waç zagro˝enia, mo˝na je jedynie maksymal-
nie ograniczyç. Gdy dziÊ nasz serwer wydaje
si´ bezpieczny, byç mo˝e jutro ktoÊ odnajdzie
sposób, by zdobyç do niego dost´p i przejàç
kontrol´... 

Hakerzy vs administratorzy
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Atak na serwer
amerykaƒskiego
departamentu
sprawiedliwoÊci.
Prezydent George
Washington
nawo∏uje, aby
jego grób zosta∏
przeniesiony do
wolnego kraju 

Podmiana strony
g∏ównej tygodnika

politycznego
Wprost. W∏amywa-

czom sztuczka ta
uda∏a si´ dwa razy

w ciàgu kilku dni

Atakom nie
opar∏a si´ rów-

nie˝ strona firmy
ENSI, zajmujàcej
si´ bezpieczeƒ-

stwem systemów
informatycznych.
U do∏u strony ha-

kerzy umieÊcili
parafraz´ has∏a

reklamowego:
nasi specjaliÊci

sprawdzà, czy je-
steÊ równie do-

brze zabezpieczo-
ny jak my

o ataku na wojskowy serwer Mini-
sterstwa Obrony Narodowej, który
mia∏ miejsce 17 czerwca 2000 ro-
ku. Na podmienionej stronie rozwi-
ni´to skrót MON jako Ministerstwo
Obrony Lodowcowej. 

Rok wczeÊniej, bo 3 lutego 1999
roku, ofiarà w∏amania sta∏a si´ inna
polska instytucja rzàdowa – Paƒ-
stwowa Agencja Atomistyki. 

Przypadkowà ofiarà ataku w∏a-
mywaczy sta∏a si´ sieç wroc∏aw-
skiej firmy Poltronic – jednego
z najwi´kszych providerów interne-
towych. Incydent mia∏ miejsce
w kwietniu 2001 roku, a celem ak-
cji by∏a manifestacja przeciwko
brutalnej akcji policji, która kilkana-
Êcie dni wczeÊniej si∏à eksmitowa∏a

grup´ wroc∏awskich anarchistów
z zajmowanego przez nich pusto-
stanu. Odbi∏o si´ to szerokim
echem w Êrodowiskach m∏odzie˝o-
wych. W∏amywacze twierdzili póê-
niej, ˝e Poltronic zosta∏ wybrany
na cel ataku drogà losowà. Ten los
móg∏ spotkaç ka˝dy inny, êle za-
bezpieczony serwer we Wroc∏awiu. 

Ofiarami hakerów sta∏o si´ wiele
innych du˝ych firm dzia∏ajàcych
w Polsce, mi´dzy innymi Pizza Hut,
Holiday Travel, Nestle – Lion, tele-
wizja Atomic TV, Panasonic Polska,
Citibank Polska czy Polskie Centrum
Badaƒ i Certyfikacji. Z ciekawszych
mo˝na wymieniç w∏amanie do firmy
Device Polska. Po udanym ataku
i podmianie stron WWW hakerzy...
za∏atali luki w zabezpieczeniach
serwera. 

Na Êwiecie
Wszyscy pami´tamy pewnie

ostatnie Âwiatowe Forum Gospo-
darcze. Rok 2001, styczeƒ, Davos.
Podczas spotkania znakomitoÊci ze
Êwiatów gospodarki i polityki grupa
hakerów dokona∏a spektakularnego

w∏amania do sieci komputerowej
stworzonej specjalnie na potrzeby
spotkania. W∏amywacze uzyskali
pe∏ny dost´p do tajnych dokumen-
tów organizatorów szczytu. WÊród
informacji by∏y dane na temat kont
bankowych g∏ównych uczestników
Forum, w tym premiera Japonii
Yoshiro Moriego. Ofiarami ataku
stali si´ tak˝e bioràcy udzia∏
w spotkaniu najbogatsi ludzie
Êwiata – mi´dzy innymi szef Mi-
crosoftu Bill Gates oraz finansista
Georgie Soros. Wed∏ug przedsta-
wiciela biura organizacyjnego
szczytu w Davos, w∏amywacze nie
wykorzystali zdobytych informacji,
nie skradziono równie˝ ani centa
z rozpracowanych kont bankowych.
Tyle organizatorzy spotkania. Z nie-

oficjalnych informacji wynika jed-
nak, ˝e hakerzy wykorzystali konto
bankowe Billa Gatesa i za poÊred-
nictwem internetu zamówili na je-
go adres domowy viagr´. W jed-
nym z wywiadów hakerzy twierdzili,
˝e z∏amanie zabezpieczeƒ serwera
Forum by∏o dziecinnie proste,
a przechowywane tam dane nie by-
∏y w ˝aden sposób chronione. Ha-
kerzy przedstawili te˝ dziennika-
rzom zdobyte informacje, czyli
prawie 800 000 stron poufnych
danych oraz ponad 1400 numerów
kont bankowych uczestników zjaz-
du. Media opublikowa∏y nawet nu-
mer telefonu za∏o˝yciela Amazon.
com Jeffa Bezosa, numery kart kre-
dytowych i adresy e-mail szefa
Pepsi, Billa Clintona, Billa Gatesa
oraz aktora Dustina Hoffmana. 

Innym ciekawym incydentem
by∏o w∏amanie w grudniu 1999 ro-
ku, którego sprawcà by∏ niejaki
Maxus. Jego ofiarà sta∏ si´ poten-
tat sieciowego biznesu – firma
eUniverse. Do jej siedziby przy-
szed∏ e-mail oraz faks o nast´pujà-
cej treÊci: Znalaz∏em dziur´ w wa-
szym systemie. Mam numery wa-
szych kart. Zap∏açcie mi 100
tysi´cy dolarów, to skasuj´ wszyst-
ko i naprawi´ dziur´. Inaczej to
ujawni´. Kolejne listy hakera po-
twierdzi∏y prawdziwoÊç przes∏a-
nych informacji. Szefowie firmy
zgodzili si´ zap∏aciç, jednak szyb-
ko zmienili postanowienie. Wów-
czas w∏amywacz dotrzyma∏ s∏owa.
W nocy z 24 na 25 grudnia 1999
roku og∏osi∏ w internecie pojawie-
nie si´ jego witryny. Po wejÊciu na
nià wystarczy∏o nacisnàç przycisk,
by otrzymaç szczegó∏owe dane na
temat losowo wybranego konta
bankowego. FBI szybko od∏àczy∏o
serwer Maxusa od internetu. Prze-
prowadzona analiza wykaza∏a, ˝e
przez stron´ ujawniono 25 tysi´cy
z 300 tysi´cy przechwyconych nu-
me-rów kart kredytowych. Hakera
nie z∏apano.

Jak wynika z danych przedsta-
wionych przez mi2g Intelligence
Unit, w ostatnim roku znaczàco
wzros∏a liczba ataków na rzàdowe
serwisy internetowe. Ataki mia∏y za-
zwyczaj polityczny charakter i doty-

czy∏y przede wszystkim angielskich
serwisów. W 2001 roku, wed∏ug
CERT Polska, odnotowano 43 ataki
na serwisy w brytyjskiej domenie
rzàdowej gov.uk, natomiast w roku
2000 – zaledwie dziewi´ç. Dla po-
równania ataki w domenie komer-
cyjnej com.uk wzros∏y a˝ o 181
procent. Zwi´kszy∏a si´ równie˝
liczba ataków w innych krajach. 

Atakom hakerów nie opar∏ si´
równie˝ Microsoft. Sieç tej firmy zo-
sta∏a skutecznie zaatakowana w paê-
dzierniku 2000 roku. W∏amywacze
uzyskali dost´p do tajnych projek-
tów oprogramowania Windows ME,
Windows 2000, a tak˝e do pakietu
biurowego Office. Szefostwo firmy,
liczàc si´ z ryzykiem mo˝liwej mo-
dyfikacji kodów êród∏owych tych
programów przez hakerów (ukryty
koƒ trojaƒski czy backdoor umo˝li-
wi∏by hakerom nieograniczony do-
st´p do tych programów) szybko
zg∏osi∏o spraw´ FBI. Przeprowadzo-
na analiza nie wykaza∏a jednak ˝ad-
nych zmian w projektach. 

Zaledwie miesiàc póêniej rzecz-
nik Microsoftu potwierdzi∏ donie-
sienia o kolejnym ataku, w wyniku
którego podmieniona zosta∏a strona
WWW. Dokona∏ tego haker o pseu-

donimie Dimitri, wykorzystujàc brak
zainstalowanej poprawki, ∏atajàcej
jednà z luk w oprogramowaniu
webserwera. Podobne incydenty
zdarza∏y si´ jeszcze kilkakrotnie. 

W marcu 2001 roku FBI prze-
strzega∏o przed zagro˝eniem, wyni-
kajàcym z dzia∏alnoÊci grup haker-
skich z Europy Wschodniej. W∏a-
mywacze dzia∏ali przez prawie rok,
a celem ich ataków by∏y sklepy in-
ternetowe i banki. Wed∏ug FBI

MAGAZYN HAKERZY W AKCJI
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19 wrzeÊnia 1996 roku grupa
szwedzkich w∏amywaczy pod-
mieni∏a stron´ g∏ównà CIA. By∏
to protest przeciwko aresztowa-
niu kilku hakerów

Szok w TV. W jednym z odcinków znanego telewizyjnego show TOK-SZOK,
na oczach telewidzów, ∏àczàc si´ ze studia, dokonano kontrolowanego

w∏amania do jednego z serwerów rzàdowych w kraju. GoÊciem studia by∏
wtedy pracownik odpowiedzialny za bezpieczeƒstwo tych serwerów 

Hakerom pomys∏o-
woÊci na pewno
nie brak. Równie˝
wtedy, gdy chodzi 
o przygotowanie
nowej strony g∏ów-
nej znanego produ-
centa prezerwatyw 

Nielubiana Telekomunikacja Polska
dosta∏a w prezencie od hakerów nowe
has∏o reklamowe i niedwuznaczne logo



hakerzy pochodzili g∏ównie z Rosji
oraz Ukrainy. W czasie swej dzia∏al-
noÊci przest´pczej zdobyli ponad
milion numerów kart kredytowych.
Po udanym w∏amaniu grupa kon-
taktowa∏a si´ z ofiarà i proponowa∏a
pomoc w zabezpieczeniu maszyn.
OczywiÊcie nic za darmo.  Dzia∏al-
noÊç w∏amywaczy postawi∏a na no-
gi 14 biur FBI i a˝ 7 oddzia∏ów 
Secret Service. Najciekawszy by∏
jednak sposób dokonywania ata-
ków. Grupa wdziera∏a si´ do nieza-
bezpieczonych komputerów, wyko-
rzystujàc stare, znane nawet od kil-
ku lat luki w serwerach WWW.

Wi´kszoÊç w∏amaƒ do maszyn
rzàdowych lub wojskowych ma cha-
rakter ˝artobliwy, a ich celem jest
oÊmieszenie wybranych instytucji.
Najlepiej zrobiç to, podmieniajàc
zawartoÊç strony g∏ównej atakowa-
nego serwisu. Zdarza si´ jednak, ˝e
haker po spenetrowaniu sieci po-
wa˝nej instytucji wchodzi w posia-
danie danych, dzi´ki którym móg∏by
zagroziç bezpieczeƒstwu kraju, a na-
wet Êwiata. Taka sytuacja mia∏a
miejsce w marcu 2001 roku, gdy
nieznany sprawca uzyska∏ dost´p
do komputerów amerykaƒskiej ma-
rynarki wojennej. Sprawny haker
przejà∏ kontrol´ nad danymi doty-
czàcymi systemu globalnej lokaliza-
cji GPS oraz obronà strategicznà
USA. Zdoby∏ tak˝e tajne kody umo˝-
liwiajàce kierowanie statkami ko-
smicznymi, satelitami oraz pocis-
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tualny poÊcig. Dobry haker w∏amie
si´ do serwera w USA z komputera
w Polsce, ale Êlad zerwie si´ za nim
w Paragwaju. Brakuje równie˝ odpo-
wiednio wyszkolonych s∏u˝b, które
mog∏yby si´ takimi sprawami zajàç.
Co prawda na Êwiecie istniejà cy-
berpolicje zajmujàce si´ przest´p-
stwami komputerowymi, jednak
w naszym kraju sprawa ta wyglàda
nadal nie najlepiej. W 1995 roku
w Komendzie G∏ównej Policji stwo-
rzono wprawdzie specjalnà sekcj´
do walki z tego typu przest´pstwa-

mi, jednak jej skutecznoÊç ograni-
cza brak wyszkolonego personelu. 

Na stra˝y bezpieczeƒstwa
w polskim internecie stoi równie˝
od 1996 roku CERT Polska (Com-
puter Emergency Response Team).
Do jego zadaƒ nale˝y mi´dzy in-
nymi ostrzeganie u˝ytkowników
sieci o nadchodzàcych zagro˝e-
niach, a tak˝e dzia∏ania informa-
cyjne, majàce na celu wzrost
ÊwiadomoÊci w tematyce bezpie-
czeƒstwa. Oprócz tego CERT pro-
wadzi coroczne statystyki badajàce
naruszenie bezpieczeƒstwa telein-
formatycznego (PNBT). Wynika
z nich, ˝e w roku 2000 odnotowa-
no 126 naruszeƒ bezpieczeƒstwa,

a dok∏adnie zaatakowano 292
komputery, co w 70 procentach
(182 wypadki) by∏o zakoƒczone
sukcesem. Nieudanych prób by∏o
tylko 24. Najnowsze dane na rok
2001 wraz ze strukturà w∏amaƒ
mo˝na znaleêç na stronie 56. 

CERT szacuje, ˝e rocznie liczba
w∏amaƒ do sieci komputerowych

wzrasta o 75 procent. Publikowane
w USA dane mówià, ˝e straty si´ga-
jà ju˝ oko∏o 266 miliardów dolarów.
Mówi si´, ˝e amerykaƒskie banki
w wyniku jednego napadu z bronià
w r´ku tracà Êrednio oko∏o 8000
dolarów, podczas gdy przeci´tne
oszustwo komputerowe to strata
rz´du pó∏ miliona dolarów. BB

Znani hakerzy

K rólem hakerów mo˝na nazwaç
Kevina Mitnicka, zwanego

te˝ Kondorem. W swej burzliwej
trzyletniej karierze zdo∏a∏ spene-
trowaç komputery mi´dzy innymi
Nokii, Motoroli, Fujitsu, Novella,
NEC-a, Suna, Netcomu, CIA, NA-
SA oraz FBI. Ci ostatni nie mogli
sobie z Mitnickiem poradziç, pomi-
mo, ˝e Êciga∏o go wielu agentów.
By∏ wrogiem publicznym numer je-
den, a jego g∏ównym przeciwni-
kiem sta∏ si´ inny haker, a jedno-
czeÊnie spec od zabezpieczeƒ –
Tsutomu Shimomura. Mitnick
przeszed∏ samego siebie i w∏ama∏
si´ do osobistego komputera Shi-
momury, skàd wykrad∏ poufne in-

formacje dotyczàce najnowszych
zabezpieczeƒ elektronicznych oraz
supertajne narz´dzia u˝ywane
przez s∏u˝by bezpieczeƒstwa
do w∏amywania si´ i nadzoru poli-
cyjnego. Japoƒczyk nie móg∏ prze-
boleç w∏asnej pora˝ki, dlatego po-
Êcig za Kevinem
sta∏ si´ dla nie-
go sprawà hono-
ru. Mitnick zo-
sta∏ aresztowa-
ny przez FBI
w lutym 1995
roku pod zarzu-
tem w∏amania
do Digital Equi-
pment, skàd wy-

krad∏ ponad 20 tysi´cy numerów
kart kredytowych. ˚adnego z nich
nie wykorzysta∏. 

Kevin Poulsen na co dzieƒ pra-
cowa∏ jako asystent programisty,
który w∏amywa∏ si´ do systemów
Pentagonu, aby testowaç zabezpie-

czenia. Nocami robi∏ to samo, ale
na w∏asnà r´k´. Penetrowa∏ sieci
wojskowe, a tak˝e przeglàda∏ akta
procesu FBI przeciwko Ferdynando-
wi Marcosowi. Do sztandaro-
wych wyczynów Poulsena nale˝y
bez wàtpienia wygranie Porsche

944 w jednym
z konkursów
radiowych. Wy-
grywa∏a osoba,
która jako 102
dodzwoni si´
do rozg∏oÊni.
Kevin wraz
z kolegami za-
blokowa∏ cen-
tral´ telefo-

nicznà Pacific Bell i tylko on móg∏
si´ dodzwoniç. W ten sposób Poul-
sen wygra∏ jeszcze wycieczk´
na Hawaje oraz sporo pieni´dzy.
W koƒcu aresztowano go i skazano
na 51 miesi´cy wi´zienia oraz 56 ty-
si´cy dolarów grzywny.

Vladimir Levin, Rosjanin,
dzia∏ajàc ze swego laptopa w Lon-
dynie uzyska∏ dost´p do systemu
Citibanku, skàd zdo∏a∏ wykraÊç
oko∏o 10 milionów dolarów. Pie-
niàdze te przela∏ na swoje konta
bankowe rozsiane po ca∏ym Êwie-
cie. Po aresztowaniu Citibank od-
zyska∏ wi´kszoÊç wykradzionych
pieni´dzy (bez oko∏o 400 tysi´cy
dolarów). 

kami. Jak poda∏a szwedzka prasa,
skradzione kody mog∏y zostaç u˝yte
przez terrorystów do zniszczenia
systemów komputerowych sterujà-
cych projektami kosmicznymi, a tak-
˝e do szpiegostwa przemys∏owego.
Wed∏ug amerykaƒskiej marynarki
wojennej kody te nie by∏y wcale taj-
ne. No có˝, coÊ musieli powiedzieç.

Znacznie groêniej by∏o w 1991
roku, podczas wojny w Zatoce Per-
skiej. Grupa hakerów zdo∏a∏a prze∏a-
maç zabezpieczenia komputerów
nale˝àcych do Pentagonu. Spenetro-
wali oni sieç i zmodyfikowali plany
strategiczne ataku na Iran. Na szcz´-
Êcie w∏amanie zosta∏o szybko spo-
strze˝one i odkryto, jakie modyfika-
cje poczyniono w zaatakowanych
systemach. Sprawców nie z∏apano. 

W∏amania do komputerów woj-
skowych zdarza∏y si´ tak˝e we
Francji. 19 wrzeÊnia 1995 roku
nieznany haker przedosta∏ si´
do komputerów francuskiej mary-
narki wojennej i wszed∏ w posiada-
nie tak zwanych sygnatur akustycz-
nych, które sà u˝ywane do identyfi-
kacji sprzymierzonych okr´tów
podczas dzia∏aƒ wojennych. 

Szukaj wiatru w polu
Âciganie doÊwiadczonych hake-

rów to niezwykle trudna sprawa. In-
ternet nie zna przecie˝ granic, a po-
za tym znanych jest wiele technik,
które pozwalajà w∏amywaczowi za-
cieraç za sobà Êlady i zmyliç ewen-

Kevin Mitnick
by∏ najbardziej
poszukiwanym
hakerem a˝ do
1995 roku, kie-

dy zosta∏ uj´-
ty. W 2000 ro-
ku wyszed∏ na

wolnoÊç 

Vladimir Levin
okrad∏ Citibank.
W 1995 roku
uj´ty przez In-
terpol i skaza-
ny na trzy lata
wi´zienia i 240
tysi´cy dolarów
grzywny

13 wrzeÊnia 1998 ro-
ku hakerzy z grupy
HFG podmieniajà
stron´ New York Ti-
mesa. Jeden z dzien-
nikarzy NYT przyczy-
ni∏ si´ do uj´cia 
Mitnicka 

Polak te˝ potrafi

W kwietniu 2001 roku Argus, producent oprogramowania
s∏u˝àcego zabezpieczaniu serwerów, og∏osi∏ promocj´

swojego nowego produktu o nazwie PitBull. Program mia∏ au-
tomatycznie ∏ataç dziury w zabezpieczeniach systemów opera-
cyjnych, a tak˝e ograniczaç podejrzane dzia∏ania. Podczas jed-
nej z konferencji na temat bezpieczeƒstwa zorganizowano kon-
kurs na pokonanie PitBulla, zainstalowanego na systemie ope-
racyjnym Solaris. Za udane w∏amanie, którego dowodem mia-
∏o byç podmienienie strony WWW na atakowanej maszynie,
firma oferowa∏a 48 000 dolarów. Odnotowano oko∏o 5,4 milio-
na prób ataku, z czego ̋ adna nie zakoƒczy∏a si´ sukcesem. Su-
perbezpieczny serwer pozosta∏ nietkni´ty, dopóki... do akcji
nie w∏àczy∏a si´ czteroosobowa grupa Polaków. Przeprowadzi-
li oni udany atak i wygrali nagrod´. W∏amywaczami okazali si´
Micha∏ Chmielewski, Sergiusz Fornrobert, Adam Gowdiak oraz
Tomasz Oswald. 

Kluczowe agencje rzàdowe i najwa˝niejsze cz´Êci sieci telekomunika-
cyjnych i energetycznych w Wielkiej Brytanii sà atakowane Êrednio 84
razy w tygodniu. Od stycznia 1999 roku do lutego 2000 roku 33 razy do-
sz∏o do kradzie˝y lub zniszczenia istotnych danych èród∏o: CERT Polska

W∏amywacze nie
oszcz´dzili równie˝

serwera Unicefu

Warto zajrzeç...

Adresy WWW
l www.cert.pl
l www.hacking.pl
l www.artur.pl
l www.2600.com
l www.discovery.com/area/technology/hackers

l www.mt.com.pl
l www.vagla.pl
l www.it-konferencje.pl
l www.KevinPoulsen.com

n



T argi Infosystem, Poznaƒ, 
26 kwietnia 2002 roku.
Stoisko firmy MBM Kom-

puter, zajmujàcej si´ odzyskiwaniem
danych. W jednej z gablot le˝y wy-
montowany z peceta dysk twardy.
Z wbitym w obudow´ stalowym
gwoêdziem wyglàda ˝a∏oÊnie – na
myÊl przychodzà od razu bezpow-
rotnie stracone, cenne pliki, zapisa-
ne wczeÊniej na talerzach nieszcz´-
snego urzàdzenia. To oczywiÊcie in-
scenizacja – uÊmiecha si´ Marcin
Musil, dyrektor zarzàdzajàcy w MBM
Komputer. – Nie widzia∏em jeszcze
w praktyce, by ktoÊ wbija∏ gwoêdzie
w obudowy dysków. MyÊl´ jednak,
˝e gdyby trafi∏ do nas taki egzem-
plarz, moglibyÊmy pomóc w odzy-
skaniu z niego danych. Najpierw
jednak feralny dysk musia∏by trafiç
do naszego laboratorium.

Dane na temblaku
Katowice, 29 kwietnia 2002 roku,

siedziba firmy MBM Komputer.
– Po∏owa firm, które utraci∏y swe

najwa˝niejsze dane i nie odzyska∏y
ich w ciàgu pierwszych pi´ciu dni
po takim wypadku, bankrutuje –

mówi siedzàc
za swym biurkiem 
dyrektor Musil. –
Tak wynika z analiz
prowadzonych przez
Ontrack Data Internatio-
nal, jednà z najwi´kszych
na Êwiecie firm zajmujàcych si´
ratowaniem danych. Dlatego szybka
reakcja w takich wypadkach jest
bardzo wa˝na.

Informacje zawarte na dyskach
twardych lub innych noÊnikach
(na przyk∏ad dyskietkach czy taÊ-
mach magnetycznych) mogà znik-
nàç z rozmaitych przyczyn – cza-
sem wystarczy przypadkowe ich
skasowanie przez u˝ytkownika, cza-

sem komputerowy wirus, kiedy in-
dziej zaÊ uszkodzenie noÊnika.
W wi´kszoÊci wypadków lepiej nie
braç sprawy (czytaj: dysku twarde-
go) we w∏asne r´ce, lecz powierzyç
jà specjalistom. 

– Najwi´cej, bo niemal trzy
czwarte wypadków utraty danych
zwiàzanych jest z fizycznym uszko-
dzeniem noÊnika – mówi Musil. –

W ponad 30 procentach mamy
do czynienia z b∏´dem pope∏nionym
przez u˝ytkownika. Najmniej wspól-
nego ze znikni´ciem cennych infor-
macji majà komputerowe wirusy,
b∏´dy programów i kl´ski ˝ywio∏owe,
na przyk∏ad powodzie. 

Musil podkreÊla, ˝e z ka˝dym ro-
kiem roÊnie w Polsce liczba wypad-
ków utraty danych. W 1999 roku
do MBM Komputer zwrócono si´
o pomoc ponad 100 razy. W 2001
roku firma mia∏a ju˝ niemal 400
klientów, a wed∏ug prognoz do koƒ-
ca 2002 roku prawie 800 przedsi´-
biorstw i osób prywatnych zg∏osi
si´ po pomoc.

Do tego, by móc odzyskaç utra-
cone informacje, potrzebni sà od-

powiedni ludzie i sprz´t. Musil
przyznaje, ˝e kiedy jego firma star-
towa∏a na tym rynku w 1996 roku,
nie marzy∏ nawet o takim laborato-
rium, jakim MBM Komputer dyspo-
nuje dzisiaj.

Talerze w klinice
Nie ma mowy o tym, by wejÊç

do laboratorium bez specjalnego,

antyelektrostatycznego fartucha i bu-
tów. Na progu trzeba jeszcze przejÊç
przez odpowiednià bramk´, która
neutralizuje ∏adunki elektryczne.

– Tutaj trzeba dmuchaç na zimne
– mówi dyrektor. – Nawet sto∏y
i krzes∏a wykonane sà ze specjal-
nych materia∏ów, podobnie jak wy-
k∏adzina na pod∏odze. Ale nie ma co
si´ dziwiç – ponad dwa procent
podzespo∏ów komputerowych, za-
wierajàcych elementy elektroniczne,
ulega zniszczeniu przez niekontrolo-
wane przeskoki iskry elektrycznej.

W pomieszczeniu, pomimo zamk-
ni´tych na g∏ucho okien, panuje
przyjemny mikroklimat. Dlaczego?
Elementy komputerowych noÊników
to wyjàtkowo wra˝liwi pacjenci.
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Panuje opinia, ˝e z komputera
da si´ wyjàç w przetworzonej
formie tylko to, co si´ wczeÊ-
niej do niego w∏o˝y∏o. Czasem
jednak pecet wcale nie chce
oddaç cennych danych, nad
którymi pracowaliÊmy w pocie
czo∏a d∏ugi czas. Wtedy pomóc
mogà tylko specjaliÊci

Wiele programów s∏u˝àcych do odzyskiwania danych
stworzyli na w∏asnà r´k´ m∏odzi ludzie pracujàcy
w katowickim laboratorium

W Katowicach
otwarto pierwsze
w Polsce profesjo-
nalne laboratorium
odzyskiwania da-
nych. Odwiedzi∏ je
specjalny wys∏an-
nik Eksperta, Pawe∏
Szpecht

Gdy ci dysk
wyskoczy

Marcin Musil,
szef MBM Kom-
puter, to jedyny
informatyk 
w firmie
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Nad ich dobrym samopoczuciem
czuwa aparatura, która oczyszcza,
jonizuje i nawil˝a powietrze. 

W tych wypadkach, gdy utrata
danych zwiàzana jest z mechanicz-
nym uszkodzeniem dysku twarde-
go, nie mo˝e si´ obejÊç bez zajrze-
nia do wn´trza noÊnika. Problem
polega jednak na tym, ˝e obudowa
dysku jest podczas produkcji za-
mykana hermetycznie – ka˝de jej
otwarcie w nieodpowiednich wa-
runkach mo˝e kilkaset razy skróciç
˝ywot twardziela. Dlatego jeden
z pracowników laboratorium otwie-
ra obudow´ pod szklanym kloszem. 

– To jest komora laminarna –
t∏umaczy Przemys∏aw Krejza, szef
laboratorium – w jej wn´trzu musi
byç utrzymywana tak zwana klasa
czystoÊci powietrza 100. To naj-
bardziej sterylne warunki – takie,
w jakich produkowane sà dyski
twarde.

Po otwarciu i demonta˝u po-
szczególne elementy noÊnika brane
sà pod lup´ – dos∏ownie. Na stole
stoi bowiem mikroskop stereosko-
powy. W odpowiednim uchwycie
umieszczana jest g∏owica – jedna
z najwa˝niejszych cz´Êci dysku.
Po w∏àczeniu mikroskopu na kom-
puterowym ekranie ukazuje si´ ob-
raz, który da si´ powi´kszyç nawet
tysiàckrotnie.

– Dzi´ki temu mo˝emy dok∏adnie
obejrzeç powierzchni´ g∏owicy
i znaleêç na niej nawet mikroskopij-
ne uszkodzenia bàdê zanieczyszcze-
nia – mówi Musil. Podobnie dok∏ad-
nie jak g∏owicy mo˝na przyjrzeç si´
powierzchni dyskowych talerzy. Nie-
widoczne uszkodzenia i rysy
na ekranie przybierajà postaç g∏´bo-
kich wàwozów. Dzi´ki temu ∏atwiej
postawiç diagnoz´ i zdecydowaç,
jak post´powaç dalej. W wypadku
zwyk∏ego zanieczyszczenia g∏owicy
trafia ona do specjalnie spreparowa-
nej kàpieli – ∏adunki elektryczne do-
k∏adnie usuwajà nalot. Jednak kiedy
uszkodzone sà talerze, pracownicy
MBM majà wi´cej roboty – specjal-
ne programy mozolnie odczytujà za-
pisane informacje.

SkutecznoÊç odzyskiwania da-
nych si´ga podobno 76 procent.
OczywiÊcie, w wypadku powa˝nego
uszkodzenia powierzchni noÊnika
udaje si´ odczytaç tylko te informa-
cje, które zosta∏y zapisane na ob-
szarach nie dotkni´tych rysami.
Wiele programów s∏u˝àcych do od-
zyskania danych stworzyli sami
m∏odzi ludzie pracujàcy w laborato-
rium. ˚aden z nich jednak nie jest
z wykszta∏cenia informatykiem.

– To po prostu praktycy, zapa-
leƒcy – mówi Musil. – Dzi´ki
wspó∏pracy z firmà Ontrack mogli-
Êmy zaoferowaç im szkolenia
w najbardziej renomowanych
oÊrodkach na Êwiecie. Dyplom in-
formatyka mam w tym towarzystwie

tylko ja. I byç mo˝e dlatego zajmu-
j´ si´ w firmie g∏ównie administra-
cjà, a nie laboratoryjnà praktykà –
Êmieje si´.

Coraz wi´cej pacjentów
Klientami MBM Komputer sà fir-

my, instytucje publiczne i osoby
prywatne. O odzyskanie danych
zwraca∏y si´ do tutejszych specjali-
stów na przyk∏ad sàdy i prokuratura
– informacje zarejestrowane na dys-
kach by∏y potrzebne do prowadzenia
dochodzeƒ i rozpraw. Nie o wszyst-
kich klientach Musil mo˝e mówiç
otwarcie – wiele firm nie chce roz-
g∏osu w zwiàzku z utraconymi przez
siebie informacjami. Wiadomo na-
tomiast, ˝e o pomoc w odzyskaniu
danych z dysku zwraca∏ si´ na przy-
k∏ad Axel Springer Polska – wydaw-
ca Komputer ÂWIATA. Do MBM
Komputer trafiajà tak˝e osoby pry-
watne – najcz´Êciej sà to pracowni-
cy naukowi i studenci, którzy stracili
pliki z pisanymi w∏aÊnie pracami
naukowymi. 

Musil – Prywatni u˝ytkownicy to
jednak mniejszoÊç. Choçby dlate-
go, ˝e odzyskanie danych mo˝e
byç kosztowne – ceny si´gajà
od kilkuset do kilku tysi´cy z∏otych
za jeden noÊnik. Wszystko zale˝y
od konkretnego przypadku i nasze-
go nak∏adu pracy.

W MBM Komputer szczególnie
pami´tajà pewnà histori´ utraty da-
nych. Awarii uleg∏ specyficzny
komputer – IBM AS/400, pracujàcy

w polskim przedstawicielstwie
szwajcarskiej firmy TALIS. Z kom-
putera znik∏y zapisane w nim pliki. 

– Okaza∏o si´, ˝e w komputerze
mechanicznie i logicznie zosta∏
uszkodzony dysk twardy – wspomi-
na Musil. – Wspólnie z klientem
zdecydowaliÊmy si´ na tryb ekspre-
sowy – oznacza∏o to prac´ naszych
ludzi bez przerw a˝ do momentu
odzyskania danych. TrudnoÊç pole-

ga∏a na tym, ˝e AS/400 korzysta
z noÊników, które majà niespotyka-
ny nigdzie indziej rozmiar sektorów
– najmniejszych jednostek dysku.
Zwykle na jeden sektor wypada 512
bajtów, tymczasem w maszynie
IBM-a by∏o to 520 bajtów na sek-
tor. 

Praca nad AS/400 trwa∏a
w MBM Komputer 16 dni. Po-
trzebne by∏y cz´Êci sprowadzone
z Belgii oraz napisanie specjalne-
go programu, który pozwoli∏ od-
tworzyç utracone pliki. Ostatecznie
uda∏o si´ – odzyskano 100 pro-
cent danych. 

– W naszej bran˝y wiadomoÊci
o takich wypadkach szybko si´ roz-
chodzà – mówi Musil. – Zyskali-
Êmy dzi´ki tej historii wiele – na-
braliÊmy wi´kszego doÊwiadczenia,
a jednoczeÊnie wzros∏a nasza reno-
ma jako specjalistów. 

W MBM Komputer wiedzà, ˝e
jeszcze d∏ugo nie b´dzie na rynku
idealnych noÊników, nie martwià si´
wi´c o swojà przysz∏oÊç. Na dane
z odzysku sezon b´dzie zawsze. PS
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Pracownicy MBM Komputer twierdzà, ˝e
skutecznoÊç odzyskiwania danych w ich
firmie si´ga 76 procent

Po w∏àczeniu
mikroskopu
stereoskopo-
wego na ekra-
nie monitora
widaç po-
wierzchni´ g∏o-
wicy nawet
w tysiàckrot-
nym powi´k-
szeniu. Dzi´ki
temu mo˝na
postawiç w∏a-
Êciwà diagnoz´

Komora laminarna (po lewej) umo˝liwia zdj´cie pokrywy dysku twardego bez ryzyka uszkodzenia jego wra˝liwych cz´Êci. Wewnàtrz komory panuje
tak zwana klasa czystoÊci powietrza 100. Po otwarciu dysku czasem go∏ym okiem widaç rysy na powierzchni talerza (po prawej)

G∏owic´ dysku umieszcza si´ pod mi-
kroskopem w specjalnym uchwycie

Oczyszczajàca kàpiel w specjalnym
p∏ynie pomaga wówczas, gdy g∏owica
dysku jest zabrudzona

Adresy WWW
l www.mbm.com.pl
l www.datalab.pl
l www.media.katowice.pl
l www.milenium.pl

Warto zajrzeç...
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K upujàc komputer, najwi´-
cej czasu poÊwi´camy
na wybór procesora. Inte-

resuje nas g∏ównie szybkoÊç jego
dzia∏ania, której bezpoÊrednim wy-
znacznikiem jest cz´stotliwoÊç zega-
ra wyra˝ana w hercach (Hz). Proce-
sor potocznie zwany sercem kom-
putera, tak naprawd´ jest jego móz-
giem. To on w∏aÊnie, wykonujàc krok
po kroku ka˝dy program, w pe∏ni za-
rzàdza naszym pecetem. 

Najpopularniejszymi procesorami
w domowych pecetach jest rodzi-
na wywodzàca si´ z procesora
8086. Nale˝à do niej uk∏ady nie tyl-
ko firmy Intel (8086, 80286, 80386,
80486, Pentium, Pentium Pro, Pen-
tium II, Pentium III, Pentium 4, Ita-
nium), lecz równie˝ AMD (K5, K6,
Duron, Athlon, Athlon XP) i jeszcze
kilku innych producentów, na przy-
k∏ad VIA. Wszystkie one sà kompa-
tybilne programowo w dó∏. Oznacza
to, ˝e nowszy procesor mo˝e wyko-

nywaç instrukcje przewidziane dla
poprzednika. 

Zegar
Najbardziej charakterystycznym

parametrem opisujàcym ka˝dy pro-
cesor jest cz´stotliwoÊç pracy ze-
gara. Zegar pe∏ni rol´ dyrygenta ko-
ordynujàcego prac´ elementów
procesora. Wszystkie operacje sà
synchronizowane zegarem o okreÊ-
lonej, sta∏ej cz´stotliwoÊci. Im cz´-
stotliwoÊç jest wi´ksza, tym praca
procesora jest wydajniejsza, gdy˝
mo˝e on wykonaç wi´cej instrukcji
w ciàgu jednej sekundy. 

Nowe procesory majà coraz
szybsze zegary, jednak cz´stotliwo-
Êci taktowania nie mo˝na zwi´kszaç
w nieskoƒczonoÊç. Maksymalna jej
wartoÊç jest uwarunkowana zasto-
sowanà technologià produkcji pro-
cesora. Im mniejsze szerokoÊci
Êcie˝ek tworzàcych struktur´ proce-
sora, tym wi´ksza maksymal-
na cz´stotliwoÊç taktowania. 

Efektem ubocznym zwi´kszania
cz´stotliwoÊci jest wi´ksze zu˝ycie
energii, wydzielanej w postaci cie-
p∏a. Cz´Êciowo mo˝na temu prze-
ciwdzia∏aç, stosujàc technologie
umo˝liwiajàce zasilanie procesorów
ni˝szym napi´ciem. 

Pami´ç podr´czna
Modele procesorów ró˝nià si´

od siebie tak˝e iloÊcià pami´ci pod-

ŕ cznej (ang. cache) – wbudowanej
w procesor. Taka pami´ç jest nie-
zb´dna, gdy˝ dost´p do RAM-u,
gdzie zapisane sà kod programu
i dane, z punktu widzenia procesora
jest zbyt wolny. Pami´ç podŕ cz-
na jest znacznie szybsza od RAM-u
i usprawnia dzia∏anie procesora. 

Idea∏em by∏oby, gdyby rozmiar
pami´ci podŕ cznej odpowiada∏
wielkoÊci pami´ci RAM. Niestety,
takie rozwiàzanie jest skomplikowa-
ne i drogie. Dlatego procesory majà
od kilkunastu do kilkuset kilobajtów
pami´ci podŕ cznej. Odpowiedni
mechanizm zaszyty w procesorze
dba o to, ˝eby jej aktualna zawartoÊç
odpowiada∏a najbardziej potrzebnym
fragmentom pami´ci RAM. Dzi´ki

temu w wi´kszoÊci wypadków pro-
cesor odwo∏uje si´ do pami´ci pod-
ŕ cznej, zamiast traciç czas na od-
czyt/zapis danych z/do RAM-u. 

Ile bitów?
Bardzo cz´sto spotykamy si´

z okreÊleniem – procesor 32-bito-
wy. Ma ono zwiàzek z maksymal-
nym rozmiarem danych, na których
procesor potrafi wykonaç elemen-
tarne operacje arytmetyczno-

-logiczne, i rozmiarem rejestrów
ogólnego przeznaczenia. Rejestry te
to specjalne struktury w procesorze,
które s∏u˝à do przechowywania tym-
czasowych wyników. Rozmiar reje-
stru okreÊla si´ w bitach. Przyk∏ado-
wo okreÊlenie rejestr 16-bitowy
oznacza, ˝e mo˝e on przechowywaç
liczb´, do zapisu której potrzebne
jest 16 bitów danych. W wypadku
liczb ca∏kowitych bez znaku jest to
liczba z przedzia∏u <0,216-1>, czy-
li od 0 do 65 535 w∏àcznie.

W bitach okreÊla si´ tak˝e szero-
koÊç magistrali systemowej, za po-
Êrednictwem której procesor poro-
zumiewa si´ z otoczeniem. To nià
przesy∏ane sà dane z i do pami´ci
RAM, jak i pozosta∏ych urzàdzeƒ.
Magistral´ tworzy szyna danych
i szyna adresowa. SzerokoÊç to
liczba bitów, które jednoczeÊnie
mogà zostaç przes∏ane. W wypadku
szyny danych jej szerokoÊç jest
wielokrotnoÊcià oÊmiu bitów i jest
cz´Êciowo uzale˝niona od typu pro-
cesora (8-, 16-, 32-, 64-bitowy).
Od szerokoÊci szyny adresowej za-
le˝y mo˝liwoÊç adresowania mak-
symalnego rozmiaru pami´ci RAM.
Dla szyny 20-bitowej mo˝emy
maksymalnie zaadresowaç 220 baj-
tów, co daje 1 MB RAM, a dla szy-
ny 32-bitowej – 4 GB RAM.

RISC, CISC, MMX
Rozmawiajàc ze znajomymi

o procesorach, z pewnoÊcià nieje-
den raz s∏yszeliÊmy tajemnicze
skróty jak MMX, RISC czy SSE.
Opisujà one pewne cechy proceso-
ra zwiàzane z jego budowà i mo˝li-
woÊciami. 

Procesory mo˝emy podzieliç
na dwa typy – CISC (ang. Complex
Instruction Set Computer – kompu-
ter o rozbudowanym zestawie roz-
kazów) i RISC (ang. Reduced In-
struction Set Computer – komputer
o zredukowanym zestawie rozka-
zów). Procesory CISC to na przy-
k∏ad linia urzàdzeƒ 8086. Klasyczny
CISC potrafi interpretowaç setki od-
miennych rozkazów, które mogà
mieç ró˝ny rozmiar. Rozkazy proce-
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WCPUID freeware 

Jak dzia∏a pro-
cesor? Dlaczego
ten niepozorny ele-
ment komputera jest
tak wa˝ny? Co warto wiedzieç 
na jego temat? Ekspert odpowie
na wszystkie te pytania

SzerokoÊç Êcie˝ek

Procesor Technologia produkcji [um] 
8086 2
286 1,4
386 1,5–0,8
486 0,8–0,6
Pentium, K5 0,8–0,35
Pentium MMX 0,28–0,25
Pentium II, K6 0,35–0,18
Pentium III, Athlon 0,25–0,13
Pentium 4, Duron 0,18–0,13

Rozmiar rejestrów 

Procesor Rozmiar rejestrów 
ogólnego przeznaczenia 

8080 8 bitów
8086, 80286 16 bitów
80386, 80486, Pentium, Pentium Pro, 32 bity
Pentium II, Pentium III, Pentium 4,
K5, K6, Duron, Athlon
Itanium, Hammer 64 bity

ProcesorProcesor



sora CISC sà zazwyczaj d∏u˝sze ni˝
RISC-a – potrzeba wi´cej bitów,
aby rozró˝niç poszczególne komen-
dy, których jest wi´cej. 

Procesor typu RISC charaktery-
zuje si´ zminimalizowanym zbiorem
rozkazów i zazwyczaj sta∏à d∏ugo-
Êcià instrukcji. Zaletà procesorów
typu RISC jest prostsza budowa
(muszà rozpoznawaç mniej instruk-
cji) i wi´ksza pr´dkoÊç dzia∏ania.
¸atwiej jest równie˝ wyposa˝yç je
w mo˝liwoÊç równoleg∏ego wykony-
wania kilku rozkazów. Wadà jest
ma∏y zbiór instrukcji. Cz´sto jedne-
mu, z∏o˝onemu rozkazowi procesora
typu CISC odpowiada kilka instruk-
cji procesora typu RISC. Nowsze
procesory z rodziny x86 (nast´pcy
8086) sà tylko zewn´trznie typu
CISC (wykonujà instrukcje proceso-
ra CISC). Tak naprawd´ w Êrodku
znajduje si´ procesor RISC. Dzi´ki
temu zachowujàc zalety procesora
CISC (rozbudowany zestaw instruk-
cji, kompatybilnoÊç z poprzednika-
mi) w prosty sposób zwi´kszono
wydajnoÊç wspó∏czesnych proceso-
rów.

Wraz z nadejÊciem Pentium MMX
w Êwiecie procesorów pojawi∏o si´
znacznie wi´cej skrótów – MMX,
SSE, 3D Now! Oznaczajà, ˝e produ-
cent nauczy∏ dany procesor rozpo-
znawaç dodatkowe instrukcje. Ma to
na celu zwi´kszanie jego wydajnoÊci
w specyficznych zastosowaniach
i nosi ogólnà nazw´ SIMD (ang. sin-

gle-instruction, multiple-data tech-
nology – technologia przetwarzania
wielu danych za pomocà pojedyn-
czej instrukcji). Przyspieszenie dzia-
∏ania bierze si´ stàd, ˝e w wypadku
zastosowaƒ multimedialnych bardzo
cz´sto mamy do czynienia z sytu-
acjà, gdy dokonujemy wielokrotnie
tych samych operacji, ale na ró˝-
nych danych. Wyposa˝ajàc procesor
w dodatkowe rejestry i instrukcje,
mo˝na skróciç czas przetwarzania
informacji poprzez jednoczesne wy-
konywanie takiej samej operacji
na wielu danych. Ró˝ne nazwy
(MMX, SSE) oznaczajà ró˝ne zesta-
wy instrukcji. Przyrost wydajnoÊci

jest jednak odczuwalny tylko w apli-
kacjach, które potrafià wykorzystaç
nowo powsta∏e rozszerzenia i korzy-
stajà z nowych instrukcji.

Jak dzia∏a procesor?
PrzeÊledêmy teraz sposób dzia∏a-

nia procesora. Jako przyk∏ad pos∏u˝y
flagowy model Intela – Pentium 4.
Zastosowano w nim architektuŕ

NetBurst. Oznacza to, ˝e przetwarza-
nie instrukcji nast´puje w trzech eta-
pach. Poczàtkowo instrukcja jest po-
bierana i rozk∏adana na tak zwane
mikrooperacje. Te sà wykonywane
przez specjalnie do tego celu prze-
znaczone jednostki. Ostatnià fazà
przetwarzania jest uporzàdkowanie
kolejnoÊci wyników mikrooperacji. 

Instrukcje i potrzebne dane sà
pobierane z pami´ci RAM poprzez
magistral´ systemowà do pami´ci
podŕ cznej drugiego poziomu. Na-
st´pnie ka˝da instrukcja jest pobie-
rana i dekodowana poprzez jednost-
k´ Fetch/Decode na jednà lub wi´-
cej mikrooperacji. Mikrooperacje sà
przechowywane w Execution Trace
Cache. Mikrooperacje wykonywane
sà przez jednostki wykonawcze. Jed-
noczeÊnie mo˝e byç przetworzonych
kilka mikrooperacji, przez co proce-
sor pracuje znacznie szybciej. Pro-
cesor stara si´ wykorzystywaç swoje
zasoby mo˝liwie efektywnie i czasa-
mi zaburza kolejnoÊç wykonania mi-
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l System Bus (magistrala
systemowa) – kana∏ komunikacyj-
ny pomi´dzy pami´cià i urzàdzeniami
wejÊcia-wyjÊcia a procesorem. Szyna
danych ma rozmiar 64 bitów (8 baj-
tów), szyna adresowa 36 bitów,
przestrzeƒ adresowa 236 = 64 GB.
Magistrala jest synchronizowana
cz´stotliwoÊcià 100 MHz. OkreÊlenie
Quad-Pumped oznacza, ˝e transfer
danych nast´puje czterokrotnie pod-
czas jednego cyklu magistrali. Mak-
symalna przepustowoÊç magistrali
wynosi wi´c 8 bajtów x 4 x 100 MHz
= 3,2 GB/s.

l Bus Unit – blok odpowiedzialny za
poprawnà wspó∏prac´ wewn´trznych
mechanizmów procesora z szynà sys-
temowà. 

l L2 Cache + L2 Control Unit
– pami´ç podr´czna drugiego pozio-
mu wraz z jednostkà zarzàdzajàcà,
rozmiar zale˝nie od wersji procesora
256 lub 512 kB. Przechowuje dane
i kod programu.

l Fetch/Decode – jednostka po-
bierania i dekodowania instrukcji. Jej
zadaniem jest pobieranie instrukcji

i dekodowanie ich na tak zwane mi-
krooperacje (μops).

l Execution Trace Cache – bufor
Êledzenia wykonania rozkazów, odpo-
wiednik pami´ci podr´cznej pierwsze-
go poziomu, s∏u˝àcej do przechowywa-
nia kodu programu w poprzednich ge-
neracjach x86. Mo˝e zapami´taç do

12 000 μops. Dzi´ki temu, ˝e bufor
przechowuje ju˝ zdekodowane instruk-
cje, w chwili ponownego wykonania
tego samego fragmentu programu nie
jest konieczne ponowne t∏umaczenie
instrukcji na μops.

l Microcode ROM – pami´ç mi-
krokodu – niemodyfikowalna pami´ç

zapisana na etapie produkcji uk∏adu,
zawiera t∏umaczenie bardziej skompli-
kowanych instrukcji na μops.

l L1 Cache – pami´ç podr´czna
pierwszego poziomu o rozmiarze 
8 kB, przechowuje jedynie dane.

l Execution – modu∏ wykonawczy,
interpretuje mikrooperacje. Sk∏ada
si´ z kilku jednostek wykonawczych,
które jednoczeÊnie mogà wykonywaç
kilka μops. W wyniku wykonywania
μops w kilku jednostkach prawid∏owa
kolejnoÊç pojawiania si´ wyników
μops mo˝e zostaç zaburzona.

l Retirement – modu∏ przywraca-
jàcy prawid∏owà kolejnoÊç wyników
mikrooperacji.

l BTB (Branch Target Buf-
fer)/Branch Prediction – jednostka
przewidywania skoków. Dynamiczny
mechanizm wspomagajàcy przetwa-
rzanie instrukcji warunkowych. Umo˝-
liwia procesorowi przewidywanie wyni-
ku instrukcji skoku warunkowego jesz-
cze przed jego wykonaniem. 

l Branch History Update – uak-
tualnianie historii skoków.   

Co jest w Êrodku Pentium 4

krooperacji. Mo˝e si´ zdarzyç, ˝e
wynik operacji, która wyst´puje
w programie póêniej, zostanie obli-
czony wczeÊniej ni˝ wynik poprzed-
niej operacji. Dlatego wyniki muszà
zostaç uporzàdkowane przez jed-
nostk´ Retirement. Gdyby nie zosta-
∏y uporzàdkowane, wynik dzia∏ania
programu by∏by niezgodny z tym, co
chcia∏ osiàgnàç programista. 

Niemal ka˝dy program w du˝ej
cz´Êci sk∏ada si´ z fragmentów,
które muszà byç wielokrotnie wy-
konane. Dlatego ostatnio wykona-
ne instrukcje sà przechowywane
w postaci ciàgu mikrooperacji
Execution Trace Cache. Dzi´ki te-
mu istnieje du˝e prawdopodobieƒ-
stwo, ˝e wykonanie jeszcze raz tej
samej instrukcji nie b´dzie wyma-
ga∏o ponownego jej pobrania
i zdekodowania. Podobna sytuacja
wyst´puje w wypadku danych.
Najcz´Êciej wykorzystywane dane
sà tymczasowo pami´tane w pa-
mi´ci podr´cznej. PZ

Zestawy dodatkowych instrukcji

Procesor Rozszerzenia typu SIMD
Intel Pentium MMX MMX
Intel Pentium II MMX
Intel Pentium III MMX, SSE
Intel Pentium 4 MMX, SSE, SSE2
AMD Duron MMX, 3D Now!, 

(SSE – modele na jàdrze Morgan)
AMD Athlon MMX, 3D Now!
AMD Athlon XP MMX, 3D Now!, SSE

Bus Unit

System Bus

L2 Cache + L2 Control Unit

BTB/Branch Prediction

Execution
out-or-order core Retirement

L1 Cache

Kierunek
przesy∏ania
danych

Fetch/
Decode

Branch History Update

Execution
Trace Cache
Microcode ROM

Schemat blokowy – zasada dzia∏ania procesora Pentium 4

Z jednego
krzemowego 

wafla po rozdzieleniu
i umocowaniu w obudowach

produkowane sà dziesiàtki procesorów 
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Oprócz informacji o dystrybucjach
Linuksa, w tabeli zosta∏y zamiesz-
czone tak˝e adresy stron WWW
obejmujàcych list´ oprogramowa-
nia do∏àczonego do systemu opera-

cyjnego oraz formularze, za pomocà
których mo˝na sprawdziç, czy
na naszym komputerze da si´ uru-
chomiç wybranà dystrybucj´. Warto
zwróciç uwag´ tak˝e na dystrybucje:

Caldera Open Linux (www.caldera-
systems.com), Debian GNU/Linux
(www.debian.org), Slackware Linux
(www.slackware.com) i TurboLinux
(www.turbolinux.com).

W razie problemów ze Êciàga-
niem Linuksa z sieci mo˝emy
zawsze poszukaç najpopularniej-
szych dystrybucji w kioskach 
lub za niewielkà op∏atà kupiç krà˝-
ki CD na przyk∏ad na stronie
www.linuxmarket.pl

N ajnowsze wersje Red Hata
wykorzystujà Xserwer 4.2.0,

a to oznacza znaczne przyspieszenie
wyÊwietlania trójwymiarowej grafiki.

Bardzo ∏atwo to zauwa˝yç, urucha-
miajàc (na razie niestety nieliczne)
gry wykorzystujàce akceleratory
grafiki. Ró˝nice w odniesieniu

do wczeÊniejszych wersji Red Hat
Linuksa sà widoczne ju˝ podczas
instalacji systemu operacyjnego,
która w ca∏oÊci przebiega w trybie
graficznym. WÊród istotnych udo-
godnieƒ programu instalacyjnego
∏atwo zauwa˝yç bardzo wygodny
program do partycjonowania dysku
(wyÊwietlajàcy graficzny podzia∏
partycji) oraz wst´pnà konfiguracj´
firewalla. Red Hat Linux wyposa˝o-
no w najnowsze wersje Êrodowisk
graficznych KDE (3.0) i GNOME
(1.4.1). Obok boot managera LILO
pojawi∏ si´ znacznie wygodniejszy
GRUB. Do dystrybucji Red Hata jak
zawsze do∏àczono tysiàce progra-
mów. WÊród nich warto wymieniç
najnowsze wersje przeglàdarek

WWW – Konqueror,
Galeon, Mozilla
i Netscape. Nie za-
brak∏o tak˝e dobrych
aplikacji biurowych,
takich jak Koffice,
Abi Word, Gnume-
ric, StarOffice 5.2,
programów do s∏u-
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Ogle – GNU Public
Licence
GIMP – GNU
Public Licence
FreeAmp – GNU
Public Licence
Freeciv – GNU
Public Licence

Red Hat Linux 7.3
www.redhat.com .

Ka˝dy z systemów operacyjnych wyposa˝ono w gry. W Linuksie od
zawsze dominujà gry logiczne

J eÊli zajrzymy pod adres
http://www.linux.org/dist/li
st.html, zobaczymy bardzo

obszernà list´ dystrybucji Linuksa
(ponad 150 wersji tego samego
systemu operacyjnego!), poczyna-
jàc od Linuksów mieszczàcych si´
na jednej dyskietce, a koƒczàc
na systemach operacyjnych ledwo
mieszczàcych si´ na krà˝kach DVD.
Przy du˝ej ró˝norodnoÊci Linuksów
bardzo trudno znaleêç coÊ dla sie-
bie, równie trudno jest tak˝e wy-
braç dystrybucj´ najwygodniejszà
i najbardziej atrakcyjnà cenowo.
Ekspert przedstawi trzy wersje sys-
temu operacyjnego z pingwinem
w herbie cieszàce si´ obecnie naj-
wi´kszà popularnoÊcià: Red Hat Li-
nux, Mandrake Linux i SuSE Linux.
Ka˝dà z tych dystrybucji mo˝na
za darmo Êciàgnàç z internetu (ad-
resy polskich mirrorów mo˝na zna-
leêç w tabeli); co wi´cej – Red Ha-
ta i SuSE mo˝na tak˝e kupiç u pol-
skich dystrybutorów. W tabeli
uwzgl´dniono najwa˝niejsze infor-
macje na temat ka˝dej dystrybucji,
obejmujàce mi´dzy innymi wersje
systemu operacyjnego, obs∏ugiwa-
ne procesory, polskiego dystrybu-
tora, a tak˝e wersje najwa˝niejszych
komponentów systemu operacyjne-
go (Kernel, kompilator GNU C,
Xserwer, Êrodowiska graficzne).

Dystrybucje Linuksa
Niewàtpliwie wÊród darmowych systemów operacyjnych domi-
nuje Linux. Byç mo˝e dzieje si´ tak dlatego, ˝e ka˝dy, kto tylko
chce i dysponuje odpowiednimi umiej´tnoÊciami, mo˝e stworzyç
i sprzedawaç w∏asnà wersj´ Linuksa, tak zwanà dystrybucj´
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chania muzyki (XMMS), oglàdania
filmów na krà˝kach DVD (Xine),
a tak˝e do zaawansowanych prac
graficznych (GIMP). BezpoÊrednio
po zainstalowaniu Red Hat Linux

mo˝e s∏u˝yç jako serwer w interne-
cie. W podstawowej dystrybucji za-
warto programy pozwalajàce wyko-
rzystaç Linuksa jako serwer poczto-
wy, serwer WWW, FTP, DNS, serwer

wydruku i serwer plików w sieci lo-
kalnej. Nie brakuje te˝ aplikacji
do sprawdzania poczty (w tym zna-
komity program pocztowy Balsa),
newsów (Pan), rozmów na IRC
(xchat). Nawet pobie˝ne zapoznanie
si´ z zawartoÊcià dwóch
krà˝ków z tà dystrybucjà
Linuksa mo˝e zajàç mie-
siàc. Gdyby tego by∏o
ma∏o – w ka˝dej chwili
mo˝emy Êciàgnàç ze
strony WWW producenta
dodatkowe dwa krà˝ki
o nazwie Red Hat PowerTools, za-
wierajàce wyselekcjonowane apli-
kacje. Red Hat 7.3 z powodzeniem
obs∏uguje ju˝ dyski w standardzie
ATA 133. Radzi sobie tak˝e z ob-
s∏ugà standardu USB 2.0. Mi∏ym

zaskoczeniem dla posiadaczy apa-
ratów cyfrowych jest mo˝liwoÊç
Êciàgania zdj´ç na dysk twardy
za pomocà Linuksa.

Red Hat Linux, choç nie nale˝y
do dystrybucji szczególnie trud-

nych w obs∏udze, adreso-
wany jest raczej do Êred-
nio zaawansowanych
u˝ytkowników. Przyczyna
– to przede wszystkim
drobne b∏´dy w plikach
konfiguracyjnych, które
cz´sto trzeba poprawiaç

zaraz po zainstalowaniu systemu
operacyjnego. Warto pami´taç te˝
o tym, ˝e dystrybucja Red Hat to
kompletne Êrodowisko do pracy dla
programisty, oferujàce znakomity
kompilator GNU C.

M andrake Linux to dystrybu-
cja, która powstaje na bazie

Red Hat Linuksa, stàd te˝ jest
w znacznym stopniu zgodna z Red
Hatem i oferuje zbli˝ony zbiór opro-
gramowania. Sà jednak tak˝e mi´dzy
nimi ró˝nice. W Mandrake przebu-
dowano program instalacyjny, zwra-
cajàc szczególnà uwag´ na uprosz-
czenie tego procesu (na uwag´ za-
s∏uguje graficzny program do party-
cjonowania dysku o nazwie Disk-
-Drake, przypominajàcy popularnà
aplikacj´ PartitionMagic). W efekcie
instalacja systemu operacyjnego
jest znacznie prostsza ni˝ w wypad-
ku Red Hata i co istotne – program

instalacyjny komuniku-
je si´ z nami w j´zyku
polskim (∏àcznie z j´zy-
kiem polskim w programie uwzgl´d-
niono 40 ró˝nych j´zyków). Istnieje
mo˝liwoÊç zainstalowania Linuksa
bez koniecznoÊci tworzenia osob-
nych partycji na ten system opera-
cyjny, bezpoÊrednio na partycji
w formacie FAT. Mo˝liwe jest zain-
stalowanie jedynie podstawowych
komponentów systemu operacyjne-
go, zajmujàcych na dysku 65 MB. 

Jako dystrybucja bazujàca
na Red Hat Linuksie i w Mandrake
oprogramowanie dostarczane jest
w postaci pakietów RPM, podobnie
zawartoÊç krà˝ków z instalacyjnà
wersjà systemu w znacznej cz´Êci

pokrywa si´ z tym, co znajdziemy
w Red Hat Linuksie. Powa˝ne ró˝ni-
ce dotyczà jedynie zastosowania
w Mandrake wczeÊniejszej wersji
Êrodowiska graficznego KDE
(w wersji 2.2.2), do∏àczenia kompi-
latora GNU C w wersjach 2.96

i 3.0, a tak˝e specjalnej wersji pa-
kietu SAMBA, umo˝liwiajàcego
swobodnà komunikacj´ z serwerami
plików na bazie Windows NT/2000
(to szczególnie wa˝ne, gdy zamie-
rzamy korzystaç z Linuksa pracujà-

cego w sieci lokalnej). Mandrake
Linux to znakomite rozwiàzanie dla
poczàtkujàcych u˝ytkowników ze
wzgl´du na to, i˝ drobne b∏´dy
w plikach konfiguracyjnych, z który-
mi mamy do czynienia w Red Hat –
w Mandrake zosta∏y poprawione. 
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Red Hat Linux to
obecnie najszybciej
rozwijajàca si´ od-

miana systemu
operacyjnego 
z pingwinem 

w godle. Nie b´dzie
przesadà powie-

dzenie, ˝e Red Hat
powoli zaczyna na-
rzucaç standardy

w Êwiecie Linuksa.
Nie bez znaczenia
jest tak˝e to, ˝e

ten system opera-
cyjny ∏àczy w sobie
cechy wygodnego

narz´dzia do pracy
biurowej, a jedno-
czeÊnie drzemie

w nim pot´ga
prawdziwego ser-
wera. Firma Red

Hat Inc. osiàgn´∏a
swój cel – stwo-

rzy∏a darmowy sys-
tem operacyjny,
z którym poradzi

sobie laik,
a i prawdziwy ad-

ministrator nie b´-
dzie zawiedziony.

Ekspert 
poleca

Linus Torvalds, autor Linuksa (obecnie nadzorujàcy rozwój kernela), nie
przypuszcza∏, ˝e jego zabawa w pisanie terminala dla komputera z pro-
cesorem 386 spowoduje zamieszanie na rynku systemów operacyjnych

Mandrake Linux wyraênie kopiuje najlepsze cechy Red Hata, ambicjà zaÊ produ-
centów tego systemu operacyjnego obok naprawienia b∏´dów z Red Hata (i do∏o-
˝enia kilku nowych) jest maksymalne uproszczenie obs∏ugi systemu operacyjnego

U˝ytkownicy Linuksa wiele czasu sp´dzajà wpatrujàc si´ w okno terminala,
warto wi´c ubarwiç sobie prac´

Praca, buszowanie w internecie, zabawa na jednym lub kilku ekranach
graficznych i to w wysokiej rozdzielczoÊci

Ârodowisko graficzne
w Linuksie z miesiàca
na miesiàc staje si´
coraz bardziej rozbu-
dowane

Mandrake Linux 8.2
www.mandrakelinux.com .

˝



N ajsilniejszy konkurent dla
dystrybucji Red Hat Linux.

Warto zwróciç uwag´ na to, ˝e na-
wet wersja pude∏kowa SuSE Linux
jest znacznie taƒsza od innych dys-
trybucji. Co ciekawe – SuSE Linux
w wersji Professional to prawdopo-
dobnie jedyny system operacyjny,
który jest dostarczany na krà˝ku
DVD (oczywiÊcie w pude∏ku znaj-
duje si´ tak˝e 7 p∏yt CD dla tych,
którzy nie majà nap´du DVD). Nie-
wàtpliwym atutem SuSE sà narz´-
dzia o nazwach YaST2 i SaX2, które

u∏atwiajà proces instalacji (tak˝e
na partycji FAT) i konfiguracji sys-
temu operacyjnego. SuSE Linux
umo˝liwia stosowanie kryptogra-
ficznego systemu plików, do∏àczo-
no do niego tak˝e skaner antywiru-
sowy s∏u˝àcy do wykrywania wiru-
sów, które mogà zaatakowaç inne

systemy operacyjne. Radzi sobie
z obs∏ugà ekranów dotykowych
i aparatów cyfrowych. Do pude∏ko-
wej wersji SuSE do∏àczono pakiet
biurowy StarOffice
(jeÊli kupimy t´ dys-
trybucj´ w firmie Su-
PLIX, otrzymamy pol-
skà wersj´ j´zykowà
StarOffice’a). 

SuSE mo˝e si´ pochwaliç do∏à-
czonymi darmowymi edytorami

HTML (Quanta+, Bluefish), pro-
gramami s∏u˝àcymi do ray-tracingu
(povray, Moonligt) oraz znakomity-
mi narz´dziami dla astronomów

(kstarts) i muzyków (edy-
tor z notacjà nutowà 
noteedit). Przeglàd naj-
ciekawszych propozycji
(po polsku) wÊród opro-
gramowania do∏àczonego

do SuSE mo˝na znaleêç na stronie
www.suplix.pl/htmls/tour0.html

SuSE Linux do dobre rozwiàzanie
zarówno dla poczàtkujàcych, jak
i zaawansowanych u˝ytkowników
Linuksa.

LINUX DYSTRYBUCJE
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Nazwa dystrybucji
Wersja
Producent
Obs∏ugiwane procesory

Dystrybutor w Polsce

Adres strony producenta
Ceny:
Op∏aty za aktualizacje do nowszej wersji

Wersja Kernela
Wersja kompilatora GNU C
Wersja Xserwera
Dost´pne Êrodowiska graficzne
Obs∏ugiwane linuksowe systemy plików
Liczba krà˝ków w pe∏nej dystrybucji
Sprawdzanie zgodnoÊci sprz´towej
Lista pakietów w dystrybucji

Mirrory w Polsce

Dost´pnoÊç plików ISO

Red Hat Linux
7.3
Red Hat Inc.
Intel/AMD, Alpha, SPARC

B2B sp z o. o.
www.bel.pl

www.redhat.com
240 z∏ (Personal), 800 z∏ (Professional)
40 z∏ (Personal) 80 z∏ (Professional)

2.4.18
2.96-RH (Glibc 2.2.4)
4.2.0
KDE 3.0, GNOME 1.4.1
ext2, ext3, XFS, Reisner FS
6
http://hardware.redhat.com
http://www.redhat.com/software/linux/pl_rhl.html

ftp://ftp.task.gda.pl/pub/linux/redhat/
ftp://ftp.ps.pl/pub/Linux/redhat/
ftp://ftpman.olsztyn.pl/pub/linux/distributions/redhat
ftp://ftp.man.poznan.pl/pub/linux/redhat/
ftp://sunsite.icm.edu.pl/pub/Linux/redhat
tak

Mandrake Linux
8.2
MandrakeSoft
Intel/AMD, PowerPC

brak

www.mandrakelinux.com
280 z∏ (PowerPack) 600 z∏ (8.2 ProSuite)
40 z∏

2.4.18
2.90 i 3.0 (Glibc 2.2.4)
4.2.0
KDE 2.2.2, GNOME 1.4.1
ext2, ext3, XFS, Reisner FS
7
http://www.mandrakelinux.com/en/hardware.php3
brak

ftp://ftp.ps.pl/mirrors/mandrake/8.2/
ftp://ftp.task.gda.pl/pub/linux/Mandrake/8.2/

tak

SuSE Linux
8.0
SuSE GmbH
Intel/AMD, Alpha, PowerPC,
SPARC, S/390
SuPLIX 
www.suplix.pl, 
Animmus Sp. z o.o 
www.animmus.pl
www.suse.com
194 z∏ (8.0 Personal), 294 z∏ (Professional)
194 z∏

2.4.18
2.95 i 3.0 (Glibc 2.2.5)
4.2.0
KDE 3.0, GNOME 1.4.1
ext2, ext3, XFS, Reisner FS
8 (w tym 1 krà˝ek DVD)
http://hardwaredb.suse.de/index.php?LANG=en_UK
http://www.suse.com/us/products/suse_linux/i386/pa
ckages_personal/index.html (wersja Personal),
http://www.suse.de/products/suse_linux/i386/packag
es_professional/index_all.html (wersja Professional)
ftp://ftp.task.gda.pl/mirror/ftp.suse.com/pub/suse/

nie
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Linux ma wiele twarzy – Êwiadczy o tym chocia˝by fakt zaistnienia ponad 150 odmian tego syste-
mu operacyjnego, poczàwszy od takich, które mieszczà si´ na jednej dyskietce, a skoƒczywszy na
dystrybucjach zajmujàcych ca∏y krà˝ek DVD

SuSE Linux 8.0
www.suse.com .

Podobnie jak wi´kszoÊç dystrybucji, tak˝e SuSE Linux w znacznej cz´Êci zosta∏
spolszczony. Ju˝ teraz wi´kszoÊç aplikacji komunikuje si´ z nami po Polsku 

SuSE Linux
wcià˝ utrzy-

muje si´
w czo∏ówce
najszybciej

rozwijanych
dystrybucji



Sprawne przewijanie 
pod Linuksem  

Linux ju˝ od wielu lat wykorzystu-
je z powodzeniem nawet trójprzycis-
kowe myszy. Ekspert radzi, jak przy-
stosowaç do pracy w Êrodowisku
graficznym Linuksa myszy w stan-
dardzie PS/2, wyposa˝one w dodat-
kowe kó∏ko. 

Jeden z problemów, na który
mo˝na natrafiç bezpoÊrednio po in-
stalacji Linuksa, to brak obs∏ugi kó∏-
ka, w które zaopatrzone jest wiele
komputerowych myszy. A przecie˝
gryzoƒ wyposa˝ony w dodatkowe
kó∏ko znacznie u∏atwia przewijanie
stron WWW lub dokumentów. Dla-
czego wi´c nie skorzystaç z takiego
udogodnienia pod Linuksem? 

Sztuczka z obs∏ugà kó∏ka w my-
szy nie zawsze zadzia∏a, dlatego te˝

warto pami´taç, jakich zmian doko-
nujemy w plikach konfiguracyjnych
Xserwera po to, by w dowolnym
momencie mieç mo˝liwoÊç przy-
wrócenia poprzedniej konfiguracji
(wystarczy zachowaç kopi´ modyfi-
kowanego pliku konfiguracyjnego).

1. Poniewa˝ we wspó∏czesnych
dystrybucjach nie wiemy, jaka wer-
sja Xserwera jest uruchamiana,
musimy sami to sprawdziç. Uru-
chamiamy terminal, klikajàc na 
ikon´ l.

2. W okienku wpisujemy polecenie

i naciskamy . Na ekranie wi-
dzimy zawartoÊç logu z informacja-
mi opisujàcymi start Xserwera. 

W polu l widzimy numer wersji
Xserwera, w polu zaÊ l Êcie˝k´
dost´pu i nazw´  pliku konfigura-
cyjnego, który musimy zmodyfiko-
waç. Naciskamy klawisz , by
przerwaç wyÊwietlanie pliku. 

3. Do zmodyfikowania plików kon-
figuracyjnych Xserwera potrzebne
b´dà nam prawa administratora
systemu. W oknie terminala wpisu-
jemy polecenie i naciskamy

. Kiedy pojawi si´ napis l,
wpisujemy has∏o roota i ponownie
naciskamy . O tym, ˝e uzyska-
liÊmy prawa  administratora, Êwiad-
czy nazwa u˝ytkownika l
oraz symbol l.

4. Wpisujemy polecenie

i naciskamy . Na ekranie wi-

dzimy okno edytora tekstu, wy-
Êwietlajàcego zawartoÊç pliku kon-
figuracyjnego Xserwera. Przewija-
my dokument, naciskajàc klawisz

tak d∏ugo, a˝ na ekranie zoba-
czymy sekcj´ l.

Tu widoczne sà wszystkie para-
metry zwiàzane z obs∏ugà myszy
w Êrodowisku  graficznym. Naszym
zadaniem jest zmodyfikowanie pa-
rametru l. Przesuwamy  kursor za
pomocà klawiszy ze strza∏kami na
koniec ciàgu znaków l, kasujemy
go, a nast´pnie wpisujemy w to
miejsce .

5. Zapisujemy tak zmodyfikowany
plik, naciskajàc kombinacj´ klawi-
szy , a nast´pnie opusz-
czamy edytor, naciskajàc .
Musimy jeszcze zrestartowaç Li-
nuksa (lub Xserwer) – naj∏atwiej

mo˝na tego dokonaç wpisujàc po-
lecenie i naciskajàc .

6. Po ponownym uruchomieniu
Êrodowiska graficznego mo˝emy
wypróbowaç, czy kó∏ko myszy funk-
cjonuje poprawnie. JeÊli tak nie
jest, pozostaje nam przywróciç po-
przednie ustawienia. Uwaga! Doko-
nanie powy˝szych zmian mo˝e
spowodowaç niew∏aÊciwà prac´
myszy na konsolach tekstowych
(poza Êrodowiskiem graficznym),
jednak tylko wtedy, gdy Êrodowisko
graficzne jest uruchomione. Roz-
wiàzaniem problemu jest wy∏àcza-
nie Xserwera na czas pracy za po-
Êrednictwem konsol tekstowych.

Wine – uruchamianie 
aplikacji Windows 
pod Linuksem

Programy z Windows urucho-
mione na ekranie Linuksa? Niemo˝-
liwe? A jednak prawdziwe! Wszystko
za sprawà Wine – programu, który
ju˝ teraz z powodzeniem radzi sobie
z uruchamianiem prostych aplikacji
napisanych do Windows w graficz-
nym Êrodowisku Linuksa. Wystar-
czy, ˝e na naszym komputerze zain-
stalowane sà jednoczeÊnie Win-
dows i Linux. Nie powinniÊmy jed-
nak zbyt wiele oczekiwaç po Wine.
Program ten pozwoli nam na pos∏u-
giwanie si´ w Linuksie prostymi
programami dzia∏ajàcymi w Win-
dows, jednak nie ma co marzyç
o uruchomieniu na przyk∏ad naj-
nowszej wersji Worda.

1. Zaczynamy od uruchomienia
terminala, klikajàc na ikon´ .
W oknie terminala wpisujemy pole-
cenie l, naciskamy , wpisu-
jemy has∏o administratora i ponow-
nie naciskamy .

2. Tworzymy katalog, w którym za
chwil´ zamontujemy (od ang. 

mount – montowaç, instalowaç)
partycj´ Windows, wpisujàc pole-
cenie 
i naciskajàc .

3. Montujemy partycj´ Windows,
wpisujàc polecenie

i naciskajàc . Opuszczamy
konto roota, wpisujàc polecenie

i naciskajàc . Wpisuje-
my teraz na przyk∏ad

i naciskamy .

4. Gdy na ekranie pojawi si´ ko-
munikat l, musimy samodzielnie

utworzyç brakujàcy katalog. Wpisu-
jemy i naciskamy

, a potem ponownie

i jeszcze raz naciskamy .

5. Musimy chwil´ poczekaç. Po
pewnym czasie na ekranie zobaczy-
my okno l.

Mo˝emy sp´dziç chwil´ czasu
grajàc w prawdziwego pasjansa do-
∏àczonego do Windows. BD
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Ksià˝ki i czasopisma
UNIX – Administracja Systemu
– Eligleen Frish, 1997, Read Me, 72 z∏ 
UNIX – Podr´cznik u˝ytkownika
– Arnold Robbins, 1999, Read Me, 70 z∏ 
LINUX – Podr´cznik u˝ytkownika
– Ellen Siever, 1999, Read Me, 68 z∏ 

Strony WWW
l Red Hat Linux – www.redhat.com
l Mandrake Linux – www.mandrakelinux.com
l SuSE Linux – www.suse.com

Warto zajrzeç...

Linux – poradnik praktyczny
Linux mo˝e 
sprawiç k∏opoty
poczàtkujàcym
u˝ytkownikom.
Ekspert radzi, jak
okie∏znaç mysz 
i uruchomiç apli-
kacje Windows

n

W ine pozwala na uruchamianie
wszystkich aplikacji 16- i 32-

bitowych. Aby uruchomiç dowolny
program, musimy odnaleêç na party-
cji Windows jego plik wykonywalny
(z rozszerzeniem .exe) lub skrypt
startujàcy program (z rozszerzeniem
.bat), nast´pnie wywo∏ujemy wine
podajàc jako parametr Êcie˝k´ i na-
zw´ pliku wykonywalnego, np.:

Ekspert radzi



DLA WEBMASTERÓW

Webhelp 
Obszerny serwis dla webmaste-

rów. W nim mi´dzy innymi spory wy-
bór darmowych banerów, przycisków,
czcionek i ikon. Warto te˝ Êciàgnàç
specjalizowane programy dla twórców
stron WWW (na przyk∏ad do automa-
tycznego generowania menu) oraz
przejrzeç kilka artyku∏ów (na przyk∏ad
o technikach zabezpieczenia serwi-
sów internetowych) i kursów (na przy-
k∏ad Perla lub DHTML).

http://webhelp.pl

Webmasters 
Resources

Kilkaset odnoÊników zaprowadzi nas
z tej angloj´zycznej witryny do stron,
na których znajdziemy mi´dzy innymi
przydatne w pracy webmastera progra-
my, darmowe tapety, przyciski, skrypty
i animacje. Ambitni mogà te˝ si´gnàç
do stron z angloj´zycznymi kursami za-
awansowanych narz´dzi do tworzenia
serwisów internetowych.
www.webmasters-resources.com

Feebleminds
Solidna kolekcja darmowych animo-

wanych gifów, przycisków i tapet. Ser-
wis angloj´zyczny, ale w tym wypadku
to bez znaczenia.

www.feebleminds-gifs.com

4free.pl
SzeÊç ciekawych komponentów

do zamieszczenia na stronie WWW.
WÊród nich jest sonda internetowa,
ksi´ga goÊci oraz modu∏ pozwalajàcy
przeprowadzaç quizy w internecie. Aby
skorzystaç z komponentów, musimy za-
rejestrowaç si´ w serwisie.

www.4free.pl

JavaScript 
w przyk∏adach

Nieco zakurzona ju˝ witryna, ale 
ciàgle cieszy du˝à liczbà gotowych
skryptów Javy. Mo˝emy wykorzystaç je
za darmo na naszych niekomercyjnych
stronach WWW.

http://javascript.jest.o.k.pl

BigNoseBird.Com
Na stronie g∏ównej widzimy has∏o:

Wszystko, co potrzebujesz do stworze-
nia wspania∏ego serwisu. Jest w tym
du˝o prawdy. Ogromna kolekcja dar-

mowych grafik oraz skryptów Javy to
tylko niektóre atrakcje. 

www.bignosebird.com

Scrypty
Bardzo du˝y polskoj´zyczny serwis.

Godne uwagi sà kursy takich interneto-
wych j´zyków programowania, jak:
CSS, WML, ASP i MySQL. W serwisie
dost´pne sà tak˝e setki skryptów i wie-
le artyku∏ów poÊwi´conych tworzeniu
stron napisanych przez webmasterów. 

www.scrypty.com

DLA W¸AÂCICIELI FIRM

BiznesPartner.pl
Portal dla ma∏ych i Êrednich firm.

Mnóstwo najnowszych wiadomoÊci
o sytuacji na rynku i zmianach przepi-
sów. Solidne wyjaÊnienia zawi∏oÊci
ksi´gowych, prawnych i organizacyj-
nych. Tylko jedna wada – cz´Êç zawar-
toÊci serwisu jest dost´pna dopiero
po wykupieniu abonamentu.

www.biznespartner.pl

Firma – Onet.pl
Serwis adresowany dla przedsi´-

biorców kierujàcych ma∏ymi lub Êred-
nimi firmami oraz osób, które planujà
rozpoczàç samodzielnà dzia∏alnoÊç
gospodarczà. Dowiemy si´ na przy-
k∏ad, jak stworzyç biznesplan oraz ja-
kie formy dzia∏alnoÊci i opodatkowa-
nia sà dla nas optymalne. W serwisie
nie brakuje danych dotyczàcych ra-
chunkowoÊci, informacji o zatrudnia-
niu pracowników oraz wa˝nych aktów
prawnych.

http://firma.onet.pl

Strategie
Ma∏e i Êrednie firmy muszà bardzo

starannie opracowywaç strategi´ swo-
jego dzia∏ania. Serwis Strategie mo˝e
im w tym pomóc. W artyku∏ach przed-
stawione sà tajniki negocjacji oraz znaj-
dujà si´ odpowiedzi na wiele pytaƒ, na
przyk∏ad czy warto wprowadzaç do fir-
my outsourcing.

www.strategie.info.pl

MyCompany.pl
P∏atny serwis adresowany do nie-

wielkich firm. W kilkadziesiàt minut
stworzymy prosty serwis internetowy
naszej firmy. 

www.mycompany.pl

ifirma.pl
Jeden z taƒszych sposobów na roz-

wiàzanie naszych problemów z ksi´go-
woÊcià w ma∏ej firmie. Zamiast kupo-
waç program ksi´gowy, dzier˝awimy go
przez internet, korzystajàc dodatkowo
z rad pracowników witryny. Ciekawy
pomys∏. Pierwszy miesiàc takiego ksi´-
gowania jest darmowy.

www.ifirma.pl

Infor.pl
Jeden z wi´kszych polskich serwi-

sów prawno-podatkowych. Du˝o naj-
nowszych wiadomoÊci, kalkulatory po-
datkowe i ZUS, artyku∏y z profesjonal-
nych pism bran˝owych.

www.infor.pl

SKLEPY 
Z OPROGRAMOWANIEM

APN NetMarket
Du˝y wybór oprogramowania naj-

wi´kszych firm software’owych. Mi´-
dzy innymi systemy operacyjne, pakie-
ty biurowe, programy graficzne i edy-
tory stron WWW. W serwisie znajdzie-
my programy takich firm, jak na przy-
k∏ad Microsoft, Borland, Corel, Macro-
media i Novell.

www.promise.com.pl

Âwiat programów
Nieciekawa szata graficzna, ale

za to ogromny wybór. Bardzo du˝o pro-
gramów dla firm (w tym programy typu
CAD, dla biur nieruchomoÊci i agencji
turystycznych), gry, narz´dzia, progra-
my edukacyjne.

www.swiatprogramow.pl

Play.com.pl
Sklep koncentruje si´ przede

wszystkim na grach, ale kupimy w nim
te˝ znane pakiety antywirusowe, naj-
nowszà wersj´ Windows, programy gra-
ficzne i nieco oprogramowania dla firm
– przede wszystkim aplikacje ksi´gowe.

www.play.com.pl

ArdSoft
Kilkaset gier i programów. Najwi´-

cej w wersjach na peceta, ale nie zapo-
mniano równie˝ o popularnych konso-
lach. Poza tym na wirtualnych pó∏kach
spory wybór programów ksi´gowych
i edukacyjnych. 

www.ardsoft.pl

Merlin
Najwi´kszy polski sklep internetowy

prowadzi dzia∏ z programami. Kupimy
tu mi´dzy innymi s∏owniki j´zykowe,
programy edukacyjne, pakiety antywi-
rusowe i gry.

www.merlin.pl

INFORMACJE O TELEFONII 
KOMÓRKOWEJ

GSMonline.pl
Solidny i rozbudowany serwis o tele-

fonach komórkowych. Przeczytamy ich
recenzje, rzucimy okiem na porównania
modeli i przestudiujemy tabele z infor-
macjami o taryfach. Godny uwagi jest
codziennie aktualizowany serwis nowo-
Êci oraz aukcje u˝ywanych komórek.

www.gsmonline.pl

Telekomunikacyjne
Centrum Informacyjne

Serwis telekomunikacyjny. Codzien-
nie najnowsze wiadomoÊci z rynku. Sà
te˝ mi´dzy innymi informacje o promo-
cjach telefonów w polskich sieciach
oraz kody umo˝liwiajàce dost´p
do ukrytych funkcji komórek.

www.fkn.pl

Mobile.net.pl
Przede wszystkim du˝o nowinek

technicznych – codziennie aktualizowa-
ne informacje oraz nowoÊci z rynku. Nie
brakuje te˝ opisów telefonów, pod któ-
rymi ich u˝ytkownicy dodajà w∏asne opi-
nie. Istnieje wersja WAP tego serwisu.

www.mobile.net.pl

REZERWACJA BILETÓW 
LOTNICZYCH/TANIE LINIE 

LOTNICZE

Rynair
Serwis jednej z pierwszych tanich li-

nii lotniczych. Kilka wersji j´zykowych
(niestety bez polskiej). Rezerwacje bile-
tów, wykaz po∏àczeƒ. Bilet na przyk∏ad
z Londynu do Hamburga kosztuje a˝... 
8 funtów. Szkoda, ˝e nie latajà z Polski.

www.ryanair.ie

easyJet
Pi´ç wersji j´zykowych (bez pol-

skiej). Poza tym rezerwacja biletów, in-
formacje o po∏àczeniach i ceny.

www.easyjet.com 

Buzz
Berlin–Londyn za 35 funtów. Pi´kna

cena. Szczegó∏y w tym serwisie.
www.buzzaway.com

Go
Nasi po∏udniowi sàsiedzi majà do-

brze. Z Pragi do Londynu mogà polecieç
p∏acàc za bilet nieca∏e 100 euro.

www.go-fly.com

Virgin Express
Sporo powakacyjnych promocji. Fir-

ma lata mi´dzy innymi do miast po∏u-
dniowej Europy. Niestety, nie z Polski.

www.virgin-express.com MK
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W internecie sà miliony stron WWW. Dlatego wcale nie 
jest ∏atwo trafiç na wartoÊciowe witryny pe∏ne przydatnych 
infomacji. Ekspert wybra∏ takie strony, które jego zdaniem 
sà naprawd´ godne uwagi

Gdzie szukaç
w internecie

n
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W obecnych czasach
sam dyplom ukoƒ-
czenia wy˝szej

uczelni czy przebieg pracy zawodo-
wej nie jest ju˝ wystarczajàcym po-
twierdzeniem kwalifikacji specjali-
sty IT. B∏yskawiczny rozwój techno-
logii informatycznych wymaga 
ciàg∏ego pog∏´biania wiedzy. 
Wi´kszoÊç du˝ych firm dostrzega

ten wymóg czasu i inwestuje
w swoich pracowników, wysy∏ajàc
ich na specjalistyczne szkolenia. 

Certyfikat ukoƒczenia takiego
szkolenia, a tym bardziej zdania od-
powiedniego egzaminu, jest dowo-
dem znajomoÊci nowoczesnych
technologii i co za tym idzie, mo˝e
mieç decydujàce znaczenie przy re-
krutacji. Cz´sto, choç nie jest to re-
gu∏à, podnoszenie kwalifikacji owo-
cuje awansem lub podwy˝kà.

Wi´kszoÊç oÊrodków szkolenio-
wych prowadzi dwie grupy szkoleƒ.
Pierwsza z nich to szkolenia autor-
skie, obejmujàce mi´dzy innymi
takie zagadnienia, jak: aplikacje
biurowe, tworzenie stron WWW, 
zarzàdzanie systemami IT czy bez-
pieczeƒstwo systemów. 

Druga grupa to szkolenia autory-
zowane. WÊród informatyków cie-
szà si´ one najwi´kszà popularno-
Êcià, gdy˝ umo˝liwiajà zdobycie
specjalistycznej wiedzy w zakresie
wybranego produktu – systemu
operacyjnego czy sprz´tu. Program
takiego szkolenia opracowywany
jest przez producenta, w tym przez
osoby, które uczestniczy∏y w proce-
sie powstawania produktu. Upraw-

nione do prowadzenia tego typu
szkoleƒ sà oÊrodki, które otrzyma∏y
autoryzacj´ danego producenta
(adresy kilku z nich w ramce u do-
∏u). Wyk∏adowcami sà wykwalifiko-
wani trenerzy, legitymujàcy si´ od-
powiednim certyfikatem. 

Wymiar godzin danego szkolenia
ustalany jest przez producenta i wy-
nosi zazwyczaj od 14 do 35. Zaj´cia

odbywajà si´ w ciàgu kilku kolej-
nych dni po mniej wi´cej 7 godzin. 

Wi´kszoÊç zaj´ç prowadzona
jest w j´zyku polskim, jednak du˝a
cz´Êç materia∏ów szkoleniowych
dost´pna jest tylko po angielsku,
dlatego niezb´dna jest przynaj-
mniej bierna znajomoÊç tego
j´zyka. Szkolenia poza wyk∏adami
obejmujà równie˝ warsztaty, pod-
czas których uczestnicy rozwiàzujà
konkretne problemy.

Je˝eli po odbyciu szkolenia
chcemy przystàpiç do egzaminu, to
musimy pami´taç, ˝e zazwyczaj
odbywa si´ on w j´zyku angielskim
i ma charakter problemowy. 

Ceny szkoleƒ wahajà si´ od 750
do 3500 z∏otych, koszt egzaminu to
dodatkowe 200–400 z∏otych. 

Ka˝dy z liczàcych si´ producen-
tów rynku IT ma opracowane spe-
cjalne programy certyfikacyjne. Do-
tyczy to zarówno producentów
oprogramowania (na przyk∏ad Mi-
crosoft, Novell), komputerów (na
przyk∏ad Compaq, HP), jak i urzà-
dzeƒ sieciowych (na przyk∏ad Ci-
sco, Intel). Programy te przewidujà
zazwyczaj kilka poziomów –
od podstawowego do wysoko za-

awansowanego, a warunkiem otrzy-
mania certyfikatu jest zdanie okreÊ-
lonych egzaminów. 

Certyfikaty te sà uznawanym
na ca∏ym Êwiecie standardem i wy-
znacznikiem poziomu wiedzy
i kompetencji specjalistów IT. Zdo-
bywanie ich wymaga du˝ego wysi∏-
ku, ale przynosi te˝ wymierne ko-
rzyÊci w postaci wi´kszych szans
na rynku pracy. Egzamin certyfika-
cyjny jest okazjà do sprawdzenia
stanu swojej wiedzy i porównania
doÊwiadczenia z pracy nad produk-
tem z wytycznymi producenta. 

Aby dok∏adniej zrozumieç istot´
programów certyfikacyjnych, przyj-
rzyjmy si´ jednemu z najbardziej
popularnych – oferowanemu przez
Microsoft (ramka u góry).

Decydujàc si´ na zdobywanie
certyfikatów, powinniÊmy zaplano-
waç Êcie˝k´ certyfikacji. Do
otrzymania podstawowego tytu∏u
MCP uprawnia zdanie tylko jedne-
go z proponowanych 39 egzami-
nów. Ale ju˝ w wypadku kolej-
nych certyfikatów musimy prze-
brnàç przez kilka egzaminów.
Warto wi´c tak dobraç egzaminy,
aby ten, który zdaliÊmy, by otrzy-
maç tytu∏ MCP, pokrywa∏ si´ z wy-
maganymi przy dalszych certyfi-
katach. Dok∏adne informacje na
ten temat znajdziemy na stronie 
www.microsoft.com/poland/train_cert/

To, w jaki sposób przygotujemy
si´ do egzaminu, zale˝y wy∏àcznie
od nas. Z pewnoÊcià najbardziej
komfortowà metodà jest wzi´cie
udzia∏u w autoryzowanym szkole-
niu, którego program b´dzie odpo-
wiada∏ konkretnemu egzaminowi. 

Innà drogà jest samodzielna na-
uka. Wymaga ona jednak sporo
dyscypliny i wytrwa∏oÊci. W wypad-
ku wy˝ej wymienionych certyfikatów
warto si´gnàç po materia∏y szkole-
niowe wydawnictwa MS Press, któ-
rych autorami sà pracownicy Mi-
crosoft. Nale˝y jednak pami´taç, ˝e
podstawowym kluczem do sukcesu
jest nie tyle wiedza teoretyczna, co
umiej´tnoÊci praktyczne.          KN

Nazwa oÊrodka Adres WWW Telefon Oddzia∏y
Altkom Akademia www.altkom.com.pl (22) 8606060 Gdynia, Katowice,  

Kraków, Poznaƒ, 
Warszawa, Wroc∏aw

Centrum Edukacyjne 2Si www.2si.com.pl (32) 2512222 Bia∏ystok, Katowice,  
Kraków, Lublin, 
Nowy Sàcz, Warszawa

Centrum Edukacyjne Edusoft www.edusoft.pl (22) 6543406 Bydgoszcz, Gdaƒsk,  
Koszalin, Legnica, 
Poznaƒ, Warszawa,
Wroc∏aw

Centrum Technik Sieciowych www.cts.com.pl (22) 8385270 Warszawa
Combidata www.combidata.com.pl (58) 5509595 Bia∏ystok, Katowice, 

Kraków, Poznaƒ, 
Sopot, Warszawa, 
Wroc∏aw

DC Edukacja www.edukacja.com (58) 5516870 Gdaƒsk, Kielce, Sopot, 
Warszawa, Wroc∏aw

Merinosoft www.merinosoft.com.pl (85) 6754855 Bia∏ystok, Warszawa
Softronic Education www.softronic.pl (22) 3314500 Gdaƒsk, Poznaƒ, 

Warszawa

OÊrodki szkoleniowe 

Certyfikat ukoƒczenia specjalistycznego szkolenia
jest nie tylko dowodem znajomoÊci nowoczesnych
technologii, ale przynosi tak˝e wymierne korzyÊci
w postaci wi´kszych szans na rynku pracy, mo˝liwo-
Êci awansu czy podwy˝ki

Poziomy certyfikatów Microsoft
podstawowy 
MCP (Microsoft Certified Professional) – Êwiadectwo wiedzy

w zakresie jednego z systemów operacyjnych, pro-
duktów serwerowych lub narz´dzi programistycznych
Microsoft (1 egzamin).

poÊredni
MCSA (Microsoft Certified System Administrator) – dotyczy

platformy Windows 2000, przeznaczony dla zaawan-
sowanych administratorów sieci. Stanowi pomost po-
mi´dzy MCP a MCSE (4 egzaminy). 

MCAD (Microsoft Certified Application Developer) – opraco-
wany z myÊlà o programistach tworzàcych aplikacje
.NET i us∏ugi XML Web Services. Jest uproszczonà
wersjà certyfikatu MCSD (3 egzaminy).

wysoko zaawansowany 
MCSE (Microsoft Certified System Engineer) – najwa˝niejszy

z certyfikatów, przeznaczony dla specjalistów efek-
tywnie planujàcych, projektujàcych i wdra˝ajàcych
rozwiàzania sieciowe oparte na platformie Windows
2000 lub XP (7 egzaminów).

MCSD (Microsoft Certified Solution Developer) – opracowa-
ny dla programistów tworzàcych aplikacje w architek-
turze .NET przy u˝yciu narz´dzi programistycznych
pakietu Visual Studio (5 egzaminów).

MCDBA (Microsoft Certified Database Administrator) – prze-
znaczony dla doÊwiadczonych projektantów baz da-
nych (4 egzaminy).

INFORMATOR

Umiej´tnoÊci i wiedz´ z zakresu in-
formatyki mo˝na zdobywaç na ró˝ne
sposoby. Ekspert poleca systema-
tycznà Êcie˝k´ szkolenia si´ w auto-
ryzowanych oÊrodkach kszta∏cenia.
Zaczynamy od Microsoftu

Szkolenia dla
informatyków

n
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Y ahoo! w swoim serwisie
rekrutacyjnym Careers
informuje o przeci´tnych

zarobkach informatyków w Stanach
Zjednoczonych. I tak na przyk∏ad
poczàtkujàcy programista ma
szanse zdobyç prac´ za 40 tysi´cy
dolarów rocznie. Jego bardzo do-
Êwiadczony kolega zarabia dwa ra-
zy wi´cej. Zarobki informatyków
w krajach Unii Europejskiej tak˝e
mogà zainteresowaç wiele osób.

W Niemczech na przyk∏ad progra-
mistom p∏aci si´ zwykle rocznie
od 50 tysi´cy euro wzwy˝.

Pracy szukamy na dwa sposoby.
Albo przeglàdajàc oferty najwi´k-
szych Êwiatowych serwisów rekru-
tacyjnych, albo szukajàc informa-
cji o wakatach bezpoÊrednio na
stronach interesujàcych nas firm.
Ten pierwszy sposób pozwala
naraz przeglàdaç setki ofert –
trudno jest nie znaleêç czegoÊ, co
nie odpowiada∏oby naszym zawo-
dowym kwalifikacjom. Cz´sto jed-
nak sà to oferty od ma∏o znanych, 
niewielkich firm, których siedziby
znajdujà si´ niemal na koƒcu
Êwiata. Szukanie wakatów na stro-
nach potentatów jest bardziej 

pracoch∏onne, ale za to mo˝emy
trafiç bezpoÊrednio do firm, 
w których niemal dos∏ownie wyku-
wa si´ przysz∏oÊç – takich jak Mi-
crosoft, Hewlett-Packard, IBM czy
Siemens.

Znalezienie oferty to nie
wszystko. Spora cz´Êç pracodaw-
ców w ofertach, do których do-
trzemy, ˝yczy sobie, aby ich pra-
cownicy mieli okreÊlone obywa-
telstwo (niestety, nie polskie). Je-
˝eli takiej klauzuli w ofercie nie
ma, wysy∏ajàc swoje CV, warto
i tak spytaç, czy oferta nie jest ad-
resowana tylko do obywateli okre-
Êlonych krajów. Unikniemy roz-
czarowania. MK

Serwisy z ofertami dla informatyków

Te firmy szukajà pracowników

Kilka tysi´cy ofert pracy w Stanach Zjednoczonych dla programistów, admini-
stratorów sieci, projektantów stron, specjalistów od baz danych i innych zaj-
mujàcych si´ zawodowo informatykà. Warto zostawiç w∏asne CV – a nu˝ jeden
z amerykaƒskich pracodawców zg∏osi si´ do nas, oraz rzuciç okiem na defini-
cje komputerowych zawodów.
Najcz´Êciej odwiedzany serwis rekrutacyjny na Êwiecie. W nim codziennie co
najmniej kilka tysi´cy ofert pracy dla informatyków w Stanach. Musimy ich
szukaç w kilku dzia∏ach – najwi´cej w Technology i Internet/New Media. Cie-
kawostkà jest funkcja pozwalajàca zablokowaç dost´p do pozostawionego
w serwisie ˝yciorysu wybranym przez nas firmom.
W sumie blisko pó∏ miliona ofert pracy przede wszystkim ze Stanów Zjedno-
czonych. Z tego zawsze kilka tysi´cy dla informatyków. Ciekawostkà sà oferty
z krajów azjatyckich i Rosji – nie ma ich jednak zbyt wiele.
Jobpilot dzia∏a w kilkunastu krajach. Wszystkie jego witryny korzystajà z tej sa-
mej bazy danych. Mo˝emy wi´c na polskiej stronie poszukaç ofert pracy dla in-
formatyków za granicà. Znajdziemy ich zawsze co najmniej par´ tysi´cy – naj-
wi´cej z Europy. 
W polskim serwisie Top Jobs on the Net jest strona z odnoÊnikami do zagra-
nicznych oddzia∏ów firmy. W nich mi´dzy innymi oferty pracy dla informatyków
w Wielkiej Brytanii, Szwajcarii, Szwecji, Hiszpanii, Irlandii i... Tajlandii.
Dobry pomys∏ na znalezienie pracy u naszych zachodnich sàsiadów w takich
firmach jak na przyk∏ad Bertelsmann, Bosh lub Lufthansa. Kilkaset ofert pra-
cy dla informatyków – przede wszystkim w dziale IT/Telekommukation. 
Baza danych o specjalistach IT spoza krajów Unii Europejskiej przeglàdana
przez niemieckich pracodawców. Warto si´ zarejestrowaç.

Ten serwis warto odwiedziç, je˝eli chcemy przeprowadziç si´ na wyspy brytyj-
skie. Pracodawcy angielscy poszukujà mi´dzy innymi kilkudziesi´ciu informa-
tyków do pracy w Londynie.

Computerjobs.com
www.computersjobs.com

HotJobs.com
www.hotjobs.com

Careerbuilder
www.careerbuilder.com

Jobpilot
www.jobpilot.pl

Top Jobs on the Net
www.topjobs.pl

Jobware
www.jobware.de

Vermittlungsbörse 
für IT-Fachkräfte
http://195.185.214.164/gc/
Monster
www.monster.co.uk

Nazwa serwisu Uwagi
Adres strony

Informatyków szukajà
niemal wszyscy: Amery-
kanie, Niemcy i Anglicy.
Bardzo ch´tnie zatrud-
niajà Polaków. Praca
czeka na programistów,
webmasterów i specjali-
stów od sieci

W HotJobs najwi´cej ofert znajdziemy w dzia∏ach l

Monster informuje o pracy w Londynie dla ponad 60 specjalistów od oprogramowania

Po klikni´ciu na odnoÊnik  l dosta-
jemy si´ do zagranicznych serwisów 
Top Jobs

Nazwa firmy Kogo szukajà
Adres strony

Kilkuset informatyków: programistów, specjalistów od sie-
ci i systemów Windows, webmasterów.
Kilkunastu programistów, du˝o in˝ynierów-specjalistów od
sprz´tu. Nied∏ugo serwisy z ofertami HP i Compaqa si´ po-
∏àczà. B´dzie wi´cej ofert.
Du˝o ofert pracy w Niemczech i nie tylko. Zawsze cz´Êç
z nich jest adresowana do informatyków.
Adobe szuka∏ niedawno mi´dzy innymi kilku administrato-
rów sieci opartych na Windows oraz znawców systemów
SAP.
Corel szuka przede wszystkim specjalistów od sprzeda˝y,
ale i tak zawsze znajdziemy na jego stronach kilka ofert
pracy dla programistów.
Jeden z najwi´kszych operatorów komórkowych  dzia∏a
w 28 krajach. W swoim serwisie zawsze oferuje prac´ co
najmniej kilkudziesi´ciu komputerowym specjalistom.
Praca w Stanach dla in˝ynierów sprz´towych, czasami pro-
gramistów.
Symantec szuka mi´dzy innymi specjalistów od bezpie-
czeƒstwa sieci komputerowych i baz danych. 
Firma, która zatrudnia w ponad stu krajach blisko 300
tysi´cy osób, ch´tnie przyjmie do pracy zdolnych informa-
tyków. Warto przejrzeç dost´pne w serwisie oferty.
A mo˝e praca we Francji? Bull czasami oferuje ciekawà
prac´ dla informatyków, zach´cajàc przy okazji do nadsy∏a-
nia CV.

Microsoft
www.microsoft.com
Hewlett-Packard
www.jobs.hp.com

Siemens
www.siemens.de
Adobe
www.adobe.com

Corel
www.corel.com

Vodafone
www.vodafone.com

Dell
www.dell.com
Symantec
www.symantec.com
IBM
www.ibm.com

Bull
www.bull.fr/emploi/

Praca dla
informatyków

n
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Ankieta
Ekspert to czasopismo dla zaawansowanych użytkowników komputerów.

Powstał, ponieważ od dawna domagali się tego Czytelnicy Komputer ŚWIATA.
Czy spełnia oczekiwania? Odpowiedź poznamy tylko wtedy, gdy rzetelnie

wypełnicie i przyślecie do redakcji ankietę, umieszczoną na następnej stronie.
Wasze opinie i sugestie będą miały wpływ na wygląd i zawartość Eksperta 

oraz to, jak często będzie się ukazywał.

Najnowsza wersja profesjonalnego,  
kompleksowego programu 
antywirusowego

Najnowsza wersja pakietu programów
zapewniających maksymalne bezpie-
czeństwo peceta

Najnowsza wersja aplikacji
zabezpieczającej komputer przed
atakami z sieci

Wype∏nionà ankiet´ nale˝y wyciàç i wys∏aç pocztà do dnia 18.10.2002 r. 
(decyduje data stempla pocztowego) na adres:
Komputer ÂWIAT Ekspert, skr. pocztowa 110

Warszawa 79, z dopiskiem „Ankieta” 

Przyznanie nagród nastàpi 25.10.2002 r. Laureaci zostanà powiadomieni pocztà lub e-mailem 
Regulamin ankiety jest dost´pny na stronie www.ks-ekspert.pl lub w redakcji

UWAGA! Opinie zawarte w ankiecie nie b´dà mia∏y ˝adnego wp∏ywu na wybór osób, z którymi si´ skontaktujemy.

Do wygrania 30 programów ufundowanych przez firmę 

!
INFORMATOR 

10x

10x

10x

W dniu 25.10.2002 r. będziemy telefonować do autorów nadesłanych ankiet 
aby zadać im po trzy proste pytania związane z komputerowym bezpieczeństwem. 

Pokazane poniżej nagrody otrzyma pierwszych 
trzydzieści osób, które udzielą prawidłowych odpowiedzi. 
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1. Twoje umiej´tnoÊci 
pos∏ugiwania si´   
komputerem sà:

podstawowe  . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
Êrednio zaawansowane  . . . . . . . . . .o
zaawansowane  . . . . . . . . . . . . . . . .o

2. Wiedz´ komputerowà 
g∏ównie czerpiesz:

ze szko∏y, uczelni  . . . . . . . . . . . . . .o
z czasopism komputerowych  . . . . . .o
z ksià˝ek  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
z internetu  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
inne êród∏a, jakie? . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

3. Jakie pisma komputerowe 
czytasz najcz´Êciej?

Chip  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
Enter  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
Komputer ÂWIAT  . . . . . . . . . . . . . .o
PC World Komputer  . . . . . . . . . . . .o
PC Format  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
inne, jakie? . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

4. Z jakiego systemu 
operacyjnego korzystasz:

Windows 98 . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
Windows ME  . . . . . . . . . . . . . . . . .o
Windows NT . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
Windows 2000 . . . . . . . . . . . . . . . .o
Windows XP . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
Linux  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
z innego, jakiego? . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

5. Jakich aplikacji 
u˝ywasz najcz´Êciej 
(zaznacz najwy˝ej 3):

narz´dzia systemowe  . . . . . . . . . . .o
programistyczne  . . . . . . . . . . . . . . .o
multimedia (audio/video)  . . . . . . . .o
do tworzenia grafiki i animacji  . . . . .o
biurowe  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
DTP i OCR  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
internet i komunikacja . . . . . . . . . . .o
do tworzenia stron WWW  . . . . . . . .o
do nagrywania p∏yt CDR/DVD  . . . . .o
inne, jakie?  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

6. Jakie dziedziny wiedzy kompute-
rowej interesujà Ci´ najbardziej 
(zaznacz najwy˝ej 3):

konfiguracja systemu i narz´dzia 
systemowe . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
j´zyki programowania  . . . . . . . . . . .o
tworzenie stron WWW . . . . . . . . . . .o
programy biurowe . . . . . . . . . . . . . .o
programy graficzne, animacje  . . . . .o
programy muzyczne  . . . . . . . . . . . .o
programy wideo  . . . . . . . . . . . . . . .o
programy internetowe 
i komunikacyjne  . . . . . . . . . . . . . . .o
gry i rozrywka  . . . . . . . . . . . . . . . . .o
programy edukacyjne  . . . . . . . . . . .o
sieci komputerowe  . . . . . . . . . . . . .o
rozbudowa peceta . . . . . . . . . . . . . .o
overclocking . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
inne, jakie?  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

7. Co czytasz najch´tniej 
w pismach komputerowych 
(zaznacz najwy˝ej 3):

newsy  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
testy, opisy sprz´tu 
i programów . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
felietony . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
cykliczne kursy, np. HTML . . . . . . . .o
porady dotyczàce sprz´tu 
i programów  . . . . . . . . . . . . . . . . . . o
inne  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ..
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

8. Wymieƒ 3 artyku∏y z tego wyda-
nia Eksperta, które podoba∏y Ci
si´ najbardziej:

1)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . str. . . . . . . .

2)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . str. . . . . . . .

3)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . str. . . . . . . .

9. Wymieƒ 3 artyku∏y z tego wyda-
nia Eksperta, które Ci´ nie zain-
teresowa∏y lub nie podoba∏y si´:

1)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . str. . . . . . . .

2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . str. . . . . . . .

3)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . str. . . . . . . .

10. Jak oceniasz poziom 
tekstów Eksperta?

sà fachowe i zrozumia∏e  . . . . . . . . .o
powinny byç bardziej 
szczegó∏owe . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
sà zbyt szczegó∏owe  . . . . . . . . . . . .o
inne uwagi  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

11. Czego powinno byç wi´cej
w czasopiÊmie Ekspert?

 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

12. Czego brakuje w Ekspercie?
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

13. Czy chcia∏byÊ, ˝eby 
w Ekspercie pojawia∏o si´ 
wi´cej materia∏ów o Linuksie?

tak  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
nie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
jest mi to oboj´tne  . . . . . . . . . . . . .o

14. Jak oceniasz zawartoÊç 
do∏àczonego CD?

jest ciekawa i u˝yteczna  . . . . . . . . .o
jest przeci´tna, mogliÊcie si´ 
bardziej postaraç  . . . . . . . . . . . . . .o
zupe∏nie mnie nie zainteresowa∏, 
poniewa˝  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

15. Jakiego typu programy w pe∏-
nych wersjach powinny byç do-
∏àczane Twoim zdaniem do Eks-
perta?

1)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

2)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

3)  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

16. Jak oceniasz Eksperta, 
przyjmujàc szkolnà skal´ ocen
od 1 do 6, gdzie 1 oznacza 
„w ogóle mi si´ nie podoba”, 
a 6 oznacza „bardzo mi si´
podoba”?

17. Czy kupisz nast´pny 
numer Eksperta?

tak  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
nie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
nie wiem  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o

18. Twój wiek:
poni˝ej 15 lat  . . . . . . . . . . . . . . . . .o
15–24 lat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
25–34 lat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
35–44 lat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
45 lat i wi´cej  . . . . . . . . . . . . . . . .o

19. P∏eç:
kobieta . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
m´˝czyzna  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o

20. Miejsce zamieszkania:
wieÊ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
miasto do 50 tys.  . . . . . . . . . . . . . .o
miasto 50–200 tys.  . . . . . . . . . . . .o
miasto powy˝ej 200 tys.  . . . . . . . . .o

21. Wykszta∏cenie:
podstawowe  . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
zasadnicze zawodowe  . . . . . . . . . . .o
Êrednie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
wy˝sze  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o

22. Czym si´ zajmujesz
na co dzieƒ:

ucz´ si´  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
studiuj´  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .o
jestem bezrobotny  . . . . . . . . . . . . .o
pracuj´ fizycznie . . . . . . . . . . . . . . .o
pracuj´ umys∏owo  . . . . . . . . . . . . .o
mam w∏asnà firm´  . . . . . . . . . . . . .o

Imię . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Nazwisko  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Adres  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Telefon  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Adres e-mail . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Zgadzam się na przetwarzanie w celach marketingowych przez Axel Springer Polska Sp. z o.o. z siedzibą 
w Al. Jerozolimskich 181, 02-222 Warszawa, danych osobowych zawartych w tym kuponie (podstawa – ustawa
z 29.08.1997 r. O ochronie danych osobowych). Jednocześnie informujemy, iż służy Państwu prawo wglądu i po-
prawiania zgromadzonych danych.

podpis ................................................................................................

!



DDzziiaa∏∏  PPrreennuummeerraattyy  00  880011  112200  000033TTwwóójj  oossoobbiissttyy  ddoorraaddccaa

Czy to nie wspania∏e?

OOssoobbiissttyy  ddoorraaddccaa zawsze pod r´kà...

Miesi´cznik PPrrooffiitt w przyst´pny, rzetelny 
i interesujàcy sposób wyjaÊni Ci 
ka˝dy problem ekonomiczno-finansowy.
Zapozna z aktualnoÊciami. Zanalizuje 
najciekawsze sukcesy i pora˝ki w Êwiecie
biznesu. PPrrooffiitt - zawsze pod r´kà, gdy go
potrzebujesz i jak na osobistego doradc´
wyjàtkowo niewymagajàcy finansowo...



stycznego DirectX-a. Wywo∏amy je
przez polecenie dxdiag, wprowadzo-
ne w oknie uruchamiania l.

Je˝eli opcja nie jest aktywna,
klikamy na l. Poprawia to ogólnà
wydajnoÊç w Êrodowisku 3D.  

Wa˝ne sà te˝ sterowniki do karty
graficznej oraz pakiet DirectX. Insta-
lacja aktualnych wersji sterowników
zapewnia kompatybilnoÊç z nowymi
grami i czasem lepszà wydajnoÊç.
Wa˝ne jest, by podzespo∏y pocho-
dzi∏y z tych samych segmentów ryn-
ku, aby wydajnoÊç elementów z gór-
nej pó∏ki nie by∏a ograniczana przez
tanie urzàdzenia.

Uk∏ad GeForce2 MX200 przezna-
czony jest na rynek komputerów
biurowych i raczej nie nadaje si´ dla
gracza, w przeciwieƒstwie do proce-
sora Ahtlon XP 1600+. Kontroler
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Na tych stronach mo˝na znaleêç
rozwiàzania typowych problemów
trapiàcych u˝ytkownikow kompute-
rów. Pytania opublikowane w tym
wydaniu zosta∏y wybrane z listów
Czytelników nades∏anych do redak-
cji Komputer ÂWIATA.

Je˝eli masz problem z kompute-
rem i nie potrafisz nigdzie znaleêç
odpowiedzi – zapytaj Eksperta.
Redakcja postara si´ podaç roz-
wiàzanie. 

E-maile z krótkimi pytaniami do-
tyczàcymi obs∏ugi komputera pro-
simy przesy∏aç na adres: 

porady@ks-ekspert.pl

Najciekawsze i najcz´Êciej si´
powtarzajàce pytania wraz z od-
powiedziami opublikujemy na ∏a-
mach nast´pnego wydania czaso-
pisma Ekspert. 

Podkr´ciç wysoko
Dlaczego mój procesor Duron 
1 GHz mo˝na przetaktowaç tylko
do 1,2 GHz? W internecie czyta-
∏em, ˝e ten model powinien osià-
gaç 1,4 GHz. Od czego to zale˝y?

Na pytanie, na ile mog´ podkŕ ciç
mój procesor, specjaliÊci od over-
clockingu z regu∏y odpowiadajà:
na tyle, na ile ci si´ uda, ka˝dy pro-
cesor jest inny. Niektóre egzempla-

rze procesorów z okreÊlonej serii sà
w stanie pracowaç z cz´stotliwo-
Êciami wy˝szymi o 20, 30 czy nawet
50 procent od tych, które przewi-
dzia∏ producent. Procesory pocho-
dzàce z koƒca danej serii wykonanej
w okreÊlonym wymiarze technolo-
gicznym, na przyk∏ad 0,25 mikrona,
sà mniej podatne na podkŕ canie ni˝
te, które jà zapoczàtkowa∏y. Na przy-
k∏ad Celerony 300A (taktowane ze-
garem 300 MHz) bez wi´kszych
problemów osiàga∏y cz´stotliwoÊç
450 MHz. Dla modeli z koƒca tej
serii, taktowanych zegarem powy˝ej
500 MHz, granicà mo˝liwoÊci by∏o

osiàgni´cie kilku procent ponad no-
minalnà cz´stotliwoÊç. Przy podkŕ -
caniu niema∏e znaczenie ma tak˝e
p∏yta g∏ówna oraz ch∏odzenie.
Na rynku dost´pne sà modele spe-
cjalnie zaprojektowane z myÊlà
o overclockingu, mo˝na jednak spo-
tkaç tak˝e takie p∏yty, które nie ofe-
rujà praktycznie ˝adnych mo˝liwoÊci
w tej dziedzinie. W internecie za-
mieszczane sà rankingi „udanych”
serii procesorów podatnych na pod-
kŕ canie, a tak˝e informacje o kon-
kretnych modelach p∏yt g∏ównych
dajàcych najwi´ksze mo˝liwoÊci
przetaktowania CPU. 

Komputer wymaga od u˝ytkowników specjali-
stycznej wiedzy, którà nabywamy wraz z do-
Êwiadczeniem. Warto korzystaç z podpowiedzi
innych, by nie traciç ca∏ych dni w poszukiwa-
niu rozwiàzania problemu. Dla jednych oczywi-
stego, dla innych niekoniecznie...

Procesory
podatne na
podkr´canie
zweryfikuje-
my po nu-
merze seryj-
nym l. Li-
st´ takich
„udanych”
serii znaj-
dziemy w in-
ternecie

Porady
i listy

pami´ci karty graficznej opartej na
chipie  MX200 wymienia dane po
okrojonej, 64-bitowej szynie da-
nych, co w efekcie bardzo ogranicza
wydajnoÊç renderowania obrazu 3D,

nawet w odniesieniu do wersji
MX400. Pos∏ugujàc si´ analogià,
wydajnoÊç w grach powy˝szej konfi-
guracji peceta mo˝na porównaç do
sportowego samochodu poruszajà-
cego si´ na ko∏ach bez powietrza.
Tak skonfigurowane zestawy sà bar-

dzo popularne
w ofertach han-
dlowych hiper-
marketów, które
kuszà klientów
wysokimi zega-
rami proceso-
rów, lecz nie
informujà o po-
zosta∏ych, wa˝-
nych kompo-
nentach.

Szukasz pomocy?
Wydajny komputer 
i aktualne sterowniki
Mam komputer o konfiguracji:
Athlon XP 1600+, 128 MB RAM,
p∏yta g∏ówna VIA KT133A no i Ge-
Force MX-200 64 MB. W teÊcie
w 3DMark 2001 otrzyma∏em 1288
punktów! Dlaczego tak ma∏o?

WyÊcig technologiczny powodu-
je, ˝e producenci podzespo∏ów
komputerowych zmuszeni sà do
szybkiego wypuszczania na rynek
nowych produktów. Takie dzia∏anie
uniemo˝liwia wyszukanie usterek,
przez co na rynku ukazujà si´ niedo-
pracowane komponenty. Wszyscy
producenci chipsetów p∏yt g∏ównych
– Intel, AMD, VIA, SiS, ALi, NVIDIA
udost´pniajà sterowniki, które majà
zapewniç poprawne dzia∏anie urzà-
dzeƒ. Pozwalajà ominàç b∏´dy kon-
strukcyjne, które nie zosta∏y wykryte
w czasie testów labolatoryjnych,
a które zg∏osili u˝ytkownicy. Dlatego
w systemie nale˝y zainstalowaç naj-
nowsze sterowniki do p∏yty g∏ównej
i portu AGP. Aktualne ich wersje
udost´pniane sà pod adresami po-
danymi w ramce l.

Warto sprawdziç, czy w systemie
uaktywniona jest opcja teksturowania
AGP, korzystajàc z narz´dzia diagno-

Skàd te sterowniki
Chipset AMD:
http://www.amd.com/products/cpg/bin/
Chipset ALi:
http://www.ali.com.tw/ eng/support/drivers/drivers_main.htm
Chipset Intel:
http://support.intel.com/support/chipsets/driver.htm
Chipset SiS:
http://www.sis.com/support/driver/index.htm
Chipset VIA:
http://www.viaarena.com/?PageID=2



Mowa BIOS-u
Przy uruchamianiu komputera
s∏ysz´ tylko seri´ pikni´ç 
z g∏oÊniczka, ekran pozostaje
czarny. Czy te dêwi´ki mo˝na 
jakoÊ przet∏umaczyç?

BIOS to system operacyjny p∏yt
g∏ównych, który nie jest zbyt roz-
mowny. Wydaje jedynie krótkie sy-
gna∏y dêwi´kowe, które jednak coÊ
oznaczajà. P∏yta g∏ówna sygnalizu-
je w ten sposób u˝ytkownikowi, ˝e
jedno z urzàdzeƒ wewnàtrz kom-
putera nie pracuje poprawnie. Mo-
˝e to byç na przyk∏ad karta graficz-
na, która wysun´∏a si´ ze slotu
AGP, lub pami´ç RAM, która wy-
skoczy∏a ze swojego banku.  

S∏yszàc sygna∏ oznaczajàcy b∏àd
pami´ci RAM, najcz´Êciej wystarczy
wyjàç modu∏y z banków p∏yty g∏ów-
nej, delikatnie przeczyÊciç styki
z kurzu i ponownie umieÊciç je
w gniazdach. Mo˝na te˝ zamieniç je
miejscami. Sygna∏y o innej kombi-
nacji dêwi´ków mogà oznaczaç po-

wa˝niejszà usterk´. Chcàc znaleêç
sprawiajàcy problemy komponent,
nale˝y tymczasowo wymontowaç
zb´dne urzàdzenia: karty rozszerzeƒ,
taÊmy IDE i FDD, pozostawiajàc je-
dynie elementy niezb´dne do uru-
chomienia peceta: procesor (wraz 
z coolerem!), jednà koÊç pami´ci
RAM i kart´ graficznà. WczeÊniej
warto upewniç si´, ˝e te podstawo-
we urzàdzenia sà ca∏kowicie spraw-
ne, korzystajàc na przyk∏ad z innego
komputera. Je˝eli po ponownym
uruchomieniu peceta nie s∏ychaç

˝adnych sygna∏ów, to znaczy ˝e
uszkodzeniu uleg∏a jedna z kart roz-
szerzeƒ, która nie jest aktualnie za-
montowana. Wtedy nale˝y kolejno
instalowaç usuni´te wczeÊniej urzà-
dzenia a˝ do momentu, w którym
pojawi si´ komunikat o b∏´dzie.
W ten sposób mo˝na ∏atwo wytypo-
waç uszkodzony lub niepoprawnie
pracujàcy komponent peceta. Je˝eli
jednak po usuni´ciu zb´dnych ele-
mentów BIOS nadal generuje komu-
nikaty o b∏´dzie, mo˝e to oznaczaç,
˝e uszkodzeniu uleg∏a p∏yta g∏ówna. 

Du˝y ma∏y dysk
Mam doÊç stary komputer (AMD
K6-III 400 MHz, p∏yta g∏ówna
ASUS 5PA). Chcàc go nieco ulep-
szyç, zainwestowa∏em w nowy
dysk twardy 40 GB. Po pod∏àcze-
niu go system widzi jedynie 8 GB,
czy musz´ kupiç nowà p∏yt´ g∏ów-
nà? S∏ysza∏em tak˝e o jakimÊ
ograniczeniu do 32 GB. 

Dysk jest êle obs∏ugiwany przez
BIOS. Problem ten dotyczy wi´kszo-
Êci p∏yt g∏ównych, które ukaza∏y si´
na rynku przed rokiem 1998. Nie-
które wersje BIOS-u nie potrafià
poprawnie adresowaç przestrzeni
dyskowej powy˝ej 8,4, 32, a tak˝e
137 GB. Na poczàtek warto odwie-
dziç witryn´ producenta p∏yty g∏ów-
nej, byç mo˝e dost´pna jest nowsza
wersja BIOS-u, którego instalacja
wyeliminuje problem z adresowa-

niem du˝ej przestrzeni dyskowej.
Ograniczenie wynikajàce z przesta-
rza∏ego BIOS-u mo˝na ominàç sto-
sujàc specjalistyczne oprogramowa-
nie. Najpopularniejszà aplikacjà tego
typu jest Ontrack Disk Manager
(ODM), nieco mniej znany jest EZ
Drive. Producenci nap´dów, dbajàc
o klienta, cz´sto udost´pniajà na
swoich witrynach specjalnà wersj´
programu, która dzia∏a z dyskiem da-
nej marki. 

Dyski o pojemnoÊci przekracza-
jàcej 32 GB majà czasem mo˝li-

woÊç ograniczenia dost´pnej prze-
strzeni dyskowej do 32 GB za po-
mocà zworki l, co teoretycznie
umo˝liwia korzystanie z takiego na-
p´du w starszych komputerach.  
Najpewniejszym rozwiàzaniem jest
zastosowanie dodatkowego kontro-
lera dysku twardego, który przejmuje
od p∏yty g∏ównej obs∏ug´ dysków.
Kontroler ATA 66/100/133 wyglàda
jak karta rozszerzeƒ l, którà montu-
je si´ w slocie PCI. Koszt takiego

Dlaczego tak ma∏o?
Kupi∏em pami´ç RAM (jednà koÊç)
256 MB, jednak system widzi tylko
128 MB, co si´ dzieje? 

Niektóre uk∏ady pami´ci RAM
wykonane sà w nowoczesnej ar-
chitekturze, na którà nie sà przy-
gotowane starsze chipsety p∏yt
g∏ównych. Instalacja takiego mo-
du∏u na p∏ycie opartej o chipset
starszy ni˝ Intel BX440, mo˝e po-

wodowaç b∏´dne rozpoznawanie
jego pojemnoÊci. Cz´sto proble-
matyczne sà jednostronne modu∏y
RAM zbudowane z ma∏ej liczby
kostek o du˝ej pojemnoÊci, u∏o˝o-

nych poziomo. Najwi´ksze praw-
dopodobieƒstwo poprawnej
wspó∏pracy starszej p∏yty g∏ównej
z nowà pami´cià mo˝na uzyskaç,
stosujàc RAM zbudowany z du˝ej
liczby kostek pami´ci u∏o˝onych
pionowo l, po obu stronach mo-
du∏u. Przed zakupem pami´ci
warto umówiç si´ ze sprzedawcà
na ewentualnà wymian´ niepo-
prawnie dzia∏ajàcej koÊci.
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‹ ATA – sposób implementacji dysku twardego, polegajàcy
na integracji kontrolera wraz z dyskiem. Na rynku dost´pnych
jest kilka wersji standardu ATA (ATA, ATA-2, ATA-3, Ultra-
-ATA, ATA/66, ATA/100, ATA/133). Powoli wdra˝any jest no-
wy standard przesy∏u danych – Serial ATA, który umo˝liwi
osiàgni´cie transferu do 600 MB/s, wyeliminuje tak˝e potrze-
b´ stosowania zworek. Wi´cej informacji o nadchodzàcym in-
terfejsie mo˝na znaleêç pod adresem: www.serialata.org

‹ CMOS – podtrzymywana bateryjnie pami´ç, która zacho-
wuje istotne dane nawet po wy∏àczeniu peceta z pràdu. S∏u˝y
do przechowywania informacji o konfiguracji komputera, ta-
kich jak typ zamontowanych dysków twardych i iloÊç pami´ci
RAM. Dzi´ki CMOS BIOS komputera jest w stanie je odczy-
taç i uruchomiç peceta.

‹ mikron – (μm) jednostka miary, oznaczajàca jednà milio-
nowà metra. Zastosowanie znajduje w Êwiecie komputerów
do okreÊlania wymiaru technologicznego, w jakim wykonane
sà procesory czy chipsety graficzne.

‹ upgrade BIOS-u – aktualizacja BIOS-u jest zalecana
wtedy, gdy obecna wersja powoduje powa˝ne b∏´dy w pracy,
na przyk∏ad gdy b∏´dnie rozpoznaje procesor, niepoprawnie
obs∏uguje nowe urzàdzenie lub gdy komputer jest wyjatkowo
niestabilny. W poszukiwaniu nowego BIOS-u nale˝y udaç si´
na witryn´ producenta p∏yty g∏ównej, znajàc wczeÊniej jej do-
k∏adne oznaczenie. Oprócz pliku z obrazem BIOS-u potrzebny
b´dzie tak˝e odpowiedni program narz´dziowy, dla BIOS-ów
Award jest to AwdFlash, dla AMI – AmiFlash, dost´pne na
stronie producenta. 

Trudne terminy

Overclocking
l www.tweak.pl 
l www.overclockers.com
l www.hardocp.com
l www.hothardware.com

BIOS
l www.bios.pl
l www.bios.pnet.pl
l www.award.com
l www.ami.com/support

Oprogramowanie do dysków
Maxtor: 
l www.maxtor.com/SoftwareDownload/default.htm
Seagate: 
l www.seagate.com/support/disc/drivers/index.html
Western Digital: 
l http://support.wdc.com/download/
IBM: 
l www.storage.ibm.com/hdd/support/download.htm
Fujitsu: 
l www.fujitsu.com/download/hdds/

Warto zajrzeç...

Sygna∏y Ami BIOS
Liczba Uszkodzony
sygna∏ów podzespó∏

1 pami´ç RAM
2 pami´ç RAM
3 pami´ç RAM
4 zegar
5 procesor
6 klawiatura

Liczba Uszkodzony
sygna∏ów podzespó∏

7 nieznany
8 karta graficzna
9 pami´ç ROM
10 CMOS
11 cache

Sygna∏y AwardBIOS
1 krótki: konfiguracja poprawna
1 d∏ugi, nast´pnie 2 krótkie: b∏àd karty graficznej
ka˝dy inny: b∏àd pami´ci RAM lub nieokreÊlony b∏àd

Modu∏ RAM zbudowany z du˝ej iloÊci kostek pami´ci o ma∏ej pojemnoÊci

Tak zbudowana pami´ç mo˝e byç tylko cz´Êciowo rozpoznana przez BIOS

n



l Service Pack: w wypadku Win-
dows NT zainstalowany SP6a,
w Windows 2000 – SP2 (na
p∏ycie Eksperta). 

l Media Player: najnowsza wersja
WMP znajduje si´ na p∏ycie
i ma numer 7.1. JeÊli korzysta-
my z WMP 7, powinniÊmy zak-
tualizowaç go do wersji 7.1.

Windows i Media Player
Gdy nasz system spe∏nia poda-

ne wczeÊniej kryteria, mo˝emy
z p∏yty otworzyç kategori´ popra-
wek l, a nast´pnie wybraç system
operacyjnyl.

W zale˝noÊci od naszego syste-
mu operacyjnego zobaczymy chro-

nologicznà li-
st´ poprawek,
które dotych-
czas si´ ukaza-
∏y. W wypadku
Windows Mil-
lennium wy-
glàda ona
takl.

Klikamy na
pierwszà l
(poprawki na-

le˝y instalowaç zaczynajàc od naj-
starszych). Teraz widzimy tekst
opisu patcha. Gdy uznamy, ˝e in-
stalacja tej ∏atki jest wskaza-
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na w naszym komputerze, klikamy
na przycisk l.

Sama instalacja jest w∏aÊciwie
bezobs∏ugowa, jednak po jej za-
koƒczeniu nale˝y zdecydowaç, czy
chcemy uruchomiç ponownie Win-
dows (co jest zalecane), czy te˝
jeszcze si´ wstrzymaç. 

Ekspert radzi, aby po ka˝dej po-
prawce uruchomiç ponownie sys-
tem. JeÊli jest to dla nas zbyt
ucià˝liwe (w wypadku Windows 98
trzeba wykonaç kilkanaÊcie restar-
tów), powinniÊmy to robiç po ka˝-
dej wi´kszej poprawce – takiej jak
aktualizacja MSXML, Wirtualna Ma-
szyna (VM), wszystkie poprawki
zbiorcze (ang. Cumulative Updates
lub Security RollUp), a tak˝e po in-
stalacji DirectX. 

Internet Explorer i Inter-
net Information Server

Po aktualizacji systemu opera-
cyjnego koniecznie nale˝y zainsta-
lowaç zestawy poprawek do Inter-
net Explorera 6.0. Znajdziemy je
w dziale . 

Nast´pnie, jeÊli korzystamy
z Internet Information Services
(dotyczy komputerów z Windows
NT/2000/XP), koniecznie zainsta-
lujmy poprawki z tego dzia∏u. Jest
to zbiorczy pakiet patchy, bez któ-
rych w∏amanie si´ do IIS-a jest
kwestià minut. 

D zi´ki poprawkom na
krà˝ku mo˝na zaoszcz´-
dziç wiele czasu i pieni´-

dzy – nie musimy ju˝ Êciàgaç ze
strony http://windowsupdate.com
megabajtów danych – patchy. Wy-
starczy zainstalowaç zamieszczone
na p∏ycie poprawki. Jak to zrobiç?

Zaczynamy od sprawdzenia, czy
nasz system operacyjny spe∏nia
minimalne wymagania. Musimy
mieç zainstalowane w komputerze: 

l Windows 98/Me/NT/2000/XP.
Do Windows 95 poprawek na
p∏ycie nie ma, gdy˝ patche te
pojawiajà si´ sporadycznie. 

l Internet Explorer 6.0 (znajdzie-
my go na p∏ycie Eksperta)

Ekspert przygotowa∏ dla
swoich Czytelników rzecz
wyjàtkowà. Kompletny
zbiór poprawek do Win-
dows, Internet Explorera 6,
Media Playera oraz serwera
internetowego IIS

Instalujemy
poprawki

WINDOWS
l Agent 1.91
l Apache HTTP Server 2.0.39
l BIOS Wizard
l BulletProof FTP Server 2.15
l Dacris Benchmarks 4.91
l Delphi 6.0 Personal
l Directory Sizes 1.4
l DivX 5.0.2
l Dr. Web 4.28a
l Drive Image 2002
l DVD Subripper 0.44
l EditPlus 2.11
l Eudora 5.1.1
l EzPOP 3.50
l Free FDISK 1.01
l FreshDiagnose 4.60
l GFI LANguard Network 

Security Scanner v2.0
l Gordian Knot 0.21b
l Gordian Knot 0.26 update
l Hamster ‘classic’ 1.3.23.4
l HWiNFO32 1.20
l IIS Lockdown Tool 2.1
l Inno Setup 2.0.19
l Internet Explorer 6
l Kerio Personal Firewall 2.1.4
l Look ‘n’ Stop 2.03
l MDAC 2.7

l Mercury/32 v3.31
l Microsoft Baseline Security

Analyzer 1.0
l Microsoft PowerToys 

dla Windows XP
l MkS_Vir dla Windows
l MotherBoard Monitor 5.1.9.1
l MotherBoard Monitor 5.1.9.1

Extra Languages
l MySQL 3.23.51
l MySQL-Front 2.2
l Norton Personal Firewall 2002
l Outpost Firewall PRO

1.0.1817
l Panda Antivirus Platinum 6.0
l PartitionMagic 5.01
l PowerStrip 3.20
l RaidenFTPD 2.2
l Ranish Partition Manager 2.40
l Restorator 2.52 PL Edycja

specjalna
l Retina 4.8.19
l SecureIIS 2.0.1
l SiSoftware Sandra Standard

2002 SP1
l Snort 1.8.7
l SubEdit-Player 3740
l Sygate Personal Firewall

PRO 5.0

l The Bat! – spolszczenie
l The Bat! 1.61
l Tiny Personal Firewall 3.0
l TopStyle Pro 2.5
l Vplayer 0.6e plus
l War FTP Daemon beta (1.70)
l WCPUID 3.0g
l Web Watcher Lite
l Windows Media Player 7.1
l WinDVD 4
l WinRoute Lite 4.2.2
l Xitami 2.4d9
l ZoneAlarm Pro 3.0

POPRAWKI
l Komplet poprawek do Win-

dows 98/Me/NT/2000/XP
l Poprawki zbiorcze do Media

Playera 6.4/7.0/7.1/8.0
l Poprawki zbiorcze do Internet

Explorera 6.0
l Poprawki zbiorcze do Internet

Information Services
4.0/5.0/5.1

l DirectX 8.1b dla Windows
98/Me/2000

STEROWNIKI
l ALi Integrated Driver 1.07
l AMD Driver Pack 1.30 WHQL

l Intel INF Update Utility
4.00.1013

l Matrox G400/450/550
5.84.023

l Matrox G400/450/550
6.82.016

l NVIDIA Detonator 29.42
l NVIDIA DetonatorXP 29.42
l Realtek AC97 A3.22
l SB Live 2000/XP
l SB Live 95/98
l SB Live Me
l VIA 4in1 4.40(a) P3
l VIA AC97 ComboAudio

a1u300a
l Yamaha AC97 5.12.01.2136

[Win9x/w2k]
l Yamaha AC97 5.12.01.2141

[WinXP]

LINUX
l FreeAmp
l Freeciv 1.12
l Gimp 1.2.3
l Mesa 4.0.3
l Nmap 2.99RC1
l Ogle DVD 0.8.4
l OpenSSH 3.4p1
l Powermanga 0.71c
l Simple DirectMedia Layer 1.2

Spis programów na p∏ycie

Po instalacji
Gdy zainstalowaliÊmy wszystkie

poprawki, koniecznie odwiedêmy
stron´ http://windowsupdate.com
Dowiemy si´ na niej, czy nie prze-
oczyliÊmy czegoÊ wa˝nego. Znaj-
dziemy tam tak˝e poprawki, które
ukaza∏y si´ ju˝ po zakoƒczeniu
prac nad p∏ytà Eksperta – koniecz-
nie je zainstalujmy! ¸CZ
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