X17-47775-04
Printed in China

Fone de Ouvido Sem Fio Xbox 360 com
BLUETOOTH

VOLUME-  VOLUME +

Obrigado por escolher o Fone de Ouvido Sem
conEcTAR Fio Xbox 360® com BLUETOOTH®. O tamanho
compacto, o design sem fio e o facil sincronismo
do fone de ouvido com o seu console Xbox 360
amuoace - permitem que vocé bata papo de forma

conveniente com os outros jogadores e envie
mensagens de voz a eles — durante jogos ou em
outros momentos. Vocé também pode usar seu
fone de ouvido para emitir comandos de voz, em
jogos que dao suporte a esta funcionalidade.
Vocé pode usar o fone de ouvido sem fio no modo
Xbox ou BLUETOOTH. Se tiver um dispositivo
BLUETOOTH que dé suporte a chamadas, vocé
podera alternar do modo Xbox para o modo
BLUETOOTH para atender a chamadas de entrada

AcRS/MUDO no fone de ouvido.
Para usar o fone de ouvido com seu console
Xbox 360, vocé precisa de uma assinatura gratuita do Xbox LIVE®. Para obter mais
informagdes sobre o Xbox LIVE, acesse www.xbox.com. O Fone de Ouvido Sem Fio
Xbox 360 com BLUETOOTH se destina ao uso com o Xbox 360, videogame e sistema
de entretenimento e dispositivos habilitados para BLUETOOTH.

BOTAO LIGA/DESLIGA

XBOX (VERDE)/ AGAO/MUDO

BLUETOOTH (AZUL) MODE (ATRAS)

Seu novo fone de ouvido proporciona:

« A gama completa de recursos do Xbox e do BLUETOOTH.
« Alcance de operagao de até nove metros (30 pés).

« Até 8 horas de jogo com a carga completa.

« Indicadores sonoros de baixa energia.

« Controles de volume/mudo.

« Medidor de pilhas, acessivel através do Painel Xbox.

Para aprimorar sua experiéncia com o fone de ouvido sem fio, experimente o Controle
Xbox 360 sem Fio.

A AVISO

Antes de usar o produto, leia este manual e o manual do console Xbox 360, para obter
informacdes importantes sobre seguranca e protecéo da sua satde. Guarde todos os
manuais para referéncia futura. Para obter manuais de substituicdo, va para
www.xbox.com/support ou ligue para o Atendimento ao Cliente Xbox (consulte

“Se precisar de mais ajuda”).

A garantia limitada que cobre este produto pode ser encontrada no manual do console
Xbox 360 e esta disponivel online em www.xbox.com/support.

A Seguranca elétrica

Assim como ocorre com muitos outros dispositivos elétricos, ndo tomar as precaugdes a seguir

pode resultar em sérios ferimentos, morte por fogo ou dano ao fone de ouvido sem fio.

+ Use apenas o cabo de carregamento de fone de ouvido fornecido com seu fone de
ouvido sem fio ou que vocé recebeu de um centro de reparo autorizado.

+ Nao deixe que o fone de ouvido ou o respectivo cabo de carregamento fique molhado.

+ Para evitar danificar o fone de ouvido ou o cabo de carregamento, desligue o cabo de
carregamento do fone de ouvido durante tempestades de raios ou se nao for usa-lo
por um periodo longo.

+ O fone de ouvido ndo deve ser usado quando conectado ao cabo de carregamento.

« Para evitar danos ao fone de ouvido, procure ndo sentar ou pisar nele, no cabo ou no
conector do cabo.

A Seguranca das pilhas recarregaveis

Essas precaucdes se aplicam a todos os produtos que usam pilhas descartaveis ou
recarregaveis.

O uso inapropriado das pilhas pode resultar em vazamento do fluido da pilha,
superaquecimento ou explosédo. O fluido liberado das pilhas é corrosivo e pode ser
toxico. Ele pode provocar queimaduras nos olhos e na pele e é nocivo se ingerido.
Carregue somente com o carregador fornecido com o produto.

A Perda auditiva
A exposigdo prolongada a volumes elevados durante o uso de um fone de ouvido
pode resultar em perda auditiva temporaria ou permanente.

A Risco de engasgo

Este dispositivo pode conter pecas pequenas que constituam risco de engasgo para
criangas com menos de trés anos de idade. Mantenha pegas pequenas fora do alcance
das criancas.

A Aviso a viajantes

Antes de entrar a bordo de um aviéo ou colocar um dispositivo sem fio na bagagem
que sera verificada, remova as pilhas do dispositivo sem fio ou desligue-o (se ele tiver
um botéo liga/desliga). Dispositivos sem fio podem transmitir energia de frequéncia
de radio (RF), da mesma forma que um telefone celular, sempre que pilhas estdo
instaladas e o dispositivo sem fio esta ligado (se ele tem um Eotéo liga/desliga).

CARREGAR O FONE DE OUVIDO

Para configurar e usar seu Fone de Ouvido Sem Fio
Xbox 360 com BLUETOOTH, vocé precisa carrega-lo.

Para carregar o fone de ouvido sem fio:

1 Conecte uma extremidade do cabo de carregamento
do fone de ouvido a uma porta USB no console
Xbox 360.

2 Conecte a outra extremidade a entrada de alimentacéo
do fone de ouvido.

3 Ligue o console.
As luzes no fone de ouvido piscardo em verde durante
o carregamento no modo de Xbox e em azul durante
o carregamento no modo BLUETOOTH e permanecerao
acesas quando o carregamento estiver concluido.

OBSERVAGOES

» Tempo de carga da bateria é de duas horas.

« Verifique se a pilha esta totalmente descarregada antes da recarga.

» Se o fone de ouvido estiver conectado sem fio a um console e for conectado ao
cabo de carregamento, isso desconectara a conexado sem fio ao console.

+ O fone de ouvido néo funciona quando conectado ao cabo de carregamento.

+ Se o fone de ouvido néo for usado por um longo periodo, sua pilha podera perder
a carga. Se isso acontecer, recarregue o fone de ouvido.

« O fone de ouvido pode se aquecer durante o carregamento.

CONFIGURAGAO E USO DO FONE DE OUVIDO NO MODO XBOX

Vocé pode usar o Fone de Ouvido sem Fio no modo Xbox ou BLUETOOTH. Esta segdo
descreve como configurar e usar o fone de ouvido no modo Xbox. Para obter
informagdes sobre como usar o fone de ouvido sem fio no modo BLUETOOTH, consulte
Configurar e usar o fone de ouvido no Modo BLUETOOTH.

Conectar o fone de ouvido ao console Xbox 360

Para usar o fone de ouvido com o console, vocé precisa conectar (sincronizar) o fone de
ouvido sem fio ao console. Depois que os dois estdo conectados, o fone de ouvido se
conecta automaticamente ao console sempre que vocé liga o fone de ouvido no modo
Xbox ou alterna do modo BLUETOOTH para o modo Xbox.

Para conectar o fone de ouvido sem fio ao console:

1 Ligue o console pressionando o botéo liga/desliga.

2 No fone de ouvido, mova o seletor de modo para Xbox e
pressione o botdo liga/desliga.

3 Depois que o fone de ouvido emitir o som de inicializacéo,
pressione e mantenha pressionado o botdo de conexdo do fone
de ouvido por dois segundos.

4 No periodo de 20 segundos ap0s pressionar o botdo de conexdo
do fone de ouvido, pressione o botdo de conexdo no console.
Quando o fone de ouvido esta conectado ao console, as luzes
piscam em verde trés vezes. E atribuido um quadrante especifico
ao fone de ouvido no console, representado pela luz verde acesa.
Se um controle estiver atribuido ao quadrante, o fone de ouvido
também sera atribuido a esse quadrante. Se outro fone de ouvido
sem fio ja estiver atribuido ao quadrante 1, seu fone de ouvido sera
atribuido ao proximo quadrante disponivel.

5 Para associar o fone de ouvido a um controle atribuido a um
quadrante diferente, pressione o botdo de conex&o ou liga/
desliga do fone de ouvido para avangar até o quadrante
desejado.

Por exemplo, para alterar um fone de ouvido atribuido ao
guadrante 1 para o quadrante 3, pressione o botdo de conexdo
uas vezes.

Se o fone de ouvido nédo concluir o processo de conexdo em 20

segundos, as luzes voltardo a piscar lentamente.

OBSERVAGOES

« Antes de usar o fone de ouvido pela primeira vez, vocé precisa se conectar ao
Xbox LIVE. A conexdo ao Xbox LIVE permite que o console baixe as atualizagdes de |
software necessarias. Para obter informagdes sobre o Xbox LIVE, visite www.xbox.com/live.

+ Vocé pode conectar até quatro fones de ouvido sem fio a um console ao mesmo
tempo. Cada fone de ouvido conectado ¢ atribuido a um quadrante.

+ Para poder conectar um fone de ouvido sem fio, pelo menos um quadrante deve
estar livre ( apagado ). Para desconectar um controle sem fio, pressione e mantenha
pressionado o botdo Painel Xbox durante trés segundos e desligue o controle. Para
desconectar um controle com fio, desconecte o cabo do console.

+ Se vocé planeja conectar varios controles e fones de ouvido sem fio, conecte
primeiro um fone de ouvido sem fio, alternando entre cada fone de ouvido e seu
controle desejado.

» Um controle ndo é necessario para que o fone de ouvido funcione com o console.
Se vocé ndo estiver usando um controle, o fone de ouvido ocupara seu proprio
quadrante.

» Um Xbox 360 Headset (com fio) tem precedéncia sobre um fone de ouvido sem fio.
Um fone de ouvido sem fio néo pode ser associado a um controle que esteja
conectado a um fone de ouvido com fio. Para usar um fone de ouvido sem fio,
desconecte o fone de ouvido com fio e repita as etapas de conexao sem fio.

» Quando vocé desliga o console, o fone de ouvido néo é desligado. Desligue o fone
de ouvido pressionando o botéo liga/desliga por dois segundos.

» O fone de ouvido é conectado sem fio a apenas um console por vez. Vocé pode
conecta-lo a um novo console a qualquer momento, mas a conexdo com o console
anterior sera perdida.

+ O Fone de Ouvido Sem Fio Xbox 360 funciona somente no raio de nove metros
(30 pés) do console. Objetos posicionados entre o controle e o console podem
reduzir esse alcance.
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Colocar o fone de ouvido

Antes de usar o fone de ouvido sem fio para jogar ou conversar,
vocé precisa instalar o gel de ouvido e verificar se o fone de
ouvido est4 confortavel. Trés géis de ouvido sdo fornecidos com o
fone de ouvido para garantir um ajuste confortavel.

Verifique se o fone de ouvido esta desligado antes de alterar o gel -
de ouvido.

Para colocar o fone de ouvido:
1 Mantenha o fone de ouvido em uma das maos com o
alto-falante voltado para vocé.

2 Com a outra mao, segure a alca da orelha, conforme mostrado,
e coloque a alga no lugar na base do alto-falante.

A alga da orelha é reversivel, assim, vocé pode usar o fone de ouvido na orelha
esquerda ou direita.

3 Selecione um gel de ouvido, centralize-o sobre o alto-falante e empurre o gel com
cuidado até encaixa-lo.

A superficie do alto-falante é ligeiramente recuada abaixo da borda do gel de ouvido.
4 Ajuste o fone de ouvido confortavelmente sobre uma das orelhas, de modo que ele
fique posicionado confortavelmente sobre a orelha.
Se o fone de ouvido ndo estiver confortavel, remova-o e troque o gel de ouvido.
5 Quando o fone de ouvido estiver confortavel, remova-o e ligue-o.
6 Coloque o fone de ouvido de volta, ajuste o volume e comece a usa-lo.
Para obter o melhor desempenho do microfone, verifique se o fone de ouvido esta
direcionado da maneira mostrada.
Usando o fone de ouvido

A segdo a seguir pressupde que vocé ja tenha conectado o fone de ouvido sem fio ao
console. Para usar o fone de ouvido no modo Xbox, verifique se ligou o console.
« Para ligar o fone de ouvido, pressione o botdo liga/desliga.
E atribuido um quadrante especifico ao fone de ouvido no console, representado pela
luz verde acesa.
« Para desligar o fone de ouvido, pressione e mantenha pressionado o botéo liga/desliga.
« Para ajustar o volume, pressione o botdo Aumentar Volume ou Diminuir Volume.
« Para desligar o audio do fone de ouvido, pressione o botdo Mudo. Para ligar o dudio
do fone de ouvido, pressione o botdo Mudo novamente.
Vocé pode desligar o dudio do fone de ouvido somente no modo Xbox.

Indicadores de pilha fraca

O fone de ouvido sem fio possui dois indicadores de carga baixa das pilhas, um para 30
minutos de tempo de operagdo restante e outro para cinco minutos de tempo de
operagdo restante.

Aos 30 minutos, as luzes piscam cerca de duas vezes por minuto, até que restem cinco
minutos. Aos cinco minutos, as luzes piscam continuamente até que o fone de ouvido
seja desligado.

Alternar modos de operacao
Vocé pode alternar o modo de operacéo do fone de ouvido apés liga-lo. Se tiver um
dispositivo BLUETOOTH que dé suporte a chamadas, vocé podera alternar do modo Xbox
para o modo BLUETOOTH para atender a chamadas de entrada no fone de ouvido.
Primeiro seré preciso emparelhar o fone de ouvido sem fio ao dispositivo BLUETOOTH.
Para alternar os modos de operagdo:
1 No fone de ouvido, mova o seletor de modo para o modo desejado.
2 Se vocé estiver alternando do modo Xbox para o modo BLUETOOTH
ara atender a uma chamada de entrada, o fone de ouvido atenderd  BLueToOTH

a chamada automaticamente quando alternar para BLUETOOTH.

Se vocé estiver alternando do BLUETOOTH de volta para o modo

Xbox, o fone de ouvido usara as mesmas configuragdes existentes

quando vocé saiu do modo Xbox da ultima vez.
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CONFIGURAGAO E USO DO FONE DE OUVIDO NO
MODO BLUETOOTH

Para usar os recursos de BLUETOOTH do fone de ouvido sem fio, vocé precisa conectar
(sincronizar) o fone de ouvido a outro dispositivo BLUETOOTH. E possivel sincronizar o
fone de ouvido a até oito dispositivos BLUETOOTH.

Sincronizar o fone de ouvido a outro dispositivo BLUETOOTH

Ao sincronizar o fone de ouvido a um dispositivo habilitado para BLUETOOTH, siga as
instrugdes especificas fornecidas com o dispositivo BLUETOOTH.

Quando vocé ligar o fone de ouvido no modo BLUETOOTH ou mudar de Xbox para

o modo BLUETOOTH, seu fone de ouvido tenta se conectar automaticamente ao
ultimo(s) dispositivo(s) BLUETOOTH que estava conectado. Seu fone de ouvido suporta
tecnologia BLUETOOTH multiponto. Isso significa que o fone de ouvido pode se conectar
simultaneamente a dois dispositivos BLUETOOTH.

Para sincronizar o fone de ouvido sem fio a um dispositivo BLUETOOTH:

1 Ligue o dispositivo BLUETOOTH que deseja sincronizar ao fone de ouvido sem fio.

2 No fone de ouvido, mova o seletor de modo para BLUETOOTH e pressione o botdo
liga/desliga.

3 Pressione o botdo Conectar no fone de ouvido por dois segundos.

As luzes piscam em azul quando o fone de ouvido estd no modo de descoberta
de BLUETOOTH.

4 Siga as instrugdes fornecidas com o dispositivo BLUETOOTH.

Se o dispositivo exigir um nimero de segurancga PIN para sincronizar com o fone de
ouvido sem fio, use “0000" (quatro zeros) como o PIN de seguranca.

Quando o fone de ouvido é sincronizado com éxito, as luzes piscam em azul trés vezes.
Para sincronizar o fone de ouvido a outro dispositivo BLUETOOTH, repita as etapas 1-4.

Usando o fone de ouvido sem fio no modo BLUETOOTH

Se tiver um dispositivo BLUETOOTH que dé suporte a chamadas de voz, vocé podera usar
o botdo Acdo para fazer, atender ou rejeitar chamadas. Primeiro sera preciso sincronizar
o fone de ouvido sem fio ao dispositivo BLUETOOTH.

Quando vocé recebe uma chamada de entrada, as luzes do fone de ouvido piscam em azul
até vocé atender ou rejeitar a chamada. O aparelho também reproduz o som de chamada
de entrada.

Para fazer uma chamada de voz:
1 Pressione e mantenha pressionado o botdo Agdo por dois segundos.

2 Use os comandos de voz do BLUETOOTH para fazer sua chamada. Para obter
informagdes sobre como usar comandos de voz do BLUETOOTH, consulte as instrugdes
do dispositivo BLUETOOTH.

Para atender uma chamada de entrada:
1 Pressione e solte o botdo de Acdo.

Para atender uma chamada quando o headset estd no modo Xbox:
1 Mude para o modo BLUETOOTH e a chamada sera atendida automaticamente.

Para finalizar uma chamada:
1 Pressione e solte o botdo de Acdo.

Para rejeitar uma chamada de entrada:
1 Pressione e mantenha pressionado o botdo Acdo por dois segundos.

Se vocé receber uma segunda chamada durante uma chamada ativa:

1 Pressione o botdo Acdo para atender a segunda chamada e colocar a primeira
chamada em espera. Esse recurso deve ser suportado pelo dispositivo BLUETOOTH
e a operadora de telefonia movel.

Enquanto uma chamada estd em espera:
1 Pressione e solte o botdo de Agdo para encerrar a chamada ativa.
2 Pressione e segure o botdo de Acdo durante dois segundos para alternar as chamadas.

CUIDANDO DO FONE DE OUVIDO

Para evitar danos ao produto, guarde-o em local seco, onde ndo seja pressionado por
itens mais pesados. Ndo deixe o produto ou seus acessorios em locais onde possam fazer
com que as pessoas escorreguem ou tropecem. Nao sente nem pise nele.

Use-o de acordo com estas instrugdes:

+ Na&o o utilize perto de fontes de calor.

« Utilize apenas anexos/acessorios especificados pela Microsoft®.

+ Limpe-o apenas com um pano seco. O uso de soluc¢des de limpeza pode danificar o
fone de ouvido.

» Nao deixe que o produto fique molhado.

+ Para reduzir o risco de incéndio ou choque, ndo exponha o produto a chuva ou a outro
tipo de umidade.

SOLUGCAO DE PROBLEMAS

Se tiver problemas, tente usar as possiveis solu¢des descritas a seguir.

O fone de ouvido sem fio ndo funciona

Para ligar o fone de ouvido sem fio, pressione o botéo liga/desliga. Para conectar o fone

de ouvido sem fio ao console, pressione o bot&o de conexéo no console e, em seguida,

pressione e mantenha pressionado o botéo de conexdo no fone de ouvido. Vocé deve
pressionar os botdes de conexdo dentro de um intervalo de 20 segundos entre ambos.

Se vocé ja tiver feito isso e o fone de ouvido ndo funcionar:

« Verifique se o console esta conectado ao Xbox LIVE. Ao usar o fone de ouvido pela
primeira vez, vocé precisa se conectar ao Xbox LIVE. Para obter informagdes sobre
o Xbox LIVE, visite www.xbox.com/live.

+ Aproxime o fone de ouvido do console.

+ Verifique se a pilha foi carregada recentemente.

+ Mantenha o console e o fone de ouvido a pelo menos um metro de distancia de
grandes objetos de metal, como armaérios e refrigeradores.

+ Enfeites ou adesivos metalicos no console ou no fone de ouvido podem interferir no
desempenho do fone de ouvido sem fio. Remova os itens decorativos e tente novamente.

« Verifique se a frente do console esta posicionada na direcdo do fone de ouvido e
longe das paredes proximas.

« Se houver quatro controles sem fio conectados ao console, vocé precisara desligar um
deles para conectar um fone de ouvido sem fio.

Para desconectar um controle sem fio, pressione e mantenha pressionado o botdo
Painel Xbox durante trés segundos e desligue o controle. Para desconectar um
controle com fio, desconecte o cabo do console.

+ Telefones sem fio (2,4 GHz), redes locais sem fio, transmissores de video sem fio, fornos
de micro-ondas e alguns telefones moveis/celulares podem interferir no
funcionamento do fone de ouvido. Desligue esses aparelhos ou desconecte-os da
alimentacdo e tente conectar novamente.

+ Se nada mais funcionar, vocé podera redefinir o fone de ouvido usando o cabo de
carregamento para ligar o fone de ouvido ao console.

O fone ndo emite som

Verifique se o fone de ouvido sem fio esta conectado ao console. Tente ajustar o volume
usando os controles de volume do fone de ouvido.

Outras pessoas nao conseguem ouvi-lo: Modo Xbox

Verifique se o fone de ouvido sem fio esta conectado ao console e se ndo esta sem udio (mudo).
Verifique se a voz néo foi silenciada no Painel Xbox (va para Configuraces Pessoais, Voz).
Consulte o manual do jogo para determinar se vocé precisa pressionar um botdo
enquanto fala.

Outras pessoas nao conseguem ouvi-lo: Modo BLUETOOTH

Verifique se a opgdo de modo do fone de ouvido esta definida para BLUETOOTH.
Verifique se o microfone est4 apontado para a frente.

O bate-papo nao funciona

Verifique se o fone de ouvido sem fio esta conectado ao console e se ndo esta sem audio
(mudo) (pressione brevemente o botdo sem audio (mudo) para desativar ou ativar o
audio do fone de ouvido).

Verifique se o controle de contetdo pelos pais para Xbox LIVE do console permite

a comunicagdo com outros jogadores.

A pilha néo carrega

Se o cabo carregamento do fone de ouvido estiver conectado ao fone de ouvido e a
pilha ndo carregar, as duas primeiras luzes do fone de ouvido piscarédo em sequéncia

(1, 1e2,1,1e2eassim por diante) para sinalizar uma condicdo de erro.

Se isso ocorrer, o fone de ouvido pode estar muito quente ou muito frio. Deixe o fone de
ouvido conectado ao adaptador de energia por tempo suficiente para que a temperatura
se estabilize; a pilha devera entdo carregar normalmente.

Se a condigdo de erro persistir e o fone de ouvido parecer estar a temperatura ambiente,
ligue para o Atendimento ao Cliente Xbox (consulte “Se precisar de ajuda adicional”).

SE PRECISAR DE AJUDA ADICIONAL

Para obter respostas para perguntas comuns, passos para solugdo de problemas e
informagdes para contato do atendimento ao cliente Xbox, visite www.xbox.com/support.
Néo deixe o console Xbox 360 ou seus acessérios com o seu fornecedor para reparos.
Visite www.xbox.com/support para obter informagdes sobre solucdo de problemas e
servicos de reparo.

A Nao tente consertar

Nunca tente desmontar, consertar ou modificar o console Xbox 360, a alimentacdo de
energia ou os acessorios. Isso pode representar risco de lesdes graves ou morte,
decorrentes de choque elétrico ou fogo, e anula a garantia.

Descarte de equipamento elétrico e eletronico
Este simbolo significa que o descarte deste produto pode ser regulado. Assim, a
disposicédo no lixo doméstico pode ter restri¢des. E sua responsabilidade atender
a legislagdo ou regulamentacao de reciclagem aplicavel referente a residuos
mmmm clétricos ou eletronicos. A coleta seletiva e a reciclagem contribuem para a
preservacdo dos recursos naturais e evitam consequéncias negativas potenciais, para a
saiide humana e para o ambiente, que poderiam ser causadas pelo descarte inadequado
de equipamentos eletroeletronicos devido a possivel presenga de substancias nocivas
nesses equipamentos. Para obter mais informacdes sobre onde descartar lixo
eletroeletrénico, contate a prefeitura ou administragdo regional local, o servico de coleta
seletiva ou a loja em que comprou o produto.
Este produto contém pilhas LiPol.

PARA CLIENTES NOS ESTADOS UNIDOS E CANADA

N&o se destina a uso em aplicativos de maquinaria, médicos ou industriais. Este produto se
destina ao uso com equipamento de informatica listado pelo NRTL (UL, CSA, ETL etc.) e/ou
compativel com IEC/EN 60950-1 (certificado pela marca CE).

N&o héa pecas que necessitem de manutencao. Este dispositivo é classificado como um
produto comercial para operacdo a 32° F (+0° C) a +122° F (+50° C).

Este aparato digital da Classe B esta em conformidade com a Parte 15 das regras da Federal
Communications Commission (FCC) dos EUA, ICES-003, RSS-Gen, RSS-210 e RSS-310 do
Canada, conforme aplicaveis. A sua operagdo esta sujeita as seguintes condiges: (1) esse
dispositivo podera ndo causar interferéncia e (2) esse dispositivo deve aceitar qualquer
interferéncia recebida, incluindo a interferéncia que pode causar operagdes indesejadas.
Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA 98052-6399; EUA.

Estados Unidos: (800) 426-9400 Canada: (800) 933-4750

Este equipamento foi testado e esta em conformidade com os limites permitidos para um

dispositivo digital da Classe B, pertencente a Parte 15 das regras do FCC. Esses limites sao

designados a fornecer protegdo adequada contra interferéncia prejudicial em uma

instalagdo residencial. Este equipamento cria, utiliza e emite frequéncia de radio e, se ndo

for instalado e usado de acordo com as instrugdes, pode causar interferéncia prejudicial as

comunicagdes de radio. No entanto, ndo ha garantias de que a interferéncia ndo ocorrera

em uma instalagdo em particular. Se esse equipamento ndo causar interferéncia prejudicial a

recepgao de radio ou televisdo, problema que pode ser identificado ligando e desligando o

equipamento, é aconselhavel que o usuario tente corrigir a interferéncia seguindo um ou

mais dos seguintes procedimentos:

» Reorientar ou mudar de lugar a antena de recepgdo.

« Aumentar a distancia que separa o equipamento e o receptor.

» Conectar o equipamento em uma tomada de um circuito diferente daquele ao qual o
receptor esta conectado.

« Consultar o revendedor ou um técnico de radio/TV experiente para obter mais
sugestoes.

A Cuidado

Alteragbes ou modificagdes feitas no sistema nao aprovadas expressamente pelo
fabricante podem anular a autorizagdo do usuario para operar o equipamento.

A Cuidado

Exposicdo a radiacdo de radiofrequéncia

Para atender aos requisitos de exposicao a radiofrequéncia FCC, as seguintes
configurages de operagdo devem ser cumpridas: A antena foi instalada pelo fabricante e
nenhuma alteracdo pode ser feita. Os dispositivos sem fio ndo devem ser posicionados ao
lado de outra antena ou transmissor ou funcionar em conjunto com estes. Com exce¢éo
de fones de ouvido e dispositivos de méao, os dispositivos sem fio devem estar a pelo
menos 20 cm entre a antena do dispositivo sem fio e todas as pessoas.

DIREITOS AUTORAIS

As informagdes neste documento, incluindo URLs e outras referéncias a sites da Internet, estdo sujeitas a
alteragdes sem aviso. A menos que de outra forma observado, as companhias, organizagdes, produtos, nomes de
dominio, enderegos de email, logotipos, pessoas, lugares e eventos de exemplo mencionados aqui séo ficticios, e
nenhuma associagdo com uma companhia, organizagao, produto, nome de dominio, endereco de email, logotipo,
pessoa, lugar ou evento real € intencional nem deve ser inferida. A conformidade a todas as leis de propriedade
intelectual é de responsabilidade do usuario. Sem restringir os direitos protegidos como propriedade intelectual,
nenhuma parte deste documento pode ser reproduzida, armazenada ou introduzida em um sistema de
recuperagao, ou transmitida de qualquer forma ou por qualquer meio (eletrénico, mecanico, por fotocopia ou
gravagao, ou outros), ou para qualquer proposito, sem a permissao expressa por escrito da Microsoft Corporation.
A Microsoft pode ter patentes, solicitagbes de patentes, marcas comerciais, copyrights ou outros direitos de
propriedade intelectual cobrindo o assunto deste documento. Exceto como expressamente definido em um
contrato de licenga escrito da Microsoft, o fornecimento deste documento nao confere qualquer licenga a essas
patentes, marcas comerciais, copyrights ou outra propriedade intelectual.

© 2011 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, os logotipos Xbox e o logotipo Xbox LIVE sdo marcas comerciais do grupo
de empresas Microsoft.

A marca BLUETOOTH® e logos séo propriedade da BLUETOOTH SIG, Inc. e qualquer utilizagdo dessas marcas pela
Microsoft Corporation esta sob licenga.




Audifono inalambrico Xbox 360 con
BLUETOOTH

VOLUMEN - VOLUMEN +

Gracias por elegir el audifono inaldmbrico
conecrar Xbox 360® con BLUETOOTH®. Su tamafio
pequeio, disefio inalambrico y emparejamiento
sencillo con la consola Xbox 360 te permite
mnenvreaiemee - conversar de forma facil con otros jugadores y
enviarles mensajes de voz, tanto durante el juego
como fuera de éste. También puedes usar el
gy e audifono para dar comandos de voz en los juegos
que admiten esta funcionalidad.
Puedes usar tu audifono inaldambrico en modo Xbox o
en modo BLUETOOTH. Si cuentas con un dispositivo
BLUETOOTH que admita llamadas, puedes cambiar de
modo Xbox a modo BLUETOOTH para contestar las
llamadas entrantes en el audifono.
Para usar el audifono con la consola Xbox 360,
necesitas una suscripcion gratuita a Xbox LIVE®.
Para obtener mas informacién sobre Xbox LIVE,
visita www.xbox.com. El Audifono inalambrico Xbox 360 con BLUETOOTH est4 disefiado
para usarse con el sistema de entretenimiento y videojuegos Xbox 360 y con dispositivos
habilitados para BLUETOOTH.

BOTON DE ENCENDIDO

XBOX (VERDE)/
BLUETOOTH (AZUL) MODE

ACCIGN/SILENCIO

Tu nuevo audifono te brinda:

» La gama completa de funciones de Xbox y BLUETOOTH.

» Un rango operativo de hasta 9 metros (30 pies).

» Hasta 8 horas de juego por cada carga completa de bateria.
* Indicadores audibles de bajo consumo de energia.

+ Controles de volumen/silencio.

» Medidor de baterfa accesible desde la Guia Xbox.

Para mejorar la experiencia con el audifono inalambrico, prueba el Control inaldmbrico
Xbox 360.

A ADVERTENCIA

Antes de utilizar este producto, lee este manual y el manual de la consola Xbox 360
para obtener informacion importante sobre seguridad y mantenimiento. Guarde todos
los manuales para futuras referencias. Para obtener manuales de reemplazo, visita
www.xbox.com/support o llama al Servicio de soporte técnico de Xbox (consulta “Si
necesitas mas ayuda”).

La garantia limitada que cubre este producto aparece en el manual de la consola
Xbox 360 y también esté disponible en linea en www.xbox.com/support.

A Seguridad eléctrica

Al igual que con muchos otros dispositivos eléctricos, si no se toman las precauciones

siguientes se pueden producir lesiones graves o muerte por incendio o dafios al

audifono inalambrico.

« Utiliza Gnicamente el cable de carga que venia con el audifono inalambrico o que
recibiste de un centro de reparaciones autorizado.

« No permitas que el audifono ni el cable de carga se mojen.

« Para evitar dafios al audifono o al cable de carga de éstos, desconecta el cable
durante las tormentas eléctricas o cuando no lo utilices durante largos periodos
de tiempo.

» No debes ponerte el audifono cuando esté conectado al cable de carga.

« Para prevenir dafios al audifono, evita sentarte sobre él o pisarlo, incluido su cable o
el conector del cable.

A Seguridad de las baterias recargables

Estas precauciones se aplican a todos los productos que usan baterias recargables
o desechables.

El uso indebido de las baterias podria provocar fugas de liquido, recalentamiento
o explosiones. El liquido derramado por la bateria es corrosivo y podria ser toxico.
Puede provocar quemaduras en la piel y en los ojos, y resulta nocivo si se ingiere.
Se debe cargar la bateria solamente con el recargador incluido con el producto.

A Pérdida auditiva
La exposicion prolongada a volimenes altos con el audifono puede provocar pérdida
auditiva temporal o permanente.

A Peligro de asfixia
Es posible que este dispositivo contenga piezas pequefias que podrian ser un peligro
de asfixia para menores de 3 afios. Mantén las piezas pequefias alejadas de los nifios.

A Aviso para viajeros

Antes de subirse a un avién o empacar un dispositivo inalambrico en un equipaje que
sera revisado, saque las baterias del dispositivo inalambrico o apaguelo (si tiene un
interruptor de encendido/apagado). Los dispositivos inalambricos pueden transmitir
energia de radiofrecuencia (RF), al igual que un teléfono celular, cada vez que las
baterias estan instaladas y el dispositivo inalambrico esta encendido (si tiene un
interruptor de encendido/apagado).

CARGAR EL AUDIFONO

Antes de poder configurar y utilizar el audifono inalambrico
Xbox 360 con BLUETOOTH, debes cargarlo.

Para cargar el audifono inalémbrico:

1 Conecta un extremo del cable de carga del audifono a un
puerto USB de tu consola Xbox 360.

2 Conecta el otro extremo al enchufe eléctrico del
audifono.
3 Enciende la consola.
Las luces del audifono parpadean en verde al cargarse en
modo Xbox, en azul al cargarse en modo BLUETOOTH y
permanecen iluminadas cuando la carga ha finalizado.
NOTAS
« El tiempo aproximado para cargar la bateria es de 2 horas.
« AsegUrate de que la bateria esté totalmente agotada antes de recargarla.
< Si se conecta el audifono de forma inalambrica a la consola, al conectarlo al cable
de carga del audifono se desconectara de la consola.
« El audifono no funcionan cuando est4 conectado al cable de carga.

+ Si el audifono no se utiliza durante mucho tiempo, la bateria puede perder su carga.
Si ocurre esto, recarga el audifono normalmente.

« El audifono puede calentarse durante la carga.

CONFIGURAR Y USAR EL AUDIFONO EN MODO XBOX

Puedes usar tu audifono inaldmbrico en modo Xbox o en modo BLUETOOTH. En esta
seccion se describe cdmo configurar y usar el audifono en modo Xbox. Para obtener
informacion sobre como usar el audifono inalambrico en modo BLUETOOTH, consulta la
seccién Configurar y usar el audifono en modo BLUETOOTH.

Conectar el audifono a la consola Xbox 360

Antes de poder usar el audifono con la consola, debes conectarlo de forma inaldmbrica
(emparejar) a la consola. Después de que los dos estén conectados, el audifono se
conecta automaticamente con la consola cada vez que lo enciendes en modo Xbox o
cambias de modo BLUETOOTH a modo Xbox.

Para conectar de forma inalambrica el audifono a la consola:

1 Enciende la consola oprimiendo el boton de encendido.

2 En el audifono, mueve el boton de modo a Xbox y luego oprime
el botén de encendido.

3 Después de que el audifono emita el sonido de inicio, mantén Xbox
oprimido el botdn de conexién o encendido del audifono
durante dos segundos.

4 Enun lapso de 20 segundos luego de oprimir el boton de
conexion del audifono, oprime el botén de conexion de la
consola.

Cuando el audifono esté conectado con la consola, las luces

parpadearan en verde tres veces. El audifono se asigna a un

cuadrante especifico de la consola, representado por la luz verde
iluminada.

Si se asigna un control al cuadrante 1, el audifono también se
a5|?na a este cuadrante. Si ya estan asignados otros audifonos
inalambricos al cuadrante 1, tu audifono se asignara al siguiente

cuadrante disponible.

5 Si quieres asociar el audifono con un control asignado a otro
cuadrante, oprime el botén de conexién o encendido del
audifono para avanzar al cuadrante que deseas.

Por ejemplo, para cambiar al cuadrante 3 un audifono asignados al

cuadrante 1, oprime el boton de conexion dos veces.

Si el audifono no finaliza el proceso de conexiéon en 20 segundos, las

luces contindan parpadeando lentamente.

NOTAS

« Antes de usar el audifono por primera vez, debes conectarte a Xbox LIVE. La
conexion a Xbox LIVE permite que la consola descargue las actualizaciones de
software necesarias. Para obtener informacion sobre Xbox LIVE, visita
www.xbox.com/live.

+ Puedes conectar a una consola un maximo de cuatro audifonos inalambricos a la
vez. Cada par de audifonos conectado se asigna a un cuadrante.

« Para poder conectar un audifono inaldmbrico debe haber un cuadrante libre como
minimo (luz apagada). Para desconectar un control inaldmbrico, mantén oprimido
el boton Guia Xbox durante tres segundos y luego apaga el control. Para
desconectar un control con cable, desenchufa su cable de la consola.

+ Si piensas conectar varios controles y audifonos inalambricos, conecta primero un
audifono inaldmbrico, y alterna entre cada par de audifonos y su control.

+ No es necesario ningun control para que el audifono funcione con la consola. Si no
usas ningln control, el audifono ocupara su propio cuadrante.

« Un audifono Xbox 360 (con cable) tienen prioridad sobre un audifono inaldambrico.
Un audifono inaldmbrico no puede asociarse con un control que esté conectado a
un audifono con cable. Para utilizar en su lugar un audifono inalambrico,
desconecta el audifono con cable y luego repite los pasos para la conexién
inalambrica.

+ Cuando apagues la consola, el audifono no se apagaran. Para apagar el audifono,
oprime el botén de encendido durante dos segundos.

« El audifono solamente esta conectado de forma inaldmbrica a una consola a la vez.
Puedes conectarlo a una consola nueva en cualquier momento, pero la conexién
con la consola anterior se perdera.

« El audifono inaldambrico Xbox 360 solamente funciona a una distancia igual o
inferior a 9 metros (30 pies) desde la consola. Si hay objetos entre el control y la
consola, el alcance puede reducirse.

Ponerse el audifono

Antes de usar el audifono inaldmbrico para jugar o conversar, debes

instalar el gel para los oidos y asegurarte de que el audifono te

quede comodo. Se incluyen tres geles para oidos con el audifono

para asi garantizar un ajuste coémodo. a
Asegurate de que el audifono esté apagado antes de cambiar el gel S
para oidos.

@J%@JJ

Para ponerse el audifono:

1 Sostén el audifono en una mano con el parlante hacia ti.

2 Con la otra mano, sostén el bucle de audifono como se
muestra, y luego colécalo en su lugar en la base del parlante.

El bucle es reversible, de modo que puedes usar el audifono
en el oido izquierdo o derecho.
3 Selecciona un gel para oido, céntralo sobre el parlante y luego, suavemente, empuja el
gel hasta que quede en su lugar.
La superficie del parlante esté ligeramente ahuecada bajo el borde del gel para oido.
4 Ajusta bien el audifono sobre cada oreja de tal manera que el gel repose
comodamente sobre el oido.
Si el audifono no se siente comodo, sacatelo y cambia de gel.
5 Cuando el audifono se sienta cémodo, sacatelo y enciéndelo.
6 Vuelve a ponerte el audifono, ajusta el volumen y comienza a usarlo.
Para obtener el mejor rendimiento del micréfono, asegurate de que el audifono
apunte hacia la direccién que se muestra.
Utilizar el audifono
En la siguiente seccion se da por hecho que ya conectaste el audifono inaldmbrico a la
consola. Si deseas usar el audifono en el modo Xbox, asegtrate de encender la consola.
 Para encender el audifono, oprime el botén de encendido.
El audifono se asigna a un cuadrante especifico de la consola, representado por la luz
verde iluminada.
« Para apagar el audifono, mantén oprimido el botén de encendido.
« Para ajustar el volumen, oprime el boton de mayor o menor volumen correspondiente.
« Para silenciar el audifono, oprime el botdn de Silencio. Para reactivar el audifono,
vuelve a oprimir el botén de Silencio.
Sélo se puede silenciar el audifono en el modo Xbox.
Indicadores de bateria baja
El audifono inaldambrico cuenta con dos indicadores de carga de bateria baja, uno a los
30 minutos del tiempo de funcionamiento que queda y otro a los cinco minutos del
tiempo de funcionamiento restante.
A los 30 minutos, las luces parpadean aproximadamente dos veces por minuto hasta que
queden cinco minutos. A los cinco minutos, las luces parpadean de forma continua hasta
que el audifono se apagan.

Cambio del modo operativo

Se puede cambiar el modo operativo del audifono después de encenderlo. Si cuentas con
un dispositivo BLUETOOTH que admita llamadas, puedes cambiar de modo Xbox a modo
BLUETOOTH para contestar las llamadas entrantes en el audifono. Primero deberas
emparejar el audifono inaldambrico con el dispositivo BLUETOOTH.

Para cambiar de modo operativo:
1 En el audifono, mueve el botén de modo al modo que deseas.
2 Sivas a cambiar desde el modo Xbox al modo BLUETOOTH para
contestar una llamada entrante, el audifono responde la llamada BLUETOOTH
de forma automatica cuando cambian a BLUETOOTH.
Si vuelves a cambiar de modo BLUETOOTH a modo Xbox, el
audifono usa la misma configuracion que tenian al dejar por Ultima
vez el modo Xbox.

CONFIGURAR Y USAR EL AUDIFONO EN MODO BLUETOOTH

Antes de poder usar las funciones BLUETOOTH del audifono inaldmbrico, debes
conectarlo de forma inaldambrica ( empargjar con otro dispositivo habilitado para
BLUETOOTH. Se pueden emparejar el audifono con hasta ocho dispositivos habilitados
para BLUETOOTH.

Emparejar el audifono con otro dispositivo BLUETOOTH

Al emparejar el audifono con un dispositivo habilitado para BLUETOOTH, debes seguir las
instrucciones especificas de emparejamiento incluidas con el dispositivo BLUETOOTH.
Cuando cambie su audifono a modo BLUETOOTH o cambia de modo Xbox a modo
BLUETOOTH, su audifono automaticamente trata de conectarse al equipo BLUETOOTH al
que estaba conectado previamente. Su audifono suporta tecnologia BLUETOOTH
Multipoint. Esto significa que su audifono puede conectarse simultaneamente a 2
equipos BLUETOOTH.

Para emparejar el audifono inalambrico con un dispositivo BLUETOOTH:

1 Enciende el dispositivo BLUETOOTH que deseas emparejar con el audifono
inaldmbrico.

2 En el audifono, mueve el botén de modo a BLUETOOTH y luego oprime el botén de
encendido.

3 Oprime el boton de conexion o encendido del audifono durante dos segundos.

Las luces parpadean en azul cuando el audifono esta en el modo de reconocimiento
de BLUETOOTH.

4 Sigue las instrucciones especificas de emparejamiento incluidas con el dispositivo
habilitado para BLUETOOTH.

Si el dispositivo requiere un nimero PIN de seguridad para emparejarse con el
audifono inaldmbrico, usa “0000" (cuatro ceros) como PIN de seguridad.
Cuando el audifono se emparejan correctamente, las luces parpadean en azul
tres veces.
Para emparejar el audifono con otro dispositivo habilitado para BLUETOOTH, repite los
pasos 1 a 4.
Usar el audifono inalambrico en modo BLUETOOTH
Si cuentas con un dispositivo BLUETOOTH que admite llamadas de voz, puedes usar el
botén de Accién para realizar, contestar o rechazar llamadas. Primero deberas emparejar
el audifono inaldmbrico con el dispositivo BLUETOOTH.

Cuando recibes una llamada entrante, las luces del audifono parpadea en azul
hasta que contestas o rechazas la llamada. El audifono también emite el sonido de
llamada entrante.

Para realizar una llamada de voz:
1 Mantén oprimido el botdn de Accion durante dos segundos.

2 Usa los comandos de voz de BLUETOOTH para realizar la llamada. Para obtener
informacién sobre cdmo usar los comandos de voz de BLUETOOTH, consulta las
instrucciones del dispositivo BLUETOOTH.

Para contestar una llamada entrante:
1 Oprimay suelte el botén de Accion.

Para contestar una llamada entrante cuando el audifono estd en modo Xbox:
1 Cambie a modo BLUETOOTH y la llamada se contesta automaticamente.

Para terminar una llamada:
1 Oprima y suelte el boton de Accidn.

Para rechazar una llamada entrante:
1 Mantén oprimido el botén de Accién durante dos segundos.

Si recibe una sequnda llamada mientras se encuentra hablando:

1 Presione el boton de Accidn para responder la segunda llamada y poner la actual en
pausa. Esta opcion debe ser soportada por su equipo BLUETOOTH y su operador
mobil.

Mientras una llamada estd en pausa:
1 Pulsay activa el Boton de Accion para colgar la llamada activa.
2 Pulsay mantén el Boton de Accidn durante dos segundos para cambiar las llamadas.

CUIDADO DEL AUDIFONO

Para evitar dafios al producto, guardalo en un lugar seco donde no puedan aplastarlo otros

objetos mas pesados. No dejes el producto ni sus accesorios en lugares en los que otras

personas podrian resbalar o tropezar con él. No te sientes encima de €l ni lo pises.

Usalo de acuerdo con estas instrucciones:

» No lo uses cerca de ninguna fuente de calor.

« Solo utiliza adjuntos/accesorios especificados por Microsoft®.

 Limpialo sélo con un pafio seco. El uso de soluciones de limpieza puede dafiar el
audifono.

« No permitas que este producto se moje.

« Para reducir el riesgo de incendio o descarga eléctrica, no expongas este producto a la
lluvia ni a otros tipos de humedad.

SOLUCION DE PROBLEMAS
Si surgen problemas, prueba las posibles soluciones indicadas a continuacion.

El audifono inalambrico no funciona

Para encender el audifono inalambrico, oprime su boton de encendido. Para conectar el

audifono inalambrico a la consola, oprime el botén de conexién de la consola y luego

mantén oprimido el boton de conexion del audifono. Debes oprimir los botones de
conexion con un lapso de 20 segundos entre si. Si haces esto y el audifono no funciona:

+ Aseglrate de que la consola esté conectada a Xbox LIVE. La primera vez que utilices el
audifono, debes conectarte a Xbox LIVE. Para obtener informacion sobre Xbox LIVE,
visita www.xbox.com/live.

« Acerca mas el audifono a la consola.

« Asegurate de que la bateria esté recién cargada.

» Mantén la consola y el audifono como minimo a un metro de distancia de cualquier
objeto metalico, como archiveros y refrigeradores.

« Las decoraciones metalicas o los adhesivos de la consola o del audifono pueden
interferir con el rendimiento del audifono inalambrico. Quita las decoraciones y vuelve
a intentar la conexion.

« Asegurate de que la parte delantera de la consola esté dirigida hacia el audifono y
apartada de paredes cercanas.

+ Sitienes cuatro controles inalambricos conectados a la consola, tendras que
desconectar uno de ellos para conectar un audifono inalambrico.

Para desconectar un control inaldambrico, mantén oprimido el botén Guia Xbox
durante tres segundos y luego apagalo. Para desconectar un control con cable,
desenchufa su cable de la consola.

+ Los teléfonos inalambricos (2,4 GHz), las redes LAN inalambricas, los transmisores de
video inalambricos, los hornos de microondas y algunos teléfonos moviles/celulares
pueden interferir en el funcionamiento del audifono. Apagalos o desconéctalos y
vuelve a intentar conectarlo.

+ Sininguna de estas soluciones funciona, puedes reiniciar el audifono usando el cable
de carga para conectarlo a la consola.

El audifono no emite ningun sonido

Asegurate de que el audifono esta conectado de forma inaldmbrica a la consola. Intenta
ajustar el volumen con los controles de volumen del audifono.

Los demas no pueden oirte: modo Xbox

Asegurate de que el audifono esta conectado de forma inaldmbrica a la consola y que no
estd silenciado.

Asegurate de que no se ha silenciado la voz en la Guia Xbox (ve a Configuracién
personal, Voz). Consulta el manual del juego para determinar si tienes que oprimir algin
botdn mientras hablas.

Los demas no pueden oirte: modo BLUETOOTH

Asegurate de que el botén de modo del audifono esté definido en BLUETOOTH.
Asegurate de que el micréfono apunte hacia adelante.

La funcién de chat no funciona

Asegurate de que el audifono estd conectado de forma inalédmbrica a la consola y que no
esta silenciado (oprime brevemente el boton de Silencio para silenciar o activar el
audifono).

Asegurate de que el Control parental de la consola para Xbox LIVE permite la
comunicacion con otros jugadores.

La bateria no se carga

Si el cable de carga del audifono esta conectado al audifono y la bateria no se carga, las
dos primeras luces del audifono parpadea en secuencia (1, 1y 2,1, 1y 2;y asi
sucesivamente) para indicar una condicién de error.

Si ocurre esto, el audifono puede estar demasiado caliente o demasiado frio. Deja el
audifono conectado al adaptador de alimentacion el tiempo suficiente para que se regule
la temperatura, y en ese momento la bateria se cargarad normalmente.

Sila condicion de error se mantiene y el audifono parece estar a una temperatura
ambiente, llama al Servicio de soporte técnico de Xbox (consulta “Si necesitas mas
ayuda”).

SI NECESITAS MAS AYUDA

Para obtener respuestas a preguntas comunes, pasos para la solucion de problemas e
informacion de contacto del Servicio de soporte técnico de Xbox, visita
www.xbox.com/support.

No lleves la consola Xbox 360 ni sus accesorios a tu distribuidor para que los repare. Visita
www.xbox.com/support para solucionar problemas y obtener informacion de servicio.

A No intentes realizar reparaciones

No intentes desmontar, reparar ni modificar la consola Xbox 360, la fuente de
alimentacion ni sus accesorios en modo alguno. Al hacerlo existe riesgo de lesiones
graves o muerte por descarga eléctrica o fuego, y la garantia quedara anulada.

Eliminacién de equipos eléctricos y electronicos

Este simbolo significa que la eliminacion de este producto podria estar regulada.
E La eliminacion con el resto de la basura doméstica podria, por lo tanto, estar

restringida. Es tu responsabilidad cumplir con la ley de reciclaje aplicable o los
mmmm reglamentos pertenecientes a los equipos eléctricos y electronicos desechados. La
recoleccion por separado y el reciclaje ayudaran a conservar los recursos naturales y a
evitar posibles consecuencias negativas para la salud del hombre y el medio ambiente,
que el desecho inadecuado podria causar por la posible presencia de sustancias
peligrosas en equipos eléctricos y electronicos. Para obtener mas informacion acerca de
donde tirar los equipos eléctricos y electrénicos desechados, ponte en contacto con la
oficina local de tu municipalidad o ciudad, el servicio de recoleccion de basura o la
tienda en la que compraste este producto.

Este producto contiene baterias de LiPol.

PARA LOS CLIENTS EN LOS ESTADOS UNIDOS Y CANADA

Este producto no es adecuado para usarse en aplicaciones médicas, industriales o de

maquinaria. Este producto debe utilizarse con equipos de tecnologia de la informacion

aprobados por la NRTL (UL, CSA, ETL, etc.) y/o que cumplan con la norma

IEC/EN 60950-1 (marcado CE).

No incluye piezas reparables. Este dispositivo esta clasificado como producto comercial

para su funcionamiento de 32 °F (+0 °C) hasta +122 °F (+50 °C).

Este aparato digital Clase B cumple, como corresponde, con la Parte 15 de las normas de

la Comisién Federal de Comunicaciones de Estados Unidos (FCC) y con las normas

canadienses ICES-003, RSS-Gen, RSS-210 y RSS-310. Su funcionamiento esta sujeto a las

siguientes condiciones: (1) este dispositivo no puede provocar interferencia y (2) debe

aceptar toda interferencia recibida, incluida interferencia que pueda causar un

funcionamiento no deseado.

Microsoft Corporation; One Microsoft Way; Redmond, WA 98052-6399; EE. UU.

Estados Unidos: (800) 426-9400 Canada: (800) 933-4750

Este equipo se ha probado y cumple con los limites para un dispositivo digital Clase B,

segun lo establecido en la Parte 15 de las normas de la FCC. El proposito de estos limites

es brindar proteccion razonable contra la interferencia nociva en una instalacion

residencial. Este equipo genera, utiliza y puede emitir energia de radiofrecuencia, y si no

se instala y utiliza de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencia nociva en

las comunicaciones de radio. Sin embargo, no se garantiza que no habra interferencia en

una instalacion especifica. Si este equipo causa interferencia nociva para la recepcion de

radio o television, lo que se puede determinar al apagar y encender el equipo, se

recomienda que el usuario intente corregir la interferencia a través de una o mas de las

siguientes medidas:

» Cambie la orientacion o la ubicacién de la antena receptora.

» Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

» Conecte el equipo a un enchufe de un circuito diferente del que esta conectado el
receptor.

+ Consulte con el distribuidor o con un técnico experto en radio y television para obtener
mas sugerencias.

A Precaucion

Cualquier cambio o modificacion realizado en el sistema que el fabricante no haya
aprobado expresamente, podria anular la autoridad del usuario para operar el equipo.

A Precaucion

Exposicion a radiacion por radiofrecuencia

Para cumplir con los requisitos de exposicion a RF de la FCC, se deben satisfacer las
siguientes configuraciones operativas: El fabricante ha instalado la antena y no se
puede realizar ninglin cambio. Los dispositivos inalambricos no deben ubicarse ni
funcionar en conjunto con ninguna otra antena o transmisor. Salvo el audifono y los
dispositivos de mano, los dispositivos inaléambricos deben estar al menos a 20 cm entre
la antena del dispositivo inalambrico y todas las personas.

DERECHOS DE AUTOR

La informacion contenida en este documento, incluida la direccion URL y otras referencias a sitios Web, esta sujeta
a cambios sin previo aviso. Siempre que no se indique lo contrario, las empresas, organizaciones, productos,
nombres de dominio, direcciones de correo electrénico, logotipos, personas, lugares y acontecimientos citados en
los ejemplos son ficticios y no se pretende hacer referencia ni debe deducirse referencia alguna a empresas,
organizaciones, productos, nombres de dominio, direcciones de correo electrénico, logotipos, personas, lugares o
acontecimientos reales. El usuario es responsable de cumplir con todas las leyes de derechos de autor aplicables.
Sin que ello limite los derechos protegidos por copyright, queda prohibida la reproduccion total o parcial de este
documento, asi como su almacenamiento o introduccién en un sistema de recuperacion de datos, o su
transmision en cualquier forma y por cualquier medio (electrénico, mecénico, fotocopia, grabacion, etc.) sea cual
sea el fin, sin la autorizacion expresa por escrito de Microsoft Corporation.

Microsoft puede tener patentes, aplicaciones patentadas, marcas comerciales, copyright o derechos de propiedad
intelectual sobre los temas incluidos en este documento. Salvo cuando se indique expresamente en el contrato de
licencia por escrito de Microsoft, la posesion de este documento no implica la licencia sobre dichas patentes,
marcas comerciales, copyright o demas tipos de propiedad intelectual.

© 2011 Microsoft Corporation. Reservados todos los derechos.

Microsoft, Xbox, Xbox 360, los logotipos de Xbox, Xbox LIVE y el logotipo de Producto Xbox auténtico son marcas
registradas del grupo de empresas de Microsoft.

La marca de la palabra y los logotipos BLUETOOTH® son propiedad de BLUETOOTH SIG, Inc. y cualquier uso de
tales marcas por parte de Microsoft Corporation se encuentra bajo licencia.




