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WIZARD

Anvisningar

INNAN DU BORJAR SPELA

Lés igenom anvisningarna noga. Kontrollera ot VIC 64'an
&r avslagen och oft program-modulen ar ratt isatt.

FORUTSATTNINGAR

Du befinner dig i en labyrint fylld med farliga varelser.
Din uppgift ér att férinta dessa varelser innan de férintar dig.

START AV SPELET
Vrid vupp volymen pé din TV och tryck pa
HUR DU SPELAR

For att mandvrera din spelare anvander du téljande
tangenter:

Vanster
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avfyrar laserpistolen



Om du har en joystick kan du anvéinda den till WIZARD.

Du férflyttar din spelare (den bla figuren med rod
laserpistol) i labyrinten f&r att skjuta ner de andra varelserna och
samfidigt undvika dem. Du férintas om en fiende rér din spelare.
Du fér tre férsék att erévra labyrinten. Om du nar 20.000 poéng
far du ett fijarde férsdk. Ju langre tid det tar att férinta varelserna
desto snabbare rér de sig.

POANGBERAKNING

Varje géng du lyckas férinta en fiende med laserpistolen
fér du poding. Poéngen varierar beroende pd vilken typ av fiende
du forintar:

N 100 poding
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Y 200 podng
300 poang
— £ 400 poéng

'! varierande podng

LYCKA TILL !
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