
To protect your health and safety, and for correct use of the Wii system, please read 
and follow the instructions in the Wii Operations Manual - System Setup.

Before installing the Wii LAN Adapter, please read this manual completely and also review the 
sections on setting up an Internet connection in the Wii Operations Manual - Channels and 
Settings, included with the Wii console.

 IMPORTANT: To connect this adapter to your modem or broadband adaptor, you
 will need a separately sold LAN (or network) cable. These cables are available at
 many computer or electronics supply outlets.

• Do not connect any devices other than a Wii console (such as a PC) to the LAN Adapter.

• The LAN cable looks very similar to the modular jack required to connect a telephone or a
 modem to a telephone outlet. Do not mistake one for the other when making connections.
 Connecting the wrong jack to the wrong outlet may damage equipment.

• Always connect and disconnect the LAN adapter when power to the Wii console is off (when
 the Power LED is not lit) OR when the console is in standby mode with its WiiConnect24
 setting turned off (while the Power LED is lit red).

Wii LAN Adapter
Installation Manual

Adaptateur LAN Wii
Mode d’emploi - Page 10
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Usage Guidelines

Make sure that the power to the Wii console is off (the Power LED is not lit) OR that the console 
is in standby mode with its WiiConnect24™ setting turned off (the Power LED is lit red).

1. Plug the USB plug of the LAN Adapter into the USB port on the back of the Wii console.
 (Do not use a USB hub.)

Setup Procedure

Wii ConsoleLAN Adapter

USB Plug
Plugs into the USB 
connector on the 
Wii console.

LAN Cable
Connector Jack

2. Connect the LAN Adapter to your network equipment using the LAN cable.
 The method of connecting the adapter to your network equipment will vary
 depending on your network environment. Review the diagrams below to
 determine your setup method.

NOTE: A broadband router is not required unless you are sharing the 
connection with other equipment such as a computer.

LAN Adapter

Broadband Router

DSL Modem LAN Cable Wii Console

LAN Adapter

Broadband Router

Cable Modem LAN Cable Wii Console

LAN Adapter

Broadband Router

LAN Cable Wii ConsoleLine Terminating
Equipment

Connecting to a DSL Modem

Connecting to a Cable Modem

Connecting to a FTTH (optical) connection
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Network Communications Guidelines

• There are two types of LAN cable that can be used for Internet connections: a straight cable
 and a cross cable. Always use the cable specified for the network device being used
 (broadband router, DSL modem, cable modem, or other line termination equipment).

• For broadband routers, we recommend that you use a DHCP-compatible model.

• If the network cable used with the LAN adapter is shared with other network terminals
 (such as a PC), it may not be possible to fully achieve the data transfer rate required by the
 game system when other network terminals are being used at the same time as the Wii
 console.

• The LAN Adapter is a network terminal that supports 10BASE-T and 100BASE-TX standards.
 Note that normal communication is not possible if the network device to which the LAN
 Adapter is connected is fixed to 1000BASE. Be sure to enable the automatic negotiation
 feature of the network device, if it has one. If there is no automatic negotiation feature, set
 the network device to communicate using 10BASE-T or 100BASE-TX. For details on
 re-configuring your network device, refer to the owner's manual included with it.

• A broadband router is not required if you are using a modem with a built-in router. If you
 are using a bridge-type modem (a modem without a built-in router), connect it to the
 broadband router as shown in the figure on the left.

• PPPoE connections cannot be made from the Wii console when connected to a bridge-type
 modem.

Symptoms: No communication or erratic communication to network.

Symptom Resolution

Review the Setup Procedure and check all cable connections.
Make sure all connectors are securely plugged into the appropriate 
sockets.

Are the LAN Adapter and LAN cable 
connected correctly?

Inspect the cables and make sure they are not damaged.Is the LAN cable broken?

Symptoms: An error code is displayed on the television screen.

Error code: 50400 - 50499

• Check if the LAN Adapter is fully inserted in the Wii console. If not
 plugged in securely, turn off the power of the Wii console and
 firmly plug in the LAN Adapter as far as it will go.
• Check that the network equipment power is ON.
• Check that the network equipment and LAN cable are securely
 connected. If not plugged in securely, turn off the power of the Wii
 console and firmly plug the connector of the LAN Adapter cable
 into the network equipment until you hear it catch in place.
• There may be a problem with the network environment. Check the
 settings of the network equipment.

LAN Adapter is not properly 
inserted.

Turn off the power of the Wii console. Review the Setup Procedure and 
check all cable connections. Make sure all connectors are securely 
plugged into the appropriate sockets.

Symptom Resolution

Error code: 51400 - 51499

Internet Settings

Troubleshooting (Before calling for service.)

1

Select the Wii button at the 
lower left of the Wii Menu.

Wii Menu Screen 2

Select "Wii Settings"

3

Select "Internet” from 
Screen 2 of the System 
Settings.

Select "Connection Settings" Select an open connection 
indicated by “None”.

Select "Wired Connection"

Select "OK" to perform a 
connection test.

If connection fails, the screen for Step 1 is displayed. Select "Change Settings" and set 
according to instructions. After making adjusting your settings, proceed to step 3.

7

1

Select "Change Settings"

3 4

Select "OK" to do the 
connection test.

Automatic IP Address 
Retrieval Setting.

2

Select "Connection Test"

If the connection test succeeds, 
setup is complete.
If the connection test fails, try 
repeating this procedure one 
more time. If the test still fails, 
visit support.nintendo.com for 
additional troubleshooting or 
call Nintendo Customer 
Service at 1-800-255-3700.

If the connection test succeeds, 
setup is complete. If the connection 
test fails, see next page.

Set the following items according to the Internet 
environment being used. (If "No" is selected as the 
setting for automatically obtaining an IP address, it 
can be set manually.)

Wired Connection Settings

MTU value settingAuto DNS Retrieval Setting Proxy setup
Cannot connect to LAN Adapter 
for unknown reason.

If the Wii system does not operate correctly after trying these 
troubleshooting steps, visit support.nintendo.com for additional 
troubleshooting and repair options or call Nintendo Customer Service at 
1-800-255-3700.
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Internet settings are configured on the television screen by accessing the Settings 
menu on the Wii Menu Screen, as shown below. (Also see the Wii Operations Manual - 
Channels and Settings for more information on Internet connections.)
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FCC Information
Regulations for Equipment Use in U.S.A. and Canada

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two 
conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept 
any interference received, including interference that may cause undesired operation.
 
This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital 
device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable 
protection against harmful interference in a residential installation.  This equipment 
generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in 
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications. 
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If 
this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be 
determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the 
interference by one or more of the following measures:

• Reorient or relocate the receiving antenna.
• Increase the separation between the equipment and receiver.
• Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
 connected.
• Consult the dealer or an experienced radio/TV technician or call Nintendo Consumer Service
 at 1-800-255-3700 for assistance.

Changes or modifications not expressly approved by the manufacturer could void the user's 
authority to operate this device.

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Supported Standards: IEEE802.3 (10BASE-T)
  IEEE802.3u (100BASE-TX)

Cable specifications: Straight cable
  10BASE-T Category 3 or higher
  100BASE-TX Category 5 or higher

Specifications

Warranty and Service Information
You may need only simple instructions to correct a problem with your product.  Try our website at 
www.nintendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700, rather than going to your 
retailer.  Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m., Pacific Time, Monday - Sunday (times subject to change).  If the problem 
cannot be solved with the troubleshooting information available online or over the telephone, you will be offered express 
factory service through Nintendo.  Please do not send any products to Nintendo without contacting us first.

HARDWARE WARRANTY
Nintendo of America Inc. ("Nintendo") warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free from defects 
in material and workmanship for twelve (12) months from the date of purchase.  If a defect covered by this warranty occurs 
during this warranty period, Nintendo will repair or replace the defective hardware product or component, free of charge.  The 
original purchaser is entitled to this warranty only if the date of purchase is registered at point of sale or the consumer can 
demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that the product was purchased within the last 12 months.

GAME & ACCESSORY WARRANTY
Nintendo warrants to the original purchaser that the product (games and accessories) shall be free from defects in material 
and workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase.  If a defect covered by this warranty occurs 
during this three (3) month warranty period, Nintendo will repair or replace the defective product, free of charge.

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY
Please try our website at www.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700 for troubleshooting 
information and repair or replacement options and pricing.  In some instances, it may be necessary for you to ship the 
complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR LOSS OR DAMAGE, to Nintendo.  Please do not send any products to 
Nintendo without contacting us first.

WARRANTY LIMITATIONS
THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IF THIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY NINTENDO 
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, ADAPTERS, AND POWER 
SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL); (c) IS MODIFIED OR TAMPERED WITH; (d) IS 
DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY OTHER CAUSES UNRELATED TO DEFECTIVE MATERIALS OR 
WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER ALTERED, DEFACED OR REMOVED.

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS  FOR A PARTICULAR 
PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12 MONTHS OR 3 MONTHS, AS 
APPLICABLE).  IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM 
THE  BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES.  SOME STATES DO NOT ALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN 
IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAY 
NOT APPLY TO YOU.

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or province to 
province.
Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A.
This warranty is only valid in the United States and Canada.

Rev. P

Afin de protéger votre santé et votre sécurité et pour une bonne utilisation de l'appareil 
Wii, veuillez lire en entier les instructions dans le mode d'emploi - Installation de 
l'appareil.

Avant d'installer l'adaptateur LAN Wii, veuillez lire en entier ce mode d'emploi et aussi réviser 
les sections sur l'installation d'une connexion Internet dans le mode d'emploi de la Wii - 
Chaînes et paramètres, inclus avec la console.

 IMPORTANT : Pour brancher cet adaptateur à votre modem ou à votre adaptateur à
 larges bandes, vous aurez besoin d’un câble LAN (ou de réseau). Ces câbles sont
 disponibles chez plusieurs détaillants d’ordinateurs ou de produits électroniques.

• Ne pas brancher d’appareils autres que la console Wii (comme un ordinateur) à l’adaptateur
 LAN.

• Le câble LAN ressemble beaucoup au jack modulaire requis pour brancher un téléphone ou
 un modem à une prise de téléphone. Ne pas les mélanger lorsque vous effectuez le
 branchement. Brancher le mauvais jack à la mauvaise prise pourrait endommager
 l’équipement. 

• Toujours brancher et débrancher l’adaptateur LAN lorsque la console Wii n’est pas en
 marche (lorsque le voyant DEL n’est pas allumé) OU lorsque la console Wii est en mode
 stand-by et que la fonction WiiConnect24 est désactivée (quand le voyant DEL est allumé
 en rouge).

Directives sur l’utilisation

Français

Assurez-vous que la console Wii est éteinte (le voyant DEL n’est pas allumé) OU que la console 
est en mode stand-by, avec la fonction WiiConnect24 désactivée (le voyant DEL est allumé en 
rouge).

1. Brancher la prise USB de l’adaptateur LAN dans le port USB à l’arrière de la console. (Ne pas
 utiliser de concentrateur USB)

Procédure d’installation

Console WiiAdaptateur LAN

Prise USB
Se branche dans le 
connecteur USB de 
la console Wii.

Jack connecteur de
câble LAN
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2. Brancher l’adaptateur LAN à votre équipement de réseau en utilisant le câble LAN. 
La méthode de branchement de l’adaptateur à votre équipement de réseau variera 
selon votre environnement de réseau. Réviser les diagrammes ci-bas pour 
déterminer la méthode d’installation.

N.B. : Un routeur haute-vitesse n’est pas requis à moins que vous partagiez 
la connexion avec d’autre équipement comme un ordinateur.

Adaptateur LAN

Routeur haute-vitesse

Modem DSL Câble LAN Console Wii

Adaptateur LAN

Routeur haute-vitesse

Modem par câble Câble LAN Console Wii

Adaptateur LAN

Routeur haute-vitesse

Câble LAN Console WiiÉquipement de terminaison
de ligne 

Branchement à un modem DSL

Branchement à un modem par câble

Branchement à une connexion FTTH (optique)

Directives sur les communications de réseau

• Il existe deux types de câble LAN pouvant être utilisés pour des connexions Internet : Un
 câble droit et un câble croisé. Toujours utiliser le câble spécifié pour l’appareil de réseau
 utilisé (routeur haute-vitesse, modem DSL, modem par câble, ou autre équipement de
 terminaison de ligne).

• Pour les routeurs haute-vitesse, nous vous recommandons d’utiliser un modèle compatible
 DHCP.

• Si le câble par réseau utilisé avec l’adaptateur LAN est partagé avec d’autres terminaux de
 réseau (comme un ordinateur), il se pourrait que vous ne puissiez pas atteindre le taux de
 transfert de données requis par le système de jeu lorque les autres terminaux de réseau
 sont utilisés en même temps que la console Wii.

• L’adaptateur LAN est un terminal de réseau qui supporte des standards 10BASE-T et
 100BASE-TX. Veuillez prendre note que la communication normale n’est pas possible si
 l’appareil de réseau auquel l’adaptateur LAN est branché est fixé à 1000BASE. Assurez-vous
 d’activer la caractéristique de négociation automatique de l’appareil de réseau, s’il y en a
 une. S’il n’y a pas de caractéristique de négociation automatique, régler l’appareil de
 réseau à une communication 10BASE-T ou 100BASE-TX. Pour des détails sur la
 reconfiguration de votre appareil de réseau, consulter le mode d’emploi de l’utilisateur
 inclus avec l’appareil.

• Un routeur haute-vitesse n’est pas requis si vous utiliser un modem avec un routeur
 intégré. Si vous utilisez un modem de type pont (un modem sans routeur intégré), le
 brancher à un routeur haute-vitesse tel qu’illustré sur la figure de gauche.

• Les connexions PPPoE ne peuvent pas être faites à partir de la console Wii lorsqu’elle est
 branchée à un modem de type pont.
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Paramètres Interne

1

Choisir le bouton Wii dans 
le coin inférieur gauche du 
menu Wii.

Écran du menu Wii 2

Choisir « Paramètres Wii »

3

Choisir « Internet » sur 
l’écran 2 de Paramètres Wii.

Choisir « Paramètres de 
connexion » 

Choisir une connexion 
ouverte affichée « Aucune ».

Choisir « Connexion par 
câble »

Choisir « OK » pour 
commencer le test de 
connexion.

7

Si le test de connexion réussit, 
l’installation est complétée. Si la 
connexion échoue, consultez la page 
suivante.

Les paramètres Internet sont configurés sur l’écran de téléviseur en accédant au 
menu de paramètres sur le menu Wii, tel qu’illustré ci-bas. (Aussi, voir les pages 
125-133 du mode d’emploi de la Wii – Chaînes et paramètres pour plus de détails 
sur les connexions Internet.)

Si la connexion échoue, l’écran 1 sera illustré. Choisir « Changer » et régler les paramètres 
selon les instructions. Après avoir ajusté vos paramètres, rendez-vous à l’étape 3.

1

Choisir « Changer »

3 4

Choisir « OK » pour 
commencer le test de 
connexion.

Réglages de recherche 
automatique d’adresse IP

Paramètre de recherche 
DNS automatique

Paramètres de connexion 
par câble

2

Choisir « Test de connexion »

Si le test de connexion réussit, 
l’installation est complétée.
Si le test de connexion échoue, 
essayez de refaire les étapes 
ci-dessus une fois de plus. Si le 
test échoue à nouveau, visiter 
support.nintendo.com pour 
des problèmes et solutions 
additionnels ou téléphoner le 
service à la clientèle de 
Nintendo au 1-800-255-3700.

Régler les options suivantes selon l’environnement 
Internet utilisé. (Si « Non » est choisi comme 
paramètre afin d’obtenir automatiquement une 
adresse IP, il peut être réglé manuellement.)

Paramètre de valeur MTU Réglages du proxy



Symptômes : Aucune communication ou communication erronée au réseau.

Réviser la procédure d’installation et vérifier tous les branchements de 
tous les câbles. Assurez-vous que tous les connecteurs sont branchés 
correctement dans les bonnes prises de courant.

Est-ce que l’adaptateur LAN et le 
câble LAN sont correctement 
branchés ?

Inspecter les câbles pour vous assurer qu’ils ne sont pas brisés.Est-ce que le câble LAN est brisé ?

Problèmes et solutions (Avant de téléphoner pour de l’aide.)

Symptôme Résolution

Symptômes : Un code d’erreur est affiché sur l’écran du téléviseur.

Code d’erreur : 50400 - 50499

• Vérifier si l’adaptateur LAN est complètement inséré dans la
 console Wii. S’il n’est pas branché correctement, éteindre la
 console Wii et rebrancher l’adaptateur LAN aussi loin que possible.
 Vérifier que l’équipement de réseau est en marche.
• Vérifier que l’équipement de réseau et le câble LAN sont branchés
 correctement.
• S’ils ne sont pas branchés correctement, éteindre la console Wii et
 le connecteur du câble de l’adaptateur LAN dans l’équipement de
 réseau jusqu’à ce que vous l’entendiez cliquer en place.
• Il pourrait y avoir un problème avec l’environnement de réseau.
 Vérifier les paramètres de l’équipement de réseau.

L’adaptateur LAN n’est pas inséré 
correctement.

Éteindre la console Wii. Réviser la procédure d’installation et vérifier 
toutes les connexions de câbles. Assurez-vous que tous les connecteurs 
sont insérés correctement dans les bonnes prises de courant.

Symptôme Résolution

Code d’erreur : 51400 - 51499

Incapable de brancher 
l’adaptateur LAN pour une raison 
inconnue.

Information sur la FCC
Règlements concernant l’utilisation d’équipement aux É.-U. et au Canada

Ce mécanisme respecte l’article 15 des règlements de la FCC. Son utilisation est sujette aux 
deux conditions suivantes : (1) Ce mécanisme ne doit pas causer d'interférence nuisible, et (2) 
ce mécanisme doit accepter toute interférence extérieure, y compris celle pouvant entraîner 
un mauvais fonctionnement.
 
Le présent équipement a été testé et satisfait aux limites des mécanismes numériques de
catégorie B, suivant l'article 15 des règlements de la FCC. Ces limites sont conçues pour offrir 
une protection raisonnable contre des interférences nuisibles dans des installations 
résidentielles. Le présent équipement génère, utilise et peut irradier l'énergie des fréquences 
radio et, s'il n'est pas installé, ni utilisé, conformément aux instructions, il peut causer une 
interférence nuisible aux communications radio. Cependant, il n'est pas garanti qu'une telle 
interférence ne puisse se produire dans une installation particulière. Si le présent équipement 
cause une interférence nuisible à la réception d'un signal radio ou télévisé, ce qui peut être 
déterminé en éteignant et en rallumant l'équipement, il est recommandé à l'utilisateur de 
corriger la situation en prenant une ou plusieurs des mesures suivantes :

• En réorientant ou en relocalisant l'antenne de réception
• En augmentant l'espace entre l'équipement et le récepteur
• En branchant l'équipement dans une prise d'un circuit autre que celui où est branché le
 récepteur
• En consultant un détaillant ou un technicien radio/télévision d'expérience, ou en
 téléphonant au service à la clientèle de Nintendo au 1-800-255-3700 pour demander de
 l'aide.

Les changements ou les modifications non-approuvés expressément par le manufacturier 
pourraient annuler le droit de l’utilisateur à opérer ce mécanisme.

Cet appareil de classe B respecte la norme canadienne ICES-003.

Standards soutenus :  IEEE802.3 (10BASE-T)
  IEEE802.3u (100BASE-TX)

Spécifiques du câble : Câble droit
  10BASE-T Catégorie 3 ou plus haute
  100BASE-TX Catégorie 5 ou plus haute

Spécifiques

Vous pourriez n'avoir besoin que de simples instructions pour corriger un problème. Vous pouvez 
visiter notre site Web à www.nintendo.com ou appeler notre Ligne sans frais d'assistance aux 
consommateurs, au 1 (800) 255-3700, plutôt que de retourner chez votre détaillant. Nos heures 
d'ouverture sont de 6 h 00 à 19 h 00, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes à changement). Si le 
problème ne peut pas être résolu en consultant les renseignements sur les problèmes et leurs solutions en ligne, ni au 
téléphone, on vous offrira un service usine exprès chez Nintendo. Veuillez n'expédier aucun produit sans avoir appelé 
Nintendo au préalable.

GARANTIE SUR LES APPAREILS
Nintendo garantit à l‚acheteur original que l‚appareil ne connaîtra aucun défaut de matériaux ou de main-d‚oeuvre 
pour une période de douze (12) mois suivant sa date d‚achat. Si un tel défaut couvert par la présente garantie se 
produit pendant cette période de douze (12) mois, Nintendo réparera ou remplacera sans frais le produit défectueux.

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES
Nintendo garantit à l’acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaîtra aucun défaut de matériaux ou de 
main-d’oeuvre pour une période de trois (3) mois suivant sa date d’achat. Si un tel défaut couvert par la présente 
garantie se produit pendant cette période de trois (3) mois, Nintendo réparera ou remplacera sans frais le produit 
défectueux.

ENTRETIEN APRÈS ÉCHÉANCE DE LA GARANTIE
Veuillez visiter notre site Web, www.nintendo.com ou appeler la Ligne d’assistance aux consommateurs au 1 (800) 
255-3700 pour trouver des renseignements sur les problèmes et solutions, sur les options de réparation ou de 
remplacement et les prix. Dans certains cas, il peut s’avérer nécessaire d’expédier le produit, PORT PAYÉ ET ASSURÉ 
CONTRE DOMMAGES ET PERTE, chez Nintendo. Veuillez n’expédier aucun produit sans appeler Nintendo au préalable.

LIMITES DE LA GARANTIE
LA PRÉSENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT : (a) A ÉTÉ UTILISÉ AVEC D’AUTRES PRODUITS QUI NE SONT NI 
VENDUS, NI BREVETÉS PAR NINTENDO (Y COMPRIS, SANS S’Y LIMITER, LES MÉCANISMES D’AMÉLIORATION ET DE COPIE 
DES JEUX, LES ADAPTATEURS ET LES MÉCANISMES D’APPROVISIONNEMENT EN ÉLECTRICITÉ); (b) A ÉTÉ UTILISÉ À DES 
FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) S’IL A ÉTÉ MODIFIÉ OU ALTÉRÉ; (d) EST ENDOMMAGÉ À CAUSE DE 
NÉGLIGENCE, ACCIDENT, UTILISATION ABUSIVE OU DE TOUTES AUTRES CAUSES QUI NE SERAIENT PAS RELIÉES À DES 
VICES DE MATÉRIAUX OU DE MAIN-D’OEUVRE; OU (e) SI SON NUMÉRO DE SÉRIE A ÉTÉ MODIFIÉ, EFFACÉ OU RENDU 
ILLISIBLE.

TOUTES LES GARANTIES SOUS-ENTENDUES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE VALEUR MARCHANDE ET D’UNE 
CONDITION PROPRE À SON UTILISATION DANS UN BUT PRÉCIS SONT, PAR LES PRÉSENTES, LIMITÉES AUX PÉRIODES DE 
GARANTIE DÉCRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENUE 
RESPONSABLE DE DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS RÉSULTANT D’UNE INFRACTION À TOUTE STIPULATION 
EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ÉTATS OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA 
DURÉE D’UNE GARANTIE SOUS-ENTENDUE, NI L’EXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS CES 
CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS CI-DESSUS MENTIONNÉES NE S’APPLIQUENT PAS.

La présente garantie vous donne des droits légaux précis. Vous pouvez jouir d’autres droits qui varient d’un État ou 
d’une province à l’autre.
L’adresse de Nintendo est : Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA  98073-0957 U.S.A.
La présente garantie n’est valide qu’aux États-Unis et au Canada.
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Renseignements sur l’entretien et la garantie

Para proteger su salud y seguridad y para un uso correcto del sistema Wii, por favor lea y 
siga las instrucciones en el Manual de Operaciones del Wii - Configuración del Sistema.

Antes de instalar el Adaptador LAN Wii, por favor lea este manual por completo y también revise 
las secciones que hablan acerca de cómo configurar una conexión de Internet en el Manual de 
Operaciones del Wii - Canales y Configuración, que viene incluido con la consola Wii.

 IMPORTANTE: Para conectar este adaptador a su módem o al adaptador de banda
 ancha, necesitará un cable de LAN (o Red) que se vende por separado. Estos cables
 están disponibles en muchas tiendas de productos de computación o electrónicos.

• Por favor no conecte algún otro aparato (como una PC) que no sea la consola Wii al
 Adaptador LAN Wii.

• El cable LAN es muy similar al toma modular que se requiere para conectar o un módem al
 toma telefónica. No confunda uno por el otro durante la conexión. El conectar la toma
 incorrecta al enchufe incorrecto puede dañar el equipo.

• Recuerde de siempre conectar y desconectar el adaptador LAN cuando la energía de la
 consola Wii este apagada (cuando la luz LED de Encendido no este iluminada) O cuando la
 consola esté en el modo de espera con su conexión de WiiConnect24 apagada (cuando la
 luz LED de Encendido este iluminado de color rojo).

Normas de Uso

Español

Si l’appareil Wii ne fonctionne toujours pas correctement après avoir essayé 
ces étapes de problèmes et solutions, visiter support.nintendo.com pour 
des options additionnelles de problèmes et solutions ou téléphoner le 
service à la clientéle de Nintendo au 1-800-255-3700.
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Asegúrese que la energía de la consola Wii esté apagada (cuando la luz LED no esté 
iluminada) O que la consola esté en el modo de espera con su conexión de WiiConnect24 
apagada (cuando la luz LED de Encendido esté iluminado de color rojo).

1. Enchufe el conector de USB del Adaptador LAN dentro de la toma de USB por detrás de la
 consola Wii. (No use un conectador de USB.)

Instrucciones de Instalación

Consola WiiAdaptador LAN

Enchufe USB
Se enchufa en el 
conector USB de la 
consola Wii.

Toma para Conector
de Cable LAN

2. Conecte el Adaptador LAN a su equipo de Red usando el cable LAN. El método para
 conectar el adaptador a su equipo de Red variará dependiendo en el ambiente de
 su Red. Revise los siguientes diagramas para determinar el mejor método de
 instalación.

NOTA: No se requiere un encaminador de banda ancha a menos que esté 
compartiendo su conexión con cualquier otro equipo como su computadora.

Adaptador LAN

Encaminador de
Banea Ancha

Módem de DSL Cable LAN Consola Wii

Módem de Cable

Equipo de Eliminación
de Línea 

Cómo Conectarse a un Módem de DSL

Cómo Conectarse a un Módem de Cable

Cómo Conectarse a una Conexión Tipo FTTH (óptica) 

Adaptador LAN

Encaminador de
Banea Ancha

Cable LAN Consola Wii

Adaptador LAN

Encaminador de
Banea Ancha

Cable LAN Consola Wii

Normas de Comunicaciones en Red

• Existen dos tipos de cables LAN que se pueden usar con conexiones de Internet: un cable
 directo (straight cable) un cable cruzado (cross cable). Siempre use el cable especificado
 para el dispositivo de red que esté usado (encaminador de banda ancha, módem DSL,
 módem de cable, u otro equipo de terminación de línea). 

• Para encaminadores de banda ancha, recomendamos que use un modelo compatible con
 DHCP.

• Si el cable de red que usa con el adaptador LAN está siendo compartido con otros
 terminales de red (como una computadora personal), es posible que no pueda conseguir
 la velocidad de transferencia de datos requerida por el sistema de juego cuando otros
 terminales de la red están siendo usados al mismo tiempo que la consola Wii.   

• El Adaptador LAN es un terminal de red que funciona con los estándares 10BASE-T y
 100BASE-TX. Tenga en cuenta que no es posible establecer una comunicación normal si
 el dispositivo de red al cual el Adaptador LAN está conectado esté de manera fija en
 1000BASE. Asegúrese de activar la función de negociación automática del dispositivo de
 red, en caso tenga una. Si no tuviera una función de negociación automática, configure el
 dispositivo de red  para que se comunique utilizando el estándar 10BASE-T o 100BASE-TX.
 Si desea ver detalles sobre cómo volver a configurar su dispositivo de red, revise su
 manual de instrucciones  

• Si está usando un módem con encaminador incorporado no es necesario un encaminador
 de banda ancha. Si está usando un módem de tipo puente o bridge (un módem sin
 encaminador incorporado), conéctelo al encaminador como se muestra en la ilustración a
 la izquierda.

• Si está conectado a un módem tipo puente, no se puede hacer conexiones PPPoE desde la
 consola Wii.

4 5 6

Ajustes de Internet

1

Seleccione el Botón Wii en 
la esquina inferior 
izquierda del Menú Wii.

Pantalla del Menú Wii 2

Seleccione “Configuración 
de Wii”

3

Seleccione “Internet” en la 
pantalla 2 de la 
Configuración de Wii.

Seleccione “Ajustes de la 
Conexión”

Seleccione una conexión 
abierta indicada como 
“Ninguna”

Seleccione “Conexión por 
cable”

Seleccione “Confirmar” 
para realizar una prueba 
de conexión.

7

Si la prueba es exitosa, la configuración 
se habrá completado. Si la prueba falla, 
vaya a la página siguiente.

Los ajustes de Internet pueden ser configurados por la pantalla del televisor yendo al 
menú de configuración en la pantalla del menú Wii, como se muestra en la parte 
posterior. (Para obtener más información acerca de conexiones de Internet, vea del 
Manual de Operaciones del Wii – Canales y Configuración.)
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Si la conexión falla, va a aparecer la pantalla del paso 1. Seleccione “Cambiar Ajustes” y 
configúrelo de acuerdo a las instrucciones. Después de configurar los ajustes, siga al paso 3.

1

Seleccione “Modificar”

3 4

Seleccione “Confirmar” 
para realizar la prueba de 
conexión.

Ajuste de obtención 
automática de dirección IP

2

Seleccione “Prueba de 
conexión”

Si la prueba es exitosa, la 
configuración se habrá 
completado. Si la prueba 
falla, intente repetir este 
procedimiento una vez más. 
Si la prueba vuelve a fallar, 
visite support.nintendo.com 
para encontrar información 
adicional de reparación de 
averías o llame a Servicio al 
Cliente de Nintendo, al 
1-800-255-3700.

Configure los siguientes elementos de acuerdo al 
ambiente de Internet que esté usando. (Si la opción 
para obtener una dirección IP automáticamente está 
seleccionada como “No”, puede ser configurada 
manualmente.)

Ajustes de conexión por cable

Ajuste de valor MTUAjuste de obtención
automática de DNS

Configuración del proxy

Síntomas: No hay comunicación o la comunicación con la red es errática.

Síntoma Resolución

Lea las instrucciones de instalación y revise todas las conexiones. 
Asegúrese que todos los conectores estén enchufados seguramente 
dentro de las tomas apropiadas.

¿Tiene el Adaptador LAN y el cable 
LAN conectado correctamente?

Inspeccione los cables y asegúrese que no estén dañados.¿Estará roto el cable LAN?

Síntomas: Aparece un código de error en la pantalla del televisor

Código de Error: 50400 - 50499

• Revise si el Adaptador LAN esta completamente insertado en la
 consola Wii. Si no está conectado firmemente, apague la energía
 de la consola Wii y conecte el Adaptador LAN firmemente hasta
 que quede hasta adentro.
• Revise que la energía para su equipo de red este Encendida.
• Revise que las conexiones de su equipo de red y el cable LAN
 estén firmemente conectadas. Si no están conectadas firmemente,
 apague la energía de la consola Wii y conecte el conector del cable
 del Adaptador LAN dentro del equipo de red hasta que escuche
 que se ajusto en lugar. 
• Puede haber un problema con el ambiente de su red. Revise las
 configuraciones del equipo de red.  

El Adaptador LAN no esta insertado 
correctamente.

Apague la energía de la consola Wii. Revise las Instrucciones de 
Instalación y revise todas las conexiones. Asegúrese que todos los 
conectores estén enchufados firmemente en las tomas apropiadas.

Síntoma Resolución

Código de Error: 51400 - 51499

Localización de averías (Antes de llamar para obtener servicio.)

No se puede conectar el 
Adaptador LAN por razones 
desconocidas.

Si el sistema Wii no funciona correctamente después de probas estos 
pasos, visite support.nintendo.com para encontrar información adicional 
de reparación de averías u opciones de reparación o llame a Servicio al 
Cliente de Nintendo, al 1-800-255-3700.

Información de la FCC
Regulaciones para el Uso del Equipo en EE.UU. y Canadá

Este dispositivo cumple con la parte 15 de las reglas de la FCC. El funcionamiento se sujeta a 
las siguientes dos condiciones: (1) Este dispositivo no debe de causar interferencia perjudicial 
y (2) este aparato debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo interferencia que 
podría causar operación no deseada.

Este dispositivo ha sido probado y comprobado que cumple con los límites de un dispositivo 
digital de Clase B, de acuerdo con la parte 15 de las reglas de la FCC. Estos limites están 
diseñados para proveer protección razonable contra interferencia perjudicial en una 
instalación residencial. Este equipo genera, usa, y puede emitir energía de radio frecuencia y, 
si no se instala y usa de acuerdo a las instrucciones, puede causar interferencia perjudicial a 
comunicaciones de radio. Sin embargo, no hay garantía de que no ocurrirá interferencia con 
cualquier instalación. Si este equipo causa interferencia perjudicial a la recepción de radio o 
televisión, lo cual se puede determinar al apagar y prender el equipo, se anima al usuario a 
que intente corregir la interferencia por uno o más de los siguientes métodos:

• Vuelva a orientar o localizar a la antena receptor.
• Aumenta la separación entre el equipo y receptor.
• Conecte el equipo a un toma de corriente en un circuito diferente de donde está conectado
 el receptor.
• Consulte con el comerciante o un técnico experto en radio/televisión o llame al Servicio al
 Cliente de Nintendo 1-800-255-3700 para asistencia.

Cambios o modificaciones que no hayan sido expresamente aprobados por el fabricante 
pueden anular la autoridad del usuario para operar este artefacto.  

Este artefacto de Clase B Digital cumple con ICES-003 de Canadá.

Estándares Apoyados : IEEE802.3 (10BASE-T)
 IEEE802.3u (100BASE-TX)

Especificaciones del Cable: Cable Recto
 Categoría 10BASE-T 3 o más alta
 Categoría 100BASE-TX 5o más alta

Especificaciones

Informacíon Sobre Garantía y Servicio de Reparación
Es posible que sólo necesite instrucciones sencillas para corregir un problema con su producto. En lugar de ir a 
su comerciante, trate nuestra página de Internet www.nintendo.com, o llame a nuestra línea de Servicio al 
Consumidor al 1-800-255-3700.  El horario de operación es: Lunes a Domingo, de 6:00 a.m. a 7:00 p.m., Horario Pacífico 
(las horas pueden cambiar). Si el problema no se puede resolver con la información para localización de averías disponible 
por Internet o teléfono, se le ofrecerá servicio expreso de fábrica a través de Nintendo. Favor de no enviar ningún producto a 
Nintendo sin comunicarse primero con nosotros.

GARANTÍA DE SISTEMAS (HARDWARE)
Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador original que el sistema será libre de defectos de material y 
fabricación por un período de doce (12) meses desde la fecha de compra. Si durante este período de garantía ocurre un 
defecto cubierto bajo esta garantía, Nintendo reparará o reemplazará libre de costo el sistema o componente defectuoso.  El 
comprador original tiene derecho a esta garantía solamente si la fecha de compra se registra al momento de la venta o si el 
consumidor puede demostrar, a la satisfacción de Nintendo, que el producto fue comprado dentro de los últimos 12 meses.
 
GARANTÍA DE JUEGOS Y ACCESORIOS
Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) será libre de defectos de material y 
fabricación por un período de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantía ocurre 
durante este período de tres (3) meses de garantía, Nintendo reparará o reemplazará el producto defectuoso libre de costo.

SERVICIO DESPUÉS DEL VENCIMIENTO DE LA GARANTÍA
Por favor trate nuestra página de Internet www.nintendo.com, o llame a nuestra línea de Servicio al Consumidor al 
1-800-255-3700 para obtener información sobre localización de averías y reparación, u opciones para reemplazo y costos.  En 
ciertos casos, puede ser necesario que nos envíe el producto completo, CON ENVÍO PREPAGADO Y ASEGURADO CONTRA 
PÉRDIDA O DAÑO.  Favor de no enviar ningún producto a Nintendo sin comunicarse primero con nosotros.

LIMITACIONES DE LA GARANTÍA
ESTA GARANTÍA NO SE APLICARÁ SI E PRODUCTO: (A) ES USADO CON PRODUCTOS QUE NO SEAN VENDIDOS NI AUTORIZADOS 
POR NINTENDO (INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO A, APARATOS PARA AUMENTAR O COPIAR LOS JUEGOS, ADAPTADORES, Y 
FUENTES DE ENERGÍA ELÉCTRICA); (B) ES USADO CON PROPÓSITOS COMERCIALES (INCLUYENDO  ALQUILERES); (C) ES 
MODIFICADO O FORZADO; (D) SE HA DAÑADO POR DESCUIDO, ACCIDENTE, USO IRRAZONABLE, O POR OTRAS CAUSAS NO 
RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS O ARTESANÍA; O (E) TIENE EL NÚMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO O HA 
SIDO REMOVIDO. 

CUALQUIERA DE LAS GARANTÍAS IMPLÍCITAS APLICABLES (INCLUYENDO, LAS GARANTÍAS DE COMERCIABILIDAD Y LA 
CONVENIENCIA PARA UN OBJETIVO CONCRETO, SON POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACIÓN A LOS PERÍODOS DE 
GARANTÍA DESCRITOS ANTERIORMENTE (12 MESES O 3 MESES, COMO APLIQUE). NINTENDO NO SERÁ RESPONSABLE EN 
NINGUNA OCASIÓN POR DAÑOS CONSEQUENTES O INCIDENTALES DEBIDO A INFRINGIOS DE GARANTÍAS IMPLICADAS O 
EXPLÍCITAS. UNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES EN CUANTO DURA UNA GARANTÍA IMPLÍCITA, O LA EXCLUSIÓN DE 
DAÑOS CONSEQUENTES O INCIDENTALES, POR LO TANTO, ES POSIBLE QUE LAS LIMITACIONES ANTES CITADAS NO LE SEAN 
APLICABLES. 

Esta garantía le derechos legales específicos. Usted también puede tener otros derechos, los cuales pueden variar de un 
estado a otro o de una provincia a otra. 
La dirección de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A. 
Esta garantía es válida solamente en los Estados Unidos y Canadá.
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