L5

} - 4
’.Eff i

#4
£
¥

M  MANUAL DE INSTRUCOES [ ,%n
7 TR :ff*r??;;,fﬁ;“",&,g;;é’ﬁ%f? /

“ ol W A

- T\

. 7 .l“)g;;;' # i (?f}"
fep G Pi s “_; L fg
Sl

PSR :_’lt‘ 7 "-; #d 4 i,

7 i
f;ﬁﬁf!
il
(7

7
1




ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variacées luminosas intermi-
tentes, alteracdo de luz da tela de televisdo, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de drvores. A epilepsia é uma doenca que pode ou
nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer
risco, pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:

- Se vocé ou alguém de sua familia jd teve algum tipo de
epilepsia ou perda de sentidos quando exposto a varia-
¢coes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

- Sente-se, no minimo, a 2,5 metros da tela da televisio.

- Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e
s6 volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

- Tenha certeza de que o quarto em que vocé esti jogando
é bem iluminado.

- Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de
preferéncia 14 polegadas)

Durante o Jogo:

- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas
como vertigem, visdo alterada, contracoes nos musculos
ou olhos, perda de consciéncia, desorientacao, qualquer
movimento involuntdrio ou convulsdes, pare de jogar
imediatamente e consulte seu médico.



IMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:

Qual é a sua forma preferida de lazer?

(@) Jogar video games (d) Todas as anteriores
(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das anteriores
(c) Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em suas
maos um dos mais modernos equipamentos de entretenimento
eletronico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa
diversdo garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de
esportes € fundamental para evitar o surgimento de uma série
de problemas que podem comprometer a satde do seu corpo.

Se vocé escolheu a allernativa (c), parabéns!! A Natureza é a (nica
fonte de vida que nds lemos, e sua devastacdo indiscriminada
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabéns!!
Voceé realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente.
Consegue se divertir, nao se esquece do lado fisico e se preocu-
pa com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé nio deve
ser deste planeta!!

Este teste € apenas uma maneira que nés encontramos para dizer
a vocé que além de jogar video game, é essencial saber dividir
seu tempo livre com outras atividades que também s3o muito
importantes para vocé e para aqueles que estio a sua volta.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!



COMO COLOCAR O CARTUCHO
NO MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desligado.
Conecte o joystick 1. Para um jogo com 2 jogadores, sera
utilizado o mesmo joystick.

2. Coloque o cartucho "AS AVENTURAS DA TV COLOSSO™"
no console (veja a figura), conforme explica o manual do
MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desli-
gue o aparelho e verifique se o cartucho estd bem
colocado. Depois, ligue-o novamente.

4. AS AVENTURAS DA TV COLOSSO™ é para 1 ou 2
jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho, en-
quanto o MASTER SYSTEM estiver ligado!
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O CHEFINHO ESTA DOENTE!

O querido “Chefinho” ndo estd se sentindo muito bem do
estdbmago ultimamente, ele acha que foi a comida.
Repentinamente ele piora. Ao saber disso, Malabi fala que
somente a combinacdo de seis tipos de ervas, espalhadas
pelos quatro cantos do mundo, poderdo cura-lo.

Capachao, seu fiel bajulador, pede a Priscila € a um dos
Gilmares que busquem as seis ervas. Ele adora o JF, mas daf
para se meter numa aventura...

Priscila, preocupada com o estado do Chefinho, ndo percebe
que no “submundo” de seus pélos, as pulgas estdo ouvindo
todo o problema. Elas espalham a noticia por toda a
comunidade “pulguense”. Com a unido de todas, sio
construidas grandes pulgas-robos, que enfrentardo, de igual
para igual, a Priscila e o Gilmar. Como se pode notar, a
jornada sera dura, mas afinal, o “Chefinho” vale qualquer
esforco.

EM BUSCA DAS ERVAS
ESCONDIDAS

Gilmar e Priscila partem seguindo 2 caminhos diferentes em
busca destas ervas tao dificeis de achar. Vocé podera escolher
com qual destes personagens vocé quer jogar. Cada um
deles enfrentara 6 fases perigosas, repletas de pulgas inimigas.
Ha 1 planta medicinal escondida em cada fase. Sua missao
é encontrar todas elas.

Além disso, Gilmar e Priscila possuem seus préprios controles
individuais, que dao acesso a habilidades especiais.



ASSUMA O CONTROLE!
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Nao importa se vocé é Gilmar ou Priscila, ha botdes de
controle que vocé precisa conhecer para prosseguir em seu
caminho.

Botdo D

Pressione o para a direita e para a esquerda para mover-se
nessas direcoes.

Pressione-o para baixo para se agachar.

Pressione-0 para cima para subir escadas, trepadeiras, etc.
Pressione-0 para cima para entrar por portas.

Botdo 1

Pressione-o para dar socos.
. Pressione-o para passar rapidamente pelas telas anteriores
ao jogo ou para fazer selecées nos menus.

Botdo 2

Pressione-o para pular.
Pressione-o0 para passar rapidamente pelas telas anteriores
ao jogo ou para fazer selecbes nos menus.



GILMAR

Botdo D

Pressione-o para a direita ou para a esquerda para empurrar
objetos.

. Pressione-o para surfar sobre jatos de dgua.
Botdo 1

. Mantenha-o pressionado e em seguida pressione o Botio D
para a esquerda ou para a direita para correr.
Pressione-o no meio de um salto para dar socos para
baixo.

Botdo 2

Pressione-0 no meio de um salto para executar um salto
duplo.
Pressione-o para pular sobre o inimigo e esmaga-lo.

PRISCILA
Botdo D

Pressione-o para baixo para deslizar em descidas ou para
cavar ttineis.

Botdo 1
Pressione-0 no meio de um salto para dar chutes.

Botdo 2

Pressione-o para dar cabecadas contra objetos elevados.
Pressione-o repetidamente para nadar debaixo da dgua.



PARA COMECAR A JOGAR

Depois de ligar o video game, aparecerdo 2 avisos quanto a
legislacdo. Depois deles vird a Tela de Titulo com um passeio
de Gilmar e alguns outros personagens do jogo. Se vocé
esperar, serd iniciada uma demonstracio do jogo ou
aparecerdo algumas cenas da historia. Para retornar a Tela
de Titulo, pressione o Botdo 1 ou 2. Em seguida pressione o
Botdo 1 ou 2 para passar para a Tela de Modo de Jogo.

Ha 2 imagens: uma do Gilmar sozinho e a outra é dele com
sua  amiga Priscila. Estas imagens indicam o nome dos
jogadores. O contorno de uma destas imagens ficara piscando.
Use o Botao D para escolher se o jogo terd 1 ou 2 jogadores.
Em seguida pressione o Botdo 1 ou 2 para confirmar sua
decisdo.

SOZINHO OU A DOIS

Depois de escolher o modo de jogo, a Tela de Selecdo de
Personagens aparecera. Para um jogo com apenas 1 jogador,
ela determinard qual serd o personagem com que vocé ird
partir; no caso de jogo com 2 jogadores, ela decidira se sera
o Gilmar ou a Priscila que ird comecar. Pressione o Botdo D
para a esquerda ou para a direita até que o contorno do
personagem que vocé escolheu esteja piscando e, entio,
pressione o Botdao 1 ou 2 para iniciar o jogo.

Nos jogos com apenas 1 jogador, depois de completar com
sucesso uma fase, vocé poderd mudar de personagem.

Num jogo com 2 jogadores, cada vez que o Gilmar ou a
Priscila perder uma vida, o jogo retornard ao outro
personagem. Portanto, vocé estard seguindo a evolucdo dos
2 personagens paralelamente.



Depois de ter selecionado se o jogo serd com 1 ou 2
jogadores, havera uma breve parédia com Malabi, Gilmar e
Priscila. Espere alguns segundos até que a mesma termine
ou entdo pressione 0s Botdoes 1 ou 2 para iniciar sua busca.

Observacdo: Mesmo no caso de jogo com 2 jogadores,
somente o Joystick 1 serd utilizado.

PARA GANHAR PONTOS E
CONSUMIR OBJETOS

Em seu caminho, vocé ganhard pontos destruindo inimigos,
terminando as rodadas dentro do tempo especificado e
recolhendo certos objetos.

Ao longo de seu percurso haverd recipientes com estes
objetos. Abra-os e retire o que houver dentro deles. Ha
outros objetos escondidos nas rochas.

e A pocao confere a Gilmar a forca para arrebentar rochas
durante uma fase.

* O mapa ¢ essencial para que Gilmar consiga sair da
primeira fase.

¢ As moedas valem 50 pontos.

¢ O bife acrescenta 1 coragdo ao seu medidor de coracoes.

* O T-bone (carne com um 0sso no meio em forma de T)
restaura o seu medidor de coracOes até a capacidade
maxima.

* A pata dd a vocé mais 1 vida.

* s ossos valem 50 pontos (consulte também a Fase de
Bonus, na pagina 10).

H& um objeto que aumenta a capacidade de seu medidor de
coragdes. Vocé conseguird encontra-lo quando ele aparecer?
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Vocé vera uma imagem do Gilmar ou da Priscila, depen-
dendo de qual deles estiver em acdo e o nimero de vidas
restantes (vocé comecara com 3).

Cada vida compreende 3 coracées. Reforce seu medidor
de coracoes recolhendo objetos; ele se esvaziard quando
vocé sofrer danos.

Este indicador mostra a pontuacdo acumulada até o
momento.

Mostra o nimero de ossos que vocé recolheu.

Se o Gilmar tiver apanhado objetos como a pocao ou o
mapa, eles serao mostrados aqui.

Fique atento ao medidor de tempo para saber quanto
ainda resta a vocé.



AS 6 FASES RUMO A SALVACAO

O Gilmar e a Priscila tBm que seguir caminhos diferentes
mas seu objetivo € o mesmo: recolher as 6 plantas medicinais

e salvar JF!
Gilmar Priscila
G1 | Pradarias Pradarias P1
G2 | Rio Bosque 22
G3 | Caverna Selecdo do Caverna P3
Personagem
G4 | Mar Fundo do Mar
Barco 2 G? P? Barco 1
Mar
G5| Neve G2 p? Barco 2
Gelo
G? P2 Deserto1 P5
G6| Templo 1 Deserto 2
Templo 2 G? p? Ruinas
Templo 3
Templo 1 P6
Templo 2

Templo 3




FASES DE BONUS

Além das 6 fases, existem ainda 2 Fases de Bénus. Se vocé
tiver sorte o bastante de chegar até uma delas, um dos
filhotes da TV Colosso terd um tempo limitado para apanhar
todos os objetos que conseguir para ganhar pontos extras.
Entretanto, para entrar numa Fase de B&nus, o nimero de
0ss0s que vocé possui deverda ser um mudltiplo de 4.

Utilize o Botdo D e o Botao 2 para guiar o Filhote pela tela.
Os ossos valem 50 pontos, as moedas valem 100, a carne
vale 200, os T-bones valem 300 e a pata vale 500. Além
disso, ha um bdnus de 5.000 pontos se vocé fizer uma fase
perfeita.

FIM DO JOGO/CONTINUACAO

Vocé comecard o jogo com 3 vidas. Vocé perderd 1 vida
toda vez que o medidor de coragdes chegar a 0. Quando
todas as suas vidas se acabarem e seu medidor de coracio se
esvaziar novamente, aparecera a Tela de Fim de Jogo.

Serdo mostrados 3 placares. O placar mais alto é a pontuacio
maxima obtida num jogo desde o inicio do jogo, e os
placares 1P e 2P indicam as pontuacdes dos jogadores 1 e 2,
respectivamente. O placar do segundo jogador serd
obviamente 0 se apenas 1 jogador estiver jogando.

Vocé podera continuar ou reiniciar um jogo. Se sua opcio
for a de reiniciar, vocé voltard a Tela de Titulo. Se decidir
continuar, entrard novamente no jogo a partir do ponto
inicial da rodada onde parou.



PRESTE ATENCAO A...

¢ Alavancas que funcionam como chaves para abrir novas
direcoes.
e Ultima rocha que nio foi esmagada pois ela podera estar
escondendo alguma coisa vital.
s * Morte que vem de cima, que pode ser causada tanto por
uma pulga-robd quanto por uma rocha.
¢ Superficies solidas - mas nao por muito tempo!
¢ Caminhos em que se perde tempo e que conduzem a
& objetos de valor duvidoso.

CUIDADOS COM O SEU CARTUCHO

e N3o danifique ou molhe o seu cartucho.

e N3o o deixe exposto a luz direta do Sol ou préximo a
qualquer outra fonte de calor.

e Dé uma pausa durante jogos muito longos para que vocé
e o cartucho Master System possam descansar.

© TV GLOBO Ltda. Personagens da TV COLOSSO e logotipo da
TV COLOSSO® 1996, Criadores e Criaturas.



GERALDINHO

0:'vClc nas maos, as calcas caindo... Adivinhe quem é?

Claro, € Geraldinho, o travesso moleque das historias em quadrinhos que vive
aprontando e deixando a médc maluca! Sé que ele acaba de se meter em uma
grande encrenca: estava numa boa jogando seu video game quando... CHUT!!
VLUPT!! Bastou apenas um chute d¢ seu u amigo Cachorrao para quc cle fosse
parar na tclevisio, dentro do proprio jogo! E o pior € que o seu cdozinho ficl ol
quem assumiu o joystick. E ainda dizem que o cachorro € o melhor amigo do
homem...

Agora, ele val ter que derrotar muilos monstros com sua inica arma: uma pistol
de ratos que mais parece um lanca-mihnhocas, mas capaz de transformar
qualguer inimigo em um tatu-bola inofensivo...

Vamos 14! Ndo cspere mais para ajudar nosso pequeno heréi a sair dessa!
Enfrente esta nova ¢ inusitada aventura!

Master System |

© GLAUCO
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