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Autenr  Inristzan MATHIE 4

OEJECTIF:

Le programee TORTIJE est un Fooegrardoe ZSrmat s 0
instiation par le graphique au- technmigques Jde prograisatyon

Plotet que !iovention  3'Un Nowvew . SymDy. . | alber
VVauteur a chersy d'utiliscer les termes ok langage L0, repute pa
s&s Qualltes pedagogigues et son aptitude a P'arquasition A
rnotions informatigues structurees trop souven!  absentes Je
langages d'imti1ation, avec le risgue de deformatyo Zes eleves gu
celte absence 1apligue

Les ordres de base tetenus sont ceu  en USage dar
'education nationale francalse )

Bien entendu, ce prograwne ne auporte A .
sous-ensemble Jdes possibilites de LOGD, wais 11 P sdi Msarae -
les @lenents de base d'un  bon langage : vyarmablex glcebales =
locales, procéduures avec parametres, F&CUTrsivite Lds ordies o

&te linites 3 la partiev tartue de LOGO, le traltewsnt de ligte:
(textes) n'étant pas iuplénente

GENERALITES

Une tortue portant un crayun  sous . Carapa.e .
deplace selon les ordres qu'on lut donne

Quang elle avancetAV, elle avance Jdrops Thrval -
elle, c'est a Jire dans la dirscticn cu se Lroave sa Lete

Quand elle tourne, elle towrie 5Ul D lal@, o
grorte (1 TD) ou vers la Fauche (TAr par e rotation, awiow e »
Crayon qQui ne trace donc rien

On paut lever la plume (LU DBans ce Lt be D
ne touchant plus le papier, 9n  avance sans Tren Lo aier, et ¢
Jusqu'au prachain ordre pour Laisser le crayon (B

Un Peut  wcrire une seule commarede  SuLvle o
tENTERIJpour volr 1s@édiatement son acttion, wars le plus sowvent
ECrira une liste de commandes <qui torrespond  a la st
dranstructions  d’un prograswer, sulvie de (ENTERS Dars ce der 71w
tas, la tortue ex@cutera l'ensemb.e des commandes gonnees  Tant g
LENTER) 1n'a pas été actionnee., on peut Corriger la liste par appu.
Sur  les touches (CTRL) et (--1) ou (CTRL} €1 (<==s, ¢ onme pour L
pPlupart des programmes at. . L'ordre (ENTER) est pour | ordinateur le
signal indiquant qu'il peut exécuter
. ta liste des compandes qQue 1'on peut alficher, Jans
le cadre de commandes, au bas de 1 é&cran, est strictenent limi Lee a
3 li1gnes de 72 carat@res. Cette limite peut paraitre contraignante
Toutefois, outre une simplification des modes d'edition qui rebule
certains dabutants an LOGD, ce choix présente un anorea AvVant age
pédagogi que i IL EST IMFOSEIBLE D'ECRIRE DE LONGUES LISTES
D" INSTRUCTIDNS DANS LESQUELLES ON SE - Des que i'sn dipasse lo
capacite d’'écriture, on est obligeé de découper le problese en
SOUS=Program:es auxguals on donne un nom. L HABITUDE DE STRUCTURER
EST IMPOSEE PAR CETTE CONTRAINTE qui rests cependant iarge dars ur
univers de Jdébutants



DELNRE (lire ubtilisatiool:s
Tiiflfgn-r la -ai:tno ou” appuver sur RESET {(pas de micro-cassatte en place)
2- aucune aicro-cassette n’étant an place. appuver sur (F2}
3- mattre la sicro-cassette TORTUE 2 drolte. une micro-cassette vierge a gesuche
4— taper LRIN MDV2 CLONE ‘ .
5 ranoger la aicro—cassette oriqinale an lieu sir

S8Y HARITUFLLE:
llr-'n;flu.-frwlq sachine ou appuver sur RESET (nes de micro-cassette)

2~ mettre la copie de TORTUE & gauche

3—- appuver sur (F2), aprés une présentation, wvous aursz 17 écran d‘utilzsat:cnﬁ

LO60, tortus au centre.
c‘I: ca-ll;l ::nandc le PANNEAL, en haut. aopuyver sur {CTRL) et (Cy eon mEme

tesps. . A
tapez les commsndes LDBO A votre convenance.
:: la coasande TERMINE finit [’utilisation LDGO. (CTRL) (C) vous redonnera le

o usou h t
Roréa avoir xdcuté les directives ci-dessus J 4 inclus, apez

m.‘ A la deaands *MNoa du fichier o0 lire les mots...1", répondre’
Wt.mg:l-‘-:ﬂ . :Allllf i@ orcarases lir® le fichier, puis taper DEMOD.

CARALTERES SPECIADX:

Cartsines cmlmtm-'d. touches doivent ®tre connues:
(CTR.) (<) 1eéface 18 caractére oui PRECEDE e curseur.

CTRL) (—>) rwfface le caractdre cui est SOUS le curseur.
‘ (on appelle curssur le carrd clignotant oui indiaue ot an va dcrire)

(CTRL) ( () rcrochet ouvrant.

CTRLY ¢ ) ) scrochet fersant,
¢ (il w®st opratigus gue le crochet s'obtiecns avec la touche portant la

parenthéss corrsscondants)

doit
CTRL) ¢ } 1 la presidre et la dernibre des combinaisons & frappnr:
:tr- :nnfu on PRENIER pour pereettre 1’accés su cadre d’instructions L0GO,
doit Ptre frecoé aprée TERMINE pow ravenir au BASIC.

LA TOUCHE (CTRL) EST A APPUYER EN MEME TEMPS
OUE LA TOUCHE INMDIDREE AVEC ELLE.
(ESCY -ncrnn d*interrosore 1’ axécution d'un proqraams.

{(—5r t la #léche droite permat de déplacer le curseur d'écriture vers la
dgrolite.

(K==¥" 1a Flbche cauchs perset de déplacer la curseur d'écriture vers la
asuchs.

I COMMANDES ELEMENTAIRES:
EaEESATEEREPEETISEAEEEREE SRR
AV (avance) 3 est suivie d’une indication de distance. Ex.t AV 50
RE (recule) 5 eost suivie d’une indication de distance. Ex.: RE 15C
TD {(tourne droite) @ east suivie d'une indication d'anale en degras
Ex.» TD 90
TG (tourns qauche) t est suivie d'une indication d’"ancle en ceares
Ex.» TG 18O
mwi= U sspace et indispensable sntre ls commande et la valeur, =n effet, TDP0O
sorait pris comme un nom global composé¢ de lettres et de chiffres et non paour
la commanda tourner & droite. Le programme dirait probablement: ;e ne sais pas

tuol faire pour TD9C, & moins que ce mobt n"ait été défini par ["ut:]lisateur.
== |Lw terma valeur désigne une expression, c'est & dire:

= un nambra 1 exemple 10

- unw variable 3 exsmple 1 LONGUEUR

= una suite d'opérations portant sur des nombres ou Jes viriables:
sLONGUEUR + 1 3 1LARGEUR
{(voir ci-aprés les rsmarques sur les variables).

II COMMANDES DE DESSIMN

VE (vide-dcran): efface 1'dcran et raméne la tortue au centre, face au nord.
NETTOIE:+ efface 1'é#cran sans changer la posiiton de la tortus.

ORIGINE: raméne la tortus au centre de l’décran, face au nord, en *racant s:
le crayon sst baimsé.

L + ldve la plume oui ne traceras plus si la tortus avance.

BC i baisse la plume pour retracer aprés un ordrae LC.

FCC : Fixe Couleur Craven: change la couleuwr du tracer, selon (a valesur gu:
suit, INGIR (=0}, ROUGE (=2}, 1VERT (=4), :BLANC (=4) @t oqui
correspond aux conventions couleur de GBINCLAIR er mode Haute
résolution.

ATTENTIONT Le choix volontalire ou accidente] de la couleur noire améne i una

tortue noire sur fond noir que l'on & peu de chances de voir. De plus, la

tracer sera de mPme invisible, sasuf sur un dessin dense, Catte possibilite
permet de "GOMMER" une erreur: EX.: aprés AV 50 ., les commandes
FCT O RE 350 FCC 7 effacent le trait trace.

11! COMMANDES DE PROGRAMMATION:
HATEMCAAMYAERESSENSaEEEEUEEES ERED
REPETE 1 suivie d’un nombre n, rkpkte n fois la sdéquence d'instructions
entre crochets Qui suit.
exemple: REPETE 4 [ AV 50 TD %0 )
tracera les 4 cotés d"un carre de dimension 350.

POUR 1 crée un Nnouveau mot de vocabulaire {(sous-proaramme}. Cette commance
ne trace jamais rien, elle APPREND saulement A& 1’ordinateur ce gqu'il doxt
faire guand on lui donne le mot & exdcuter.
exempl e POUR CARRE REPETE 4 [ AV 50 TD %0)
apprendra A L'ordinateur que faire pour CARRE. Ensuite., s1 on #crit
CARRE, msaul ou dans une liste d’instructions, on verra me tracer un
CARRE de 50.
Si la& mot défini ne fait pas ce aue 1'an attand, il suffira de refaire POUR
CARRE ,.. pour que la nouvelle désinition ramplace ["ancienne.
Le nom du mot deéfini peut Btre suivi d'une liste de paramétres cerasttant par
exoemple d obtenir des CARRES de dimensicnm différentes (voir <i-aprés les
remarques sur les variables).



DOMEE ¢ donne & 1a "boite” (=variable) dont le nom suit la valeur du nombre, de
ia variable, ou de ]l’expression gui suit.

PAR SOUCI D'HOMOGENEITE AVEC LEB LANBAGES LDBO, ON ADMETTRA QUE)

VAR dénione Te NOM de la variable VAR

1VAR désigne e CONTEMU de la veriable VAR.

crée un syabole de nom COTE et
lui associa la valeur 5

aulawd | w1 DOMNE “"COTE S

DOMME “SOMME :PRIX1 + 1PRIX2 ~100 crée un symbole SOMME st
lui- affecte le total de 1'addition des contenus PRINI et PRIX2
puiw retranche 100.

DOMMNE "TOTAL PRIX1 + 100 § (PRIX2 /7 S
ajoute le contenu de PRIXI & 100, sultiplie le résultat par le contanu de
MRIX2, divise le tout par & et range le résultat dans TOTAL.
LE"BOUB-EMEEMILE TORTUE N'A PAS DE PARENTHESES. IL EFFECTUE LES OPERATIONS
DANS L"ORDRE DU IL LES TROUWE, SANS PRIORITE D' OPERATEURE. Cette hypothése est
sisple pouwr des enfants non formés aux technigues de 1l’algébra.

REMSROUES BUR LES VARIABLER;

~ Las ocoérations possibles sont: +(addition), -(soustraction), Timultiplier).
fidivisar),
-~ & loab, les siones den codrations doivemt fire entouréds d°ssoaceas., st
% 3% signifie ajoutar 3. alors cue "+5° et ssulesent 1w chiférs positif 5.
Cotte nécessitéd n"est pas exicde par 1l'interpriteur TORTUE. 1] est cecendant
aouhaitable de prendre des habitudes conforses aux LOBOS courants.
« Les calcules déciapuz sont Ffaits sn interns avec uwne arands précision.
Toutsfols., cospte—tenu de la population visde, les décimalms sont limitéss au
#dllitaw pouwr les entrées et sorties. La sanipulation de lonas nombres non
niovificatifs n‘ast bas souhaitable 4 ce stade.
“ e convention de notation décisala sat la convention américaine:
TZT.43 » J2T unités et 43 centidees.
Latte totion & #té retenue par soucl d'homoudndité avec les matériels en usacas
dans les écoles.
Powr le nosbrs 323.437,4% on dcrira toutefoin 328637.45 et non 325,637.45
coand l"exigerait le strict respect des norass asdricaines.
- Dane DOWNE "COMPTE J1COMPTE + |, 1’ordinateur calcule d’'abord :COMPTE + 1, et
tndiquara une srreur s'il n‘y a rien dans 1COMPTE.
- On peut affecter une wvaleur A une veriable par DONNE, wmais ausei par
affactation en tant gue PARAMETRE ASSOCIE A UN MOT.
expaple 1) POUR CARRE JCOTE REPETE 4 [ AY COTE TD 90 }
déclare ou'au eot CARRE sera associé une valeur :1C0TE, et guand on exécutera
M3 COTE, on ira chercher ce ou"l]l v & dans »COTE.
On e'uytflisera donc plus CARRE, sais CARRE 50 pour tracer un I:ARRE de 50.
CARRE 70 oowr tracer un carré de 70 etc...
On paut dcaleasnt utiliser coams veleur le contenu d’une vu‘lchl.l
DOMNE: "X 80 CARSE 4X  tracara un carre de BO, puisoue X snvoyé & CARRE
80,7

mample 2;

PDUR POLY :LONGUEUR 1NOMBRE DONNE “ANGLE 340 7/ 1NOMBRE REPETE i NGMRE 1

AV 1LONSUEUR TD 1ANGLE )
permettra de tracer tout polygone réqulier
POLY 50 3 trace un triangle (3 c3tes) de 50O
POLY 20 8 trace un octogone (B cités) avec des cstés cde 20
explications:

POUR POLY 1LONBUEUR [NOMBRE déclare ls mot PDLY et :nd: aue Uu'svec lu:
Gn racevra deux valeurs gus l'ecn appwlleras LONGUEUR et NOMBRE dare SCLY.

DONNE “ANGLE 340 / 1NDMBRE crée une variable ANGLE , dars ,dtueile o~
calcule de quel angie il faut tourner pour réallser ce nolvqorne. Cet AWI_T
déoend du nambre de cEtés recu avec la demande d'exdcution de PI_v

REPETE NOMBRE [AV :LONGUEUR TO 1ANGLE] répite NOMBRE fzis le tracer
d'un caté du polygone wt la rotation de tortuw qui corresoond.

Les paramidtres sont un moven de fabriguer des outils mfficaces et .eur absence
condtitue I'un des défauts majeurs des BASIC de premiérm qéntration. {Le BASIC
du QL &n a tenru compte).

8T0P i provoous une sortie du mot en cours d'exécution. En parti-ulier. |
parmat la fin d'un processus récursif. 1! est danqereux de laisser ia
récursion s® poursulvre (ndéfiniment, dans la mesure ou le débordement ae
ménoire serait alors géré par le PASCAL, ot aw solderait par une sortie de
TORTUE avec perte du travall en cours.

81 +4.. € 2 ou B ... L 3 C 3 :
exemple: 81 sCOMPTE < 1000 (AJDUTERI C[FACTURER?
8 1'expression est vrais, la premibre liste d¢'imstructions est exécutee,
sinon ce sera la seconde %l ellw existe.
MJITEZ LA FORME DE LA COMPARAISON, UTILISABLE EN LDGO CLABSIGUE. L& FURNE
PLP? COMPTE 1000 CHANTE INCONTESTABLEMENT LA LOUANGE DE LA PIOLONALSE
INVERSE, MAIS 8A MAITRISE COMPLIDUE SINGULIEREMENT LA TACHE DES DEBUTANTS
VISES PAR CE PROGRAMME.
Las signes de comparaison sont: < > Cm =
POUR BPIRE DONNE "C 1C + 5 AY :C TD 90 SI 4C < 160 [SPIRE] [STORP:
definit 1e mot SPIRE que 1'on utilisera oar DONNE "C S SPIRE
explication: DONNE "C 5 met une valeur de départ dams C et évite asus dens
GPIRE on ne eoit arr®té par DONNE "C 10 + | qui trouve une variatie vidse.
(Une variable est vide sl on n'a rien mis dedans, on Me suppose Ja=dis Qu'i1l
4 rdro cu un autre valeur par dédfaut).
dans SPIRE: - on met dans “C 1L + 5 |, ce qui ravient & chaoue f0is a auamenter
la valeur de C de S. donc & tracer des sWaments qui augme~tent de S &
chague appel.
= on avence de 1C et on tourne de 90, pour tracer dea seaments &
angle droit de plus en plus grands.
= 8l le contenu de :C est plus petit que 100, on revient dens
SPIRE tracer l® smgment suivant, sinon STOP sort de socire et rend la
main & l'opérataur.



f1] FACTLIYES D*UTILIBATION:
LISTER: permat d°cbtanir une liste:

- ‘s goit dms dernidres liones dcrites par l°optrateur (on ne garde oue

ies 12 dernidres),

‘w'aodt dew ants wnregistrés.
Len lionws ou acts sont vus un par un ¢ on paut {volr pannmay en haut de
1*bcran? revenir’ au’orécédant, oDassar au suivent ou RECUPERER lw texte pour
modificatioa. Cwtte possibilite évite bien des refrappes et donc des erreurs
REMAROLES: "Dass’is liste des sots srwegistrés. POUR MACHIN (7} sianifie
e jo mpt MACHTN & #té utiliad (par errew ou parce—au’un mot défini comgorte
MACHIIS - asis oue MACHIN n’sut oas (pas encore?) définl. Bi on frappait un
ligne contenant MACHIN, on ocbtiendrait le messsce “Ja ne sais pas quoi faire
sour MACHIN®. _

T n*a pas #té orévu de pouvoir effacer un mot dcrit par erreur et
nonf wtilisé, saio. dans 1a mesure o la place priss est trés faible, c=
soint ' n'est pas trop pénalisent. En cas dw besoin, utiliser la comsmande
SALNVE ot ne pas ssuver les mots non définisy utilissr snsuite TERMINE, puis
relancer le proorasse; RAMENE persettra alors de réicupérer les sacots sauvis,
les acts tnutiles étent disparus.

SAMNE ) perset’de sauver dans un fichier les sots définis. Ces mots peuvent
ftre ‘' Fécunérés Dar 1s Comeande reséne. Faire resarcusr gue lws mots définin
swuvant Ttre aerdés, et récupdrés, ce qul est un encouragesent (un de plus) &
decousar un prolildes en AoUN-ICOOF ARANE.
" . Ls prooramee desande un noa de fichier. sxasple: MDV1 SAUV LOG,

Ui pour chague mot défini si on le garde ou pea. On peut ainsi libérer la
sachihe de aots devenus inutiles. Veiller &4 ce que le fichier n'existe pas
as il catte cossanda ne peut détruire un fichisr pour le resplacer.

mfp--tmr RAMENER des mots SAUVES sur cassette.
Essdyas |

= .s i eses NOB du "Cﬁi.f Tt MDV1 DEMO LDe

Ousnd Jes sots auront #té lum, tapsr @ DEMO.

vous pourrez alors voir des prograsaes donnés comse sxewple ss dérculer.

Les® fichiers LDGD pasvent Otre coplés sur imorisante avec la commsnde COPY dm
PAGIES® (Mettre I"ieorimants en mcde LF RC suto, ‘car les listes de conmandes
sont souvent plis lonouss ogu®une ligned.

TERMINE § Teraine 1*szécution de TORTUE et retourns au soniteur de la machine.
Tous IV-ﬂt.nﬂ\m-ﬂ!turM. :

IV COMTRILE DE DEROULEMENT:

;.. Un proorasee oui we déroule mal ou troo lonatemps peut Ptre {aterromou
DY, soenl wur 1a touche (ESC).
A0 G parfois, on veut savoir la poattion exacte de la tortus. Les comaandes
tsonition) et CAP permettent respectiveasnt 1°asffichege des coordonndas ou
Su ke Oens 1@ cadrw PANNEAU. Ces commandes na sont nas —Ccomas 8n LOGO d=
viritables FOMCTIONS randant une valsur (la notion de fonction n'a pas été
dévsicopéel. elles permsttent ceoendant de connaftre avec olus de précision
1°stat o= 1a tortue et facilitent les sises au peint.

v FICHIERS FODURNIS!

Y T -

T EXE
BOOT
CLONE

GRAPHES ~DAT

COMMANDES,.DAT

DEMO L 08

t interpriteur de commandes de type LOGO.

| parmat la démarrace du programma depuis le micro-dr.

i1 recopis dans le driva qauchs de l*original clace 2
(commande sous BASIC LRUN MDV 2 u,CLONE)

1définition das réqles des syntaxe adaises.

tliste des commandes utilisées.

1proarammes LOGD donnés en example.

-¢ gauche,
roite



	Tortue-Logo_Pyramide-1.pdf
	Tortue-Logo_Pyramide-2.pdf
	Tortue-Logo_Pyramide-3.pdf
	Tortue-Logo_Pyramide-4.pdf
	Tortue-Logo_Pyramide-5.pdf

