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=« INTRODUCAO

0 Sistema Controlador de Disco possibilita o armazenamento € acesso a
informacdes e programas numa velocidade superior aos métodos conven-
cionais, ampliando assim a performance do sistema.

1.1. O Disquete

Com a necessidade da criacdo de um sistemna de armazenamento de dados
praciso & ripido @ também gracas aos sucessos continuos da tecnologia,
chegou-se & criacio do disco flexivel. Este disco & revestido de material
magnético @ requer o uso de unidades especialmaente desanvolvidas para
acessar informagdes nele contidas, os disk drives ou unidades de discos.

1.2. A Organizacio do Disquete

Para se tornar possivel o armazenamento de informacdes no disco &
necassdrio que, antes de operd-lo, haja uma organizacio do disco. Desta
forma o computador, a0 acessar o disquete, para leitura ou para gravaclo
de informagdes, pode se referenciar dentro do disco da mesma forma gque
num armaéno com divisdes, pratelairas ate.

Esta organizaclo & alcancada com a formataclo do disco, que defing o
disquete com 35 trilhas concéntricas numeradas de @ a 34 a partir da borda
externa em direclo ao centro, cada uma delas dividida em 16 setores
numerados de @ a 15, conforme mostra a figura 1.
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1.3. O TKDOS 3.3

Acompanhando a interface de disco, é fornecido um disquete denominado
MESTRE. Este disguete contém programas espaciais que permiteam ao

computador usar o disk drive, além de slguns programas utilitarios.

0 programa central, o mais importante no disco mestre, & denominado
TEDOS 3.3 (DODS equivale a DISK OPERATIONS SYSTEM). O TEDOS é o
programa que formaliza as interacdes entre o computador @ o disk drive,
Uma wver introduzido na memdria, ele habilitard uma série de novos
comandos, que s& constituirko em ferramentas importantes o Manuseio
dos disquetes.

Ma borda do disquete MESTRE existe um selo de protecdo. ESTE SELO NAD
DEVERA SER RETIRADO, pois cobre uma cavidade especial que, quando
tampada, impede que se grave no disquete, protegendo-o assim contra
danos. Caso seja necessario gravar, & aconselhavel adquirir outro disquete
& seguir as instrucdes contidas neste manual.

selo de proteclo
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Figura 2

1.4. Instalacéo da Interface de Disco
IMPORTANTE:

1) E aconselhével a leitura total deste capitulo antes de iniciar a instalaco.
2) E muito importante assogurar que o computador estaja desligado,

desconeactando-o da rede alétrica.

e e 2

O material necessario para a instalaclo da interface de disco &

a, O disk drive, com o respectivo cabe conector,
b. A interface de disco do TK-2000

c. O disquete MESTRE

d. Este manual

Inicialmente ligue o cabo do disk drive & interface conforme a figura 3.

figura 3

figura 4

A seguir, levante cuidadosamente a tampa do compartimento do disk drive
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, © introduza o disco MESTRE no seu interior (verificando que, o lado da | digital poderd apagar, ou até destruir a superficie do disquete. Assim,
atiquata deve astar para cima). g m_ar!mnhu sempre seus disquetes acondicionados em suas embalagens

| originais, prolongando a vida de seus dados e programas.
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Muito embora sendo o disquete as vezes chamado de “floppy-disk” (floppy
= flexivell, & completamente desaconselhdvel dobré-los, pois certamente
haverd danos ao disco. Deve-se evitar também, variagies bruscas de
temperatura, respeitando seu limite minimo de 19 graus, @ méximo de 50
graus. Deve ser mantido em ambientes secos, e livres de impurezas. Qutra
recomendaclo muito importante & evitar escrever sobre o8 masmos, As
etiguetas de identificacdo devem ser atualizadas com canetas de ponta
macia.
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figura 5
Apds verificar todas as coneccoes, ligue o computador & note que 8 luz

varmalha existente no disk drive acenderd por uns 15 segundos quando antio
a tela de seu TK-2000 apresentard: i

TKDOS 3.3 DISCO MESTRE

A operacdo de ligar o computador e carregar o TKDOS 3.3 na memdria &
denominada “boot” (leia-se “but”'). Este assunto serd explicado mais adianta,

A lémpada existente no disk drive indica quando o computador estd
acessando o disco. Logo, no momeanto em que ela esta acesa, informacdes
estdo sendo lidas ou escritas no drive; de maneira semelhante a um gravador
cassete. Assim sendo, enquanto esta luz estiver acesa ndo se deve abrir
a porta do drive, sob pena de perda das informagfes contidas no disco.

1.5. Cuidados com os Drives e Disquetes

0 disk drive & um dispositivo mecinico, contendo motores e partes moveis
que o tornam tio delicado quanto o computador. O manuseio inadequado,
como quedas ou dermmubada de objetos sobre ele, pode causar Maus
funcionamenio

0 disquate & um paquenc disco plastico revestido com oxido matdlico, de
maneira a permitir gravacdio magndtica sobre sua superficie. O disquete &
| permangntemente scondicionado numa embalagem quadrada de cor preta,
que lhe oferece protecdo, ajudando a manté-lo limpo e facilitando o
movimento giratdrio do disco. Esta embalagem nunca deverd ser aberta,

Deve-sa evitar tocar na parte exposta do disquete, pois mesmo a impressio

| 4 g




= OPERACAO INICIAL

2.1. Introduzindo o TKDOS 3.3

Como ja foi explicade no capitulo anterior, 0 ato de introduzir o TEDOS,
ou gualguer sistema operacional, no computador, & denominado "boot”. Este
processo nada mais & do que carregar numa érea pré-determinada da
memdria do TE-2000, o sistema operacional, gue permitird a utilizacio de
novos comandos de controle para operacio com disquetes.

O TEDOS serd carregado numa drea de maemdria que inclui a regido destinada
a segunda pagina de video (MP). Sendo assim, uma vez com o TKDOS em
operacio esta drea nio deverd ser usada.

2.2. "BOOT" do TKDOS

Para efetuar o “"boot”, desligue o computador, instale a interface de disco
[conforme explicado no capitulo anterior), insira o disquete MESTRE e feche
cuidadosamente o drive. Ligue o computador. A luz indicadora “EM LUSO"
de seu drive acenderd & o TERDOS serd carregado. Caso o computador ja
asteja ligado e se queira carregar o TKDOS, tecle o comando:

= DSK [RETLIRN]

2.3. Inicializando novos disquetes

Para poder-se utilizar um novo disquete & necessdrio que ele seja inicializado.
Apresentaremos abalxo a sequéncia de Inicializaclo de um disquete, com
um programa introdutdrio, que poderd ser alterado de acordo com a
nacessidade do usudrio:

1. Carregue o TKDODS no computador como jd foi exemplificado.

2, Retirg o disquete MESTRE, e introduza o disquete a ser inicializado.

3. Digite NEW (RETURN), entrando em seguida o programa introdutdrio
abaixa:

=5 REM INICIALIZACAD DO PRIMEIRD DISQUETE
=18 HOME : REM LIMPA A TELA

=20 PRINT “"DISQUETE NUMERD 1"

=30 PRINT “OPERADOR: [escreva seu noma) **
=48 END

O propésito do programa acima & identificar rapidamente o disquete apds
sar introduzido.

4. A seguir escreva:

=INIT HELLD
Apos digitar RETURN, o disk drive ird funcionar por cerca de dois minutos,
para formatar o disquete e gravar o sistema operacional. Neste comando

também pode ser utilizado o pardmetro volume. Isto quer dizer que
poderemos acrescentar no disco uma identificacBo que, em caso de

nacessidade, poderd diferencid-lo de outros discos com arquivos

semelhantes. Este pardmetro poderd variar de 1 a 254,

Por exemplo, poder-se-ia identificar o seu novo disco desta maneira;
=INIT HELLOVO1

Assim, toda vez que for pedido o diretdrio do disco, o seu ndmero de

ientificacdo constard no topo da lista. Caso este parimetro ndo seja incluido
no comando INIT, o volume Serd assumide como 254"

5. Finalmente para testar o novo disquete, existern duas alternativas:
a) Desligar & ligar o computador com o disquete dentro do drive; ou,
b) Digitar DSK & em seguida RETURN.

A seguir aparecerd, no alto da tela, a mensagem:
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DISQUETE NUMERO 1
OPERADOR: “'seu nome’

2.4. Gravando e Lendo Programas pelo TKDOS
Chame o TKDOS utilizando:

=DSK (RETURN|
em seguida digite
= MNEW (RETURMN}

aste comando apagard entio o programa HELLO que deverd estar na
mamdria. Escreva o seguinte programa:

=5 REM PROGRAMA CONTADOR
>10 FORI = 0 TO 9

=20 PRINT |

=30 MEXT I

=40 END

Ao executar o programa, o resultado sera este:

£

U-B-- RN R AR -

Para guardar este programa no disquete (que serd chamado de CONTADOR,
basta digitar:

=>SAVE CONTADOR

Apds pressionar RETURN, o DISK DRIVE ird funcionar por alguns segundos
&, quando a luz de "EM US0O" apagar @ o cursor aparecer novameante, a
operagio esterd terminada. Caso se digite:

8

SAVEA
ou
SAVET nome

0 programa serd transmiticdo a salda de cassete, conforme consta no Manual
de Dperacio do TK-2000.

Para carregar o programa novamaente do disquete para o computador, bastard
seguir as instrugdes, abaixo:

1. NEW [RETURN])
Para apagar o programa original que ainda consta na memdria.

2. LOAD CONTADOR (RETURN)

0 DISK DRIVE iré funcionar por alguns segundos. Assim que ele parar, liste
o programa (comando LIST). O seu programa CONTADOR, estard novamente
na memdria do computador. Para executé-lo, bastard digitar:

=RUN (RETURN)

o resultado j4 apresentado se repetird.

0BS: Caso, no momento de carregar o programa, fosse digitado um nome
que ndo consta do arquive do disquets, o computador emitina uma
mensagem de armo:

NAD HA ARQUING

assim sendo, deve-se conferir o nome do programa, e digiter o comandao
LOAD, com o nome correto.

Outro modo de executar o programa CONTADOR & apds ter apagado o
programa da memdria icomando NEW), digitar:

=RUN CONTADOR {RETURM)

o computador s& encarregara de procurar o programa no disquete, carrega-
lo @, em seguida, executd-lo. Este modo é mais direto que o anterior. Verifique
05 dois métodos para sentir a diferenca.




2.5. 0 Comando CATALOG

0 comando CATALOG lista na tela os nomes dos arquivos existentes no
disquete, também chamado diratdrio.

Para cada arquivo do disquete, o CATALOG lista a classe, a quantidade de
s@tores que ocupa no disco @ tambem s O arguivo esta travado ou ndo.
Ao digitar:

> CATALDG IRETLIRMN)

a tela do TK-2000 apresentaré:

VOLUME 254
A 001 HELLD
A 001 CONTADOR

=

o ndmero 254 é o pardmetro volume, que no caso ndo foi utilizado. A letra
“A" na coluna da esquerda indica o tipo de programa que foi armazenado.
Mo caso, indica que se trata de um programa em BASIC; caso aparecesse
a letra “'B" indicaria que se trata de um arquive bindrio;

L‘asu_-u disco possua mais de 18 arquivos, a instrucio CATALOG apresentard
os primeiros 18 e, para poder prosseguir com a listagem, bastard pressionar
qualquer tecla imenos RESETI.

2.5.1. Nomes de arquivos

Ao se dar um nome para um programa a fim de armazena-lo em disquets,
devem ser respeitados um limite méximo de 30 caracteres para o0 nome.
A primeira posicio deverd ser preenchida sempre por uma letra e as outras,
por qualguer caracters, menos virgula.

2.6. Outros Comandos do TKDOS

2.6.1 DELETE
0 comando DELETE remove arquivos do disquete.

Inicialmente poderiamos fazer uma pequena experiéncia com o programa

10

CONTADOR. Para ndo perdé-lo, podemos camegd-lo, & a seguir gravar com
outro noma [JOAD, por axemplo), assim, serlo dois programas iguais, com
nomes diferentes e, ocupando dreas distintas do disquete.

Apé&s realizar esta operagdo, confira através de CATALOG a existéncia deste
tercairo programa a, 8 seguir, digite:

> DELETE JOAD (RETURN)

Apds o RETURN, o drive funcionard por alguns instantes. Apds isso, pode-
sa conferir palo CATALOG que o programa JOAD ndo consta mais na lista
de programas do disqueta.

2.6.2. LOCK

Alguns programas ou arquivos de dados em disquete devem ser mantidos
permanentemente. Para isso, 0 TKDOS possui uma técnica de protecio
chamada “locking” (travamentol. Travar um arquivo evita que ele seja
acidentalmente aliminado ou que algo seja escrito sobre ele. Para travar um
arquivo, basta digitar LOCK, seguido do nome do arquivo, por exemplo:

=LOCK HELLD {RETURM)

se tentar apagar um programa travado, o computador dard a seguinte
mensagem de erro

<TRAVADO >

ao se dar o CATALOG aparecerd a seguinte resposta

VOLUME 254
*A 001 HELLD
A 001 CONTADOR

sendo que o asterisco existente no lado esquerdo do tipo de arquiveo indicara
que este arquivo estd travado,

2.6.3. UNLOCK

Ouando se deseja regravar Ou apagar um arquivo travado, a dnica forma
de se remover o LOCK & com o comando UNLOCE, por axemplo:




:
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=UNLOCK HELLD (RETURN)

Pode-se verificar, através do CATALOG, que o asterisco correspondente ao
travamanto desaparecau,

2.6.4. RENAME

Para se trocar um nome de qualquer arquivo existente num disquets, utiliza-se
o comando REMAME através do formato:

RENAME ““velhonome' ' novaRoma

O novo nome deverd ser diferente dos que ja existem no disco. Um RENAME
para um nome ja existente provocard duplicidade, e conseglentemente
problemas em posteriores acessos.

O comando RENAME devera ser executado somente em arquivos
destravados.

2.6.5. VERIFY

O comando VERIFY serve para verificar se um determinado arquivo estd
integro. Se quisermos verificar o programa CONTADOR, basta digitar:

>VERIFY CONTADOR

caso o programa CONTADOR esteja integro, nio haverd resposta do TKDOS,
caso contririo, ocorrerd uma mensagem de arro:

/O ERRO

E interessante observar que o comando VERIFY ndo verifica a ldgica do
arquivo armazenado, e sim, se ele é consistente com o formato usado pelo
sistema operacional.

2.7. Utilizacéo de Comandos do TKDOS dentro de
Programas

O uso dos comandos TKDOS dentro de programas é bastante simples. Basta
darum PRINT do comando desejado, precedido por um caracter de controle
(CTRL-D ou CHR$(4}).
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Para exemplificar, se quisermos elaborar um programa que fornega um
“CATALOG" dos arquivos em disco, basta digitar:

=10 HOME
=20 D% = ' : REM ENTRE ASPAS FOI DIGITADD UM CONTROL-D
=30 PRINT D& "CATALOG"

E importante observar que:
1. Os comandos TKDOS devern sempre astar entre aspas.

2. Sempre que definirmos 0 CONTROL-D, # interessante que se documenta
esta ocorréncia com um REM.

3. Cada comando PRINT deve conter apenas um comando TKDOS.

4. A instrucio PRINT que contenha comando TKDOS, nunca devera terminar
com ponto ¢ virgula (i), nem com wvirgula (,}.

5.0s seguintes comandos TKDOS sdé podem ser usados dentro de
programas BASIC, ou seja, nfo sfo aceitos em modo direto:

OPEN
APPEND
READ
WRITE
POSITION

6. 0s seguintes comandos TEDOS podem ser usados tanto dentro de
programas BASIC como em modo direto:

BLOAD BRUN BSAVE CATALDG
CLOSE DELETE EXEC INIT
LOAD LOCK MOM NOMON
REMNARE RUN SAVE UNLDCK
7. 0 comando INIT deve ser usado apenas em modo direto,
13




ARQUIVOS
=« SEQUENCIAIS

O TEDOS parmite manipular, além de programas, arquivos que contanham
informagdes como: listas de precos, tabelas, etc. Este tipo de arquivo é
chamado de arquive tipo TEXTO, Ao requerer CATALDG, esta classe de
arquivo & caracterizada pela letra “T" que precede o nome do arquiva.

O TE-2000 pode opearar com dois tipos de arquivo em disco: 05 seqlenciais
g 0% de acesso randdmico {ou aleatdrios). Cada um destes arquivos &
composto de grupos de dados, também chamados registros.

Oz arquivos seqlenciais s8o caractenizados pela forma de acesso na qual
para gravar ou lar um registro, & nacessario que se leia todos 0% anteriores,

Os arquivos randdmicos parmitem o acesso a um registro diretamente, sem
a necessidade de se passar pelos outros registros.

3.1. Ativac@o de Arquivos Sequenciais

Para manipular um arquivo sequendcial, vocl deverd utilizar o comando OPEMN.
Seu formato &:

> DPEN nome-do-anguivo

0 comando OPEN sd pode ser utilizado dentro de um programa BASIC,
devendo astar incluido dentro de uma declaracio PRINT, precedido pelo
caracter CONTROL-D (CHR%(41).

0 exemplo abaixo ativa um arguive com o nome LIVRO.

=2000 D& = CHR$5(4) : REM CONTROL-D
=300 PRINT D2 "OPEN LIVRO™
=400 END
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Ao rodar o programa acima pode-se verificar, atrawis do comando CATALDG,
que o arquive “LIVRO™ foi inclufdo na lista do diretdrio,

3.2. Desativaciio de Arquivos Sequenciais

O programa do item anterior contém um perigo potencial de destruigio do
arquivo ja que este ndo foi “fachado™ apds seu uso, Para efetuar este

fechamento, usa-se o comando CLOSE. Este comando pode ser dado de
duas formas:

al =390 PRINT CHR${4) "CLOSE"

Assim ird desativar todos os arquivos que estejam abertos até este momento
(& permitido ativar mais de um arguivo de cada vez) ou,

bl =390 PRINT CHR$(4) "CLOSE LIVRO"

Meste modo ird desativar especificamente o arquivo indicado, sem alterar
o8 outros.

3.3. Gravando Arquivos Sequenciais
O comando para gravacio de dados em arquivos & WRITE.

0 r.:urn_anclu WRITE sempre deverd estar incluido num comando PRINT,
precedido pelo caractere de controle CHRS&(4) (CONTROL-D).

Apds a execucdo do comando WRITE, todas as mensagens que ocorrerem
na tela de video (PRINT) serfo gravadas no arquivo

Como exemplo, inclua as seguintes linhas em nosso programa:

=305 PRINT D$“WRITE LIVRO"
=310 PRINT "PRIMEIRA FRASE DO ARQUIVO™

assim ao listarmos (LIST), teremos:

=200 D$ = CHR$(4) : REM CONTROL-D
=300 PRINT D$"OPEN LIVRO"

=305 PRINT D$“WRITE LIVRO"

=310 PRINT “PRIMEIRA FRASE DO ARQUIVO™
=390 PRINT D$"CLOSE LIVROD"

=403 END

16
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Note que o prefixo CONTROL-D sd foi usado em comandos TKDOS, & nunca
quando se asta gravando no aruivo.

Cuando se grava um arquivo sequencial, se j& existir um arquivo com o
mesmo nome no disco, a nova gravagio ocorrerd “por cima” do arquivo
anterior, o que pode gerar efeitos desagraddveis.

Comao solugfio para asta situagdo deve ser usado o comando DELETE, que
removerd o argquive anterior do disco. Este comando deverd estar incorporado
num comando PRINT, precedido de CONTROL-D.

Esta solucdo (o comando DELETE) sé deve ser aplicada quando tivermos
certeza da existéncia do arquivo no disquete, pois, caso contrario, o
computador emitird a8 mensagem de erre: NAD HA ARQLUINVD,

Fara resolver este problema, & aconsalhdvel garantir a existéncia do arquivo
através de um comando OPEN a mais no inicio do programa. Com esta nova
opclo, nosso programa obteria o seguinte aspacto:

>200 D§ = CHRS[4) : REM CONTROL-D
=210 PRINT DS"0OPEN LIVRO™

=220 PRINT D% 'DELETE LIVRO"

=300 PRINT D3 '0OPEN LIVRO™

=306 PRINT D% 'WRITE LIVRD™

=310 PRINT “PRIMEIRA FRASE DO ARCGLUING'
=380 PRINT Ds"'CLDSE LIVRO™

=408 END

Pode-se utilizar varidveis pars nomes de arquivo. Neste caso, o propric
programa nos perguntard o nome, como mostra o exemplo abaixo:

=200 CHR#%{4) : REM CONTROL-D

>206 INPUT “"NOME DO ARQUIVD = " A%
=210 PRINT D5 “OPEN ™ A%

> 220 PRINT D% “'DELETE *'; AS

=300 PRINT D% ""OPEN "; A%

=305 PRINT D% “"WRITE '"; AS

=310 PRINT “PRIMEIRA FRASE DO ARQUIVO™
>390 PRINT D$ ""CLOSE '"; A%

=43 END

Pode-se eliminar o efeito do comando WRITE, sem desativar (CLOSE) o
arquiva, Mo lugar desejado acrescente um comando TEDOS neutro, como
o prdpric CONTROL-D. No nosso exemplo, se antes de encerrar o arquivo
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quiséssemos que aparecesse algo na tela poderiamos incrementar as
seguintes linhas:

=320 PRINT D3

=330 PRINT "VOCE QUER IMPRIMIA OUTRA FRASE NOD
AROQUIVO? : INPUT PS

>340 IF P$ < > "S5 THEN 390

=350 PRINT D§ “"WRITE ;A%

=360 PRINT "SEGUNDA FRASE DD ARQUINO™

Deste modo, a pergunta da linha 330 nio seria incluida no arquivo (apareceria
somente na tela); e, para que a segunda frase seja gravada no disco temos
que executar um novo comando WRITE.

OBSERVACAD: Existe a possibilidade de guardarmos nimeros em arquivos
seqUenciais. Para isto devemos utilizar o comando PRINT,
utilizando a saguir uma varidvel numérica, ou o ndmero
diretamente, observando que, apenas um valor deve ser
escrito em cada declaracdo PRINT. Caso contraria, a inclusdo
de virgulas, ou ponto @ virgula, gerard resultados diferentes
do desejado.

3.4. Lendo Arquivos Segiienciais

Como jé foi explicado anteriormente, a finalidade dos arquivos é a de
armazenar dados para uso futuro. No itemn anterior foi visto como escrever
em arquives. Agora, o comando READ serd usado para ler dados de um
arquiva.

Fazendo uma analogia com o comando do item anterior, o formato do
cemando READ & o mesma que do WRITE, ou seja, deve estar incluido num
comando PRINT, precedido de CONTROL-DO.

O comando PRINT simples, apds o comando WRITE, transferia dados ao
:rqu!vﬂ. agora o comando INPUT apds o comando READ, ird ler dados do
arquivo e associd-los a varidveis em memdria.
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=508 D5 = CHRS4) : REM CONTROL-D

=510 INPUT “"NOME DO ARQUIVO A SER LIDO: “:Eé
=520 PRINT D3 "OPEN ".E3$

=630 PRINT D4 "READ “:E$

=540 INPUT A%

=660 PRINT As

=580 PRINT D5

=670 INPUT “VOCE QUER LER MAIS DADOS ? *; Q%
=580 IF Qs = "'S" THEN 538

=580 END

Através do programa acima note que:

1. Para que a varidvel Q% na linha 570 ndo fosse associada a nenhum dado
do arquivo, tivemos de anular o comando READ na linha 630. Para
continuar a ler o conteddo no anguivo, teremos de retornar a linha 530
com um novo comando READ.

2.Caso quiséssemos ler mals dados do que os existentes no arquivo,

apareceria a mensagem FIM ARQUIVOD, seguido da mensagem BREAK
EM 540, parando o programa.

3. No fim do programa nfo constou a instruclo CLOSE E§. No caso de
apenas leitura de um arguivo Ndo & necessano que o desativemos apds
a leitura, pois neste caso nada fol gravado e nenhuma informacio
necessita ser atualizada no disquete

Para muitos programadores, a ocorréncia de uma mensagerm de erro seguida
de uma interrupgio de programa seria uma coisa muito desagradével, para
isso axistern duas maneiras de evitar a mensagem FIM ARQUIVO que
aparece na nota 2:

al Pelo uso do comando OMERR GOTO, explicado em detalbes no capitulo
11, do Manual de Operacfio do TK-2000 COLOR & no APENDICE B do
mesmao manual,

b} Se intreduzirmos no final do arquivo uma palavra chave indicando fim,
O programa ao ler esta palavra deverd identificd-la, e anular o comando
READ, continuando entio o processamento sem nenhuma mensagem
de erro.

Uma forma de indicar fim de arquivo é inserir um caracter neutro, exemplo:
CHR${0), usando um comando PRINT antes de fechar o arquivo.
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OBSERVACAD: Da mesma forma que utilizamos a declaracdo INPUT, para
lar dados do arquivo, poderemos também utilizar a
declaragio GET. Porém, neste caso os dados seriam lidos
UM & um, caractens por caractere Assim, com B instrucdes
GET, seria possivel ler a palavra PRIMEIRA (primaira palavra
do arquivo definido no nosso primeiro programa). O Gnico
inconveniente do uso do comando GET, & que sempre que
for usado, o primairo caracters do proximo comando PRINT
serd ignorado. Assim, 8 Unica solucio é que sempre no
comando PRINT, seguinte ao GET, comece com um
caractere de controle neutro ao BASIC do TK-2000
(CHR (1), por exemplol, evitando assim perdas de dados.

3.5. Adicionando Dados em Arquivos Sequenciais

3.5.1. 0 Comando APPEND

Ao se trabalhar com um arquivo seqlencial, apds este ser desativado, é
perdido o controle do bloco em que o ditimo dado foi gravado. Lembre-se
também que, como foi visto no item em cima dos anteriores, estragando
0 arquivo anterior.

Assim sendo, sempre que quisermos escrever num arquivo ji existents,
devemos primeiramenta localizar o final dele de modo ser possivel aumenté-lo
fincrementd-lo) com novos dados.

O comando APPEND, exerce finalidade muito semelhante ao comando OPEN,
com a diferenca que o segundo ativa o arquivo localizando o apontador de
arquivo no inicio deste, enquanto o primeiro localiza o apontador no primeiro
espaco ndo usado

Qutra diferanca importante ¢ que o comando APPEND necessita de um
arquivo que j4 existe, caso contrario emitird a mensagem NAD HA ARQUIVO.

0 formato do comando APPEND & o mesme que o do comando OPEN ou
saja, deve ser incluido em um comando PRINT, além de astar precedido do
caractere de controle CONTROL-D.
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3.5.2. 0 Comando POSITION

Em muitas ocasifes, teremos a necessidade de alterar algum dado em
qualquer lugar do arquivo; assim, necessitamos de um controle do apontador
de arquivo para poder acessar um campo especifico, tanto para escrita como
para leitura.

O comando POSITION sé avanca o apontador do nimero de campos partindo
da sua atual posigdo. Os campos sdo delimitados pelo caractere “carriage
return’’ (ou CHR$(13]). Caso nfo consiga identificar tantos campos quanto
solicitado no comando, sard emitida a8 mensagem de erro FIM ARQUIVO,

Um exemplo deste comando seria:

=500 PRINT D% “POSITION ARCUIVO, R19"

0 ndmero que segue a R deve estar entre @ e 32767.

Mo exemplo acima o apontador seria deslocado 10 registros a partir da
posicdo atual contando 10 carriage return. Se usdssamos RO, o apontador
ndo 58 mowveria,

Mote que:

1. O comando de localizagdo do apontador deve ser sermpre utilizado antes
do que qualquer comando de leitura, ou de escrita; caso contrario este
comando os cancelaria por se tratar de um comando TEDOS [vide os
itens antenores)

Z. Antes de utilizarmos o comando POSITION devemos ativd-lo através do
comando OPEN que localizard o apontador no infcio, deixando inicialmente
a drea toda do arquivo 4 disposicio do POSITION. Note também que se
o arquivo fosse ativado com um comando APPEMND. o comando POSITION
parderia a validade em alguns casos jd gue este ndo movimeanta o
apontador para tris.

e

ARQUIVOS DE ACESSO
= RANDOMICO (ALEATORIO)

Os arquivos de acesso randdmico tem um comportamento muito mais
flexivel que os de acesso seqiencial. A principal diferenca & que neste caso
ndio ha necessidade de acessar 0 arquivo inteiro para alcancar qualguer ponto
&m séu interior como no seqlencial. Neste tipo de arguivo podemos acessar
qualquer campo do arquivo independente de sua posicdo.

O arquivo de acesso randimico, assim como o arquivo sequencial, &
composto por vérios grupos de dados também chamados registros.

O arquivo de acesso randdmico, inicialmente é formado apenas por um
registro, mas quando o aumento de informacdes ultrapassa o comprimanto
definido do registro automaticamente & formado um outro registro cuja
identificacio se dara por um valor inteiro maior em uma unidade que o
registro anterior. Assim o primeiro registro do arquivo receberd o nimero
Q. o segundo recebera o ndmero um, o terceiro receberd dois, ete...

Deverd ser observado que, os arquivos do tipo randdmico tendem a ocupar
mais espaco no disco, do gue um arguivo seguencial,

4.1. Ativaclo de Arquivos de Acesso Randdmico

Para se ativar um arquivo de acesso randGmico, o procedimento
semelhante ao do arquivo seqlencial, com a diferenca que neste caso, temos

que obrigatoriamenta definir o comprimento de cada registro através do
pardmetro L.

=1Q LET D% -
>20 PRINT D%

CHRS(4)

:  REM CONTROL-D
"OPEN ARQT.LZ0"

O parémetro L deve variar entre 1 e 32767, E importante que este pardmetro
seja bem calculado, pois se for inserido algum registro (incluindo virgulas
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e 0 carriage return} de tamanho maior que o especificado, ocorrerdo
conseqlencias imprevisiveis no armazenamento das informagdes.

Se, a ler um arquivo, voch especificar um parbmetro (L) diferente daquele
que foi utilizado para grava-lo, o TEDOS ird utilizé-lo cegamente para calcular
as posicdes dos registros @ os dados lidos nlio corresponderfio aos
originalmente gravados.

Para fechar um arquivo de acesso randdmico usa-se o comando CLOSE do
meésmo modo que no sistema de arquivos seqldenciais.

4.2. Lendo e Escrevendo em Arquivos de Acesso
Randdmico

Os arquivos de acesso randdmico operam de modo semelhante aos de

acesso seqlencial, somente que neste caso o par@metro registro deve,

obrigatoniamente, acompanhar 05 comandos READ e WRITE. Este pardmetro

(R}, como j& foi dito, representa o registro que desejamos acessar,

>30 PRINT D% “READ ARQ1, R3™

=30 PRINT D$ “'WRITE ARQ1, R3”

0 dakitimo pardmetro a ser descrito € o BYTE (B). Ele pode acompanhar os
comandos READ, WRITE E POSITION (logo, é também utilizdvel em arquivos
sequenciais).

O pardmetro BYTE move o apontador para um byte especifico em um
registro j4 selecionado. Mo exemplo abaixo serd fdcil determinar sua
utilidade:

READ ARG1. R13. B7

Meste comando, a leitura iniciard no registro 13 a partir do byte 7.

Este comando, dentro de um mesmo registro, pode movimentar o apontador
para frente como também para tris.

A seguir, & apresentado um pequeno exemplo de utilizaclo de arquivos de
acesso randomicos:

- -

=1@0 REM CRIA LISTA DE NOMES

=20 D% = CHR%(4) : REM CONTROL-D

=30 INPUT ""NOME: "".NOS

=49 INPUT *"END.: "":EN$ : REM COM OS5 DADOS
=60 INPUT "TEL.: "*;TES

=80 PRINT D4"OPEN LISTA, L156@"

=T@ PRINT D4“WRITE LISTA, RO

>=B@ PRINT NOS : PRINT EN% : PRINT TES

=>9@ PRINT D% “CLDSE LISTA"™

Para ler os dados guardados no arquive — lista, basta seguir o programa
abaixa:

=1@ REM LE OS5 DADOS DA LISTA
>2Q0 DS = CHR%(4} : REM CONTROL-D
=30 PRINT D% “OPEN LISTA, L150"
=40 PRINT D§ “READ LISTA, RQ"
=50 INPUT NOS, ENS, TE$

=66 PRINT : REM PULA UMA LINHA
=60 PRINT NOs

=7@ PRINT EN&

>80 PRINT TE$

>80 PRINT D§ “"CLOSE LISTA™

Sa u_LH_Hrma montar uma lista com wirios nomes, enderecos e telefones
associados entre si (como um caderno de telefones), basta associar-se a
cada registro uma pessoa com seu endereco e telefone.
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COMANDOS
= AUXILIARES TKDOS 3.3

5.1. Comando EXEC

O poderose comando EXEC é muito semelhante ao comando RUN, e é
relacionado a arquivos seqlencials que, ao invés de simples informacdes
ou dados, contém comandos ou linhas de programa BASIC, inseridas no
arquivo. O EXEC parmite que um pseudo-programa contido no arquivo texto
seja executado, em um nivel de contrale higrarquicaments supenor ao de
um programa executado por RUMN,

A sequéncia abaixo explicard melhor este comando:

Supondo que voch queira fazer um programa que execute as seguintes
funcdes:

al Listar o programa TESTE.

bl Paralizar a execugfio por alguns segundos.
c} Fornecer o CATALOG do disco

d) Rodar o programa.

Inicialmente devemos criar e salvar o programa TESTE. Este programa
poderia ser assim:

=NEW

=10 REM PROGRAMA TESTE

=30 HOME

=48 FORI = 1 TO 100

>5@ K = I~ 2

=60 PRINT LK

=T NEXTI

=80 FORL = 1 TO 1000 : NEXT L
=90 END

= SAVE TESTE

o> -

Quando a luz do disk drive se apagar, o programa TESTE ja estara gravado
no disco.

0 seguinte programa, ao qual chamamos de CRIA AUTOMATO, criard o
arquivo EXEC.

Programa AUTOMATO:;

=MNEW

>1@ REM PROGRAMA CRIA AUTOMATO
=20 D% = CHR$(4) : REM CONTROL-D
=30 PRINT D& “OPEN AUTOMATO™
=40 PRINT D& “WRITE AUTOMATO"™

>d4b PRINT ""NEW' "‘r—"—

=50 PRINT “LOAD TESTE" Seqléncia de
=556 PRINT "HOME" | Instrugdes
=60 PRINT “LIST" | qua

=70 PRINT “100 FOR | = 1 TD 10000 | sarSo

>80 PRINT 120 NEXT | : END" | usadas

=90 PRINT “RUN 109" I pelo

=100 PRINT “CATALDG" | EXEC

=106 PRINT "RUN" -

=110 PRINT D#% ""CLOSE AUTOMATO"
>S5AVE CRIA AUTOMATO

Digitando-se entio:
=AUN CRIA AUTOMATO

o arguive texto AL TOMATD serd criado em seu disguete. Para fazer funcionar
o comando EXEC, basta digitar:

=EXEC AUTOMATO
@ vaja a sequincia.

5.2. Maxfiles

MNo modo normal, o TE-2000 ativa até 3 arguivos simultaneamente. Muitas
veres esta quantidade niio & suficiente para as nossas necessidades. Para
contornar este problema existe o comando MAXFILES, que permite alterar
este numero pera abé 16 arquivos simultineos. O formato deste comando d:

PRINT D$ “"MAXFILES B
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deste modo, agora serdo permitidos que atd B arquivos sejam ativados de
uma so vez,

Convém avisar que este comando quando necessdrio, deve sempre estar
logo no inicio do programa, caso contrario, muitas fungdes ldgicas do BASIC
poderfio nlio funcionar adequadamente.

5.3. MON e NOMON
MON e NOMON sdo importantes ferramentas do TKDOS, que permitirSo

depurar programas, 1sto & acompanhar S&u comportamanto enquanto astes

estdo “rodando’”; maneira muito utilizada para se encontrar arras de |Ggica
&M programas.

0 comando MON permite que sejam monitoradas uma série de informacdes.
Ele pode ser desativado pelo comando NOMON, restabelecendo-se a
operacio normal do computador. Para este comando existem trés pardmetros
diferentes e independentes que podem ser aplicados:

Cc

monitora todos os comandos de disco (OPEN, READ, etc..)

I maonitora o0& comandos de entrada do disco (ler um arguivo — READ,

GET)

O = monitora 08 comandos de salda do disco (escrever no arquive —
WRITE)

Estes parametros sdo exclusivos dos comandos MON e NOMON.

0O comando MON pode também ser desativado pela instrucdo DSK lativa
o disk drive, carragando novamente o TKDOS) e pelo comando RESET. Por
axemplo:

=MON C.1LO

5.4, TRACE

0 comando TRACE, é uma ferramenta muito Otil na depuracio de programas
BASIC. Quando um programa contém comandos TKDOS e o TRACE &
ativado; os comandos TKDOS no interior do programa nio funcionardo, j&
que TRACE imprime o ndmero da linha antes do comando TKDOS. Uma
solugdo para este problema ¢ inserir um carriage return (CHR$(131] antes
do CONTROL-D, na definicdo de D%. Por exemplo;
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10 D% = CHR$(13] + CHR%(4)

Agsim, a maioria dos comandos TKEDOS poderdo operar normalmenta com
o TRACE ativado. A exceclo corresponde a leitura de disco através de
INPUT sendo que neste caso o programa se deterd aguardando uma entrada
pelo weclado.
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ARQUIVOS EM
= LINGUAGEM DE MAQUINA

O TE-22040 permite além do que j foi apresentado, que se possa armazenar
em disquete regides de memdria definidas. Contida nesta parte da memdria
podem existir programas em linguagem de méquina, telas de alta resolugio
ou qualguer outra informago.

6.1. BSAVE
Este comando armazena no disco um argquivo de nome 'K, situado em
uma faixa de memdria e seu formato é:

BSAVE k, Aa, Lj

onde o pardmetro A indica o endereco inicial da porcdo da memdria a ser
armazenada no disco; este enderego, se precedido do sinal ddlar [ ) significa
o endereco em hexadecimal, caso contrdrio, em decimal.

0O parémetro L indica o0 comprimento em bytes, do arquivo a ser armazenado,
Da mesma forma que o parbmetro A, se o valor numérico do comprimento

| wier precedido do sinal (), entdo indicard gue o pardmetro esta apresentado

am hexadecimal.
Exemplo:

>BSAVE VIDED1, A$2000.L¢2000
6.2. BLOAD

0 comando BLOAD carrega o conteddo de um arquive do disco para a
memdria de seu TK-2000, Os programas BASIC nfo serfo afetados com
o carregamento, a menos que os dados sejam carregados na drea do BASIC
do TK-2000.
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0 formato do comando BLOAD é:
BLOAD k.[Aa]

MNote que no caso de BLOAD, ndo & necessdrio acrescentar nenhum
parbmetro como ocorreu am BSAVE., Isto ocorre porque o computador ird
reconhecer o arquivo e, entdo, cammegd-lo exatamente no mesmo endereco
em que estd quando foi armazenado no disco. Caso se utilize o pardmetro
A lendereco) opcionalmente no comando BLOAD, o arguivo entdo sera
carregado a partir do endereco especificado por A, Exemplo:

>BLOAD UTIL, A$300

6.3. BRUN
O comando BRUN segue exatamente o comportamento de BLOAD,
explicado no item anterior, somente que, apds ter carregado o programa

em. linguagem de maquina este faz com que o computador inmicie sua
execucdo.

O formato do comando BRUN é:

BRUN k
Note que o formato de BRUN obedecerd as mesmas regras de BLOAD,
inclusive guanto ao pardmetro opcional A, o qual, se utilizado, carragaria

o programa no andereco aspecificado provocando um salto [JMP), para o
enderaco inicial do bloco.
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APENDICE A — MENSAGENS DO TKDOS

Ao ocorrer um emo reconhecido pelo TKDOS, se o processamento for
desviado por um comando ONERR GOTO, o cddigo de erro poderd ser obtido
através de PEEK(222).

LINGUAGEM INEXISTENTE

Cédigo = 1

O TKDOS sempre emitird esta mensagem de erro quando for tentado
processar um programa originalmente produzido em outra linguagem que
néo o APPLESOFT BASIC.

INDICE ERRO

Cdodigo = 2 0u 3

Esta mensagem de erro & emitida quando um dos parametros do TKDOS

ou um praprio comando TKDOS apresentar valores fora da faixa permitida.

Por exemplo:
>10 PRINT CHR%({4) "OPEN ARQUIVO, V344"
sando que o maior valor parmitido para o pardmetro Volume & 254,
DISCO PROTEGIDO
Codigo = 4

Esta mensagem ocorrerd sempre que for tentado gravar em um disco, com
o selo de protecio no lugar. A Gnica saida, neste caso, ¢ de remover o salo
e repetir & operacao,

FIM ARQUIVD
Cédigo = b

Geralmente esta situagio ocorre quando, na leitura de um arquivo, chega-
se 8o final dests, e o processador tenta obter mais informacio.

MNAD HA ARQUINVD
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Codigo = 6

Ocorre quando é tentado acessar algum arquivo inexistente no disco.
VOLUME ILEGAL

Codigo = 7

Ocorre quando & acessado um arguivo-texto utilizando-se o pardmetro V
(Volume) e este pardmetro ndo confere com o valor registrado no momento
da gravacdo deste arquivo.

110 ERRO

Cédigo = 8

Ocorre nas seguintes situacdes:

1. O disquete ndo estd colocade no disk drive ou a porta deste ndo estd
fechada.

4. O disquete ndo estd devidamente formatado.

3. Existe alguma irregularidade na gravacdo do programa no disquete
decorrida ou por dano existente no disco ou por irregularidade ocorrida
no processo de gravacao/leitura.

= LOTADO >
Codigo = 9
Ocorme quando for tentado gravar algum programa ou arquivo em um disco
que ndo contenha espago disponivel para receber esta informacio adicional.
Naste caso @ melhor saida seria procurar outro disco com maior drea

disponivel ou deletar algum arguive sem importdncia contido no disco
aumentando assim a drea livea.,

O programa utilitério TKFID que j4 vem contido ne disco MESTRE permite
avaliar a drea livre em um disco evitando que erros como este possam
QCOrrer.

< TRAVADO =

a




Codigo = 10

Ocorre quando & tentado escrever em um arquivo ou alterar um programa
que foi protegido através da instrucBo LOCK. Neste caso, a Gnica saida ¢
de gravar esta informagdo com outro nome ou sendo utilizar a instrugdo
UNLOCK sobre o arquive ou programa permitindo que haja esta nova
alteracio.

SINTAXE #ERRO
Cédigo = 11

Ocorre ao existir um erro na sintaxe de algum comando TKDOS, por
exemplo:

>16 PRINT CHR%(4) ""OPEM ARCQUIVO'"
SEM BUFF. DISPONIVEL
Cédigo = 12

Ocorre quando é& tentade abrir um numero maior de arquivos
simultaneamente do que o permitida. A Gnica saida para este caso & utilizar
o comando MAXIFILES para axpandir a capacidade do sistema.

ARQ. INCOMPATIVEL
Codigo = 13

Ocormre quando & tentado carregar um programa utilizando-se um comando
incompativel com a classe de arquive. Por exemplo, 58 tentarmos carregar
o programa em BASIC "TESTE” com o comando destinado a leitura de
programa em linguagem de méguina.

=BLOAD TESTE < RETURN =
EXCEDE MEMORIA

Codigo = 14

Acontece ao se CAITEQAr UM Programa que Necessite uma memdria SUREmOr
@ disponivel no seu TK-2000. Geralmente ocorre quando a capacidade
disnonivel foi alterada através do comando HIMEM:
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COMANDO ILEGAL
Cédigo = 15

Este erro serd indicado ao se tentar utilizar um comande TKDOS APPEND,
OPEN, POSITION, READ ou WRITE através do modo direto. Estes comandos
TKDOS devemn ser usados somente através do comando PRINT nas linhas

do programa.

33




APENDICE B — SUMARIO DOS
PROCEDIMENTOS
DO DOS

CARREGANDO O DOS
Quando no modo BASIC, digite DSK, seguido por RETURN.
INICIALIZANDO O DISQUETE
Para inicializar um disquete virgem basta:
a} Carregar o TKDOS 3.3
b) Colocar o disquete virgem no disk drive
c| Digitar o programa no qual se deseja apresentar o disquete, por exemplo:
5 REM APRESENTA O DISCO E SEU CATALOGO
19 D% = CHR%(4) : REM CONTROL — D
20 HOME
30 PRINT "DISQUETE NUMERD 1
40 PRINT D# "CATALDG"'

d} Considerando que vood tenha denominado o programa acima pelo nome
ALQC, digite entdo o comandao:

=INIT ALD
&) Apds a luz do disk drive se apagar, o seu disquete |4 estara inicializado,

agora o melhor passo seria retirar o disquete do drive e identificd-lo com
uma atiguata.

UTILIZANDO COMANDOS DO TKDOS DENTRO DE UM PROGRAMA
Oz comandos TEDOS podem ser executados dentro de programas em
BASIC, atrawvés do comando PRINT, acompanhados de um CONTROL-D.
Pode-se também, definir o caracters CONTROL-D, j4 no inicio de programa,
atravids da declaragio:

D$ = CHR$(4}
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0s comandos abaixo, obrigatoriamente, deverdo ser usados no modo de
axecudbo indireta (dentro de um programal, ou seja, dentro de um comando
PRINT e precedido do caractere CONTROL-D:

OPEN
READ
APPEND
WRITE
POSITION

MUDANDO O PROGRAMA APRESENTADOR DO DISQUETE

Caso sa queira mudar o programa apresentador de um determinado disqueta,
basta escrever ou Camegar 0 NOVo programa apresentador & 8 Seguir, armazena-
le com o mesmo nome do programa que foi wtilizado anteriormentea.

CRIANDO E ACESSANDO ARQUIVOS SEQUENCIAIS

Ma criagdo ou ativa¢do de um arquivo seqdencial, o comando OPEN deve
sempre ocorrer antes do comando WRITE; apés o WRITE, toda instrucdo
PRINT enviara todos os caracteres ao disquete. O comando WRITE sd sera
cancelado, através de uma instrugdo INPUT, ou através de uma outra
instrucio TEDOS como, por exemplo, uma simples instrugao neutra.

PRINT CHR%{4]

Apds um arquivo ser escrito, este deverd ser desativado com o comando '
CLOSE, sob o risco de perder todos o8 dados contidos no arquive. & seguir,
& apresentado um exemplo de ativagdo e escrita de um arquivo sequencial:

=10 REM PROGRAMA PRIMEIRO

>2@ D5 = CHRS : REM DEFININDO O CONTROL-D
=30 REM CERTIFICANDO QUE O ARQUIVO ESTEJA APAGADOD
>49 PRINT D% “OPEN PRIMEIRO"

=50 PRINT D$ “DELETE PRIMEIRO"’

=60 REM INAUGURANDO UM NOVO AROUIND
=70 PRINT D& "OPEN PRIMEIRD"

=80 PRINT D5 “"WRITE PRIMEIRD""

=80 PRINT "0 TRANSPORTE DE DADOS™

=100 PRINT “'VAI COMECAR"

=118 FOR B = @ TO 100 STEP 2

=120 PRINT B

=130 NEXT

=140 REM FECHANDO O ARCQUINVO

=15@ PRINT D% “CLOSE PRIMEIRO"
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AD ativar-se um arquivo que ji existe, os dados apos o comando WRITE,
irfio cobrir os dados |4 existentes. Para que os dados comecem a entrar

diretamente ao final do arquivo, basta abrir o programa diretamente com
o comando APPEND no lugar de OPEN.

A seguir, serd acessado o programa exemplo “PRIMEIRO”, definido acima.

Caso sg queira ver o quea estad sendo lido no disquete, pode-se utilizar o
comando:

=MION |

=10 REM ACESSANDD O PROGRAMA PRIMEIRD
=16 DIM P63

=20 D% = CHR%I4)

=30 REM ABRINDO O PROGRAMA PRIMEIRO
=40 PRINT D& "0OPEN PRIMEIRD'"

=53 PRINT DS“"READ PRIMEIRO"

= 6@ REM LENDO INICIALMENTE OS5 REGISTROS DE CADEIAS
=T7T@ INPUT R15. R25. R35

=80 FORI = 1 TO 51

=08 INPUT P I}

=100 NEXT

=113 REM FECHANDO O ARQUINVDG PRIMEIRD
=120 PRINT D& 'CLOSE PRIMEIRD"

0 comando READ devera sempre estar precedido pelo comando de abertura
do arquivo, & 5d é cancelado apds encontrar o caracters CONTROL-D dentra

de uma declaracio PRINT, existindo ou ndo. comando DOS no comando.
ACRESCENTANDO DADOS A UM ARQUIVO SEQUENCIAL

Fara acrescentar dados em um arguive sequencial, basta ao invés do
comando OPEN, ativar o arquivo com o comando APPEND que, deste modo
transportard o apontador de arquivo ao final desta

Com o apontador de arquivo no final os dados acrescentados através de
comando WRITE irdo se acumulando ao arguivo. A seguir & apresentado
um exemplo desta operacio
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=10 REM INCREMENTANDO DADOS NO ARGUIVO PRIMEIRD

=20 D% = CHR#(4) : REM CONTROL-D

=30 REM ABRINDO O ARQUIVD, E LEVANDD O APONTADOR PARA
O FINAL

=43 PRINT D% “APPEND PRIMEIRO"™

=50 PRINT D$ “"WRITE PRIMEIRO™

=60 PRINT "FIM DA PARTE 1"

=70 REM FECHANDO O ARCUIND

=80 PRINT D$ “CLOSE PRIMEIRO

UTILIZANDO UM ARQUIVO SEQUENCIAL COMO UM PROGRAMA BASIC

Ao ser executado, © programa seguinte cria um arquivo-texio de nome
AUTOMATICO, que conterd os comandos

LIST
RUN ALD
CATALDNG

=10 REM PROGRAMA CRIADOR DD AUTOMATICO

=20 DS = CHRS(4)

=30 PRINT D% “"OPEN AUTOMATICO™

~ 4@ PRINT D% “"WRITE AUTOMATICO"

=50 PRINT “LIST" 1 —
= 6@ PRINT “"RUN ALD" Programa destinado ao EXEC
=70 PRINT “CATALOG" il

> 8@ REM FECHANDO O ARQUIND AUTOMATICO

=50 PRINT D% “CLOSE AUTOMATICO™

= RUN

Ao funcionar o programa CRIADOR DO AUTOMATICO, o arguivo-texto
AUTOMATICO & criado no disco. Para que o contetdo deste arquivo seja
executado, basta digitar:

=>EXEC AUTOMATICO
g vaja os resultados.
CRIANDO E ACESSANDO ARQUIVOS DE ACESSO RANDOMICO

Mo exemplo abaixo, € criado um arguive de acesso aleatdrio de nome
SEGUNDO, sendo que seus registros serdo limitados a 50 caracteres cada.
MNa seqléncia, 0 programa grava nos registros 3 a 20, o string “REGISTRO
NUMERQ", saguido pelo nuimearo do registro. Finalments, o programa alterard
o5 registros 15 e 16 para conter somenta o string “MICRODIGITAL®,
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=18 REM ARQUINDG SEGUNDO

=20 D% = CHR%(4) ;: REM CONTROL-D
>30 REM APAGA O ARQUIVO SEGUNDO, SE PORVENTURA EXISTIR
=&@ PRINT D$"0OPEN SEGUNDO""

=50 PRINT D5 'DELETE SEGUMNDO""

=60 PRINT D& 0OPEN SEGUNDOLSO™
>7@ FOR J = 3 TD 20

>80 PRINT D& “WRITE SEGUNDD, R' ; J
=9Q PRINT "REGISTRO NUMERO" : J
=103 NEXT

=110 FOR J = 15 TO 16

=120 PRINT D5 “WRITE SEGUNDO.R™ : J
=138 PRINT “MICRODIGITAL®

=140 NEXT

=150 PRINT DSCLOSE SEGUNDO'"

Note que, nas linhas 80 e 120 do programa acima, foi utilizado o ponto e
virgula para unir o indicador do pardmetro R com o indice representado por
J. Esta & uma pratica muito usual para esta espécie de arquivo.

O programa a seguir ird verificar o arquivo formado pelo programa acima
do terceiro ao vigésimo registro. Quando este verificar gue 0s cinco primeiros
caracteres do arquivo forem MICRO, surgird uma mensagem “"HOUVE UMA
ALTERACAD NO REGISTO NUMERO s DO ARQUIVO™, sendo “s” o registro
alterado, ap0s a mensagem a procura continuard,

=10 AREM ACESSANDO O AROQUIVO SEGUNDO

=20 D% = CHR%(4) : REM CONTROL-D

=30 PRINT D4 ""OPEN SEGUNDO., LSO

=40 FORK = 3 TO 20

=50 PRINT D4 “"READ SEGUNDO, R' : K

=60 INPUT TS

=73 IF LEFT#{T%.58) = “"MICRO" THEN PRINT “HOUVE UMA
ALTERACAD MO REGISTRO NUMERD "K:" DD ARQUINVG'
=80 MEXT K

=00 PRINT D% “CLOSE SEGUNDO"

APENDICE C — DESCRICAO DOS
PROGRAMAS
UTILITARIOS

TKFID

O TKFID & um utilitdrio para uso geral em disco

Para executd-lo digite: “BRUN TKFID"

1 — Funcdes:

0 TKFID possui as seguintes funcdes:

<1> — Cépia — Copia arquivos

< 2> — Catalog — Cataloga todos os arquivos do disquete

<3> — Espaco — Fornece o namero de bytes ocupados e os disponiveis
no disguate,

<4 > — Destrava — Destrava o arquivo

<B> — Trava — Trava o arquivo

= B> — Verifica — Verifica a integridade dos arquivos.
<7> = Fim — Retorna ao BASIC

2 = Nomes de arquivos:

Para fornecer nomes de arquivos vocé pode entrar o nome completo dos
mesmos ou ainda utilizar a eficiente rotina de busca disponivel neste
programa.

0 simbolo =" serve para informar a0 programa, durante a selecio, gue

qualquer caractere naquela posicio ¢ aceitdvel. Veja no exemplo abaixo
algumas configuragdes possivais.
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EXEMFLO:

=KX= — Serdo relacionados todos o8 arquivos que contenham o string
“X" em gualguer posiclo de seu nome

XX= — serfiorelacionados todos o8 arquivos que tenham o seu nome
iniciado por XX.

=XX — serforelacionados todos os arquivos que tenham o seu nome
finalizado por XX,

3 — Controle Manual: Ao ser perguntado sobre o controle manual,
responda;

— "3" — assume controle manual em gue apds cada nome de arquivo deve
ser digitado “S" para processar ou "N para cancalar.

— “N" — assume que todos os arquivos selecionados serfo processados.

CHAIN

Este utilitdric permite o encadeamento de programas sem a perda das

varigveis em memdria, possibilitando a um novo programa carregado utilizar
25tas vandvais.

Para encadear, insira as seguintes linhas no programa que efetuard o
encadeamento:

=uxx PRINT CHRS(4) “BLOAD CHAIN.AS2Q""
=uxx CALL 520"'nome do programa a ser carregado”™

Observaches:

1 = Insira as linhas uma apds a outra.

2 — Nao deixe “brancos” entre o “CALL 520" e as aspas.

3 — Copie o programa “CHAIN" do disce MESTRE para seu disquete de
programas, através do utilitdrio TEKFID.

CRIA TEXTO

Este utilitério cria arquivos-texto seglenciais.

Para executd-lo, digite:
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>RUN CRIA TEXTO (RETURMN}
Os registros sero inseridos através de “linhas”, sendo que cada uma
representa um registro. Cada “linha’” pode conter um méaximo de 239 cara-
cteres, sendo que apds o seu preenchimento deve-se pressionar a tecla
RETURN. Apds pressionar RETURN duas vezes, serd pedido o nome do
arquivo a ser gravado.
LE TEXTO

Este utilitdrio serve para recuperar arquivos-texto gravados pelo programa
CRIATEXTO.

Para executd-lo, digite:
=RUN LE TEXTO (RETURN)
Em seguida, introduza o nome do arquivo-texto desejado, pressionando-se
em seguida a tecla RETURN.
MINIASM

Este utilitdrio permite montar programas em linguagem de maquina através
dos mneumdnicos 6502. Digite “"BRUN MINIASM™ para carmegar o programa.

Para iniciar sua operacao digite:
>TK2000 RETURN
Q3FBG RETURN

em BASIC ou,
no modo anterior.

0 modo de operacdo é idéntico ao descrito no manual téenico para o mini-
assambler da ROM.

Observe qua ndo deve ser usado o comando ASS quando esteja instalada
a interface de disco.

COPIA

Utilitério copiador de disquetes. Digite “RUN COPIA” para executar o
programa. Verifique previamente se o disquete que receberd a copia néo
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possue arquivos ou informacdes que ndo possam ser apagados, pois o disco
sard novamente inicializado,

RENUMERADOR
Utilitdrio que realiza renumeragio de linhas e/ou MERGE de programas BASIC,

Digite "RUN RENUMERADOR INSTRUCODES" para instrugdes, ou “RUN
RENUMERADOR" para executar o programa.

DEMO CORES

Este utilitdrio gera efeitos visuais coloridos, em alta resolucdo para
demonstracio dos recursos grificos do TK-2000 COLOR.

Fara axgcutar o programa, useé o comando:

>RUN DEMO CORES

Os gréficos so gerados aleatoriaments, oferecendo um padrdo de cores
bastante diversificado.

O espacamento entre as linhas impressas no video (passol, também &
randdmico, sendo especificado abaixo da figura gerada.

A tecla espaco interrompe a execucdo do programa.

OTHELLO

Instrucdes:

Este & um jogo de estratdgia que se desenvolve num tabuleiro de Bx8
posicdes cujo objetivo & possuir 0 maior nimero de pecas gque o computador.

Para executar o programa digite "RUN OTHELLO"

Fara_t ganhar as pecas adversérias, voch deve aprisiond-las em uma das trés
posicdes (horizontal, vertical ou diagonall entre duas pecas suas.

A tecla R, ao ser pressionada, reinicia a partida e a tecla P interrompe o
jogo informando o vencedor,

LISTA TELEFONICA
Instrucdes:

Este programa demonstra o uso do computador em arquivo pessoal de
telefones.
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Para executa-lo digite:

=RUMN LISTA TELEFONICA < RETURN >

O programa apresenta 7 opgdes:

1 — Consulta de registros

2 — Listagem dos registros

3 — Entrada de novos registros
4 — Exclusdo de registros

& — Aheracdo de registros

6 — Impressora ligada/desligada
7 — Final do programa

EDITOR

O Editor é um programa escrito em linguagem de méquina, que auxilia nos
trabalhos de edicio, normalmente em programacio BASIC.

Para carregé-lo, com o TKDOS ativeo, digite "BRUN EDITOR", @ RETURN.
Aguarde até aparecer novamente o cursor.

Agora vocé poders editar programas BASIC ou outros comandos digitados
diretamente pelo teclado

O processo adotado para a edicfo, neste programa, & do tipo TELA, o qual
exige que o texto a ser editado esteja constando na tela de televisor (ou
monitor de videol no momento da edicio.

A edicio é efetuada em duas etapas. A primeira delas terd como objetivo
alcangar o ponto, na tela, onde se encontra o texto a ser editado. Para isso
0 cursor deverd ser conduzido usando as teclas de movimentacio neutra,
explicadas mais adiante.

A segunda etapa, com o cursos posicionado, o texto deverd ser “digitado™
utilizando-se das teclas de movimentacdo horizontal (—) e [+ ), a0 mesmo
tempo em que S& Cormige O texto existenta

As teclas de movimentacdo neutra sio:




{CONTROL-Z) — habilita as teclas seguintes a trabalhar no modo de
movimentacio neutra;

— lava o cursor para direita, 86 1 posicho;

— leva o cursor para esquerda, s 1 posicio;
= leva o cursor para baixo, 86 1 posicho;

— leva o cursor para cima, 3¢ 1 posigaio;

oOomE

— leva o cursor para cima, com repeticao;

— lava o cursor para a esquerda, com repaticio,
— leva o cursor para dirgita, com repetigao;

— leva o cursor para baixo, com repetico.

SR -

Apds o CONTROL-Z, a digitacio de qualquer tecla que ndo as indicadas
acima, anulard o modo de movimentacio neutra, portanto se for necessdrio
outra movimentacio, deverd ser novamente aplicado um CONTROL-Z,

0 processo de movimentaclo do cursor & efetuado com a tecla -, ao "passar
por cima™ de um caracter na tela, equivalerd a "redigitar” o dito caracter,
anquanto que a tecla ~ “apaga” o caracter,

Usaremos daqui por diante as expressbes “mova o cursor”, querendo indicar
0 uso das teclas de movimentacio neutra, "redigite” para usar a tecla —,
@ “apague” para usar a tecla ~, Todo processo de ediclo & finalizado
pressionando-se RETURM,

Exemplo: Digite textualmente o seguinte programa:

=10 PRINT "MEU NOME E'";
=20 PRINT "JOAP"'
=

Percebendo dois erros de sintaxe, um em cada instrucio, vocd ird corrigi-los.

Usando inicialmente CONTROL-Z, “mova” o cursor até o 1 da linha 1@.
“Redigite” a linha atd o cursor ficar em cima da letra M, digite N, 8 continua
“redigitando” até o final da linha, ultrapassando o ponto & virgula, Pressione
RETURN.

Efetue um LIST @ vocd verd que a linha 10 fol corrigida. Agora, mova o cursor
até ficar em cima do 2 da linha 20, e redigite até o caracter “P", digite no
lugar o caracter "0, e redigite até o fim da linha. Pressione RETURN e efetue
um nove LIST para conferir.
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Observe que a tecla de redigitagdo permite copiar textos que aparacem na
tela, Suponhamos que vocé gueira incrementar a seguinte linha;

30 PRINT '"MEL NOME E JOAD"

Em vaz de digitar esta linha diretaments, usaremos as funcdes de edico.

Efetus um LIST, digite 3@, aciona CONTROL-Z @ mava o cursor até a linha
10 noinicio da palavra PRINT, redigite até as aspas finais. Acione CONTROL-Z
& Mova o cursor até a letra J da linha 20, redigite até o fim da inha & pressione
RETURN. Liste agora o programa.

Para ngarr um texto dentro de uma linha de programa deve-se preceder
como no exemplo adiante. Nele iremos insenr TAB10), redigite até apds a
palavra PRINT, “mowva’ o cursor para cima 1 posicdo, digite “TABIQ1™; mova
O CUrsor novamente para linha 30 para & mesma posicdo de onde o cursor
foi deslocado. Dai, redigite até o fim da linha. Pressione RETURN e confira
O Programa.

Existern ainda, outras fungdes auxiliares habilitadas também por CONTROL-Z
usando as seguinies teclas:

E — Apaga a linha, desde onde se encontra o cursor até o final da mesma
F — Apaga a tela desde onde a linha em gue o cursor se encontra até o final.

Use CONTROL- T < RETURN > ao invés de HOME para limpar a tela sempre
que o programa EDITOR estiver ativado.

IMPO1

Software para impressora. Para carregd-lo do disco MESTRE, digite “BRUN
IMPG1™.

0 modo de utilizacio & descrito no manual gue acompanha o kit de
IMpressora.
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MODULO DE REFERENCIA — TKDOS

Meste cartio, o8 comandos TEDOS estdo agrupados em 5 categorias:
— Comandos préprios do TEDODS:

INIT LOAD DELETE VERIFY MAXFILES
CATALOG RUN LOCK MON SAVE
RENAME  UNLOCK  NOMOMN

— Comandos da acesso:
DSK
— Comandos de arquivos-texto sequenciais:

OPEN READ
CLOSE WRITE

APPEND EXEC
POSITION

— Comandos de arquivos-texto aleatdrios:

OPEN CLOSE READ WRITE

— Comandos de arquivos em linguagem de magquina,

BLOAD BRUN BSAVE

NOTACAD E SINTAXE

Os pardmetros serdo representados por letras maidsculas, normalmente
scompanhadas por um numens representado por letras mindsculas), que
oferece informacdes adicionais para executar um comando. Os pardmetros
miuliplos podem aparecer am qualguer ordem, mas devem astar saparados
umn do outro por virgulas. Os pardmeatros apresantados antre colchates [como
astes] 8o opcionais.

Um nome-de-arquivo (apresentado agui por uma letra X} devemn sstar
imediatamente apds uma palavra de controle. Estes nomes devem
obrigatoriaments comecar com uma letra; somente os 30 primeiros
caracteres serdo reconhecidos como nome-de-arquivo. Uma wirgula deverd
separar o nome dos Beus pardmetros.
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Comandos TEDODS

Pardmetro
MAXFILES

Apresentacdo  Min Max
MAXFILES n n=1 n=18

Se um comando omitir o pardmetro Volume ou utilizar V@, o nimero do
volume do disquete & ignorada. Um comando que utilizar o parémetro Volume
Vv nlio ird executar a manos que o nimero de volume seja v,

Comandos préprios do TKDOS

INIT X [Wv]

Inicializa um disquete virgem para o formato de disco auxiliar, Assume como
programa apresentador o programa de nome X & nimaro de volume v (se
especificado).

CATALOG
Apresenta o ndmero de volume e todos os arquivos e programas contidos

no disquete com seus respactivos tipos @ comprimantos (ndmero de setores
utilizados). O simbolo * indica um arguivo travado.

TIPO  DESCRICAD

I INTEGER BASIC (ndo roda no TK-2000)
A Programa BASIC tipo APPLESOFT

T Arquivo-texto

B Programa em linguagem de maguina
SAVE X [Wv]

Grava o programa BASIC contido na memdria no disquete com o nome X.
Escreve sobre qualquer arquivo anterior que seja do mesmo tipo & com o
mesmo nome sam fornecer qualquer aviso

LOAD X [Vv]
Carrega para a memdria um programa BASIC contido no disco, depois de
limpé-la do programa anterior. !

RUN X [Vv]
Carrega o programa BASIC com o nome X executando o mesmo a seguir.

RENAME XY [Vv]
Troca o nome do arquivo X para Y,
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DELETE X [Nv]
Apaga o arquivo X do disquete.

LOCK X [Vv]
Trava o arquivo X contra uma mudanga ou apagamento acidental. Este
travamento pode ser observado no CATALOG através do *.

UNLOCK X LWv]
Destrava o arquivo X (caso este |4 estivesse travado) permitindo mudanca

ou deletacho do mesma.

VERIFY X [Wv]
Checa o arquivo X em sua consisténcia interna. Se X ndo possuir nenhum
erra, ndo serd fornacido nenhuma mensagam.

MON ([.C] 1] O]

Causa a apresentacio dos comandos de disco (C), instrucSes de INPUT no
disco (I}, e instrugdes de OUTPUT para o disco (0). Se nenhum destes
pardmetros acompanhar o comando, este serd ignoradao.

NOMON [.C] 1] LO]

Cancela a apresentacio dos comandos de disco (C), instrugdes de INPUT
no disco (1), e instrucdes de OUTPUT para o disco {0). Se nenhum destes
pardmetros acompanhar o comando, aste serd ignoradao.

MAXFILES n

Reserva n buffers de arquive para a entrada e salda de disco (normalmente
880 reservados apenas 3 buffers de arquivol. Este comandea deve ser usado
sempre antes de carregar ou rodar um programa.

COMANDO DE ACESSOD

DSK

Acessa o disk drive introduzindo o TEDOS no sistama. Caso o TEDOS ja
estava contido na memdria, os programa BASIC contido nela serd apagado
antrando em seu lugar o programa apresentador do novo disco.

COMANDOS DE ARQUIVOSTEXTO
SEQUENCIAIS

OPEN X [Wv]
Abre ou cria um arquivo seqbencial com o nome X, atribuindo a ele um buffer,
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& pﬁpaﬁ'mdu para receber os comandos WRITE ou READ para o inicio do
arquive.

CLOSE [X]

Completa o comando WRITE X, se necessério, e desatribui o buffer reservado
para o arquivo-texto X, Sem o nome do arguivo, este comando ird fechar
todos 08 arquivos que eventualmente estejam abertos nesta situagio (exceto
ou arquiva EXEC).

WRITE X [.Bb]
Permite que a instrugcio PRINT envie caracteres para o arquivo-texto
saqlencial X. A ascrita inicia-8e no inlcio do arquive ou (se especificado)
pale byte b. Este comando é cancelado por gualquer comando TKEDOS
posterior a ale.

READ X [.Bb]

Permite que a instrugdo INPUT leia caracteres do arguivo-texto X. A leitura
inicia-s@ no inicio do arquivo ou (se especificado) pelo byte b A leitura inclui
uIm registro por vez, sendo que o registro é delimitado pelo caracter RETURN,
Este comando & cancelado por qualquer comando TKDOS posterior a ele.

APPEND X [\Wv]

Abre um arquivo-texto X jd existente, este comando é similar ao OPEN, mas
difere que este prapara o arquivo para receber o comando WRITE diretamente
no final deste de modo a acrescentar mais informacéo.

POSITION X, Rp
El'l_rII um arquivo-texto aberto através do comando OPEN, permite deslocar
o indicador de arquive até uma regido indicada pele pardmetro p.

EXEC X [.Rp] [Wv]

_Exnr:uta BuCEssivamente o8 campos de um arquivo-texto seqlencial X
interpretando cada campo deste arquive como uma linha de um programa
BASIC. O pardmetro p serve apenas para indicar de qual campo (linha) se
desaja iniciar & execucio.

COMANDOS DE ARQUIVOTEXTO ALEATORIOS

OPEN X, Lj [Vv]

Abre ou ecria um arquive de acesso randdmico de nome X, atribuindo um
buffer para este arquivo, e definindo um comprimento de campo de j bytes.
Frepara para receber um comando WRITE ou READ do inicio do campo .
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D mesmio comprimento de campo deve ser atribuido a cada vaz gue se abre
0 MEsmo anguivo.

CLOSE [X] [.Vv]

Finaliza o comando WRITE X, se necessério e desatribui o buffer reservado
para o arquivo texto X, Se o nome do arquivo, o comando CLOSE fechara
todos os arguivos aberios neste instante

WRITE X [.Rr] [.Bb]

Permite que a instrucio PRINT escreva informacio no arquive X. Quando
ndo & apresantado nenhum pardmetro, o comando inicia diretamente na
posicéo do apontador de arquiva, Com apenas o pardmatro Ar, o comando
inicia no byte @ do campo r. Com o pardmeatro Bb, o comando inicia no byte
b da posicéo do apontador de arquivo (campo r, caso @ste osteja
especificado). Este comando é cancelado com qualquer comando TKDOS
postarior a ola,

READ X [.Rr] [.Bb]
Permite que a instrugdo INPUT leia os caracteres do arquivo-texto de acesso
aleatdrio X. A identificacho da posicho do inicio de leitura tam o MEsMo

comportamento do comando WRITE, descrito acima.

COMANDOS DE ARQUIVOS BINARIOS

BSAVE X, Aa, Lj [Vv] :
Guarda em disquete, sob o nome de X, o conteddo dos | bytes de meamdria
comecando pelo enderaco a.

BLOAD X [.Aa] LVv]
Carrega o arquivo bindrio X no mesmo endereco de memdria no qual ele
foi originalmente salvado ou (se especificado) no endereco a,

BRUN X [.Aa] LVv]
Carrega o arquivo bindrio X, @ executa a instru¢io JMFP para o enderego
inicial deste arquivo.

Permite que a instrucdo INPUT leia caracteres do arquive-texto X. A leitura
inicia-se no inicio do arquivo ou (se especificado) pelo byte b, A leitura inclui
um registro por vez, sendo que o registro é delimitado pelo caracter RETURN.
Este comando é cancelade por qualquer comando TKDOS posterior a ele.

APPEND X [Vv]

Abre um arquivo-texto X jb axistente, este comando & similar ao OPEN, mas
difere que este prepara o arquivo para receber o comando WRITE diretamente
no final deste de modo a acrescentar mais informacao,

POSITION X, Rp
Em um arquivo-texto aberto através do comando OPEN, permite deslocar
o indicador de arquive até uma regifio indicada pelo pardmatro p.

EXEC X [.Ap] [.Vv]

Executa sucessivamente os campos de um arquivo-texto seqlencial X
interpretando cada campo deste arquivo como uma linha de um programa
BASIC. O pardmetro p serve apenas para indicar de qual campo (linha) se
deseja iniciar 8 execugio

COMANDOS DE ARQUIVOTEXTO ALEATORIOS

OPEN X, Lj [.Vv]
Abre ou cria um arquivo de acesso randdmico de nome X, atribuindo um
buffer para este arquivo, e definindo um comprimento de campo da j bytes.
Frepara para recaber um comando WRITE ou READ do inicio do campo 0.
0 mesmo comprimento de campo deve sar atribuido a cada vez que se abre
0 MESMO anquivo.

CLOSE [X] [Wv]

Finaliza 0 comando WRITE X, se necessério e desatribui o buffer reservado
para o arquivo texto X. Se o nome do arquivo, o0 comando CLOSE fecherd
todos 08 arquivos abertos neste instante.

WRITE X [.Rr] [.Bb]

Permite que a instrucio PRINT escreva informacdo no arquivo X. Quando
ndo é apresentado nenhum pardmetro, 0 comando inicia diretamente na
posicio do apontador de arguivo. Com apenas o parametro Rr, o comando
inicia no byte @ do campo r. Com o parBmetro Bb, o comando inicia no byte
b da posicio do apontador de arquive [campo r, caso este esteja
espocificado). Este comando & cancelado com qualquer comando TKDOS
posterior a ele.
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READ X [.Rr] [.Bb]
Permite que a instrugSo INPUT leia os caracteres do arquivo-texto de acesso

aleatdrio X. A identificaglio da posicio do inicio de leitura tem o mesmo
comportamento do comando WRITE, descrito acima.
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COMANDOS DE ARQUIVOS BINARIOS

BSAVE X, Aa, Lj [Vv]
Guarda em disquete, sob o nome de X, o conteddo dos | bytes de memdria
comecando pelo endereco a.

BLOAD X [Aa] [Wv]

Carrega o arquivo bindrio X no mesmo endereco de memdria no qual ele
toi originalmente salvade ou (se especificado) no endereco a.

BRUN X [Aa] [Vv]

Carrega o arquivo bindrio X, e executa a instrucdo JMP para o endereco
inicial deste arguivo.
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