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ADENDA

O Processadcr de Texto - TILEVORD V1.2 - que acaba de receber @&
ura versio melhorada da anterior V1.1 .

Contudo, o Nanual do Utilizador & obiecto das seguintes
correceles:

onde se 1é . ...TIMEVORD V1.1 deve ler—se ... TIXEVORD V1.2

Na pégina 25, na parte correspondente @ pagina 3 da fungéac
”Help", em "GRAPHIC CHARACTERS", deve ser adicionado:

KEY 1 -—— O



TIMEWORD V1.1

1 - Introdugcfo

D Timeword Y101 & um programa de processamento de texto,
apresentado em  Ycartridge”  (software de sstado sdlido) para
ubtilizar com o sew TC 20D,

Da aplicagdoc do processador instalacdo em "cartridoge”

res ] tam duas vantagens essenclials. Uma & o carrvegamento
instantaneo Ao processador . Quer dsto dizer gue  como o
processador . estd instalads a  partiv do endereco zero, entfo
Juandn liga o sew aistema o procsssador entra imediatamente em
funciomamanto, Fortanto nan & necessario, comD>  Nos outros
processacdoras existentes mo mercado TASWORD = WORDSTAR entre
At s, carregar am memdria o processador de uma unidade de
discos. - For outro lado, como o processador nfo ocupa RAM, uma
ver Jgue  estad instalado no espago atribuido & ROM, permite a

W

wtiliZac8s mAxima da memdria (RAM) para processamentoc de texto!
A2k, o quais permitem um minimo de 512 linhas de  testo, se as
Linhas aocuparem &4 carvacteres cada uma.

0 Timeword V1.1 oferece-lhe a possibilidade de optar como
suporte  de gravacio de texto um simples gravador de cassetes ou
entiéo, o sistema Floppy Disk Drive (FDD)Y da Time:x. Os textos
adi tados podem ser listados com a impressora TIMEX 2020 ligada. a
wm canal RS 22 Este canal RIT_222 poderd ser sempre o canal A
CCH_AY do FRD  ow  entdo tera de adguirir o “Interface” TIMEX
WS_EEE o caso de ter efectuado a opgdo gravador.

Ziga  todas  as  instrucies e precauges guanto ao uso da
“ravtridge” com o seu TC 2088, conforme & explicado no Manual do
Utilizador,

Ao longo do seuw Manual aparece repetidas vezes a palavra
STRING, a gual deve ser interpretada, como wum conjunto de letras
ate um maximo de 22 caracterves.



2 - Formato de écré.

—- Zona de edigdo de texto.
- Zona de comandos e estado do processador.

o O B ] v

dma sep i oagEo el lhs

ol Vimhas  com & seguints

@oan binhas

A linha 22

mrile o caracters (83 reprezenta a ocoluna relacionada com

e Takz . Esta tabela pode ser definida, com o
fove oo wocko e edi ¢80, para gualoguer valop
clas coluna maxima (E4) 0 Inicialmente os Tabs

1
Mas colunas maltiplas de B ooweosejal B, 18,

Lo doma o vilvel de comarddos e estacdo oo processacdor
movidenibe ms linhas S2 o8 24, a5 JQuals possuem o

seguilvibe Tormato)

T

LINE: xxxx COLUME: xx COUNT: xxxx COMMAND: x INSERT: xxx
EBETER COUNRT/COMMAND REVISE: xxx

E2m ude
LINE: xxxix =

sodredlca oo ndmeeo da Linhs correspondente
posi Ao actual do cuwrsor, AUimEro antee ]

COLUMN: xx - == vepresenta a coluna  corresporncents k]
‘ posl pdo o cursor, ndmero entre 1 o2 £4.

COMMAND: x - = represents & tecls relacionada com o dltimo
cerutado ouw o em execudgso

comaredo opuae fol o e



2 reprassnta wm pardmetro opcional parva
alguns comandos do processador, Do cancdo
i o oe s repetigbes da BmecuWgRo oo

CooEd e oo COUNT  n#o for especifiloads,

COUNT: xxxx -

oovalow por defelto & sempre 1.
INSERT: xxx — iviclica o estado do processscdor ole festa
& YONY, o processador esta no modo de
ivvheondug Bo de et e & OFF, = R S B

fav o esssdor

estd & espera da entracda de oum
LA o comancho

ENTER COUNT/COMMAND — trata-—ss ole wm campo  decdi oacdo s
didlogo  interactivo do processador
com oo whi Lizadoy
0 comentario  ENTER  COUNT/COMMAND,

informa  gue o processador esta &

EEmnE T A cha IV Comarndo

REVISE: xxx - il oo

iviserpEo ol

e st

sobreposi R0 a0 Ja ek
o

OFF o modo REVIGE esstd desacdivachs,



3 - Como utilizar o comando Edit

Fara iniciar a introducdo de um texto deve utilizar em
simultanes as teclas CAFPS SHIFT = 1, as qguals produsem o
aparecimento Jda seguinte mensagem na Gltima linha do &cord

EDIT: ENTER D(drive) T<(tape)

Esta mensagem permite a0 processador  distinguir se o
utilizador quer entrar em edi¢lo utilizands o FLOFFY DISKE DRIVE
ou gravador de  cassetes, comd  unidade  de  armazenamento da
informaco. Para carrvegar wm texto dos drives deve pressionar a

tecla "D, se pretends carregar do gravador,  entio  deve
pressionar a tecla “T”. Note qgue apenas estas duas teclas
-permitem  avangar no processo de entrada de tesxto, cou enti3o

forgando o STOF o comando sera abandonzdo .
Se seleccionouw o FLORPFRY DISE DRIVE, aparece a seguinte
mensagem na linha 24 do ecrd)

ENTER FILERANE >

indicands que o processador estd A espera do noms do
ficheiro., Deve entlo escrever o nome do fichesiro gue  pretende
criar seguido da tecla ENTER.

Apds ter pressionads a tecla ENTER o indicador  luminoso
do disco come¢a a cintilar indicando gque o sistema esta a tentar
ler o ficheiro do disco. Se o programa nao existir nos  discos,
entan as linhas 23 e 24 do processador ficam com a seguinte
forma:

LINE; ] COLUMM 1 COUNT COMMAND ; INSERT : OFF
NEV FILE REVISE | OFF
onvdie NEW FILE, indica- . gue o programs @ nNovo 2,

consequentemente n&#o tem linhas de texto insericdas.

0 processador  a partir desta altura estd & espera de um
comanclo para  avangar no modo de edigdo. Fara COMEGART A
escrever texto deve carregar nas teclas CAFS SHIFT e 2 passando
as linhas 22 e 24 a ficar com a seguinte forma,

LINE:]1 COLUMM: 1 COUNT | COMMAND INSZERT |ON
ENTER NEV TEXT HREVISE ! DFF

INSERT:ON indica ao utilizador gue o processador estd no,
modos  de introdugdo de  texto, sendo esse estado realgado pela
mensagem Jue s& encontra na linha 24 (ENTER NEW TEXTY a qual
indica gQue a partir desta altura pode escrever o texto gue
desejar. ’

Este & o procedimento de edi¢¥o de um texts novo. Para se



i ficheiro, 03 passos & segulr s30 am Ludd senelhantes

degorl tos 0o modo anterior, com oa diferenga de ogue gquando o
sachny fizer acesso saos discoos para Lee o Fioheivo Dndi cado
te exizte, o processacdor colocsae nd 2ord a primslra paglina
5. For o oubtreo lado, a linkha 24 tem um conteddo difesrente
& oum fickeirs novo clue val ser sditado, Todavia, a
rigorosaments B omasma Torma, wma ver gue 0 estado
Pood o mEsms do caso antoerior.

Mao linas 1 oa 24 aprvesentam a seguinte forma.

i

i

oot
oo ojudes A
Tivia oo

e
6 DR el

linha 1 do texto
+
+
+

linha 21 do texto
T T T B | T | T ISSRTRRURPY . JUNPNMUSPURMSISE | S USPUURISE R0 ——
LINE COLUMR COUNT CCOMMARND INSERT ) OFF
ENTER COUNT ./ COFMARND REVISE: OFF

Depois de introduzic o nome do ficheiro, seguids da tecla
ENTER & o processaddor ter feito a busca do ficheiro nos discos,

O CursnT & sempre colocsads no canto superior esguerds do 2or®

corresponciente & linkba 1 ocoluna 1, como & indicado na linha 232

megudd clamente, vamos apresentar  wm exenplo simples  ode

coma edi bar um testo, guarda-lo no disoo 2 oresdi ta-lo novamente .

Fara editar o texto o5 passos a segulr sdod

Entrar no modo oAe ERIT com as teclas CARPS SHIFT e 1)
Eplaccionar a unldade e 1eifwura, tecla O (Discol)
Escrever o nome do ficheiro segquido de ENTER/

Colocar o processacdor no mocdo INSERT!ON com as  tecla:
CAPS SHIFT & 2.

B Gy P~
0

A partir desta altura poderva introduziec o texto, Se o
tewto introduzido fosse!l

Aplicac¢Bes do seu Timex Computer 2068

O Timex Computer 2068 & uma mAquina que pode utilizar
para diversas finalidades em mhltiplas formas. Poderd comegar a
utilizA-lo dentro de poucos minutos se recorrer a programas
pré-gravados para:

- manter registos caseiros;
- divers3o com ]jogos;
- complementar a educa¢8io dos seus filhos;
- assisti-1lo no seu trabalho;
- aprender mais sobre os proprios computadores_
A =
+ (cursor a piscar?
linhas vazias



LINHATO COLUMN: &4 COUNT ¢ COMMAND ! IMNZERT D ON
ENTER NEW TEXT REVISE : OFF

Depois de ter editado estas 10 linhasz de  texto VRIS

ey
guardar o ficheiro no disco. Frimeiro, tem Qe se retirar o

processador do modo de edic®o. Isto conmsegue—-se forgands o STOR
o seuw TC 2068 (IYMEOL  SHIFT + tecla A, Este  procedimento
visa colocar o processador no nivel de  comandos seguildamente,
deve szecutar-se o comanclo EXIT. fAssim, basta Carvedar na tecla
E e o processador imediatamentsa pergunts se pretends guardar o
texto no disco (pressionar tecla DY oau entfe em gravador e
cassales Cpressd oyan tecla Ty Apbs selecgdo de ums das duss
teclas e, sendo escolhido o disco verd a lur  a PLsCar com o
significado  de  gue o tesbo  estd & ser gravado na “diskette”

introduzida no disco  seleccionado. Az linkhas  de  tes =
apagadas o ecrd e 0 processacdor passa para o estads inicia
como 58 btivesse acabado de ligar o sew sistens.

bt

R

1

Resumindo:! para sair ooomodo ohe edi oS0 e guardar o texto

deve executar o8 seguintes pa

e
L

~——
{har
&

Colocar o processador o nivel oe comandos INSERT ' OFF
com o STOF oo POEE:;

Fressionar a tecla E Ccomandds EX T i

selaccionar a unidsds de gravaco (0 oisco T gravador

Ly
[y g}

Fara resditar o texto procede  da mesma forma como da
Fprimeiva ver. 0 ftexto gue  fol sdi tado e gravado na “odiskette”
antariormants Ssurge  no s

Urea om0 CUrsor & pilscar no canto
SUperlor @sdquerdos ou seja na ocolunas/linha 171,

sffn Lo QUIET L E & e
pavtiv  da dltima linhba, emtﬁm
CiArear o mentioho 1vedd cacds @ :
CLITSOT Na ijwﬁha,ru=u4ﬂ4

Shar mais

syhio

e o e besto
Sz e Em
2 : las 5 a ) coloca
p%f;if do quial s val introduzir o nove

=
T
J LS

i

]

l i1

srihes oo —HE Novamerite o processador no est u:ln::
MVHHﬂH“’ iy Lesto . Se guer :lturar u]

il

contuudo dw tama el LED coloca o cursor na =]
coluna nespuLtlvU e pawlwnr“ fazer & alteracfo, escore
apagarndo : v bestan . Meste caso, poderd verifi LA
o testo & guBETID S8 L NBEre oL QE LMW
cavad hers de o processador n®%o trabalhbar
linhas ﬁ[uzm N me ] o awPDMulLMMuNLu
= el
: smEmpora e se gQuer ecdi tar o
a1 dois novos  comandos gue
Ao o INSERT LINE & REVISE.
o mEeu manual apenss se pretendes demonstear
pocle editar ou graver um texto, Estes dois
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Resta veferiv onicaments coms se  obbtém os cag
graficos. Fara S0P EVET LAT caractera gus necess
acentuagED, Fr L mesl ro toloca-se o processador oo
caracteres graficos.  Fara ilsso pressionam—ss  as teclas CAPS
SHIFT e 9. A tecla gue Tor premida de seguida serd interpretada
comn grafica,  passands o processador ao estado anterior. Quer
iato  dizer  gue  senpre Que S guelra @screver um caracters con
acentuacfo  tem  gue S8 pressionar as teclas relativas ao modo
GRAFICE oo sew TO 2068 Se carvegar duas 5 nestas Le
feito da mesma forma o REZET do modo. Isto equivale a di
gzste modo  estd programado de forma ON/OFF wtilizasnods as teclas
CAFS ZHIFT @ 3. Fara saber guals o3 caracteres graficos = am e
letras  estBo definidas deve consultar a pagina 2 do HELP ouw o
paragrafo 613 deste manual .




4 - Como utilizar o comandgo FRINT

R r— il et e —
e IR L T T o R R AR

e L i

Tora T E T

O DU BT
By
ERE D6
. \1:‘3; [ ;__n_g
aﬁnJH;
f1 oha l‘.‘h:.-.'

ava ogibd Limay o
LMoy
R 4 T

RESNET S

a0 .l ‘L- ima Linke oo

FORMAT TEXT (Y/M)

mtm primelra
Listagem oo tembo oom o
s PavERESL OMST &
primsdva & ltima linha
o Lo

T“ﬁl% B,

aafpEry | Pl

: . gy omeoadn e el g B ErhED
procesaacor by gun oo v do Fiohed e

ST L, e

mim comed o veome oo disc S
artir cla alitura gue o pyocs
B OBUW&  Lmpraessora na linha 24 ests FoTa
STOF FRINT . A& partic desta alturs, o tm}:ﬁ COMEER & Ser 11 Ljdu
na impressora, pocdendo-se parar o processo de dmpr 2D
carvegar  na teclas P, ocomo e refarido ne mensagen . Foods acuntecﬁr
Jule ﬁqu necessario pressionay & tecls durante um bempo maior
qude o normal,  para accionar o mecanismn ode STOF . ITsto suceds
povrgueE, enguanto “istems Operaltivo dos discoos ndo devolver o
comandn an processador durante s bransmniss®o de un dado ndmero
de caracteres para o canal RS_2E2, a leitura do teclado ndo e
sxecutada wma  ver  gue  comd ndo s&n aceltes Yintervupts” o
teclado ndo & lido.

Apds detecedo da tecla que provoca & paragem da listagem,
Ctecla P aparece uma NOVa mensagen.

TOpE, R

TS sjeEm .

PRESS C TO CORTINUE OR A TO ABANDOK PRIRT

Esta mensagem permite ao utillizador, apds intervupg®o do
processo de listagem de wum texto na impressora, & opydo ode poder
comtinuar & listagem & partir do ponto onde havia paracdo
Cpraeminds & tecla C), ow entlo, abandonar o comando (preminds =z
tecla AY. .

Este procedimento & idéntico gquandos se =&1uc

1y

= 1omnE 0
parametro  de  texto formatado.  Todavia, antes de se

Lciar a

i



lista

vitl 1=

racloe e cdado ndimero de parfme

o texto propriamsnte dita,

i B E S ) ]

i

SR

e formatagMo, gue s

pplica.

peevmi Lidos clefindy, como & sl e s

4.1 Parémetros para formata¢#o de texto.

4,1.1 Numero da linha inicial

e ogmleccionow 5 tecla

L4 e
s i (=311
ERT ©WERD, L VT

a5 mEns

mgerm b CFORMAT

Lma vedva mensagen reterentes ao primeiro

START AT LINE NUMBER >

primel s paréameteo permile definies o ndmero da

3
lLinka ttivoda gqual se val  iniciar & listagem oo testo.
: fica assim A espera ogus 0 ubilizador  indigus o
nhmeErs da linhs .

=)

e e e
Pluhﬁmw

0 process

BAChnT pEss Praca s entrada do pavameteo
s@gulnte depois dums das btrés possibilidades ter sido aceite.

s e N o B
G DD T S )

I = Tecla ENTER listagem a partir oa linha 1)
2= Nomero da 1inta + teclsa ENTER,

[E
ey

o BTOF cancela o comancls .
4.1.2 Numero de pAginas a imprimir

0 pavameteo el e ) STOP AT PAGE NUMBER - indica
gquanitas paginas  s8o listadas. Se indicar este paré&metrs com o
valor 1, entlo apenas serd impressa uma pagina de texto a partire
da linha indicade anteriormente. Como no caso anterior, pode ser
obtido straves das seguintes opees)

I = Twcla ENTER imprime atdé fim oo t

[ S—
EE LR Y U

2= Nomero de paginas Indicacs + tecla ENTER!

== STOF cancela o comanido.

4.1.3 Himerac8o das pAginas

0 parametro. seguinte! NUMBER OF FIRST PAGE > permi te
fumeErar, 2% paginas a parvtir do ndmero indicado,

b

Opefas

I'' = Tecla ENTER ndmero da 1.a pdgina comeca-em )
£ o Indicagdo do nomeros + tecla ENTERY

= &= SETOFP cancela o conanmic,

Este  pardmetro @ particularments dtil
b dividido em varios ficheiros e
eduencialmente . Assim, S5 por

Quiands se tem um
e pretends paginar o texto
gxemplo bl vessemos um btexto

i
i

1.
=

10



dividido em dois ficheiros STE . POR & TESTE FRA  tendo o
primeiro 200 paglinas e o sﬁﬂundu 12, ent®n no primsivo o wvalore
deste  pardmetro seria 1, enguanto gue no ssgundo seria
ficands as piginas numeradas de 1 a 23 inclusive.

4.1.4 Numero de linhas por pAgina

0 parémetro sequints ! NUMBER OF LINES PER PAGE > parmite

efiwir o ndmero de ;lhhﬂu com viude cada DADLNR VAL Ser Impressa
Eocomn Nos parramstros anteriores Lem as seguintes opeiles|

Fo— Tecla ENTER namero de linhas por pagina  serdo de B2
Linhas = g L o dme o N e cle 7 11 oo
anteriorments)

2 o= Indicagio  Jdo nomero e linhas o por pagina + o tacla
ENTER

Foe BTOF cancela o comarndo.

4.1.5 STOP entre pAginas de texto

() Fraaoe e oo wequinte!  STOP  AFTER  PAGE  tem  com
objectiveo  permitic a2 ubtilizsdor listae um terto com folhas de
formato  standard A4 Fars quw Ls pia possiyveal, 2 imperitivo
cjuE prulpJﬁadmr (WS A O b v i e cada pa]ln«, CET A
' ar o pova folhs ns dwpe Despend s ol procssss Réarar,

fica & _“pwrw' CPLE AP PEQE Nums Lecls lmprimlndd & nova
PRQLME & BBEHLN BUCe z

i:n_.] e B A

el e Do Listagen Jgue

Dy, &
T T

paw&m&trﬁ BT

(IR A= Tl

T .‘.:' AT
fhen LIiEks! 4 -

4.2 Como obter caracteres diferentes com a sua Impressora

entass QU

R P R w3 1
Lm peodisene

fﬁC-ﬁ'E.

'
H
H



caractere, comeea a imprimir o texto ssguinte numa pAgina nova.
A titulo e exemplo  vanmos mostrare algumas combinagMes

possivels  wlilizando 5 oseluenclias de EZCAFE, todavis deixsanos

an . utilizador a liberdade de explorac8o desta potencialidade e

o Timeword e pevmi be

SeleEned s indivicheal s,
Caracteress @m omochy TES11 o
Caracteres em modo condensado
Caracteres em modo =1lite,

. By
Caracteres com subl itiklach

Caracteres com grande qualidade

Cmyumc v v-erm wmiabsw o v d et

Cany an e ooy owwan 7 SHcapeww v e obo gkt
Caracteres "Eold”
Caracteres “Double strike”

L - R i PO e L ' R e [T =N e T N L o R O

Combrinagbes de sequdnot as )

Caracteres em 1talico condepsados en slite

Dupla dimensS8o alta gualidade

Carmcteres "subscripil” condensados em a}jta qualidade

Caracteres condensados com "Bold” e "Double Strike”



5 - Fungbes de edig¢fo

O processador de texto fol installado para o seu TC 2068.

ol TR
fova oo ook cle
v mceder g vwdd s
s pmeidm
% COLNT

BT

LV L e %

DELETE

i AR N O [T R T

dois  poribog

Tovma o

imterssss

DWEWEES o D D
LI E P
FURKM o

T

ChDCLIV ST
T TimeE D e

t4 o Ccursor.

ATWE: o Livbwa o
3 Lo Fo S oo COUNT
Vivkas dvadi cacto no COURNT
Esta funglo & apenas

e

SH fald y T D w1 L

SEcgul b



0 computador é uma mAquina versatil. Pode fazer 1Inumeras
coisas desde que se lhe "diga” o que deve fazer. Mas tem gque se
lhe dizer 1sso em palavras que ele possa entender e em passos

curtos para que ele possa executar.
Agora jA pode wutilizar o conhecimento do teclado para

comecar a dar instrugfes ao seu computador}
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Eis aquilo que deve possulr para ligar o seu TC 2068:
— O préprio Timex 2008

— Um cabo com fichas duplas

- Um transformador de alimentagé8o

- FEste manual

- Algum software

S oqulzer inserir uma nova linha oa seguic & linha 3odeve
colooar D0 cursoe A Jul damente execular @
fangSa IRSERT LIME <o SHIFT e 4. 0 temto.

g varificar no fim oa

5
& oo de osatae no moddo

& ter TR LAl

oomstachn do DD
:

die INSERT OM. & apressntacfo do dord serias 2 seguinte)

Els aquilo que deve possulr para ligar o seu TC 2068:

- O préprio Timex 2068
- Um cabo com fichas duplas

- Um transformador de alimentacgdo
- EBste manual

- Algum software
+

+

T | S SRR | SRR T (o e s v S
L LNE : 4 COLUMN: 1 COUNT : COMMAND | INSERT : ON
ENTER NEW TEXT REWTSE«REE

14



noas restantass linhas  vaz-ias

1

ornde o simbolo + orepresenta
D Do =T ol =0

=

.4 Insert ON: (CAFS SHIFT + TECLA 23

Coloca o processador no modo de insere8o de tesxto a
partir da posicdo actual do cursor de insergdo.

Este comands  fol  analisado no capitulo 2, pelo gue nio
vamos detalhar novaments a sua descoril S

5.5 Insert OFF: (SYMEOL SHIFT + TECLA A}

_ Sal oo modo de inserg®o de texto, 0 processador fica no
modo de comanicdos

4

5.&£ Cursor TAB: (SYMEOL SHIFT + TECLA Q)

Ewecuta  um  TAE definico pela tabela de TAES com a su

representacEs na linha 22 odo display . Quando estiver no modo d
lﬂbw}imu 20 executar wum TAE o cursor @& colocadd na pirdsin
coluna cory Eopﬂﬂdwﬁlw an oo simbolo # sequinte . Estes caracteres
1l cam A posigfo dos TABS  definidos  numa tabela  que

inicialixzada e gue pode se altervada  como estd referido no

.

paragrafo &5

111 i w

- ‘J'

5.7 Cursor home: CZYMEOL SHIFT + TECLA ED

Coloca o cursor na  posiglso correspondente a4 linba 1,
cooluma 1 oo texto gue se encontra no &ord .

5. 8  Arrows: (CAPZ SHIFT + TECLAS 5,6,7,8)

Movimenta o cursor com o sentido indicado pelas setas
desde o inloio do testo até ao fim do testo,



6 - Comandos do processador de texto

1 - Sinal menos "-" subir linhas;
2 - Sinal barra "/" avang¢o total;
3 - Indica¢fo do ntimero linhas a subir ou descer.

(L L T
COMPMAND
O AN
COIPIFIE N

£ avaviga paves Tim oo et
Bk pava o dndodo testo
T Linlas

bR N A T I A Y T

£
4

B e
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o dndodo ods BTRING detivoda pelo

& - e T .

o comaricos,  carvredgancdo na

irbe mensagen, na Linhe 24 odo o scori®)

v il )l ok

its
=
ot

ENTER SEARCH STRING >

ez Com ohbj e tive o Lwdi e ZJLE S
R TR U | TS U b b R [ 1 ‘

guial o2 oa  ZTRING oue

s LD Liowvesse 0 megulnte Lewhod
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O processador permite um minimo de 512 linhas com um
maximo de ©4 colunas.

e pretender procurar a palavra masims, primeivo carrega na tec
FoCFindy, segul damente , EECreve & palavra mésimo o2, =)
finalizar pressiona a tecla ENTER. Depois deste procedimento
efectuads  pode  verificar que o cursor fica a piscar debai=o da
primeiva letra da STRING gue s& procurod neste caso a letra m.

Num  owtro caso guando o texts & maior 2 "800 esta
visivel, no ecrd  a STRING que se pretends procurar. Depois de
gx@cutar o comando FIND se certificar de ous nio era essa parte
Ao tewto gque pretendia procurar mas  sim o2 seguinte, para
gxacutar de novo o comands FIND, n3o & necessiArio escrever
novamente & STRING  wma ver gque o processador rvecorda sempre a
Ul tima oo fol defenica . Iato,  evidentemsnts, ss pretender
procurar a  mesma  STRING.

R un 1 vicho praya G procsourar & masna STRING basta
pressionar a tecla F e de seguida a tecla ENTER.

For outro lado se o camps COUNT estiver actuwado e
comands sera executado o ndmero de veres indicado. GQue
dizer que se tivesse as Gltimas 2 linhas do &cr¥ com a seguinte
forma:

o L
e W T

o

i
roisto

m o
H

LINHA XX COLUMM . XX COUNT = COMMAND 1 F INSERT | OFF
ENTER ZEARCH ZTRING *que JA n#o REVIEE BFF

} - M

oL Sela pretende-se procurar a STRING "gue j& n&3o” . Todavia,
a primeire @ segunda STRING devem ser ignorvadas. Destza forma,
quarids o protessador . encontrar pela terceira vez a STRING,
coloca o cursor no dindocio da STRING & actualiza o texto no &crd
em  fungdo da linha e coluna referids & STRING deixarnds o cursor
D Sl Iiniolo.

Fara a execugdo dests comando @ pecessario definiec os
seguintes pariamnstros )

l - Definig¢8io da STRING a procurar;

2 — Se o COUNT especificado procura a STRING o
ntmero de vezes dado pelo COUNT;

2 - STRING n8o especificada, procura tltima que
fol indicada anteriormente;

3 - STOP cancela o comando.

.4 Replace: (TECLA R}
Este comando tvoca uamas STRING por outra,

Iaeimpa L )

D biwesss o saeguinte et

B
it

No mundial de futebol, no México, gue vengca a melhor
equipa.
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No mundial de futebol, em Portugal, que venga a melhor
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1 - Pressiona a tecla R para iniciar comando;

2 - Escrever a STRING a substituir e de seguida premir a
tecla ENTER; .

3 - Escrever a nova STRING e de seguida premir a tecla

"~ ENTER;

4 - N&o especificac8o dos dols primeiros par8metros sera
executado o comando com os par8metros do REPLACE
anterior;

5 - STOP cancela o comando.

.% Define TABS: {TEﬂLﬁ T2

Fara definigfo ode novos TABES primeilro deve presslonar na

tﬁcla booTAEY D Mo dindcocio da linha 24 do @ord aparece a seguinte
sacgem.  DEFINE TAE Esta mensaden indics Jque deve escrevenr
mEro das colunasn onds guer colocoar os TABTS . Os TAEBS devem

ser definidos separados por vivgulas 2 sevem inferioves a &4

Bl ot

1.0 Carredga na tecisn T
2.0 Faocrave o ndmsEyos

tecla ENTER.

15,20 »  segquidaments s

UL

A linha 22 fica com os caracteres gue representam os TABRD
of .o

Nna seguinte posl R

___________________ #.._..___.______........_..._._............m,.._#_.u_...___._....__..._-_ﬂ;..__.....-_..........._.#......_....._.....__.#_...._._...__........

oW seja o primeivo TAERE estd na coluna 15 2 segundo na coluna 20
Note gue no U”pHLH cncle anteriorments estavam 4 TABRD definidos
agora estio apenas &

b



.~ Reform: CTECLAa B2

Formata  um pavdgrafo de texto, Esta formatac3o comecs na
linha covrespondente & posiclo  do cursor e acaba quando o o
processador encontrar um ponto Y07 indicands parvdgrafo.

Exemplo.

Ze tivesse o Seguinte testo)

O computador & uma mA&quina
derradeira ou definitiva para
auxiliar O nosso cérebro. Ele pode recordar
vastas quantidades
de informacfo.

Fara reformare o pardgrafo, primeivo coloca o cursor na
primeiva linkha  de  texto com & ajuda dos teclas gue movem o
cursor  Seguidanente, pressiona s tecla R, ficando o texts com a

seguinte  forma:

O computador & uma mAquina derradeira ou definitiva para
auxiliar o nosso cérebro. Ele pode recordar vastas quantidades
de informa¢#o.

.7 Move block: (TECLAL M2

Move biloco ode linhas, com incdicaclo do ndmero oda linha
inicial, ndmero de linhas a mover & linha para onde vai ewscutar
O] MOVE. Fara osimplificac%c 4o exemplo gus vamos  mostrar
saguldamente, as linhas de texto s¥8o0 representadas com indicagdo
do ndmers referente & linha.

Vamos  Jdizer ent8o. gque  tinhamos o sejuinte texto com
apenas sate linhas)

linha
linha
11nha
1inka
linha
linha
11inha

W T A L by~

e gquizesse mover as  linhas 2 e 2 para a linha & deve

executar o seguinte procedimento

Frimeiro pressiona a tecla M iniciands o comando MOVE. Em
seguida indica o ndmers da linha de onde vai executzar o move!
portanto a linkha &2 o ndmero de,linhas que guer mover: 2 linhas,
e oy Gltims a linha para onde move, neste caso a linha 6.

Estes parametros devem ser EEparadﬁE por vivgulas para se



distivguirem  uns  dos oubtvos . A Livha 24 oo eord fiocarisa com o

sejulnte apresentacio)
MOVE FROM, LENGTH, TO LINE NUMBER > 2,2,6 REVISE: OFF
Coursor a piscanr)

Fara ogue o comands seja executads bhasta pressionar a
tecla ENMTER aparecends o Lexto Com s osegaints formal

LIinha
L1rha
1intia
13 mha
Tinha
Iinhsa
linha

g WA B A~

Fodemoas resumly que  para execdtar o comando - MOVE e
:pessarin definly o3 seguintes pardme

o}
m

- MOVE FROM — linha inicial ode oncle move o fesho
LEMNGTH - ndmera total ode Linhas 5 mover )
-~ MOVE T0O - linkha parva once pove o et

= STOF cancela O Comayidn.

i
?

P pa—

&£.5 Copy block: (TECLA C)

Fete comands copila wum blocoo de linhas funcionanco da
measma forma gue o comands anterior, todavia as livhas de onde o
testo & movido n8o 580 retiradas, Quer isto dizer gue & felta
Wma cdpla intagra das linhas inclicadas para a2 linha onode se
deseja a copla. Da mesna forma gue v caso anterior vamos fazaer
e 2xemnpnlo simples.

™

= 18

Vamos dizer gue tinhamoes o saguinte testol

Lintia
Linta
1t
linha
1intia

gy o g P~

quiizer copiar as linhas 2 e 4 para a ljﬁha 1, entio
mcubar o seguints procedlmento)

. Frimzivo pressiona a tecla C (Copy) para iniciar o
comands . Seguidamsnte rdica os parvametvos exactamants: da mesma
forma comd o comancds anterior. & linha 24 do &crd ficaria com o
seguinte contedudn! '




COPY FROM, LENGTH, TO LINE NUMBER »>3,2,1_ REVISE: OFF
COUTSor B pIscar!

Fara gus o comando ax@rutﬁ Basnta apenas pressionar a
teola ENTER ficando o testo 'com s ssguints formad

linha =
Lirha g
Tinha
Linhas 2
linka 2
Tinha 4
ITinha 5

Meste caso, o bexto final tem mais duas linhas de tewxto,
erueEntos Qe no comandos anterilor o vidmers de linhas final é
e omesmno . Resuminds o comavcdo COPY copia uma imagem oe

cara a linha gue o bl lizador indica
Fodemos resumilc Que para axsecubar o comando COPY &
i definir 0E seguintes pardmetros na sequEncia

l.0 COPY FROM - linha iniclal de onde se copia o texto;
2.0 LENGTH - ntmero total de linhas a copiar;

3.0 COPY TO - linha para onde se copila o texto;

4.0 STOP cancela o comando

B8 Bxdts CTECLA ED

Comarnds e salda de ediclo, com actualizag¥o (save) do
C b

¥ L
buf fer de texto, para gravador de cassetes ow FLOFPY DISE DRIVE.

Naom  vamos  yefir novaments a descriclo deste comands uma
vz que ja fol exemplificado no capltulo 2 deste manuwal . Todavia
0s pardgmetros necessidrios sdo

1 - tecla D guarda o texto no disco;
2 - Tecla T guarda o texto na cassete;
3 - STOP cancela o comando.

£.10 Save: (TECLA =)

Guarda o ficheliro em edigad em gravador de cassetes ou
FLOFFY DIZE DRIVE, todavia o processador permanece em ediolo.

Este comanchs & igual ao anterior com a dnica diferenga e
que o processador depois e ter guardado o texto na unidade de
gravag®o indicada wvolta para o estado anderior. Tem interesse
particular guando se guer fazer varias cdpias de wum determinado



sooerrhoray oem eddi g B0 oom o b LT L

o comando SAVE, Lo veren cpdantas as obod as

Pyl caveno o i Com opds o et vadl o soer guasradacln

Eramplo)

Mamos supor gue Linhs em edioio o seaguints texio 2 oo
Ty

ey b vio reoctn ol TREmER

Teste para do comando SAVE para o sistema de discos.

oy &AﬁtJlmi oo comanchn ZAVE pressions o a tecla 5

s rEvieredo  seoud damerite o nome oom ue oeee guaradae o fes o
sta  altura & linha 24 <o processaedor filca com o segulnte
Cnvphoedydo |

EMTER FILENAME copial BESEIEE (LIFF
para guardar o texbto com oo moms COFIAT no disco A

ENTER ~FILENAME *b:copla2 REVISE | QDFF
para guardar o bexto com oo nome COPIAZ wo disco B

Farametros )

1 - Tecla D guarda o texto nos discos;
2 — Tecla T guarda o texto em cassete;
3 — STOP cancela o comando.

.11 Quit: CTECLA Q)

Comavwds e salda  de  edigdo, sem actualizacdo do texto
para, Jgravador ou discos. Neste caso pecrde-se o testo que estava
em 2ld gD,

Ao tentar executar o comancs QUIT o processacdor coloca. na
linha 24 do &ord uma mensagem oom o objactivo ode pevmi bir &
utilizador woltar novamnente para a edigao do tescts nao perdevdo
dessa forma o texto, Tenbha  am  atengdo gue se responddse @
mEnsagemn com a b a Y perde o ftexto gue estava em edlgdo.

5 pardmet =¥

;..-.a

(=R
i

o5 deste comando sao o5 seguintes)

1 - Tecla Y executa o comando;
2 — Tecla N -0 processador volta ao estado
anterior.

E.12 Abort: (SYMEOL SHIFT + TECLA A

Cancela o comands gque esta a ser interpretado. Este
comando & praticamente wiilizado em todos os oulros comancdos

A
o



para Jue seja permitido ao wubtilizador abandonar qualouer comando
em JQualdguer ponto da entrada dos parfimetros.

13, List: (TECLA L3

Mostra o rome ode "todos o5 ficheiros existentes na
disketts do drive especificado A, B, C ou D), assim coms, o
nome  da  diskette. Fror exemplo S8 QuiZsssemss ver os nomss dos
programas gravados na "diskette” ingerida no odisco A deve
gxecudtar:

Frimeiro  pressiona na  tecla L (List) e seguidamente a
tecla A, Fode ver gue a luz oo disco comsga a piscar.  Isto guer
dizer que o processador estd a ler as dirvectorias da "diskette”.
e oa Mdiskette”. se  chama-—ss MANUAL & tivesse gravado os
seguintes programas: MANUALT, MARNUALZE, MANUALZE o dcr® ficava ~on
0 seguinte aspecto)

DISKETTE NAME A:MANUAL DIR

A: MANUAL1 A: MANUALZ A: MANUAL3 A: TESTE1
A: TESTEZ2

-4

-

linhas vazias

LINE: COLUMN: COUNT: COMMAND: L INSERT: OFF
ENTER COUNT/COMMAND REVISE: OFF

SEo o3 seguintes os pardmetros deste comando!

1 - Nome do disco: Tecla A, B, C ou D;
2 — STOP cancela o comando.

=.14 Delet file: (TECLA D2

Apana o ficheirvo da "diskette” do disco (A, B, C ouw D2
com o nome especificado pelo utl lizador.

Ervemp Lo

Seo hivesse exsoutado o comands an
sk

mior & verificasse gue
existiam o3 seguintes ficheiros na “diskett

oy
tbte’ oo disco B

et

B: TEST .MAT B:HIST .TST  B:PORT .TST B: TEST
B: FISI .TST

para apagar o fichelro TEST MAT deve execular!
Frimalro pressiona tecla O (Delet filed escrevendo



seguidamente o nome do disco e do texto na linha 24 do &crd da
seguinte forma! ENTER FILENAME *bhitestse . mat e por dltimo
pressiona a tecla ENTER.

Fazendo novamentz2 o comando List pode verificar gque este
ficheiro jJa ndo aparece no 20rd, & conseguentements, fol apagado
da "diskette”.

Da mesma forma gue os comandos anteriores este comando
tem os sejuinte seguéncia.

1 - Pressionar tecla D para iniciar comando;
2 - Escrever o nome do ficheiro a apagar seguido da tecla
ENTER;

3 - STOP cancela o comando.
.15 Help:.(TECLﬁ H?»

Coloca no ecrd o utilitdrio "Help”. Este utilitario lista
todas as fungdes de edi¢do e comandos do processador, as teclas
correspondentes aos  caracteres graficos e as teclas gue estio
definidas para as sequéncias de “escape”, as quais permitem
obter os varios tipos de caracteres na sua impressora TC 2080,

0 "Help” esta formado em trés paginas seguldas comd a
seguir se mostra.



KEY

Help Utility:

KEY

H e

CAPS LOCK -~~~
CAPS SHIFT + KEY 1 --—-

SYMBOL SHIFT

+

+ 4+ o+ o+

KEY

PIHNONOONWPe o
I
I
[

Help Utility:

SYMBOL SHIFT + KEY A —-

Editing Functions

Help page

Capital letter ON/OFF
Edit

Delet Character
Insert line

Insert ON

Cursor up

Cursor Down

Cursor right

Cursor left

Cursor TAB

Cursor home

Insert & revise OFF

EOGING &
Editing Functions

- Abort command

Vord Processor Commands

SYMBOL SHIFT + KEY S --- Set Revise ON/OFF
P --- RS_232 Hardcopy KEY B --- Reform Paragraph
A --- Advance Lines . M -—- Move Block of Lines
F --- Find Expression C --- Copy Block of Lines
R --- Replace Expression E --- Exit & Save Text
S --- Save Text Q -—- Quits Text Editing
L --- List Drive Directory K --- Delet Line of Text
D -—- Delet File

GRAPHIC CHARACTERS

KEY a ——- &

B =~
G ¢
e

. e -——— &
g ===
h --- 2
1 m=ewm Y
j-—— 4

I Wl

. o-—0b
bRl

EAGING =

PRINTER ESCAPE SEQUENCES

KEY 0

OO0 W

--- Italic mode ON/OFF

—-- Condensed mode ON/CFF
-—- Elite mode ON/OFF

-—-—- Underline mode ON/OFF
-—- High quality mode ON/OFF
--- Subscript mode ON/OFF
-—- Superscript mode ON/OFF
-—— Bold mode ON/OFF

=== Double Strike ON/OFF
--- Double Vidth

--- Form feed
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