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1 | Informagoes Importantes

Leia este manual com atencao antes de utilizar a
aplicacao. Se a aplicacao se destinar a ser
utilizada por criancas pequenas, o manual devera
ser-lhes lido e explicado por um adulto.

Saude e Seguranca

Leia também as A Informacdes sobre Salde e
Seguranca no Menu Wii U™, pois estas contém
informacdes importantes que o ajudarao a usufruir
desta aplicacao.

Selecao de Idioma

O idioma da aplicacao dependera daquele que
estiver definido na consola. Este titulo suporta
cinco idiomas diferentes: inglés, alemao,
francés, espanhol e italiano.

Se o idioma da sua Consola Wii U ja estiver
configurado para um destes, sera esse mesmo
idioma que aparecera na aplicacao.

Se a sua Consola Wii U estiver configurada
para outro idioma, aquele que aparecera na
aplicacao sera, por predefinicao, o inglés. Pode
alterar o idioma da consola nas # Definicoes
da Consola.

Classificacao Etaria




Para obter informacoes sobre a classificacao
etaria desta e de outras aplicacoes, consulte a
pagina web de referéncia sobre o sistema de
classificacao etaria da sua regiao:

PEGI (Europa):

WWW. pegi.info

USK (Alemanha):

www. usk.de

Classification Operations Branch (Australia):

www. classification.gov.au

OFLC (Nova Zelandia):

www. classificationoffice.govt.nz
Rissia:

minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883



[2 : Comandos

Os seguintes comandos podem ser emparelhados
com a consola e utilizados com esta aplicacao: um
Wii U GamePad ou um Comando Wii U Pro.

Comando

Wii U Pro

4 SO é possivel utilizar um Wii U GamePad de cada vez
com esta aplicacao.

Emparelhar Comandos

Aceda ao Menu HOME e
selecione "Definicoes do

Comando". De seguida,

toque em "Emparelhar” e
siga as instrucoes -
exibidas no ecra para emparelhar o seu comando.




3 : Funcionalidades Online

Estabeleca ligacao a Internet para usufruir da
seguinte funcionalidade:

. T ™ [
Miiverse™ 2 16
4 Para mais informacoes sobre como ligar a Consola

Wii U a Internet, consulte o Guia de Inicio Rapido da
Wii U.



[4 : Controlo Parental

Os pais e representantes legais podem restringir
certas funcionalidades da Consola Wii U através
da opcao i Controlo Parental no Menu Wii U.
As seguintes funcionalidades podem ser
restringidas:

Nome Descricao

Interacao
Online em
Jogos

Restringe todas as funcionalidades
que utilizam o Miiverse.

Restringe a visualizacao e a
publicacao de mensagens no
Miiverse. E possivel restringir a
publicacao e visualizacao de
mensagens ou apenas a publicacao
das mesmas.

Miiverse




Informacoes sobre o Jogo

THE LEGEND OF ZELDA™: TWILIGHT PRINCESS
HD é a versao atualizada exclusiva para a Wii U
do jogo de acao e aventura THE LEGEND OF
ZELDA™: TWILIGHT PRINCESS, um classico da
Nintendo GameCube™. Embarque nesta grande
aventura para salvar aqueles de quem mais gosta,
a medida que resolve quebra-cabecas e derrota
INnimigos.
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Iniciar o Jogo

Selecione se pretende

jogar com o Wii U

GamePad ou um

Comando Wii U Pro. Para

iniciar um novo jogo,

selecione um dos ficheiros "New Quest Log"
(novo diario de viagem) no ecra de selecao de
ficheiros de jogo. Para continuar um jogo iniciado
anteriormente, escolha um ficheiro de jogo que ja
contenha dados de gravacao e selecione "Start"
(iniciar).

4 Para aceder ao manual eletrénico, selecione Ef.

=

Novo Jogo

O jogo tera inicio depois de escolher o nome da
sua personagem, da sua égua e de selecionar o
grau de dificuldade do jogo.

4 Os nomes atribuidos e o grau de dificuldade nao
poderao ser alterados posteriormente.

=

Explorar os Menus 7

Toque nas diferentes opcoes apresentadas no
ecra do Wii U GamePad para as selecionar. Em
determinados ecras podera também utilizar os
controlos que se seguem:

elecionar uma
pcao

Ionfirmar
Interior

0/ O/




Gerir Dados de Gravacao

Guardar o Jogo

Para guardar a progressao no jogo, selecione

"Save Game" (guardar o jogo) no ecra
"Collection" (inventario). (D

¢E possivel guardar o jogo em determinadas partes da
aventura.

4 Ao carregar um jogo guardado previamente, este
podera ser retomado num local diferente daquele em
que estava quando o guardou. -

Copiar e Apagar Dados ?

—

Para copiar ou apagar dados, selecione um Quest
Log (diario de viagem).

Os dados de gravacao selecionados
serao guardados noutro Quest Log.

Apaga os dados de gravacao no
Quest Log selecionado.

4 Nao é possivel recuperar os dados substituidos ou
apagados, por isso tenha cuidado.
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Ecra Principal

Sempre que sofrer danos (se, por exemplo, for
atingido por um inimigo ou cair de um precipicio),
perde energia. O jogo termina se a barra de
energia ficar vazia.

®

Este simbolo ficara intermitente se a Midna
precisar de interagir consigo.

®

Prima <p para aceder ao ecrd do mapa. EED
Prima .2 para aceder ao ecra "Collection"
(inventario). @ Utilize <» para mostrar ou
ocultar o minimapa.

® 410 ]
®

Indica as acoes e itens atribuidos a cada botao.

®

Aqui sao indicadas as acoes que podem ser
executadas no local onde se encontra.

@

Jra?

d Barras Especiais




A medida que progride no jogo, ira deparar-se
com diferentes tipos de barras. No jogo podera
encontrar explicacoes mais detalhadas sobre
estas barras.

Barra do Vessel of Light (recipiente de

38 luz)

Ao transportar consigo
um Vessel of Light, este
indicara o nimero de
Tears of Light (gotas de
luz) que possui.

Barra de Oxigénio

l__‘r" o )
Surge quando estiver
debaixo de agua. Se ficar
sem oxigénio, o jogo
termina.

olte a premir © para exibir novamente o
incipal na TV. '

Fim do Jogo

Se a barra de energia ou a de oxigénio ficarem
vazias, o jogo termina. Selecione "Retry" (voltar a
jogar) para retomar o jogo no ponto em que ficou
ou "Return to Title" (voltar ao ecra de titulo) para
regressar ao ecra de titulo.




Ecra de Itens

Toque em "ltems" (itens) |rem J\ tniues )
no Wii U GamePad para '
aceder ao ecra de itens.
Para aceder a este ecra
no modo sem TV ou
quando estiver a jogar com um Comando Wii U
Pro, prima ®.

¢ (mm

QRO & EF

=

Equipar e Utilizar ltens

Toque num item, faca-o deslizar por cima do
simbolo de um botao e solte-o para que o item
fiqgue atribuido a esse botao. Podera, também,
colocar o jogo em pausa, tocar num item para o
selecionar e premir &, ®, ou (® para que o item
fique atribuido a esse botao. Para utilizar o item,
prima o botao correspondente durante o jogo.

4 Coloque o jogo em pausa, selecione um item e prima
@ para ver a respetiva descricao.

4 Prima ® para guardar um item quando ja nao
precisar dele.

"}&

@@ Ooccoo (e Ooccoo Jr.)

Quando quiser sair de uma masmorra, podera
pedir ajuda a Ooccoo enquanto ela fica la dentro.
A Ooccoo Jr. podera, depois, ajudar o herbi a
regressar onde deixou a Ooccoo.

4 Se voltar a masmorra sem a ajuda da Ooccoo Jr.,
nao podera teletransportar-se para o local onde
deixou a Ooccoo.

z, £

Ooccoo Ooccoo Jr.
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@@ Cana de Pesca

Lance a linha a um rio ou lago para pescar.
Quando sentir um peixe a morder, puxe-o
mantendo premido o botao que esteja atribuido a
cana de pesca.

4 Quando tiver a cana de pesca equipada, utilize
larvas de abelha ou minhocas como isco.

Mantenha premido o botao correspondente a
fisga e aponte a mira com o GamePad ou com ©.
Solte o botao para disparar!

4 Utilize a fisga e @ para apontar automaticamente ao
alvo atual.

Funciona a 6leo e pode ser utilizada para iluminar
o ambiente em redor, acender tochas ou queimar
coisas. E possivel utilizar outros objetos ao
mesmo tempo.

4 Para encher a candeia, equipe-a e encha-a com uma
garrafa de 6leo.

3

@@ Garrafa Vazia

Pode encher as garrafas com varias coisas: com
bebidas e pocoes para recuperar energia, com
oleo para encher a candeia, com isco para ir a
pesca ou até mesmo com fadas.

@@ Bombas

Estes itens explosivos podem provocar danos nos
Inimigos, abrir buracos nas paredes e muito mais.
Para lancar uma bomba, prima o respetivo botao
e, em seguida, lance-a ou coloque-a a seus pés.
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= Gale Boomerang (bumerangue
tornado)

Lance o bumerangue para soltar um tornado
cujos efeitos incluem atordoar os inimigos que se
encontrem mais distantes, transportar objetos,
entre outros.

4 Os controlos a utilizar sao os mesmos da fisga.
Prima @ para fixar a mira em varios alvos ao mesmo
tempo.

@@ Hero's Bow (arco do heroéi)

Utilize o arco para atingir inimigos que se
encontrem mais distantes ou para ativar
interruptores em masmorras que estejam fora do
seu alcance.

4 Os controlos basicos sao os mesmos da fisga. Para
combinar itens, como, por exemplo, bombas e o
arco, equipe este altimo, arraste o item com o qual
deseja combina-lo para a particao de combos ou
selecione o item e prima @.




Ecra do Mapa
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Prima o no ecra principal para aceder ao mapa
do terreno de jogo (se estiver num espaco aberto)
ou ao mapa das masmorras (se estiver numa
delas). Prima novamente o» para regressar ao
ecra principal. Prima ® para aproximar e ® para
afastar o ponto de visualizacao ou voltar ao ecra
principal.

— = - = o = = i e S

" Ecrd do Mapa do Terreno de Jogo r'

—

—_ -_—
" —

Toque no mapa do terreno de jogo para colocar
> no local selecionado. Mova ;> com © e, em
seguida, prima ® ou ® para aproximar ou afastar
o ponto de visualizacdo, utilizando <> como
centro da imagem.

: Local por onde entrou na area em que se
encontra

: Localizacao atual e direcao para a qual esta
virado

: Local de destino
: Masmorra

- Ultimo ponto de gravacio

— = - = o = = i e S

Ecra do Mapa das Masmorras iz

-_—
—

Utilize © no mapa das masmorras para ver os



diferentes pisos.

[ Forest Temple |
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asmorra

: Piso em que se encontra

@ Piso onde esta o boss

®

: Sala atual

: Sala onde ja esteve

: Sala onde ainda nao esteve

. : Porta

: Arca do tesouro (apenas sera apresentada
apos obter a blssola)

@): Boss da masmorra (apenas podera vé-lo apos
obter a buUssola)

® smora_____

Mostra todas as salas da masmorra.

® 5

Indica a localizacao de todas as arcas do tesouro
e a do boss da masmorra.

® E

Abre a porta da sala onde se encontra o boss da
masmorra.
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~ Minimapa

ontra no ecra tatil do
N € qn para aproxi
gem.

também apresentara




Inventario

Prima o2 no ecra principal para aceder ao ecra
"Collection" (inventario). Aqui podera consultar a
progressao feita até ao momento, guardar o jogo
ou alterar as definicoes escolhidas.

(fragmento

Relna cinco Pieces of Heart para obter um novo
Heart Container (recipiente de corac3o).

Aqui podera ver os itens que podem ser
equipados. Os que estiverem a ser utilizados
aparecerao em destaque.

o

Estes sao os objetos misteriosos de que a Midna
esta a procura. Aqui serdo apresentados
OS gue ja reuniu.

-

A medida que progride no jogo, o simbolo
amiibo™ sera apresentado aqui e podera utilizar
as funcionalidades amiibo.

Alterar Definicoes




Selecione "Options" (opcoes) para alterar as
seguintes definicoes:

Selecione "Hold" (fixar) para
fixar a mira nos alvos,
mantendo premido @.

ixar Alvo Selecione "Switch" (premir)
para fixar a mira premindo
(ao premir o botao duas
vezes, deixara de fixar o alvo).

lontrolo da
ontrolo Aére
quatico

E possivel selecionar quatro
opcoes de vista na primeira
pessoa.

°I E possivel escolher entre

quatro opcoes de controlos
aéreos e aquaticos.

Selecione se quer apontar a
fisga e o arco na primeira ou
terceira pessoa.
Selecione se quer ativar a
. . . funcao vibratéria dos
ibratoria
comandos.

Selecione se deseja ativar os
controlos de movimento.

ontrolos de
ovimento

Iuminosidade

Ajuste a luminosidade do ecra
com as setas da esquerda e
da direita.




12 1 Acdes Basicas
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@@ Andar/Correr/Nadar/Saltar

Mova-se (ou nade, se estiver na agua) utilizando
©. Dependendo da forca com que inclinar o
botao, a velocidade a que se move também varia.
Se correr em direcao a um precipicio, o heroi
saltara automaticamente. Para rolar rapidamente
na direcao em que se estiver a movimentar, prima
@, o que lhe permitira ir contra muros ou outros
obstaculos no seu caminho.

Prima repetidamente ® para brandir a espada.

s0lpe Horizontal

taque Giratorio

ou @+ «O=+B)

Mantenha premido ® e
solte-o em seguida ou rode
uma vez © e prima




ij; Fixar a Mira e Proteger-se

o

Mantenha premido @ para que o sinal por cima
da cabeca do inimigo passe de ¥ a @" , O que
indica que fixou a mira nesse adversario. Ao fixar
a mira num inimigo podera defender-se dos
ataques deste com o seu escudo, bem como
mover-se sem o perder de vista.

4 Também é possivel fixar a mira em personagens que
estejam longe de si e premir ® para falar com elas.

Impurrar I @+O 1 +@
o o

o [T

alto Mortal para

udar o Ponto d
isualizacao

4 Também pode ver o ambiente em seu redor movendo
o GamePad e ativando a vista no modo de primeira
pessoa.




13 1 Acdes Especiais

e

@@ Acoes Contextuais

Prima ® para executar diferentes acoes de acordo
com a situacao.

38 Falar/Verificar/Abrir

Fale com outras
personagens, verifique
sinais ou locais suspeitos
e abra portas e badus.

~a, Entrar

Rasteje por tuneis apertados. Quando estiver
dentro de um destes tuneis, incline © para se
mover para a frente e para tras ou para mudar de
direcao.

38 Apanhar — Pousar/Lancar

Apos apanhar uma pedra,
um vaso ou outro objeto
semelhante, prima ®
para o pousar a sua
frente. Para os lancar,
prima ® enquanto se move ou @ para fixar a mira.

~a, Agarrar — Empurrar/Puxar

E possivel mover algumas caixas e outros objetos.
Agarre-os com ® e empurre-0s ou puxe-os com

O©.




rante 0 jogo ira
ontrar algumas
as especiais que

)roxime-se de uma erva, apanhe-a e util
para assobiar. Algumas ervas
mitem-lhe chamar a sua égua, ao pass

utras chamam falcaoes. '

=, Controlos da Egua

Aproxime-se da sua égua e prima ® para a
montar. Para descer da sela, pare a égua e prima

®.

Cavalgar

..r ,.4‘?
Para se mover, utilize ©. Para recuar, mova

ligeiramente © ou, se pretender recuar mais
depressa, execute uma rotacao de 180 graus.

~a, Acelerar

Prima ® enquanto estiver
a andar a cavalo para
utilizar uma espora e
cavalgar mais depressa
durante uns momentos.
Prima o botao no momento certo para poder
saltar por cima de cercas ou outros obstaculos.

4 Os simbolos de espora indicam o nimero de vezes
que pode cavalgar mais depressa. As esporas
regeneram-se pouco depois de serem utilizadas.




14 1 Acdes sob a Forma Animal

A medida que avanca no jogo, o herdi tera a
capacidade de se transformar num animal.
Quando estiver sob esta forma, algumas acoes e
controlos serao diferentes dos habituais e nao
podera utilizar itens.

= Acoes Contextuais

Prima ® para falar com animais e executar
diferentes acoes segundo a situacao. Prima ®
enquanto estiver a andar para correr.

) Empurrar/Apanhar

Para empurrar caixas e outros objetos, mantenha
premido ® e mova ©. Prima ® para apanhar
vasos e outros objetos.

@@ Sentidos

Prima &® para apurar os
seus sentidos e ver
coisas que normalmente
nao veria ou para detetar
odores. Se estiver a
procura de alguma coisa, apurar os seus sentidos
ser-lhe-a bastante util.

Para cavar a terra, utilize @®. Cave em locais
especificos para encontrar itens enterrados ou
para passar por baixo de uma porta trancada ou
de uma cerca.




_:'?'F;':

— ™

~ Atacar

4 Contra alguns inimigos, podera
premir repetidamente ® para
executar um ataque com salto e,
em seqguida, morder o adversario.

I Mantenha premido ® e solte-o

tague com
alto

taque

N .. em seguida ou rode uma vez © e
iratorio

prima ®.

Mantenha premido ® e solte-o
quando a Midna estiver em cima

Gltiplos do dorso do herdi.

ara uivar aproxime-se, sob a forma animal,
as ervas que utiliza habitualmente para
sobiar. Prima ® para uivar e utilize © ¢

0ara sublr ou baixar o tom de modo a |m|ta

Cb Pedir Ajuda a Midna

Apos ter encontrado a Midna, prima @ para falar
com ela e executar acoes especiais.

~a, Acoes Especiais

'i_____.f'-“d
Fixe a mira na Midna com
@ e prima ® para que
ela ajude o heréi a dar
saltos longos.

4 A medida que progride no jogo, podera pedir a
Midna para teletransportar o heréi de uma parte do
mundo do jogo até outra.







151 Itens Uteis

@@ Heart Containers e Pieces of Heart
(recipientes de coracao e fragmentos
de coracao)

Ao obter um Heart Container ou reunir cinco
Pieces of Heart, sera adicionado um coracao ao
seu nivel maximo de energia. (FIEID

@

Piece of
Container Heart

@@ Outros ltens

Ao derrotar inimigos ou destruir determinados
objetos no mundo do jogo, poderao surgir os
seguintes itens:

38, Coracoes

Recuperam um pouco de energia.

~a, RUpIas

As rupias sao a moeda de Hyrule. O seu valor
depende da cor que tiverem.







16 | Escrever Publicacdes

Podera encontrar
carimbos que podem ser
utilizados em publicacoes
do Miiverse em
determinados locais e
arcas do tesouro.

o™ 3 (s

Publicar no Miiverse

Selecione &5 a partir da lista de carimbos no ecra
"Collection" (inventario) para publicar no Miiverse.
Os carimbos reunidos podem ser utilizados em
mensagens escritas a mao.

4 Para utilizar as funcionalidades online, estabeleca
ligacao a Internet e configure o Miiverse.




17 : Acerca dos amiibo
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©
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Esta aplicacdo é compativel com :amiibo: . Para
utilizar acessoérios amiibo compativeis,
mantenha-os sobre o ponto de contacto NFC (5)
do Wii U GamePad.

Os seus amiibo sao muito mais do que apenas
figuras. Pode usar a tecnologia NFC (comunicacao
de campo préximo) para liga-los a aplicacoes
compativeis e jogar com eles. Para mais
informacaes, visite http://amiibo.nintendo.eu/.

4 Cada amiibo s6 pode conter dados de jogo de uma
aplicacao de cada vez. Para criar novos dados de
jogo num amiibo que ja tenha dados de outro jogo la
guardados, primeiro tera de apagar os dados de jogo
existentes. Para tal, aceda as # Definicoes da
Consola no Menu Wii U e selecione "Definicdes dos
amiibo".

4 Um amiibo pode ser lido por multiplas aplicacoes
compativeis.

4 Se os dados do seu amiibo estiverem danificados e
nao puderem ser restaurados, aceda as
# Definicdes da Consola no Menu Wii U, selecione
"Definicoes dos amiibo" e apague os dados.



18 1 O Que o Seu amiibo Pode Fazer

Pode utilizar um amiibo Link Lobo para:

4 SO é possivel ler e guardar dados amiibo se tiver
progredido suficientemente na histéria do jogo.

Inicio Rapido

Guardar o ficheiro de gravacao do seu Quest Log

(diario de viagem) num amiibo Link Lobo. A partir

desse momento, bastar-lhe-a tocar com o amiibo

no ponto de contacto NFC quando estiver no ecra
de titulo para carregar o jogo.

Cave of Shadows (gruta das

trevas)

No ecra "Collection" (inventario), toque com o
amiibo no ponto de contacto NFC para provar a
sua coragem na Cave of Shadows.

L
S

™ Sobre a Cave of Shadow!

Cave of Shadows, tera de derrotar tod
nimigos que estao no piso atual para
ncar até ao piso seguinte. Se chegar ¢
recebera um prémio especial!
4 Para consultar a lista de amiibo compativeis, aceda
a.
http://amiibo.nintendo.eu/
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[1 9 I Informacgodes sobre Direitos de Autor

IMPORTANTE: Esta aplicacao encontra-se
protegida por leis de propriedade intelectual! A
reproducao ou distribuicao nao autorizada desta
aplicacao pode dar origem a uma
responsabilizacao legal e criminal. Esta
aplicacao, o respetivo manual de instrucoes e
quaisquer outros textos que a acompanhem
estao protegidos por leis de propriedade
intelectual.

A utilizacao de dispositivos ou programas nao
autorizados, que permitam modificacoes
técnicas na Consola Wii U ou em programas
para a mesma, podem impossibilitar o normal
funcionamento desta aplicacao.

Para a utilizar, pode ser necessaria uma
atualizacao da consola.

Esta aplicacao &€ compativel apenas com as

versoes europeia e australiana da Consola
Wii U.

© 2006-2016 Nintendo Co., Ltd.

Trademarks are property of their respective
owners.
Wii U is a trademark of Nintendo.



20 : Assisténcia Técnica

Assisténcia Técnica

Para informacoes sobre produtos, consulte a
pagina web da Nintendo:

www. nintendo.com
Para assisténcia técnica e resolucao de

problemas, consulte o manual de instrucoes da
sua Consola Wii U ou visite:

support.nintendo.com



