TASWORD

O arquivo de texto:

O programa opera um arquivo que armazena tudo o que voceé digitar atraw_és do teclado.
O arquivo pode conter até 500 linhas de texto, Sua TV € uma janela que mostra 22 linhas de texto.
Certas teclas de comando véem a janela para cima ou para baixo.

A janela:

O programa mostra 64 caracteres, por linha, do texto. A janela pode ser modificada para conter 32
caracteres, de tamanho normal. Isto pode ser feito acessando a tecla C no modo extendido.

O teclado:

Cada vez que se pressiona uma tecla simples, o caracter marcado na tecla aparece na posi¢céo do
cursor. Uma excegédo & a tecla RETURN, que marca o comego de uma préxima linha.
As outras todas no teclado tém fungSes ‘exceto para TAB que avanga o cursor ao longo da linha em

grandes passos.
Os caracteres estrangeiros disponfveis nas méquinas MSX podem ser digitados usando uma combi-

nagéo da tecla CODE e uma lefra.

Auto Repeat

Se uma tecla permanecer pressionada, é repetida automaticamente, e isto se aplica a caracteresou a
comandaos.

Os Comandos:

Quando uma tecla de comando & pressionada, o programa manipula o arquivo de texto de alguma
maneira. Por exemplo: as setas movem o cursor. Outro comando Util & EDIT (CAPS SHIFT1), que mostra a

tela de auxflio.
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Modo Extendido:

Para executar operag6es no arquivo, vocé deve pressionar CAPS SHIFT1 e SYMBOL SHIFT ao mes-
mo tempo.

Com ela definem-se as seqguintes agbes:

Formatag&o:

E - Alinhamento & direita ON/OFF
W - Divisdo sildbica

J - Alinhamento de uma linha

U = Desalinha

Margens:

A - Faz margem esquerda
S - Reseta margens
D - Faz margem direita

Scroll:

F - Scroll rdpido para baixo
G - Scroll répido para cima

Comandos de Bloco:

- Infcio do bloco
V - Fim do bloco
N = Marca de bloco
M - Move marca de bloco

ZX Printer:

P = Printar arquivo
L - Letras grandes
K - Letras pequenas

Qutros:

C - Muda janela de texto
X = Limpa arquivo

R - Substituir texto

| - Liga/desliga

EDIT - Auxflio

SETAS - Movimento

Quebra de Palavras:

Este processador de texto verifica aoo final de cada linha se a palavra poderd ser escrita sem quebra
no final da linha. Caso ela ultrapasse o final da linha, automaticamente, é transferida para a linha seguinte.
Vocé sé precisa pressionar RETURN quando quiser um novo paragrafo. Isio faz com que se possa digitar ra-
pidamente sem olhar para tela.



Alinhamento:

Sio inseridos brancos entre as palavras de forma a que o lado direito da tela nilo fique com brancos,
Pode-se anular esta funcio através do modo E - extendido resulta num texto desalinhado a direita,
mas que dependendo da utilizagao pode ser o adequado.

. Cursor Alto:

Quando vocé digita o dltimo caracter numa linha, o processador de texto, move O cursor para infcio
da préxima linha. O cursor aumenta em tamanho.
Se for digitado um caracter quando o cursor estiver nesse tamanho, 0 processador assume o caracter e
parte da (fitima palavra na linha anterior.
Se a palavra termina na linha anterior voc€ deve digitar um espago antes de digitar a préxima palavra.

Técnicas de Boa Digitagio:
1) Sempre digitc no minimo um espago depois da parada no fim de uma seatenga ou qualquer marca

de pontuagio. .
2) Sempre comece um pardgrafo com um espago em branco, ou linha em branco entre pardgrafos.

DELETE - Delete caracter

A tecla DELETE - deleta o caracter sob ¢ Cursor ¢ move o restante para a esquerda,

<<=~ Move a Jinha 3 esquerda.
>=- Move a linha 2 dircita.
<>- Centraliza a linha. E muito (til para cabegalhos.

AND - InsertCharacter - & usado para inserir linhas ou caracteres, Uma insergdo pode destruir o ali-
nhamento do pardgrafo. '

OR - Move o cursor para o fim do texto.

AT - Move o cursor para o infcio do texto.

STOP - Visualizar o menu, Para voltar ao texto pressione R.

P - Printar arquivo.

S -~ Salvar arguivo.

L - Load arquivo.

M - Merge arquivo.

Y - Return,

g - Definir grificos.

{ - Salvar programas,

b - A partir do Basic,

NOT - Deleta a linha onde o cursor s¢ encontra

RETURN - Finaliza a entrada de uma linha, .

W - Liga ou desliga o alinhamento de palavra no final da linha.

E - Liga ou desliga o alinhamento automdtico 2 direita.

O - Procura uma palavra. Ao pressionar O, o programa pergunta pela palavra, € 0 cursor se move até
a primeira ocorréncia da mesma, . i

I - Liga/desliga 0 modo de insergdo. Insere uma linha em branco no meio do texto.

A - Faz margem 2 esquerda, bascado na posigao do cursor.

S - Desfaz margens, adotando a 42 e 602 colunas como margens.

D - Faz margem 2 direita.

F - Scroll para baixo/rdpido. Move de uma s6 vez 22 linhas.

G - Scroll para cima/rapido.

J - Alinha i direita uma linha.

H - Desalinha uma linha.

X - Limpa todo o texto.

C - Muda jancia de texto. Este comando abre uma janela de 32 caracteres no texto. Quando a janela
esté fechada, a tefa mostra os 64 caracteres em cada linha. Quando a janela & aberta, a moldura pode deslo-
car-se para os lados sob aciio das setas.

- Infcio de bloco. Blocos de texto podem ser movidos ou copiados de uma parte do texto para ou-
tra, O infcio de um bloco deve ser marcado através deste comando.

V - Fim de um bloco. Use F3 se precisar deletar um indicador de fim de bloco.

M - Move bloco de texto para posi¢des apds o cursor, ao ser pressionado M,

N - Copia bloco de texto. A agiio & semelhante a do comando anterior, sé que o bloco ¢é copiado na
posigao apds o cursor,

R - Procura a ocorréncia de determinada palavra no texto.

Margens
Os comandos A e D sio usados para fazer as margens esquerda ¢ direita, respectivamente.
Impressoras

) Para enviar seu texto para a impressora, pressione STOP e entioa tecla P para selecionar a opgiio de
impressdo. A impressio pode ser interrompida a qualquer momento, usando a tecla Q.

Caracteres Grificos

Os caracteres gréificos ndo estio dispon{veis em todas as impressoras, mas sio interpretadas pelo pro-
grama como uma seqiéncia de c6digos de controle, Basta digitar o c6digo de controle no texto, 0 mesmo
serd impresso de acordo com ele.



