PHILIPS

REGRAS DO JOGO

TARTARUGAS !

Toda a agéo e emocdo de um supersucesso em videogame!




IMPORTANTE!

Certifique-se sempre de que o seu Odyssey
esteja desligado antes de inserir o cartucho.
Isto protegerd os componentes do jogo ele-
tronico e aumentara a durabilidade do con-

junto.
Desligado i (OFF)  |igado lmm
r
PARA COMECAR:

1 Cologue o cartucho na abertura
do console Odyssey com o rétulo
virado para o teclado alfanumé-
rico.

2 Ligue o aparelho pressionando o
botdo ON-OFF do console. A fra-
se TURTLES (TARTARUGAS)
ird aparecer na tela de seu TV.
Se ndo aparecer, pressione a te-
cla RESET no teclado alfanumé-
rico.

As cores poderdo variar conforme o ajuste individual do televisor.

TURTLES & marca comercial utilizada sob licenca da KONAMI;
Audiovisual Copyright © 1981, 1982 KONAMI INDUSTRY CO., LTD.
© 1883 North American Philips Consumer Electronics Corp.

Odyssey & uma marca registrada da North American Philips Consurmear
Electronics Corp.




TARTARUGAS !

{1 ou mais jogadores)

1 Para iniciar o jogo, movimentea Tecla “ACTION"
alavanca de qualquer controle
manual,

2 Ma tela aparecerd o primeiro an-
! dar do “HOTEL TORRE DAS
| TARTARUGAS". Use a mesma
alavanca para controlar a sua tar-
taruga, que serd encontrada no
canto direito da parte inferior da
tela. Ela s& movimentard na mes-
ma direcio que vocé mover a ala-
vanca.

- Controle Manual




3 Em cada quarto do “HOTEL TORRE DAS TARTARUGAS"
hd um ponto de interrogacio. Quando sua tartaruga tocar este
ponto, ele se transformard em um bebé tartaruga ou em um
besouro.

Namero de Contagem Tartarugas
4t|rtnrup: Bombas | dos pontos salvas Nivel do jogo




4 Um bebé tartaruga ird subir nas costas de sua tartaruga e uma

casa aparecera em algum lugar perto das margens da tela. Seu
objetivo é levar o bebé tartaruga para a casa sdo e salvo sem ser

impedido pelos besouros.

Bebé tartaruga
Casa subindo nas costas da tartaruga




5 Mo infcio do jogo os besouros sdo azuis e “cegos”. Eles se mo-
vem ao acaso na tela, MAS — os besouros crescem rapidamen-
te. Quando os besouros azuis tornarem-se amarelos, eles po-
dem localizar sua tartaruga em linha reta. E — quando os be-
souros tornam-se vermelhos eles poderdo ver em qualquer an-
gulo. Quanto mais vocé demorar para levar o bebé para casa,
mais perigosos se tornardo os besouros.

6 Uma tartaruga tocada por um besouro desaparecerd — mas vo-
cé tem trés tartarugas extras por partida.

Besouro Tartaruga tocada pelo besouro




(Bombas Anti-Besouro!) — Sua tartaruga imobilizard tempora-
riamente um besouro colocando uma “Bomba Anti-Besouro”
em seu caminho. Sua tartaruga iniciard com trés bombas. Estas
“Bombas Anti-Besouro” sdo tio poderosas que sua tartaruga
pode passar pelo besouro imobilizado sem preccupacio. Uma
“Bomba Anti-Besouro” pode transformar um perigoso besouro
vermelho em um azul e “cego”, quando este se recuperar de seu
efeito.

Para atirar a bomba pressione a tecla "ACTION" de seu con-
trole manual. Ela paralisard momentaneamente qualguer be-
SOUrD que cruze o seu caminho. Para conseguir bombas adicio-
nais, envie sua tartaruga até o “X" localizado no centro da
tela, sempre que este estiver piscando. Uma tartaruga pode le-
var 99 “Bombas Anti-Besouro’ de uma vez,

Quando as bornbas de sua tartaruga acabarem, soard um alarme.

Somente uma bomba pode estar na tela por vez.

Suprimento extra
de Bombas Anti-Besouro| Anti-Besouro

=



11 Quando vocé tiver salvo todos os bebés-tartarugas de um an-
dar, sua tartaruga subird para o andar seguinte — onde vocé
encontrard mais besouros e menos bombas. Quanto mais alto
o pavimento, mais dificil serd a partida.

12 Vocé tem trés tartarugas por partida e uma adicional depois de
obter 5.000 pontos.

13 0 jogo terminard quando vocé ndo tiver mais tartarugas. Se qui-
ser iniciar uma nova partida imediatamente, movimente a ala-
vanca. Se quiser conferir o resultado aguarde um pouco. A tela
automaticamente mostrard a fachada do ""Hotel Torre das Tar-
tarugas”. No alto da tela aparecerd o resultado de uma série de
partidas.

Segundo andar

Primeiro andar






14
15

Para jogar novamente, movimente a alavanca de qualquer con-
trole manual.
Contagem dos pontos:

Encontrar um bebé tartaruga ... .. e AR o 100 pontos
_:. j

Levar o bebé tartaruga até umacasa . ......... 150 pontos
"B XTI

Aehar um DEEBLDD. .. « o v ¢ e e e e 80 pontos

m
- 3]
Surpreender um besouro com uma Bomba
TR T T e O T e S e S 50 pontos

e X



16 O vencedor serd o jogador que alcangar o maior nimero de
pontos, apds um namero predeterminado de partidas ou num
tempo predeterminado.

17 Para iniciar um novo ciclo, pressione a tecla RESET e mova a
alavanca de qualguer controle manual.
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