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COMO INSERIR O CARTUCHO DISPROSOFT
NO SEU MICRO

1l -~ Certifique~se de que o micro
esteja desligado.

2 - Insira o cartucho no slot do
micro, presszonando-o firmemen
te. Repare que ele so encaixa
em uma posigdo (com a etigueta
para frente no Hotbit ou para
cima no Expert).

3 - Ligue novamente o micro e
divirta-se.

NOTA: Nunca retire ou insira o
cartucho com o micro
ligado
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INSTRUGDES PARA COLOCACAO DO
CARTUCHO DlSPROSOFI’ NO SEU MICRO.
| - Cortifique-se que O seu micro este)d
desligado.

2-lnsira o cortucho DISPROSOFT conforme
desenho, tomando cuidado com @ posgdo
d;:}m’.o cortucho 30 encaixa em uma posi-
¢0ol

3. Para inserir o cartucho, pressions - o fir -
memente contro 0 micro, ate sentir © ancal

‘..

4.-\igue aovamente O micro @ aguarde al -
guns segundos, ate que surja nad tela ©
1nicio do programa.

& . Verifique no manual se & possivel utili-
z0r joystick © encaixe - 03 conforme de& -
senho.

6-Nunca rvetire o cartucho com 0O micre
ligado.

LEGENDA:

n-ao*rsncx ESOUERDO
B-JOTSTICK DIREITO
C-ChRTUCHO D!SPROSOFT
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* STEP-UP *

COMO JOGAR:

1. O herdi que aparecera na tela
devera subir o prédio até o
telhado, desviando dos varios
obstaculos, tais como: monstros,
ratos, morcegos, barras de ferro
@ teias de aranha.

2. Assim que ele alcangar o topa,
um OVNI sobrevoara o prédio.
Pule na nave quando ela parar
acima de vocé.

3. Para escapar dos inimigos,vocé
podera formar uma barreira de
autodefesa ou pular sobre os
obstaculos.

Para obter a barreira de auto-
defesa, pressione tiro guando
estiver na escada.,

Voce ficara vermelho e podera
passar por todos os obstaculos.
Mas cuidadol A barreira funciona
apenas por pouco tempo, € além
digso, vocé gastara uma boa par-
te da sua forga.

Vocé podera saltar, usando a
tecla de tiro em qualquer lugar,
nmenos nas escadas.,

Voce perdera uma vida quando
colidir com um obstaculo ou
quando acabar a sua forga.

0 jogo acabara, quando vocé per-
der tres vidas.

Alcangando 10.000 pontos, vocé
ganhara uma vida extra.

FONTUACAQ;

Cada vez que vocé alcangar um novo
andar, voce ganhara 250 pontos.
A0 ser salvo pelo OVNI, a sua forga
restante sera somada ao placar.

OPCOES DE CONTROLE:

Vocé podera usar joystick ou
teclado.

Optando pelo teclado, vocé usara

as teclas cursoras para movimentar-
se na direc¢ao desejada e a barra

do espago como tiro (pular ou ati-
var barreira de auto-defesa).



