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Como Colocar o Cartucho
no GAME GEAR

1. Certifique-se de que o0 GAME GEAR esti desligado.

2. Coloque o cartucho Sonic The Hedgehog no console (veja
figura), conforme explica o manual do GAME GEAR.

3. Ligue o GAME GEAR. Se nada aparecer na tela, desligue o
aparelho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,
ligue-o novamente.

4. Sonic The Hedgehog ¢ para somente 1 jogador.

Importante: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
GAME GEAR estiver ligado!

Entrada do Cartucho




Esmague o Dr. Robotnik!

Dr. Robotnik, o cientista maluco, estd
capturando animais inocentes e
transformando-os em robds malignos!
Somente um cara forte pode por fim ao
esquema diabdlico do cientista demente.
E ninguém melhor que Sonic, o
porco-espinho mais corajoso e mais rdpido
do mundo para resolver isso.

Ajude Sonic a enfrentar uma multiddo de maniacos de metal com
o Ataque Giratério Super-Sonico. Ganhe velocidade rolando pelas
colinas e pule as perigosas armadilhas. Depois atravesse as dguas
geladas até uma caverna subterranea. E se tiver sorte, poderd desviar
para o Estagio Especial, onde serd lancado por molas e rebaterd
nos obstécuios, como se estivesse em uma maquina de fliperama
de verdade. Seu maior desafio estd num dirigivel, onde ficard cara
a cara com o Dr. Robotnik em pessoa!

H.J

Gire até ficar tonto, salve os animais,e torne-se o super herdi. Seja
Sonic! Seja atémico!



Assuma o Controle

Para jogar melhor, aprenda as fungdes dos diversos botdes antes
de comecgar.

Botdo D (direcional) Botao Start (Inicio)

Botdao D (Direcional)

e Pressione para a esquerda ou para a direita para mover Sonic
nessas direcdes. Mantenha pressionado em uma dessas direcdes
para ganhar velocidade.

e Quando Sonic estd completamente imével, pressione para cima
ou para baixo para ver a parte de cima ou de baixo da tela.
(Isto ndo funcionard se Sonic jé estiver no ponto mais alto ou
mais baixo.)

Botio Start

® Pressione para comecar o jogo.
@ Pressione para fazer uma pausa no jogo, pressione novamente
para voltar a jogar.

Botdo 1 ou 2

e Pressione para executar o Ataque Giratério Super-Sénico.



Super Facanhas de Sonic
® Pressione para baixo o Botdo D quando Sonic estiver se

movimentando, para destruir inimigos com o Ataque Giratério
Super-Sénico

Comecando

Quando a chave interruptora € ligada, a Tela de Apresentacio
aparece. Pressione o Botao Start para ver o Mapa que mostra onde
estdo as Zonas. Pressione Start novamente para comegar a jogar.

-
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PRESS START BUTTON
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Alcance os Anéis!

Como Sonic, vocé deve evitar armadilhas e esquivar-se de robds
enlouquecidos enquanto passa rapidamente por seis zonas perigosas
usando o Ataque Giratério Super-S6nico. Sua meta € livrar seus
amigos das garras sujas do cientista demente Dr. Robotnik!

Permanecer vivo ¢ dificil, mas vocé pode agarrar anéis
ao longo do caminho. Enquanto tiver anéis, vocé nio
serd ferido quando for atacado ou tocar um inimigo.
(Mas perderé todos os seus anéis.) Se um inimigo
atacar quando vocé ndo tiver nenhum Anel e ndo




estiver usando o Ataque Giratério Super-S6nico, vocé perderd uma
chance de completar o jogo. (Mesmo usando o Ataque Giratério
Super-Sénico, vocé perderd uma chance se cair para a parte de
baixo da tela.)

Mantenha-se informado sobre os Anéis que tem e sobre as chances
que restam olhando para os mostradores na tela.
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1. O nimero de Anéis que vocé tem.

2. Cronémetro: Mostra quanto tempo passou desde que comegou
esse Ato. Vocé tem dez minutos para eliminar cada Ato. Se
ultrapassar esse tempo, perderd uma chance de completar o
jogo. (O tempo € baseado no tempo do Jogo e ndo no tempo
efetivamente decorrido.)

3. O nimero de chances que Sonic tem para acabar esse Ato.

Monitores com Setas

™ Em cada Ato vocé vai encontrar Monitores de Video
com Setas. Quebre-os. Se vocé morrer, continuara o
jogo a partir do ultimo Monitor com Seta destruido.




Objetos de Sobrevivéncia

Arrebente monitores de video com o Ataque Girat6rio Super-Sénico
para obter objetos especiais que o ajudarao a derrotar o maligno
Dr. Robotnik!

Super Anel: Déd a vocé dez Anéis.

Escudo: Evita que vocé perca seus anéis quando
atacado. Mesmo nao tendo Anéis, vocé nao seré ferido.
(Mas isso ndo o protegerd de outros obsticulos.)

Ténis de Poténcia: Faz vocé correr mais rapidamente.

Mais 1: D4 a voc€ uma chance extra de completar o jogo.

NOTA: Vocé também pode ganhar uma chance extra:

o Sempre que atingir 50.000 pontos, ou

o Quando pegar 100 Anéis, ou

® Quando sortear a imagem de Sonic ao girar o
Painel de Prémios. (Veja "Painel de Prémios".)

Invencivel: Mantém vocé temporariamente protegido
quando atacado por um inimigo. (Mas isso nao o
protegerd de outros obsticulos.)




B Esmeraldas Cadéticas: Aparecem em todas as zonas.
?;-_-4 Pegue todas as seis e veja o verdadeiro fim!

Painel de Prémios

O Painel de Prémios aparece no final de cada Ato. Vocé precisa
tocar nele para gird-lo. Coisas diferentes ocorrem, dependendo da
figura que aparece quando o painel pira de girar.

Anel: Vocé ganha dez Anéis!

Sonic: Vocé ganha uma chance extra!

Ponto de Exclamagdo: Permite ir para o Estigio
Especial!

Pontuacao

No final de cada Ato, a seguinte tela aparece.

SONIC HAS
PASSED 3

SCORE 243310

TIME 5000
- RING 56 x100
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1. Sua pontuagéo.

2. Bonificacgdo de Tempo. Essa bonificagio é baseada em quanto
tempo vocé levou para eliminar um Ato.

3. Bonificagao de Anéis. Essa bonificagdo € determinada pelo
nimero de Anéis que restaram no final de um Ato.

4. O nimero de chances que restou para acabar o jogo.

5. Esmeraldas Caéticas aparecem, se vocé pegou alguma.

Passe Rapidamente pelas Zonas!

Existem seis zonas cheias de agdo, cada uma com trés Atos
emocionantes. Vocé encontrard o Dr. Robotnik no terceiro Ato de
cada Zona. Uma jaula de metal aparece depois que vocé destruir
o Dr. Robotnik. Pule para cima dela para libertar os inocentes animais.

Zona da Montanha Verde

Role colina abaixo e atravesse
as dguas geladas até uma caverna
subterrdnea. Salte em trampolins,
mas ndo em pontas afiadas!

Zona das Pontes

. Atravesse rapidamente as pontes
antes delas ruirem, ou vocé ird
parar no fundo do lago! Use as
gangorras para pular e alcangar
penhascos altos. Esperar o
momento certo € a chave do
Sucesso.




Zona da Floresta

Flores silvestres e plantas exéticas Jil 'u,' I \| '| ||||“ v
cercam vocé na selva (imida e 'ﬂ«h'\ \||,| |'l|||a
escura. Quando alcangar a catarata gl ‘\||||||,‘|||||'||
turbulenta, tome muito cuidado! ‘.'n,' i ||| ||| l.!lHl

Um movimento em falso e tchau Iy

mesmo!

Zona do Labirinto

Explore um complicado labirinto
cheio de 4gua. Uma contagem
regressiva comega para informé-lo
que seu oxigénio estd acabando.
Respirar em bolhas de ar evite
que vocé se afogue.

Zona do Perigo

Alcance as alturas, passando pelas
luzes brilhantes da cidade. Depois
corra rapidamente para dentro
de um labirinto de metal cheio
de armadilhas. As correias
transportadoras sdo escorregadias
- cuidado!




Zona da Base Aérea

Evite feixes mortiferos de raios
laser e misseis letais. Agora vocé
alcangou o esconderijo do Dr.
Robotnik - o dirigivel. Encare-o
e acabe com ele.

Estagio Especial

Se vocé apanhar uma certa quantidade de Anéis e fizer aparecer o
Ponto de Exclamacdo, poderd desviar para o Estdgio Especial,
onde ricocheteard em grandes obstdculos e trampolins coloridos
com todas as cores do arco-iris, como se estivesse em uma maquina
de fliperama de verdade. Vocé deve eliminar esse estigio dentro
de um certo limite de tempo. Se o tempo se esgotar, vocé perderd
todos os objetos conseguidos nesse estigio.
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Se vocé quebrar o Monitor com a legenda CONT
(Continuar) no Estigio Especial, ganhar4 uma Estrela
de Continuacio que aparece na Tela de Fim de Jogo.
Mesmo que o jogo tenha acabado, poderd continuar
do comego da Zona onde parou se tiver uma Estrela
de Continuacdo. (Veja "Fim de Jogo e Continuagéo do Jogo".)

Fim de Jogo e Continuacao do Jogo

Se vocé perder todas as suas
chances de completar o jogo, o

(;AME OVER jogo terminard. Normalmente,

vocé comeca com trés chances

CONTINUE ? mas pode aumentar o niimero,
5 agarrando objetos com a figura
do Sonic, ou satisfazendo outras
* exigéncias. (Veja "Objetos de

Sobrevivéncia".)

Se quebrar o Monitor CONT na Zona Especial, ganhard uma Estrela
de Continuagdo. Tendo uma Estrela de Continuagio, poderé continuar
0 jogo do comego da Zona onde parou. Para continuar, certifique-se
de pressionar o Botao Start antes do crondmetro alcancar o zero
na Tela GAME OVER (Fim de Jogo).



Lagarta Assassina

Mandibulas
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Dicas para a Sobrevivéncia de Sonic

e® Agarre quantos Anéis conseguir. (Vocé deve pegar de 50 a 99
Anéis para ir para o Estdgio Especial. Pegando 100 Anéis,
vocé ganha uma chance extra de completar o jogo, mas nao ird
para o Estdgio Especial.)

e Observe as armadilhas para ver como elas se movem. Vocé
terd uma chance melhor de esquivar-se ou de escapar delas.

e Procure caminhos para chegar aos lugares que parecem
impossiveis de alcangar.

o Lembre-se, existe uma bonificacdo de tempo. Por isso, tente
passar pelos Atos o mais rdpido que puder.




TEC TOY
Neca 063097391

PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS

TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.
Estrada Torquato Tapajés, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM
CEP 69090 - Industria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038
TELEFONE: (011) 261-5797



ECTO!




