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PREZADO CLIENTE.

VENHO POR MEIO DESTA INFORMAR NOSSO SISTEMA DE TRABALHO, E COMO DEVE PROCEDER 
PARA FAZER SEU(S) PEDI DO(S) A NOSSA EMPRESA.

A: PEDIDOS FEITOS POR CARTA:

1- FACA A RELACAO DE PROGRAMAS QUE DESEJA.
2- NOS INFORME EM QUANTAS FLIAS OU DISCOS QUE SEII PEDIDO SEJA FE11O
3- CASO SEJA EM DISCO. NOS INFORME SE E* SIMPLES OU DUPLA FACE
4- NOS INFORME SE SEU MICRO E’ EXPERT OU HOTB1T.
5- O PAGAMENTO PODE SER FEITO POR CHEQUE.VALE POSTAL OU DEPOSITO EM 

CONTA CORRENTE.
5.1- PAGAMENTO POR DEPOSITO EM CONTA CORRENTE:
5.1.1- FACA UM DEPOSITO NA CONTA 053755-1,AGENCIA 0094(CASA 

VERDE).BANCO BRASILEIRO DE DESCONTOS (EPADESCO), EM NOME DE PAULO CASTRIGNANO NO 
VALOR FINAL DE SEU PEDIDO.

5.1.2- FACA A RELACAO DE PRCr'RAMS E JUNTE A ELA O COMPROVANTE DO 
DEPOSITO OU XEROX DO MESMO E DESPACHE SFU PEDIDO POR CARTA, ESTE COMPROVANTE DE 
DEPOSITO VALE COMO COMPROVANTE SEU DE REH.IZACAO DO PEDIDO-

6- PAGAMENTO POR VALE POSTAI :
6.1N0 CASO DO VALE POSTAL QUANDO FOR COLOCA-LO JUNTO COM SEU PEDIDO. 

SOLICITE QUE SEJA DESTINADA A SUA POSTERIOR RETIRADA NA AGENCIA CASA VERDE DO 
CORREIO.

7- PAGAMENTO POR CHEQUE:
7.1- JUNTE O CHEQUE A SUA RELACAO DE PROGRAMAS NO VALOR Dl) MESMO E 

REMETA A CARTA COM 0 CHEQUE E O PEDIDO.
8- NA HORA DE COLOCAR O CEP. SE POSSÍVEL COLOQUE O CEP DA RUA E NAO 

DA CIDADE. ASSIM RECEBERA SEU PEDIDO MAIS RÁPIDO.
8.1- FACA A LETRA O MAIS LEGÍVEL POSSÍVEL PARA NAO ACARRETAR ERROS NA 

HORA DA GRAVACAO, OU BATA A MAQUINA.
P- PODEM SER COLOCADOS APROXJMADAMENIE 17 PROGRAMAS POR FITA.
10- PODEM SER COLOCADOS APROXIMADAMENTE 5 PROGRAMAS POR DISCO FACE 

SIMPLES.
11- PODEM SER COLOCADOS APROXIMADAMENTE 10 PROGRAMAS POR DISCO FACE 

Dl'PI A.
12- CASO SEU PEDIDO SEJA EM FITA FAVOR INFORMAR QUE GRAVADOR POSSUI.

B: PEDIDOS POR TELEFONE:

1- SO PODEM SER FEITOS PEDIDOS POR TELEFONE .AQUELES QUE FuKEM 
FDSTERIORMENTE RETIRADOS NO LOCAL,ENTRE EM CONTATO CONOSCO, NOS PASSE A RELACAO 
DOS PROGRAMAS QUE DESEJA E SERA MARCADO UM DIA PARA SER FEITA SUA RETIRADA.

C: PEDIDOS FEITOS PESSOALMENTE:

1- CASO DESEJA FAZER SEU PEDIDO PESSOALENTE,VENHA NOS FAZER UMA 
VISITA E FACA SEU PEDIDO.

NOSSOS PREÇOS:

Al. DISQUETE :UNIDADE - Cz* 600,00
A2. FITA CASSETE (SONY) :UNIDADE - Cz* 600,00
A3. TAXA DE CORREIO :--------------- ’ - Cl* 200,00
A4. PROGRAMAS :V1DE RELACAO-
A5. FONTES PARA DRIVE :UNIDADE - 8.0^0XM>
A6. INTERFACE P/ DRIVE(S) :UNIDADE 40000,00
A7. PLACA 80 COLUNAS :UNIDADE ■ Sí 45.000/»
A8. M0NI10R MONOCROMÁTICO :UNIDADE - Cz* 60.000/»
A9. CABO GRAVADOR-MICRO :UNIDADE - Cz* 8.000/»
BI . CAIXA DE DISQUETE :(10 DISCOS) - Cz* 6.000/»
B2. CAIXA DE FITAS :(10 FITAS) - Cz* 6.000/»
B3. CAI X.DE MADEIRA P/ ATE ’ 70 DISCOS " Cz* 4.600,000
OBSERVACOES IMPORTANTES

Cl.-CASO DESEJAR. PODERÁ ENVIAR SEI.IS PROPRIOS DISCOS OU FITAS 
FICANDO ASSIM ISENTO DO PAGAMENTO DOS MESMOS. SO ACEITAREMOS DISQUETES AINDA NAO 
FORMATADOS E FITAS VIRGENS.

C2.-N0S PEDIDOS DE DISCO FORA OS DISCONTOS NORMAIS. TAMBÉM HAVERA UM 
DESCONTO DE 107. SOBRE O VALOR DOS PROGRAMAS.

C3.-SERAU DEVOLVIDOS OS PEDIDOS QUE FOREM ENVIADOS PARA PAGAMENTO 
POR REFNBlLIStl POSTAL.

F=*ROMOC:«O IM _ t

NAS COMPRAS ACIMA DE CZ45000.00 CRUZADOS OFERECEMOS UM DESCONTE DE 
107. SOBRE O VALOR DOS PROGRAMAS.

F-ROMOf.^O IM_ Z2

NAS COMPRAS ACIMA DE 35 JOGOS VOCE GANHA 4 JOGOS GRATUITAMENTE DE 
VALOR INFERIOR A 95.00 A SUA ESCOLHA.

PROMOÇÃO IM_ 3

NAS COMPRAS ACIMA DE CZ»2800,00 VOCE GANHA O JOGO NEMESIS 
GRATUITAMENTE FORA O VALOR DO DISCO.

PROMOÇÃO IM. 4

EM CADA COMPRA SUA QUE FOR EFETUADA ACIMA DE CZ91100,00 VOCE 
RECEBERA UM CUPOM COM SEU RESPECTIVO NUMERO, A PASSARA AUTOMATICAMENTE A 
CONCORRER A UM SORTEIO DE UM DRIVE DUPLA FACE E 5 CAIXAS DE DISCO,SEU NUMERO 
SFRA VAI IDO PARA EXTRACAO DA LOTERIA FEDERAI.. DE NATAL DE 1988.

F>ROMOC:^O IM _ —5

NEZMES T S5
CASO DESEJA COMPRAR O JOGO NEMESIS APENAS, O SEU PRECO UNITÁRIO SERA 

DE CZ* 600,00 JA’ COM O DISQUETE INCLUSO.

F^^RT I C I E>O USUÁRIO

CASO VOCE CONHECA ALGUMA DICA FORA AQUELAS JA EDITADAS EM NOSSO 
CATALOGO E DESEJAR ENVIA-LA, ELA SERA COLOCADA EM NOSSO CATALOGO JUNTO COM SEU 
NOME.

SE VOCE TIVER ALGUMA SUJESTAO QUE QUEIRA DAR SOBRE A INCLUSÃO 
DE ALGUM ITEM QUE PODERIAMOS COLOCAR NO CATALOGO. POR FAVOR NOS ENVIE, ELA SERA 
ESTUDADA E SE APROVADA SERA COLOCADA EM NOSSO CATALOGO.

PRASO DE ENTREGA DF IMOSSAS ENL?OMENDAS.

SUA ENCOMENDA SERA ENVIADA APOS 7 DIAS ÚTEIS A PARTIR DA DATA DE 
NOSSO RECEBIMENTO DA MESMA.

PESQUISA

PARA PODERMOS FAZER UMA AVERIGUACAO DO ALCANCE DE NOSSOS ANÚNCIOS 
PEDIMOS POR GENTILEZA QUE NOS INFORME POR QUAL MEIO DE COMUNICAO FICOU SABENDO 
DA EXIXTENCIA DE NOSSA EMPRESA. REVISTA (QUAL); AMIGOS; JORNAIS ETC, E SE 
POSSÍVEL DIGA O QUE ACHOU DE NOSSO ANUNCIO.

A SOFTNEW INFORMÁTICA LTDA. AGRADECE A SUA ATENCAO AO NOSSO 
ANIINCIOE SEU TRABAl.HO POR NOS TER ENVIADO UMA CARTA SOLICITANDO UM CATALOGO.

ESPERAMOS QUE FIQUE SATISFEITO COM NOSSOS SFRVICOS E TORNE-SE 
MAIS 11M DE NOSSOS CLIENTES,POIS NOSSO INTUITO E’ CONTINUAR A ATENDER COM A MESMA 
ATENCAO QUE ESTAMOS ATENDENDO A MAIS DE 2 ANOS NOSSOS CLIENTES.

QUALQUER DUVIDA ENTRE EM CONTATO CONOSCO.

NUA- MIGUEI MALDONADO N. 173
BAIRRO- JARDIM SAO BENTO
CIDADE -ESTADO SAO PAUL O - SP
CEP- 02524
TELEFONE- (011) 266-2902
C.G.C. 56.216.187/0001-10

HORÁRIO DE ATENDIMENTO:
DE SEGUNDA A SEXTA : DAS 8:00 AS 18:00 HORAS.
AOS SABADOS : DAS 8:00 AS 14:00 HORAS.

PAULO CASTRIGNANO.

X.DE


t: historico:NOME

10 TH FRAME • J#
10 YARD FIGHT # J#
3D BOMBERMAM • J#
3D KNOKAUT • J#
3D WATER DRIVE # J#
A VIEW TO A KILL# J#
ABASKY # J#
ABUSIM BELLS # J#
ACE OF ACES # - J#
ACROBATA # . >?*
ACTION # J#
ACTMAN > # J#
ADIM.CONDOMINTO # A#
ADRIAN MOLE ’ • ’ J#
ADVENTURE QUEST .# J#
AGUIA DE FOGO: .# J#
AKERNAAK , • J#
ALCATRAZ • J#
ALCAZAR # J#
ALIBABA # J#
ALIEN 8 # J#
ALIEN II # J#
ALPHA PI ASTER # .1#
Alpha -esquAdroh « J#
ALPHA ROID # J#
AMAZONIA # J#
AMERICAN TRUCK # J#
AMIDA J#
ANIMAL- WARS • J#
ANTARES # J#
ANTARTIC ADVENT..# J#
ANTY • J#
APEMAN • J#
AQUA POLIS « J#
ARKANO # J#
ARKANOIDES « J#
ARMY MOVES # J#
ARMY MOVES II • - J#
ARQUIMEDES # J#
ARQUIVO DOMEST. • U#
ARVORE MAGICA # J#
ASSEM -DESA • A#
ASTEC *C" # A#
ASTEROIDES # J#
ASTRO PLUMBER « J#
ASTROCAL. C « A#
ATACK MOSQUITON # J#
ATACK OF TOMATOE# J#<
ATl.E.TIC LAND # J#
AUTO ROOTER # J#
AVENGER • J#
AVENIDA PAUL ISTA# J#
AZIMUTE # IJ#
BACK GAMAO • J#
BACK T.T.FUTURE # J#
BALL BLAZER # : J#
BANCO DE DADOS » IJ#
BWDAI • J#

SENCACIONAL JOGO DE AVENTURA SUPER GRAFICO 
JOGUE ESSE SUPER FUTEBOL AMERICANO NAO PERCA 
DESTRUA O INCRÍVEL SUPER MOSNTRO DO LABIRINTO 
ESPETACULAR LUTA DE BOX
GUIE SUA LANCHA EM PERIGOSAS AVENTURAS 
ADVENTURE COM O 007 BASEADO NO FILME

'JOGO DE VARIAS AVENTURAS 
ESPETACULAR JOGO DE SUPER AVENTURAS 
SIJPER SIMULADOR
VÁRIOS TIPOS DE ACROBACIA (SO DISCO)
TENTE COMER AS FRUTAS E FUGIR DOS ANIMAIS
Tente salvar o lenhador
ADMINISTRADOR DE CONDOMÍNIOS
’SUPER ADVENTURE GRAFICO ( SO DISCO ) 
SUPER ADVENTURE COM INÚMERAS TELAS

#
#
«
#
#

#

*

.DESTRUA OS REATORES NUCLEARES COM SEU HECILOP-#
#

«
#
# 
«

Ml INDO#
#
#

#
#
#
#

* 
«
#

INIMIGOS DE OUTRO 
INTERPLANETÁRIO 
GRAFICO
CAMINHAO NAS ESTRADAS

;:APVENTURE EM TEXTOS TRADUZIDO COM TELA 
ÍTENTE ESCAPAR DA FAMOSA PRISÃO DE ALCATRAZ
SUPER AVENTURA DE EXPI.ORACAO DE LABIRINTOS 
CAPTURE OS 4D LADROES E PEGUE O TESOURO 
SUPER ADVENTURE ESPACIAL EM 3 DIMENSÕES 
BASEADO NO FII. ME ALIENS O RESGATE 
ESPETACULAR JOGO COM INCRÍVEIS AVENTURAS 
TRAVE UMA BA I AL HA COM 
AJUDE NOSSO GUERREIRO 
SENSACIONAL ADVENTURE 
PILOTE SEU MONSTRUOSO
TENTE SALVAR O PASSARINHO DOS GATOS MAUS 
BATALHA ENTRE MUITOS E DIFERENTES ANIMAIS 
SENSACIONAL GUERRA INTERPLANETARIA
TENTE FAZER O PINGUIM A ATRAVESSAR ANTARTICA 
AJUDE A FORMIGA A ESCAPAR DOS PERIGOS 
GAME DO TIPO DONKEY KONG COM VOX
TENTE SALVAR OS HOMENS NO FUNDO DO MAR 
TENTE DESTRUIR OS MUROS SE FOR CAPAZ 
TIPO DEMOLIDOR ,FANTÁSTICO EM RESOLUÇÃO 
ESPETACULAR JOGO DE GUERRA COM SUPER JIPE 
SENSACIONAL JOGO DE DATÁLHA TIPO GUERRILHA 
ADVENTURE COM GRÁFICOS EXCELENTES 
O PROPRIO NOME JA DIZ 
AJUDE O HOMENZINHO A SUBIR A ARVORE 
EDITOR ASSEMBLADOR E DESASSEMBLADOR 
COMPILADOR C < SO DISCO) 
TENTE DESTRUIR OS INCRÍVEIS ASTEROIDES 
TENTE AJUDAR O ASTRONAUTA EM SUA AVENTURA 
CALCULO DE CARTA ASTROLÓGICA 
EVITE QUE OS HOMENS DESTRUAM A PLATAFORMA 
TENTE EVITAR QUE SE TORNE UM PURE 
BRINQUE NESSE FANTASIICO PARQUE INFANTIL 
TENTE 
SUPER 
SALVE 
AJUDA 
SUPER
BASEADO NO FUME VÁRIOS NÍVEIS E TELAS 
UM JOGO QUE ENVOLVE SEU RACIOCÍNIO 
CONTROLE DE DADOS 
AJUDE O DRAGAO A ENFRENTAR OS INIMIGOS

LEVAR OS SAPINHOS PARA CASA
JOGO DE ACAO COM ARTES MARCIAIS 
A GRANDE MENTE DAS GARRAS DA BRUXA 
NO AJUSTE DE AZIMUTE DE SEU GRAVADOR 
JOGO DE GAMAO

#
«

«

#

#

»

CAN n> NORMS 
CANDO! i
CANO F1GH1FR 
CAPI E
CAP I AN CHEF 
CARBAGE FAITH 
CARRY
CARTOON 
CASNF 
CASTEI O NFGRO 
CASTI E I 
CAST I F II
CAT ADVFNTURF 
CATAI.OGO 
CAVF Fl IGHT 
FEXPI. n
CHACK’ POP 
CHAMPION BOXING 
CHAMP I TINS HORSE 
CHECK MATE 
CHFESE
CHFSS TFAC.HFR 
CHUK FIGHTER 
CHILI ER
CHI MA CHIMA 
CHOPFI T IER 
CHI IPPER 
CHORCIQ 
CHOST BAI I. 
CHUCKIF. EGG 
CIRCUS A I ACL 
CIRCUS CHARI IF 
CITY CONNECTION 
CJ-05 
CLASSIC I 
CL I IE DO 
COASTER I 
COBRA’S i 
COI CHESS 
COLONY 
COLOR BAI. I.

#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

#
#
#
#
#
# 
«
#
#
#
#
#
#

ADVFNTU.#
#
#
#
#
#
#

COLOSSAU ADVFUT.#
#
#
#
#
#
#
# 

roBoi #
#
#
#
#
#
#

CONTROI E ESHTQIIE# 
CONVERT MAS T í R #

RACF 
ARK

COI PAX 
COLT 36 
COLUMBIA 
COMANDO 
COMBA IF 
combi n r 
COMET TA11 
COMPII ADOR 
CONDORMEM 
CONF 
CONFIJSF D 
CONGO 
CONGOBONSO 
CONTAS PAG/REC

CONVERTER FXPERT# A# 
CONVERTER HOTBIT# A#

ESPETACULAR GAME #
PAGSF POR MAIS I IMA MISSAO COM 9FII NUIJA #
IFNIF DEFENDFR SEI J FORIF DOS SUPER ATAQUES #
AJUDE O Al IFNIRFNA A CUHPRIR A MISSAO «
UNI F ASSAR OS PORQI11NHOS NESSF GAMF #
AJIIDF AS MOCAS FM SEI I PASSFIO #
Fl 11A DU 1FM1VEI MONSTRO #
SUPER PROGRAMA PARA DESENHO SEMFI HANTE A COCOM# 
SENSACIONAI. JOGO DE AVENTURA #
ADVFNTURF,TENTE ACHAR OS TESOUROS DO CASTEI O « 
TENTE DESCOBRIR OS TESOUROS NO CASTELO #
CONTINUACAO DO FASTI F MAIS AVENTURA ÀINDA #
AVFNTIIRA ENVOLVENDO UM INCRÍVEL HERO I #
GERADOR DE FATAL I IGOS #
PH OTAGEM DE SI.IPER HEI ICOPTERO #
ESPETACUI AR JOGO DE AVENTURA «
AJUDE O PASSARO A SAI VAR OS MONSTROS #
SENSACIONAI I UTA DE BOX COM VÁRIOS LUTADORES # 
SENSACIONAI CORRIDA DE CAVALOS #
MAIS UM SUPER GAMF DF XADREZ #
IOH TI ARIO PARA DESENHO #
JOGO DF XADREZ #
AJUDE A RODA MAI UCA A DESTRUIR O HOMENZINHO #
BASFADO Nn FII ME DE MICHAFI JACKSON #
AJUDE O C I Ct (IPS A DESTRUIR OS SUPER INIMIGOS # 
USE SFTI HFI I COPTERO FM INCRIVFIS RESGAIES #
I 1 PO 7AXXIIN SIF QIJE COM HFI 1COP1FROS #
AJUDF A CONSIRIIIR OS CARRINHOS NA FABRICA #
IFNIF DÍ-S1RIII1F AS IUPF1RAS #
JOGO DF AVFNTHRA ' #
TFN1F FVJIAR O FIM DF SEU COMBI 1ST 1VEI #
SINTA-SE FM HM F. IRFO FM DIVERSAS SITUAÇÕES #
DIRIJA HM SIJPFR CARRO NO E.U.A #
JOGO DF VARIAS OPCOFS GRAFICAS #
TFNTF ACHAR A CAVERNA COI OSSAI NESTE ADVENT. # 
FR TE OS PFRSONAGENS NESSF INERT VET ADVFNTURF # 
SENSACIONAI CORRIDA IR IDI MENS) ONAI FANTÁSTICO # 
OTIMO ADVENTURE COM GRÁFICOS E VOZ #
FANTÁSTICO JOGO DE XADREZ #
TENTE EVTTAR A DEVASTACAO DA PLANTACAO «
TFNTF REBATER AS BOI.AS COLORIDAS #
SUPER ADVENTURE GRAFICO (INCRÍVEL) #
TENTE ALIMENTAR SEI.I SER COM BALÕES #
VOCE ESTANDO NO VELHO OESTE FNFRENTE PERIGOS # 
PIIOTE SUA SUPER NAVE DESTRUINDO OS INIMIGOS # 
AJUDE O HERÓI A MATAR OS TERRÍVEIS INIMIGOS #
TFNTF DESTRUIR OS INIMIGOS DO FUNDO DO MAR #
OTIMO JOGO DE CARTAS AFOSTE QUANTO QUISER #
TENTF RFCOI HER OS OBJETOS PERDIDOS SEM BATER #
COMPII ADOR DA LINGUAGEM COBOI (SIV DISCO) #
NAO DEIXE ns HOMEM CAVERNA ROUBAR SEUS OVOS # 
JOGO rnM ESPFCIAl IDADES GRAFICAS #
ESPF1 Al HI AR JOGO 1 N IFRPI ANE1 AR 1 O #
1 IPU DDNFFY KONG das masoijinas de fi iper «
TFNTF PEGAR O 1FSOHRO .MAS CIIIDADí) Cl IM ANIMAIS# 
CONÍROLF DE COM I AS #
DES II NADO A CON I RUI F DE ESHTQIIE #
AUXILIAR DF PARTE GRAFICA (SO DISCO) #
ADAPTADOR DE PROGRAMAS #
CONVFRTF PROGRAMAS #

BANK FANIL #
BARM SHIRKER #
BASF I IJNAR #
KASE BAI I »
BASF BAI T. THIDSTiN #
Dm.-.PI IL- I F #
BASUI IF IF? #
BA I MAN #
BATT I F HI IPPER #
PAI II F rROSS #
BAI II F F .MIDWAY #
PI ’S CM IFF I #
RC.OPY I #
PCIIPY7 #
r<r:i »i--✓ ’ #
BEACH HEAD #
BEAMRIDFR #
BE I E Y #
BEE «
BII LIAR #
Bill I ARDS #
BIORRTTIMn #
BKF «
Bl .AGGER #
BI.OCI ADE RUNNER #
BMX RE F EN! ROSS #
BMX SI MIJI A TOR #
BOARD #
BOARDEI.O #
BOING-PnING #
BOKOSHEA #
Bi ll SA DF VAI ORES# 
BOMBERMAN SPC. #
BUMUI OS #
BOO15ABOO . #
BCIOGIF NOOGI #
BOOM #
BOP #
BOSf :ON IAN #
PHUKEN ROMAN #
BOULDER DASH #
BOUNCING BLOCK #
BOUNDER #
BOUSO #
BOX XING #
BREAK #
BRIAN JACKS #
BRIAN JACKS II #
BRI ICE I EE #
BSA33 #
BUBBLER #
BUCK ROGERS #
BI.IMEPA #
Bl ■ T AMARII #
BUZZ OFF #
BYNARY I. AND #
CABBAGE PATCH’ #
CALCSTAR #
CALENDAR #
CAMEIOI WARRIORS#

TENÍE EVITAR O SLJFE.R ASSALTO A BANCO 
CUIDADO NA PILOTAGEM DE SEU SUPER AVIAO 
IFNIF POUSAR NUMA BASE NA L.IJA
MOSTRE SUAS HABILIDADES COMO JOGADOR 
JOGO DE BÁSÉPAI.L REPROGRAMA^!.

«
#
#
#
#

DI SFT HE SUPER PARTIDAS DE BASQUETE EM CONJUNTO#
#
#
#
#
#
#
#
#
#F11A E F1 TA-D1 SCO 

NAVIOS
ND CAMPO DE FORCA

DF DISCO 
AVIÕES F 
INIMIGOS
SUAS AVFNTURAS
FM SUAS AVENTURAS

SENSACIONAt JOGO DE BASQUETE
ENGRAI ADISSIMO ADVENTURE ENVOLVENDO O BATMAN 
nrll-IA RATAI HA AEREA COM HELICÓPTERO
TFNTF SF PUDFR DFS1RUIR OS INIMIGOS ESPACIAIS 
í ilMhAIF FSTIID DF C-MERRA MUNDIAL
COMI INHAFAH DO GRTiGS RFVENGFR , ENBRACAD ISS IMO 
COPIADOR DE PROGRAMAS
ITIPIADOP- DF PECH-IRAMAS 
lí IP. DF Ff 'CIGR AM AS 
SIIPFR BA I Al HA í UM 
DES1RHAS OS SIIF-FK 
AJUDE O rnpi HO FM 
AJUDE A ABFIHINIIA
MAIS HM SUPER JOGO DE BILHAR
SENSACHJNAI JOGO DE FUI HAR
MUS IRA SEU BIORRTIMO NA TEI A
COPIADOR DE PROGRAMAS FITA
TENTE PEGAR OS OBJETOS EM VARIAS SALAS 
SUPER SI MUI. AC AO ESPACIAL.
CORRIDA DE MOTOS COM GRANDES LABIRINTOS 
ESPETACULAR CORRIDA DE MOTO SUPER GRÁFICOS 
SI.IPER JOGO DE DAMAS
SENSACIONAL OTHFI.0 HEXAGONAI.
TENTE NAO CAIR NOS BURACOS QUANDO SAL.TAR 
TENÍE INVADIR O TERRITURIO DE SEUS OPONENTES 
CONTROI F. DE ACOES

#

#
#
#
#
#
# 
«
»
#

#
#
#
#

TENTE SF POSSÍVEL ENCONTRAR A SAIDA DO LABTRT.#
»
#

#
#
#
«
#
# 
«
«
#
#

ESP.#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#
#

TENTF ENCONTRAR A COROA MISTERIOSA 
TFNTE FAZFR O GRILO IR PARA A SUA CASA 
JOGfl DO TIFO GOI DRUNNFR
JOGO TIPO FSPACF TNVADFRS 
AJUDE
SI IPER 
TFNTE 
TENTE 
TENTE

O SUPER 
I UTA DE

NESSA 1 NCR 1 VEI A VF N T URA 
TREM (STOP EXPRESS) 
BOXE EM VÁRIOS NÍVEIS

SUAS ARMAS 
DESAFIO EM 
JOGOS PARA

AS SUPER BARREIRAS 
VARIAS MODALIDADES 
VOCE SE DTVFRTIR

O BOP NARIGUDO A CAPTURAR OS INIMIGOS 
BATALHA COM VITZ SINTETIZADA 
SAI VAR O GAROTO (SO DISCO)
ENCONTRAR l IS DIAMANTES E A SAIDA RÁPIDO 
DESTRUIR OS MONSTRTNHOS COM PFDRA

GUIE SI IA SUPER POLA
TENTE PARAR 
SENS ACIONAI 
DESTRUA COM 
SENSACIONAL. 
MAIS ALGUNS
USE AS ARTES MARCIAIS NESSE INCRÍVEL GAME 
COPIA QUAI QUER PROGRAMA EM FITA
ESPETACULAR JOGO EM TERCEIRA DIMENSÃO MALUCA 
DESTRUA OS INIMIGOS INVADINDO OS PLANETAS 
DEMONSTRE SUAS ABILIDADES COM UM BUMERANGUE 
EVITE 
AJUDE 
TENTE 
TFNTE
PLANILHA DE CALCULO (SO DISCO)
CAI CULO DE CALENDÁRIO
TENTE DESCOBRIR O MISTÉRIO DO CASTELO CAMELOT

AS TRAVESSURAS DOS ANJINHOS
A SIMPATICA ABELHINHA EM SEUS PASSEIOS 
FAZER QUE OS NAMORADOS SE ENCONTREM 
SALVAR AS GAROTAS NO SEU PASSEIO

COPY 3-E # A# COPIADOR DE PROGRAMAS #
COPY 5-0 # A# SUFER COPIADOR DE PROGRAMAS EM FlTA #
COPY-TAPE # A# COPIADOR DE PROGRAMAS #
CORPO HUMANO « A# EDUCATIVO CIENTIFICO #
CORRIDA MALUCA # J# SENSACIONAL CORRIDA DE CARROS •
COSMIC SNOCK # J# TENTE DFSTRUIR OS ALIENÍGENAS »
COSMOS # J# 1ENIE DESTRUIR AS NAVES INIMIGAS NO PLANETA X #
CRA7Y TRAIN # J# TENTF CONDUZIR ESSE INCRIVEI IREM #
CRI INCH # 1# ÍENTE ACHAR OS OBJFTOS PERDIDOS #
CRUSADER # J# SENSACIONAI TIPO KNIGHT MARE NA HORIZONTAL #
Cl IB ’ HER I # J# IEN1E SAL TAR SOBRE OS CUBOS #
Cl IBO MAGICil # J# JOGO DO CUBO MAGICO #
•CYBERIIN # J# IFNIF SF PUDFR 1 TBFRTAR 0 PI ANETA ÇTBERTRON #
r vci nps # J# TENTE SAI VAR SEI IS COMPANHEIROS #
CYRI IS J 1 # J# SHPFR JOGO DE XADREZ (SO DISCO) #
D-DAY # J# TENTE DESTRUIR OS SUPER AVIllES E NAVIOS #
DAMAS # J# IR ADICIONAI JíIGn DE DAMAS #
DAMBI IS TER # J# DE SI RI IA AS RFPRESAS INIMIGAS COM SEU CATA #
DANGER X 4 # J# NAO DF T XE QUE SEUS INIMOGÍIS DESTRUA SI IA CIDADE#
DART MASFFR # J# JOGUE DARDOS FM GRANDE ESTUO #
DATA MANAGER # A# RANCH DE DADOS #
DAV 11) J r # J# SUPER PAI Al HA DE AVTOES #
DAWN PATRITI # J# ST MUI ADOR T>E SUBMARINO #
DBASE IT Pi US # II# SUPER PRnGRAMA PARA CADASTRO E MAIS (SU’DISCO)#
DEAIH WISH 3 # J# SENSACIONAL. JOGO DE GUERRA DE QUADRILHAS (DISCO#
DECATHI. ON # J# 10 MODAI IDADES ESPORTIVAS FANTASTICAS #
DEFENSE FOX # J# TENIE ENCONTRAR AS PAI AVRAS CHAVES #
DEMAND # J# TFNTE DFSTRUIR OS INIMIGOS COM SUA NAVE #
DFMOI 1 DOR # J# IFNIF SF POSSÍVEL DFSTRUIR A PAREDE DE TIJOLOS#
DEMON CRI GT Al # J# TFNTF DFSTRUIR O MAI DITO DEMON TO #
DEMnNIAN # J# SF FOR CAPAZ DESTRUA US DEMONIOS #
DFSni ATUR # J# COMBATE DE CACAS NO SUPER PLANETA DESOLADO #
DEUS FX MACHI NA # I# SUPER JOGO DE AVENTURA COM SI.IPER GRÁFICOS #
DIAMOND MINI II # J# JOGO DO TIPO OUS WELL #
DIAHMIIE DAN # J# SHPFR NOVIDADE COM AITISSIMOS RECURSOS GRAFIC..#
DIG # J# AJUDE O PI.INTI A ABRIR CAMINHO NA ZONA PERIGOSA#
DIMENSAO SFTF # J# TENTE DESTRUIR OS SUPER Al. TEN I GENAS EM 7D #
DTP DTP # J# AJUDE D FSQIHIO FM SUAS AVENTURAS #
DISH WARRIOR # J# DES 1 RUA US WARRIONS FM TNCRIVEI. BATALHA #
DISK-IT # A# ZAPEADOR , ASSEMBLADOR ETC___(SO DISCO) #
DIS780 # (A# DESASSFMBI ADOR Dl) Z80 #
DTZ7Y RAI 1 # J# TENTE ES I OURAR AS BDI AS CUE CAEM DO AL TO #
DOG F1GHTFR # J# DESTRUA BS AVIÕES DF. DECOLAM DO PORTA AVIAO #
DOG FIRHTFR II # J# TFNTE PIIUTAR ESSES TFRRIVEÍS AVIOF.S •
DOMINO # 1# JOGO DE DOMINO #
DONKEY KONG # J# AJUDE NOSSO HFROT A SAI VAR A INDEFESA MOCINHA #
DONPAN # J# JOGO COM VARI OS RECURSOS DE SOM F GRAFICO #
DORODON # J# SI IPER 1 AR IPINTD MAI. 1ICO «
DR JACKYI E RAID# J# SENSACIONAI JOGO MISTERIOSO #
DRAGON # J# FANTAST ICO J OGO ENVOI VENDO LABIR1NTOS •
DREAM # J# SE FOR CAPAZ DEM0S1RF SUAS HABILIDADES •
DROME # J# VAR IOS GAMES •
DRUAGA # J# SFNCACIONAI SUPER ADVENTURE GRAFICO •
DUNGEON ADVENT. « J# SENSACIONAI ADVENTURE COM ALTÍSSIMOS RECURSOS «
DUNGEON MASTER # J# TENÍE SAIR DESSE 1 ABIRINTO MALUCO E FANTASMA •
DUNGEON MISTE.II# J# ADVENTURE GRAFICO (SO DISCO) •
DUST IN # J# SENSACIONAL ADVENTURE COM TELAS «
EDDIE KID JUMP # J# TENTE SALTAR OS OBJETOS COM SUA MOTO •
EDIGFAF II * II# SUPER PROGRAMA PARA DESENHO •
ED I Ml IS I # II# SUPER EDITOR MUSICAL •



x^x^,-^,Softne’ ^^^Softnew
EGGFRI AND #
FGGY #
EL CTD #
EIFVATOR ACTION #

#
#
#

El IDON 
FMERGFNCY 
EPTSODTO ■ 
ERIC AND I 
ERD11C 
ESMERAL D 
ESPADA CH IM 
EUROPEAN GAMES 
EWOK’S 
EXA INNOVA 
EXCHANGER 
EXEC 
EXERION 
EXERION IT 
EXOIDE 
EXPLODING ATONS 
EXTERMTNARTOR 
F —16 SIMUl ADOR 
FAYRI 
FICTION 
FIGHTING RIDER 
FINAL J LIST ICE 
F1NANCAS 
FINDERS KEEPERS 
FIRE RESCUE 
FIRST STEF 
FIRST STFFS 
FIST Al I 
FISHING 
FI.APPY 
FLASH 
FLIGHT DECK 
FLIPPER SI. IPFR 
FL Y BOAT 
FLYTER

4
El UAI FR»

#
#
#

1 SI. E

#

#
#
#
#
#
#
#

#
#
#
#
#
# 
«
#

D.ESTOQI IE#
#
#
#
#
#
#
#

FOOTBALER O.YEAR#
#
#
#
#
#
#
#
#

FOOTVOI.EY 
FORMATION 7 
FORMUI A 1 
FORMULA II 
FORTRAN 
FREDDY HAR. 
FREDDY HAR. 
FROGGER 
FRONT I INE 
FRUIT FRANK 
FRUIT PANIC 
FUNKY MOUSE 
FIITBOI 
FUTURE KNIGHT 
FUZZ BALL 
GAL AGA 
GAI AX IA 
GAI AX TAN 
GAMAO
GAMES DFSIGNER

I 
I 1

«I

#
#
#

#
#
#
#

TNSPFr.lFUR ! # J#
INTASIIMDOR # j#
INTERN. KARAIE # .1#
I NT Rl IDER « j#
INUNDA # j#
INVASION # j#
ISLAND OF TRFAS, j#
IT RACER # j#
I 1 Al 1 AN # j#
J. DO FXFl II T IVO # j#
J.DF PACIÊNCIA # j#
JACKIE THAN # j#
JACKIE NIPPER I # j#
JACKIE NIPPER 1 i# j#
JAWBRFAKER # j#
JEÍ A BOMBA # j#
JET BOMBER # j#
JEIAIF STRIKES # j#
JETE SEI WILLY # j#
JEIFIGHTFR # j#
JOE # j#
JONNY COMOMOLO « .1#
JOURNEY CENTRE # j#
JUMP # j#
JUMP COASTER # j#
JUMP JFT # j#
JUMP 1 AND # j#
JUMPING RABBIT # j#
JLINGI F. -UM # j#
JUNO FIRST # j#
K-DITNG # j#
KAERH FRFT # j#
KAI FJDDSCOPF SP,.# j#
KALE TDOSCOP II I # H#
KENDO # j#
KFYSTONE KAPFRS # j#
KI LI ER # j#
KllI FR T AR # j#
kll 1 ER-S1 Al ION # j#
KINASA 1 # j#
KING AN BALLON # j#
K ING’S VAI .1 FY # j#
KNIGHT GHOST # j#
KNIGHT 1 ORF # j#
KNIGHT MARE # j#
KNIGHT SHADE # j#
KNIGH1 TTME # j#
KON-GOI F # j*
KRAEOI IT # j#
KRYPTON # j#
K LIBI IS # j#
KUNGFIIMAS TE.R » j#
KYCK-1T # j#
LA ABFJA SABIA # j#
LAS 1 IICES # j#
LASER BYKES « j#
LAST MISSION # j#
LAZY JONES # j#
LEGENDE # j#
L EMANS I I # j#

RECOLHA OS OBJFTOS F IENTF ENCONTRAR A SAÍDA 
PILOTF SUA TNCR1VFI NAVF EM FORMA DF OVO 
COMANDE II CAVAI FIRO MEDIFVAI EM ’’D 
SENSACIONAI AVFNIHRA EM UM El FVADHR
SENSAC. 11INAI ADVENHIRE GRAFICO EM 5 DIMENSÕES 
TFNIF DESTRUIR OS FDIFICIOS DA CIDADE
FUJA DE UM SHPFR IAH1RIN1O EM 3D
AJUDF NOSSO AMIRO FRIC A DESTRUIR OS INIMIGOS

#
#
4» 
4» 
* 
4» 
4»
#

MORRA DE RIR COM ESSE EN6RACAD1SSIMO GAME SEXY#
ADVEMIURF SUPER GRAFICO NA II HA DAS ESMERAI. DAS#

•
#
«

TFNIF ACHAR A SAT DA DES1F LABIRINTO 
VARIAS MODAI IDADFS DF ESPORTE 

ACHAR OS AMIGOS DO FWOK 
COMBATE ESPACIAL 
MUDAR OS MONSTROS

TENT F. 
SUPER 
1 EN1E 
AUTO EXEC PARA DISQUETES
PILOTE SUA AERONAVE EM ICRIVEIS BATALHAS 
SENSACIONAI INVASAO ESPACIAI
ESPETACULAR JOGO DE AVENTURAS GRAFICAS 
SUPER JOGO DF INTELIGÊNCIA PARA 2 JOGADORES 
SUPER LABIRINTO COM BATALHA (SO DISCO) 
SENSACIONAL SIMUI ADOR DE VOO COM COMBATE 
JOGO DO TIPO INFANTIL
TENTE DESTRUIR A SUPER ARMADURA 
GRANDE VARIEDADE DE CORRIDAS COM MOTO 
SI IPER PAI Al HA ESPAC I Al.
PROGRAMA DESI 1 NANDO A CONTROLE FINANCEIRO 
UM DOS MFI.HORES ADVFNTURES, SAI VE O REI

«

#

#

#
#
#
#

# 
« 

IENIF SAI VAR OS HAR11 ANTES DO PRÉDIO FM CHAMAS#
«AJUDF O.MUSTRINHO A ACHAR SEU CAMINHO 

JOGO EDUCAI IVO
TFNTF RESÍU VFR ESSE SHPFR QUFRRA CABECA 
FACA SUA PRÓPRIA PESCARIA
í'l HDADII COM AS PFRIROSAS PEDRAS MAI DITAS 
COPIADOR DE PROGRAMAS DISCO-FITA
UM DOS MEI HORES S IMLII ADORES DE VOO JA’ FEITOS 
PERFEITA SlMHLACAO DE UMA MAQUINA DE FLIPER 
TENTE SALTAR OS OBSTÁCULOS COM SUA l ANCHA 
TENTE DESTRUIR OS SUPER INIMIGOS FSPACIAIS 
DISPUTE O CAMPEONATO MUNDIAL. INTFRCLHBES 
MAIS UMA SUPER MODALIDADE ESPORTIVA 
DESTRUA OS INVASORES ALIENÍGENAS
SINTA AS EMOCOES DE UM PILOTO DE FORMULA UM 
PILOTE ATRAVÉS DE INCRÍVEIS PISTAS 
COMPILADOR FORTRAN ( SO’ DISCO)
EVITE LIMA COLISÃO EM LJM PLANETA TERRÍVEL 
CONTINUACAO DO PRIMEIRO GAME
AJUDE 
TRAVE 
AJUDE 
TENTE 
TFNTE
MAIS UMA VERSÃO DO JOGO FUTEBOL

O SAPO A TENTAR ATRAVESSAR A RUA
UMA EMOCIONANTE BATALHA COM SEU SOLDADO 
A COLHER A SUPER SALADA DE FRUTAS 
SALVAR O HOMEM MALUCO EM SUAS LOUCURAS 
FIM IR DOS MALDOSOS GATOS

#

#
#
#
#

#

#
# 
«
#

• 
TENTE SAI VAR A INDEFESA PRINCESA DO FEITICEIRO# 
TFNTE SAI 1 AR PELAS PIRÂMIDES •

FANTASTIC DO Fl IPER SENSACIONAI. GAME « 
NESSE SUPER GAME OS 1EMIVEIS INIMIGOS #

#
# 
«

OS Al IENIGFNAS INVASORES 
•JOGO DE GAMAO

IDEM AO 
DESTRUA 
DESTRUA
IRADIC1ONAI
FACA VOTE MFSMO AS Al TFRACOFS NO JOGO

TENTE DES I RUIR OS BANDIDOS # 
SHPFR GAME DE AVFNTURA # 
SHPFR J OGG DE LUTAS EM ARTES MARCIAIS INCRÍVEL# 
PII OTF SEU ÍNCRTVFI HEI ICOPTFRO FM BATALHAS # 
NOVÍSSIMO GAME PARA VOCE FNFRENTAR * 
SFNSACTONAI AVFNIUFA COM EXCEI FMTFS GRÁFICOS # 
IFNIF SDPREVIVFR FM UMA TERRÍVEL II HA # 
SFNSAC lí INAI CORRIDA DE MOTOS (Síl DISCO) # 
SFNSACTONAI IIIIA DE KARA1E EM 3D # 
MOS IRE SFIIS TAI FNTOS COMO FMPRFSARIU # 
JOGO DE CARIAS PARA MICROS » 
TFNTE DFSTRIIIR OS MURCFGOS EM SLIPFR IIUAS # 
AJUDE í) GARU11NHO NESSA INCRÍVEL AVENTURA * 
F.XPI ORF OS FSPACO COM SUA NAVF # 
CUIDADO COM OS SUPER MONSTROS # 
ARREBENTE COM OS INIMIGOS NO LABIRINTO LOUCO # 
DESIRI.IA A SUPER BASE COM SEU INCRÍVEL CACA « 
TENTE CAPIURAR OS OBJETOS PERDIDOS # 
AJUDE O Wll LY EM SOAS CACAS AO TESOUROS # 
EVITE QUE DESTRUAM SUA BASE ESPACIAL. < COM VO7>* 
1NIERFSSANT1SSIMO GAME .ESPERIMENTE E ROSTARA # 
TENTE CUMPRIR ESSA MISSÃO SUICIDA # 
ADVENTURE COM GRAFICO E TESTOS EXCELENTES # 
AJUDE O Al TEN TRENA FM SUAS AVENTURAS # 
TENTF. RECOLHER OS 1ESOUROS # 
MAIS UM SUPER GAME DE COMBATE AEREO # 
SUPER GAME DE VÁRIOS LABIRINTOS • 
TENTE FAZER O COELHO A SUBIR O EDIFICIO # 
ENFREN1E GRANDES PERIGOS NA SELVA # 
JUGO DE SHPFR DFSTRUTDORES # 
IIN1E DFS1RUIR O ÍNCRTVFI. KING KONG # 
AJUDE O HOMEM A IFNIAR CACAR OS PRFM1OS * 
SENSACIONAL Cl IMPA IF AEREO CONTRA OS INVASORFS # 
MOSTRA UM KAL EIDOSCCiPlI I FM SUA I Fl A # 
PARI1CIPF DF I IMA COMPEI I CAO DF ESGRIMA # 
TFNTF PRFNDER O I ADRAO CUM O GUARDA # 
SENSAC II INAI J URO DE VAR IOS NÍVEIS DF DIFIC-HLD.# 
SHPFR T ORR IDA DE CARROS # 
IENIF DFSTRIIIR OS INIMIGOS ESPACIAIS # 
ARRFBFNTF AS PI ATAFÍIRMAS INCRÍVEIS # 
EV1TF A DF SI RH TC. AO Dl) REI # 
TENTE PFGAR OS TESOUROS NA SHPFR PIRÂMIDE « 
TENTF DFSCTFRAR OS MISTÉRIOS DESSE CASTFLO # 
ADVENTURE SOBRE A MALDICAO DO LOBISOMEM « 
TENTE SALVAR A PRINCESA COM O SEU VIKING • 
ADVENTURE EM UM MUNDO DE MAGIA E LOUCURAS ♦ 
CONTINUACAO DO FINDER KEEPERS EM ESTACAO ESPA.« 
JOGO DE GOl F # 
TENTE DESTRUIR A BARREIRA COM SUA BARRA # 
COM SEU LASER NAO DEIXE A CIDADE SER DESTRUÍDA# 
TENTE RESGATAR OS OBJETOS PERDIDOS # 
SENSACIONAL JOGO DE ARTES MARCIAIS * 
ENGRACADISSIMO JOGO COM FALA ESCANDALOSA • 
JOGO EDUCACIONAL DE ASSOCIACAO DE FIGURAS # 
USE SEU ARQUEIRO FM GRANDES PERIGOS # 
CONTROLE SEU SUPER LASER NESSA AVENTURA * 
TENTE PILOTAR IIM SUPER ROBO E UM TANQUE # 
EXPERIMENTE ESSE SUPFR JUGO "IS EM 1) » 
SE NAS AC 1 (INAI. JOGO DE AVENTURA DO ARQUEIRO « 
SUPER CORRIDA FM I.EMANS «

GANG MAN 
GANTl F l 
GENIUS 
GENOGRAM 
GHOSTBUSTERS 
GIMGOTCi
GIRLS 
Gl. IDER 
GOBL1BI.OD 
GOD7II A 
GOODY 
GOONIES
GP WORD

# I#
# J#
# J#
# J#
# J#
# J#
# J#
# J#
# J# 
« J#
# J#
# J#
# J#

GRAF IC ARTITISIC# II#
GRAPHT1S 3
ITREN BFRET 
GRID TRAP 
GROG’S RFVFNGER
Gl IARD1C 
GUI KAVF
Gl INFRIGHT
GYPS IF
GYRO ADVENTURE 
GYRODINF
HAL.OWEN 
HAPPY FRET 
HAUNTED BOY
HFAD OVER HEELS
HEADER
HEAVY BOX XING 
HEID
HERC'IJL E
HERD
HERD -X 
HIPFR COPY V3
HTPFR ULIMP I 
HIPFR RAI Y 
HIPER SPORTS I

#
#
#
#
# 
«
#
#
#
#
#
#
#
#

A# 
J# 
J# 
J# 
J# 
J#
I# 
J# 
JI» 
J# 
J# 
J# 
J# 
J#

# A#
# J# 
« J#
# J#
# J#
# J#
# A#
# J#
# J#
# J#

HIPFR SPORTS II # J#
HIPFR SPORTS I IT# J#
HIRER VIPER 
HOI F IN ONE 
HOPPER
HOQI IF I

# J# 
« J#
# J#

HORROR IN AMITY # J#
HOT SuriF 
HOWARD 1 HE 
HI IGH
HI IMPURE Y 
HUNCH RACK 
HYDI. IDE 
HYPF
HYPER Ol IMP. 11 # J#

» j#
DUCK # i#

# j#
« j#
# j#
# j#
# j#

I CHING 
ICE
ICE HOCKEY 
ICE WORLD
II USIONS
INCA -1
INDIAN 47

I.EDN
l ES Fl. I ( I S 
LETRA 16 X I
IFTTER 
LEUCOCYTE
I ISP
1. IVING DEAYI
I IVINSIUNF 
I.ODF RUNNER
I I U)F RI INNF R
1.0(50
I ONFSCHF
I IIRD I íMF
l TOO
1.010 I I
I II IA I IVRF 
MH 1

# A#
# .1#
« J#
# J#
# .1#

#
#
#
#
N
#

I GH I #
#
#
#

16

1
I I

#
#

#
#

W1 77#
IRFF #

# 
« 
# 
# 
#
#

MACACO AC ADE MHO# 
MACADAM BUMPER 
MALI A I Al I- 
MAl R( ISS 
NAS I A
MAGIC. C.l I PF 
MAG IC SE I 
MAG I CAI I ID 
MAG I CAI I
MAGO VOADHR I 
MA I HF N
MAI A I) I FE I A 
MANIAC MINER 
HAPPY
MART IANO I DS 
MASTER OF I AMPS 
MASTER VOICE 
MAX POKER 
MAX IMA
MAX S INI ICA 
MAYHEN 
mayjong 
NAZES I I MT r TED 
MA 7 EOF
MA7 YACS 
MEANING OF I 1FE 
MEMORY GAMF 
MERI. J N

#

#
# 
«
# 
«

#
# 
tt
#
#

#
#
#
#
#

MIDN1GHI BROTERS#
#
#
#
#
#
#
#

MIK.Y
Nil ANU
MILK RACE
MINI CON I RUI FR 
MINI DAMBIISTER 
MINTRANd IDADOS
MISSÃO
MISTER riUM 
MISTER Dll 
MTSTFRIO DFI
MJ-0Í5
MOBII F PI ANETH 
MOI F
MOLF MOLE

» 
Nil #

#
#
#

SENDO VOCE UM ASSALTANTE FUJA DA POLICIA « 
UM DOS MFIHORES GAMES JA’ FEITOS (SO’ EM DISCO# 
IGUAL AO BRINQUEDO GENIUS # 
SUPFR OIIEBRA CABECAS • 
GIJPFR AVENTURA BASEADA NO FILME # 
SUPFR JOGO DE VÁRIOS NÍVEIS E TELAS ♦ 
TENTE SALVAR AS INDEFESAS GAROTAS SEM MORRER • 
EXPI ORE AS ILHAS COM SEU SLIPER AVIAO • 
AJUDE II PLASMA EM SEU PERCURSO NA ARTÉRIA • 
AJUDF. NOSSO MONSTRO EM SUAS FUGAS SUPER GRAFIC# 
SENDO VOCE UM I.ADRAO MOSTRE SUAS ABI! IDADES • 
BASEADO NO FILME ,COM GRANDES AVENTURAS • 
PlIOTE SEU SUPER FORMULA 1 EM VÁRIOS NÍVEIS • 
SHPFR PROGRAMA DESTINADO A GRÁFICOS • 
SHPFR EDITOR GRAFICO # 
TENTF INVADIR A SHPFR GUARDADA BASF INIMIGA • 
TFNTE DESARMAR AS BOMBAS O MAIS RÁPIDO « 
TFNTE ATRAVFSSAR A MONTANHA (FNGRACADISSIMO) • 
TFNTE DESTRUIR D GUARDIAD FTERNO NESSE JOGO # 
COM SUA NAVF TFNIF DFSTRIIIR AS FORTALEZAS # 
DOEI E COM MAI DOSOS BANDIDOS .VOCE E’ O XERIFE # 
AJUDF O SAPINHO A IR PARA CASA NFSSE GAME • 
PIIO1F SEII HEI IC.I1P1FRO FM INCRÍVEIS RATAI HAS • 
PIIÍIIF SFII HFL ICOPTFRO SOBRE AS ONDAS 1)0 MAR • 
ST NDO VI ICE UM DRUIDA I 111F FM 1 NCR I VE IS BATALHA# 
DEMOSTRE SUAS HABILIDADES NESSE GAME * 
TFNIF CUMPRIR SUA QUASE QI.IE IMPOSSÍVEL MISSÃO # 
SENSACIONAI JOGO DO TIPO KNIGHT LORE E ALIEN 8# 
COPIADOR DE PROGRAMAS • 
LU IA LIVRE ENTRE DUAS GAROTAS INCRÍVEIS • 
SEJA MAIS UM ALIADO DA IMAGINACAO NESSE GAME • 
PFRCORRA HM FANTÁSTICO F. ENORME LABIRINTO • 
SALVE OS MINEIROS EM GRANDES PERIGOS • 
SENSACIONAI. JOGO ENVOLVENDO HELICÓPTEROS • 
ESPETACULAR COPIADOR AUTOMÁTICO DISCO-FITA • 
CORRIDA DE 100,400 METROS,SALTO E MARTELO • 
ESPETACULAR CORRIDA TEM VARIAS PISTAS #
MERGUI. HO, SALTO CAVAI O, CAMA El ASTICA. BARRA FIXA# 
TIRO AO PRATO,ARCO FLECHA,LEVANTAMENTO DE PESO#
CICLISMO.SAI TO TRIP.,HÓQUEI GELO.SALTO VARA • 
TFNIF FUGIR DAS VORAZFS COBRAS NO LABIRINTO #:
SFNSAC TONAI JOGO DE GOL F COM 18 HOLES • ;
AJIIDF O SHPFR SAPO EM SEU TRAFEGO • !
JOGO DF HÓQUEI # :
ADVFNTIIRE GRAFICO COM FXCFI EN1F RESOLLICAO «I
TFNTF ATRAVFSSAR OS PFRTGOSOS ASTFPOIDES •
AJUDF I) PARAQUEDISTA COM CARA DE PALHAÇO *
AJUDF NOSSO TROGLODITA FM SUA CAPTURA #
SENSACIONAI JUGU CIIRER EM FORMA DE PIRÂMIDE • . 
TFNTE SAI VAR A TNDFFFSA PRINCFSA •
TFNTE INVADIR IIM SUPER CASTELO DE ALIENÍGENAS • 
EXCEI ENTE JOGO FSPACIAL COM VARIAS ARMASIDISCO# 
CORRI. 100M, 1 10M COM BARR.,SAITO E ARREMESSO • 
CONSUL TE SI IA SORTE •
AJUDE O PINGUIM NO LABIRINTO (FALADO) •
OTIMO JOGO DE HÓQUEI SOBRE O GELO •
TENTE ENCONTRAR O TESOURO PERDIDO •
ESPETACULAR JOGO DE LABIRINTO GRAFICO •
ESPETACULAR LABIRINTO FLUTUANTE SUPER GRAFICO • 
TENTE DESTRUIR AS FERAS COM SEU INDIO •

DLS1RIIA IllDOS US DF MON HIS PARA SAI VAR A PR1NC.# 
JOGUE FSSE SUPER I AR IRINTO #

I ISO PARA IMPRESSORA •
ACFRTE A SFCMIENCIA DAS 1 F TRAS (IDEM BRINQUEDO)»

#

#

IENIF SE DEFENDER DOS ATAQUFS DAS BACTÉRIAS 
COMPILADOR I ISP (SO DISCO)
SENCAS1ONAI. JOGO ENVOLVENDO 007
IFNTF SALVAR O HOMEM DAS TERRÍVEIS PLANTAS 
SENSACIONAL JOGO l!r SUPER LABIRINTOS
TENTF LbCAPAR DOS INSISTENTES MONSTROS 
CITMPII ADOR | OGO
DESTRUA OS TERRÍVEIS INIMIGOS TOM SEII TANQUE 
ADVENUJRE GRAFICO

JOGO AL FATOR ITI
CAI CIJI.O E APOSTAS
FACA CAIR SEUS ADVFRSARIOS COM SI IA FORCA 
SUPER EDITOR ASSFMBI FR EM DISCO
TFNTF RFSIU VER OS PRIIBI FMAS MATFMATICOS
SO’ FM DISCO SHPFR II 1PERAMA
MON1E I AI lí HF S SFM SER DFSIRtUDO CON FAIA 
IISF AS VARIAS 1 RANFíIRMACOFS DE SFH ROBO 
PROGRAMA DFSHNADII A HUROSTOPll
INCRIVF» JílGO • UM VAPIIIS SONS F VARIAS CORFS 
FDIIOR DF CARACTFRFS
SENSACIONAI JIIGII DF MAGIA COM GORPG 
AJUDF O ÍNDIO/INHTI A SUBIR A ARVORF MAGICA 
JOGO API I CA 11 VII FDIICAIIVil
TFNIF Í APIURAR OS SERFS Al TFNIGFNAS 
FACA SUA MAI ADI REI A SEM DIFICULDADES 
AJUDE O Wll l Y A ENCONTRAR SEUS TESOUROS 
I IRE E ABI ISE DAS PROESAS DCI El EFANT 1NHO 
AJUDE O AI.IFNIGENA EM UM SUPFR LABIRINTO 
DESCUBRA OS MISTÉRIOS DAS 1000 E UMA NOITES 
SUPER SISIETIZADOR DE V07
MAIS I IMA DAS INCRÍVEIS VERSÕES DE VIDEO POKER

»

#

#
#

«

«

#
#

#

#
DEFENDA- SE DO ATARI IE DAS SUPER MAQUINAS 16TELA#

«
#

«
#

«
#

#

SFNSACIONAI VERSÃO DE JOGO SINUCA
TFNTF CÍ.1M SI IA NAVE CAPIURAR OS INIMIGOS 
INCRÍVEL JOGO TIPO JAPONFS
JOGO DE INCRÍVEIS LABIRINTOS
TENTF SE FOR CAPAZ DESTRUIR OS TIJOLOS
IENTE RECOLHER OS SUPER TESOUROS
TFNTE FUGIR DOS TERRÍVEIS DEMONIOS COM VOX 
MOSTRF QUE TFM BOA MEMÓRIA
IENIF FA7FR NOVAS FORMULAS MAGICAS 
INDESCRITÍVEL GAME EM 31) E DUAS TFI AS JUNTAS 
AJUDE NOSSO HFROI I M SI IAS SHPFR AVENTURAS 
IFNTF ADMINISTRAR UMA CIDADE
IENIF PlliHMR A SHPFR RlCTCLFlA
( (IMIRI# F DE EMPRESA <SO DISTO)
PIIO1F SFII SUPFR CACA FM GRANDFS AVENTURAS 
MINI RANTU DE DADI iH
COMANDE SFII ASTRONAIHA FM SlIAS BATALHAS 
FOI Hl IBRF OS PRATOS SEM OI IF RR AR NFMHUM 
MAIF TIS l IN 1 i.l IRNK IS F DESTRUA SI IAS BASES 
ESTANDO VOTF NO Eí-H IP DFSVFNDE OS MISTÉRIOS 
ACARF
TFNTF
TFNIF
AJUDE

• '.OM OS INIIMFROS FAI AN1ES 
EX PI ORAR O PLANETA DESCONHECIDO 
DESTRUIR AS SUPER TOPFIRAS
A TOUPFIRA EM SUAS AVENTURAS

#
#
#
«
#



Mill EI'HI F MAN H 144 SENSACIONAI ADVFN1HRE GRAFICO EM 3 DIMENSÕES #
MANGAS 41 .1# FUJA DOS FAN1ASMAS EM HM SUPER IABIRINTO #
MilNIIF-lll V I» I# VFRRACI DO PROGRAMA BANCO IMOBI) I AR IO ( INCRJ VEL » #
MONTER'S FAIL 44 .144 AJUDF Tl Rll-Híl FSTRANHO NAS SUAS FF RSEGIIICOFS #
MOH1 44 .1# SFHSAi ’ li INAI JOGO COM SONS F GRÁFICOS INCRÍVEIS#
MOiill F AII.nl 41 .1# P 11 01 F. O SI IFF R JIFF II IMAh’ #
Mill IN SHLI F-FF- M 1 44 IF HIE SF RF FUG IAR’ FM HM SUPFR FT ANF 1A «I
Ml «F’lL iil ll -Fl- .H4 1 IFli lABTRINIIl FARO SAI VAI Aí» DF SFRES #
Mil HI 41 I# I.IHF SI IA Mi il O Al RAVE« DF SUPER PISTAS #
I'lnirHHi 14 ID i PHSSl» • HI .11)01 L>A VLI HA
Ml IIISF R 44 141 ll-HII DF SIRI IIR HS RAUIS MAI VAI-WIS #
MR Will-Il í 44 .1# A.11 ll »l- í i 1 1 N 11 IRE 1 Rí 1 NA SI IFF R 1 AVANDF R I A #
MR. Nil DRIVE 44 1# SIIFI-L aVFNHIRAS Nl IVAS t TIM MH Iiii #
MGX GUI F «4 ■ 144 .HIGH DE GUI 1
MSXFI AN 44 1144 FT AN II HA DE CAI i HI II «
MRXHI1FD 44 1144 EKCFIFNIF EDIIHR DF TFXIHS #
Mill 1 1 Ft 1 QI IF IA A# IRIIGRAMAM PARA IMPRESS AO DE E 1 1 QUE 1 AS #
NHRDFR UN IH All # .1# SENSACIONAI JOGO DF MTSTFRIO (SO DISCOl #
Ml 11 AN 1 MOIIT » 44 J# IFN1F REC.OI HER O OURO NFSSA IT MTVEI CAVERNA #
HUTS X, Mil F 41 .1# TENTE C(ll HER TODAS AS FRUTAS A SUA FRENTE #
NFW API 44 G# EDIliTR GRAFT CD #
NFW TOFF 44 J# DEFENDA A CTDADF DOS DISCnS VOADORES #
NIC! WFAFER # .1# JOGO DE AVFNTURA #
NIGHT Fl 1GHT # .1# TENTE SALVAR OS PARAQUEDISTAS MAI 1ICOS
NINJA I 44 .1# SUPER 1 UTA DE ARTES MARCIAIS COM VÁRIOS NÍVEIS#
MTMJA I 1 # .1# SUPFR IHTAS COM DIFERFNTES TEIAS E EMOCOFS «
NINJA Hl 44 144 LUTF COM SEU NINJA PASSANDO POR UMA S.MISSÃO #
NORSEMAN # J# DES TFI IA OS MONSTROS COM ELMO MAGICO #
NUR1H SFA HFI 1 CP# .1# FFRFFTrO SIMUI APOR DE VOO DE HEL1COPTFRO #
HOUGH 1 ATI CROSSF# J# JOGO DA VEI HA #
NUCI FAR’ BGWI S # J# AJUDE O ASTRONAUTA FM SIJAS AVENTURAS (COM VOZ>#
NYPF # J# Sl IPFR PA 1 Al HA F SP AC I Al (SO DI SC O ) #
ORAL' F # J# Cf IMA IODAS AS MACAS SF FOR POSSÍVEL «
OGpli # .144 APACF COM OS MOSIROS O MAIS DFFRESSA POSSIVEI ♦»
AH Ml IMMY • 1 • # ■ 1# DFGí.lIpRA OS SFGRFDOS DFSSA Sl IFER PIRAM1DF #
HH NO''' 14 .1# ENGRACADISSIMO PACMAN FAI AN 1 F #
UH SHI 1 ' ' ' ' # .1# SUPFR PAI MAN FAI ANIF COM FNGRACAD1SS1 MA VOZ #
(HI ’ S WEI 1 # .14» TFNTF FVITAP A DFSTRUH AO DOS OI FUDUTÍIS #
(IMAI T ARMF R 44 .1# IFN1F FUGIR DAG INCRÍVEIS FORMIGAS «
< IF' 1 011 44 .1# JÍIGII DF AVFNIHFA COM AVIOFS #
fl THFI 1 44 144 1N1FRFSSAN11SS1 MD GAMF GRAF1 CO #
unipuvn # J# IENIF DFSIRIITR AS BASES PRDTFGTDAS #
FACHAN # 1# 1RADI Cl IINAI JOGíl DE C.I1ME CQMF #
PATS I # .1# E SPE 1 AC 1 ll AR GAMF . Sl IPER NOV t DADE #
F ADE 1 PH MAI HCO # A# IFNTE FA7FR A PADARIA NAO PARAR #
FA 1 RS # .1# TFNTF FORMAR PARES COM FSSE JOGO #
PANDACT # J# AJUDE O URSINHO PANDA FM SUAS AVENTURAS #
PAN 11 IHNCITOM * J# TENTF FVTTAR A COLISÃO DO TRENS #
PANIC JI INFT JON # J# SUPFR IABIRINTO DUPLO «
PANINARO # J# PARTICIPE DESSA AVENTURA COM PANINARO •
FAN7FR ATACK « J# SUPER JOGO DE HABILIDADE «
FAST'AI # U4» COMPII ADOR PASCAI #
FASTFINDER # J# DFSTRUA OS INIMIGOS COM SUA NAVE ARANHA »
PAYI GAD # J# GUIE FM SUPER TRANSITO MALUCO *
PFE1 AN # J# TFNTF SAI VAR OS OVOS DAS AVES #
PEGASI IS # J# AJUDF O BICHO EM SEU PASSEIO PELA Fl OPFSTA #
PETMCII # II# FD1TOR GRAFICO #
PFNR’r « ■1# AJUDE d PINGUIM A SF SAI VAR •
PEN 1 AGRAM # J# ADVFNUIRE GRAFICO EM 3D FM MTSTFRIOSO CASTEI 0 #
PERGACI IM PAI II 11 A# BANCO DF DADOS «

PFR1GO # J#
PFRSFIIS • J#
PHAN IIS I # 1#
PHANTTS II # J#
FIC1IJRF • A#
PII 1 BOX # J#
PINE APPLIN # J#
PINGBALI MAKER # J#
PJNGPDNG # J#
PINGUIM II # .1#
PINGUINS # J#
PINK CHASE # J#
PTPOI | ’S # J#
PIRAMID WARP # J#
PITFAIL 1 # J#
PTTFAI 1 TI # J#
PI ANFT EART # J#
PI ATOOU # J#
PI A7A DF TOROS • J#
POKFR PROFISSf. « J#
FOI AR STAR # J#
POI APIS # J#
POi ir.F acadfmy # J#
PTIOYAN # J#
POPCI IM # J#
PRÉDIO ASSOMBR. # J#
PRICE # J#
PROJFTC A « J#
PROPAG.EI E1RDNJC# ll#
PSYCO # J#
Pl INCHY # J#
PI 17 71 E # J#
PYROMAN # J#
Q’BERT « J#
QBERT IT K0NAM1# J#
QI IEENS GOI F # J#
QIIJCKIE # J#
QLIINIEI A HIPICA « J#
R’N’BOl T # J#
R.B.BAY # J#
RAMBO # J#
RAMBO 7. « J#
RASTER SCAN # J#
REAI. TINE • J#
RED MON ADVENT. # J#
RED7ONE « J#
REGATTA # J#
RFTIIRN TO FDEN # J#
RISE OUT # J#
RIVER RAID # J#
ROAD FIGHTER « J#
ROADON # J#
ROBOFROG # J#
ROBOT WARS • J#
ROCKY # J#
ROCKY ROCK # J#
ROGER • J#
ROLLER BALI # J#
ROT A lE # J#
RUNNER « J#

ílhin n .jíiRn 1H7 FNFRFNIF VARlOS PERIGOS # 
AJUDE O PERSEUS EM SI IAS AVENTURAS « 
AVFNIIIRA CONTRA FAN1AG1 H’.AS NAVES ALIENÍGENAS 4» 
AJUDF O HFROI NAS CAVERNAS FM SUAS AVENTURAS * 
FDIIíJR GRAFICO # 
AJUDE O HOMENZINHO A DEFFNDFR SUA RASE • 
TEN1F RECOLHER AS FRUTAS O MAIS RAF IDO « 
TENIE MONTAR SI IA MAQIITNA DE Fl IPER # 
SE FOR REAI MENTF BOM GANHE DO MICRO OU FM DOIS# 
AJUDE O PINGUIM FM SUAS AVFNTURAS GELADAS # 
AJUDF O PINGUIM A EVITAR QUE DESTRUA SEUS OVOS# 
TENTE SAI VAR D TOEI HO DOS INCRÍVEIS MONSTROS • 
AJUDE NOSSO FAZFNDEIRO FM SIIAS AVENTURAS # 
TENTE ENTONTRAR OS TESOUROS NA PIRÂMIDE # 
A.JIIDF NOSSO HERÓI EM SUAS AVENTURAS NA SELVA # 
TENTE ACHAR OS TESOUROS FUGINDO DOS PERIGOS # 
SUPER AVFNTURA COM HELICÓPTERO E BATALHA * 
SUPER ADVFNTIIRF BASEADO NO F II MF « 
SEJA HM UIRFIRO EH GRANDES ARENAS # 
JOGHF POKFR CONTRA O MICRO FM 5 JOGADORFS # 
DESTRUA O REATOR NUCLEAR IMEDIATAMENTE « 
FSPF1ACUI AR JOGO ENVOI VFNDO VARIAS AVENTURAS « 
BASEADO NO FUME IOHCADFM1A DE POLICIA * 
TEN IF FVTTAR DE SER DEVORADO PEI OS I OBOS # 
FSPF1ACIII AR JOGO DE AVENTURA # 
ESCAI F IIS ANDARFS DO SI IF F ! •' PFFDIO IA NÍVEIS # 
ADVFNUIRE GRAFICO # 
JOGO ENVOI VFNDO ARIFS MARCIAIS « 
FACA EM CASA SUAS 1FI AS DE ABERTURA FM VIDEO # 
JOGUE DF ADIVINHACAO * 
AJUDE O GUARDA A SALVAR II BFBE # 
MONTE OS MAIS VARIADOS QUEBRA CARECAS # 
IENIF EVITAR QUE O INCENDIÁRIO PONHA FOGO # 
CUIDADO COM AS BOI AS AO SALTAR OS OBSTÁCULOS # 
AJUDE O MONSTRTNHO A DESCER OS DEGRAUS * 
SFNSACIONAI JOGO DE GOLF COM OTIMOS GRÁFICOS • 
TENTE SAI VAR SEU ROBO DA FAL TA DE ENERGIA # 
TENTE VENCER ESSA CORRIDA DE CAVALOS « 
AJUDE O MALUCO A PREGAR TODAS AS MADF1RAS # 
DESTRUA A SUPER II HA PILOTANDO SUA NAVE # 
BASEADO NO FILME COM INCRÍVEIS AVENTURAS # 
TENTE SALVAR OS PRISIONEIROS # 
SUPER NOVIDADE EM SENCASIONAIS GRÁFICOS # 
TFNTE DESTRUIR OS INCRÍVEIS INVASOERES « 
SUPER ADVENTURE GRAFICO # 
COM SEU LASER DESTRUA OS ROBOS F ARMAS INIMIGA# 
MONTE SEU BARCO F PART ICE DFSSA SUPER REGATA # 
ADVEN1HRF GRAFICO, TFNTE ACHAR O PARAÍSO # 
JOGO DE lABlRTNIH SFMEI HANTF AO LODE RUNNER « 
SORPFVOE O TNCRIVEI RIO DOS INIMIGOS * 
SUPER COMPFT1CAO EM FORMA DF CORRIDAS « 
BRINQUE COM ESSE AlIX TI IAR DE TRANSITO • 
PARTICIPE DF 1NCRJVFIS AVENTURAS COM ROBOSAPO # 
SENSACIONAI JOGO DE LABIRINTO COM VO7 DIGITAI .# 
SENSACIONAI IIIIA DE BOXF EM 3D # 
TENIE ENTONTRAR OS SUPFR QUADRADOS MAGTCOS # 
TENIE DEFFNDER-SE DE IFRRJVEIS INIMIGOS # 
SUPER MAQUINA DE FLIPERAMA EM 3 ANDARES # 
TENTE FORMAR CARREIRAS COM SIJAS FRUTAS • 
TENTE EXPLORAR OS EDIFICIOS •

SAFARI x # J# PERCORRA IIM PERIGOSO SAFAR] COM SEU CARRO #
SAILOR DEI IGHT # J# AJUDE 0 ROBOZINHO EM SUAS DIFICULDADES «
SAMAN TA F OX I # •J# TIRE A ROUPA DA 1 JNDTSSTMA SAMANTA NO POKER #
SAMANTA FOX II # .1# CONTINUACAO DF SAMANTA SO’ QUE TOM 3 MOCAS «
SAI IRI IS 1 AND # .1# NA IDADF DA FT-DRA DESTRUA OS DINOSSAUROS #
SI-ARI F T ’ # ■ 1# TFNTF DFSTRIIIP OS INIMIGOS NA SUA SUPFR NAVE #
SCFNIIFEDE # .1# IFHTF DFSTPIJTR AS CENTOPEIAS #
SCIENCE FirilON # J# DESTRUA OS MONSIROS COM SUA NAVF »
SC. U IN # • H» I1FÍJ SKY JAGUAR COM SUPER NAVES #
SCOFF # J# .lí MIO DO 11 PH ASTRO BI. AS III #
SCOFF ON # 14» Sl IPFR I :í IMBA1 F F SP AC: 1 Al #
SCRAMBI E # J# DEMONSTRE SUAS HAR11 IDADES NFSSF GAMF #
SFA 1 ING « .1# H-N1F SAI VAR HS HOMFIIS C.ilM SI-H HEI JCUPIFRO #
SENHA # .1# TFIIIF DF-GÍORRIR AS FflSHliFS TERIAS DOS PTNOS #
SENJYO # .14» 1 l-H 1 F l»T- s l RH 1 R i:nw SF 11 Sl IPER 1 tANHAO 1 ASFR 4»
SFIF F MF IO 1» J# .IIHS4I DF CARIAS DFSF-NVOI VIDO PARA MICROS #
SHARK HIINIFR # J# PRO1FJA IIS.PFIXFG CIIM SEU ESQUIMÓ #
SHERI or K HOI MES « J# DESCUBRA O ASSASSINO DFSSE INÍ RTVEI CRIME #
SHIP WAR « .1# IFNTE EV1 IAR íl A1AQIIF DAS NAVFS ESPACIAIS #
SHI-IAX # J# TFNTF DFGIRHTP (IS OBSTACHIOS A SUA FRENIE •
SHDGI # J# SENSACHINAI JOGO TI PH XADRE7 JAPONÊS #
SI MBA # J# TENTF ENCOMÍPAR A COMIDA E FIUIR DOS LEÕES #
ST IH IN # ■ 1# TFNTF DECIFRAR OS MISTÉRIOS DESSE GAME #
SI MFI F 44 II# FDTTOR ASSFMBI ER #
SIMHIADOR 7 # J# TENTE SOBREVOAR AS PERIGOSAS MONTANHAS #
SI Ml II ADOR 737 * J# SI Ml II ADOR DO BOEING 737 #
SI MUI ADOR III # .1# SIMLII ADíJR DE VOO #
SKODTER # J# FSPFTATIH AR*JOGO DE LABIRINTO SUPER GRAFICO #
SKY COMAND # J# DESCA AS MONTANHAS ESQUIANDO NESSE GAME #
Sl< \ GAI DO # J# TENTE DFSTRIHR AS NAVES INIMIGAS NO PLANETA #
SKY HAW # J# TENTE DERRUBAR OS INCRÍVEIS BOMBARDEIROS #
SI APSH # J# TENTE DESTRUIR OS METEOROS #
SI APSHOT # J# SENSACIONAI JOGO DE HÓQUEI #
Sl INK Er # J# MAIS HM GAME INTERESANTISSTMO #
SMAI 1 JONES # J# TFN1F RECOLHER OS DTAMANIFS #
SMASH OIH # J# DESTRUA AS PARFDFS ANTES PI <E A BOI A CATA #
SNAKE # J# SFNSACIONAI JOGO FNVOI VFNDO LABIRINTO #
SNAKE T 1 # J# TENTE rOMFP OS TREVOS NO CAMPO COM VOX *
SHOOKER # .1# MAIS UMA VERSÃO DE JOGO T>F SINUCA #
SMOWBAI 1 ADV I . # J# ADVFNIHRF IMDFSCRTTIVFI #
SOC.CFR FilNAMI # J# IIM DDS MEI HORFS JOGOS DF FHIFROI #
STH TRY 44 J# DFSVFNDF OS MISIFRTOS DO CASTEI O MAGICO #
SONY CAI C # A# PI ANII HA DE CAI Cl II O («0 DISCO» #
SOUI nF F’OBOT # J# SUPFR ADVEM II IRF GRAFICO #
SPACE BIISTFRS 44 .1# 1 T»FN 1 1 CO AO SPACF 1NVADFRS MAS BEM MFI HOR #
SPACE RESCUE # J# RFTORNF PARA A SUPFR NAVF O MAIS DEPRESSA #
SPACF SHlirilE # J# SENSACIONAIS AVFNTURAS NO F.SPACO #
SPACF TROIIBI F 4» .1# SENSACIONAI COMBATE AEREO PEIO ESPAÇO #
SPARK 1F 4» ■ 1# TFNIE ESCAPAR DE SUPFR JNIMIGOS #
SFDIIF # J# JOGO DF CARTAS #
SPEFI) LING # J# PII OTE SF CONSEGUIR SUA MOTO NESSE DESAFIO #
SFE1 1 INKER # J# TENTE RECOLHER OS TESOUROS DA MINA FANTASMA »
SPIRITS # J# AJUDE OS ESPÍRITOS A DESVENDAR OS MISTÉRIOS #
SPIT FT PF 4*‘ # J# EXCELENTE SIMULADOR DE VOO COM COMBATE #
SPLASH 44 J# IFNTE ENCHER OS BARRIS DE AGUA «
SPOOK AMD 1 ADFRS# J* SFNSAC. IONAL JOGO COM VARIAS DESCRI COES GRAFICA#
SPY STORY # J# TENTE RECUPERAR IIM SUPER CACA #
SFY X SPY # J# NOVIDADF INDESCRITÍVEL.TEL AS FANTASTICAS #
SQI IASI 1 # J# JOGUE 1AI.VEZ PEI A PRIMEIRA VEZ SQUASH #
STAR AVFMGFR # J# SFNSACIONAI AVFNTURA GRAFICA (EXCELENTE) #

STAR WATR 44 .1#
SI AR BY 11 4» .1#
SI AR FORI'F # I#
SIAR UIIALF # .1 ♦»
SI AR SFFI ER 1» A#
SI AR SOI DIFS # .1#
STAR TRFI'L # .1#
STARSHIF # .1#
STARWARS # ■14»
STONE OF WISDOM # J#
STOP KAI 1. # •1#
STRANGE 1 OOF # J#
SIRILnilBBFI FN I # J#
STRIFDOBBEI.EN II# J#
SUPER CAI C. I I # II#
SUPFR T’HFSS « J#
St IPFR COBRA # I#
SI IPFR ('POSS # J#
SI IPER DOORS # J#
SI IPFR GAI 1 T» # J#
SI IPFR MIND # .1#
SUPER PRINTER # A#
SI IPFP RÍ1RO # 1#
SUPER SirilH # II#
SUPER SNAJ F 44 ■ 14»
si iffR sricrFp I # .1#
SUPER SOIT.FR IT # 1#
SI IF F R SO( ( FP II 1 4» 1#
SHI-FR TENNIS # I#
SUPER WARP # J#
SI IPFRRIIWI # J#
SI IRI 1 ’ BA # J#
Sl JRVIVOR # .1#
SWEFf ACORN # J#
TAAK Al JACK # J#
TANK BAI TAI ION # J#
TANIAN # J#

1 APO I # J#
TEI ABIJNNIE # J#
IEMA DO WARPOID # J#
TENNIS # J#
TENSAY PARIAN • J#
TERMINUS # J#
TESTE # J#
TESTE DATII OGR. # A#
TETRA HORROR • J#
THE HFTST # J#
THE HOBIT # J#
THE ICE KING # J#
THF POI ICE STORY# J#
THF PRICF MAGIC # J#
THE PROTFCTOR « J#
THE SPIDER # J#
THE WAI 1 # J#
THE WAY 0. TIGER# J#
THE WRECK J#
THEXDER • J#
IHEZEIIS • J#
THIINDFRBAI.I # J#
IHUNDFRBOI T’S # J#

IFNIF DERRUBAR AS NAVFS INIMIGAS •
rFMIF iRIAR HM PNCONIRU FNIRF AMIGOS *
Al ADI IF AG SUPER RASES INIMIGAS EM %D. *
IF111 F FUGIR DF I IM PI ANF í A 11 IIMI i-l l SFNSAC IONAI # 
MUNIA MACAS FSIFIARI-S •
psrnii miRii marf um tomba if f varias armas 4» 
VIVA I IMA 1NCR1VFI RAIAI HA NFSSF ADVFN1URF #
SF USAI ’ I í lN#M S I Ml II AI 'OR DF NAVF F SP Al ' I Al #
SFNSACIONAI JOGO ESPACIAL FALADO #
DES I RUA SFUS INIMIGOS PFI AS DIVFRSAS SAIAS » 
IENIF MANIPUI AR AS RUI.AS SAI11TANIFS #
TFNTE PEGAR OS OBJETOS PERDIDOS ( SO DISCO # 
1 IRE A ROUPA DA SUPFR GATA SF PUDER «
CONriNUATAO COM TEIAS DIFERENTES DA SUPER GATA# 
SUPFR PLANILHA DF 75MX2J5M (SO’ FM DISCO) #
ESFEIACUIAR VERSÃO DO JOGO DE XADREZ #
TFHTF RFSGATAR A CAJXA COM SEU HELICÓPTERO # 
SENSACIONAI AVFNTURA NAS GALAX IAS •
PRFNDA SFIJS INIMIGOS A1 IEN1GFNAS NESSA AVFNT. « 
JOGO DF AT-AO FNGRACADISSIMO •
1DEN1IUO AO INCRJVI-I JOGO SENHA FM VÁRIOS NIV.W 
PROGRAM»', DF COPIA DF TFI A - IMPRESSORA (DISCO « 
AJUDF O SUPFR ROBO A CUMPRIR SUA MISSÃO «
EDITOR MUSICAI #
IENIF Al 1MFN1AR A S< IPFP i URRA «
SUPFR JIIGU DF Fl HF Bill #
SFNSAC 11INAI JflGH DF FHIFRO» «
MORIRF UUF VfiCF F’ BOM DF BOIA NESSE GAME «
R1IFI-P JOGO DF 1 ENNIS #
JUGO DE RATAI HA Fll CAMPO DF. FORCA #
JOGI IE ES I F Sl IRFR PAP I I DA DF F» 11FHDL AMER 11 ANO « 
DFSTRUA ITS SURUBAS )NCONVFNIFNIFS #
AJUDF O IFM1VFI Al TENIGENA EM GUAR AVEN I IIR»«S # 
TENTE. GE ri INSERIH R. El IMTNAR HR SlfFFP INIMIGOS # 
SEJA MAIS UM VIDEO MAI 11»Tl NFSSF J1.IGO #
SENSACIONAI GUERRA DF TANQUES «
AJUDF H GAROIO A DFSTRUIR SEUS INIMIGOS #
JA CONHECIDO JOGO DE TAROT «
ST IPER PACMAN COM COEI HO MAI UCO #
TOCA A Ml 1ST TA DO JOGO WARROID #
SUPER JOGO DE TENTS FM 3D COM VÁRIOS NÍVEIS « 
AJUDF O TENSAY A PERCORRFR SEU CAMINHO «
AJUDE O HFROI EM SIJAS AVENTURAS TNTERPLANETARI# 
BRTNPUF COM FSSE JOGO DO TIPO SENHA •
AJUDA NO APRENDIZADO DE DATILOGRAFIA >
TENTE DESVENDAR OS INCRÍVEIS MISTÉRIOS •
TENTE ROUBAR A GALERIA DE ARTE SE PUDER •
ADVENTURE GRAFICO COM EXCELENTES TELAS #
TENTE CAPTURAR OS OBJETOS DESAPARECIDOS #
LUTF COM INCRÍVEIS INIMIGOS KARATE #
ADVENTURE RELATIVO A MAGIA,GRANDES RECURSOS # 
CONTINUAÇÃO DO JOGO JACKYE CHAN «
COM SOA NAVE SPIDER DFSTRUA OS INIMIGOS #
TFNTF RFCOLHER OS OBJETOS PFRDTDTJS NO MURO • 
SENSACIONAI I II1A DF AR1FS MARCIAIS (SU’ DISCO)# 
TFNTF DESTRUIR OS INCRTVFIS HABIIANTFS •
SUPFR ADVFNHIRF BASEADO NO DESENHO 1RANSFORMFR# 
SAI VF CUM SFII HFROI A INDEFESA PRÍNCFSA «
SFNSACIONAI JIIGO DE Fl JPERAMA «
ESPI ORF O SIIBTFRRANFO F DFSIRUA OS INIMIGOS ♦

SOIT.FR
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CEP:______________ Telefone:____________________________
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Relação de Programas
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T IMF BAND 11 H JU
TINE TUP DE • JU
TIME FT 1 PI # JU
11 MF TRA‘ JU
TOP Pill.l F,!< • JU
rnFOGPAFI a HU
I OPF’I F t 1 P • JU
I OQI IF uu
U TEPE JU
1 PDF 11 H JU
rRAiW)MAN/ANAS M .<«
IPAII HI A7FR • JU
TRAIN SAME IM
1RASHNAN JU
IRIANGIII ANDO «1 JU
IP I CL BOV • JU
I RM) IMAN JU
TR7-RIDFR « JU
1IIRBO PARC Al HU
IHRBOAr JU
Tl fE.Mri 11 JU
TWIN PFF • JU
TNIN HEE IM00 V U JU
UPOAI « JU
IJCHTMAT A *» JU
Ul TRA CHESS • JU
IINAS’ LAIR JU
VALKYR TAN «1 JU
VAMPIRF ♦» JU
VFGAS • JU
VENGAN7A H JU
VERA CRU7 ♦» JU
VESTRON JU
VICIOUS VIPER JU
VIDEO POL ER ♦» JU
VIDEO POLES 11 # J#
VIE1 NA JU
VINIF E UM • JU
VTRA II JU
VIHI) RUNNER H JU
VOI F 1 U JU
VOI.GI IAPD M JU
vox H AU
WAR CHFSS H JU
WARHEAD • JU
WARP JU
WARROID H JU
WF DD I NG BEI 1 S • JU
WEST JU
WINIFR OLIMPICS « JU
WIN1FRGAMFS I H JU
WI NT ERGAIIES IT • JU
WIZARDS LAIRS H .III
WONDER Bflr JU
WORDS TAP H IIU
WRANGLER H JU
NR I I E M HU
XADRF7 n JU
XES1RA JU
XYl OS • J#

IEN1E F it OTAR UM SUPER CACA AERFO 
SENCASIONAI BATALHA DE AVIÕES Ml’NOTAIS 
SOPER BATAIHA FN U E VÁRIOS AVIÕES 
SENCASIONAI. ADVENTURE GRAFICO NO CFMlTERIO 
SENSAOJONAI JOGO DF PATINACA3 
PROGRAMA DFSriNAOO A AREA DF TOPOGRAFIA 
BA I Al HA COM RI JPER I NI M1 GOS E MU 11 AR ARMAR 
EDITOR MUSICAI
IENTF MOVIMENTAR AS TORRES O MELHOR QUE PUDER 
CONTROL F O TRAFICO DA GRANDE CIDADE
IENTF COMER AS MACAS O MAIS RAPIBO PO’SSIVR. 
DIPT.IA A FNGRACAD ISSI MA BOIA MAIUCA
SEJA O CONDI If OR DF OM 1RAIN
JOGO DF rOMF COMF
BRINQUE COM VARIUS IR1ANGU OS
St MUI A UMA MAQUINA DE FI IFFRAMA PERFFI TAMFNTF 
1FN1F PEGAR IODAS AS PFDRAS
SFNSACIONAI (ÍIRRIDA DF MO H IS COM A MART HAS 
SHFTR 1GMP1 LABOR PASCM ISO’ I'M I»|SC.O»
USE SUA l ANCHA PARA DFSIRUIR GFUS INIMIGOS 
IFNIF DES1ROIR OS INIMIGOS COM STH I ASER
SUPFR AVFNIURA TIPO KNIGHT MARF
JOGO ININ REE COM VIDAS F1FRNAS
SUPER JOGO DE SUDMARIND 
SENSACIONAL I UIA DE JUDO
MAIS UMA EXCELENTE VERSÃO DE JOGO DE XADRE7 
SUPER ADVENTURE MAGICO COM SOPER GRÁFICOS 
SUPER RA TAL HA COM VD7 SINTETIZADA
EXPLORE O TEMIVFI. CASTELO DO CONDE DRACULA 
ESPECIAL JOGO DE CASSINO
A.11IBE O EXFI ORADOR NAS GALAX IAS
SUPER ADVFNTURF GRAFICO BORRE CRIMFB
TENTE SAI VAR O PLANETA VESTRON
TENTE FA7ER A COBRA COMER AG FRUTAS AO CRESCER
IENTF VENCEP A MAQUINA NESSE INCRÍVEL GAME 
ESPETACUI AR JOGO DE POLFR
ADVFNTURF GRAF TCIl RI-IAT1VO AO FILME
I IM DOS MAIS FAMOSOS JOGO DE CARTAS PARA MICRO 
JOGO 1 IFD OlHEI I O
SFNSAriONAI JORCI DE RUF PR A TT M SUFF.F EFFIIOS 
SI N I A AS EMOCflES DF I IM JOGADOR i 4 VUI F I
I UTE COM SFIl CACA FM 5 (NCRI TiS AVFHTURAS 
SIIPFR S1NIFT I 7ADOR DE VOX ÍSM DISCO)
SUPER RAI Al HA NAVAI
ST-NSAC111NA1 I 'I )MBA1F AEREO
ATAQUE AS PFR IGOS I SS IMAS RASES ESPACIAIS
1 FIT IF DESTRUIR O SUPER RORO WARRO1 D
RECOI HA OS TFSOllROS PEI A CIDADF DOS MONSTROS 
JilGO ENVOI VFNDO AS AVFNTI IRAS NO FAR0FS1 
SENSACIONAI JOOll DE AVENTURA
ESPFIACUI AR .100(1 RE I. Al J VO A CATEGORIAS ESPOTV. 
CTiNTINHACAO DO PRIMEIRO
AJUDE O FANTASMA MAI IICO F.I1 SUAS AVENTURAS 
AJUDE O MENINO PRODÍGIO A SALVAR SUA AMADA 
SUPER EDITOR DF TEXTO(SO’ DISCO)
TENTE DESTRUIR OS TERRIVFIS BOMBARDEIROS 
EDITOR DE TEXTOS
JOGO DE XADRE7
SENSACIONAL JOGO COM VÁRIOS GRAUS DE DIF1CULD- 
TFNTE CONTROIAR SUA BOLA E ATINGIR OS ALVOS

TAR - YUM U JU FNGRACAD1SS1 MO .WÍD PORNO U
YA’tAMA u JU 1 IHE COM SFU SUPFR NIN.1A u
YTEAR 1‘HNG Fl 1 1 4 JU UH DOS NFl HtlRES JfíBÕR DE LUTAS MARCIAIS u
YTEAR KUNG PH T I# .V4 MAIS UM TNCRIVE1 JOGO TJE 1UTAS MARCIAIS u
ZA1DER U .14 Pll OTF SIJA NAVE POR TERRITÓRIOS INIMIGOS u
7 AL: II WOOD 4 J# bFSVFNDF O MTSTÉÁIO FNTONTRANDn O SUPER RUBI u
7 AN AC • •HI F11 OTF T) SENTASTT1NAI CACA COM VARIAS ARMAS u
7 ANA!' T I U .14 FSPETAriH.AR CONTINUACAO DO JOGO 7ANAC 4
ZAPATA u .14 IENTF PFGAR I) 1 ESCURO EI4FRENTANDO PERIROÁ •
7APPFR 1 u 114 SUPFR ANAl IZATXlR DF PROGRAMAS 4»
7APFER I 1 u IJU SUPER ANAl 17ADOR DE PROGRAMAS (SO’ EM DISCO) 4
7AX XON I u .14 TENTE DESTRUIR O ROBO ZAXXOH COM SEU AVIAO 4
Mxxon IT « JU FÊ^FTÁi:iU.ÁR ÁVFN1HRÁ ENVrU.VENDO ÁVÍOES •
ZEXAR T 11 JU PII.UTF SUA SlIÁEfc NAVE NÉ5SÁ INCRlVÈL AVENfÚfcA U
ZEXAR II 0 JU ESPriRTUl Aft Jòdo ÈM 3d Cdrt iFANlÁSTiddè GÁAFICOU
ZIPPER 4 J* CUIDAbf) TOM ESSE ENÔRACÁDISSIMÓ ÍIÁPER •
ZD I DS 4 JU DUST RIJA dè Tflrttn.lJfe CtfM ^ÉIJ LAÍER E H'ÍSèh. u
7fiOM 909 4 JU SUPER BATAI HA ESPACIAL EM TERCEIRA DIMENSÃO •
71101 4 J'U AJUDE 0 RfiHFM CdNiRÁ ÕS FANTASMAS FALANTES •

SOFTWARE’S

o r cãs r>f=r FRorsRAi-iAL.CHJ e?: uorsns msx

ESTF MODULO DES1INA-SF A LHE DAR IIM MAIOR PRAZER EM SEUS JOGOS,
SORTE.

USE-OS E BOA
•ROUND I I TAB E ESPAÇO PARA COMECAR NO 

PASSAR PARA O ROUND 12 ATJRE 
PZ DIR.

ROU 
NO

NOME: •FIJNCAO: •dicas:
1-BACK T.FUTURE ♦INFINITAS VIDAS ♦BL OAD"CAS:":POKEW4908B,255:POKE&H90C9,255: 

defusr=&hd000:?usr(0):bloadhcas: m , R
2-IHEXDER ♦POUCOS INIMIGOS * BL OAD"CAS:":POKEUH90E4,0:POKE&HA112,0:POKE 

6HABA4,0:DEFUSR=6HD000:U=USR(0):BLOAD-CAS:

3-CAT ADVENTURE •IMUNE •PARA COMECAR APERTE SELECT,SETAS P/OS LADOS 
E P/CIMA E ESPAÇO.MANTENHA AS TECLAS APERTA 
DAS ATE 0 JOGO COMECAR

4-TRICK BOY ♦VARIAS BOLAS •BL.OAD"CAS: " : P0KE6H93AA, 99: DEFUSR-&H9000: U- 
IISRX0)

5-HYD LIDE 1 ♦MAIS ENERGIA ♦DIGITE ESTA COMBINACAO: WJHUBJDNOQ
6-NINJA 1 ♦INFINITAS VIDAS ♦BLOAD"CAS:":POKE6H83A7,&H39:POKE6H83AB,*H39 

: DEFI I8R=PEEK (&HFCC0) •256+PEEK (tcHFCBF) : ?USR < 
0):BLOAD"CAS:",R

7-CRUSADER ♦QUAL QUER TELA ♦NA TELA DE APRESENTACAO C/O NOME "CRLISADER" 
PRESSIONE JUNTAS A8 TECLAS:
SELECT E INSERI «AVANÇA UMA TELA
SEI E13T E DEI ET E -RETROCEDE UMA TELA
BARRA DE ESPAÇO «COMECA JOGO NA I. INDICADA

8-CIRCUS CHARI. J •INFTNJTAS VIDAS ♦BI OAD"CAS: " : P0KEUH91 6B, 0: DEFI ISR»«<HD002: ll-US 
R(0)

9-BUCK ROGERS •INFINITAS VIDAS ♦BI OAD"CAS:":P0KE6H8677,0:DEFUSR-&H8400:1 J=US
R(0)

10-EI.EVATOR ACT •INF1NJ1AS VIDAS • BI OAD-CAS:":POKEUH91BD,0:DEFUSR*UHD000:U-U8
R (0) : Bl.OAD"CAS: ",R

11-DEMONJ A ♦ENERGIA INFINITA ♦FORT = 1 T05: BLOAD"CAS: " , R: NEX1 : BI.OAD"CAS: " : PO 
KE&HA775, 0: DEFUSR=6H8100: l.l=LISR (0)

12-SCION •80 VIDAS ♦NA TEI A DE APRESENTACAO PRESSIONE JUNTAS AS
TECLAS 1,5 E 0

13-GJR0D1NE ♦TMUNE ♦BLOAD"CAS:":POKE-25648,0:DÊFU9R-M4D000:0-08
R(0):BL0AD"CAS:" , R

14-WHO DARES 2 • ♦VIDAS INFINITAS ♦BLOAD"CAS:":POKE&H8A30,0:DEFUSR-UHDFC0:U-US
R(0)

15-T. PROTECTOR ♦QUALQUER FASE ♦APERTE SIMULTANEAMENTE AS SEGUINTES TECLAS 
PARA MUDAR A FASE: 1, T, 0

16-ARMY MOVES 1 ♦INFINITAS VIDAS ♦ 10 SCREEN2: FORI = 1 T03: BI.OAD"CAS: " , R: NEXT: BLO 
AD"CAS:•:POKE6H890A,0
20 DEFIJSR-PEEK< 6HFCC0)♦256+PEEK(&HFCBF):U-U 
SR(0)

17 -ARMY MOVES 2 ♦INFINITAS VIDAS ♦USE 0 PROGRAMA DO ARNY NOVES 1 MUDANDO 0 PO
KE DA I.INHA 10 PARA P0KEUH88AB, 0

18-PIPF’OLS ♦INFINITAS VIDAS ♦K.OAD-CAS:":P0KEUH914A,UH3C:DEFUSR—UHD101:?
USR(0)

19-HIINCH BACK ♦USANDO O TECLADO ♦BI OAIVCAS: ": POKE6HBEB6, 0: POKEícHBEE7,0: DEFIJS 
R (0) =«<H9000: U—1 ISR (0)

20-ZANAC 1 •INFINITAS VIDAS ♦BI OAD-CAS: " : P0KE6H9654,0: DEFUSR-&HD000: U-IJS 
R (0) : BI OAD"CAS: " , R

21-Z AN AC. 7 •INFINITAS VIDAS ♦BLOAD”CAS: " : POKE6H98CF, 0: DEFIJSR—UHD000:1 l-US 
R(0):BL OAD"CAS:", R

*99 VIDAS ♦PARA COMECAR TECLE SETA P/BAIXO,ESQUERDA,Dl
REITA E ESPAÇO.DURANTE 0 JOGO TECLE DE 1 A 8 
PARA USAR A ARMA CORRESPONDENTE

22-COSMO TRAVEI ♦VIDA INFINITA

23-FUNK MDIISF «SEM INIMIGOS

24 -GÍIOHIFS «SFMI IAS

25-YIFAR KUNGFir?*9* VIDAS

26- GHOST BI ISTFRS • MAIS DINHFTRll

27-VAI KYR

2Ô-WARROID

29-KNIGHTMARE

30—HYPER RAL I Y

31-I.EON

32-DYNAMITE DAN

♦TECL E ESC, 
ND J J.PARA
SEGUNDO "TOTEN" DA ESQ. Pt DIR. E CHIANDO O 
CIRCULO AMARELO FICAR PREÍO ÊNCGSlF MFI E

«BI OAD"CAS: " :POKE «411 >345,0: DEFIISR-PEEK (ftHFdCP 
) • 25Ò+PEEI < !<lIF CBF • : 11=1 ISR (>

«BI OAD"CAS: ":POKFMIBf?Cri,?4T3E:POKE^lêadA.fcH3C. 
: PI1I‘ F &lIC0AE, Ml5C: POKEMIRtfãll, j'H31 PfiKÉUl80AF 
. UI31 : DFFOSRiPEFK (KHFÇr0) «75MPEFK (U#VPF > : 
11=1 ISR <H»

«PRESSIONE CONIRÍH »K E DHUIF:
1300141FS =SIARF 1 -------- MR SI IÜM MtlÜWÈ 2
GOOri huCL S =SIAGF 3 - DOURi ÓN =STAGF 4 
ONF l-TVFT» W1I1 < «SÍ AGE S

•NA TEIA CTiN A INSCRtCAO FM JÁPCÍNFS TEtT E: 
F,S,S.P,,C,C.F,F,F,F (UMA DÁ CADA VÈ?)

•QUANDO APARECER A PERGUNTA N.DA CONTA FMtRF 
COM OS NI1MFRQS: 614 « <:Wl.jfr00

31222646 « »999.4»0£
ESC, TAB,ttlNTÁdl 

TOPD*SHIFT,SETAS P/ESQ.,P/CIMA,P/BAIXO E ESPAÇO
♦PRONTO PARA EXPLO-^PARA COMECAR APERTE JUNTAS: 
•DIR A CARA NO
♦DA TELA
♦QUALQUER FASE

♦TRANSFORMAR O 
♦FM BOLA 
♦INVISÍVEL

♦TECLE ESC.DEPdlS SELECT, DS E SEN SOI TA-LAS 
APERTE INSERT (AVANCA FaSE) dll bELETt (RECU 
FdSE)

ROBO^TECLE ESC E EM SEGUIDA SELECT E B JUNTAS

♦EM PRIMF IRO LUGAR

♦ IMIINF 
♦INFINITAS VIDAS 
♦INFINITAS VIDAS

♦Aparece no cofre

33- JOURNEY ERATH»SENHAS
34- MOPIRANGER ♦SEM INIMIGOS

35—NEMESIS 1 ♦PALAVRAS CHAVE

36-MAGICAL K.WIZ♦AUMENTA VIDAS 
«TODAS MAGIAS 
♦TEMPO

•PARA COMFCAR APERTE JUNTAS AS TECLAS SELECT 
SETAS P/ DIR. E ESQ. E Y .SÓ SÜLTE-ÀS QUAN- 
DO O VIKING APARECES. ÔURANTÊ Ò JOGÔ TECLE 
SELECT OU APERTE O BOTAO SUPERIOR P/ FIÚÁR 
INVISÍVEL

• BL O AD "CAS: " :P0kEtH933C, l:PdKÈ&N9&B,6:ÒÉFllS 
R^<HDN00: 11*1 JSR < 0)

•PARA COMFTAR APFRTE JUNTAS Afe TÈC1 AS:
• TECLE .JUNTAS PARA COMECAR CAPS I.OCK,ESPACO 
♦ANTES DF COMECAR APERTE JUNTAS AS TÉClAS W,
F.s.n.r.,». i.gra

«01 IRAN TF TECI F JUNTAS AS TEFL AS: lAÁ.FlRL, 
SHIFl.CAPS LOCK

•FASE2:CFNT FÃSE3:AÔRIFT > EASE4ÍRETURN 
•Bl OAD-CÁS: "zFOkEMWI4.0:POKEi<H99ir.,0:PiJKE?/

H991 6, R: OFF 11SR«*HD000 : II-1ISR < 0 )
•FASE 1:I.IIC1FN, FASE 2:1 ARA, EASE 3: bl AMA, 

FÃSE 4:NDCAI, FASE 5:ANDREA, FÃSÉ 6:ÊISELE, 
FASE 7: TANIA, FASE 8: VAI.ERI A
FASES SECRETAS: FASE LZSUMAIA, FASE 2:THEIA 
FASE 3: RENATA, FASE 4:CARL.A
EM QUALQÜÉR FASE: F1M (TERMINA JÔGÔ), HYPER 
(TODAS ARMAS) , MISSIL.E, DOUBLE,LASER, OPTTÒM, 
SHIELD
PÁRA USAR A PALAVRA APERTE F-l DÜRÁNTE D JO 
GO E DIGITE—A SEGUIDA DA TECLA RETURN.
ATENCAO! AS PALAVRAS SO PODER SÉR USAMAS NO 
ESTAGIO INDICADO E APENAS UMA VEZ ÔA&Á

•JOYSTICK B P/ DIR.,BOTAO Ê ESPACÓ 
♦JOYSTICK B Pi CIMA, BOTAO E E§PAtt) 
•JOYSTICK B Pi BAIXO,BOTAO,ESPACO



SURER LANÇAMENTO <RRECO EM PROMOCAO >

SOFTNEW INFORMATICA LTDA 

MSX DESIGNER

F4- DUPLA LARGURA OFF 
F5- VOLTA AO NORMAL 
F6- ITALIC 1 ON
F7- ITALIC 1 OFF
FB- ITALIC 2 0N
F9- ITALIC 2 OFF
F10—VOLTA AO NORMAL

ESTE E* UM PROGRAMA PARA O DESENVOLVIMENTO DE DESENHOS , OU EDICAO DE TELAS 
PRONTAS DE JOGOS, POR EXEMPLO, O RESTO FICA POR CONTA DE SUA IMAGINACAO.

A SOFTNEW INFORMÁTICA LTDA. DETEM TODOS OS DIREITOS DE COMERCIALIZACAO DESSE 
PROGRAMA, QUALQUER COPIA FEITA POR OUTRA (S) EMPRESA, NOS NAO NOS 
RESPONSABILIZAREMOS PELAS CONSEQUÊNCIAS.

PROCEDIMENTO DE USO:

A: ASSIM QUE VOCE CARREGAR O PROGRAMA,APARECERA UM QUADRO DE FUNCOES NO LADO 
ESQUERDO DO VIDEO,USE-[RETURN3 PARA ESCOLHER OU SAIR DE UMA FUNCAO.

DO LADO DIREITO DO QUADRO HA” TRES INDICADORES,UM EM CIMA DA TELA INDICANDO 
MAICUSCULAS ("A") OU NINUSCULAS ("a”),OUTROS DOIS EM BAIXO INDICANDO A COR EM 
USO E A VELOQ-ICADE DO CURSOR (ESPAÇAMENTO).

B: PARA MUDAR A COR DO QUADRO DE FUNCAO TECLE [XI, ABAIXO SEGUE UMA DESCRICAO DE 
CADA UMA DAS VINTE E DUAS FUNCOES DO PROGRAMA:

1JROLO DE PINTURA:
DESENHA COM CINCO TIPOS DIFERENTES DE PINCEL, PARA MUDAR A FORMA DO PINCEL 

USE A TECLA IZ3, USE AS SETAS PARA MOVIMENTAR O PINCEL E CESPAÇO) PARA PINTAR.

2) )CÍRCULOS
MOVIMNTE O CURSOR E APERTE FESPAÇO! PARA MARCAR O CENTRO DO CIRCULO, MOVA 

ENTÃO O CURSOR ATE’ O PONTO ONDE SERA O LADO OPOSTO E APERTE CESPAÇO1

3) RETÂNGULOS
APERTE ESPAÇO PARA MARCAR UM DOS I.ADOS DO RETÂNGULO, LEVE O CURSOR ATE’ O 

PONTO ONDE SERA O LADO OPOSTO E APERTE [ESPAÇO1.

4) RETÂNGULOS PREECH1DOS
IDEM , SENDO QUE O RETÂNGULO SERA’ PREECHIDO COM A COR EM USO.

5) ESCRITA
ESCREVE NA TELA COM O CUNJlJNiu Ut CARACTERES CARREGADO DO DISCO OU DO 

PROPRIO COMPUTADOR COM VÁRIOS TAMANHOS.
MOVA O CURSOR PARA ONDE SERA O INICIO DO TEXTO E DIGITE-0 NORMALMENTE. 
AS TECLAS DE FUNCAO (Fl A F10) RECEBEM FUNCOES ESPECIAIS.

Fl- DUPLA ALTURA ON
F2- DUPLA ALTURA OFF
F3- DUPLA LARGURA ON

ESTAS FUNCOES PODEM SER COMBINADAS, POR EXEMPLO:
•DEITADOS"^00 F1,F3 E F6 °S CARACTERES FICARAO DUAS VEZES MAIS ALTOS E LARGOS

6) BALDE DE TINTA
PREENCHE UMA REGIÃO FECHADA COM A COR EM USO.
MOVA O CURSOR ATE’ OS PONTOS QUE VOCE QUER PINTAR E PRESSIONE CESPACO3.

7) BORRACHA
BORRACHAAe\Ês^p“: DA Bt’RRACHfl’ SET“ PflRfl

8) RETAS
MARQUE UMA DAS EXTREMIDADES DA RETA COM FESPACO3.
DESLOQUE O CURSOR ATE’ A OUTRA EXTREMIDADE E PRESSIONE [ESPAÇO!.

9) MUDANÇA DE CORES
Fl won APERTE CESPAC0] PARA MUDAR A COR DE FRENTE E [Z! PARA MUDAR A COR DE

10)DISK - LOAD
CARREGA UMA TELA DO DISCO, ESTA FUNCAO PEDE CONFTRMACAO.
TECLE [RETURN! PARA ABORTAR OU QUALQUER OUTRA TECLA PARA CONFIRMAR. 
O PROGRAMA RECONHECE ARQUIVOS COM FINAI. ”.GRP".

NOME APARECERA UMA LISTA DAS TELAS CONTINAS NO DISCO E EM SEGUIDA DIGITE

SE VOCE ERRAR O NOME OU SE NAO HOUVER TELAS NO DISCO 
PARA AUXILIA-LO

O

APARECERAO MENSAGENS

1DDISK - SAVE 
IDEM;
SALVA A TELA NO DISCO

12)RAI0S
DESENHA RETAS COM O MESMO PONTO DE ORIGEM .
MARQUE COM íESPAÇO3 O PONTO DE ORIGEM , MOVA O CURSOR 

PARA DESENHAR AS RETAS. E PRESSIONE [ESPACO3

13)ELIPSES
DESENHA CÍRCULOS ACHATADOS.
APERTE [ESPACO3 PARA MARCAR O CENTRO, EM SEGUIDA MOVA 

DIREITA OU ESQUERDA PARA ESTABELECER A LARGURA E TECLE [ESPACO3.
AGORA FACA O MESMOP PARA CIMA OUM PARA BAIXO PARA MARCAR A

O CURSOR PARA A

ALTURA.

14)DESLOCAMENTO DO QUADRO DE FUNCOES.

SIMPLISMENTE PRESSIONE [RETURN! PARA MUDAR O QUADRO PARA ESQUERDA OU VICE 
-VERSA.

15) REINICIO
APAGA A ATELA
PRESSIONE [RETURN! PARA ABORTAR OU QUALQUER OUTRA TECLA PARA CONFIRMAR.

16) LOAD - FONT
CARREGA UM CONJUNTO DE CARACTERES DO DISCO.
USE UM DOS CONJUNTOS QUE ACOMPANHA O PROGRAMA OU DESENHADO POR VOCE MESMO 

(REDEFINA OS CARACTERES - SCREEN1- E GRAVE-O COM BSAVE"REDEF53.BIN”,0,2048,S)
APARECERAO DOIS DÍGITOS REPRESENTANDO O NUMERO DO REDEF.PARA MUDAR O 

NUMERO INDICADO USE AS SETAS: CIMA E BA 1X0= DE UM EM UM; ESQUERDA E DIREITA » DE 
DEZ EM DEZ.

APERTE [ESPAÇO! PARA CARREGAR 01J [RETURN! PARA ABORTAR. SE NAO HOUVER NO 
DISCO O ”REDEF" COM O NUMERO INDICADO, SOARA UM BREVE ALARME E A FUNCAO SERA 
ABORTADA.

17H-APIS
DESENHA I.INHAS ENQUANTO A TECLA TESPACO! PERMANECER PRESSIONADA. ASSIM QUE 

VOCE CHAMAR ESTA FUNCAO ( COM [RETURN1 ESCOLHA UMA DAS SEGUINTES OPCOES:
- TECLE [Z!= O QUADRO EMBAIXO DO VIDEO FICARA VERDE E OS PONTOS SERÃO 

ISOLADOS.
- OUTRA TECLA» O QUADRO FICARA VERMELHO E AS LINHAS SERÃO CONTINUAS.

18) CÍRCULOS CONCÊNTRICOS
IDEM A FUNCAO NUMERO 2 (CÍRCULOS) SENDO QUE OS CÍRCULOS TERÃO O MESMO 

CENTRO.

19) DESLOCAMENTO DO CURSOR
APENAS PRESSIONE [RETURN! PARA FAZER 0 CURSOR MOVER-SE DE UM PONTO OU DE 

QUATRO EM QUATRO PONTOS E VICE-VERSA.

20) EDICAO DE CORES
ASSIM QUE VOCE CHAMAR ESTA FUNCAO VOCE DEVE TECLAR:
-ÍZ!=PARA ENTRAR NA OPCAO DE TROCAR A COR DE FUNDO DA REGIÃO SOB O CURSOR 

PELA COM EM USO
—(X!=IDEM, TROCAR A COR DE FRENTE DO DESENHO
-QUALQUER OUTRA TECLA=IDEM A OPCAO [X! MAS EM LINHAS, 011 SEJA, MARQUE A 

LINHA INICIAL E FINAL (COM [ESPAÇO!) DA REGIÃO DA TELA QUE RECEBERÃO A NOVA COR.
21) CASSETE - SAVE

GRAVA A TELA NA FITA CASSETE COM O NOME "MSXDEIG” E O PROGRAMA CARREGA 
APENAS TELAS COM ESTE NOME, HA’ TAMBÉM A OPCAO DE ABORTAR.

22) CASSETE - LOAD
CARREGA A TELA DA FITA COM NOME MSXDESJG , E HA’ TAMBÉM A OPCAO DE 

ABORTAR,

23) USANDO AS TELAS DESENHADAS EM PROGRAMAS BASIC, DIGITE O SEGUINTE PROGRAMA:

10 COLOR 15,1,1:SCREEN2
20 BLOAD"NOME DA TELA.GRP”,S - PARA DISCO
20 BLOAS”CAS:",S - PARA FITA
30 GOTO 30

24) VOCE RECEBERA JUNTO COM ESSE PROGRAMA CASO SUA COMPRA SEJA EM DISCO MAIS 
DE 30 TIPOS DE FONTES DE CARACTERES E 5 CASO SEJA EM FITA.

ESPERAMOS QUE FACA BOM USO DE PROGRAMA E POSSA POR EM PRATICA SUA IDEIAS 
USANDO SUA CRIATIVIDADE

NA MEDIDA DO POSSÍVEL COLOCAREMOS A VENDA UMA MAIOR QUANTIDADE DE FONTES 
DE LETRAS PARA O PROGRAMA.

VALOR DO RROGRAMA RARA VENDA:

CZ*1500, 00 (HUM MIL E QUINHENTOS CRUZADOS)

ESTE RRECO DE C Z 1 500,00 CRUZADOS TERA

VALIDADE ARENAS ATE’ O DIA
5 DE JUNMO DE 1 <?B7

OUALOUER DUVIDA LIGUE RARA =

SOFTNEW INFORMATICA LTDA-
RUA- MIGUEL MALDONADO 173 
JARDIM SAO BENTO
SAO RAULO — SR
CER — 0252-*
TEL — <011) 266-2*902



MANUAL r>E= CARRFiBAHENTri r.»Èk r> I ssi; ri _

x^x^^Softnewx^^^Softnewx^^^,
POKPRO.BAS
COMO CARREGAR ESSE PROGRAMA POR EXEMPLO: 
Rl N-PÓKPRd.BAS

A) AO RECEBER UM DfSfO DA SOFINFW PROFPDA l)A SFtalllHTF FORMA:

1 ) 
SEGURANÇA ANTES DE

2)

SE POSSÍVEL FACA DMA r.npfu DESSE MESMO DISCI) F’ARA 
EXEO11 A-I IL

QUANDO FOP I I RAR

RUA MAI HP
EXPLICACAO
OS PROGRAMAS COM TERMINACAO T.BAS1 SAO PROGRAMAS EM BASIC 

PORTANTO CARREGADOS CON Rl IN "NOME DO PROGRAMA". OS PROGRAMAS COM TERMINACAO 
t.BINT SAO PROGRAMAS EM ASSEMBLER POR1ANTO CARREGADOS COM Bl.i)AD"NOME DO 
PROGRAMA".R.

EX1XTE UM CASO A PAR IF COMO E’ MOS1RADO 140 EXEMPl O 1. 
FXEMPI. TF IÇADO PEIO PROGRAMA ZANAC, ESSF PROGRAMA TFM TANIH BLOCOS COM TERMINACAO 
I.BASI E T.B1N3.

NESSE CASO A PARTE COM lERMlNACAO I.HAST PASSA , A SFfc UH 
CARRFGADOR COM A FINAI IDADF DE CARREGAR E FXEUHAR HS DEMAIS H. OCOfí NO CASTÍ 
CZANAC-1.BIN E 7ANAC-2.R1NJ.

COM ESSES FSCI AREC1MEN1 OS ESPERAMOS IFR 1 IRADO A MAIORIA DE fÜÍAS 
DUVIDAS QUANTO A PARIF DE T. ARREGAMENIO DE PROGRAMAS FH DI^CO.

. AD FAZE IO . SEGURE A TECI.A 
H Niirivo:

••■•n I IMA I |I I III IAS UNIDADES DF 
CfIN I Rf.il. AR IKS) DR I VE (S) . E ISSO

2) QUANDO FOR 1 1GAR O MICRO , ... ............ - .
CONTROI APERTADA ATE APARECER NA IEI A A MENSAGFN ENIRE « OH A DAI Al

2.1) QUANDO VOCE COI.OCA EM SEU MICRO ,u,/v<
RESERVA UMA FARTE DD SISTEMA PARA

PEQUENA PARTE DA MEMÓRIA.
2.2) QUANDO I IGA O MICRO SEM OS

DE 28615 BYTES LIVRES.
2.3) QUANDO I IGA O SEU MICRO COM

DISCO ELE 
CONSOME UM

DISPONÍVEL
DRIVES VOCE TEM UMA MEMDR 1A

I IM DRIVE MAS NAO SEGURA A TECI.A 
CONTROL ELE INTERPRETA COMfl SE VOCE TIVFSSE 2 DRIVES NO SISTEMA PORTANTO VOCE 
FICA COM UMA MEMOR1A I.IVRF DE 23450 BYTES I1VRFS.

2.4)QUANDO LIGA O SEU MICRO 
APERTADA ELE CORTA UM DRIVE, FICANDO VOCE COM

3) ENTAÓ O QUE ACARRETA ISSO: 
3. 1 ) Ál. RI INS PROGRAMAS í Ml I IT OS >

BYTES DA DIFERENCA QUE EX ISTF ENIFF UM 
APROX1MADAMEN1E DE 1558 PARA PODEREM RODAREM.

4) PORTANTO PARA STMPI IFU'AR SEM QI IE FOR TORAR 
LIGAR O MICRO SEGURF. A TECI.A CQNIROI AFFRI ADA AIE* APARECER A 
A DATA.

COM UM DRIVE E A TECLA 
UMA MEMÓRIA DE 24988 BYTES

PRECISAM FXA1AMENTE DESSES 
OU DOIS DRIVES I IRADOS,

B) VER1F1CACAO DO C.ONTF 1)1)0 DO IHSF.0 
DUIIAHDO flIDO -TA ESIIVFR I TOADO. 

OPERACIONAL DE O COMANDO DIR . SE li SISTEMA ES IIVER 
TECI E ENTER. APARECERA NA I El A OS PROGRAMAS I 
RESPECTIVOS NOMFS.

EM 
PUR

SEGUINTE FORMA:

EXEMPl o:
1)

rONTROI 
LIVRES.

POi JCGS 
QUE SAD

Al RUM GAME 
MENSAGEM FNTRF COM

QUANDO

2 TEST ANDO VOCE HO BASIC PARA CARRFGAR US PRORRAMAS' l-Om FDA

2. ! • VOCF PODF ENCONTRAR IRES HOME NCI AH IRAS DIFFRFHIFF

DA

MANUAL. DE: CARREGAMENTO D ET F=" I Trt -

ZANAC.D1S.BAS
ZANAC-I .BIN
7ANAC-2.BIN
COMO CARREGAR FSSE PROGRAMA 
RUN"7ANACDIS.BAS

POR F.xEMPl.O:

2) BOUNDER-I.BIN
BOLINDER-2.BIN
BOUNDER--'. BIN
BGUNDER-4.BIN
BOIINDFR-5. BIN
COMO CARREGAR FSSE PROGRAMA POR ExFMPI O:
BL OAD"BOI INDFR-1 . B TN" , R: BI 001'“BOI INDER-2• PIN” , R: Bl < Hl n iNDER-3. P

N".R: BL OAD "BOI INDER-4 . BI N" , R: TM.OAD" BUI INDER-5. H 1 N" . F.

A> AO RECEBER SUA FITA PROCEDA DA SEGUINTE FORMA

DAO ABRIR SI.IA ENCOMENDA DE FITA ENCONTRARA. ^Uf4T0 A EIA UMA 
REI ACAO COM OS PROGRAMAS POR VDC£ SOLICITADO EM ORDEM DE GRAVAÇÃO COM.OS COMENDO 
DE CARREGAMENIO ABREVIADOS POR CODIGOS COMO T 1 X B , 2 X H , 3 X B ............ OU
Cl DA 1)1.

2)ESSAS ABREVIAÇÕES SIGN1F1CA0 II SEtflltfTE:

1 X B » Bl OAD"CAS: ",R
2. X B = RI OAD"CAS: ",R:BI.OADMCÁS: M,R
3 X B = Bl OAD"CAS: “,R:BI.OAD"CÁS: ",R:BLITAD"CAS:",R
E ASSIM POR DIANTE
Cl OAD = Cl OAD

NO CASO DO COMANDO Cl OAD AO D1GITA-I.0 E TECI AR ENIER QUANDO 
ACABAR O CARREGAMENTO DIGITE EM SEGUIDA CRUN1 Otl TECI E ÍF5I, CASO O PROGRAMA 
È/ECUTE 1MEDTATAMENTF ELE TEM APFNAS ESSE BLOCO , CASO Afl TECLAR IRHN3 OU IECI.AR 
CF51 ELE ACIONAR O GRAVADOR NOVAMENTE SIGNIFICA QUE ESTE PROGRAMA E* UM 
Carregador, ou seta tem a finalidade de carregar os demais biocos do programa, 
QUE AO FINAI. SERÃO AUTOMATICAMENTE EXECUTADOS.

ESPERAMOS ASSIM TER TIRADO A MAIORIA DE SUAS DUVIDAS EM RELACAD 
AO CARREGAMENTO DE PROGRAMAS EM FITA.

I*.AS< 1 VOCE ENI:i IN I RE Al Gl IMA I) 1FI Cl II.DADE NO CARREGAMENTO DF. SLIAS 
FT1AS PRllCFDA DA SFGHirilF FORMA.

A> SE VOCF POSSUIR IIM GRAVADOR DATA CORDFR DA GRADIENTE OU UM 
GRAVADOR HOTRIT DA SHARP, F.GSE GRAVADORES APRFSFNTAÁ FM SUA TONFIGURACAO DE 
FABRICA iri ORIFICUI I OGO ACIMA DA IFCI A I OAD. QUE 1EM A FINAI IDADE DE REGUIAR O 
SEI) AZIMUTE.

F 
T 
N 
E

PARA REGUIAR O AZ 1 MI Hf PROCEDA DA SEGUINTE FORMA:
I) COLOOHF A FITA PARA RODAR E ACIONE A TECLA MONITOR DD SEU 

GRAVADOR NA P0S1CA0 TONT E DEI 1GIJF II CONECTOR DO CABO REFERENTE AO PINO TMICD 
DEIXANDO ASSIM O MOTOR LIVRE PARA RODAR A FITA F APÊRtF A TECLA LOAD.

2» COIOQIIF O VOIIIME APROXIMADAMENTE NA METADE DE SEU CURSO E 
COME A OUVIR A FITA. PFGUE IIMA PFQUENA CHAVE DE FENDA E COLOQtlE A MESMA NO 
ORIFÍCIO ACIMA CITADO. ABÀTXO DES^E ORIFÍCIO SE ENCONTRA UM PARAFIJÒO QUE TEM A 
FINALIDADE DE REGULAR O A7IMUTE,GIRE O MESMO PARA QUAL QUER DÊ UM DOS LADOS, SE 
NOTAR OUF AO GIRA-! O O SOM FICA MAIS AGUDO <FINO) CONTINUE GIRANDO ATE’ COMECAR 
A FICAR GRAVr E RFIORNF NO PONTO EM QUE FICOU NO AGUDO MÁXIMO, SE AO IVES DISSO 
QUANDO GIRAR O PARAFUSO FICAfc MATS GRAVE ,GIRE PARA O LADO OPOSTO OU SEJA DEIXE 
NA POSICAO EM QUE FICAR (I MATS AGUDO POSSÍVEL.

A FINAI. IDADE DESSE PEQUENO PARAFUSO E DEIXAR A FITA EM 
PERFFITO SINCRONISMO COM A CABECA DE LEITURA DE SEU GRAVADOR.

3) APUS TER FEITO ESSE PROCEDIMENTO RECOLOQUE O PINO RELATIVO 
AH NIC E CARREGUE OS PROGRAMAS.

4) C.ASH APOS FSSF PROCEDIMENTO CONTINUAR APRESENTANDO 
PRílBIFMAS Níl CARRFGAMFMin . NOS RENFTA SUA FITA E ELA SÊRA RFGRAVADA SEM NÉNHttl 
CUS 10 ADICIIINAI .

AO NOS REMETER’ A FITA . CAÔTI ISSO SÊJA NECESSÁRIO PARA A 
CQRRFCAO NOS FNVIE A NFSMA I nN APUEI A REI ACAO OI IE VPCF RFrEBFU JUNTO A MESMA 
INDfCANI)ll A HRDFM DOS PROGRAMAS, SO’ SERAH CORRIGIDAS AS FITAS QUÊ NQ SEU 
RFIORNU VIFRFM ACHNPÀNIIADAS COM FSSA PP) ATAI» PPR NOS ENVIADA. ISSO TEM A 
FINAI IDADE DE ACEI FRuR A DEViil IICAíl DA F1IA AO CONSHM1 DOR JA’ CORRIGIDA EM 
COMPROVAR A AQUISICAO IXiR PROGRAMAS PEI Cl USUÁRIO.*

B» SE Wfl POSSUIR OHIRA MARCA DE GRAVADOR PROCEDA DA 
SEGU1NTF FORMA:

1> SE POSSÍVEL 1EN1F REGULAR 11 AZ1MTE VOCE MESMO ABRINDO SEU 
GRAVADOR, CASO Al*HF ISSO INCONVENIENTE NOS REMETA A MESMA DA FORMA JA’ DESCRITA 
ACIMA, QUF SERA TOTAl.MENTE REGRAVADA SEM NENHUM ClJÊTO ADICIONAL.

F 
T 
N 
E



= SOFTNEW
NOSSOS PREÇOS PARA PROGRAMAS

JOGOS .............
APLICATIVOS... 
UTILITÁRIOS .... 
COPIADORES™.

,Cz$ 110,00 cada
_Cz$ 400,00 »
Cz$ 400,00 »
Cz$ 600,00 »

FITAS CASSETES ALTERNATIVAS

FITA SONY HF - C-60.
» SONY EF - C-60
» TDK A - C-60
» JVC A - C-60

_Cz$ 700,00 cada
Cz$ 600,00 »
Çz$ 900,00 »
Cz$ 900,00 »

Nossos Lançamentos

Curso de MSX em Video Cassete produzido pela M.P.O. Softvideo, mostrando 
como usar todos os seus recursos e periféricos, sendo o curso gravado em Fita Pa
drão VHS, sendo vendida por 4,7 OTN’S.

TABLENEWS

MESAS PARA COMPUTADORES PARA LINHA MSX com dois modelos à sua disposição. 
MODELO A: Mesa Plana, com teclado regulável por 18 OTN’S.

MODELO B: Mesa com 2 andares à 24,5 OTN’S.
Essa Mesa lhe proporcionará maior segurança e beleza aos seus equipamentos. Ela foi projetada para você 
colocar até: CPU, Teclado, Gravador, Monitor, Disk Drive, Caixa de Discos e Fitas Cassete.
Você receberá em casa por via transportadora, sem nenhum custo adicional em 9 dias úteis. Entregamos em 
qualquer parte do país.

Super Programas

DBASE II PLUS para MSX original com Manual, Nota Fiscal e Autorização da Datalogica, com suporte 
para o usuário a 16 OTN’S incluso o disquete.
SUPER CALC II para MSX original com Manual, Nota Fiscal e Autorização da Compucenter, com suporte 
para p usuário a 16 OTN’S, incluso o disquete.

VQX (Sintetizador de Voz)

VOX em Fita (Lançamento) com autorização do fabricante, com Manual por 2,2 OTN’S já inclusa a Fita 
Cassete.
VOX em Disco com autorização do fabricante, com Manual e Disquete incluso, por 2,2 OTN’S.

SOFTNEW informática
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MAIS DE 1500 PROGRAMAS
ENTRE JOGOS APLICATIVOS, E UTILITÁRIOS À SUA DISPOSIÇÃO

E NA COMPRA DE 35 JOGOS VOCE LEVA 4 GRATUITAMENTE 

EMAIS

PERIFÉRICOS, FONTE PARA MSX, INTERFACE PARA DRIVE 
CARTÃO 80 COLUNAS ETC...

EM VIDEO CASSETE!!!CURSO

ESTAMOS AUTORIZADOS PELA IMP© ©©FT A
DISTRIBUIR FITAS DE CURSOS PARA MSX EM VIDEO CASSETE

VOCE PREFERE ASSIM... OU ASSIM...

MESAS TABLE NEWS
PLANO INDIVIDUAL REGULÁVEL

PARA MSX
PARA TECLADO

SOFTNEW
M.P.O . “ SOFTVIDEO LTDA.

RUA MIGUEL MALDONADO 173 - JARDIM SÀO BENTO AV' PAULISTA, 2001 • CONJ. 1923 - CERQUEIRA CE8AR 
SÃO PAULO ■ SP CEP - 02524 SÃO PAULO - SP - CEP 01311

TELEFONE - (011) 266-2902 TELEFONE (011)285-3875
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