Z2EW®

a g grose eemnDs EOS9 @£?a
'&3&Z3



- Softnews o< Softnews <

S O F T N E W I N F OR M A T I CA

PREZADO CILIENTE.

VENHO POR MEID DESTA INFORMAR NOSSO SISTEMA& DE TRAPALHO, E COMO DEVE PROCEDER
PARA FAZER SEU(S) PEDIDN(S) A NOSSA EMPRESA.

A: PEDIDOS FEITOS POR CARTA:

1- FACA A RELACAD DE PROGRAMAS QUE DESEJA.

2- NOS INFORME EM QUANTAS F11AS OI) DISCOS QUE SEUI PEDIDO SEJA FE110

3- CASO SEJA EM DISCO, NOS INFORME SE E° SIMPLES OU DUPLA FACE

4- NOS INFORME SE SEW MICRN E° EXPRERT 0Ol HOTRIT.

S- 0 PAGAMENTO PODE SER FEITN POR CHEQUE.VALE POSTAL OU DEPOSITO EM
CONTA CORRENTE.

S.1- FAGAMENTQ POR DEPNSITO EM CONTA CORRENTE:

S.1.1-FACA M DEPOSITO NA CONTA #53755-1,AGENCIA #8094 (CASA
“ERDE) . RANCO BRASTI.EIRO DE DESCONTOS (E~ADESCO), EM NOME DE PAULLO CASTRIGNANG NO
VALOR FINAL DE SEU PEDIDO.

S.1.2-FACA A RELACAO DE PROSRAMS E JUNTE A ELA O COMPROVANTE DO
DEPOSITO Ou XEROX DO MESMO E DESPACHE (:fi} PEDIDO POR CARTA, ESTE COMPROVANTE DE
DEPQOSIT VALE COMO COMPROVANTE SEU DE FR©:M.IZACAD DO PEDIDO.

6- PAGAMENTO POR VALE POSTAL :

6.1NO CASO DO VALE POSTAL. @ANDO FOR COLOCA-LO JUNTO COM SEU PEDIDO,
SOL.ICITE QUE SEJA DESTINADA A SUA POSTERIOR RETIRADA NA AGENCIA CASA VERDE DO
CORRETO.

7- PAGAMENTO POR CHEQUE:

7.1-JUNTE 0 CHEQUE A SUA RELLACAOD DE PROGRAMAS NO VALOR D} MESMO E
REMETA A CARTA COM 0 CHEQUE E O PEDIDO.

8- NA HORA DE COILOCAR 0O CEF, SE POSSJVEL. COLOQUE O CEP DA RUA E NAO
DA CIDADE, ASSIM RECEBERA SEU) PEDIDD MATS RAPIDO.

8.1-FACA A 1 ETRA ) MAIS L EGIVEI. FNSSIVEI. PARA NAO ACARRETAR ERRDS NA
HORA DA GRAVACAD, OU BATA A MARUINA.

9- FODEM SER COLOCADOS APROX)JMADAMENIE 12 PROISRAMAS POR FITA.

19-PODEM SER COLOCADUS APROX IMADAMENTE S FRNGRAMAS POR DISCO FACE
SIMPLES.

11-PODEM SER COLOCADOS APRNXIMADAMENTE 1# FRIIGRAMAS POR DISCO FACE
DUPL AL

12-CASO SEI) PEDIDD SEJA EM F1TA FAVOR INFORMAR QUE GRAVADOR POSSUI.

B: FEDIDOS POR TELEFONE:

1- SO PODEM SER FEIT0S PEDIDOS FPOR TEIEFONE ,AQUELES QUE FunEM
FOSTERIORMENTE RETIRADOS NO LOCAL,ENTRE EM CONTATO CONDSCO, NOS PASSE A RELACAD
DOS PROGRAMAS QUE DESEJA E SERA MARCADO UM DIA PARA SER FEITA SUA RETIRADA.

C: PEDIDOS FEITOS PESSOALMENTE:

1- CASO DESEJA FAZER SEU PEDIDO PESSOALENTE,VENHA NOS FAZER UMA
VISITA E FACA SEU PEDIDO.

PARTICIFPACAOD

> Softnewa, < Softnewa, <<

NOSS0S PRECOS:

Al. DISQUETE 2UNIDADE -
A2. FITA CASSETE (SONY) :UNIDADE -
A3. TAXA DE CORREIO Pmmm———— . -
A4, PROGRAMAS :VIDE RELACAO-
AS. FONTES PARA DRIVE {UNIDADE -
Ab6. INTERFACE P/ DRIVE(S) :UNIDADE -
A7. PLACA 8¢ COLUNAS SUNIDADE -
AB. MONITOR MONOCROMATICO :UNIDADE -
A%. CARD GRAVADOR-MICRO :UNIDADE -
Bi. CAIXA DE DISQUETE : (318 DISCOS) -
B2. CAIXA DE FITAS 1 (18 FITAS) -~
B3. (CAIX.DE MADEIRA P/ ATE’ 70 DISCOS -

£8888888 858
-
8

OBSERVAOES TMPORTANTES

£1.-1:AS0N DESEJAR, PODERA ENVIAR SEIIS PROPRIOS DISCOS OU FITAS
FICANDD ASSIM ISENTO DO PAGAMENTO DOS MESMOS, S0 ACEITAREMOS DISQUETES AINDA NAD
FORMATADOS E FITAS VIRGENS.

C2.-NIS PEDIDOS DE NISCO FORA US DISCONTOS NORMAIS, TAMBEM HAVERA UM
DESCONTO DE 1#% SOBRE 0O VAIL.OR DOS PROGRAMAS.

X, -SERAN DEVOLVIDNS 0S  PEDINNS QUE FOREM ENVIADOS PARA FAGAMENTO
POR REFMEL OS1) POSTAL .«

PROMOCAO N. t
NAS COMPRAS ACIMA DE CI$S#40@,36 CRIUZADOS OFERECEMOS UM DESCUNTE DE
147 SOBRE 0 VAL.OR DOS PROGRAMAS.

FROMOCAO N. 2
NAS COMPRAS ACIMA DE 35 JOGOS VOCE GANHA 4 JOGOS GRATUITAMENTE DE
VALOR INFERIOR A 95.4@ A SUA ESCOLHA.

FPROMOCAOD N. X
NAS UOMPRAS ACIMA DE I$2803,44 VOCE GANHA O JOGO NEMESIS
GRATUITAMENTE FORA 0O VALOR DO DISCO.

PROMOCADOD N. 4

KM CADA COMPRA SUJA QUE FOR EFETUADA ACIMA DE CI$11064,08 VOCE
RECEBERA UIM CUPOM COM SEUJ RESPECTIVO NUMERO, A PASSARA AUTOMATICAMENTE A
CONCORRER A UM  SORTEIO DE 1M DRIVE DUPLA FACE E 5 CAIXAS DE DISCO,SEU NUMERO
SFRA VAl ID0 PARA EXTRACAD DA LOTERIA FEDERAL. DE NATAl. DE 1988.

FROMOCAD N. TS

NEMESIS

CASN DESEJA COMPRAR 0 JOGN NEMESIS APENAS, 0 SEIJ PRECO UNITARIO SERA
DE C2% 694,08 JA” COM 0 DISQUETE INCLUSO.

DO USUARIO

CASD VOCE CONHECA ALGUMA DICA FORA AGUELAS JA EDITADAS EM NOSSO
CATALOGO E DESEJAR ENVIA-LA, ELA SERA COLLOCADA EM NOSSO CATALOGO JUNTO COM SEU

NOME .

SE VNCE TIVER ALGUMA SHJESTAO QUE @UEIRA DAR SOBRE A INCLUSAD
DE ALGUM ITEM QUE PODERIAMOS COLOCAR NO CATALOGO, POR FAVOR NOS ENVIE, ELA SERA
ESTUDADA E SE APROVADA SERA COILOCADA EM NOSSH CATALOGO.

FRASO DE ENTREGA DE NOSSAS ENCOMENDAS.

SUA  ENCOMENDA SERA ENVIADA AFOS 7 DIAS UTEIS A FARTIR DA DATA DE

NOSSO RECEBIMENTO DA MESMA.

PESQUISA

PARA PODERMOS FAZER IUMA AVERIGUACAD DO AILCANCE DE NOSSOS ANUNCIOS
PEDIMOS POR GENTILEZA QUE NOS INFORME POR QUAL MEIO DE COMUNICAD FICOU SABENDO

DA EXIXTENCIA DE NOSSA EMPRESA,

POSSIVEL DIGA O QUE ACHOL! DE NOSSD ANUNCIO.

(@QUIAL) 3  AMIGOS; JORNAIS ETC, E SE

A SOFTNEW INFORMATICA LTDA.

AGRADECE A SUA ATENCAOD AD NOSSO

ANIINCIOE SEU TRARALHO POR NOS TER ENVIADO (IMA CARTA SOLICITANDO UM CATALOGO.

ESPERAMOS QUE FIQUE SATISFEITO COM NOSSOS SERVICOS E TORNE—SE
MAIS 1M DT NOSSOS CILLIENTES,POIS NOSSO INTUITO E” CONTINUUAR A ATENDER COM A MESMA
ATENCAD QUE ESTAMOS ATENDENDO A MAIS DE 2 ANOS NOSSOS CL.IENTES.

AUALAUER DLIVIDA FNTRE FM CONTATO CONNSCO.

KA MIGUEl MALDOMADQ N. 173
BAIRRN- JARDIM SAN BENTO
CIDADE -ESTADA  SAO PALLO - SP

cep- #2524

TEl EFONE- 1) 266-2992

C.G.C. 56.216.187/4031-10

HORARIN DE ATENDIMENTO:

DE SEGINDA A SEXTA
ADS SABADOS

DAS 8:93 AS 18:08 HORAS.
DAS 8:99 AS 14:88 HORAS.

PALLO CASTRIGNANO.
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1@ YARD FIGHT
3D BOMBERMAM
3D KNOKAUT

3D WATER DRIVE

A VIEW TO A KlLL

ABASKY
ABUSIM BELLS
ACE OF ACES
ACROBATA
ACTION
ACTMAN
Anln.rounonlntn
ADRIAN MOLE !
ADVENTURE QUEST .
AGUIA DE FOBD :
AKERNAAK
ALCATRAZ
ALCAZAR
ALTBABA

ALIEN 8
ALIEN 11
ALPHA PI.ASTER
ALPHA -ESQUADRON
ALPHA ROID
AMAZONIA
AMERICAN TRUCK
AMIDA

ANIMAL WARS
ANTARES
ANTARTIC ADVENT.
ANTY

APEMAN .

AQUA POLIS
ARKAND
ARKANOIDES

ARMY MOVES
ARMY MOVES IT
ARQUIMEDES
ARGUIVD DOMEST.
ARVORE MAGICA
ASSEM -DESA
ASTEC ~C"
ASTEROIDES
ASTRO PLUMBER
ABTROCAL.C

ATACK MOSQUITON

ATACK OF TOMATOES .

ATLETIC 1.AND
AUTD. RODTER
AVENGER

O‘.".
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AVENIDA PAUL. IS‘I’M

AZIMUTE

BACK GAMAD

BACK T.T.FUTURE
BALL BLAZER
BANCO DE DADOS
BANDAI

CAN (1 unIFMS
CARDON

CANMN FI1GHIFR
CAPIL E

CAFTAN CHEF
CARBAGE FATCH
CARRY

CARTOOM

CASNF

CASTEI N NFGRN
CASTIE ¥
CASTLE 11

CAT ADVENTIIRE
CATAL OGN

CAVE FI IGHT
FEXPLOD

CHACE ™ FPOF
FHAMP ITNN ROX TNG
CHAMF TNINS HORSE
CHECK MATE
CHFESF

CHESS TFAMHER
CHIIK FIGHTEF
CHILLER

CHIMA CHIMA
CHOPFI TTER
CHOPPER
CHOROO

© IRI’,U'; CHARI TF
CITY CONNECTIUON
Ca-as

CILLASSIC ADVENTI).
CLUEDN

COASTER RACF
COBRA™S ARK

€Ol CHESS
COLONY

COLOR BRALI.
COLDSSAIY ADVELT
COl PAX

COLT 36
COLUMRIA
COMANDI)
COMBATE

COMBI OT

COMET TATI
COMPTI ADNR CHRNI
CONDORMEM

CONF

CONFUSFD

CONGO
CONBNBRAN 0
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CONVERT MASTER
CONVERIER EYIERT
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*'SENSACIONAL GUERRA INTERPILLANETARIA

- SENSACIONAL JOGO -DE DATALHA TIPO GUERRILHA

SENCACIONAL JOGO DE AVENTURA SUPER GRAFI1CO »
JOGUE ESSE SUPER FUTEBOQI. AMERICANO NAO PERCA #
DESTRIJA O INCRIVEl. SUPER MOSNTRO DO LABIRINTO #
ESPETACUL. AR LUTA DE BOX

GUIE SUA I.LANCHA EM PERICOSAS AVENTURAS
ADVENTURE COM O @@7 BASEADO NO FILME
“30G0 DE VARIAS AVENTURAS

-ESPETACULAR JOBO DE SUPER AVENTURAS
SUPER SIMULADOR

L,VARIOS TIPOS DE ACROBACIA (SO DISCO)
‘TENTE COMER AS FRUTAS E FUGIR DOS ANIMAIS
~TENTE SALVAR O LENHADOR

ADMINISTRADOR ' DE CONDOMINIOS

BUPER ADVENTURE GRAFICO ( SO DISCO )
'SIUPER ADVENTURE COM INUMERAS TELAS
/DESTRUA DS REATORES NUCLEARES COM SEU HECILOP.
{ADVENTURE EM TEXTOS TRADUZIDO COM TEILA
<TENTE ESCAPAR DA FAMOSA PRISAD DE ALCATRAZ
SUPER AVENTIIRA DE EXPI.ORACAD DE LABIRINTOS
CAPTURE 0S 4@ LADRNES E PEGUE 0 TESOUROD
SUPER ADVCNTURE ESPACTAL.  EM 3 DIMENSOES
BASEADD NO FILME AILIENS 0 RESGATE
ESPETACULLAR JOGO COM INCRIVEIS AVENTURAS
TRAVE UUMA BATALHA COM INIMIGOS DE OHTRO M NDOD
AJUDE NOSSO GUERRETRO INTERPLANETARIO
SENSACIONAL ADVENTURE GRAFICH

PI1L.CTE SEU MONSTRUOST CAMINHAO NAS ESTRADAS
TENTE SALVAR 0 PASSARINHO DOS GATOS MAUS
BATALLHA ENTRE MUITOS E DIFERENTES ANIMAIS

IR EEEEEEEREEEEEERERE N R E]

TENTE FAZER O PINGUIM A ATRAVESSAR ANTARTICA
AJUDE A FORMIGA A ESCAPAR DOS FERIGOS

GAME DO TIPO DONKEY KONG COM vOX

TENTE SALVAR 0S HOMENS ND FUNDO DO MAR

TENTE DESTRUIR 0S MUROS SE FOR CAPAZ

TIPO DEMOLIDOR ,FANTASTICO EM RESOLUCAD
ESPETACULAR JOGO DE GUERRA COM SUPER JIPE

ADVENTURE COM GRAFIC(OS EXCELENTES

O PROPRID NOME JA DIZ

AJUDE O HOMENZINHO A SUBIR A ARVORE
EDITOR ASSEMBLADOR E DESASSEMBLADOR
COMPILADOR C ( SO DISCO)

TENTE DESTRUIR OS INCRIVEIS ASTEROIDES
TENTE AJUDAR O ASTRONAUTA EM SUA AVENTURA
CALCULO DE CARTA ASTROLOGICA

EVITE QUE NS HOMENS DESTRIUAM A PILLATAFORMA
TENTE EVITAR QUE SE TORNE UM PURE
BRINQUE: NESSE FANTASTIC PARQUE INFANTIIL.
TENTE LEVAR 0S SAPINHOS PARA CASA
SUPER JOGO DE ACAO OM ARTES MARCIAIS
SALVE A GRANDE MENTE DAS GARRAS DA BRUXA
AJUDA NO AJUSTE DE AZIMUTE DE SEU GRAVADOR
SUPER 30G0D DE GAMAD

BASEADD NO F1I ME VARIOS NIVEIS E TELAS
UM JOB0 QUE ENVOLVE SEU RACIOCINIO
CONTROLE DE DADOS

AJUDE O DRAGAD A ENFRENTAR 0S lNINlGﬂS

[ E R E R A R R EE R EE R R R EEE R A EEFERENFENFEREE]

FSFETACILAR 3AME

PASSE POR MALS 1IMA MISSAN COM SEUE MTHIA
1ENIF DEFENDER SEI FORTF NS SHPER ATARLES
AMIDE 0 @l TENIGENA A& TUMPRIR A MISSAN
TFNTF ASSAR NS PORMIINHAG NESSE  GAMF
AMIDE AS MOFAS EM SEHL FASSF TN

FUIA DO TEMIVEL MONSTRD

SUFER PRIGRAMA PARA DESENHN SEMFI HANTE A COCOM
SENSACIONAL JNGO DE AVENTURA

ADVENTURE, TENTE AFHAR NS TESOIIROS DN CASTEL O
TENTE DESCUERIR 0§ TESOURNS NN CASTELO
CONTINUACAD DO CASTLE MALS AVENTLIRA AINDA
AVENTURA ENVOLVENDO 1M INCRIVEL HERGT
GERADDR DE CATAL OROS

F11 NTAGEM DE SUPER HEI 1COPTERN

ESPETACUI AR JDBO DE AVENTURA

AJUDE ) PASSAROD A SAl VAR 0S MONSTROS
SENSACTIONAI | HITA DE BOX COM VARIOS L.UTADORES
SENSATTONAI CORRIDA DE CAVALOS

MATS 1M SIIPER GAME DF XADREZ

UTT TIARTN FARA DESENHO

JNEN DE XADRE?

AJUDE A RODA MAI UTA A DESTRUIR 1 HOMENZ INHO
BASEADN NN FTI ME DE MICHAEL JACKSON

AIIDE 0 CICLOFS A DESTRITR NS SUPER INIMIGNS
USFE SFULHFI ICOPTERD FM INCRIVE IS RESBATES
TTPO 7AXXON S6O7 MUE COM HEL TCORTFRAS

AWIDE & FONSIRIITR NS CARRIMHNS NA FARRTCA
TENIF DESTRINE AS TOFF TRAS

MOGO DE AVENTItA -

TENTF FUI1AR 0 FIM DF SEN COMRISTIVE
SINTA-SE FM UM CIRCN FM DIVERSAS SITIACOES
DIRT.IA 1IM SUFFR NARRN N E.1LA

JNGN DF VARIAS OPINES GRAF ICAS

TENTF ACHAR A CAYERNA COI 0SSAI NESTE ADVENT.
CRIE NS PFRSNONARENS NESSE INCRIVEI ADVENTHRE
SENSACTONAL CORRIDA TRIDIMENSIONAI FANTASTICH
OTIMN ADVENTURE CNM GRAFICOS E VN2
FANTASTICN JNGD DE YADREZ

TENTE EVITAR A DEVASTACAD DA PLANTACAO

TENTE RERATER AS BOILAS CNLORIDAS

SIIPER ADVENTURE GRAFICO (INCRIVEL)

TENTE AL TMENTAR SEUl SER COM BALOES

VOCE ESTANDD NO VELHO QESTE ENFRENTE PERIGOS
FI1 OTE SUA SHPER NAVE DESTRUINDO 0S INIMIGOS
AMIDE 0 HERNT A MATAR NS TERRIVEIS INIMIGOS
TENTE DESTRUIR 0S TNIMIGOS DO FUNDO DO MAR
OTIMO AOGN DE CARTAS AFNSTE QUANTO QIIISER
TENTF RECOI HER 0)S OBJETOS PERDIDOS SEM EATER
COMPTI ADOR DA LLTNURREM COROI (SN’ DISCO)
NAM DETXE NS HOMEM CAVERNA ROURAR SENIS OVAS
JOGO FOM ESPECTAL IDADES GRAF [CAS

ESFETAILAR NGO INTERPI ANETARTO

TIFO DONKFY KOMG DAS MASOUINAS DE Fi IPER
TENTE PEGAR N 1ESOIIRND .MAS CUIDANG CiIM ANTMAILS:
CONTRALF DE FONTAS

DESTIHAD) A CONITRIYE DE ESTOMIE

ALIXTLTAR DE PARTE GRAFICA (SO DISCN)Y
ANAPTADOR DE PRNGRAMAS

CONVERTE PROGRAMAS
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BANE FANTC
RARM STORNE
PN-»F I VINAR

THMSHN

BASONEIF 2
BATMAN

BATTILF VIIPPER
RATTI F [ RNGS
BALILE F.MIDWAY
RS MIFSE

BEACH FIEAD
BEAMRINER

BEI k'Y

BEE

Bl HM"I

BI1 1 1ARDS
BIORRTTIMN

B

RILAGGER
BLOCEADE RUNNER
BMX. REKENCROSS
BMX SI1MUL ATOR
BOARD

BOARDELD
BATNG-BAING
BOLNSUKA

B SA DE VAl NRE!
BOMBERMAN SPT.,
BOMUN NS
BOOABRON .
RNOGTF MNOGT
BOO

ROF

BOSC.ONTAN
BOLKEN FOMAM
BN DER DASH
BOHNCING BILOCK
BOUNDER

EOUSO

BOXXTING

EBREAK

BRIAN .JAKS
BRTAN JACKS IT
BRIICE | EE
BSA3Z

BUBBLER

BUCK ROGFRS
BUMERA .
BUITAMARLI

BJZZ OFF
BYNARY | AND
CARBAGE PATCH”
CALCSTAR
CAlLLENDAR
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COFY-FAPE
CORPO HUMANO
CORRIDA MALUCA
COSMIT SNOCK
cosMos
CRAZY TRAIN
CRIINCH
CRUSADER
CHUE * HERT
CUEN MARTCY
CYRERIIN
©VOLOPS
CYRIS 11
N-pAY
DAMAS
DAMBIISTER
DANGER X 4
BART MASTER
DATA MANARER
DAVID TT
DAWN PATROI
DBASETT PIUS
DEATH WISH 3
"DECATHL ON
DEFENSE FOX

" PEMAND
DEMAL I DOR
DEMOM CRISTAL
DEMONT AN
PESO ATOR
PELIS EX MACHINA
DBVAMOND MIME 1T
DIGHMITE DAN
(31
DIMFHSAN SE1E
PDIF DIP
DISK WARRIOR
DISK-T1
DYCTE:
PEZ7Y RAL
DOG F1GHTER
DNG FIGHTFR 17
DOMING
DONKEY KONG
NONFAN
DORODOM
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PRAGON
DREAHM
DROME
DRIUAGA
DLINGEON ADVENT.
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“061 DE BASERALL. REPROGRAMATEL

TENIE EVITAR ) SUFER ASSALT A BANCO
cinnaAD NA PILNTAGEM DE SEU SURER AVIAD
TFNIE FOUSAR NUMA BASE NA LUA

MOSTRE SUAS HARIL.IDADES COMO JDGADOR

L B O 3

DIGFUTE SUFER FARTIDAS DE BASDUETE EM CONJUNTO
SENSACTIONAL  J0G) DE BASMIETE

ENGRALAD ISSTMO ADVENTURE ENVOLVENDD 0 BATMAN  #
OriMA RATALHA AEREA (OM HEL 11NFTERN #
TENTF SF FUDER DESTRIIIR OS THIMIGNS ESPACIALS Q
IHI'IIMII FSTIE) DE CHUERRA MUNDTAL

CONIENUAR AR DO GROIGS REVENGER ENBRACAD ISSTMD Q
COFTADNR DI FROGRAMAS

COFTALOK DE FROGRAMAS
COP. DR FROGRAMAS DE DISEND FITA K FITA-DISCO
SIFFR BATALHA (0N AVINES E RAVINS

DESTIRUAS (S GHEFEH TNIMIGNS NO CAMFO DE FORCA
ALLIDE 0 COELHD FM SUHAS AVEMTIIRAS

AAUDE A AEREI HINLIA FM SHAS AVENTHIRAS

MAIS 1IN SUPER J0GO DE BILHAR
SENSACIIINAL NGO DE BI1I HAR

MNSTRA SEN BIORRTIMO NA TELA

COPTANOR DE PROGRAMAS FITA

TENTE FEGAR 0OS OBIETOS EM VARIAS SALAS

SUFER SIMULACAD ESPACIAL

CORRIDA DE MOTNS COM GRANDES LARIRINTOS
ESPETACULAR CORRIDA DE MOTO SIPER GRAF1CNS
SUFER J0GD DE DAMAS

SENSACTONAL OTHFL O HE XAGONAL

TENTE NAQ CAIR NOS EURACOS QUANDD SALTAR
TENIE INVADIR ) TERRITURIO DE SEUS OPONENTES
CONTRO! E DE ACDES

VTENTE SE POSSIVElI. ENCONTRAR A SATDA DO I.AETRT.
TENTE ENCONTRAR A CORDA MISTERINSA

TENTE FAZFR 0 GRII.O TR PARA A SUA CASA

NGO DN TIFD GO DRUNNFR

JOGO TIFN FESPANE TNVADFRS

ANIDE O BOP NARIGIDD A CAPTIIRAR NS INIMIGDS
SHPER RATALHA €0OM VNZ SINTET17ADA

TENTE SAI VAR ft RARNTO (SO DISCN)

TENTE ENCONTRAR 1S DIAMANTES F A SAIDA RAPIDN
TENTE DESTRIHR NS MONSTRINHNS COM PEDRA

GUIE SHA SHPER KNLA NESSA INCRIVEL AVENTURA
TENTE PARAR 0 SIPER TREM (STNP EXPRESS)
SENSACINONAL 1 1ITA DE BNXE EM VARINS NIVEIS
DESTRUA COM SIIAS ARMAS AS SUIPER BARRE IRAS
SENSACINNAL. DESAFIN FM VARIAS MODAI IDADES ESP.
MAIS ALGUNS 0608 PARA VIICE SE DIVFRTIR

LISE AS ARTES MARCIAIS NESSE INCRIVEL GAME
COPIA @UIAI DUER PROGRAMA EM FITA

ESFETACUILAR J0GO EM TERCEIRA DIMENSAD MALUCA
DESTRUA (S INIMIGOS INVADINDO OS PLANETAS
DEMONSTRE SUAS ABILIDADES COM UM RUMERANGUE
EVITE AS TRAVESSURAS DOS ANJINHOS

AJUNDE A STMPATICA AREILHINHA EM SEUS PASSE10S
TENTE FAZER QUE OS NAMORADDS SE ENCONTREM
TENTE SALLVAR AS 3ARNTAS NO SEUJ PASSEID
PLANILHA DE CALCULD (SO DISCO)

1A CUILO DE CALENDARIO

TENTE DESCOBRIR 0 MISTERIO DO CASTELO CAMELOT

=z
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COPTADOR DE FROGRAMAS

SUFER COPIADOR DE PROGRAMAS EM FITA

COPIADOR DE FROGRAMAS

EDUCATIVO [IIENTIFICO
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TRADRTETONAL OGO DE DAMAS

PESTRUA AS REFRESAS INIMIGAS COM SENL UACA
NAN DETXE (ME SEHUS TNIMOGOS DESTRIA SUA C1DADES

IR R R R EEEEEEEEREERE S

JOEHE DARDNS EM GRANDE ESTIT O *
RANI DE DADIS »
SIFER RATAI HA DE AVIDES *
SIMUL ADOR DE SUHMARIND *
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13 MODAlL TNADES ESFORTIVAS FANTASTICAS »
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TENTE DFSTRUIR 08 INIMIGOS COM SUA NAVE
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RECOLHA OS OBJETOS F IENTE ENCONTRAK A SAIDA 9
PU.OTE SUIA INCRIVFI NAVE EM FORMA DE (VN »
MIMANDE () CAVAI F1R1 MEDIEVAL EM 3D »
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SENDO VOLE 1M ASSALTANTE FUJA DA POLLICTA »
UM DOS MFI HORES GAMES JA’ FEITOS (SO’ EM DISCN®
T153UAL. AD BRINQUEDA GENIUS
SUFER IMIERRA CARECAS
SHPER AVENTURA RASEADA NO FIILME
SUPER JOGN DE VARINS NIVEIS E TELAS
TENTE SALYAR AS INDEFESAS GAROTAS SEM MORRER
EXPI ODRE AS [LHAS COM SEU SUPER AVIAO
AJUDE ) FLLASMA EM SEIJ FERCIIRSO NA ARTERIA
AJMIDE NOSSO MONSTRO EM SUAS FUGAS SUPER GRAFIC
SENDD VOCE 1IM 1 ADRAD MOSTRE SUAS ABIL.IDADES
RASEADD NN FILME ,COM GRANDES AVENTURAS
F11 OTE SE! SUPER FORMIILA 1 EM VARIOS NIVEIS
SHPFR PROGRFAMA DESTINADO A GRAFICOS
SHFFR ENTINR GRAF1CN
TENTE INVADIR A SUPFR GUARDADA BASF INIMIGA
TFNTE DESARMAR AS RNMBAS 0O MAIS RAFPIDO
TFNTE ATRAVFSSAR A MONTANHA (FNGRACADISSIMN)
TENTE DESTRIIR N1 GHARDIAN FIERNN  NESSE 1060
IR SUIA NAVE TENITE DESTRITR AS FORTALEZAS
DUELE COM MAL DRSNS BANDTDNS ,VINE E° 1) XFERIFE
ANIDE O SAPITMEIG v IR PARA CASA NFSSE GAME
F1I0OIF SEV HEL ICOPTERD EM INCRIVETS BATAI HAS
PIILAOIF SFUE HELTCOPTERO SOIRRE AS (INDAS DN MAR
SENDD VIOICE D1 DRUIDA 1111E FM INCRIVEIS BATAL HAQ
DEMOSTRE SUAS HABIIL.TDADES NESSE GAME
TENTF CUMFRIR SHA QUASFE QLIE TMPOSS1VEL. MISSAD O
SENSACTIONAI a0G0 DO TIPD KNIGHT 1LLORE E ALIEN 8%
COP1IANOR VE PROGRAMAS
LAu1A LIVRE ENTRE DUAS GAROTAS INCRIVEIS
SEJA MAIS UM ALIADO DA TMAGINACAD NESSE GAME
PERCORRA {IM FANTASTICO E ENORME LABIRINTO
SAL.VE 0OS MINEIROS EM GRANDES PERIGOS
SENSACTONAL JNGE0D ENVOLVENDO HEL ICOPTEROS
FSPETACULAR COPTADOR AUTOMATICO DISCO-FITA
CORRIDA DE 164, 49 METROS,SALTO E MARTELO
ESPETACIN.AR CORRINA TEM VARIAS PISTAS
MERGLUIL HO), SALL.TO CAVALD.CAMA ELASTICA,PARRA FIXA®
TIRD AN PRATO,ARCO FILECHA,I.EVANTAMENTO DE PESO#
CICLISMN,SA TO TRIP. ,HOQUET GEL0,SAI.TO VARA
TENTE FUGIR DAS VORAZES (COBRAS NO LARIRINTO
SFNSACTONAL INGN DE GOLF COM 18 HOLES
ANIDE O SIPFEFR SAPD EM SEL) TRAFEGO
JORN DF HNGHIE T
ADVENTIIRE 3RAFICN COM EXCEI ENTE RESM.UCAD
TENTE ATRAVESSAR NS PERIGNSNS ASTERNIDES
ANIDE ) PARAQIIEDISTA OM CARA DE PALHACN
ANIDE MOSKN TROWSL.ODITA FM Stk CAPTIIRA
SENSACHINAL  JNGA FIIRER EM FORMA DE PTRAMIDE
TENTE ShAl VAR A TNDEFESA PRINCESA
TENTFE 1NVADIR 1M SIIPER ASTFILLO DE ALLJENIGENAS @
EXCE) ENTE JORN ESPACIAL COM VARIAS ARMAS (DISCO®
CORRY. 1/3M, 11¢M (DM BARR.,SAL.TOD E ARREMESSO L]
CONSIHL.TE SiIIA SNRTE L]
AJUIDE 0 PINGHIM NO LLARIRINTO (FALADO) .
OTIMN JOGH DE HOAUET SOBRE 0O GELLO L]
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TENTE ENCONTRAR O TESOURD PERDIDO

ESPETACLLAR JOGO DE LARIRINTO GRAFICO
ESPETACULAR ILABJRINTO FLUTUANTE SUPER GRAFICO
TENTE DESTRUIR AS FERAS COM SEU INDIO .

DESTRIIA 10PAS (1S DWFMONTOS PARA SAL VAR A PRINC. #
JOGUE FSSE SUPER 1ARIRINTO ]
HSO PAKA 1HMPRF SSHRA L ]
ACERTE A SFULIENTIA DAS | FIRAS (INEM BRINGUEDN) #
TENTE. SE DEFENDER DS ATAGUES DAS RACTFERIAS
COMPILADOR 1L ISF (SO DISCO)

SENCASTONAL 4060 ENVOLYFNDD aa7

fENTE SAILLVAR O H('IMEM DAS TERRIVEIS PLANTAS
SENSACTONAL . J10GN e SUFER LARIRINTOS

TENTE DSCAPAR DNS INSTSTENTES MONSTROS
COMFIN ADOR | DGO

PESTRIIA S TERRIVEIS INIMIGNS COM SEI TANQIIE
ADVENTHRE GRAFITCO

JOGO ALEATORIO

CALCUILA & APNSTAS

FACAH CAIR SEUS ADVFRSARINS COM SlIA FORCA
SUFER EDITOR ASSFMEI FR EM DISEN

TENTE RFS(I VER NS PRORI EMAS MATEMATICOS

SN EM DISEN SUPER 1) TPERAMA

MONITE | ANCHFS SFM SER DESIRUINDO COM FALA

HSE AS VARTAS TRANFIIRMACOES DE SKFII ROBD
FROGRAMA DFESTIMADG A HOROSE OFD

THERIVEE 0G0 0 VARTOS SIINS F VARTAS NORES
EDTIOFR DEE CARACTFRFS

SENSATTIINAL 1K DF MAGTA ©N0M GORPO

AJUDE 01 INDIOZINHO A SHRIR A ARVORF MAGTCA
JOGN AP ICATIV FIMICATIWG

TENIF CAFILIRAR NS SERFS Al IFHIGENAS
FACA S11A MAI ADTRETA SEM DIF 1010 DADES
ANDE 0 WIHLY A ENCONTRAR SENS TESNIIRDS
HISE E ARIISE DAS PROESAS DO E1.EFANT INHO

AJMIDE 0 ALIENIGENA EM LIM SUPFR LABRIRINTN
DESINIBRA NS MISTERINS DAS 1433 E UIMA NOITES
SUFER SISTETIZADOR DE vO?
MATS 1IMA DAS TNCRIVEIS VERSOES DE VIDEQN POKER #
DEFENDA-SE DO ATARIIE DAS SUPER MAQUINAS IQYELRO
SENSACTONAL VERSAQ DE JOGO SINUCA

TENTE COM S1IA NAVE CAPIURAR 0S INIMIGDS
INCRIVEL J0OGO T1P) JAPONFS
0G0 DE INCRIVEIS LABIRINTOS

1ENTE SE FOR CAPAZ DESTRUIR 0S T1.101.0S

TENTE RECOLHER 0S SUPER TESOUROS

TENTE FUGIR DNS [FRRIVEIS DEMONIOS COM VX
MOSTRE MIE TEM BOA MEMOKIA

TENTE FAZFER NIWAS FORMIILAS MAGIEAS
INDESCRITIVEL GAME FM 3D E DIAS TEI AS JINTAS
AJUDE WNSSNH HFROT M GHAS SHIPFR AVENTHIRAS
TEMTE ADMIHISTRAR 1INA CTDADE

TENIF P NTAR A SIIFFR KTCTEIF 1A
COMIRE F DE FMPRFSA (S DISC)
F1LOIF SFIL SHPFR CARA FM BRANDFS AVENTIIRAS
MINI RANCO T DADLS
COMANDE ST ASTRIWANIITA FM SHAS RATALHAS
FON TBRE NS PRATOS SEM MIIFRRAR  NEMHLIM
HATF NS LINTLORNINS F DESTRUA SIIAS BASES
ESTANDIY UNCE NN ERTIN DESVFNDE 0S MISTEKINS
ACARF MM N5 TNIIMERAS FAI ANTES

TEMTE EXFI NRAR 0 FI.ANETA DESCONHECIDO
TFNIF DESTRUIR AS SIIPER TOPF IRAS
AJIDE A TOLIPFIRA EM SIIAS AVENTUIRAS

(A A E R R E R EEE R EEEFEFEFEFEFEREE ¥

(A X A A R E R R FENFERENEFEFEIFE]



R D-Softnew s, o Softnewas, < >

MW ECEE R MaN L]
MOMGAS L]
™M I Y "
MOMTFRRTS Fidb #
MO HY #
MO FAT "
MO SN FFE L)
MU TERIGE #
maln #
M kD 1 Rnsse

MIREER

MEOLE

MR, Wi DRIVE

MSX 50 F

MIXFI1 AN

MSXWORDY

MNL ELTONETS
MIUIRDER (04 TH a )
M ANT MORTY
TS & MU

WEW ARY

MEW YOF):

WL WEAKER
HIGHT FI IGHT
NINIA
HMIMIS T
NIMIA 11)
NIOHRSEMAM

sTELTE T LT T STITE 2T LT

NOFRIH SEA HFI TCFRY
MOUGHT AN CROSSE®

NICI EAR BOWL S
MYFF

ORAEF

ORRN

A MEAMY

[ ST

M SHT
s wWEL
OMAL T ARIFR

QR TOH

NIWFLL

MIROYVT

FACIMAN

PACST

FADF 1RO MAL LICO
FAIRS

FAMDA

FANTE VINECTTOM
FANTE JHLINFTION
FAMTMHARN
FANZFR ATACK
FASCAI

FASTF TNDER

PAYI OAD

FFETAN

FENCTI

FPFNG'e
FENIRBRAIM
PERGACHIM Rk 01

SAFART x
SAILOR DEIL IGHT
SAMANTFA FOX T
SAMANTA FOX T1
SALIRIS | AND
SCARIET 7
SCFHTIFEDE
SUTENCE FICT 100
SN

SEOPF

SEMHA

SENIYN

SFIF F MEIN
SHARE WIINIFR
SHERI OIf 1 HIW MES
SHIF WAR
SHERY.

SHOG L

STMBA

STHON

SIMFIE

STMH ADOR 7
SIMULANDOR 737
STMIAPOR TT1t
SKOOTER

SKY COMAND
SkYy GAl DO
SKY HAWK

S APSH

SI ARSHNT
SL.INKEY

SHMALY. JINNES
SMASH (VT
SNAKE

SMNAKF T

SOCFRY

SONY AL
sl OF FNENT
SPACE RUSTERS
SFRCE RESCUIE
SFACE SHNITNLE
SPACF TROLIRI F
SFARKTE

SFDICE

SPEF1) I THR
SFEL{INEER
SFPIRTTS

SPIT FIRF 4
SFL.ASH

SFOOE D | ADERS
SPY STORY

SFY ¥ SFY
SOASH

STAR AVFHGER

Bl

AT FL LS LI LT LT AT S LTSS T LS T LILT ST LT LT L L LTSI L L LA T LEL ST TT T AT LS T E TSR E L

FEFEEEEEEFEERFRE R B EE SR EREEESR S ]

a8
a8
A
a8
an
)
s
a4
"
an
2]
an
"
a4
it}
(1T}
[
%
i ]
a8
3%
an
a8
an
a9
a8
At
as
Bl
a8
BEJ
a8
a8
a8
a8
a8
a8
an
RE}
a8
a4
an
%
as
Ak
a%
8
an
a8
REJ
a8
1L
a8
a4
a8
I8
18
AL
nig
AW

a4
BEJ
BE
e
Al ]
atd
At
kg
Bl
At
k]
Al
A
JH
A9

kT
am
ALl
Al
Ty
an
a8
1%
Bl
a8
a8
a8
Ja
a8
a8
O
a8
BEJ
KT
a4
a8
REJ
%
Bt

a8
AY
an
an
a8
%
a8
an
J#
J#
%
I
as
a8
a%
T4
O
g8
as

SENSACTONAL ADYFHTIIRE BRAFICO EM 2 DIMENSQES #
FlLlA DOS FANTASMAS EM 1IN SIIFER | ARTRINTO L]
YERSAN 1) FROGRAMA EARNCO IMOBI TARTOCINCRIVEI) &
AMINE 0 RIFHD ESTRAMHN NAS SUAS FERSEGUICOES  #
SEHSAUTNINAL 3050 CM SIINS FOGRAF TE0S TNCRIVE 1TSS
OO (Y SUFFR OTFF 1 UMAR

TEHIE SF RFFINSIAK B 1M SHIFFR FI ANETA

FEFD ) SRTRTHIO FARG SAL VAL AL DR SFRES

SR SHA 1M ATRAVES DF SHIFFR PTSTAS

AOG0 Ty VR HIA

TEME DESTEITR NS RGNS Hal Yauns

AN (8 TTRTHREIRO A SUHFFR 1 AVAMDER T
SHEER AVENTHRAS WNVAS 00 1R Ty

J0R0 E GO

FLANTEHA DE T il o

EXCEIFHMIF EDNIGKR DE TEFXTOS

I'RINRAMAM FARA TMIPRFSSAN DE ELTE TAS
SEMSACTNMNAL J0GNH PE MISTERIN (SO DISCM
IFNIFE RECOL HER O (RO NFSSA IFMTVEL CAYERNA
TENTE C(4 HER TOIDAS AS FRUTAS & SIIA FREMTE
EDITR GRAF TCN

SEFENDA A CTDADE NOS DISCOS VOADNRES

AO50 DE AVENTUHRA

TENTE SALVAR NS PARADLIEDTSTAS MAL 1INOS

SHPER | UTA DE ARIES MARCTIAIS COM VARINS NIVEISH

EE R EEEEEEE R R EE RN BN ]

SIFER 1 1ITAS TOM DIFERENTES TELAS E EMOCOES »
LUTFE ©COM SEIN NINJA PASSANDO FOR 1IMA S.MISSA0 #
PESTFIIA NS MONSTRNS COM ELMO MAGICOH L]
FFRFET M SIMII ANOR DE VNN DE HEL ICOPTERO L]
JAOGA ¥ VELHA -

AJIIDE 17 ASTRANALITA FM SHAS AVENTIIRAS (CNM1 VO 8
SIFFR RilAL HA ESFACTAL (SO DISCO)

COMA 1TODAS AS MACAS SF FOR FOSSTVEL

ARANE FOM NS MOSIRNS N MATS DEFRESSA FOSSITVEI
DESCHERA 1S SEGRFDNS DESSA SHFER FTRAMIDE
EMRRACAD TSSIMOE PACMAM FAI AMIF

SUEFR A MAN 161 ANTF 1°0M FNBRACANDISSTMA V7
TFREIF FUITAR A NFESTRUTTAND HOS N EODIITOS
IFNTE FHGTR DAS INCRTVIFTS FNRMIGAS

AOGN F AVENTHEA COM AVINES
INTFRFSSANT 1TSS TMO HAME SRAF 1020

TENIF DESIRIITR AS RASES FROTFERIDAS
TRADICTANAL  JNGN DE COME COME

ESPEIACIN AR GAME , SIIPER NOVIDANE

1FNIE FAZEFR A PADARTA MAD FARAR

TENTF FORMAR PARES COM ESSE J06GO

ATIDE 0 URSTNHO FANDA EM SHAS AVENTIIRAS
TEMTE FVITAR A COLISAO DO TRENS

SHPER | ARIRINTO DHFLO

PARTICIFE DESSA AVENTHRA COM PANINARO

SIFER JOGO DE HARTIL.IDADE

COMF T ADDR PASCAL

DESTRIIA OS INIMIGNS COM SUA NAVE ARANHA

GHIE EM SUFER TRANSTTO MALUCO

TENTE SAl VAR 0S (WOS DAS AVES

AWINE 0 BICHD EM SEI} PASSETQ PELA FI DRFSTA
EMTAR GRAFICO

AJUDE O FPINRITM A SE SAl VAR

ADYVENTHIKE 3RAFTCN EM 3D FM MISTFRIOSO CASTEI 0D
RANCTY PF DADNS

SEBESTEETRLESTLSISITL SRS ETIREDES

PERCORRA 1M PERIGDSD SAFAR] COM SEU CARRO
AMWIDE 0 ROBNZINHO EM SIIAS DIF ICLIL.DADES

TIRE A ROAUPA DA | INDTSSTMA SAMANTA NO FOKER
CONTIMUACAD DE SAMANTA S0O° QUE COM 3 MOCAS
MA 1DADE DA FEDRA DESTRIIA 0S DINNSSAIIROS
TEMTF DERIFITF NS THIMIGNS NA SUA SUPER NAVE
IENTE DESTFITE AS FENTOFETAS

DESTFIA NS MOHSTROS OM SUA NAVE

VIFD SEY CJIARIIAR 11OM SIIPER NAYES

AOGO DO TIPO ASTRO BLASTN

SHFFR COMBALE FSPA) A)

DEMONSTRF SUAS HARTL TDADES HESSF RAME

FNTE SALYAK NS HOAMENS 10M SEH HEL JCOPTERO
TEMIF DESCORRIP A% FOSICUES CERTAS DNS PINOS
PEMIE DESTRINE COM SEN SHPFER CANHAQ | ASER
AW DFECARTAS BESENVIL VDO FARA MICROS
PROTEAA 115, PEFIXFS C0OM SEUESONTMO

DESCURKA (1 ASSASSINU DFSSE (NFRIVEI CRIME
IFNTE EVIIAR (1 ATAMIF DAS HAVES ESPACIATS
TENTE DESIRIIR (1S NRSTACHI NS A SUA FRENIE
SENSACTONAL D06 FTP0 XADREZ JJAPANES

TENTE EMCOMTRAR A COMIDA E FIMIR DOS LEDES
FEMTF DETFRAR 0S MISTERINS DESSE GAME
FDTI0R ASSEME) EF

TENTE SOBRFYNAR AS PERIGNSAS MONTANHAS
SIMI ADCR DO ROEING 737

SIMUL.ADOR DE V0N

FSPETACIN AR JNGOD DE | ARTRINTO SUPER GRAFICO
NESCA AS MONTANHAS ESOUIANDO NESSE GAME
TENTE DFSTRIIR AS NAVES IMIMIGAS NO' FLANETA
TENTE DERRUEAR 0S INCRIVEIS BOMBARDEIRNS
TENTE DESTRHIR 0S METEOROS

SENSACTNNAL  JOGO DE HORUE]

MAIS 1IM GAME INTERESANT ISSTMO

TENTF RECOLHER 0OS D1AMANIES

DESTRIIA AS PARFDFS ANTES GIIE A BOYN A CATA
SENSACTANAL OGO ENVOI YFNDI 1 ARIRINTO

TEMTE COMER NS TREVOS NN CAMPO COM VOX

MATS 1IMA YFRSAN DE 0RO DF STMICA

ADVENIIRF  IMDESCRT T TVEI

(11 DS MEI HARES (U303 DF FITTFRN)

DESVENDF NS MISIERTOS PO CASTEI 1 MAGTCO
FILANTIHA VE CAL I 0 (80 PISEN

SHUPER ADVENTVIRE GRAF 1ON

ITDENTTEO AN SPACE INYADERS MAS REM MEI HOR
RETORNE PARA A SUFFR MAVF O MAIS DEPRESSA
SENSACTONATS AVFNTIIRAS NN ESPACH
SENSACIONAI COMBATE AEREN PEL O ESPACO

TENJE ESCAPAR DE SUFFR TNIMIGOS

ANGO DF CARTAS

FIIOTE SF CONSEGUTR SUA MOTO NESSE DESAFIO
TENTE RECOLHER OS TESMIRDS DA MINA FANTASMA
AJIDE NS ESPIKITOS A DESVENDAR 0S MISTERIOS
EXCELENTE SIMULADOR DE VOO COM COMBATE
TENTE ENCHER NS BARRIS DE AGUA

SENSACIONAL J0GO COM VARIAS DESCRICOES GRAF ICA
TENTE RECUPERAR 1IM SUFER MACA

NOVIDADE INDESCRITIVEL, TELAS ‘FANTASTICAS
JNRUE V1AILVEZ PELA PRIMEIRA VEZ S@IASH
SFNSACIONAL AVENTUIRA GRAFICA (EXCELENTE)

I E A E R EE R R E R EEEEEEE A EEE R E AR R EEEEEEEE R R R EE R R EE RS RN AR R B J

FE R

2ESS

D Softnewa, < Softhewas, s

FER130) ]
PFRSFIIS *
PHANITS 1 »
PHANTIS T4 »
FICIURE L]
P BOY *
FINE AFPLIN »
PINGBAL) MAKER #
P INGFING L4
FINRIIIM TI *
PINGIINS "
PINK CHASE *
PIPNI I °S »
PIRAMID WARF L]
FITFAIL 1 »
PITFAL) TT »
Pl ANFT EART *
P ATONM #*

»

Pl AZA DE TNROS
FPOKFR FPROFISST.
FOl AR STAR

PN ARIS

FOL TCF ACADFMY
PONYAR

POPCLIY

FPREDIN ASSMMAR.
FRICE

PROOFTIC A
FROPAG.EI ETRONI
FEYCO

FIINCHY

PUZIE

FYROMAN

Q* BERT

QBERT 11 KONAMI
QUEENS GO F
QANCKIE

QUINTEI A HIPICA
R*W'ROI T
R.B.BAY

RAMBN

RAMEBN 2

RASTER SCAN
REAI. TIME

RED MON ADVENT.
REDZNANE

REGATTA

RETURN TD FDEN
RISE ouT

RTIVER RAID
ROAD FIGHTER
ROGDON

ROBOFROG

ROBOT WARS
ROCKY

ROCKY ROCK
ROGER

ROLLER BALI
ROTATE

RUNNFR

IR RS R EEEFEFEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE R E R AR RN R X 2

STk M NFR

S1AR RYIH

SI1AK FORCE

STAR MIALF

S1AR SFFIER

S1aRk S0 DIFK
SIAR TRFEE
KRTARSHIF
STARWARS

STONE OF WISHOM
ST HAL L
STRANGE 1 ONF
STRIFDURRELEN T
SIRIFDOBRELEN T1
SUPER AIC T1
SUFFF FHESS
SUPFRE CORRA
SUFER (CROSS
SUFER DNORS
SUPFE GALL
SUPFR M1HD
SUFER FPRINTER
SUPFF RORN
SHFER SITHTH
SUFFE SNAEF
SHFFR SOPCER
SUFFR SMECER 1T
SUFFR SOCCFR
SUFFR IFNNTS
SHPER WARF
SHPF RROW
SURL BA
SURVIVOR
SWEE T ACORN
TAAK A1TACK
TANK RAITAI TON
TANTAN

1/ROT

TE) ABRINNTE

TEMA DO WARROED
TENNIS

TENSAY RARIAN
TERMINLIS

TESTE

TESTE DATTILOGR.
TETRA HNRROR
THE HEIST

THE HOBIT

THE 1CE KING
THE PM . TCF STORY®
THE FRICF MAGIC #
THE PROTECTNR L]

2T TV LLTTLETTTLLRITLETTSLTEETSISTSLE

3

I EE R EEREEEREREEREEEREERREREXE]

THE SPTDER "
THE WAl “
THE WAY 0. TIGER®
THF WRECK »
THEXDER .
THEZEUS L]
THIMDFRBALY »
THINDERBMN T° S *

At
%
e
A%
a%
Bl
%
I8
e
I%
I8
lJ
a%
BLJ
g
an
At
hlj
%
A8
A%
a8
an
Ja%
At ]
a9
%
"
BEJ
g%
O
I
Al
b1
I
a8
Alj
a8
o
Blg
T
J8
J%
a8
Bl g
Bl
Je
Bl
a8
J%
a"
Je
e
plJ
an
I8
nlJ
DiJd
a9

kg
B
8
Jan
[
a
NI
af
pL
an
N
%
a8
a9
"e
Jae

a8
a8
a8
a8
Ah

“w
(L)
B
a8
i

"
8
a%
Jae

a8

AMN N JNRO M7 FNFRFNIFE VARITNS PERTGNS
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THRBO PASEAI 81 SHEER COMPILADDR PASCA  (S11° M p1%0m » T W % ANME O HOHEM CONIRA 05 FANTASMAS FALANTES °
TIRBOAT % B USE SUA L ANCHA FARA DESIRUIR SEIS INIMIGOR [
TURMO T # a®  IFUIF DESTRIIK NS INIMIGAS CIM SP1E 1 ASER »
TWIN REF ® OB SIHEFR AVEMTURA TIPO ENTGHT MARF [}
fWIN HEE 1d@dd v # 08 J060 ININ REE COM VIDAS ETERNAS [}
UROAT # J%  SIPER M0G0 PE BUAMARIND »
UCHTMATA # U8  SENSACTONAL | UTA DE JIDO »
U TRA CHESS # a8 MAIS LIMA EXCELENTE VERSAO DE .10G0 DE XADREZ ®
HINAS”LAIR # J#  SUPER ADVENTUKRE MAGICD COM SUPER RRAFICOS [}
VALFYRTAN # % SUFER RATALHA COM VO? SINTETIZADA "
VAMF IRE # I8 EXFILORE 0 YEMIVEIL. CASTELO DO CONDE DRACIH.A [}
VEGAS % a4 ESFECIAL JOGO DE CASSINN L}
VENGANZA # a8 ANIDE 0 EXPlI ORADIR NAS GALAXIAS (]
VERA CRUZ # 08 SIPER ADVFNTURE GRAFICO SORRE CRIMFS »
VESTRNN # 08 TENTE SAI VAR N PLANETA VESTRON (]
VICIINIS VIFER  # .4 TENTE FAZER A COBRA COMER AS FRUTAS AN CRESCERW
YIDEN POKER # J#  IENTF VENCER A MADUINA NESSE INCRIVEL GAME [3
VIDEN POKER 1T # a8 FESFETACIN AR JOGO DE POLER »
VIEINA # a8 ADVENTHIRE GRAFTEO RFIATIVO AD F1ILME [}
VINIF E UM # 08 1N BNS MATS FAMOSNS J0OGO DE CARTAS PARA MICRO #
VIRA ® a8 a0G0 1TRD OTHELLD [}
VOTD RUMHER # a8 SFHSACTOMAL OGO DE GUFFRA (M SHFER EFETIOS  #
VI F1 B 0% SIHIA AS FMOCOES DF UM ANGADUE id YINEL »
VOLGUARD # O LUTE COM SED CACA FM S INCRIVE [h AVENTURAS »
ynx B A8 SHFFR SIHIFITZADNR DE YNX (SN DISENY .
WK FHESS # a8 SUFEF RATAL HA NAVAL »
WARHEAD # n SENSATTONAL COMEATE AFRED ]
WARF # a8 ATADUE AR PFRIGOSISSIMAS RASES ESPACTALS L]
WARRN TP # 0 IEMIF DESTRUIK N SHFER RORO WARRNID »
WEDDING BEIIS # % RECOLHA NS FFSMURODS PELA CIDADE DNS MOMSTROS ®
WEST # I8 J0G0 FHNVOI VFNDO AS AVENTIIRAS RO FARNEST .
WINIER OLIMPICS # J# BENSACTONAL J10GO DE AVENTURA "
WINTFRGAMFS 1 # I ESFFIACIN AR 1060 RELATIVI A CATEBNRIAS ESPOTV.#
WINTERGAMES 1T # 14 COMTIHBACAD DO PRINEIRO []
WIZARDS 1LAIRS  # .1 AJUDE 0O FANTASMA MAI ICO El4 SUAS AVENTUIRAS "
WONDER Ef)y # 24 AMNIDE N MEMINO FRODIBIO A SALVAR BlLIA AMADA »
WORDSTAR ® OB SUPER EDITOIR DF TEXTN(SN® DISCOY L]
WRANGLFR # Jw  TENTE DESTRUIR OS TERRIVEIS BOMEARDE IROS )
WRTTE # 1B EDITOR DE TEXINS L}
YADRF 7 # J# NGO DE XADREZ [}
XESIRA # 0% SENSACIONAL 100 COM VARIOS GRAUS DE DIFICULD.#
X7l OR # J# TENTE CONTRCOI AR SUA EOLA E ATINGIR OS ALVOS  #

*ROUND 11 «TECLE ESC, VAB E ESFACO PARA COMECAR NO ROU

ESTE MODIL.O DES1INA-SE A LLHE DAR 14 MATOR PRAZER EM SEUS JNGOS, USE-0S E BOA

SORTE.
NOME
1--BACK. T.FUTURE

2-THEXDER
3I-CAT ADVENTURE

4-TRICK BOY
Si-HYD L.IDE 1
A-NINJA 1

7~-CRUSADER

8--CIRCIIS (HARI.}
9~-BUCK ROGERS
12-ELEVATOR AT
11-DEMON] A
12-SCTON
13-6GJRODINE
14-WHD DARES 2
I15-T. PROTECTOR

16-ARMY MOVES 1

17--ARMY MNVES 2
18-PIPFNLS
19-HIINCH BACK
20-ZANAC 1

21-2ANAIT 2

*FUNCAD:
#*+INFINITAS VIDAS

*+POUCOS INIMIGOS

*TMUNE.

*VARTIAS BOLAS
*MATS ENERGIA
#INFINITAS VIDAS

*QUALRIIER TEILA

#INFINITAS VIDAS

#INFINITAS VIDAS

*#INFINITAS VIDAS

#ENERGIA INFINITA
#84 VIDAS

*TMUNE

#VIDAS INFINITAS

*QUALQUER FASE

#INFINITAS VIDAS

#INFINITAS VIDAS
*INFINITAS YIDAS
*ISANDO () TECI.ADO
*TNFINTTAS VIDAS
*INFINITAS VIDAS

*99 VIDAS

#DICAS:

#BL OAD"CAS: " : POKE&H?98B, 255: POKEXH?PCP, 255:
DEFUSR=%HD@GA: ?USR (@) : BILOAD"CAS: *,R

*BILOAD“CAS: " : POKEXHPGE4, #: POKELHA112, 8: POKE
&HABA4, #: DEFUSR=4HDPGB: U=USR (@) : BLOAD"CAS:
"sR

*PARA COMECAR APERTE SELECT,BETAS P/0S LADOS
E P/CIMA E ESPACO.MANTENHA AS TECLAS APERTA
DAS ATE O JOGO COMECAR

#BL.OAD"CAS: " : POKEAHIIAA, 99: DEFUSR=LHIGO6: U=
LISR{(@)

#DIGITE ESTA COMBINACAD: WJIHUBJIDNOG

#*BLOAD"CAS: " : POKE&HB3A7 , XHIX7: POKELHB3AB, ¥H39
2 DEFUSR=PEEK (XHFCC#) #256+PEEK (LHFCBF) : 2USR (
@) :BlLLOAD"CAS: ", R

#NA TELLA DE APRESENTACAD C/0 NOME “CRUSADER"
PRESSIONE JINTAS A8 TECLAS:
SELECT E INSERF =AVANCA (IMA TELA
SEI ECT £ DELETE =RETROCEDE ViMA TELA
PARRA DE ESPACO =COMECA JOGO NA T. INDICADA

#Bl.OAD"CAS: "I POKE&HF 1 6B, A DEFIISR=LHDAS2: | =1JS
R(®)

#B1.OAD"CAS: ¥ : POKE&XHBL77, 32 DEFISR=XHB4UA: 1 )=US
R(@®)

#BI NAD"CAS: " : POKEYHY 1 BI), @2 DEFUSReIMHDONE: )8
R () : BLOAD" CA! sR

*FORI=1TNS: Bl OAD”FAS' " ,RINEXT:BI.OAD"CAS: ":PO
KE%HA77S5, @: DEFUSR=&HB 1#: LI=LISR (&)

#NA TELLA DE APRESENTACAO PRESSIONE JUNTAS AS
TECLAS 1,5 E @&

#P1.OAD"CAS: * : POKE~-25648, 0 : DEFUSRw=INDIGA: LU=iJS
R(®) :BLOAD"CAS: ",R

#BI.OAD"CAS: ": POKE&HBASQ 9: DEFUSR=4HDFC@: U=US
R

#APERTE SIMULTANEAMENTE AS SEGUINTES TECLAS
PARA MUDAR A FASE: 1, T, O

#31@ SCREEN2:FORI=3T03:Bi.OAD"CAS: "
AD"CAS: " : POKEXHB9BA, &
2@ DEFUISR=PEEK (&HF CCP) #2356+PEEK (&HFCBF) :U=U
SR(&)

#1ISE ) PROGRAMA DO ARMY MOVES 1 MUDANBO O PO
KE DA I.INHA 18 PARA POKE&HBOAB, &

#H.DAD"CAS: " : POKEXHT14A, &H3C: DEFIISR=HD1M1 : ?
VISR ()

*Bl OAD"CAS: " : POKEXHBEBS, #: POKEXHBEE 7, @: DEFUS
R (#) =4HPA6¢: L= ISR ()

#Rl OAN"CAS: * : POKEXH?654, 4: DEFIISR=4HDAAA: U=1)S
R(@) :BI.OAD"CAS: ", R

#RI.OAD"CAS: * : PIKEYHIBCF , @2 DEFIISR=&HDGAA: | I=US
R(®) :BLOAD"CAS: ", R

*PARA COMECAR 1ECLE SETA P/BAIX0,ESRQUERDA,DI

s RINEXT:BLO

REITA E ESPACO.DURANTE O JOGD TECLE DE It A B

PARA USAR A ARMA CORRESPONDENTE

22-COSMN  TRAVEL

Z3-FUINK - MOUSE

24 -GNNMIFS

*VIDA INFINITA

*SEM THIMIGOS

#SEHHAS

25-YIEAR KINREIN9% VIDpAs

Z26- GHNSTBUSTERS

27-VALKYR

28-WARRDID

29-KNIGHTMARE

39-HYPER RALLY
S1-LEON

I2-DYNAMITE DAM

#MATE NDINHF TR0

ND 11.FARA PASSAR PARA 0 ROIND 12 ATIRE NO
SEGLINDN “TOTEN" Df ESQ. F/ DIR. E GHIANDD O
CIRCINLO AMARELD FICHR PRETN ENCOSIE NEIE
*Bl DAR"CAS: " : PRKEYHINZAS, $: DEFIISR=PEE K (§HFCTR
) #256+FEELK (LHFCBF 1 211=1SR ()
Bl OADCAS:E * S PAKFLHBATY, #HSE : POKEMNSAESA  M3C
2POKFLHEWAE  XHIC: PIEELHAGER  WHX ¢ PIHEANIBOAF

CRHEST I DFFVISREPEER (MHFTTY) $ 254+ PEEK (RHFCRF) ¢
H=HSR (A
*PRESSTONE COANTROL ok F DIGIIE: .
BSUMIFS =GIARE 1 -=~ MR SN SRIAGE 2
GANN DOCKS =STARE 3 - DB ON =STAGE 4

ONE EYFD Wiy 2S1ARE 5
#NA TEIL A (P A INSCRITAD FM OAPONES TETLE:
E.S.S,0,00F,FLFF OMA I CADA VEDY
AN AFARECER A PERGIINTA N.DA CONTA ENTRE
€M NS NIMERNS: 414 = $Xan.hag

X1222646 & $999.984

«PRONTO PARA EXPLN-#PARA COMECAR APERTE JUNTAS: ESC, TABR, ONTRUY
#DIR A CARA NO TOPN*SHIFT,SETAS P/ESQA. ,P/CIMA,P/BAIXN E ESPACO

*DA TELA
*QIALQUER FASE

#TECLE ESC.DEPOIS SELECT, BS E SEM 50LTA-LAS
APERTE INSERT (AVANCA FASE) Ou DELEYE (RECU
FASE)

«TRANSFORMAR 0 ROBOSTECLE ESC £ EM SEGUIDA SELECT E B JUNYAS

«EM BOULA
*INVISIVEL

#PARA COMECAR APERTE JUNTAS AS TELLAS SELECT
SETAS P/ DIR. E ESQ. E Y .50 SOLTE-AS QUAN-
DO O VIKING APARECER. DURANTE 0O JOGO TECLE
‘'SELECT Ol APERTE 0 BOTAO SUPERIOR P/ FICAR
INVISTVEL

*EM PRIMEIRN LUBAR #BLOAD"CAS: *:POKEKHTSSE, 1 : POKESHISSB, #: DEFUS

«TMUNE

#INFINTTAS VIDAS
*INFINITAS VIDAS

#APARECE MO CHFRE

3I3-J0IRNEY ERATH#SENHAS

33-MNP IRANGER
35-NEMESIS

#SEM INTMIGOS

*PAL AVRAS CHAVE

36-MAGICAL K.W]Z#AIMENTA VIDAS

#TODAS MAGIAS
*TEMPO

R=XHDAAA: | ISR A
«PARA COMETAR APERTE JUIMTAS AS TECLAS:
#TECLE JUNIAS PARA CNMECAR CAFS 1.0CK,ESPACO
«ANTES DF FOMECAR APERTE TUNTAS AS TECLAS W,
E.5.D.M, X, 1LERA
ADIRANTE TECIE VB, FIRL,
SHIF1.CAFS 1LOCK
#EASE2:CENT —= FASESIADRIFT —- FASEALRETURN
#Bl DAD"TAS: * : POKEXHY91 4, ¢ PIKESHIY 1 &, B PUKE
HIP 1 6, 92 DEFIISRERHDAAA: 1 1=1ISR (1)
#FASE 1:1.UCIEN, FASE 2:1ARA, FASE 3:DiANA,
FASE 8:NDCAL, FASE S:ANDREA, FASE &‘GIBELE.
FASE 7:TANIA, FASE 8:VALERIA

FASES SECRETAS: FASE 1:SUMALA, FASE 2:THEIA
FASE 3:RENATA, FASE 4:CARLA

EM GUALGUER FASE: FIM (TERMINA JDGO), HYPER
(TODAS ARMAS) ,MISSIL.E, DOUBLE,LASER, OPTYON,
SHIELD

PARA 1ISAR A PALAVRA APERYE F-1 DURANTE O JO
60 E DIGITE-A SEGUIDA DA TECLA RETURN.
ATENCAO! AS PALAVRAS SO PODER SER USADAS NO
ESTAGID INDICADD E APENAS UMA VEZ CADA
#JOYSTICK B F/ DIR.,BOTAN E ESPACO
«JOYSTICK B P/ CIMA,BNTAD E ESPACD
#JOYSTICK B P/ BAIX0O,BOTAO,ESPACH

NMTAS AS TECLAS:
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SUFPER LANCAMENTO C(PRECO EM FPROMOCAO)>

SOFTNEW INFORMATICA LTDA

MEX DESIGNER

ESTE E' UM PROGRAMA PARA 0 DESENVOLVIMENTO DE DESENHOS s OU EDICAO DE TELAS
PRONTAS DE JOGOS., POR EXEMPLO, () RESTOD FICA POR CONTA DE SUA IMAGINACAD.

A SOFTNEW INFORMATICA LTDA. DETEM TODOS OS DIREITOS DE COMERCIALIZACAD DESSE
PROGRAMA, QUALQUER COP1A FEITA POR OUTRA. (S) EMPRESA, NOS NAO NOS
RESPONSABILIZAREMOS PELAS CONSEQUENCIAS.

PROCEDIMENTO DE USO:

A: ASSIM QUE VOCE CARREGAR O PROGRAMA,APARECERA UM QUADRO DE FUNCOES NO LADO
ESQUERDO DO VIDEO.USE- TRETURNI- PARA ESCOLHER DU SAIR DE UMA FUNCAO.

DO LADO DIREITO DO QUADRO HA’ TRES INDICADORES,UM EM CIMA DA TELA INDICANDO
MAICUSCULAS ("A") OU NINUSCULAS ("a"),0UTROS DOIS EM BAIXO INDICANDO A COR EM
USO E A VELODICADE DO CURSOR (ESPACAMENTO) .

B: PARA MUDQ’F_! A COR DO QUADRO DE FUNCAO TECLE [X1, ABAIXD SEGUE UMA DESCRICAD DE
CADA MA DAS VINTE E DUAS FUNCOES DO PROGRAMA:

1)ROLD DE PINTURA:
DESENHA COM CINCO TIPOS DIFERENTES DE PINCEL, PARA MUDAR A FORMA DO PINCEL
USE A TECLA [Z], USE AS SETAS PARA MOVIMENTAR O PINCEL E CESPACO] PARA PINTAR.

2))CIRCULOS
MOYVIMNTE O CURSOR E APERTE [ESPALZ0] PARA MARCAR 00 CENTRO DO CIRCULO, MOVA
ENTAD O CURSOR ATE® 0 PONTD ONDE SERA O LADO OPOSTO E APERTE [ESPACO)

3)RETANGUL OS .
APERTE ESPACO PARA MARCAR UM DNS 1.ADDS DO RETANGULO, LEVE O CURSOR ATE’ O
PONTD ONDE SERA O LADO OPOSTO E APERTE [ESPACO1.

4)RETANGII.OS PREECH1DOS
IDEM , SENDO QUE O RETANGULO SERA’ PREECHIDO COM A COR EM 1JSO.

S)ESCRITA
ESCREVE NA TELA COM O CUNJUNIu ve CARACTERES CARREGADO DO DISCO OU DO
PROPRIO COMPUTADOR COM VARIOS TAMANHOS.
MOVA O CURSOR PARA ONDE SERA O INICIO DO TEXTO E DIGITE-O NORMALMENTE.
AS TECLAS DE FUNCAD (F1 A F1@) RECEBEM FUNCOES ESPECIAIS.

F1- DUPLA ALTURA ON
F2- DUPLA ALTURA OFF
F3- DUPLA I.LARGURA ON

SIMPLISMENTE PRESSIONE [RETURN) PARA MUDAR O QUADRO PARA ESQUERDA OU VICE
—VERSA.

15)REINICIO
APAGA A ATELA
PRESSIONE [RETURN) PARA ABORTAR OU QUAL.RUER OUTRA TECLA PARA CONFIRMAR.

16)LDAD - FONT
CARREGA UM CONJUNTO DE CARACTERES DO DISCO.
USE UM DOS CONJUNTOS QUE ACOMPANHA O PROGRAMA Ol DESENHADD POR VOCE MESMO
(REDEFINA OS CARACTERES - SCREEN1- E GRAVE-O COM BSAVE"REDEFS3.RIN",9,2948,S)
APARECERAD DOIS DIGITOS REPRESENTANDO O NUMERD DO REDEF.PARA MUDAR O
NUMERD INDICADO USE AS SETAS: CIMA E BPAIXO= DE UM EM UM; ESQUERDA E DIREITA = DE
DEZ EM DEZ.
) APERTE [ESPACO] PARA CARREGAR Ol [RETIIRN] PARA ARDRTAR. SE NAOD HOUVER NO
DISCO O "REDEF" COM O NUMERD INDICADO, SOARA LIM BREVE ALARME E A FIINCAO SERA
ABORTADA.

17)1.APIS
DESENHA 1.INHAS ENQUANTO A TECLA [ESPACN) PERMANECER PRESSIONADA. ASSIM QUE
VOCE CHAMAR ESTA FUNCAD ( COM [RETURN1 ESCOLHA UIMA DAS SEGIINTES OPCOES:
' - TECLE ([ZJ= O QUADRO EMBAIXO DO VIDE(Q FICARA VERDE E 0OS PONTOS SERAD
I1S0LADOS.
' - OUTRA TECLA= 0 QUADRO FICARA VERMELHO E AS LINHAS SERAD CONTINUAS.

18)CIRCULOS CONCENTRICOS
1DEM A FUNCAD NUMERO 2 (CIRCULOS) SENDD QUE 0S CIRCULOS TERAG O MESMO
CENTRO.

19)DESLOCAMENTO DO CURSOR
APENAS PRESSIONE [RETURN) PARA FAZER O CURSOR MOVER-SE DE UM PONTO OU DE
QUATRO EM QUATRO PONTOS E VICE-VERSA.

2@)EDICAD DE CORES
" ASSIM QUE VOCE CHAMAR ESTA FUNCAD VOCE DEVE TECLAR:
-£23)=PARA ENTRAR NA DPCAO DE TROCAR A COR DE FUNDO DA REGIAO SOB O CURSOR
PELA COM EM USO
-[X1=1DEM, TROCAR A COR DE FRENTE DO DESENHO
-QUALRIIER OUTRA TECLA=IDEM A OPCAD [X1] MAS EM LINHAS, Ol SEJA, MARQUE A
ILINHA INICTAL E FINAL (COM [ESPACN]) DA REGIAD DA TELA RUE RECEBERAD A NOVA COR.
21)CASSETE - SAVE
. GRAVA A TEILA NA FITA CASSETE COM 0 NOME "MSXDEIG" E 0O PROGRAMA CARREGA
APENAS TELAS COM ESTE NOME, HA® TAMBEM A OPCAO DE ABORTAR.

22)CASSETE - 1.OAD
CARREGA A TELLA DA FITA COM NOME MSXDESIG6 , E HA® TAMBEM A OPCAO DE

ABORTAR,
23)USANDO AS TELAS DESENHADAS EM PROGRANR‘S BASIC, DIGITE O SEGUINTE PROGRAMA:

16 COLOR 15,1, 1:SCREEN2

20 BLOAD"NOME DA TEI.A.GRP",S - PARA DISCO
26 BLOAS"CAS:",S - PARA FITA
30 GOTO 3@

> Softnewn. s < Softnews <

F4- DUPLA LARGURA OFF
FS5- VOI.TA AD NORMAL
F6- ITALLIC 1 ON

F7- 1TALIC 1 OFF

FB- ITALIC 2 oN

F9- ITALIC 2 OFF
F19-VOLTA AD NORMAL

ESTAS FUNCOES PODEM SER COMBINADAS, POR EXEMPLO:

TECLANDO F1,F3 E Fé& OS CARACTERES FICARAD DUAS VEZES MAIS ALTOS E LARGOS

"DEITADOS"

6)BALDE DE TINTA
PREENCHE 1UMA REGIAO FECHADA COM A COR EM USO.
MOVA O CURSOR ATE’ 0S PONTOS QUE VOCE QUER PINTAR E PRESSIONE CESPACO].

7) BORRACHA
APAGA A REGIAOD SOB O CONTORND DA BORRACHA,
BORRACHA E [ESPACO] PARA APAGAR.

8)RETAS
MARQUE UUMA DAS EXTREMIDADES DA RETA COM [ESPACOJ.
DESLOQUE O CURSOR ATE’ A OUTRA EXTREMIDADE E PRESSIONE C[ESPACO].

9)MIDANCA DE CORES
APERTE
FUNDO.

14)DISK - 1.OAD
CARREGA UMA TEILA DO DISCO, ESTA FUNCAO PEDE CONF IRMACAO.
TECLE [RETURN] PARA ABORTAR OU GQUALGUER OUTRA TECLA PARA CONFIRMAR.
O PROGRAMA RECONHECE ARRUIVOS COM FINAI. ".GRP".

APARECERA UMA LISTA DAS TELAS CONTINAS NO DISCO E EM SEGUIDA DIGITE O

NOME.

SE VOCE ERRAR O NOME Ol SE NAD HOUVER TELLAS NO DISCO APARECERAD MENSAGENS

PARA AUXILIA-LD

11)DISK - SAVE
IDEM;
SALLVA A TELA NO DISCO

12)RA10S
DESENHA RETAS COM O MESMO PONTO DE ORIGEM .

MARQUE COM [ESPACO] O PONTO DE ORIGEM , MOVA O CURSOR E PRESSIONE LESPACO)

PARA DESENHAR AS RETAS.

13 EL.IPSES
DESENHA CIRCULOS ACHATADOS.

APERTE [ESPACO] PARA MARCAR O CENTRO, EM SEGUIDA MOVA O CURSOR PARA A

DIREITA DU ESQUERDA PARA ESTABELECER A LARGURA E TECLE CESPACO).
AGORA FACA O MESMOP PARA CIMA OUM PARA BAIXD PARA MARCAR A ALTURA.

14) DESLOCAMENTO DO GUADRO DE FUNCOES.

24) VOCE RECEBERA JIINTO COM ESSE PROGRAMA CASO SUA COMPRA SEJA EM DISCO MAIS
DE 3¢ TIPOS DE FONTES DE CARACTERES E S5 CASO SEJA EM FITA.

ESPERAMOS QUE FACA BOM 1)SO DE PROGRAMA E POSSA PDR EM PRATICA SUA IDEIAS
USANDO SuUA CRIATIVIDADE

NA MEDIDA DO POSSIVEL COLLOCAREMOS A VENDA UJMA MAINDR QUANTIDADE DE FONTES
DE LETRAS PARA 0O PROGRAMA.

VALOR DO FPROGRAMA FPARA VENDA:

CZs1SO0 , S

ESTE FPRECO DE CZ$1S5S@3, a9 CRUZADOS TERA
VAL IDADE AFPENAS ATE™ O DIA
S DE JUNHO DE 1987

QUALQUER DUVIDA LIGUE FPARA =

SOFTNEW ITNFORMATICA LTDA.
RUA. MIGUEL MAI_LDONADO 173
JARDIM SAO0 BENTO

SA0 PALILO — SP

CEF — @a25249

TEL — (@311) 22ES—2292

USE AS SETAS PARA MOVER A

[ESPACO) PARA MUDAR A COR DE FRENTE E [Z) PARA MUDAR A COR DE

(HUM MIL E QUINHENTOS CRUZADOS)



> Softnewa, o Softnewa,

SOFTNEW TRNFORMASTITCAS | TDA .

BE DI1ISOGO.

rMARNLIAL PE CARRKREGAIMERN

A) Al RECERER 1M DISC DA SOFINEW FROCEDR D6 SEBUTHTE FRRMA:

1) SE PNSSIVEL. FAI'A LIMA FNF T DESSE MESHO DISCH) FARA SHA  MALGF
SEGURANCA ANTES DE EXECHIA-I 0. .

2)  QUANDI FOR 1 1GAR 0 Mmery A :ﬁ"‘ ll!‘. sf'hll!l?irh YEVLA
CONTROI APERTADA ATE APKRECER NA TEI A A MENSAGENM EHIRE W A DRTAS M0 i

2.1)QUANDH YORE COLUCA EM SENN MICRN 1IMA il DHAS 1INIDADFES  DF
DISCN ELE RESERVA IMA FARIE RO SISTEMA FARA COMIRML AR N(s) DLRIVE(S), E 1SS0
CONSNME M PEAUENA FARTE DA MEMORIA. i

2.2)QUANDO 1 16A 1) MICRD SEM NS DRIVES YACE  TEM UIMA MEMDIRTA

SPOMIVEL DE 238!5 BYTES LIVRES. N

o _QUANDD 1 IGA O SENS MICRO MAM 1M DRIVE MAS NAN SEGURA A TECLA
CONTROI. ELE XNTFRPRETA COM() SE VOCE TIVESSE 2 DRIVES NO SISTEMA  FORTANTO VOCE

23479 BYTFS 11YRFS.
Fich con A "E"gma?o'n:.:gﬁ DIEI(‘A N SELL MICRA COM M DRIVE E A TECLA CONTROL
APERTADA EILE CORTA UM DRIVE, FICANDD VNZE COM UMA MEMORTA DE 24988 BY1ES I.IVRES.
JIENTAN O QUIE ACARRETA TSSO .
. 11 ALGUNS PROGRAMAS (MITI0S) FRECTSAM EXATAMENTE DESSES FNICOS
BYTES DA DIFERENCA OUE EXISTF ENIRE UM OU DDIS DRIVES | IGADOS, OUE SAD
ODEREM RODAKEM.
APROXIMADANENTE II:EP:\:?zNTaPsn:u SIMPI TFLTAR SEM DNE FOR OGAR Al GIIM GAME  AUANDA
LLIGAR 0 MICRN SEGIFE A TECLA CONIFOL AFEKIADA ATE" APAKECER A MENSAGEM ENTRE CON
A DATA.

R) VERIFICACAN DO CONTFHDO DY DISEeD

DOANDO 1IN0 A FESTIVER 1 TRADN,  TRSOE 1) RIRIFI'II:- F,F:IF{;} EM
NPERACTONAL. DE N COMANDN DIR , SF 1 SISTEMA ESTIVER  FM RASIE GIRLIE FILFS F
TECIE ENTER. AFAREFCERA HA  IEIA  0S  FROGRAMAR  FOR  V(WE Sii FEEHTROS 0N SEN
RESPECTIVOS NOMES. L o )
2)ESTANMY VOCE HD RASIE PARA TARKEGAR 15 PRIGRAMAS  FlawENa iy
SEGUINTE FORMA: . )

2,17 VINE FODF ENCONTRAKR  TRES  HOMENCT ALHRAS DIFFRENTES, MR
EXEMPL )2

1 IANAIIDIS. BAS

IANAC-1.RIN

IANAC-2.EBIN

COMO FARREGAR ESSE FRAGRAMA FNR FYEMFLOZ

RUNM"7ANACDIS. BAS

2) BOUNDER-1.BIN
EBOUNDER-2.BIN
BOUNDER-3.KIN
BOUNDER-4.BIN
EHOUNDER-5.BIN
COM CARREGAR FSSE FROGRAMA POR FXEMFI 02
BLOAD"ROIMDER~1 . BIM"  F: Rl OAPYROVMDER=-2. RTN" K1 EI OEROLIMRER =3 R
N*,R:zBI.OAD" RN INDER-4, BIN",R: RLIOAD"RININDER - S HINY R

CASH VOUCE  ENCGHINITRE.
"F11A6 PRHCEDA DA SEGUIMIE FORMA.

SEl} AZTIMITE,

MY MIC E CARREGLE (1S PRNGRAMAS,
CHUSID ADILTONAL .

INDTCANDIL A ORDFM DNS  FRIVGRAMAS,

SEGUINTF FORMA:

Al 31IMA DIFJICIN.DADE NO CARREGAMENTN DE SLAS

A) SE UIWE POSSIHIR 1M GRAVADNR DATA ORDFR DA GRANDIENTE M) 1M
BRW_hDﬂﬁ HOIBIT DA SHARP, ERSE  GRAVANDORES APRESENTAO FM SUIA CONF IGURACAN DE
FABRICA 1M ORIFICTN 10GD ACTMA DA 1FCI A 110AD, QAIIE 1EM A FINAI IDADE DE REGINAR 0O

FARA REGIN AR N AZIMIIF PROCEDA DA SERIIINTE FORMA:
1) CNLOMIF A FITA FARA RNODAR E ACIONE A TECLA MOMITOR DA SEIt
GRAVADOR NA FNSICAN [ON] E DE! JGUE ) CONECTOR DD CARD REFERENTE AN PING  [MIC)
DETXANDN ASSTM 0 MNTOR 1.TVRE FARA RONDAR A FITA £ APERYE A TECLA LOAD.
2y CNONNE O VOILIME APROX IMADAMENTE NA METADE DE SE!) CIIRSO E
COME A VIR A FTTA, FFEUE 1M PEALIENA CHAVE DE FENDA E COLORUE A MESMA NO
ORTFICIN ACINA CITADN, ABATYf) DESSE ORIFICIO SE ENCONTRA UM PARAFIISO QUE TEM A
FINALTINDADE DE REGINLAR N A7 IMITE,BTRE N MESMO PARA QUAL GLIER DE 1 DOS LLADOS, SE
NOTAR NUF AN GIRA-I0 0 SOM FICA MATS AGUDO (FIND) CONTINUE GIRANDD ATE® COMECAR
A FICAR GRAVE E RFINRMF NN PONTO EM GUE FICOII ND AGUDO MAXIMO, SE AO IVES DISSO
QUANDD  GIRAR N PARAFIISN FICAR MATS GRAVE ,GIRE FARA 0 1.ADO OPOSTO OU SEJA DEIXE
NA POSICAD EM QUIE FICAR () MATS ARIIDOD PnsSIVEL. .
A FINALIDADE DESSE PERUEND PARAFIISO E  DEIXAR A FITA EM
FERFETITN SINCRONISMO COM A CARECA DE LETTURA DE SEI) GRAVADOR.
3) AFNS TER FETTN ESSFE FRACENDIMENTO RECOILOQJIE O PINO RELATIVO
a9 ©Asn APOS  FSSE  PROCEDIMENTD  CONVIMIAR = APRESENTANDO
FROBI EMAS N CARRFRAMEMIN , NS REMETA SIWA FITA E ELA SERA REGRAVADA SEM  NENHUM

AN MNS REMEIFR A FITA ., °ASD 155N SEJA NECESSARIN PARA A

CORRECAN HOS EMVIE A MESMA (AN AMIEL A REIACAN OIIE WICE  RECEBEIL JINTO A MESMA

N SERAIN  CORRIGINAS AS F11AS MIE NQ SEU

RETORMO VIFRFH ACOMPANHGDAS COM  FRSA REIACAL PAR NNS' ENVIADA, ISSN TEM A

FINAIL IDADE DE  ACELERAR A DEVWIIRAIL DA FT1A AN CONSUMIBDR JA® CORRIGIDA EM
COMFROVAR A AQITSTEAN DOS PROGRAMAS FEI 01 1ISUHARLN.

) SE VIWE POSSIITR IWIIRA  MARIA DE  GRAVADOR FRICEDA DA

1) SE POSSIVEL TENIF REGINLAR (0 AZIMIE VOCE MESMN ABRINDO SEU
GRAVADOR, CASMN ACHE 1SSO INCONVENIENTE NOS REMETA A MESMA DA FORMA JA* DESCRITA
ACTIMA, Qlf SERA TOTALMENTE REGRAVADA SEM NENHIUM CUSTO ADICIONAL.

A Softnewas, < Softneway,

PUKPRO. BAS
COMO CARREGAR ESSE PROSRAMA POR EXEMPLO:
RUN"POKPR(. BAS

EXPLICACAN

0S PROGRAMAS COM  TERMINACAO [.BAS] SAN FPRIAGRAMAS EM BASIC
PORTANT() CARREGANOS COM RIN"HOME DO PROGRAMA", 0OS PROGRAMAS COM TERMINACAQ
[.BIN] SAD PRIGRAMAS EM ASSEMBLER PORVANTO  CARREGADOS 1M BLOAD'NOME DO
PROGRAMA" ,R.

EXIXTE UM €ASH A PARIF  COMD E°  MASTRADD N0 FXEMPIO 1,
EXEMPI.IFTCADO PEI (0 PROGRAMA 7ANAL, ESSF PROGRAMA TEM TANIN BLOGCOS COM TERMINACAG
[.BAS1 E [.BIN]. R

NESSE CASN A PARTE  10M IFRMINACAN 1, RASYT  FASSA A SEk. 1M
CARREGADNR COM A FIMAI IDADE  DE GARKEGAR F FXECIIAR OS5 PEHAIS BOCOS NO CASH
CZANAC-1.BIN E 7ANAC-2.RINI,

£OM ESSES FSOI ARECIMENINS ESPERAMNS TFR 1]RADN A MANIRIA DE siias
NIVIDAS DUANTD A PARIF DE CARREGEAMEMIN DE PRIIGRAMAS FH DISCN,

MANUAL., DE CARREGAMENTO DE £ITA.

———— e ——————

A) AD RECEBER SUA FITA PROCEDA DA SEGUINTE FORMA

REl ACAD COM 0S PROGRAMAS POR VOCE SOLIGTTADD EM ORDEM DE Gl AWICA() CoM_0S C
DE  CARREGAMENIO ARREVIADOS PR CODIGOS COMO F 3 X B , 2 A B , 2 X B ...00
CLoADI.

1)A0 ABRIR SUIA ENCOMENDA DE FITA FENCONTRARA  JUNTO A FIA QIE

2)ESSAS ABREVIACOES SIGNIFICAD () SEGIINTE:

1 X B = R ODAD"AS:",R
2 X B = RL.OAN"CA JRIBLOAD"CAS: R
X B = Bl 0AD"CAS: *,R:BLOAD"CAS: *,R: RC)AD"CAS" R
E ASS1M PNR DIANTE
€1 0AD = Ci NAD

NO ASH) DO CIMANDD €1 DAD AD DIGITA-L.O E  TFCI AR ENIER  GNIANDO
ACABAR O CARREGAMENT() DIGITE EM SEGIIDA [RIN) OO [ECIE (F51, CASD O FROGRAMA
EXECHTE VMEDTATAMENTE EIE TEM APENAS ESSE KL.OCO , CASH AN TECLAR [RINT (B3 1ECLAR
[FS1 ELE ACIONAR 0 GRAVADOR MOVAMENTE SIGNIFICA (IE ESTE FROGRAMA E* Wi
CARREGADDK, MJ SEJA TEM A FINALIDADE DE CARREGAR NS NEMAIS B OCUS 1) PROGRAMA,
ENSE AN FINAL SERAD AUTOMATICAMENIE EXECUTAINS.

ESPERAMOS ASSIM TER TIRADD A MAIDRIA DE SUAS DUVIDAS EM REILLACAN
AN CARREGAMENTO DE PRNGRAMAS EM FlTA.
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SOFTNEW  Informatica

NOSSOS PREGCOS PARA PROGRAMAS

JOGOS Cz$% 110,00 cada

APLICATIVOS Cz$ 400,00 »

UTILITARIOS Cz$ 400,00 »

COPIADORE$ — ) Cz$ 600,00 »

FITAS CASSETES ALTERNATIVAS

FITA SONY HF - C-60 Cz$ 700,00 cada
» SONY. EF - C-60 Cz$% 60000 »
» TDK A - C-60 Cz$ 900,00 »
» JVC A - C-60 Cz% 900,00 »

Nossos Lancamentos

Curso de MSX em Video Cassets produzido pela M.P.O. Softvideo, mostrando
como usar todos os seus recursos e periféricos, sendo o curso gravado em Fita Pa-
drao VHS, sendo vendida por 4,7 OTN'S.

TABLENEWS

"MESAS PARA COMPUTADORES PARA LINHA MSX com dois modelos a sua disposigéo.
MODELO A: Mesa Plana, com teclado regu'dvel por 18 OTN'S.
MODELO B: Mesa com 2 andares a 24,5 OTN'S.

Essa Mesa |he proporcionard maior seguranca e beleza aos seus equipamentos. Ela foi projetada para vocé
colocar até: CPU, Teclado, Gravador, Monitor, Disk Drive, Caixa de Discos e Fitas Cassete.
Vocé receberd em casa por via transportadora, sem nenhum custo adicional em 9 dias Gteis. Entregamos em

qualquer parte do pais.

Super Programas

DBASE Il PLUS para MSX original com Manual, Nota Fiscal e Autorizagdo da Datalogica, com suporte
para o usudrio a 16 OTN’S incluso o disquete.
SUPER CALC Il para MSX original com Manual, Nota Fiscal e Autorizagdo da Compucenter, com suporte
para' o usudrio a 16 OTN'S, incluso o disquete.

VOX (Sintetizador de Voz)
VOX 'em Fita (Langamento) com autorizagdo do fabricante, com Manual por 2,2 OTN’S j4 inclusa a Fita

Cassete.
VOX em Disco com autorizagdo do fabricante, com Manual e Disquete incluso, por 2,2 OTN'S.
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MAIS DE 1500 PROGRAMAS

ENTRE JOGOS APLICATIVOS, E UTILITARIOS A SUA DISPOSICAO
E NA COMPRA DE 35 JOGOS VOCE LEVA 4 GRATUITAMENTE

EMAIS

PERIFERICOS, FONTE PARA MSX, INTERFACE PARA DRIVE
CARTAO 80 COLUNAS ETC...

CURSO EM VIDEO CASSETEI!M!

ESTAMOS AUTORIZADOS PELA IMP© ©O©FT A
DISTRIBUIR FITAS DE CURSOS PARA MSX EM VIDEO CASSETE

VOCE PREFERE ASSIM... OU ASSIM...

MESAS TABLE NEWS PARA MSX
PLANO INDIVIDUAL REGULAVEL PARA TECLADO

M.P.O. “ SOFTVIDEO LTDA.
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