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I - APRESENTACAO

O SOFTCALC é um sistema de planilha eletrdnica que
equipara seu TK90X a uma calculadora automatica. Seu
nivel técnico permite ao usuario, através de facil
acesso, manipular dados numéricos de forma rapida e
precisa.

Apresentado em fita cassete, de facil manuseio e
requerendo uma configuracdo restrita de equipamentos, o
SOFTCALC torna-se um produto bastante atraente para
aqueles que necessitam de um software para calculos di-
versos, capaz de produzir resultados rapidos, gerar
relatdérios impressos, confeccionar graficos e manipular
infinitas férmulas.

Todos esses recursos fazem do SOFTCALC um aplicativo de
multipla wutilidade, prestando-se desde a um simples
controle de conta bancaria, até a céalculos estatisticos
elaborados.

Ambas as versdes do programa apresentadas sdo idénticas,
diferindo, apenas, no tocante ao uso de impressora.

II - INSTALANDO O SISTEMA

0 sistema SOFTCALC requer uma configuracdo minima para
ser utilizado: TK90X, televisor, gravador cassete e
impressora (opcional).

1. Uso de Impressora

Dependendo do tipo de impressora gque Vvocé val usar, deve
adotar procedimentos diferentes:

a) TK PRINTER ou TK PRINTER 500:

Conecte a 1impressora diretamente a expansdo do TK90X.
Carregue o primeiro programa, digitando:

<LOAD> "" <ENTER>.

b) Impressora paralela:
Conecte a impressora ao TK90X através da interface para
impressora paralela. Primeiramente carregue o software de



impressora e, depois, carregue o segundo programa,
digitando: <LOAD>"softcalc2"<ENTER>.

Nota: O programa SOFTCALC 2 permite usar impressora de 80
colunas e restringe a memdéria em cerca de 1 Kbyte.

IIT - INICIALIZANDO
1. Inicializando

Ao iniciar a execucdo do programa, vocé devera optar por
inicializar uma nova planilha (tecla I) ou carregar uma
planilha previamente gravada em fita magnética - opg¢ao
LOAD (tecla L).

A segunda opgdo € similar ao processo de leitura de
qualquer programa dJgravado em fita cassete, portanto a
operacdo do sistema sera explicada apenas a partir da
primeira opgdao.

Na hipdtese de ter tido selecionada a primeira opcgdo, a
planilha deverd ser inicializada, isto é, seu tamanho e
conteudo deverdo ser estabelecidos.

1.1. Dimensionamento

O numero de colunas pode variar de 3 a 99, e o de linhas
de 15 a 250. E, no entanto, impossivel criar-se uma
matriz de 99 colunas por 250 1linhas, visto dque, tal
dimensdo excede o limite de memdbria do seu computador.
Isto ndao impede que arranjos possam ser feitos no sentido
de adotar um tamanho que esteja dentro daquele limite, e
prestar-se as suas necessidades. Pode-se, por exemplo,
estipular que a matriz tera 18 colunas por 150 linhas, ou
99 colunas por 51 linhas.

Esta maleabilidade deixara vocé a vontade para determinar
as dimensdes que melhor lhe convierem.

Com o propdsito de tornar mais elucidativo este manual,
adotaremos um modelo de planilha que vocé criara passo a
passo. Procedendo assim, ira conhecendo, enquanto aplica,
diversos recursos e func¢des disponiveis no SOFTCALC.



Nosso modelo 1inicial possui 6 colunas e 15 1linhas,
portanto sua primeira atitude sera digitar 6 para a
mensagem "n° colunas?".

Tecle, depois, <ENTER>. A prdéxima questdo serd "n°
linhas?".

Introduza 15 e dé <ENTER>. Na tela vocé observara a
planilha que acabou de dimensionar, e que se parece com a
seguinte figura:

Indicador |- Aoft Cabegalho
de cale (2 linhas)
fungao 1 - <
a
b
C
d
e
£
h
i
|
k
1
il
ol
0
funcéo? Faixa de
| il | LeNSATens
Linha de {
contendo
Cursor de | L | Linha de
edigio edigéo
Fig. 1

A proposta de nosso modelo é criar uma matriz que retrate
a situacdao de um fabricante que, em Jjaneiro de um
determinado ano, obteve um indice de 1000 ORTNs em suas
vendas, e prevé 2% de crescimento em cada més, até o
final do ano. Sabe-se também que os custos atingirdo 90%
das vendas.

Desejamos calcular o lucro mensal e o acumulado até o
final do ano.



IV - CONHECENDO O SISTEMA

1. A tela

Sua tela é capaz de mostrar apenas 3 colunas e 15 linhas
de cada vez, mas a parte oculta possui mais 3 colunas. A
planilha é constituilda de células, formadas pela
interseccdo das fileiras dos numeros com as das letras.
Sendo assim, pode-se dizer que al é a primeira célula de
nossa matriz, e gque 06 (atualmente escondida) é a UGltima.
As células sédo espagcos destinados a conter os dados a
serem introduzidos na matriz.

Neste modelo temos a disposicdo 90 células (6 x 15).

2. O cursor

Observe que na célula al temos uma faixa ©preta
intermitente. Esta faixa chama-se cursor e serve para
indicar em que local da planilha vocé esta trabalhando.
Neste momento, estando o cursor posicionado em al, se
algum dado for introduzido, esta célula o recebera.

2.1. Movimentando cursor

O cursor pode ser movido de diversas maneiras:
a) Dentro das margens (margem esquerda e cabecalho).
Por meio das teclas-setas {5, 6, 7 e 8).

b) Dentro das dimensdes da matriz.
De célula em célula, por meio das teclas-setas.
Diretamente para uma célula determinada (por meio da
funcdo G).

Como vocé deve ter percebido, a mensagem "funcao?" indica
que O sistema estd a espera de algum comando seu. Comece
movimentando o cursor por toda a planilha, pelos dois
métodos.

A funcdo G é simples. Para utiliza-la basta digitar G e
as coordenadas da célula para a qual vocé deseja que O
cursor va (digite sempre minuscula para dar acesso as
funcdes) . Por exemplo, digite G, e gquando o sistema pedir
"posicdo?" digite o06.

Ndo se esqueca de dar <ENTER> sempre que introduzir um
dado.



Imediatamente sera apresentada a outra metade da planilha
(colunas 4, 5 e 6) que até agora estava oculta.

Para voltar ao 1inicio da matriz, digite G e al, por

exemplo.

NOTA: Observe o indicador de fung¢des no canto superior
esquerdo da tela. Enquanto vocé comanda qualquer
funcdo, este campo exibe o caractere
correspondente a tecla que ativa tal funcdo.

2.2. Movimentando a *camera*

A tela do video em relacdo a matriz, tem funcéo
semelhante a de uma cédmera de TV. O ponto de vista da
camera nao engloba toda a matriz sendo, portanto,

necessario mové-la no sentido de enfocar este ou aquele
objetivo.

Quando vocé move O cursor para o extremo da tela (coluna
3 por exemplo), ele o ndao ultrapassa, apesar de existires
mais trés colunas para a direita. E necessdrio mover "a
camera" para que focalize um outro angulo. Obtém-se este
movimento através das teclas setas, pressionadas em
conjunto com <CAPS SHIFT> (CAPS SHIFT e 8 por exemplo).

Mude o angulo de visdo até aparecerem outras colunas ou
linhas. Habitue-se com estes movimentos para que possa
utilizar-se do mais adequado, adquirindo assim maior
rapidez ao manipular o sistema.

3. A linha de edigdo e cursor

A linha de edicdo ¢é uma area de armazenamento
intermedidria para os dados que vocé queira inserir na
matriz.

Vocé podera editar ou modificar o contetdo da linha de
edicdo como desejar.

Quando estiver satisfeito com o contetdo, vocé devera
inseri-lo na célula da matriz. Usualmente se faz isso,
pressionando <ENTER>. O cursor da linha de edig¢do presta-
se Unica e exclusivamente para a edicdo nesta linha.

Além destas funcgdes, esta parte da matriz presta-se a
introducdo de dados 1inerentes a alguma funcdo em



execucdo, por exemplo, o fornecimento das coordenadas no
processamento da funcdo G.

4. Faixa de mensagens

Situada logo abaixo da planilha e geralmente contendo a
mensagem "funcdo?" esta linha informara a vocé o gque deve
fazer durante a manipulacdo do sistema. E nela que
aparecerdo eventuals mensagens da erro. A faixa de
mensagens ¢é importante, pois é seguindo suas indicacdes
que vocé introduzird os dados necessarios.

5. Os dados e sua introdugao

Vocé deve lembrar-se de que a matriz é composta de duas
areas. As margens (cabecalhos e margem esquerda) e as
células. Para efeito de introducdo de dados, saiba que
qualquer caractere introduzido, tanto na margem esquerda
como no cabecalho, é considerado texto, ndo entrando

nos calculos mesmo sendo constituido de numeros.

Nas células, no entanto, vocé poderd introduzir quatro
categorias de dados:
Foérmula, valor, branco e texto.

Para introduzir um dado na célula, recorre-se a funcédo E
(entrada), estando o) cursor posicionado sSobre a
respectiva célula.

Posicione o cursor na primeira coluna do cabecalho, na
primeira linha da matriz. Pressione E para entrar dados.

O SOFTCALC, prevendo que nesta posicao sb sao
introduzidos dados do tipo texto, encarregou-se de
selecionar esta categoria e apresentou a mensagem:

texto?

Note que o cursor de edicdo ja esta a espera da digitacgdo
do texto a ser editado. Digite VENDAS. N&o se preocupe
com maiusculas, polis o sistema se encarrega de edita-las.
Se vocé errar, efetue as correcdes da maneira que o TK90X
aceita, isto é, com o auxilio das teclas <-, -> e DELETE.
Quando tiver concluido a digitacédo, bata ENTER e o titulo
VENDAS aparecera na posigcdo do cursor.



Agora tente introduzir um dado na célula al. Posicione o
cursor sobre esta célula e tecle E. Vocé deve ter obtido
a seguinte mensagem:

Formula/Valor/Branco/Texto

Suponha que vocé queira introduzir o wvalor 1000. Opte
entdo por "Valor", digitando apenas a letra V. Feito
isto, nova mensagem aparecera:

valor?

O valor pode agora ser digitado. Para introduzi-lo na
célula Dbasta apertar <ENTER>. Vocé tem entdo que o
contetido de al é um valor.

E permitido introduzir-se nas células dados alfanuméricos
de categoria texto. Desde que a opcao "T" tenha sido dada
no momento em que a mensagem apareceu, dqualquer caractere
introduzido ndo sera calculado. Eventualmente ocorrera
erro ao se calcular com este tipo de dado. A opc¢cao "T"
resulta na mensagem:

texto?

Introduza TK90X na célula bl, apenas coso ensaio. Em
seguida, e sem mover o cursor da atual posicdo, tecle E
para nova entrada de dados. Desta vez selecione "F". A
mensagem apresentada sera:

férmula?
Digite Entao:
al * 100 e <ENTER>

Tendo al o wvalor 1000 gque vocé havia introduzido, na
célula bl aparecera o numero 100000, que & o resultado da
formula.

A Gltima opcdo é "B" (branco). Como se pode imaginar, ela
introduz caracteres em branco na posicdo do cursor. Ao
contrario das outras alternativas, B ndo gera mensagem
alguma, visto gque ndo carece da 1introducdo de outros



dados para ser efetuada. Simplesmente os caracteres em
branco ocupam a célula indicada.

Com o cursor ainda em bl, "esvazie" a célula com a opcéo
B da funcado E.

6. Linha de conteudo

Verifique na figura 1 gue existe uma linha entre a faixa
de mensagens e a linha de edicdo. E a linha de conteudo,
onde é representado o conteldo de cada célula.

Os cbdigos utilizados nesta representacao sdao oS
seguintes:

TX - para conteudo do tipo texto
VL - para conteudo do tipo valor
BR - para contetdo em branco (célula vazia)

As foérmulas serdo apresentadas na integra, diferente da
apresentacdao da célula, que mostra apenas o resultado.

Para identificar o contetdo de cada célula, posicione o
cursor sobre ela e acione a funcdo I (identificacédo).

Nota: A funcdo I ndo atua nas margens da planilha,
visto que seu uso é desnecessario, sendo o0s
dados nesta area sempre do tipo texto.

7. Sinais sonoros

Quando vocé comete um erro qualquer, dgque resulte num
comando sem sentido, o SOFTCALC emite um sinal sonoro
avisando gque a operacao foi anulada, devendo  ser
repetida.

No entanto, vocé ndo ouvira um alerta sonoro para erros
de digitacao, pois o erro poderd ser considerado
"aceitavel" na condicdo em que seja inserido no programa.
Por outro lado um sinal de interrogacdo ? aparecera,
durante a edigdo, caso algum erro seja detectado nesta
fase. Mensagens de erro acompanham o processo de
sinalizac¢do, quando necessarias.



8. Cancelando um comando

Ainda no tocante a ocorréncia de erros, ¢é permitido,
durante a operacdo do SOFTCALC, cancelar-se um comando.

Tecle, por exemplo, G, como se fosse mudar O cursor
diretamente para outra célula. Quando o sistema solicitar
as coordenadas através da mensagem "funcédo?", cancele a
operacdo apertando CAPS SHIFT e 1 em conjunto (EDIT).
Imediatamente o comando serd cancelado, e a situacéo
permanecera igual a que existia antes, com excecdo da
mensagem "edit teclada". A partir deste momento, pode-se
prosseguir operando, como se nada houvesse ocorrido.

V - FUNCOES

Neste capitulo serdo, introduzidas diversas funcdes
disponiveis no sistema SOFTCALC, e sera dado
prosseguimento a construcdo do exemplo proposto no inicio
deste manual.

1. A funcao DATA

Posicione o cursor na primeira linha da margem esquerda.
Como se nota, esta margem é fixa e por mais que se mova O
enfoque da "Camera", ela é sempre vista. E portanto
loégico que nesta area sejam introduzidos dados
permanentes, como titulos, itens ou qualquer texto que
sirva de referéncia para a linha que ocupa. Em nosso
exemplo, esta coluna toda sera ocupada pelos meses do
ano.

Com o cursor Jja situado, digite E para entrar dados.
Quando a mensagem "texto?" aparecer, digite as trés
primeiras letras do titulo JANEIRO, isto ¢, JAN. Nao
esqueca do ENTER. Em seguida acesse a funcdo DATA,
pressionando D. Na faixa de mensagens vocé vera o sinal
OK. Na planilha, no entanto, nada parece ter mudado.
Ocorre que a funcdo D, e algumas outras, sé se efetivam
quando a matriz é recalculada (funcdo qgque sera abordada
mais adiante), ou quando a funcdo G é solicitada, pois
esta obriga o sistema a restaurar a tela. Utilize G,
dando al como coordenada.
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Vocé deve ter obtido, na margem esquerda, todos os meses
do ano, representados respectivamente por suas trés
primeiras letras.

2. Introduzindo titulos

Complete agora o cabecalho da matriz, introduzindo na
mesma linha em que se encontra "VENDAS", os outros
titulos: CUSTOS, LUCRO, e LUCRO.

Na linha de baixo introduza: MENSAL e ACUM nas colunas
dos dois titulos LUCRO. O cabecalho devera parecer assim:

VENDAS CUSTOS LUCRO LUCRO
MENSAL  ACUM

mova agora toda a planilha para a esquerda {utilize

CAPS SHIFT e 8).

Posicione o cursor na primeira linha do cabecalho, na
coluna 5 e digite: CRESC. Esta coluna refere-se ao indice
de crescimento, e conterd o valor 2. Desta maneira, caso
vocé queira alternar este indice, tera que introduzir
apenas outro valor na célula a5. Por enquanto preocupe-se
apenas com o titulo.

3. Introduzindo férmula

Volte agora para a primeira parte da matriz, exatamente
na célula a2. Nesta coordenada sera introduzido o valor
correspondente ao custo da producdo de janeiro. Temos que
o custo equivale a 90% das vendas, portanto introduza em
a2 a seguinte férmula:

al * .90
O resultado apresentado sera 900.
A coluna 3 do mesmo més (LUCRO) é a diferenca entre as
duas primeiras colunas, isto é, LUCRO * VENDAS - CUSTOS.
A formula para representar este calculo ¢é Dbastante
simples (coloque-a na célula a3):

al - a2

O resultado desta vez é 100.
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Na coluna LUCRO ACUM referente a janeiro, o valor sera o
mesmo de a3. Introduza entdo em a4 apenas a 1indicacéo
daquela célula, digitando a3 (este dado deve ser
introduzido como férmula). Assim sendo, por mais que a3
mude, a4 sempre conterd o mesmo valor de a3.

Resta-nos apenas a coluna 5. Como o indice de crescimento
estipulado é de 2%, cologue em a5 apenas o valor 2. A
porcentagem ficard por conta de outro calculo, permitindo
assim, que se mude eventualmente o indice para atualizar
outras células que dele dependam.

Neste estagio, sua matriz deverd parecer-se com a da
figura seguinte:

Soft VENDAS CUSTOS LUCRO LUCRO CRESC
calc ACUM

JAN 1000 900 100 100 2

FEV

MAR

ABR

MAT

JUN

JUL

AGO

SET

OUT

NOV

DEZ

O3 |8 ||| |DQ |H|OD || |0

Fig. 2
4. Reproduzindo o conteudo das células

A linha do més FEV 1ird demonstrar outras funcdes
importantes. ©Posicione o cursor na célula Dbl. Ela
corresponde as vendas de fevereiro, que cresceram em 2%
em relacdo a Jjaneiro. Devemos entdo colocar uma equacao
para representar 1isto. Digite e 1ntroduza a seguinte
férmulac:

al * {1 + ka5 / 100)
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Nesta equacao, 100 serve para transformar o crescimento
(a5) em percentagem. O k indica que este indice é uma
constante. al representa o) conteudo da célula
imediatamente acima, portanto o wvalor 1000. O SOFTCALC
trabalhara com posicdes relativas, para que as foérmulas
sejam adequadas as diversas situacdes.

Desta vez, o valor obtido foi 1020.

Vocé poderia continuar preenchendo o restante da coluna
1, introduzindo em cada célula a mesma equacdo, alterando
apenas a coordenada de referéncia. E um trabalho
repetitivo e desnecesséario, ja que se pode usar a funcéo
R (reproduz).

Ao acionar R, aparecerda a mensagem "posicdo?". Significa
que vocé deve 1indicar usa seqiiéncia de células onde o
contetido da célula na qual esta posicionado o cursor sera
reproduzido.

Nota: A seqgléncia deve estar contida em uma coluna ou
em uma linha, que deve ser comuns a célula
original (onde se encontra o cursor).

Queremos que a férmula seja repetida em toda a coluna,
mas que a relatividade do calculo seja respeitada em
funcdo da coordenada da célula. Em suma, desejamos que a
férmula seja mantida mas que al mude para bl, para cl, e
assim por diante, até a linha correspondente ao més de
dezembro (11).

Sendo 11 a Ultima posicdo da seqiiéncia, responda com esta
coordenada a mensagem "posicdo?". Vocé nao vera
imediatamente o resultado da fung¢do R. Para que 1isto
aconteca, vocé deve lancar mdo de um outro recurso
apresentado no préximo item.

5. Recalculando a matriz
O comando C (céalculo) forca o sistema a repassar todas as
variaveis da matriz e atualizar seus valores. Acessada

esta funcao, serao apresentadas as alternativas:
"Normal/Condic?".
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Normal - promove o recalculo uUnico da matriz, isto §&,
atualiza os valores das varidveilis e o0s exibe nas
respectivas células.

Condic - presta-se ao calculo interativo, da planilha,
gerando repetigcdo dos calculos até que a ultima célula da

matriz (canto inferior direito) seja igual a zero.

Usaremos neste momento a opcdo N. O sistema perguntara
entdo: "Linha/Coluna?".

Estas opgdes permitem definir se o calculo sera

processado linha a linha (L), ou coluna a coluna (C). Em
nosso caso, esta escolha ¢é indiferente, mas pode ser
decisiva na analise de um "cash-flow", por exemplo, onde

O resultado de uma coluna, serve de abertura para outro
balanco. Nesta situacdo ¢é necessario optar-se por C
(coluna), pois do contrario se estara fornecendo totais
que nao foram recalculados.

Digite C ou L para que o SOFTCALC continue.

Agora vocé deve ter obtido os valores resultantes da
equacdo para a coluna VENDAS até dezembro. Percorra com O
cursor todas as células da coluna e, usando o comando I,
identifique cada contetdo. Vocé ira certificar-se de que
a foéormula aplicada adequou-se a cada posigcdao da matriz,
mas manteve a5 inalterada como se desejava.

Repita o processo de reproducdo que acabou de aprender,
também na coluna CUSTOS, tomando como origem a célula a2
e propagando sua férmula ao longo de toda a coluna. A
coluna LUCRO pode ser completada pelo mesmo método
utilizado anteriormente.

Resta-nos apenas a coluna LUCRO ACUM para ser completa.
Vimos que no més de Jjaneiro, como é evidente, o lucro
acumulado é apenas o lucro obtido, pois nada se teve para
acumular.

No més de fevereiro, porém, teremos o lucro de janeiro a
acumular. Assim sendo, podemos aplicar nova férmula e
propaga-la por toda a coluna. Introduza em b4 a seguinte
equagao:

b3 + a4

14



Em seguida,

dezembro.

Se tudo correu normalmente,

se assim:

reproduza a férmula até a célula do més de

sua matriz devera apresentar-

Soft VENDAS CUSTOS LUCRO LUCRO CRESC
calc ACUM
1 2

JAN a 1000 900 100 100
FEV b 1020 918 102 202
MAR c 1040 936 104 306
ABR d 1061 955 106 412
MAT e 1082 974 108 520
JUN f 1104 993 110 630
JUL g 1126 1013 112 743
AGO h 1148 1033 114 858
SET i 1171 1054 117 975
ouT J 1195 1075 119 1094
NOV k 1218 1097 121 1216
DEZ 1 1243 1119 124 1341

m

n

o

Fig. 3

Preenchidas todas as colunas, criaremos uma linha que

representa seus totais.
"TOTAIS* na margem esquerda

Para tanto,
(abaixo de DEZ),

introduza o titulo
na linha n,

deixando a linha m em branco para melhor visualizacdao.

6. Totalizando colunas ou linhas

Vocé wutilizard agora a funcédo T
obter o resultado de cada coluna.
pressione
Vocé deve responder,
interessa o resultado da coluna VENDAS.

e coluna
aparecera.

alternativa C,

Opte por T.

esperado,
matriz.

Finalize a operacao,

No lugar do resultado,

T. A mensagem
neste caso, C,

apresentada anteriormente.

(total/sub-total)
Com O cursor na linha n
"Linha/Coluna?"
pois nos
Selecionada a
nova mensagem é exibida: "Total/Subtotal?"
Vocé nado obterd imediatamente o resultado
visto que a funcdo T depende do recalculo da

aparece apenas 0(zero).

utilizando a funcdo C

(cdlculo),

para
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N&do é necessario repetir toda a operacdo para os outros
totais, pois a funcdo R reproduz também esta operacdo.
Basta fornecer a posicdo nb como referéncia, e propagar a
funcdo total para todas as colunas. Ndo esqueca de usar C
para recalcular. Vocé tem agora a matriz completa e
calculada.

Pode entdo recorrer a outros recursos do SOFTCALC para
aperfeicoar seu aprendizado.

Que tal requisitar que o sistema lhe forneca um grafico?

Sera necessario, no entanto, fornecer os dados para que o
SOFTCALC produza um histograma de sua matriz.

7. A area de trabalho

A area de trabalho, acessada pela funcdo A, permite o
armazenamento de valores da matriz para diversos fins,
inclusive para a confecgdo de histogramas. Pressione A e
verifique.

Vocé deseja transferir dados da planilha para a area de
trabalho, logo deve responder R apds a mensagem
"Retira/Insere?" que a funcdo A exibe. Se fosse ao
contrario, responderia I.

A mensagem seguinte sera "posicao?". O sistema esta
perguntando que valores vocé deseja passar da planilha
para a area de trabalho, (ou na posicdo I, em que lugar
da matriz vocé deseja inserir os valores que se encontram
nesta area). Vocé pode responder, fornecendo coordenadas
de células individuais, ou seqgiéncias de células,
separando por um hifen as coordenadas de inicio e fim da
sequiéncia. Para separar estes dados, utilize o caractere
"/". A 4rea de trabalho pode acomodar até 60 referéncias.
Se vocé qgquisesse, por exemplo colocar as 10 primeiras
células da coluna 1 (de al a jl), a primeira célula da
coluna 2 (a2) e as 5 primeiras células da coluna 3,
digitaria apdés a mensagem "posicgao?”:

al - jl/a2/a3 - e3
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A funcdo A trabalha apenas com valores. Se uma coordenada
fornecida contiver texto, este serda interpretado de
maneira irregular, gerando disparates numéricos.

Vamos aproveitar 3 colunas de nosso modelo para gerar um
histograma. Forneca, em resposta a mensagem "posicgao?",
as seguintes coordenadas:

al - 11/a2 - 12/a3 - 13
que representam, respectivamente as colunas 1, 2 e 3.

Nota: Cada vez que a funcdo A é acessada e dados séo
introduzidos, a area de trabalho é alterada e
seu conteudo é atualizado.

Tendo preparado a area de trabalho vocé acessara uma nova
funcdo, a fim de obter o grafico das trés colunas
fornecidas pela matriz (VENDAS, CUSTOS e LUCROS).

8. Graficos

O SOFTACLC produz histogramas baseados nos dados que se
encontram na Aarea de trabalho. A seqliéncia dos dados se
reflete na ordem de apresentacao das colunas do

histograma.

Assim sendo, a primeira coluna, cujo formato é& o de uma

faixa vertical macica, de cor branca, representa
graficamente a primeira informacao, (ou conjunto de
informagcdes, como neste caso). A segunda coluna, uma
faixa pontilhada colorida, representa a segunda

informacdo da &rea de trabalho, e a terceira coluna, uma
faixa apenas contornada, representa a terceira informacao
daquela area. O SOFTCALC se restringe a aceitacdo de
apenas 3 grupos de informacdes por histograma.

Tecle CAPS SHIFT e 9 conjuntamente. A mensagem "n° de
grupos?", sera mostrada. Digite 3 e ENTER. Vocé deve ter
obtido outra mensagem "n°® no grupo?". Forneca 12 como
resposta.

Temos, em nossa area de trabalho, 3 colunas da matriz,
portanto trés grupos a serem histografados. Cada coluna

17



da planilha contém 12 itens, por isso vocé digitou 12 em
resposta a "n° no grupo?".

Duas novas alternativas sdo apresentadas: "remonta?".

Se sua resposta for positiva (S), o histograma acumulara
na mesma coluna a representacdo dos trés grupos, tomando
um valor de cada um e remontando-os em pilha. Se a
resposta for N os grupos terdo base no eixo horizontal.

Use o Ultimo modo <citado, dando N como resposta. A
mensagem seguinte sera "separa?". Significa que, e se
houver espaco suficiente em branco entre cada conjunto de
faixas. D& S como resposta, apenas para prosseguir, pois
esta opgcdo, em nosso caso, ¢é facultativa, embora gera
graficos distintos.

Vocé deve ter obtido um grafico semelhante ao da figura
seguinte:

7
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Fig. 4

Observe que o SOFTCALC se encarrega de estabelecer a
escala de graduagcdo. Neste histograma ela varia de 0 a
1200, abrangendo os valores da matriz. A escala sempre &
determinada em funcdo do maior valor a ser representado.

Além do grafico, deve ter aparecido um cursor gque lhe
permitird editar comentarios ou legendas sobre o
histograma.

O cursor pode ser movido por meio das teclas 5, 6, 7 e 8
em conjunto com CAPS SHIFT. O comando DELETE ndo
funciona, devendo ser substituido pela digitacdo de SPACE
sobre o caractere a ser anulado.
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As teclas Q, W e E, em conjunto com SYMBOL SHIFT geram a
representacdo grafica equivalente a das colunas, para
facilitar a introducdo de legendas.

Vocé poderia, por exemplo, introduzir a seguinte legenda
no seu histograma:

Wendas % Custos

Fig. 5

E possivel obter-se uma impressdo do gradfico pressionando
as teclas CAPS SHIFT e 9 em conjunto. E necessario saber,
no entanto, que a 1impressao 1inverte as cores branco e
preto da tela, e é 6bvio, ndo gera outras cores.

Perceba também, que as linhas inferiores da tela de video
ndo sdo impressas além do eixo inferior do grafico. Isto
limita a impressdo das legendas a parte superior do
histograma.

Pode-se repetir a 1impressadao do grafico quantas vezes se
desejar. Se for necessario interromper, use o comando
BREAK. Quando vocé quiser abandonar o grafico, e voltar a
planilha, tecle EDIT.

9. Impressdo da matriz

Vocé pode obter cédpias instantdneas da planilha, se
conectar previamente ao TK90X uma impressora do tipo TK
PRINTER ou TK PRINTER 500. A funcdo P destina-se a esta
finalidade.

Ao pressionar P, obtém-se a mensagem "Parte/Toda?"

(P) - Parte - Permite impressao parcial da matriz, por
exemplo, de apenas uma linha, uma coluna ou até de uma
célula. A porgcdo a ser Iimpressa ¢é determinada pelas
mensagens subsequentes: "n°® colunas?", "n°® linhas?" e
"posicdo?".

Se, por exemplo, as respostas a estas perguntas forem
respectivamente 3, 1 e 11, obteriamos:
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Soft
Calc | VENDAS | CUSTO | LUCRO
DEZ 1243 1119 124

Fig. ©

(T) - Toda - Resultara na impressdo de todas as células
da matriz. A mensagem "n° colunas?" refere-se ao formato
que se quer imprimir. Para impressoras do tipo TK PRINTER
500, o formato ideal é o de 3 colunas, pois a largura do

papel ©pode ser aproveitada amplamente. E  possivel
determinar a impressdo em nuUmero inferior de colunas (1
ou 2), ou superior {4 a 19), dependendo do formato que se

deseja imprimir.

Nota:Em ambas as opg¢des, TODA ou PARTE, sdo impressos
os titulos da margem esquerda, bem como o cabecalho das
respectivas linhas e colunas que estdo sendo impressas.

Para interromper a impressdo, use BREAK.
10. Armazenamento em fita magnética

A funcdo S (SAVE) executa a gravacao da planilha (ou
apenas da area de trabalho) em fita cassete. A mensagem
"Plan/Trab?" oferece estas duas alternativas. Em ambos os
casos, é gerada a mensagem "nome?", gquando entdo deve ser
introduzida uma seqliéncia de caracteres que identificara
a planilha ou a area de trabalho a serem armazenadas.

O processo é idéntico ao de gravacdo de programas, sendo
necessario as conexdes de cabo de gravacdo nas tomadas
MIC e o acionamento da tecla REC do gravador.

Apbs ter executado a gravacgcdo, o sistema perguntara se
vocé quer verificar se a gravagdo procedeu. A mensagem
"verifica?" pode-se responder S ou N. Em caso de resposta
afirmativa, vocé deve preparar o gravador e a fita para
leitura, ndo esquecendo de mudar o cabo para as tomadas
EAR.

Se a resposta for N, o sistema retornara a matriz.
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11. Representacgdo decimal

O SOFTCALC oferece um recurso bastante atil na
representacdo dos valores numéricos. E a funcdo M (modo),
que muda de inteiro para decimal cada numero da matriz.

Acione M para verificar. Vocé deve ter obtido apenas "OK"
como resultado. Execute agora algum comando gque force a
recriacdo da tela (funcdo G ou C por exemplo). Vocé deve
ter obtido a transformacdo que esperava. A matriz neste
momento deve estar assim:

Soft VENDAS CUSTOS LUCRO LUCRO CRESC
calc ACUM
1 2 3 4 5
JAN 1000.00 900.00| 100.00 100.00 2.00
FEV 1020.00 918.00 102.00| 202.00
MAR 1040.40 936.36| 104.04 306.04
ABR 1061.21 955.08 106.12 412.16
MAT 1082.43 974.19| 108.24 520.40
JUN 1104.08 993.67 110.41 630.81
JUL 1126.16| 1013.54 112.61| 743.43
AGO 1148.68| 1033.81| 114.87 858.29
SET 1171.66| 1054.49| 117.16 975.46
ouT 1195.09| 1075.58] 119.51,11094.97
NOV 1218.99| 1097.09| 121.90|1216.87
DEZ 1243.37 1119.03| 124.33|1341.21
TOTAL 13412.09(112070.88(1341.21|8401.65
Fig. 7

Para retornar ao modo normal, acione M novamente e recrie
a tela.

Nota: Se este processo resultar em numeros com mais de
sete digitos, sera necessario criar novas
colunas para evitar confusdo. Veja a funcdo F
mais adiante, no capitulo 13.
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12. Copiando uma informagéao

A tecla K acessa o comando de cdépia, que é idéntico ao R,
exceto que K destina-se a reproducdo do contetdo de
apenas uma célula, em outra célula (determinada pela
resposta a mensagem "posigdo?") situada em qualquer local
da matriz.

13. Inserindo e deletando linhas ou colunas

Através da tecla F (Formato), obtém-se as opgdes Linha/
Coluna e Insere/Delete.

Ao utilizar esta funcdo deve-se levar em conta que:

- O desaparecimento de uma coluna, ou sua mudancga de
posicdo pode interferir no calculo referencial de
outras células.

- A insercdo de linhas ou colunas gera a reproducdo da
linha/coluna na qual se encontra o cursor. Se vocé
deseja que a coluna fique em branco, use E e insira
brancos (B) em uma célula, reproduzindo-a por toda a
linha ou coluna.

- Pode-se utilizar a area de trabalho para facilitar
transposicdo de linhas e colunas com maior seguranca.

14. Inicializando e lendo matrizes
Nota: Este processo é irreversivel.

Se vocé deseja recomecar, ou seja, abandonar a matriz
atual e criar uma nova, tecle L. Duas alternativas sé&o
apresentadas: 1inicializa e 1load. A primeira Jja foi
descrita no capitulo III, secdo 1 (pag.3).

A alternativa LOAD permite a leitura de um arquivo
previamente gravado em fita cassete.

Para proceder uma leitura, rebobine a fita, qgque contém a
matriz conecte o cabo de leitura nas tomadas EAR, e apds
fornecer o nome do arquivo dgue quer ler, acione O
gravador (PLAY).
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O SOFTCALC se encarregard em procurar e carregar a
planilha na membéria do computador.

O processo termina quando surge na tela a opcéao
"Verifica?". que vocé ja conhece.

E interessante lembrar que a funcdo S (SAVE) possibilita
o0 armazenamento das informacdes contidas na area de
trabalho. Analogamente, a funcdo LOAD pode ler também
apenas estes dados, e posteriormente introduzi-los em
outra matriz através da opcdo "insere" da funcdo A. Este
recurso torna viavel o intercdmbio de informacdes entre
diversas matrizes, valorizando ainda mais o seu sistema
SOFTCALC.

15. Velocidade de calculo

O processo mais lento do sistema é a conversdao entre
nuimeros de ponto flutuante, utilizados pelo computador, e
Os numeros decimais.

Se em sua matriz vao ser introduzidos novos dados, por
sobre os ja existentes, ou em células ainda desocupadas,
vocé pode, acionando a tecla V, dispensar a apresentacdo

visual das informacdes antigas. Os titulos nao
desaparecem facilitando sua orientacdo. O modo V permite
mais velocidade na movimentacdo da "camera" (deslocamento

da matriz na tela) acelerando o processo de 1insercdo de
dados, Jja que o cursor ¢é posicionado instantaneamente,
sem que a tela tenha que ser regenerada. O modo V &
interrompido ao se teclar V novamente, mas os dados sb
reaparecerdao quando a tela for recriada.

Nota: Se vocé tiver eventualmente a impressdo de ter
perdido dados pode ser que tenha acionado o modo
V sem se dar conta.

16. Comandos atinentes a periféricos, e outros

A funcdo que controla outros periféricos excetuando-se
0 gravador e impressora, €& a acessada pela tecla X.

O acionamento desta tecla resulta na exibicdo da seguinte
mensagem de opgdes:

Opn/Dmp/Cat/Ers/Baud/G-endr ?
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As respostas para estas alternativas podem ser,
respectivamente:

o, b, C, E, B ou G.

Opn e Dnp - Abre/fecha o canal de saida para interface
RS232C
Cat - Gera uma lista do contetdo (diretdério) do

speed-drive especificado pela alternativa
(1-8) dado a opcédo "channel?"

Ers - Destina-se a eliminacdo de um arguivo em
speed-drive

Baud - Permite o estabelecimento da velocidade Baud
para a interface RS232C sem sair do sistema

G - Destina-se a determinacdo do endereco da
rotina que vocé estd utilizando para gerar
cbpias impressas de seus histogramas.

VI - MENSAGENS DE ERRO

As mensagens de erro foram designadas de maneira a serem
auto-explicativas.

Algumas explicag¢des complementares sdo registradas nesta
secdo para gue Vvocé possa se orientar com mais precisdo.

Em seguida, serdo exibidas as mensagens, a funcdo em que
podem ocorrer, e o erro cometido.

1. >60 (funcdes A e Graficos)

Introducdo de mais de 60 referéncias na area de trabalho
ou resultado superior a 60 na multiplicacdo dos valores
"n°® de grupos?" por "n° no grupo?" na definicdo de
histogramas.

2. erro: calc (funcdes C, E, K, R e Graficos)

Se ocorrer durante o uso da funcdo Graficos acusa a
tentativa de utilizar no histograma valores que excedem a
faixa de 3000 milhdes. Geralmente ocorre quando existe
texto na &rea de trabalho sendo interpretado como valor.
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Para outras funcgdes, o numero da mensagem de erro &
exibido, sendo necessario consultar o apéndice B do
Manual de Operacdo do TK90X para interpretar aquele
nimero.

Trata-se geralmente da utilizacdo de pontos de referéncia
ndo existentes, divisdo por zero ou por células em
branco, etc.

3. nédo é titulo (funcédo D)

A célula onde o cursor estd posicionado ndo faz parte da
margem esquerda ou do cabecalho, ndo sendo portanto, seu
contetdo um titulo que possa ser entendido.

4., impossivel (funcédo D)
Ocorre quando se tenta estender o més DEZ, ou gquando a
extensdo dos meses ndo cabe na matriz.

5. edit teclada (qualquer funcao)

Acionamento da tecla EDIT durante a entrada de dados.
Nada que vocé tenha feito durante esta funcdo afetou os
dados.

0. invadlido (funcédo R)

Tentativa de reproduzir titulos ou tentativa de
reproduzir o contetdo de uma célula, em posicdes que
antecedem a localizacdo do cursor, ou em linha ou coluna
nas quais o cursor ndo esta situado.

7. Dbreak/erro I/0O (funcdes S, L e X)

A tecla BREAK foil pressionada, ou ocorreu um erro. Se
vocé estd usando um gravador, houve erro de leitura. Se
estd utilizando outro periférico (speed-drive  por
exemplo) mensagens complementares serdao fornecidas.

Consulte o manual daquele periférico para interpretéa-las.
8. sem interface (funcdo X)

Tentativa de utilizar periféricos que nao estao
conectados via interface ao TK90X.

9. invéalido (funcdes F, I, K, R e T)

Estando o cursor sobre um titulo (margem esquerda ou
cabecalho) estas funcdes, que atuam normalmente no corpo
da matriz ndo sdo viaveis fora dele.
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Para esvaziar uma célula de titulos, use a funcdo E, e
introduza espacos (SPACE) em branco.

10. ndo hé& espacos (funcdes F e E)

Ndao ha mais espag¢o para inserir linha ou coluna, ou para
outra equacdo. O programa Jja verificou que todas as
férmulas da planilha estdo sendo wutilizadas (e Jja
eliminou as gque nao estao)

H& duas solucgdes possiveis:

- eliminar linhas ou colunas redundantes, ou esvaziar
células contendo informacdes inuteis.

- dividir a matriz em duas, passando dados pela area de
trabalho.

11. fora de faixa (funcdes F, L, P, S, X e durante
inicializacdo da matriz)

- Na funcdo F, tentativa de alterar as dimensdes
estabelecidas na inicializacdo da matriz,
ultrapassando os limites permitidos.

- Na funcdo X, resposta fora da faixa a mensagem
"canal?"

- Na funcédo P, selecdo de numero de colunas superior ao
limite (19)

12. excede memdria (durante inicializacédo)
Combinacdo errada de linhas e colunas no dimensionamento
da matriz.

13. muito extenso (funcédo E)
Ocorre durante a introducdo de informacdo que ultrapassa
as trés linhas disponiveis na faixa inferior da tela.
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SOFTCALC
SOFTCALC/2

MANUAL ORIGINAL

I- APRESENTAGAO

SOFTUALC & un _mistesa de planilha eletrdnica que

equipara seu TROX a upa calculadora autoedtica

ciico pern de £4
acenso, vanipular dados nusericos rdpida
precisa.

resentado en fita ¢ . de fic
tendo uma configuracio reitrita
SOFTCALC torna-se us produto
aqueles que
versos, capas de produzir resultados rdpidos, gerar re-
latdr 10 1mpressos, confeccionat grdficos e manipular
) infinitas féreulas.

[ Totom emeo recursos tazen co sOrIEALC um apticativo de
{ ‘miltipla utilidade, preatatdo-se desde a uo simples
| controle de conta hancaria. <té a cilculos estatfsticos
§  elaboredos.

Anbas as versies do prograsa spresentadas sio identi-
cas, diferindo, apenas, no ftocante a0 uzo de impresuo-

II- INSTALANDO O SISTEMA

0 sigtema SOFTCALC requer usa confiquragdo m{nima para
r utidizado: TKSOX, televisor, gravador cassete e im-
preasora (opcional) .

Uso de Impressora

Dependendo do t1po de impressora que voch
ve adotar precedisentos diferentes:

vai usar, de-

a) TK PRINTER ou TK PRINTER 500:

Conecte a iEpressora diretasente ) expansic 4o
TK0X. Carreque o primeiro programa, digitands
SLOAD> " = CENTER>.

b) Impressora paralela:

Conecte & ispressora ao TKOOX através da mlerl're
para izpressora paralela. Prnunale te carr

software de impressora e, depois, carregue o ntqurin
prograna, digitands CLOKD=softeslctr<ENTERS

Nota: 0 pecraias SOFTCALC 2 permite usar 1mpressora de
80 as e restringe a memdria es cerca de 1
Kbyte

III - INICIALIZANDO
L. Inicializando
Ao aniciar a execucdo do programa, voc deverd optar
por nicializar ues nova planilhs {tecla I) ou carregar

usa planilha previamente gravada es fita saonética -
cpsdo LOAD (tecla L).

A sequnda opcin € similar 30 processo de leitura de
qualquer prograsa gravado em fita cassete, portanto a
operagio do sistema serd expl:icada spenas a partir da
priveira opsio.

Na hipdlese de Ler s1do selecionada a primeira opcdo,
a planilha deverd ser imicializada, isto é, seu tamanho
@ conteudo deverdo ser emtabelecidon.

1.1. Dimensionasento

0 nisero de colunas pode variar de 1499, e de

de 15 a 250. £, no entanto, 1ssomaivel
uma matriz de 99 colunan por 250 linhas, vialo @ a
diennio excede 0 limite de eesdria do seu computider
1sto nio impeds que arranjos posmam ser feitos no  sen-
tido de adolar us tamanho que enteja dentro daquele li-
mite, ¢ prestar-se s suas necessidades. Pode-se, por
exesplo, estipular Que a matriz terd 18 colunas por 150
linhae, ou 99 colunas por 51 linhas

Esta waleabilidade deixard voc® a vontade para dete
nar as dimenades que meihor lhe convieres

Com o propdsito de tornar mais elucidativo este ma

al,
adotarezos um modelo de planilha que vock criard passo

@ passo. Procedends assim
aplica, diverscs recursos e
SCFTCALC.

1rd conhecer enquanto
funcies disponfvers no

Nosso modelo inicial pessui 6 colunas & 15 linhas, por-
tanto sua prireira atilude sers digilar 6 pard 3 seusa-
gea "no. colunas?

Tecle, depois, <ENTER>. A proxima ouestiy serd *n0.

inhas
Inlrudlln 15 e d& <ENTER>. Na tela vocd observard a
planilha que acabou de dimensionar, € Que Be parece com
a sequinte ficura:

b

paine
I

fi0. 1

A proposta ce nosso modelo ¢ criar uma malriz que

re-

trate a siltuacic de um fabricante que, es Janeiro de um
delataioade gno, chteve ia (odice de 1000 021V en muin

vendas, e preve 2t de crescizentc e cada més,

final do ano. Sabe-se também que o3 custos mnmxn

908 das vendas

Desejamca calcular o lucro sensal e o acumulado até
final do ano.
- CONHECENDO O SISTEMA
1. Atela
Sua tela ¢ capaz de mostrar apenas 3 colunas e

linhas de cada ver, mas a parte cculta possus
coluna:

°

15

A planilha é constituida de células, forsadas

pela intersecgio das fileiras dos niseros com as das

letras. Sendo assia, pode-se cizer que al 4 3 prise

1ra

célula de nossa matriz, e que o6 (atualmente escondida)

€ a dltima. As células sio espacos destinados a com-
ter os dados a seres introduzidos na matri

Neste modelo temos A disposicio 90 células (6 x 15).

2. 0 cursor

Observe que na célula al tesos uma faixa preta intermi-
tente. Esta faixa chama-se cursor e serve para incicar
em que local da plamilha vock estd trabalhando. Neste
=omento, estando o cursor posicionado em al, se alqum
dado for introduzido, esta célula o receberd.

2.1. Movisentando cursor
0 cursor pode ser movido de diversas maneiras:

7 Suiteo dan miroane (aatotm asauerds @ Cibackihol.
- por meio das teclas-setas (5, 6, 7 e 8).

- dentro das dimensdes da matriz.

- de célula em célula, por meio das teclas-setas

- divetamente para usa célula detersinada (por meio
da tungdo G).

&

Como voct deve tar percebido, & senadoes “funglor”  in-
dica que o mistema eatd a eapera de algum comando
e e et ate o e S odhA Th o Tha aise
dois nétodon.
A funcdo G é simples. Para utilizd-la basta digitar G
© a5 coordenadas da célula para a qual voct deseja Que
o cursor v4 (digite sespre miniaculas para dar acesso
as funcies) . Por exemplo, digile G, e quando o sistema
pedir "posicao?” drgite o6

Ndo se esqueca de dar CENTER> sespre que introduzir
um dado.

Imdiatasente serd presentads 4 citca wetade do slasi-
1ha (colunas 4, 5 e 6) que até agora estava ocult.

Para voltar ao infcio da matraz, digite G e al, por exesplo

NOTA: Observe o indicador de funcdes no canfo superior
e=querdo da tela. Enquantc vock cosanda qualquer
funcdo, este carpo exibe o caractere correspon-
dente 2 tecla que ativa tal funcio.

2.2. Movimentando a “clmera

A tela do vides em relacio ) matriz, tes funcio seme-
ihante 2 de ura cizera de TV. 0 ponto de vista da clme-
ra ndo engloba icda a matriz sendo. portanto. necessd-
Fio sove-la ro sentido da enfocar este ou aquele  obe-
ivo.

Quando vocé move o cursor para o ealreso da tela (colu-
apesar de

na 3 por exempio). ele o ndo ultrapassa,

m10nadas es conjunto com CCAR:
por exemplo) .

Mude © Sngulo de visio até apareceres outras colunam ou
iirhas. Habilue-se Cor esles movirenics para que possa
utilizar-ge do maie adequado, adquirindo assis masor

rapidez a0 manipuiar o sistesa

3. A limha de edicdo e cursor

inha de edicio ¢ uaa drea de arvazenasento interse-
cs que vock queira inserir na matriz.
ou modificar o conteudo da linha de

Quando estiver satisfeito com o cenfeudo, vock deverd
era-1o na célula da matriz. Ususlzente se far 1isso.

>. O cursor da linha de edicio pres

ta-se unica e exclusivasente para a edicio neata linha.

Alén deatas fi 4 parte da matriz presta-se 3
L0tEoducto de dudos inerenton 3 aloma Curiclo, e | ex-
cugdo, por exesplo, o fornecimento das coordenadas no
processasento da funcis

4. Faixa de mensagens

sorm'é aesuindo; wuas | ndicacons
4ados necessdrios

e sua 1ntrodugio

que a matriz ¢ composta de duas
05 € sarges esquerda) e

1atraducio de dados, saiba que
0duz:d0, tanto na margea esquer-
considerado texto, ndo entrando

da zopo no cab
nos caleulos aeszo sendc constituids de nuzercs.

0. voct poderd introduzir quatro

bara 1ntro
E (entrads
pectiva célula

2 célula, recorre-se 3 funcio
45 o curser pesicionado sobre a res-

Posicione o

uipciseire;coluaide cabucilhor,, oa
pre

prideica linha da ione E para entrar
ados.
0 SOFTCALC, prevends que nesta posicio #6 sdo introdu-

11doe dados do lipo texto, encarregou-se de selecionar

esta categoris e apresentou a mensages:

Texte?

Gio do tets a ser editado. Digite
preocupe cos martaculas, pois ¢ amen

ando n
bata t‘n‘m o t1tulo VENDAS aparecerd 4 pomich
cursor

Adora tente 1ntrodu
o cursor sobre esta célula e tec
obtido a sequinte mensage

r um dado na célula al  Pea:
E. Voct deve

Formla/Valar/Branca/Texto

Suporha que vocé queira introduzir o Vi
entdo por "Valor®, digitando apenas 2
12tc, nova mensagem aparecerd

valor?

© valor pode agora ser dicitado. Para antroduz
célula basta apertar <ENTER).
teudo de al ¢ um valor.

o
Uoct tem entic que o con-

o,
o do

cicne

ter

na

¥ permitido introduzir-se iz cuu..m didel nElr.
ha

ricos de categoria text
sido dada no mosento em @
quer caractere 1
tualsente ocorre
dado. A epsio “T°

N ancisen .mruu.

resulta na mensa

texto?

Introduza TK90X na célula bl, apen
sequida, e ses Bover o cursor da atu

: al-

para mova entrala de dados. Desta ve: seiecione *F”. A

mensages apresenteda serd:

forsula?

Digite entio:
al*100 o <ENTER>

Tendo al o valor 1000 que vocé havia introduzide

celula bl aparecerd o nuzers 10000, que 6 6 resuitado
da formula,

aa introducao de o
Sizpleszente o8 caracte-
Com T A célule cor 2
obcio B oa Fencio E.

6. Linha de conteudo

Verifique na figura 1 que exiate usa linha entre a fai-
xa de mensagens e a linha de edicdo € a linha de con-
teudo, onde € representads o conteuds de cads célula
08 cédigos utilizados nests represent. 3
auintes:

TX - para conteddo do tipo texto
UL - para contedds do Lipa valer
5R - para conteude es branco (

ula vazia)

As férmulas serdo apresentadas na (nlecrs, diferente da
aDresentacis da celuia, que moatrs senss o remltsdo,

Para rdentificar a cont
cursor scbre ela e acic

ada célula, posicione o
a tungio I (identificagic)

Nota: A fungio I ndo alua nas Rargens da planilha, vis-
to que meu uso ¢ dennecessirio, eendo os dadom
nesta drea sempre do Lipo Lexto.

7. 8inais sonoros

Quando voch cosete um erro qualauer. que resulte num
comando sem mentido. © SOFTCALC eaite un sinal
avizando que a operacdo fo1 anulada,

tada

sonoro
o ser  repe-

No entanto, voc nio cuvird us a
de digit

sororo para eccon

5, pois © erro poderd ser conmiderado "acei
L4vel® na condico em que seJa inmerido no programa
Por outro 1440 um sinal de inlerrogacis *  aparecerd,

auunu 3 edicio, caso aloum erfo seja detectado nesta
agens de erro acospanham o processo de 8ina-
nmxo, oo cabd i

8. Cancelando um comando

Mnda no tocante A ocorréncia de erroy
durante a operagic do SOFTCALC, cance.

€ permitido,
e un comanda.

Tecle, por exeaplo, C, como se fomse mudar o cursor di-
Fetasente para outra célula. Guando o sistema solicitar
3 coordenadas através da sensagem “fungio?”
operdsdo apertanda CAPS SHIFT e | em conjunto (EDIT)

Imediatamente o comando serd cancelads, ¢ a situacdo
persanecerd 1gual a que existia antes, com excecdo da
mensager "edil Teclada®. A partir deate mosentc, pode-
se prossequir operando, coso se radahouvesse ocorrido.

V- Funcdes

Neste capftulo sérdo introduzidas diversas funcde:

dispontveis no sistema SOFTCALC, e serd dado prossequi-

sento A construcio do exesplo proposto no infcio des
iz

Pemicione o cursor na priseira linha da margem esquer-

da. Conmo we nota, eala earges € £1xa e por mais @

ova o enfoque da "cimera”, ela & sempre viata. § por-

o aue rieats dtea seyas introduzidon dados
o titulow, 1tens ou qualquer text

scupa. £a nowso

esta coluna loda serd ocupada pelos seses do

fon 8 cucser 31 aituuds, Q16ita B saca anirdr dados
Quando a mensages "texto?” aparece:
prageiras letran do titulo JANEIRO,

OK. Na planilha, no entanto, nada parece ter mudado.
Ocorre que a funco D, e algwas outras, 3¢ se efetivam
quando a satriz 6 recalculada (funcio que serd abordada
sais adiante), ou quando a funclo G & solicitada, pois
eata obrica o eistema a restaurar a tela. Utilize G,
dando al como coordenada.

Voct deve ter obtido, na mares esquerda, todos os se-
s do ano, representados respectivaente por suas trés
priseiras letras

2. Introduzindo titulas

Coaplete agora o cabecalho da matriz, introduzindo na
mesza linha em que se encontra "UENDAS®, o8 outros L~
tulos: CUSTOS, LUCRO, e LUCRO.

Na linha de baizo introduza: MENSAL e ACUM nas colunas
dos dois titulos LUCRO. O cabegalho deverd parecer as-
sim:

VENDAS CUSTOS  LUCRO  LUCRO
MENSAL  ACUM

Mova agora toda a planilha para a esquerda (util
CAPS SHIFT e 8)

Posicione o cursor na priseira linha do cabecalho,
coluna 5 e digite: CRESC

3. Introduzindo formulas.

Uolte agora para a primeira parte da malriz, exalaze:
na célula a2. Nesta coordenada serd introduzido o val
correspondente 20 custo da produco de Janeiro. Te
que o custo equivale a 901 das vendas, portanto int!
duza es a2 a sequinte formula;

a1 * .90
0 resultao apresentado serd 900.

A coluna 3 do peszo s8s (LUCRO)  a diferenca enire
am primeiras colunas, 18to &, LUCRO = VENDAS - CUS'

AiSdomia bafa Faveeseatar sate cilcilo/eipastinta o
ples (coloque-a na célula al):

al - a2

0 resultado desta vez & 100.

Na coluna LUCRO ACUM referente a Janeicc, o valor s
o messo de aJ. Introduza entio em ad apenas a indica
daquela célula, digitando a) (este dado deve ser int:
duzido como féraula) . sendo, por mais que a3
de, a4 sespre conterd o messo valor de a3

¥

Resta-nos apenas a coluna 5. Como o fndice de cres
xento estipulado & de 2 1, coloque es a5 aperas

2. A porcentacen fleard por conta e
permitindo assim, que se mude eventualesate o Ind:
Para atualizar outras células que deie dependas.

ie

na

208
ro-

105
1e-

erd
cio
co-
oS

ci-

Neste estigio, sua matriz deverd parecer-se com a da
£igura sequinte =

soft  VENDAS CUSTOS LUCRO  LUCRO  CRESC
calc Acw

1 2 3 4 s
1000 900 100 100 2

cnmmxL-Zansanoa

fig. 3

4. Reproduzindo o conteddo das celulas.

A linha do més FEV ird demonstrar outrae funcies :po:
tantes. Posicione o cursor na célula bl. Ela correspon-
S8, eirmndan dajtiveraite; i clinserts MR e
lagio a janeiro. equagio para
Fepresentar 1ato. Digite ¢ introduza a Sequinte Cormula

al * (1 + ka5 / 100)

Neata equacio, 100 serve para tranaformar o crescizento
(a5) en percentages. O k indica que este fndice

constante. al representa o conteddo da célula 1sediata-
Stuteiacion, portants oaler 1000: 0 SOBIONLC Ecibe
1hard com posicies relativas, para -wia'ds formilas se-
Jan adtuuadas a3 diversas 51 tuaces

Desta vez, o valor oblido fo1 1020.

Yoct poderia continuar preenchendo o restante da coluna
1, introduzindo eo cada célula a pessa equacio, alte-

indo apanss a coordenada de referéncia. § um trabalbo
Fepetativo & desnecessdrio, 1 que se pode usar a fun-
cdo R (reproduz).

Mo acionar R, aparecerd a mensagem "posicd0?”. Signifi-
ca que voct deve indicar usa sequéncia de células onde
o conteddo da célula na qual estd posicionado o cursor
serd reproduzido.

Not

A sequencia deve eatar contida em uma umica colu-
na ou er usa linha, que deves ser comuns 3 célula
original (onde se encontra o cursor)

Queremos que a fdrmula seja repetida ea toda a ccluna,
mas que a relatividade do calculo seja respeitada em
funcdo da coordensda da célula. Em susa, desejasos que
a férmula sesa zanfida mas que al mude para bl, para
Cl, e assin por diante, até a linha correapondente o
s de dezeadro (11

Sendo 11 a Ultisa pomicdo da sequéncia, responda com
esta coordenada A mensagem "posicao?”. Vocé ndo verd
imediatanente o resultado da funcio R. Para e 1sto
aconteca, vocé deve lancar mio de us outro recurso
apresentado no proxing ites.

5. Becalculando a matriz

0 comando € (cdlculo) forga o sistesa a repassar todas
as varidveis da salriz e atualizar seus valores. Ace:

sada esta funcio, serdo apresentadas as alternalivas:
*Normal/Cond:c

Norsal - promeve o recilculo unico da mafriz, 1sto €,
atualiza os valorss das variiveis e os exibe nas res
pectivas células.

Condic - presta-se a0 cdlculo :terativo, da plamilha,
gerando repeticio dos cdlculos até que a uitiza célula
@a matriz (canto inferior direito) seja 1cual a zero.

Usarenos neste somento a opgdo N. O sistera perguntard
entdo: "Linha/Coluna?®

Eatas opcem permitem definir se o cdlculs serd proces
sado linha a linha (L), ou Coluna a coluna (C). fm nos:
=20 caso, esta escolha é indiferente, sas pod

81va na andlise de us *cash-flow

balango. Nesta situacio ¢ necessirio

optar-se por
(coluna), pois do contrdrio se estard fornecendo totais
que ndo foras recalculados

Digite C ou L para que o SOFTCALC contimue.

Agora voca deve ter obtido os valores resultantes da
2quaco para a coluna VINDAS até dezesbro. Parcorra com
o cursor todas as células da coluna e, usando o comande
I, 1dentifique cada conteudo. Voce certificar-se
de que a férmula aplicada acequou-se a cada pomiCi Ca
2atriz, mas manteve a5 inalterada como se desejava

Repita o processs de reproducio que acabou de aprender,
ST03, tomando como orices a célula

A coluna LUCRO pode ser completada pelo
utilizado anteciormente

Reata-nos apenas a ccluna LUCRO ACUM para sec coxpieta
Vizos que no B8s de janeirs, como 6 evide
acumulado é apenas o lucro obtido, pois nada se teve
para acumuler.

No m8s de fevereiro, porém, teremos o lucro de janeiro
a acumular. Assim sendo, vodesos aplacar nova férmula e
Propagd-1a por toda a coluna. Introduzd ea bd a sequ
te equacic:

b3+ 2t

27




£a sequida, reproduza a férmula até a célula do sés de
dezembro

Se tudo correu normalmente, sua matriz deverd apresen-
tar-se aseil

soft UENDAS CUSTOS LUCRO  LUCRO CRESC
calc Acum
1 2 3 1 5
Jan a 1000 900 100 100 2
FEU b 1020 918 102 202
MAR c 1040 936 104 306
ABR 4 061 955 106 a1z
¥l e 1082 974 108 520
JN t 1104 993 110 630
JUL 9 1126 1013 12 2
Ao h 148 1003 114 858
sET i- 171 1054 17 975
out 3 195 1078 119 1094
NOU k 1218 1097 121 1216
DEZ 1 1243 119 124 1341
2
n
°
fi0.4

Preenchidas todas as colunas, criaremcs uma limha sue
representa seus totais. Para tants, introduza o tftule
TOTAIS® na marces esquerda (abaixo de DEZ), na linha
n, deixando a 11nha ® em branco para melhor visualiza-
cdo.

6. Totaiizando colunas ou linhas

Voce utilizard agora a funcio T (total/sub-total) vita
abter o resultado de cada coluna. Com o cursor n
n e coluna 1. presaione T. A mensagea *Lunha/Coluna?
aparecera 2 deve responder, neate cauo, C, pois nos
interessa o remultado da cojuns VENDAS. Selecionada a
alternativa C, nova mensacem & exibida: “Total/Sub
total?® Opte por T. Vock nio obterd imediatasente o re-
sultado esperado, visto que a funcio T depende do re-
cuculo da matraz. No lugar do resuitado, aparece ape-
na:

Finalize a operacdo. utilizando a funcio C (calcula),
34 apresentada anteriorzente

Nio é necessdrio repelir tuda a operacio para os outros
totais a funcio R reproduz lamben esta operacio
Basta fornecer a pesicio n5 como referéncia, e propagar
a fungio total pira todas as colunas. Nao esqueca de
usar C para recalcular. Vocd tem agora a matriz comple-
ta e calculada.

Fode entdo recorrer a outros recursos do SOFTCALC para
aperfeicor seu aprendizado.

Que tal requisitar que o sistema lhe forneca wus orafi-
c0?

Serd neceasirio, no entanto, fornecer os dados para que
© SOFTCALC produza vm histograsa de sua satriz.

7. A drea de trabalho

A drea de Trabalho, acessada pela funcio A, permite o
arsazenasento de valores 8a malrir para diversos fins,
nclusive para a confeccio de histoarasas. Prassione A
e verifique.

ra/Insers?” que a funcao A exibe. Se fosse 4o contrd-
ric, responderia 1

A penicen sequints serd ‘pomziar. 0 sistems e
perguntando que :

Dara a area Je trabalho
da rat

erir o8 valores que se
. Vock pode responder., fornecendo coor-
ras & 1

separando por um hi
€12 da sequéncia. Para separar estes dados,
caracters */°
reterdncias. Se vo
10 primesras celulas da co
seira célula da coluna 2 (32) e as 5 priseiras
da coluna 3, digitaria 3p02 a mensagem “posicdc?

al - jl/a2/al - e3

A funcio A trabalha apenas com valores. Se uma co.
nada fornecida contiver texto, este serd interpretads
de maneira irregular, gerando disparates nuséricos

Uamos aproveitar 3 colunas de nomso models para gerar
um histograms. Forneca, es resposta i mensages “posi-
307", as sequintes coordenadas:

ai - 11/a2 - 12/a3 - 13
que representas, respectivasente as colunae 1, 2 e 3
Nota: Cada ver que a funcdo A ¢ acessada e dados sdo
introduzidos, a drea de trabalio € alterada e seu
conteudo & atualizado.
Tendo preparado a drea de trab: .‘xm: vocé acessard uma

nova funcdo, a fim de obt o das teds colunas
Tornecidan pela satriz (VENDAS, CLSTOS o LUERES)

8. Crdficos

0 SOFTACLC produ: histograman baseados nos dados que se
encontras na drea de trabalho. A nequéncia doa dados se
reflete na ordem de apresentagio das colunas do  hiplo-
orama

Avais sendo, a primeira coluna, cujo formato € o de uma
faixa vertical maciga, de cor branca, representa orafi
camente a primeira informacio. (ou conjunto de informa-
cdes, como neste caso) . A sequnda colura, uma faixa
pontilhada colorida, representa a sequnda irformacio da
drea de trabalho, e a terceira coluna. upa faixa apanas
contornada, representa a terceira informagio daquela
drea. 0 SOFTCALC se restringe a aceitacio de apemas 3
orupos de inforeacdes por histograsa.

Tecle CAPS SHIFT e § conjuntamente. A sensages *nd de
9rupos?*. Serd mostrada. Digite ) e ENTER. Vo

ter obtido outra mensager "n¢ no grupo?”. Forneca 12
como resposta. :

Temos, es nossa drea de trabalho, 1 colunas da malriz,
portanto trés grupos a serem histografados. Cada coiuna
da planilha contém 12 1tens, por 1830 vocé digitou 12
en resposta a “n2 no grupe’

Duas novas alternativas sio apresenfadas: “remonta?

Se sua resposta for positiva (S), o hisloorasa acumula-
rd na sessa coluna a representacio dos tras grupos, to-
wando um valer da cada Uz e resontando-os em pilha. Se
a resposta for N 08 grupos terdo base no eixo horizon-
tal.

Use o iltimo modo citado, dando N como respoata. A men-
Sagem sequinte serd “separa?”. Significa que, e se hou-
ver espaco suficiente ea branco entre cada conjunto de
faixas. D8 S coso resposta, apenas para prossequir,
Pois esta opgio, em nosso caso, ¢ facultativa, embora
gera grdficos distintos.

Voce deve nr obtido um grdfico semelhante ao da figu-
ra sequin

Fig.4

Observe que o SOFTCALC se encarreqa de estabelecer a
escala de graduacio. Neste histograsa ela varia de 0 a
1200, abrangendo os valores da matriz. A escala sespre
¢ determinada em £uncdo do maior valor a ser represen-
tado

Alén do grdfico, deve ler aparecido um cursor que lhe
pernitird editar comentdrios ou legendas sobre o histo-
grana.

0 cureor pode ser movido por meio das teclas 5, 6, 7 e
8 em conjunto com CAPS SHIFT. 0 comando DELETE nio fun-
ciona, devendo ser substitudo pela digitagio de SPACE
sobre o caractere a ser anulado.

As teclas @, W e E, em conyunto cos SYMEOL SHIFT geram
a representagio grafica equivalente a das colunas, para
facilitar a introdugdo de legendas.

Vocé poderia, por exesplo, inCrodurir a sequinte legen-
da no seu histogras

B Custos B Lucros

Fig.5

€ possivel obter-se uma iaprensio do grafico prese
nando as teclan CAPS SHIFT ¢ 9 ea conunto. £ ne
entanto, que 4 iepressdo inverte as ¢

beanso.e ikl tela, ¢ ¢ dtvio, ndo gera outras

1o

Perceba tambéa, que am linhas inferiores da tela de vi-
deo ndo 830 impressas além do e1xo inferior do ardfico
Isto limifa a impressdo das legendas A parte superior
do histograma.

Pode-se repetir a impremsic do ardfico quantas veres se
desejar. Se for necesssrio interrosper, use o comando
BREAK. Quando voce quiser abardonar o grdfico, e voltar
A planilha, tecle EDIT.

9. Ispressio da matriz

Vocé pode obter cOpias instantineas da planiiha, se co-
mectar previasente a0 TKSOX uma ispressora do lipo
TK PRINTER ou TK PRINTER 500. A funcio P destina-se a
esta finalidade.

Ao pressionar P, cbtém-se 2 menmagem "Darte/Tods’
(?) - Parte - Permte irprassio parcial da matriz, por
exezplo, de apenas uma linha, uoa coluna ou até de uma
célula. A porcio a ser ipressa ¢ detzrnnadi pelas
Benaagens subsequentes colunas?” nhas?® e
*posigio?

Se. por exemplo, as respoatas a eatas perquntas forem
respectivamente 3, 1 e 11, oblerfasos:

calc  UENDAS  cusTo LucRO
DEZ 1243 1119 124

T} - Toda - Resullard na impressio de
da matriz. A senssem “n2. colunass retece 9e a0 for-
BAto que Se quer 1Nprimic. Para impressoras do tipo
TK PRINTER 500, o formato ideal € o de ) colunas
a largura do papel pode sar aproveitada amplasente. &
possfvel determinar a impressio ea nizero inferior de
colunas (1 ou 2). ou superior (4 a 19), dependendo do
forsato que se deseja 1mprimir.

Nota: Es ambas as opcoes, TODA ou PARTE, 1mpresson
03 titulos da margem esquerda, bem cozo o cabesa
1ho das respectivas linhas ¢ colunas que estao
sendo 1mpressas

Para interromper a impressdo, use BREAK

10. Armazenamento em fita magnética

A funcio S (SAVE) executa a aravacio ia wamm (ou
apenas da drea de trabalho) em fata
*PLan/Trab?® oferece estas duss alter
28 casos, ¢ gerada a mensagem “nos.>",
ve ser introduzida usa sequéncia de caracteres que
identaficard a planilha ou a drea de Tradalho a nerem
arrazenadas

© processo ¢ 1déntico ao de gravagdo de programas, sen-
40 necessdrio a3 conexdes de cabo de gravacdo nas topa-
das KIC e o acionsmento da tecla REC do gravador.

Apds ter executado a gravacio, o sistema perquntard se
voc® quer verificar se a gravacio procedeu. A sensagem
*verifica?” pode-se responder S ou N. Ea caso de res-
posta afirmativa, voch deve preparar o gravador e a fi-
ta para leitura, ndo esquecendo de mudar o cabo para as
tomadas EAR.

Se a resposta for N, o sistema retornard 3 matriz.

11. Representagio decimal

0 SOFTCALC oferece um recurso bastante util na repre-
sentacdo dos valores numéricos. € a funcio M (modo),
Que Buda de 1nteiro para decizal cada nimero da matriz.

Acione M para verificar. Voce deve ter obtido apenas
“OK" cowo resultado. Execute agora aloum comande que
force a recriacio da tela (funcio G ou C por exerplo)
Vocé deve Ter obtido a lramsforsacio que esperava. A
matriz neste pomento deve esfar asaim:

soft VENDAS  CUSTO LUCRO  LUCRO ° CRESC
ACd

cale
N 1000.00  900.00 100.00  100.00 2.00
FEV 1020.00  918.00 102.00  202.00
HAR 1040.40  936.36 104.04  306.04
ABR 1061.21 955.08 106.12  412.16
MAL 1082.43  974.19 108.24  520.40
am 1104.08  993.67 110.41  630.8%
L 1126.16 1013.5¢ 112,61  743.43

AGO  1148.68 1033.8L 114.87  858.29
SET 171,66 1054.49 117.16  975.46
ouT 1195.09 1075.58 119.51 1094.97
HOV 1218.99 1097.09 121.90 1216.87
DEZ 124137 1119.03 124.31 13al.21

TOTAL 13412.09 12070.88 1341.21  8401.65

Para retornar 2o modo normal, scione M novazente e
crie a tel

Nota: Se este processo resultar em nimeros com mais de
sete digitos, serd necessirio criar novas col.nas
Para evitar confusio. veya & fungdo F mais adzan-
te, @m0 capftulo 13

12. Coprando uma inforsacdo

A tecla K acessa o comando de copia, que & wentico 20
R, exceto que K destina
apen,

\dbterainads
posta & muaue- "P081cd0?") situada em ualquer lo

Gal da sate

13. Inserinde e delefando linhas ou colunas

Alravés da tecla F (Forzato). obtdm-se as opgies L
Coluna e Insere/Delete.

Ao utilizar esta funcio deve-se levar es conta que:

de
4o pode interterr no cAiculo referencia) de ou-
tras células

- o desaparecimento de ura col mudanca
pos

- a ineergdo de linhas cu colunas gera a reproduc.

ha/coluna 2a qual se e:
des2)a que a coluna fique anco, use £ a
brancos (B) €3 una célula. reorodupindes e
11nha ou coluna

e a drea de umme para fac
[rlnsbdm:lo S on maior sequr

i1, Inicializando e ienus Bairizes

Nota: Este processo é irreversivel

Se vocd desesa recomeiar. cu sea, atandorar 4 matiaz
atual e criar uma nova. tecle L. Duas slternativas sdo
soresentad 25 ¢ Load. A prizeira )4 for des-

o canitito 1. sess 1

acquivo pre-

A alternativa LOAD permite a leitura de &
viasente gravads es fita cassele

Para proceder ura leilura, rebubine a £1%a, que contém
a satriz corecte o cabe de leilura nas tomadas EAR, e

6 farnecer o nope do ArqUIVO Que quer ler. acione o
ravador (BLALI.

cregar a pla-

CALC se enlarcegara du procurar e
fna mepéria do computader

0

0 processo Tersina quando surge na lela a opcdo “Veri-

faca?”. que vock )d comhece.

2 interessante leabrar que a funcio S (SAVE) possibili-
2 o arsazerazents das inforsacies conlidas na drea de
trasatho. Analogasente, a fungd) LOMD sode ler tambéa
apenas estes dados.e posteriorsente introduzi-ios
outra matriz através da opcdo “insere” da funcdo A. Es-
te recurso torna vidvel o intercisbio de inforacies en-
tre diversas palrizes, valorizando ainds mals o seu
sistesa SOFTCALC.

15. Velocidade de cdlculo

0 proceaso aaig lento do sistess 6 a rodo entre
numeros de ponto fluluante, utilizados peio Cemputador,
epesschisti i

% r12 vio ser ini<cduzidos novos dado:

scbre on- 14 existenten. ou em céiulas ainds aemocupa-
das, voce pode, acionando a lecla V, dispensar a apre-
sentacio visual das informacdes antigas. Os t{tulos nio
desaparecem facilitando sua orientaca Y perm-
te mais velocidade ha sovimentacio da “cimera® (deslo-
camento da matriz na tela) acelerando o processo de in-
sercio de dados. )4 que o cursor é posicionado 1nalan-
munnnme, asa e  Le1a tenha que ser reaenerada.
0 modo U ¢ inter: eclar U novazente, mas
o5 dadon a8 rezmre:eric qumdo a tela for recriada.

Nota: Se vocé tiver eventualmente a imp: de ter
perdido dados pode ser que Tanba actonad o mode
U sem se dar conta.

16. Comandos atinentes a periféricos, = outros

A funcio que controla outros periféricos excetuando-se
aravador e impressora, € a acessada pela tecla X.

0 acionamento desta tecla resulta na exibicio da we-
Quinte mensageu de opcdes: .

0pn/Dup/Cat /Ers/Baud/G-endr ?

As respostas para estas alternativas podem ser, reapec-
tivasente

0, D, €, EBouG.
Opn e Dmp - Abre/fecha o canal de safda para interface
RS232¢
Cat - Gera usa 1iota do conteudo (diretdrio) do epeed-
drive especificado pela alternativa (1-8) dado a
opgdc "channel?

Bra - Destina-se eliminacdo de um arquivo em speed-
drave

94 velccicads Baud pa-
saar do siatems

3, ex:z
aue pader occcrar, e o

1.3 £9 (fungles A e Graf

Introducdo de mais 2e 60 referinciia na drea de
zn: cu resultado susecicr a 60 na rult

n2. de grupos? por “n. mo grupa’'t na def
casde n stogranas.

2. Ecrro: calc (funcdes C, E. K, R e Grdficos)

Se ocorrer durante o uzs da funcas Grdfizos &
tentaliva de utilizsr nc nisteoriza vaiores que exzes
a faixa de 000 milhies q!rhnerte ocorre quand> ex:s-
Te fexto na drea de frabsihc sendo interpretads

valer.

Para outras funcGes, o rumero da mensacem de erro
exibido, sendo necessario conmullar o apén: 5 wa-
nual de Cperacdo do TX30X para inlerpretar squele nuze-
ro.

Trata-sé ge € da uliliz3gio de pontos de refers:
cia rio muu\m, €1vi830 por zero ou por células ez
o, etc.

3. nao e titulo (fungdo D)

A célula onde o cursor estd posicionado ndo fax parte
da margen esquerds ou do cabecalho, nio sendo portanto,
seu conteido us t1tulo que possa ser extendido

4. ropssivel

DEZ, ou quando a

ocorre quando se tenta extender o u!
extensio dos meses nio cabe na malriz.

5. edit teclada (qualquer funcio)

Actonarento da tecla EDIT durante a entrada de dados.
Nada que voce tenha feito durante esta funcdo afetou os
dado:

6. invalide (funcio R)

Tentaliva de reproduzir Uffulos ou tentaliva de Tepro-
Quzir o conteido de upa célula, em posicies que antece-
dem a localizacdo do cursor, ou em linha ou coluna nas
quais o cursor nio estd situado.

7. break/erro 1/0 (funcdes S, L e X)

A tecla BREAK for pressionada, ou ocorreu us erro. Se
voce esti usando um gravador, howve erro e leitura. Se
ests utilizando outro periférico (speed-drive por exea
»lo) nensagens complementares serdo fornecidas.

Consulte o manual daquele periférico para interpreld-
as. .

8. ses interface (funcio X)

renla(wa de utilizar periféricos que nio estio conec—
tados via interface ao TK90X

9. 1nvalido (funcies F, I, K, R e T)

Bstando o cursor scbre um titulo (marcem esquerda ou
cabecalho) ealag funiies, que atuam normalsente no cor-
PO da matriz ndo sio viaveis fora dele

Para esvatiar usa célula fe titulos,

use a funcio E, e
Introduza espacos (SFATE) es branco

10. nao ha espacos (funes F e E)

N30 hi mais espaco para inserir linha ou coluns, ou pa-
[ outra equacao. O prograra )4 verificou que todas s
fomulas da planiiha estio sendo ulilizadas (e 14 o11ns
Pou a8 que nio estio)

Bd duas soluces possfvei

- eliminar linhas oy colunas ud’ununtu ou esvariar
células contendo 1nforaacies inite:

- dividir a matriz em dus
trabalho

passando dados pela drea de

11. fora de faiza (funcses F, L. b, 5,
inicializacdo da matriz). 5 Witate

< Na fungdo F, tentaliva de alterar as dimensies esta.
belecidas na amcializacio da zatriz, ultrapassande
o8 linites perm:tidos

= Nilsunclu X. resposta fora da faixa 3 wensages "c:
nal1?"

= Na funcio P, selecio de numero de colunas supe:
Limte (19) * cotunse mpersor a0

12. encede memoria (durante inicializacio)

Combinacdo grrada de Linhas e colunas no disensionanen-
o da matri.

13. mito extenso (funcio §)

Ccorre durante a ntros
trés linhas dispontvers

e intormacio que ultrapassa
faixa interior da tela
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