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Introducao

Aconselhamos o uso deste manual em conjunto com o disco do Sistema
Operacional SO16 preparado especialmente para acompanha-lo. Esse disco
contém todos os utilitarios do SO16 e alguns arquivos de texto que serdo
usados no decorrer do seu aprendizado.

Este &€ o material necessario para seu estudo:
— equipamento - microcomputador de 16 bits;
— caneta e papel para possiveis anotagdes;

— disco do Sistema Operacional para 16 bits;
— dois discos novos.

Os discos novos serdo usados da seguinte maneira:

1) Um disco para a copia do SO16 original (que vem junto com o equipa-
mento). Esse disco cOpia serd chamado de disco de trabalho n.° 1 e usado
na unidade de disco flexivel A, quando vocé estiver estudando este manual.
Aconselhamos sempre realizar uma copia de qualquer disco adquirido. As-
sim, utilize sempre o disco copia (também conhecido como BACKUP) e
guarde o disco original.

2) Um disco para trabalhar na unidade de disco flexivel B, quando voce es-
tiver estudando este manual. Esse disco serd chamado de disco de trabalho
n.° 2 e tera que ser inicialmente formatado.

NOTA: Toda vez que utilizamos um disco pela primeira vez, devemos
formata-lo. Se o disco a ser formatado nao for novo e contiver al-
guns arquivos, estes serio perdidos no momento da formatacgio.

5 |
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Algumas observacoes para
uso deste manual

1) O disco de S0, que vocé recebe junto com o equipamento e que utilizara com
este manual, contém os seguintes arquivos de programa e arquivos de texto:

COMMAND COoOm PRINT COM
ANSI SYS PRTSCR COM
APPLY Com READCPM COM
ASSIGN ComM RECOVER COM
BACKUP EXE RESTORE EXE
CHKDSK COM SEARCH CoOM
CIPHER COM SORT COm
COompP com SYS CoM
CONF16 COM TRANSP COM
COR CoMm VDISK SYS
DETECT COM VIDEO Com
DISKCOMP com CONTAS 001
DISKCOPY CoM CONTAS PAG
EXE2BIN comMm CONTAS REC
FIND comM DIARIO 88
FORMAT com LISTA FUN
GRAFTABL CcoM TEXTO 001
KEYBOARD CoMm TEXTO 002
LABEL COoM TEXTO 003
MODE coMm TEXTO ING
MORE com TREE com
PART com 286 com
PREPAR com

L 7]
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2) Os comandos que estudaremos neste manual serdo divididos em dois ti-
pos:

Comandos residentes — S3o aqueles que fazem parte do Sistema Operacio-
nal e que, apos a sua carga, ficam residentes na memoria do microcompu-
tador, podendo ser chamados a qualquer momento. No Formato Geral
desses comandos, a palavra (RESIDENTE) indica que ndo é necessario ha-
ver um disco com 0 SO16 no drive para acionar o comando.

Comandos transientes — S3o chamados programas utilitarios, os quais sdo
carregados temporariamente para a memoria do micro, isto €, carregados
para a memoria quando.chamamos e ‘‘esquecidos’’ quando ndo se fazem
mais necessarios. Esses programas para serem executados devem estar pre-
sentes no disco da unidade de disco flexivel em uso. No Formato Geral des-
ses comandos, a palavra (DISQUETE) indica essa necessidade.

3) No decorrer deste manual, onde aparecer a palavra [ 46}, vocé de-
ve pressionar a barra espagadora.

4) Para maior compreensdo de cada comando, daremos o seu Formato Ge-
ral, usando alguns parametros, onde:

Parametro Significado

d: Especifica 0 nome da unidade de disco flexivel (drive). Aqui
vocé deve colocar o nome do drive escolhido seguido por:. Se
este pardmetro for omitido, sera assumido o drive em uso
(corrente).

[ 1 Quando algum pardmetro vier incluso dentro de colchetes, ele
sera opcional, ou seja, pode ser omitido.

nomearq Nome do arquivo com o qual se trabalha.

5) Um dado importante na operacio de um microcomputador é que todos
0s seus comandos devem seguir um formato. Tenha sempre o cuidado de
digitar a instrucdo corretamente, pois caso contrdrio, 0 micro ndo vai
entendé-la. Se vocé cometer algum erro, ndo se preocupe: bastard digitar
novamente a instrucdo. Assim, leve sempre em consideraciio a escrita cor-
reta, os espacos existentes e o drive que contém o disco a ser consultado.
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Tomando contato com a maquina

Ao ligar o computador, aparecera na tela:

SBES — Versdo x.yy
Inserir Disquete

O LED da unidade de disco flexivel A acende; assim introduza o disco do Sistema
Operacional S016 nesta unidade.

Nao estranhe as letras x e y, pois elas serdo utilizadas em todas as telas deste ma-
nual. Porém, no video, no lugar dessas letras sempre aparecerdo niimeros que sig-
nificam a versdo (letra x) e a revisdo (letra yy) tanto do SBES, como do Sistema
Operacional ou de qualquer utilitario.

Na tela:

S016 — Versdo x.yy — 1987
Data Corrente: Dom 1/01/1984
Forneca a data:

Agora aparece na tela a vers3o x.yy do Sistema Operacignal SO16.
Nessa tela escreva uma data ou apenas pressione a teclaﬁ

A data deve ser escrita na forma:

dd-mm-aa

ou

dd/mm/aa, onde:
dd = diado més
mm = més do ano
aa = ano

Por enquanto pressione a tecla H.

Na tela:

S016 — Versdo x.yy — 1987
Data corrente: Dom 1/01/1984
Forneca a data:

Hora corrente: HH:MM:SS.CS
Forneca a hora:
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Agora escreva a hora ou apenas pressione a tecla.
Por enquanto pressione a tecla

Na tela:

S0O16 - Versdo x.yy - 1987
Data corrente: Dom 1/01/1984
Fornega a data:

Hora corrente: 0:01:30.15
Fornega a hora:

A >

Vamos agora mudar o drive em uso. Na tela surge A >. Isto indica que
a unidade de disco flexivel em uso é a unidade A. Para mudar a unidade
em uso para B, digite:

B:

Na tela:

A> B:
B>

Vocé esta em B>, dizemos entdo que o drive em uso (ou drive corrente) € o
B. Volte agora para a unidade A. Digite:

A:

Na tela:

B> A:
A>

Na seqiiéncia vocé vai aprender a fixar os caracteres em maiusculo ou mintsculo.
Vocé deve ter percebido que tudo que foi digitado até agora se apresentou em
minusculo, pois a tecla (ou ENITMYIN[PEISl ) nio é ativada
quando seligaomicro. Quando ela estiver ativada, a pequena ldmpada em sua
extremidade estara acesa.

| 10
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Para ativar a tecla JUAENOI A ou FRENZ- RV V-Y[VRIOR ¢ assim reprodu-

zir na tecla os caracteres em maiudsculo, basta pressionar a mesma.

Obs: O micro entende da mesma forma uma introduciao digitada em
maitusculo ou minusculo.

Exemplo:
Vamos fixar as letras em maiusculo e digitar o seu nome. Pressione a tecla

oV NN ou RN IRIUEION: (020, tudo que vocé digitar estara

escrito em maiusculo.

Exercicio:

Fixe as letras em maiusculo ¢ digite o seu nome. Para continuar a digitacdo
em letras minasculas, pressione a tecla OARNOI6 @ ou WARINZ- RNV @
e a pequena lampada ira se apagar.

No caso de vocé querer corrigir alguma palavra, basta fazer uso da tecla
. Esta tecla, como vocé ja viu no Manual de Operacao, move o cursor
um caractere para a esquerda.

Entao, vamos experimentar. Vocé esta em A>. Digite AM. Agora o seu
cursor esta logo apos a letra M. Pressione a tecla = Agora o cursor retorna
a posi¢ao da letra M, que foi apagada. Em seguida, tecle . e .

Agora vocé tem na tela A:, que era 0 que se queria digitar.

Como ja mencionamos anteriormente, antes de iniciar o estudo deste ma-

nual vocé deve formatar um disco e fazer uma copia do disco que contém o
SO.

Obs.: Os sinais <ENTER > ou <Return> utilizados algumas vezes nas telas do
manual, representam a tecla .
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Como formatar um disco

O utilitario que formata um disco é o FORMAT. Esse programa estrutura
cada face do disquete em 40 trilhas, cada trilha com 9 setores e cada setor
com 512 bytes.

Vocé deve formatar todos os discos novos antes de usa-los. Aqui vamos for-
matar um disco novo, que vocé utilizard na unidade de disco flexivel B, no
decorrer deste manual.

O programa FORMAT que vai executar a formatagdo de um disco esta presente no
disco do SO16. Assim, coloque este disco na unidade de disco flexivel A, e realize
a opera¢do normalmente chamada de “boot” ou “reset”, ou seja, pressione
simultaneamente as teclas *~ |[SRIRN | , (ou RAYZ:NeT:y )para
que o micro possa carregar o Sistema Operacional do disco para a sua memoria.

Depois que aparecer na tela o A >, digite:
FORMAT B:/V

Na tela:

4 )

A >FORMAT B:V

FORMAT - Versdo xyy — 1987

Coloque disco a formatar na unidade B:
Tecle <ENTER > quando pronto.

\_ J

Digitamos FORMAT B:/V, para formatar um disco a ser colocado na uni-
dade B. O ““/V”’ fard com que o utilitario pergunte, ao final da formata-
¢ao, o nome a ser atribuido ao disquete formatado.

13 |
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Coloque, entéo, o disco novo na unidade B e pressione a tecla . Ao final
do processo, na tela:

4 )

A >FORMAT B:V

FORMAT — Versdo xyy — 1987

Coloque disco a formatar na unidade B:
Tecle <ENTER > quando pronto.

Formatagdo completa

Volume (<ENTER > se nenhum):” "’

Digite o nome (rotulo) que preferir para seu disco, contanto que tenha no
maximo 1] caracteres. Este sera o nome do “‘volume’’ de seu disco.

Para nio atribuir um nome a um disco, devemos pressionar a tecla .
Assim sua indicac¢do sera ‘‘volume nio definido”’

No nosso caso vamos dar a esse disco o nome de TRABALHO2, ja que este
€ odisco de trabalho n.° 2.

Assim, digite:
TRABALHO2
Na tela:

4 A >FORMAT B:V )

FORMAT — Versdo xyy — 1987

Coloque disco a formatar na unidade B:
Tecle <ENTER > quando pronto.

Formatagdo completa
Volume (<ENTER > se nenhum):"TRABALHO2"

362 496 bytes de espago total
362 496 bytes disponiveis

K Deseja formatar outro disco (S/N)? J

Agora voceé tem duas opgoes: digitar para formatar outros discos ou di-
gitar para encerrar a formatagdo. Como ndo temos mais nenhum disco
a ser formatado, digite [[§]], e o sistema volta para A>.

| 14
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Obs.: Se ao formatar um disco aparecer a seguinte mensagem:

Setor ndo encontrado — erro durante escrita na unid. X:
Fim, Tenta ou Ignora (F/T/I)?

Significa que seu disco apresenta problemas. Neste momento vocé tem trés
opcoes:

F — Fim, ou seja, sai da formatacio e vai para A >.

T — Tenta novamente, ou seja, tenta uma nova formatacio.

I — Ignora, ou seja, ignora a falha e continua a formatacio.

Se ao tentar novamente, a mensagem persistir, é aconselhavel substituir o
disco por outro, para nio ter problemas no futuro.

Atencio:

N3o esquecer de colocar neste disco uma etiqueta com o titulo:
TRABALHO N.° 2 — Drive B.

Copiando discos

Para copiar o conteido total de um disco para outro ¢ necessario usar o
programa DISKCOPY. Esse programa, antes de efetuar a copia, formata o
disco. Portanto, antes de efetuar a copia de um disco, ndo € necessario exe-
cutar o programa FORMAT.

O programa DISKCOPY efetua uma copia fisica de discos, trilha a trilha.
Portanto, ao executar este programa, também sera copiado o Sistema Ope-
racional.

Aqui faremos uma cépia do disco do SO que vocé recebeu junto com a ma-
quina. Esse disco cOpia sera usado na unidade de disco flexivel A no decor-
rer deste manual, e o disco original devera ser guardado.

Retire o disco que vocé formatou do drive B e coloque nele outro disco no-
vo.

Com seu disco do SO no drive A, e o disco novo no drive B, vamos iniciar a
copia do contetido do disco da unidade A, para o disco da unidade B.

Digite:

DISKCOPY A: B:

Com o disco a ser copiado na unidade A, e o outro que vai receber a copia
na unidade B, pressione.

15 |
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Na tela:

-

\—

A >DISKCOPY A: B:

DISKCOPY — Versdo xyy — 1987
Coloque disco origem na unidade: A
Coloque disco destino na unidade: B
Tecle <Return> quando pronto.

Copiando 9 setores por tritha, 2 face(s)
Formatando enquanto copia...

_J

Ao efetuar a cOpia, o utilitario DISKCOPY formata o disco destino, por is-

so, se ele contiver algum arquivo, este sera apagado.

Neste momento esta sendo realizada a copia do disco do drive A para o dis-

co do drive B. No final do processo aparecera na tela:

-

A >DISKCOPY A: B:

DISKCOPY — Versdo xyy - 1987
Coloque disco origem na unidade: A
Coloque disco destino na unidade: B
Tecle <Return > quando pronto.

Copiando 9 setores por trilha, 2 face(s)
Formatando enquanto copia...

Coépia terminada
Deseja copiar outro disco? (S/N)

~
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Para continuar fazendo novas copias digite . Caso contrario, digite
\Vl, ¢ o sistema sai para A>.

Agora retire o disco do SO original que esta na unidade A. Em seguida, re-
tire o disco do SO copia da unidade B. Vocé esta com dois discos do SO.
Guarde um e trabalhe com o outro na unidade de disco flexivel A.

Nota: Nao se esqueca de colocar neste disco uma etiqueta com o titulo:
TRABALHO N° | — Drive A.

Como limpar a tela

O primeiro comando que vocé vai aprender &€ o CLS. Quando quiser limpar
a tela de seu computador vocé deve usar o comando CLS. Esse comando

ndo altera o conteudo do disco, € apenas um recurso de tela. Digite:
cLsil

Sua tela ficou assim:

A>

A mesma funcdo docomando CLS tematecla KSNZLGESI®IINE (ou
Y ELEREIER ), com a diferenga que esta apaga também o sinal A >. Para que ele
aparega € necessario pressionar a tecla . Experimente!

Formato Geral
CLS (RESIDENTE)

Verificando o conteido de um disco

Para verificar o conteido de um disco, isto &, o que ele contém em matéria
de arquivos de dados, de programas, de texto, vamos utilizar o comando
DIR. Esse comando mostra na tela o diretorio de um disco. O diretorio é
uma regido do disco onde estdo relacionados os nomes de todos os arquivos
que ele contém.

17 |
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Vamos agora verificar o conteido do disco de trabalho n.° 1, que esta no
drive A. Vocé esta em A > ; para executar esta opera¢do, digite:

SRR £SPACO ILH |

Vocé conseguiu ler o seu diretorio? Acreditamos que ndo, porque ele pas-
sou muito rapidamente pela tela. Para resolver este problema usaremos
duas teclas, e , pressionadas simultaneamente.

Assim, digite novamente:
DRI ESPACO Ea%

E, logo em seguida, pressione as teclas [ [SIIH ¢ simultaneamente. Para
retornar o movimento da tela, pressione novamente essas duas teclas juntas ou

qualquer outra. Vocé pode usar a tecla NSN3 (ou FNUSY:Y ) para obter
o0 mesmo resultado.

Entdo vamos experimentar novamente. Digite:

DIR IETAeN A: B

Para parar a tela, pressione a tecla IHQSCIA (ou LalRla¥ ). Para retornar,
pressione qualquer outra tecla. Depois que vocé aprender a parar a sua tqla onde
desejar, siga adiante. Peca novamente o diretdrio do disco que estd no drive A.

Digite:

o spaco I8l -

Para parar a tela, Eodendo assim efetuar a leitura, use as teclas f:\SSI= ou

ou + || Sua tela ficaré assim:
[ A> DIRA:

Volume no disco A: ndo definido.

Diretério de A: \

COMMAND COM 20709 10/05/88 09:57
286 COM 815 30/03/88 12:00
ANSI SYS 1654 30/03/88 12:00
APPLY COM 2090 30/03/88 12:00
ASSIGN COM 2325 30/03/88 12:00
BACKUP EXE 41600 30/03/88 12:00
CHKDSK COoM 6468 30/03/88 12:00
CIPHER CcoM 285 30/03/88 12:00
comp COM 5162 30/03/88 12:00
CONFI16 COM 14101 30/03/88 12:00
CONTAS 001 102 30/03/88 12:00
CONTAS PAG 102 30/03/88 12:00
CONTAS REC 102 30/03/88 12:00
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COR COM 1165 30/03/88 12:00
DETECT COM 26853 30/03/88 12:00
DIARIO 88 42 30/03/88 12:00
DISKCOMP comMm 2535 30/03/88 12:00
DISKCOPY COomM 2289 30/03/88 12:00
EXE2BIN COM 1680 30/03/88 12:00
FIND COom 5962 30/03/88 12:00
FORMAT COM 6592 30/03/88 12:00
GRAFTABL COoM 4819 30/03/88 12:00
KEYBOARD COM 4360 30/03/88 12:00
LABEL Com 943 30/03/88 12:00
LISTA FUN 1325 30/03/88 12:00
MODE COM 14562 30/03/88 12:00
MORE COM 680 30/03/88 12:00
PART comM 7685 30/03/88 12:00
PREPAR COM 29312 30/03/88 12:00
PRINT CcoM 6838 30/03/88 12:00
PRTSCR COMm 1456 30/03/88 12:00
READCPM COom 3154 30/03/88 12:00
RECOVER Ccom 2082 30/03/88 12:00
RESTORE EXE 25442 30/03/88 12:00
SEARCH COoMmM 994 30/03/88 12:00
SORT COoM 1755 30/03/88 12:Q0
SYsS comM 3839 30/03/88 12:00
TEXTO 001 144 30/03/88 12:00
TEXTO 002 118 30/03/88 12:00
TEXTO 003 26 30/03/88 12:00
TEXTO ING 125 30/03/88 12:00
TRANSP COM 713 30/03/88 12:00
TREE COM 1621 30/03/88 12:00
VDISK SYS 2354 30/03/88 12:00
VIDEO COoM 7424 30/03/88 12:00
45 arquivo(s)
36864 bytes disponiveis
A>

\_ _J

A primeira linha exibida na tela é:
Volume do disco A: ndo definido

Obs.: Dependendo da versdo do seu Sistema Operacional, é possivel que a primei-
ra linha exibida na tela seja: Volume do disco A: é indefinido.

No momento da formatagdo podemos atribuir ao disco um nome, como se
fosse um rétulo. Quando ndo for dado um nome a um disco, ele serd exibido
como “nao definido” (ou “é indefinido”). Vocé se lembra de quando utilizou o
FORMAT? Mais tarde veremos como alterar o volume do seu disco.

Na segunda linha:
Diretorio de A: \
O sinal \ indica diret6rio raiz.
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Em seguida, serdo listados todos os arquivos contidos nesse disquete com
as informagdes distribuidas em cinco colunas, como abaixo:

nome do arquivo

prefixo | sufixo

tamanho
do arquivo
em bytes

data

hora

(em que a informagdo foi
gravada pela altima vez

no arquivo)

Cada vez que vocé atualiza algum dado de um arquivo, a data ea hora sdo
trocadas para a data e a hora em que essa alteragdo esta sendo feita.

Cada arquivo ¢é exibido em uma linha. No final da relagdo dos arquivqs,
sdo fornecidas a quantidade total de arquivos e a quantidade de bytes dis-

poniveis no disquete.

Vocé pode também paginar seu diretorio na tela, isto €, fazer com que os
arquivos do diretorio sejam listados na tela de 23 em 23 linhas.

Para executar essa operacdo, digite:

DI R IETATNA: /P

Na tela:

( A > DIRA:/P

Volume no disco A: ndo definido.

Diretério de A: \

COMMAND COM 20709 10/05/88 09:57
286 COM 815 30/03/88 12:00
ANSI SYS 1654 30/03/88 12:00
APPLY CcOomM 2090 30/03/88 12:00
ASSIGN COM 2325 30/03/88 12:00
BACKUP EXE 41600 30/03/88 12:00
CHKDSK COM 6468 30/03/88 12:00
CIPHER COoOM 285 30/03/88 12:00
COMP COM 5162 30/03/88 12:00
CONFI16 COM 14101 30/03/88 12:00
CONTAS 001 102 30/03/88 12:00
CONTAS PAG 102 30/03/88 12:00
CONTAS REC 102 30/03/88 12:00
COR COM 1165 30/03/88 12:00
DETECT COM 26853 30/03/88 12:00
DIARIO 88 42 30/03/88 12:00
DISKCOMP COM 2535 30/03/88 12:00
DISKCOPY COM 2289 30/03/88 12:00
EXE2BIN COM 1680 30/03/88 12:00

\ Tecle algo quando pronto ... j
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Digite qualquer tecla e na tela aparecerdo os demais arquivos:

r FIND
FORMAT
GRAFTABL
KEYBOARD
LABEL
LISTA
MODE
MORE
PART
PREPAR
PRINT
PRTSCR
READCPM
RECOVER
RESTORE
SEARCH
SORT
SYS
TEXTO
TEXTO
TEXTO
TEXTO

COM
COM
COM
COM
COM
FUN
COM
coM
COM
COM
COm
COM
comMm
COM
EXE
COM
COM
COM
001
002
003
ING

Tecle algo quando pronto...

5962
6592
4819
4360
943
1325
14562
680
7685
29312
6838
1456
3154
2082
25442
994
1755
3839
144
118
26
125

30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88

12:00 \
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00

J

Digite novamente qualquer tecla e na tela aparecerdo os demais arquivos:

TRANSP CcOoM 713 30/03/88 12:00
TREE COMmM 1621 30/03/88 12:00
VDISK SYS 2354 30/03/88 12:00
VIDEO COM 7424 30/03/88 12:00
45 arquivo(s)
36864 bytes disponiveis
" Y,

Agora que vocé aprendeu a paginar sua tela, vamos um pouco mais adian-

te.

Vocé estaem A >, digite:

DIREY

O que aconteceu?

Na tela apareceu o diretorio do disco do drive A, porque, quando digita-
mos um comando e omitimos o drive em que ele deve atuar, & assumido o
drive em uso (corrente). Assim, toda vez que vocé quiser referenciar o drive
em uso, ndo sera necessario menciona-lo.

21 |
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Uma outra forma de exibir o diretorio na tela é mostra-lo no seu modo sim-
plificado, onde o tamanho, a data e a hora nio sado exibidos na tela.

Vocé estd em A >, digite:
DIR/W

Na tela:

-

A>DIRW

\—

COMMAND COM
BACKUP EXE
CONTAS 001
DIARIO 88
FORMAT COM
MODE com
PRTSCR COM
SORT COM
TEXTO ING
A>

Volume no disco A: nédo definido.
Diret6rio de A: \

286 COM
CHKDSK COM
CONTAS REC
DISKCOMPCOM
GRAFTABL COM
MORE COM
READCPM COM
SYS COM
TRANSP COM

ANSI SYS
CIPHER COM
CONTAS PAG
DISKCOPY COM
KEYBOARDCOM
PART COM
RECOVER COM
TEXTO 001
TREE COM

45 arquivo(s)

APPLY
CcOompP
COR
EXE2BIN
LABEL
PREPAR
RESTORE
TEXTO
VDISK

36864 bytes disponiveis

COM
COM
COM
COM
COM
COM
EXE
002
SYS

ASSIGN
CONF16
DETECT
FIND
LISTA
PRINT
SEARCH
TEXTO
VIDEO

CcoM
COM
COM
COM

FUN
COM
COM

003
COM

_J

O drive em uso é o A, e, para sabermos o diretoério do drive B, devemos

proceder da seguinte maneira:

Coloiue o disco de Trabalho n.° 2 no drive B. Vocé esta em A>, digite:

DIR
Na tela:

B:

A>DIR B:

Volume do disco B: é TRABALHO2
Diretorio de B: \

COMMAND: arquivo n8o encontrado

~
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Como esse disco foi formatado e ndo criamos nenhum arquivo nele, apare-
ce esta mensagem de arquivo ndo encontrado.

Formato Geral
DIR [d:] [/x] (RESIDENTE)
Onde: /x & uma das seguintes chaves:
/P para paginar o diretorio;
/W para modo simplificado do diretorio.
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Como mudar o nome de um disco

Todo disco, seja ele um disquete ou uma unidade de disco rigido, pode possuir
um volume, ou nome. Através do utilitario LABEL, é possivel verificar e mudar
o nome do disco. Coloque o disco de trabalho no. 1 no drive A e digite:
LABEL

Na tela:

a )
A>LABEL

LABEL - Versdo xyy - 1987

Volume no disco A: é indefinido

K Volume ( - para nenhum):” ”

J

O programa espera que vocé digite um nome (volume) de até 11 caracteres para
este disco, ou tecle ENTER para que este disco continue sem nome. Vamos cha-
mar este disco de SO16. Portanto, digite:

S016

Na tela:

f A>LABEL \

LABEL - Versdo xyy — 1987

Volume no disco A: é indefinido

Volume ( «—J para nenhum): “SO16 “
K A> j

Para deixar o disco sem volume novamente, digite:

LABEL

Na tela:
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s

A>LABEL
LABEL - Versdo xyy - 1987

Volume no disco A: é SO16

Volume ( < para nenhum):

\

Tecle e observe a seguinte tela:

ﬁ A>LABEL

LABEL - Versdo xyy - 1987

Volume no disco A: é SO16
Volume ( «—J para nenhum): *
\ Apaga volume corrente (S/N)?

J

O programa permite que vocé confirme se realmente quer apagar o volume atual.

Tecle [§)) seguido de M, para fazer com que o disco fique sem nome.
24

Na tela:

ﬁ A>LABEL

LABEL - Versdo xyy - 1987

Volume no disco A: é SO16

Volume ( < para nenhum):

Apaga volume corrente (S/N) ?s

A

\

_J

Se quiséssemos que o disco continuasse a exibir o volume SOI16, teclariamos

seguido de .
Obs.: A alteracio do volume do disco nio altera o seu conteudo.

Formato Genral
LABEL [d:] (DISQUETE)

| 26
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Verificando a existéncia de um
arquivo em um disco

Peca agora o diretorio do disco e procure o arquivo SYS.COM.
Para executar essa operacao vocé deve digitar:

D 1 R Il A B

Na tela:

( A> DIR A: \

Volume no disco A: n3o definido.

Diretério de A: \

COMMAND COM 20709 10/05/88 09:51
286 COM 815 30/03/88 12:00
ANSI SYS 1654 30/03/88 12:00
APPLY COM 2090 30/03/88 12:00
ASSIGN COM 2325 30/03/88 12:00
BACKUP EXE 41600 30/03/88 12:00
CHKDSK CcomM 6468 30/03/88 12:00
CIPHER COoOM 285 30/03/88 12:00
COMP COM 5162 30/03/88 12:00
CONFI16 COM 14101 30/03/88 12:00
CONTAS 001 102 30/03/88 12:00
CONTAS PAG 102 30/03/88 12:00
CONTAS REC 102 30/03/88 12:00
COR COM 1165 30/03/88 12:00
DETECT COM 26853 30/03/88 12:00
DIARIO 88 42 30/03/88 12:00
DISKCOMP COM 2535 30/03/88 12:00
DISKCOPY COM 2289 30/03/88 12:00
EXE2BIN COM 1680 30/03/88 12:00
FIND COM 5962 30/03/88 12:00
FORMAT COM 6592 30/03/88 12:00
GRAFTABL COM 4819 30/03/88 12:00
KEYBOARD comMm 4360 30/03/88 12:00
LABEL COM 943 30/03/88 12:00
LISTA FUN 1325 30/03/88 12:00
MODE COM 14562 30/03/88 12:00
MORE COM 680 30/03/88 12:00
PART CcCoOM 7685 30/03/88 12:00
PREPAR CcomMm 29312 30/03/88 12:00
PRINT COM 6838 30/03/88 12:00
PRTSCR COom 1456 30/03/88 12:00
READCPM comM 3154 30/03/88 12:00
RECOVER coM 2082 30/03/88 12:00
RESTORE EXE 25442 30/03/88 12:00
SEARCH coM 994 30/03/88 12:00
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.

SORT COM 1755 30/03/88
SYS COoM 3839 30/03/88
TEXTO 001 144 30/03/88
TEXTO 002 118 30/03/88
TEXTO 003 26 30/03/88
TEXTO ING 125 30/03/88
TRANSP COoM 713 30/03/88
TREE COM 1621 30/03/88
VDISK SYS 2354 30/03/88
VIDEO o{0] V] 7424 30/03/88
45 arquivo(s)
36864 bytes disponfveis
A>

-

12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00

_J

Como vocé fez para procura-lo? Leu linha por linha do seu diretorio ate

encontra-lo. Muito trabalhoso, n3o acha?

Para executar essa operacio, verificar a existéncia de um arquivo em disco,
h4 uma maneira mais facil: usar o comando DIR seguido do nome do drive
no qual estamos procurando, *:”’ e 0 nome do arquivo. Vamos verificar a

existéncia do arquivo TEXTO.00] no disco do drive A.
Vocé esta em A >, digite:

D I R B A : TexT0.001

Na tela:

—

A>DIR ATEXTO.001

Volume no disco A: ndo definido.
Diretério de A: \

TEXTO 001 144 30/11/87
1 arquivol(s)
46080 bytes disponiveis

L A>

12:00

_J

Na tela foi repetido o nome do arquivo; isso quer dizer que o mesmo esta
presente no disco. Vamos agora verificar se no nosso disco do drive A exis-

te o arquivo CONTAB.00].
Vocé esta em A >, digite:
DIRIEEASEA:coONTABOO

1

[ 28
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Na tela:

A>DIR A:CONTAB.001

Volume no disco A: Nado definido.
Diretédrio de A:\

COMMAND: arquivo ndo encontrado
A>

Foi emitida essa mensagem porque o sistema leu o diretorio do drive A e
ndo encontrou esse arquivo.

Como mudar o nome de um arquivo

Se quiser mudar o nome de um arquivo sem alterar o conteido do mesmo,
vocé devera usar o comando RENAME, ou abreviadamente REN.

Vocé esta com o disquete de trabalho nodrive A. Inicialmente vamos listar
na tela o diretorio do drive A, para verificarmos os nomes dos arquivos que
esse diretorio contém.

Voce esta em A >, portanto, para executar esta operacdo, digite:

SRR espaco LSRN -

Na tela:

ﬁ\>D|R/W

Volume no disco A: ndo definido.

Diretério de A: \

COMMAND COM 286 COM ANSI SYS APPLY COM ASSIGN COMm
BACKUP EXE CHKDSK COM CIPHER COM CompP COM CONF16 COM
CONTAS 001 CONTAS REC CONTAS PAG COR COM DETECT COM
DIARIO 88 DISKCOMPCOM DISKCOPY COM EXE2BIN COM FIND com
FORMAT COM GRAFTABL COM KEYBOARDCOM LABEL COM LISTA FUN
MODE COM MORE COM PART COM PREPAR COM PRINT COM
PRTSCR COM READCPM COM RECOVER COM RESTORE EXE SEARCH COM
SORT COM SYs COM TEXTO 001 TEXTO 002 TEXTO 003
TEXTO ING TRANSP COM TREE COM VDISK SYS VIDEO COM

45 arquivols)
36864 bytes disponiveis
\” Y,
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Vamos supor que precisamos atualizar o nome do arquivo DIARIO.86
para DIARIO.87.

Vocé esta em A >, para efetuar esta mudan¢a de nome, digite:

REN X} A:DIARIO .86 IIFX4eR DIARIO .87

Na tela:

A > REN A: DIARIO.86 DIARIO.87
A>

Para verificar se o nome do arquivo DIARIO.86 foi mesmo mudado,
vamos usar novamente o comando DIR.

Vocé esta em A >, digite:

oIR IEE A - / WD
(

A>DIR/W

Volume no disco A: ndo definido.
Diretério de A: \

COMMANDCOM 286 COM ANSI SYS APPLY COM ASSIGN COM
BACKUP EXE CHKDSK COM CIPHER COM COMP COM CONF13 COM
CONTAS 001 CONTAS REC CONTAS PAG COR COM DETECT COM
DIARIO 88 DISKCOMPCOM DISKCOPY COM EXE2BIN COM FIND COoM
FORMAT COM GRAFTABL COM KEYBOARDCOM LABEL COM LISTA FUN
MODE COM MORE COM PART COM PREPAR COM PRINT comMm
PRTSCR COM READCPM COM RECOVER COM RESTORE EXE SEARCH COM
SORT COM SYS COM TEXTO 001 TEXTO 002 TEXTO 003
TEXTO ING TRANSP COM TREE COM VDISK SYS VIDEO (o{o] V]
45 arquivol(s)
36864 bytes disponiveis
A>

N J

Observe que agora nao temos mais o arquivo DIARIO.86 e sim DIARIO.87.
Lembre-se, porém, de que apenas o nome do arquivo foi alterado; o con-
teudo é 0 mesmo.

Vamos ver o que acontece se por distragdo vocé digitar no lugar do nome
novo o nome de um arquivo que ja existe. Assim digite:

[ 30
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ISl A:DIARIO.87 IS} TEXTO0.001

tela:

-
§L

A> REN A: DIARIO.87 TEXTO0.001
COMMAND: arquivo ndo encontrado ou novo nome ja existe
A>

Foi emitida essa mensagem, pois no mesmo diretorio ndo podemos ter dois
arquivos com o mesmo nome.

Formato Geral
REN [d:] nomeantigo nomenovo (RESIDENTE)

Estrutura do diretorio no disco do SO16

Agora que vocé ja aprendeu o que € diretorio, vamos explicar a estrutura
do diretorio do disco no SO16.

O diretorio no SO16 pode ser desenvolvido como uma arvore. Ele tem uma
parte principal, chamada raiz, e dela partem ramifica¢oes denominadas
niveis.

Exemplos
Em uma certa empresa precisamos separar os Trabalhos, Relatorios ¢ Pes-
quisas de trés funcionarios, como a seguir:

{ RAIZ )

___________________ b e e - -

Nivel 2 (TRABALHOS RELATORI(D (TraBALHOS ) (PESQUISAS) (RELATORIOSH(PESQUISAS)

Bt [ pppedibun npupepnpngtl Rosouony spupdihpmun spnpnpedt RSP

(INTERNOS) @lENT|FICOS) @TERN@ (compras) (CIENTIFICOS)| (COMPRAS)

Da raiz partem trés ramifica¢des (subdiretorios), que, por sua vez, também
se dividem, gerando assim mais subdiretorios.

VENDAS) (EXTERNOS VENDAS) (VENDAS

31 |
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Para estabelecer uma ordem, chamaremos de nivel 1 as ramifica¢Ges que
partem da raiz; de nivel 2, as que partem do nivel 1; de nivel 3, as que par-
tem do nivel 2, e assim por diante.

‘Para especificar o relatorio de Vendas da funcionaria Laura, escrevemos
assim:

\ LAURA \ RELATORIOS \ VENDAS

Mais adiante vocé aprendera a criar esses subdiretorios ou entdo a remové-
los. O primeiro diretorio criado quando preparamos um disco para ser usa-
do, &€ chamado diretorio raiz. Os subdiretorios, nds é que criamos, ¢ a eles
atribuimos diferentes nomes.
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Como criar um subdiretorio

Para criar um subdiretorio em um diretorio ja existente, vocé deve usar o
comando MKDIR ou apenas MD.

Na raiz do disco da unidade A ainda ndo temos nenhuma ramificacdo, en-
tdo vamos criar um subdiretorio no nivel 1 chamado PAULO.

Vocé esta em A> , digite:

MD B A :PAULOE]

A > MD A: PAULO
A>

Agora peca o diretorio da raiz para certificar-se de que o subdiretorio
PAULO foi realmente criado. Vocé esta em A> , digite:

SN ESPACO I |

Na tela vocé vera o nome PAULO seguido de <DIR> .
Isto quer dizer que PAULO é um subdiretorio e pode conter arquivos.

Na tela:

/ A >DIR A: \

Volume no disco A: ndo definido.
Diret6rio de A: \

COMMAND COM 20709 10/05/88 12:00
286 COM 815 30/03/88 12:00
ANSI SYS 1654 30/03/88 12:00
APPLY COM 2090 30/03/88 12:00
ASSIGN comMm 2325 30/03/88 12:00

33
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\—

BACKUP
CHKDSK
CIPHER
CcOompP
CONFI6
CONTAS
CONTAS
CONTAS
COR
DETECT
PAULO
DIARIO
DISKCOMP
DISKCOPY
EXE2BIN
FIND
FORMAT
GRAFTABL
KEYBOARD
LABEL
LISTA
MODE
MORE
PART
PREPAR
PRINT
PRTSCR
READCPM
RECOVER
RESTORE
SEARCH
SORT

SYS
TEXTO
TEXTO
TEXTO
TEXTO
TRANSP
TREE
VDISK
VIDEO

EXE 41600
COM 6468
COoOM 285
CcCoOM 5162
COoMmM 14101
001 102
PAG 102
REC 102
COMm 1165
COM 26853
<DIR>
88 42
COM 2535
COoMm 2289
COM 1680
COMm 5962
COM 6592
COoMm 4819
COM 4360
COoM 943
FUN 1325
COM 14562
COM 680
COM 7685
coMm 29312
CcOom 6838
COM 1456
COM 3154
COm 2082
EXE 25442
COM 994
COoMm 1755
COM 3839
001 144
002 118
003 26
ING 125
COom 713
COM 1621
SYS 2354
COmM 7424
45 arquivo(s)
36864 bytes disponiveis

30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88

30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88
30/03/88

12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00

12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00
12:00

J

Vamos agora pedir o diretorio de PAULO para verificar o seu conteudo.

Digite:

DIRIETAYA:\ PAuLO

34
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Natela:

r A >DIR A:\ PAULO \

Volume no disco A: ndo definido.
Diretério de A: \ PAULO

<DIR> 3/1/87 0:39
<DIR> 3/1/87 0:39
2 arquivol(s)

35840 bytes disponiveis

N _J

No diretorio PAULO foram criados, automaticamente, o diretorio ‘“.”’ e o
diretorio *“..”’. Esses dois arquivos, especificados como <DIR> , servem
para avisar ao sistema que este € um subdiretorio e guardam informacgdes
sobre a localiza¢do desse subdiretorio.

Vamos agora criar no subdiretorio PAULO (nivel 1), um outro subdireto-
rio, chamado TRABALHO (nivel 2).

PAULO Nivel 1
TRABALHO Nivel 2

Voceé esta em A >, digite:
MD I ENYSMA:\PAULO\TRABALHOR

Na tela:

A>MD A:\ PAULO \ TRABALHO
A>

Vamos pedir o diretorio de PAULO. Vocé esta em A >, digite:

OIRIEIEA:\ PAULOBE

35 |
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Na tela:
/ A >DIR A: \ PAULO \
Volume no disco A: n3o definido.
Diretério de A: \ PAULO
. <DIR> 3/1/87 0:39
. <DIR> 3/1/87 0:39
TRABALHO <DIR> 3/1/87 0:42
3 arquivol(s)
34816 bytes disponiveis
\__~ ves dop Y,

Agora, dentro do subdiretorio PAULO (nivel 1), temos outro subdiretorio,
cujo nome € TRABALHO (nivel 2).

Note que, se pedirmos o diretorio do disco do drive A, continuara apare-
cendo somente o subdiretorio PAULO. O subdiretorio TRABALHO ndo
aparecera, pois ele € interno ao subdiretorio PAULO.

Exercicios:
1. Criar o subdiretorio LAURA (nivel 1). Vocé esta em A >, digite:

MDIERRA: LAUR A

Na tela:

A>MD A: LAURA
A>

Nivel 1

TRABALHO

2. Criar um subdiretorio de LAURA chamado TRABALHO (nivel 2). Vo-
cé estaem A >, digite:

MDIETXYlA:\ LAURA\TRABALHOR

[ 36
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Na tela:

A>MD A: \ LAURA\ TRABALHO
A>

Nivel 1

(TRABALH) @ABALHO} Nivel 2

3. Criar um subdiretoério (nivel 1) chamado ANA. Vocé esta em A >, digi-
te:

MDD BTN A: AN AR

Na tela:

A>MD A: ANA
A>

Nivel 1

Nivel 2 (TRABALHO) (TRAB]ALH@

4. Criar um subdiretorio de ANA chamado PESQUISA (nivel 2). Vocé esta
em A >, digite:

MDIBIALR A\ ANAPESQUIS AR
Na tela:

A>MD A: \ ANA\ PESQUISA
A>

37 |
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Nivel 1

Nivel 2

5. Criar um subdiretério de PESQUISA chamado VENDAS (nivel 3). Vocé
esta em A >, digite:

MD BT A \ANA\PESQUISA\VENDAS B
Na tela:

A > MD A:\ANA\PESQUISA\VENDAS
A>

Nivel 1 (PAULO) CLAURA) C ANA D)

Nivel 2 (TRABALHO) (T CRABALH) CESOUISA)
wwvets  (venoas )

Vocé pode criar quantos diretérios quiser, contanto que nio exceda a capa-
cidade do disco de face dupla, que é de 112 arquivos e/ou diretérios.

A raiz do disco que esta no drive B ndo tem nenhuma ramifica¢io, entdo,
vamos agora criar um subdiretorio ANA nesse disco. Vocé esta em A>,
digite:

MD IEXls: ANAR]

Na tela:
A>MD B:ANA
A>
( RAIZ )
ANA Nivel 1

Peca o diretorio da raiz do drive B para certificar-se de que o subdiretorio
ANA foi realmente criado. Vocé estd em A >, digite:
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OIIY espaco R |

Na tela:

A>DIR B:

Volume no disco B: é TRABALHO2

Diret6rio de B:\

ANA <DIR> 3/1/87 0:11

1 arquivo(s)

36,1472 bytes disponiveis

A>

Na tela, vocé vera o nome ANA seguido de <DIR> . Isto quer dizer que
ANA é um subdiretdrio. Vamos agora criar no subdiretorio ANA (nivel 1)
um outro subdiretorio chamado PESQUISA (nivel 2). Vocé estaem A > ,

digite:

MDD BTl s:\ ANA\PESQUISAE]

Na tela:

A>MD B:\ ANA\ PESQUISA
A>

Nivel 1
PESQUISA Nivel 2
Para conferir, digite:
DIRIEEASIs:ANAE
Na tela:
K A>DIR B: ANA
Volume no disco B é TRABALHO2
Diret6rio de B:\ ANA
<DIR> 3/1/87 o1
. <DIR> 3/1/87 0:11
PESQUISA <DIR> 3/1/87 0:12
3 arquivol(s)
360448 bytes disponiveis

k A>
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Agora dentro do subdiretorio ANA (nivel 1), temos outro subdiretorio, cu-
jonome € PESQUISA (nivel 2).

Formato Geral _

MD [d:] [\] nomedir [\ nomedir... ] (RESIDENTE)
onde:

nomedir — & um nome de diretorio

A existéncia da primeira barra invertida indica buscas a partir da raiz do di-
retOrio; caso contrario, a busca se iniciara a partir do diretério em uso.
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Mudando o diretorio corrente

Para trocar ou mesmo verificar o diretorio corrente usaremos o comando
CHDIR ou CD. Vamos verificar em que diretorio estamos trabalhando, no
drive A. Vocé esta em A >, digite:

cHo IR ENAA: B

Na tela:

A>CHDIR A:
A\
AD>

A barra ao contrario(\)significa que o diretOrio corrente é o diretOrio raiz.
De fato, se agora vocé pedir o diretorio deste disco, na tela sera exibido o
conteado do diretorio raiz.

Agora vamos mudar para o subdiretorio PAULO (nivel 1). Vocé esta em
A >, digite:

CHD RGN A:PAuULO]

Para verificar se realmente mudamos o diretorio corrente, digite:

cHDIR BTN A:B

Na tela:

A> CHDIR A:

A:\ PAULO
A>
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De fato, se agora vocé pedir o diretorio deste disco, na tela sera exibido o

contetado do subdiretorio PAULO (nivel 1). Entdo vamos, experimente!

Vocé esta em A >, digite:

D 1 ¢ IETEN A - B

Na tela:

r A>DIR A:

Volume no disco A: ndo definido
Diretdrio de A: \ PAULO

<DIR> 3/1/87 0:39

. <DIR> 3/1/87 0:39

TRABALHO <DIR> 3/1/87 0:42
3 arquivo(s)

29696 bytes disponiveis

K A>

J

Vamos mudar agora para o subdiretorio TRABALHO. Utilize a forma

abreviada CD. Digite:

co B¢l TRABALHO

Para verificar se estamos no subdiretorio TRABALHO, digite:

D | R BN A: B

Na tela:

r A>DIRA:

Volume no disco A: ndo definido
Diretério de A: \ PAULO \ TRABALHO

< DIR> 3/1/87 0:42
< DIR> 3/1/87 0:42
2 arquivo(s)

29696 bytes disponiveis

k A>
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Lembra-se de quando mencionamos os arquivos ‘“.”’ e ““..”” no capitulo an-
terior? Vamos dar um exemplo de utiliza¢do: suponha que vocé queira sa-
ber qual é o conteido do subdiretério ‘“PAI’’ (nivel 1) do subdiretorio
TRABALHO. Digite:

DI RIES . B

Na tela sera exibido entdo o conteiido do subdiretorio PAULO. O arquivo
¢..”” guarda a localiza¢do do subdiretorio ‘““PAI’’ do subdiretorio corrente.
O arquivo ‘‘.”’ guarda a localiza¢do do diretério corrente. Se vocé quiser
mudar para o subdiretorio PAULO, vocé pode digitar:

co IEAEN A: \ PauLO

ou simplesmente

3N espaco M-

Para retornar ao diretorio raiz digite:

CHDIRETAINA: B

Experimente pedir o diretorio do disco e verifique que se trata da raiz.
Vocé esta em A >, digite:

D I R IEE A: ]

Formato Geral

CHDIR  [d:] [nomedir] (RESIDENTE)
ou

CD [d:] [nomedir]
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Como remover o diretorio de um disco

Quando um diretorio ndo for mais necessario e vocé quiser elimina-lo, bas-
ta usar o comando RMDIR ou RD.

Um subdiretorio ndo pode ser removido se dele partir outro subdiretorio ou
se tiver algum arquivo, exceto os arquivos *‘.”’e ‘‘..”’. Ndo podemos tam-
bém remover o diretorio raiz ou em uso (aquele em que estamos trabalhan-
do).

Exemplo:
Vejamos o disco da unidade A. Estamos no diretorio raiz e este apresenta
as seguintes ramificagdes:

Nivel 1 (PauLo) (LAURA) ANA
-------- l..-.---.-j--.----.-..----—

Nivel 2 (TRABALHO) (TRABALHO) (PESQUISA )

Somente podemos eliminar o subdiretorio TRABALHO se, ao pedir seu di-
retorio na tela, apenas aparecerem os arquivos ““.”” e “‘..”".

Da mesma forma, podemos eliminar o subdiretério LAURA ap6s termos
eliminado o subdiretorio TRABALHO e quando ele ndo contiver mais ne-
nhum arquivo. Vamos eliminar os dois subdiretorios do exemplo anterior.
Primeiro, verificamos o contetudo do diretorio do drive A, pois, para ser re-
movido, o diretorio ndo pode conter nenhum arquivo. Vocé esta em A >,
digite:

DIREXYI A - . LAURA \ TRABALHOBE]
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Na tela:
( A>DIR A:\ LAURA\ TRABALHO \

Volume no disco A: ndo definido.
Diret6rio de A: \ LAURA \ TRABALHO

<DIR> 3/1/87 0:44
<DIR> 3/1/87 0:44

2 arquivo(s)
29696 bytes disponiveis

\___*> J
Como o subdiretorio TRABALHO ndo tem nenhum outro subdiretorio ou
arquivos, ele pode ser removido. Vocé esta em A >, digite:

ROIEIASNA:\ LAURA\TRABALHOM
Na tela:

A>RD A:\ LAURA\ TRABALHO
A>

Para verificar se esse subdiretorio foi mesmo removido, digite:

D | R o) A:\LAURA\TRABALHO
Na tela:

A> DIR A:\ LAURA \ TRABALHO

Volume no disco A: n3o definido
Diretério de A: \ LAURA

COMMAND: arquivo ndo encontrado
A>

Esta mensagem apareceu, pois eliminamos o subdiretorio TRABALHO.
Vamos agora remover o diretorio LAURA. Antes, porém, vamos verificar
o conteudo desse diretorio, pois, para ser removido, ndo pode conter ne-
nhum arquivo e dele nio pode partir outro subdiretorio. Vocé esta em A >,
digite:

DIRIENIXINA: \ LAURAR]
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Na tela:

A>DIR A: \ LAURA

Volume no disco A: ndo definido
Diretdrio de A: \ LAURA

<DIR> 3/1/87 0:44
<DIR> 3/1/87 0:44
2 a.rquivq(s) o
k A> 30720 bytes disponiveis J

Como nesse diretorio ndo tem nenhum arquivo e dele ndo parte nenhum
subdiretorio, entdo podemos remové-lo. Vocé esta em A >, digite:

RDOIEZXNA:\ LAURAR

Na tela:

A>RD A:\ LAURA
A>

Tente agora remover o diretorio ANA. Digite:

RO A \ ANAE

Na tela:

A>RD A:\ ANA

COMMAND: caminho ilegal ndo termina em
diretorio ou contém arquivos

A>

PESQUISA

VENDAS

Voceé ja entendeu por que esse diretorio ndo pode ser removido? Porque do
diretorio ANA partem outros subdiretorios.
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Vamos agora remover o diretorio VENDAS. Vocé esta em A >, digite:

RDIEIHA: \ vEND A S

Na tela:

A>RD A:\ VENDAS
COMMAND: caminho ilegal, ndo termina em
diretério ou contém arquivos

Por que apareceu a mensagem de erro? E que nds esquecemos de indicar
o caminho do subdiretdrio que queremos remover: VENDAS que é um sub-
diretério de PESQUISA, que, por sua vez, é um subdiretério de ANA. A
digitagao correta é:

{0l ESPACO ANA\PESQUISA\VENDAS

Na tela:

A> RD \ ANA \ PESQUISA \ VENDAS
A>

Vamos agora trabalhar com o disco da unidade B.'Para eliminar o subdire-
torio PESQUISA do disco que esta no drive B, digite:

R DIEYLEs: \AN A\PESQUIS AR

PESQUISA

Na tela:

A>RD B: \ ANA \ PESQUISA
A>

Formato Geral
RD [d:] \nomedir] [\ nomedir...] (RESIDENTE)
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Mostrando o conteudo de um arquivo

Para que possamos ver o conteudo de um arquivo, isto é, para que o con-
teido de um arquivo seja exibido na tela do video, devemos usar o coman-
do TYPE.

Vocé esta em A > e quer verificar o conteudo do arquivo TEXTO.00] que
esta no disco da unidade A. Para efetuar essa operacio, digite:

TYPEEZYHI] A: TEX T 0.001

Na tela:

A>TYPE A:TEXTO.001

Voce esta aprendendo a operar um microcomputador de 16 bits.
Seguindo este manual corretamente voce estara apto para isso.
Que tal comecar?

A>

Aqui também, se o arauivo for muito grande, vocé pode usar as teclas

+ B ou A\URY:M para parar a tela.

Exercicios:
1. Verificar o contetido do arquivo TEXTO.002 que esta no disco da unida-

de A. Digite:
TYP EiMA:TEXT0.00Z

Na tela:

- )

A>TYPE A:TEXTO0.002

Voce aprendera com este manual, entre outras coisas, a fazer copias
de um disco e tambem preparar um disco para uso.

A>

\— _J

2. Verificar o contetdo do arquivo TEXTO.003 que esta no digco da unida-
de A. Digite:

TYPEIEA TEXTO.0030
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Natela:

A> TYPE A:TEXTO.003
Bom estudo e boa sorte!
A>

Obs: Alguns arquivos contém informacdes que nos nio podemos ler. Pro-
gramas com sufixos COM e EXE sido exemplos desses arquivos. Se
tentarmos ver o contetido de algum desses programas, na tela prova-
velmente aparecerao simbolos estranhos, do tipo:

sd;sl;sh)”’ = N%
dghdh o( )(&630-4- 41t7
131f056-%%*)_+)
bhrwert 456;8-0 uuJJJKL.L:
Para verificar o conteido de um disco que esta no drive B, basta substituir
o nome do drive por B.

Formato Geral
TYPE [d:] nomearq (RESIDENTE)

I N
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Como copiar um arquivo de um disco

Para fazer a copia de um arquivo vocé deve usar o comando COPY. Exis-
tem varias formas de copiar um ou mais arquivos, descritas a seguir:

1. Copiar um arquivo de um disco para ele mesmo, mudando o nome do
arquivo.

2. Copiar um arquivo de um disco para ele mesmo, mantendo o nome do
arquivo mas trocando o diretorio.

3. Copiar um arquivo de um disco para ele mesmo, trocando o nome € 0
diretorio.

4. Copiar um arquivo de um disco para outro.

RAIZ RAIZ

ANA
[ PAULO] ( ANA J
ERABALHO} E’ESOUISA)

Estrutura dos subdiretorios do drive A

Estrutura dos subdiretorios do drive B

[nicialmente vamos ver no diretorio em uso do drive A qual arquivo copiar.
No diretorio raiz do drive A vamos escolher o arquivo LISTA.FUN. Como
a cOpia vai ser efetuada no mesmo disco (A) e no mesmo diretorio, vamos
escolher um outro nome para este arquivo.

O seu novo nome sera RELAT.FUN. Assim, com tudo definido, digite:

COPY HEEHNYNHEE A: LISTA.FUN ESPACO

RELAT.FUN
Na tela:

A>COPY A: LISTA.FUN RELAT.FUN
1 copials)

A>
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Pronto. Pe¢ga o diretorio raiz do disco do drive A e certifique-se de que a
copia foi efetuada. Note que agora vocé tem nesse diretdrio os arquivos:
LISTA.FUN e RELAT.FUN, mas nio se esqueca de que se trata do mesmo
arquivo com nomes diferentes (mesmo conteido). Ndo acredita? Entdo use
o comando TYPE e verifique o contetido destes dois arquivos.

Vamos copiar o arquivo TEXTO.001 do diretorio raiz do disco do drive A
para o subdiretorio PAULO do mesmo drive. Vocé esta em A >, digite:

COPY IigNee] A:TEXTO.001 g1:X00R PAULO

Na tela:

A>COPY A:TEXTO.001 PAULO
1 copials)

A>

\
RAIZ

PAULO ANA

(trRaBALHO) (TEXT0.001) (PESQUISA)

Para confirmar que o arquivo TEXTO.001 agora faz parte do subdiretorio
PAULO, digite:

DN ESPACO SEANINVINe] -/

Na tela:

r A >DIR A:\ PAULO \

Volume no disco A: n3o definido.
Diretério de A:\ PAULO

<DIR> 3/1/87 0:39

.. <DIR> 3/1/87 0:39

TRABALHO <DIR> 3/1/87 0:42

TEXTO 001 144 3/1/87 14:08
4 arquivol(s)

27648 bytes disponiveis
k A> J

Obs: Ao trocar de diretorio nao é preciso mudar o nome do arquivo.
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Com o comando COPY podemos juntar varios arquivos e transforma-los
em um sO. A isso denominamos de CONCATENACAO DE ARQUIVOS.
Vamos concatenar os arquivos TEXTO.001, TEXTO.002 e TEXTO.003,
do diretorio raiz do disco do drive A, para formar o arquivo
TEXTO.DOC. Vocé esta em A >, digite:

COPYEIRXIJA: TEXTO.001 + TEXTO.002 +
TEXTO. 003 XYY TexTo.00C Gl

O sinal de + faz com que todos os arquivos sejam copiados juntos, for-
mando o arquivo TEXTO.DOC.

Na tela:

A> COPY A:TEXTO.001 + TEXTO.002+ TEXTO.003 TEXTO.DOC
A: TEXTO.001
TEXTO.002
TEXTO0.003
1 céopials)
A>

Para verificar que os trés arquivos formaram um s, vamos usar 0 coman-
do TYPE, assim:

TYPE|EEXE] A:TEXTO.DOC
Na tela:

r A > TYPE A: TEXTO.DOC w

Voce esta aprendendo a operar um microcrmputador de 16 bits.
Seguindo este manual corretamente voce estara apto para isso.
Que tal comegar?

Voce aprendera com este manual, entre outras coisas, fazer copias
de um disco e tambem preparar um disco para uso.

Bom estudo e boa sorte!

" _
Vamos agora copiar o programa MORE.COM, que esta no diretorio raiz,
para o subdiretorio TRABALHO, que ¢ um subdiretorio de PAULO. Digi-
te: -
COPYM&:MORE .COMEBEEN®] \ PAULO -

TRABALHO

7]
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Na tela:

A>COPY A:MORE.COM\ PAULO \ TRABALHO
1 copials)

A>

RAIZ

N PAULO  ANA

(moRe. coM)y— TRABALHO) (TExT0.001) (_ PESQUISA )

Vamos fazer a copia do programa SYS.COM, que esta no diretorio raiz,
para o subdiretorio PESQUISA, que é um subdiretorio de ANA. Digite:

cory BNl A: sys . coM B \ ANA
pEsauisA B

Na tela:

A > COPY A:SYS.COM \ ANA™ PESQUISA
1 copials)
A>

(_ TRABALHO) (TEXT0.001)(" PESQUISA)
MORE.COM

O comando COPY pode ser usado como um processador de texto. Com ele
podemos criar um arquivo, s6 que o seu conteido é definitivo, isto €, ndo
pode ser alterado. Vamos criar o arquivo TREINO.O0A. Digite:

coprpyEXdlc o NIESIXMA : TREINO.00 AR

Na tela:

A > COPY CON A: TREINO. 00A



A:MORE.COM
SYS.COM
A:SYS.COM
MORE.COm
SYS.COM
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Obs: Note que o cursor esta parado e esperando vocé entrar com o contei-
do do arquivo TREINO.00A. Assim, escreva o que quiser, como por
exemplo: ’

“O comando COPY também é usado como um processador de texto.”’

Quando terminar de digitar o conteudo do seu arquivo, pressione as teclas:
CTRL g3 (ou a tecla de fungao especial ) seguida da tecla . Isto

indica que o arquivo terminou. E um sinal de fim de arquivo.

Na tela:

A>COPY CON A: TREINO.0OA

O comando COPY também é usado como um processador de texto.
N2

1 copials)

A>

Vamos agora fazer uma copia do arquivo TEXTO.001 que esta no disco do
drive A para o disco do drive B. Nos temos a op¢do de mudar o nome do
nosso arquivo, mas, por enquanto, vamos manté-lo. Digite:

COPYINIZN®eR A : TEX TO.O0O0 1 gNZNe6

B:TEXTO.001 [

Na tela:

A>COPY A:TEXTO.001 B:TEXTO.001
1 copials)

Podemos escrever esse comando de modo mais simplificado. Vamos fazer a
copia do arquivo TEXTO.002, mantendo este mesmo nome, para o disco
do drive B. Digite:

corYIETRSATEXT0.00 2 E5s: B

Na tela:

A> COPY TEXTO0.002 B:
1 copials)

A>
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O drive em que esta o arquivo TEXTO.002 € o drive em uso, por isso ele
ndo precisa ser mencionado. Em seguida a letra B e o : ndo precisamos re-
petir o nome do arquivo, pois sera considerado 0 mesmo.

Para confirmar a copia em B, usamos o comando DIR. Digite:
DIRIEEZX B : TEXTO0.002

Na tela:

r A > DIR B: TEXT0.002 )

Volume no disco B: ¢ TRABALHO 2
Diretério de B: \

TEXTO 002 18 25/08/87 11:47

1 arquivo(s)
357376 bytes disponiveis

_ J

Se, alem de fazer uma copia para outro disco, quisermos mudar o nome do
arquivo, deveremos proceder da seguinte maneira:

Vamos copiar o arquivo TEXTO.003 que esta no drive A para o disco que
esta no drive B e chama-lo de TEXTO.COR. Vocé esta em A> . Verifique
se o arquivo TEXTO.003 esta mesmo presente no disco do drive A. Em se-
guida digite:

COPY[SSIZ®OR A : TEX TO. OO0 3 N0

B:TEXTO.CORB

Na tela:

A>COPY A:TEXTO0.003 B:TEXTO.COR
1 copia(s)
A>

Use o comando DIR para verificar se a copia foi efetuada corretamente.

Formato Geral
COPY [d:]nomearq.antes [d:Jnomearq.depois [\ V] (RESIDENTE)

onde:
/V é a chave que indica copia com verificagdo
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O relogio interno do micro

Ao ligar o seu micro, na tela aparece uma mensagem pedindo para colocar
a data. Depois é pedida a hora e, assim, o sistema sai para A>. A partir
deste momento, toda vez que vocé formatar um disco, criar um arquivo ou
alterar o mesmo, a data e hora serdo compativeis com o que vocé digitou.

Mas imagine que vocé errou a hora, entdo o que fazer? Desligar o equipa-
mento, liga-lo e colocar novamente a data e a hora € uma saida, mas existe
um modo mais simples. Para entrar com a hora de trabalho ou altera-la,
vocé deve usar o comando TIME.

Obs.: Sempre que vocé for desligar o equipamento, recomenda-se esperar
cerca de 15 segundos antes de liga-lo novamente.

Primeiramente vamos verificar a hora do micro, digitando o seguinte:
TIME
Na tela:

A>TIME
Hora corrente: hh:mm:ss.xx
Forneca a hora:
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Devemos fornecer o novo horario, mas este deve seguir um fomato.
A hora corrente que esta gravada no micro aparece da seguinte forma:

hh — 1 ou 2 digitos de 0 a 23, representando a hora;

mm — 1 ou 2 digitos de 0 a 59, representando os minutos;

ss — 1 ou 2 digitos de 0 a 59, representando os segundos;

xx — 1 ou 2 digitos de 0 a 99, representando os centésimos de segundo.

Entdo, vamos experimentar! Suponha que agora sao 11 horas, 35 minutos,
40 segundos e 10 centésimos de segundo. Digite:

11:35:40. 10 B8

Na tela:

A>TIME

Hora corrente: 12:34:45.77
Forneca a hora: 11:35:40.10
A>

Para verificar se a hora digitada foi aceita, use novamente o comando
TIME. Se vocé digitar algum horario fora das especificacdes, na tela
aparecera a seguinte mensagem:

COMMAND: hora errada
Forneca a hora:

Bastara digitar a hora corretamente.

Para atualizar o relogio diretamente sem antes verificar a hora do micro,
use o comando TIME seguido da hora que vocé quer colocar.

Exemplo:

Suponha que agora sejam 17 horas, 43 minutos, 25 segundos e 70 centési-
mos de segundo.

Vocé esta em A >, digite:

TIMEIESINR17:43:25.708

Formato Geral:
TIME [hh:mm:ss.cs] (RESIDENTE)
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A data do calendario

Para entrar com a data de trabalho, ou altera-la, vocé deve usar o comando
DATE. A data é gravada no diretorio para qualquer arquivo que voceé criar
ou alterar. Vocé esta em A >. Para saber e atualizar a data do sistema, digi-

te:
DATER

Na tela:

A>DATE

Data corrente: Dia dd/mm/aa
Forneca a data:

Para continuar com a data que foi mostrada, basta pressionar a tecla

. Para entrar com uma nova data, digite dia, més e ano separados por
ou B, obedecendo ao seguinte critério:
dd — numero entre | e 31, correspondendo ao dia do més;
mm — nimero entre ] e 12, correspondendo ao més;
aa — 2 digitos entre 80 € 99 (0 19 é assumido) ou
4 digitos entre 1980 e 2099.

Vamos supor que hoje seja o dia 06 de marco de 1987; assim, digite:
06/03/87

Na tela:

-

A>DATE

Data corrente: DOM 1/01/1984
Forneca a data: 06/03/87

A>

\

Formato Geral
DATE [dd/mm/aa] (RESIDENTE)
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Verificando qual a versao do seu
Sistema Operacional

Quando vocé liga seu equipamento e insere um disquete com um Sistema
Operacional no drive A, a primeira mensagem que aparece na tela é:

S016 Versdo x.yy — 1987

que mostra a versdo do Sistema Operacional que vocé esta usando.

Com o comando VER, vocé pode saber qual a versdo do seu Sistema Ope-
racional sem ter que religar o equipamento. Assim digite:

veERE]

Na tela:

A > VER

S0O16 — Versdo x.yy
Compativel com 2.11

A>

A mensagem indica que esse Sistema Operacional € compativel com o Siste-
ma Operacional MSDOS versdo 2.11, fabricado pela Microsoft para o IBM
PC e microcomputadores compativeis.

Formato Geral

VER (RESIDENTE)

Como saber o nome do disco

Para saber o nome (volume) do seu disco sem precisar ver o diretorio, vocé
pode usar o comando VOL. Para saber o nome do disco que esta no drive
A, digite:

vo LBl
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Na tela:

A>VOL
Volume no disco A: n3o definido
A>

Essa mensagem apareceu, pois no momento da formata¢do ndo foi dado
nome a esse disco.

Vamos agora ver o nome do disco que esta no drive B. Se vocé esta em A

e quer saber o nome do disco do drive B, digite:

vo L B B

Na tela:

(

N\

A>VOLB:
Volume no disco B: ¢ TRABALHO2
A>

~

J

Esse disco no momento da formatacdo recebeu o nome de TRABALHO?2.
Formato Geral

VOL [

d:] (RESIDENTE)
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Como trocar a mensagem padrao do SO16

Para efetuar a troca da mensagem padrdo do SO utilizamos o comando
PROMPT.

Na tela vocé esta com A >. Imagine agora que, em vez do drive em uso, vo-

cé queira que apareca um nome. Por exemplo GILDA, seguido do simbo-
lo >. Digite:

PR O MP TIN5 H12\H0) GILDASG

Na tela:

A>PROMPT § GILDASG
GILDA >

Apenas trocamos uma mensagem do Sistema Operacional, o que nao altera
em nada a execuc¢do dos demais comandos. Agora vocé esta em GILDA >.

Para voltar para a unidade de disco em uso, digite:

PROMP TIETIXIAN: N s GBI

Na tela:

GILDA>PROMPT $N$G
A>

No exemplo anterior, aprendemos a trocar a mensagem padrdo do Sistema
Operacional por um texto (GILDA), mas poderiamos ter colocado outro ti-
po de mensagem:

T — hora corrente
D — data corrente
V — versdo do SO16 Todos esses pardmetros
N — unidade de disco corrente devem ser precedidos do simbolo §.
G — o caractere ‘>
L — o caractere <"’
P — o diretorio corrente
B — o caractere
Q — o caractere =
U — um caractere
(o Gltimo caractere

¢ apagado)

E — o caractere ESC _j
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Digitando-se PROMPT sem parametros, voltamos & mensagem padrao do
Sistema Operacional.
Obs: No caso de texto, como no exemplo anterior, 0 mesmo deve ser prece-

dido de $ e espaco.
PROMPT $ ém TEXTO

Expcrimente trocar a mensagem padrao do Sistema Operacional pela hora
corrente, seguida do sinal >. Vocé esta em A>, digite:

PROMPT I s75L. 8

Parametros utilizados:
T — hora corrente;
L — caractere ‘<"’

Na tela:

: )

A>PROMPT $TSL
9:57:05.48<

. J

Obs: Com a hora corrente na mensagem, quando pressionamos a tecla’
ela é atualizada.

Para voltar a unidade de disco corrente, digite:
PROMP TIEASIA: N s GBI

Na tela:

f w

9:67:05.48<PROMPT $N$G
A>

N\ J

Formato Geral
PROMPT [$] [TEXTO] (RESIDENTE)
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Como verificar a gravacao de um disco

A gravacdo de dados em um disco é uma tarefa a qual vocé ndo tem acesso,
e, portanto, ndo pode saber se houve algum problema durante a sua reali-
zacdo. Para verificar se a gravacgao esta sendo feita corretamente vocé deve
usar o comando VERIFY.

Esse comando trabalha da seguinte forma:
Usando VERIFY ON, a checagem ¢ ativada.
Usando VERIFY OFF, a checagem é desativada.

Vocé estaem A >, digite:
VERIFYEEE0o N

Na tela:

A>VERIFY ON
A>

Depois desse comando, toda gravacdo que vocé fizer estara sendo checada.
Quando vocé quiser que a verificagdo seja desativada, digite:

VERIFYIEXSlorFB

Na tela:

A> VERIFY OFF
A>

Exemplo:

Vamos copiar o arquivo TEXTO.001 do drive A para este mesmo drive e
mesmo diretorio. Para efetuarmos essa operacdo, devemos trocar o0 nome
do arquivo. Vamos chama-lo de TEXTO.ALT. Para efetuarmos uma co-
pia e checa-la, devemos usar o comando VERIFY. Vocé esta em A >, digi-

te:
VERIFYEAIE0oNE

Em seguida, digite:

COPYRRIZNHeRA : TEXTO.001 ENIFNNG

TEXTO.ALT
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Na tela:

A>COPY A:TEXTO0.001 TEXTO.ALT
1 cépials)

A>

Depois que terminarmos as gravacdes podemos desativar a checagem. Vocé
esta em A >, digite:

VERIFY B0 FFEI

Para saber se a verificagdo esta ativada ou desativada, digite:
VERIFY

Na tela aparecera:

A >VERIFY

VERIFY ON
ou

A>VERIFY

VERIFY OFF
Formato Geral

VERIFY [ON]
VERIFY [OFF] (RESIDENTE)
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Como apagar um arquivo de um disco

Quando um determinado arquivo n3o for mais necessario vocé pode
elimina-lo do disco. Com isso vocé obtém mais espago disponivel e pode
colocar um arquivo mais importante. Para tanto, pode usar dois comandos
diferentes: DEL e ERASE. Vocé esta em A > e quer eliminar o arquivo
TEXTO.DOC do disco que esta no drive A. Digite:

DELIENA :TEXTOo.DOCHH
Na tela:

A>DEL A: TEXTO.DOC
A>

Peca o diretorio do disco para certificar-se de que o arquivo TEXTO.DOC
foi mesmo eliminado.

Vejamos um exemplo usando o comando ERASE. Vamos eliminar o arqui-
vo RELAT.FUN do disco do drive A. Vocé esta em A >, digite:

ERAS EIENAINA :RELAT.FUNE]

Na tela:

A>ERASE A: RELAT.FUN
A>

Para certificar-se de que o arquivo foi eliminado, digite:

RN ESPACO RELAT.FUN

Na tela:

A>DIR A: RELAT.FUN
Volume no disco A: ndo definido
Diretorio de A: \

COMMAND: arquivo ndo encontrado
A>
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Essa mensagem apareceu, pois o sistema procurou o arquivo RELAT.FUN
no drive A e ndo o encontrou.

Atencao
Com o comando DEL ou ERASE vocé pode utilizar o caractere * que indi-
ca nome ou extensdo de arquivos iguais.

No diretorio do drive A existem cinco arquivos que vocé deve eliminar:
TEXTO.001

TEXTO0.002

TEXTO.003

TEXTO.ING

TEXTO.ALT

Vocé pode usar o comando DEL ou ERASE cinco vezes, assim:
ERASE TEXTO.001

ERASE TEXTO.002

ERASE TEXTO.003

ERASE TEXTO.ING

ERASE TEXTFO.ALT

Entretanto, essa operacdo pode ser feita numa anica instrugdo. Digite:
ERASEIETETRA:TexT0. "Bl

Na tela:

A>ERASE A:TEXTO.*
A>

Com isso foram apagados do seu disco todos os arquivos com nome
TEXTQ e'qualquer extensdo. Com o comando DIR, verifique que todos
os arquivos com nome TEXTO foram apagados.

Quando quisermos apagar todos os arquivos de um disco (vocé ndo deve
fazer este exemplo) digitamos apenas:

ERASE *.*

Na tela surge a seguinte pergunta:

A>ERASE **
Tem certeza (S/N)?
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Se for isso mesmo que vocé quer pressione ; caso contrario, pressione
seguido de e o sisterna volta para A > sem ter apagado nada.

Agora vamos eliminar o arquivo TEXTO.002 do disco do drive B. Vocé estd em
A >, digite:

DELIETI 8 TexT0.002[8

Na tela:

A >DEL B:TEXTO.002
A>

O comando DEL ou ERASE também pode ser utilizado para apagar todos
os arquivos de um determinado subdiretorio. Por exemplo, se existissem
arquivos no subdiretorio PAULO vocé poderia apaga-los, digitando sim-
plesmente ERASE PAULO . O computador pergunta, entdo, se vocé
tem certeza. Se vocé pressionar &, todos os arquivos serdo apagados. Se
pressionar , o sistema volta para A > sem apagar nada.

Formato Geral
DE L [d:] nomearg (RESIDENTE)
ou

ER ASE [d:] nomearq (RESIDENTE)

Como mudar o dispositivo de entrada e saida

Normalmente os dados de entrada sdo enviados ao micro atraves do tecla-
do e os dados de saida sdo fornecidos através do video. Esses dispositivos
de entrada e saida de dados podem ser mudados utilizando-se o comando
CTTY.

Suponhamos que temos acoplado ao nosso micro um modem € vamos ini-
ciar a comunicag¢do entre dois micros. Os dados serdo enviados e recebidos
através do modem, que esta conectado na porta auxiliar AUX. Devemos
digitar:

CTTY AUX
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Assim o teclado é bloqueado, sO retornando ao estado normal com um re-
set (NRETN + WA + IBEN ou EEIXEN). Note que ndo pode ser
usada uma impressora, pois esta func¢do € valida para dispositivos que exe-
cutam as func¢oes de entrada e saida.

O comando CTTY é usado com:

AUX — porta auxiliar para dispositivo serial | ;

CON — usateclado como entrada, e video como saida;
COMI1 — portaserial 1;

COM2 — porta serial 2.
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Como obter informacaodes sobre o disco

O programa utilitdrio CHKDSK é usado para examinar o diretério de um
determinado disco, retornando informagdes sobre o seu conteudo.

Vamos examinar o diretorio do disco de trabalho n.° | (drive A). Vocé esta
em A >, digite:

cHKDSK IETE A:- B

Na tela:

( A>CHKDSK A:

CHKDSK - Versdo xyy - 1987

362496 bytes espaco total
33792 bytes em 2 escondidos
6144 bytes em 6 diretérios
300032 bytes em 49 normais
22528 bytes disponiveis

327680 bytes memoria
300832 bytes livres

A>

L y

1.2 linha — (espaco total)

Indica o espaco total do seu disco.

2.2 linha — (em n escondidos)

Indica o espaco ocupado por um numero (n) de arquivos escondidos (ndo
aparentes) no diretorio.

3.2 linha — (em n diretorios)

Indica o total de bytes utilizados pelos subdiretorios.
4.? linha — (em 38 normais)

Indica o total de bytes utilizados nos arquivos normais.
5.2 linha — (disponiveis)

Indica o total de bytes disponiveis no disco.

6.2 linha — (memoria)

Indica o total de bytes de memoria do micro.

7.2 linha — (livres)

Indica o total de bytes livres na memoria do micro.

Vamos examinar o diretorio do disco nimero 2 (drive B). Vocé esta em
A >, digite:
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CHKDSK IEYeN 8:

Na tela:

( A>CHKDSK B:
CHKDSK - Versao xyy - 1987
Volume TRABALHO 2 criado 1 Jan 1984 0:06

362496 bytes espago total
0 bytes em 3 escondidos
2048 bytes em 2 diretdrios
3072 bytes em 3 normais
357376 bytes disponiveis

327680 bytes de memoria
300832 bytes livres

L A>

J

Agora, na primeira linha tforam apresentados o n<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>