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Conteudo

Este manual tem como finalidade apresentar os utilitarios e os comandos de
configuracao do SISNE plus versdo 3.3.

O manual estd organizado da seguinte forma:

Capitulo I - Introdugdo, apresenta, de maneira geral, as funcdes dos
utilitarios do sistema e dos comandos de configuragao.

Capitulo II - Utilitarios do Sistema, apresenta, em detalhes, os utilitarios do
SISNE plus versao 3.3.

Capitulo 1II - Comandos de Configuracio Inicial, apresenta os comandos
que podem ser utilizados na configuracao inicial do sistema.

Capitulo 1V - Utlitirio LINK, apresenta o LINK, explicando todas as suas
possibilidades de operag3o.

Capitulo V - Utilitirio MASCARA, apresenta 0 MASCARA, explicando
todas as suas possibilidades de operacao.

Apéndices, apresentam, em ordem alfabética, as mensagens informativas e
de erro de todos os utilitdrios do sistema e dos comandos de configuragao,
além de tabelas de cédigos de caracteres.
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Introdugao

I.Introducao

Os utilitarios do SISNE plus, apresentados neste manual, tratam da
operagao de arquivos, diretérios, discos, fitas, comunicacdo, impressora e
outras operacdes gerais. S3o chamados utilitdrios do sistema.

O SISNE plus conta, também, com alguns comandos especiais que
permitem a configuragdo inicial de algumas de suas caracteristicas. Sao
chamados comandos de configuragdo inicial.

Os utilitarios LINK ¢ MASCARA (capitulos IV e V) sao descritos de forma
mais detalhada, devido a gama variada de possibilidades apresentadas por
eles.
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Utilitarios do Sistema

I1. Utilitarios do Sistema

Neste capitulo sdo apresentados, em ordem alfabética, todos os utilitarios do
SISNE plus. Esta apresentagdo segue uma convengao descrita a seguir.

Convengoes dos Formatos

A descri¢ao dos utilitarios é feita, neste manual, na forma de diagramas
descritivos, cujo formato segue as seguintes regras:

® palavras impressas inteiramente em letras maidsculas nos diagramas
correspondem ao nome do utilitirio ou a nomes que possuem um
significado definido previamente no SISNE plus, e devem ser digitadas da
mesma maneira como aparecem.

Exemplo: COPY.

® um diagrama ¢ composto basicamente por uma linha principal e,
opcionalmente, por uma ou mais linhas secundarias.

LINHA PRINCIPAL |

LINHA SECUNDARIA

LINHA SECUNDARIA

® os caminhos a serem seguidos sdo os indicados pelas setas, podendo ser
percorridas a linha principal ou as linhas secundérias;

® 0s termos que se encontram entre os sinais de menor e maior, < >,
representam parametros;

® os termos que sao precedidos por barra (/) sdo opg¢des e controlam as
caracteristicas do utilitéario;

® 0 simbolo — | indica o final do diagrama.
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Os diagramas utilizam os seguintes elementos bésicos:

N__arq
—<nome>>.

L. _<extensSo>-T

caminho

B W i St
\ -— T

ID__arq - S
_orqg

x

L<u>T L<caminho>_\_T

M__arq
—<nome_muilitipio >

X

E 3

L. _<extenso_maltpla >T

M_ID__arq
<M_arq>-

X

C<u:>T L<cominho>_ 1

K__arq
M_ID_orq

x

E<u:>
L<cominho>___ T
<caminho>>-
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Utilitarios do Sistema

onde:

<u:>

Representa o nome de uma unidade de disco.
Exemplos: A:B: etc.
Se omitido, o sistema assume a unidade padrao.

<caminho >

Representa a especificacdo de caminho em uma arvore de
diretérios. Se omitido, o sistema assume o caminho do diretério
corrente

< nome.extensao >

Representa uma referéncia Gnica a arquivo, especificando um nome
de arquivo seguido por sua extensdo, se esta existir.

<nome miiltiplo >. <extensdo multipla>
Representa referéncia multipla a arquivos, através de
uma mascara.

Exemplo:

Este exemplo apresenta o diagrama do utilitirio DIR e algumas op¢des de
emissdao de comando que esse diagrama oferece. Na parte superior direita, é

2

apresentado o tipo do utilitario que, no caso, é interno.

DR interno
DIRET L | "
Tor_T L[<k_arq>3 /P
w
/C
/A
/s
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Neste diagrama, observa-se que:
® ao invés de DIR, pode ser digitado DIRET,

® os itens que aparecem na linha secundéria podem ou nao fazer parte da
sintaxe, dependendo da necessidade de cada usuaério;

® as opcoes /P, /W e /C podem aparecer isoladas ou todas juntas em
qualquer ordem.

Algumas linhas de comando poderiam ser:

DIR

ou

DIRET /P IC *.%
ou

DIR /W ARQ1

Apresentacao dos Utilitarios

Os utilitdrios do sistema estdo apresentados em ordem alfabética, sendo que
a forma de descri¢ao segue o seguinte padrao:

Fungdo: descreve a finalidade do utilitario.

Formato: mostra a forma correta da linha de comando, seguindo as
convengdes apresentadas no item “Convengdes dos Formatos”.

Opgoes: apresenta as opgdes que podem ser utilizadas nos comandos para
executar fungdes especificas. As opgdes aparecem precedidas do carater *“/”,
que pode ser alterado através do comando de configuragio inicial
SWITCHAR.

Observagies: descreve alguns detalhes sobre os parametros incluidos no
formato do comando e sobre a operacao do utilitario.
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Exemplos: apresenta um ou mais-exemplos de uma linha de comando e
descreve alguns de seus efeitos.

O Apéndice A descreve, em ordem alfabética, todas as mensagens
informativas ¢ de erros que podem ocorrer durante a operacgdo dos utilitarios
do sistema.
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AJUDA
Fungao:

Permitir uma consulta orientada a textos contidos em arquivos armazenados
em disco. Os textos (que normalmente referem-se a manuais de orientagao)
a serem consultados devem ser editados previamente dentro do padrao
descrito na se¢ao do utilitirio PREAJUDA.

Formato:
AJUDA externo
—AJUDA .
|_<ID_arq>_T l__<chave>ﬂ
ondc.
<ID__arq> identifica o arquivo que contém o texto (pré-processado
pelo utilitirio PREAJUDA) a ser consultado;
<chave > representa uma palavra-chave que identifica cada uma
das paginas do texto a ser consultado.
Observagoes.:

® se ID__arq nao for especificado, o acesso é feito a um arquivo chamado
MANUAL.A]JD;

® se n3o for apresentada extensdo em ID__arq, é assumida a extensao
A]JD;
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® se nao for especificada nenhuma chave na linha de comando, ¢ exibida a
pagina 0 do texto do arquivo. Se o comando especificar varias chaves, o
utilitirio AJUDA busca a primeira chave entre as paginas do nivel 1.
Uma vez encontrada, busca a segunda chave subordinada a pagina que
contém a primeira chave, e continua dessa forma até encontrar a pagina
especificada no comando. O utilitario PREAJUDA fornece maiores
informagdes sobre os niveis citados e a figura a seguir ilustra a sequéncia
de consultas:

Nivel @
4

Nivel 1

Chave-1
Nfvel 2

Chave-2

Nivel k

Chave-k

Sequéncia de Consultas
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Caso ndo ocorra a identificagao da chave especificada no comando, é
exibida na tela uma mensagem indicativa de que a chave nao foi
encontrada, juntamente com a ultima pagina que foi atingida nessa busca;

® sao apresentadas na tela no maximo 22 linhas de texto de uma pagina por
vez. Se o texto da pagina for mais extenso que este limite, é apresentada
uma mensagem indicando que ha continuacdo ¢ o AJUDA permanece
aguardando o acionamento de uma tecla para continuar a apresentagao do
texto dessa pagina.

Exemplos:

O texto representado pela figura a seguir estd contido em um arquivo
identificado por MANUALILAJD e redne um conjunto de referéncias
relativas aos utilitarios do SISNE plus. Nessa estrutura, pode ser observado
como o texto referente a cada utilitario esta organizado.

Nivel @

Nivel 1

Nivel 2
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AJUDA

1) Para verificar o texto que explica o utilitario TYPE, pode ser digitado

AJUDA MANUAL1.AJD TYPE

2) Para verificar o texto que explica a opc¢do /P do utilitario ERASE pode
ser digitado

AJUDA MANUALI.AJD ERASE /P
3) Seja a seguinte linha de comando

AJUDA MANUAL1.AJD ERASE /1

Neste caso, ¢ desencadeada uma busca no texto mal sucedida, pois nao
existe uma pégina com a chave /1 que seja subordinada a pagina
identificada pela chave ERASE. E apresentado na tela o texto da Gltima
pagina acessada.
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APPEND

APPEND
Fungao:
Localizar arquivos com qualquer extensdo em diretérios que nio o corrente.

Formato 1:

APPEND interno/externo

1 .
h_ﬂ'.caminho}_]‘ j O |
<ui>.

— APPEND L

Formato 2:

APPEND interno/externc
— APPEND 2 A ] "
/%X
| _/E
| /L
|__/C
/D
L /a_ 7T
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Opgdes:

/X

/C

/E

/L

/D

/A

APPEND

faz com que as fung¢bes de busca de nome de arquivo e de execugao
(INT21H, fungdes 11H, 4EH e 4BH) sejam afetadas da mesma
forma que as relacionadas no terceiro item das Observagies. Quando
especificada, ela permanece ativa para todos os comandos APPEND
que se seguirem até que seja executado um comando APPEND
com a opgao /C;

cancela o efeito das op¢des /X e /E anteriores;

faz com que os caminhos definidos posteriormente sejam
armazenados no contexto, de modo analogo ao utilitario PATH.
Esses caminhos incluidos no contexto podem ser acessados e
alterados utilizando-se o APPEND ou o SET. Quando especificada,
esta opcao permanece ativa até que seja executado um comando
APPEND com a opgao /C;

informa se 0 APPEND est4 ativo e lista modo de operagao atual do
APPEND (se /X e /E ativos);

desativa o APPEND, n3o alterando mais o comportamento das
fungbes em relagao aos caminhos definidos no APPEND;

ativa o APPEND, desativado pela opg¢do /D, voltando a alterar o

comportamento das fun¢des em relacdo aos caminhos definidos no
APPEND.

Observagoes:

® se a opcao /E nao for especificada, o caminho é guardado dentro da parte
do APPEND que permanece residente. O caminho nZo é armazenado no
contexto e pode somente ser visto ou alterado usando o APPEND;

® o0 APPEND passa a ser residente depois da primeira vez que é executado,
tornando-se um comando interno, isto é, nao exige a carga de disco nas
proximas execugoes;
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APPLEND

® o APPEND altera o comportamento das funcdes de abertura de arquivos
e de tamanho de arquivo (INT21H, fun¢des OFH, 23H e 3DH). Assim,
quando se define uma série de caminhos através do APPEND, esta se
definindo que sempre que o sistema for executar uma das fungdes citadas,
com qualquer que seja o nome e extensdo do arquivo, se falhar a tentativa
de execucdo da funcio no diretério corrente (ou no diretério especificado
na entrada da func¢io) serd tentado sequencialmente nos diretdrios
definidos no APPEND;

® pode-se incluir no APPEND tantos diretérios quantos forem possiveis
especificar em 128 caracteres;

® cada vez que o APPEND ¢é executado, os caminhos nele definidos tomam
o lugar dos definidos no APPEND precedente;

® se for digitado somente APPEND, sdo apresentados os caminhos
especificados no APPEND anterior. Se for digitado APPEND;, o sistema
passa a nao considerar o APPEND anterior, retirando todos os caminhos
da lista do APPEND;

® algumas aplicagdes (editores de texto, por exemplo) vao poder abrir e ler
arquivos que estao em diretérios definidos no APPEND. Mas se estas
aplica¢bes gravarem um arquivo no disco, este serd gravado no diretério
corrente (ou especificado na aplica¢do), deixando inalterado o arquivo
original;

® informagoes incorretas no caminho, como unidade invalida, nao serao
detectadas até que o SISNE plus realmente necessite busca-las nos

caminhos especificados;

® se um caminho especificado no APPEND nao existe mais, o SISNE plus
ignora e passa a procurar o préximo;

® a op¢ao /X pode causar problemas com algumas aplicagGes.
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APPEND

Exemplos:

1) A sequéncia de comandos apresentada a seguir faz com que o arquivo
VENDASCRT seja copiado para o disco da unidade A:, se ele estiver no
diretério corrente ou no diretério C:\CARTAS.

CD \JOSE
APPEND C:\CARTAS
COPY VENDASCRT A:

2) Neste exemplo, se ndo houver arquivos com extensao .CRT no diretério
corrente, entdo, todos os arquivos com extensao .CRT do diretério
CARTAS serao copiados para o disco da unidade A:.

CD \JOSE
APPEND C:\CARTAS /X
COPY #CRT A:

3) Se ndo houver arquivos com extensio .ASM no diretério corrente, serdo
copiados todos os arquivos com esta extensdo do primeiro diretério do
APPEND em que um arquivo com esta extensdo for encontrado. Assim,
se houver um arquivo, por exemplo: PROGR1.ASM no diretério
C:\FONTES, todos os arquivos com esta extensao, deste diretério, serdo
copiados para A:.

APPEND C:\FONTE ; C:\LISTAGEM ; C:\OBJETO /X
COPY * ASM A:
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ASSIGN

Fungao:

Redirecionar as solicitages de escrita ou leitura de uma determinada
unidade de disco a outra unidade de disco.

Formato:
ASSIGN externo
— ASSIGN T 1 o
[<o>T Ly, >T
onde:
<ux> representa a unidade para onde as solicita¢des de leitura ou
escrita s3o originalmente enviadas;
<uy> representa a unidade para onde devem ser redirigidas as
solicitacbes de leitura ou escrita.
Observagoes:

® quando um redirecionamento é requisitado, parte do ASSIGN permanece
residente na memoria para gerencié-lo;

® se for digitado na linha de comando somente ASSIGN, serio cancelados
todos os redirecionamentos anteriormente feitos e a parte deixada residente
na memoria é removida;

® sempre que um novo ASSIGN é fornecido, os redirecionamentos
decorrentes do udltimo ASSIGN sdo desfeitos e substituidos pelos novos
desejados.

I1.14



Utilitarios do Sistema

ASSIGN

Exemplos:

1) Para fazer com que todo acesso a unidade A seja redirigido a unidade B,
pode ser digitado

ASSIGN A = B

Assim, o fornecimento do comando “DIR A:” | por exemplo, mostra na
tela o diretério da unidade B.

2) Para fazer com que qualquer acesso feito a unidade A ou B seja
redirigido a unidade C, pode ser digitado

ASSIGNA =C B=C

3) As linguagens de programacio permitem que o usuario especifique,
dentro do programa, a unidade em que esta o arquivo. Por exemplo, num
programa COBOL, pode-se especificar:

FD ARQ1 VALUE OF FILE-ID IS “A:RELAT.DAT"

Com isso, o arquivo RELAT.DAT estd ‘“amarrado” a unidade A. Mas o
ASSIGN permite o uso deste arquivo na unidade B. Para isso, pode ser
digitado

ASSIGN A = B

e o sistema encaminha para a unidade B todas as referéncias a unidade
A.

Para voltar as referéncias das unidades de disco ao estado original, basta
executar o ASSIGN sem especificar nenhum parametro.

I1.15



Utilitarios do Sistema

ATTRIB

Fungao:

Permitir a visualizagdo ou alteragio dos atributos de protecio (“‘read-only”),
invisibilidade (“hidden” ou escondido), sistema e de arquivo modificado, de
um ou VArios arquivos.

Formato:
ATTRIB externo
_ATTRIB o
L<M_l0_orq> T 4 + s rI_I
C-T 1 I
; -4
Al
Mﬂ~
H ]
L \
/P ]
/S
Opgaes:
+S ativa o atributo ‘“‘sistema’”’;
-S desativa o atributo “‘sistema’’;
+Ie +H ativa o atributo “invisivel”;
—-Ie —H desativa o atributo ‘“invisivel’’;
+Pe +R ativa o atributo “protegido”;
—-Pe —R desativa o atributo “protegido”;
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+Ae +M ativa o atributo ‘“modificado”;

—Ae —M desativa o atributo ‘“modificado”;

/L lista os estados dos atributos;

/P pede confirmacdo a cada alteracao de atributo;

/S executa o comando com todos os arquivos do diretério

especificado ou de seus subdiretérios.
Observagaes:

¢ se for digitado somente ATTRIB (sem nome de arquivo e sem
parametros) na linha de comando, é apresentado o nimero de sua versao;

® se for digitado ATTRIB com especificagdo de identificacdo de arquivo e
sem parametros, é apresentado na tela o atributo atual de cada arquivo
que satisfaca a especificagio;

® as opgoes podem preceder a especificacao de arquivo na linha de
comando.

Exemplos:

1) Para ativar o atributo “sistema’” e desativar o atributo “protegido” dos
arquivos que satisfazem a identificacdo ARQ?.DAD, pedindo confirmagao
da alteracao para cada arquivo, pode ser digitado

ATTRIB ARQ?.DAD +S -P P

2) Para desativar os atributos “invisivel”, “protegido” e ‘“‘sistema’” dos
arquivos que satisfazem a identificagio ARQ?* listando o novo estado dos
atributos, pode ser digitado

ATTRIB ARQ?. % - -P -S IL
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BACKUP

BACKUP

Fungao:

Salvar arquivos de um disco para outro (cépias de segurancga). Esses
arquivos salvos podem ser recuperados pelo utilitirio RESTORE.

Formato:

BACKUP externo

—BACKUP __ <<K__arq> <u:>_d 1

X

/D: dd mm__aa

/F;
S ——

(r:,

onde:

<K-arq>

<u:>

é chamada unidade fonte por conter os arquivos que serao
salvos. Se ndo for fornecido o caminho, serao salvos os
arquivos do diretério corrente. Se nio for fornecida a
unidade, serd assumida a unidade corrente. Se a unidade
contiver um disco flexivel, este ndo devera estar protegido
devido as atualizagGes feitas pelo BACKUP;

representa a unidade de disco onde os arquivos serao
copiados. E chamada unidade destino. Caso seja uma
unidade de disco rigido, serd criado na raiz o subdiretério
BACKUP, onde os arquivos serdo salvos. No caso da
unidade de disco flexivel, se, durante a cépia de um
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Opgaes:
/S

/M

/A

/F

/L

/P

/D:dd-mm-aa

BACKUP

arquivo, o espaco em disco terminar, serd solicitado que
um novo disco seja inserido na unidade. Todos os
arquivos do disco destino que estdo na raiz (no caso de

disco flexivel) ou do subdiretério BACKUP (no caso de
disco rigido) sao apagados.

serdo salvos todos os arquivos dos subdiretérios, além dos
arquivos do diretério corrente ou especificado que
satisfacam a maéscara fornecida;

serdo salvos somente os arquivos especificados que
tenham sido modificados desde a Gltima operagdo de

BACKUP;

acrescenta arquivos a um conjunto de discos de
BACKUP. Neste caso, o primeiro disco destino a ser
inserido na unidade destino deve ser o dltimo disco de
BACKUP de uma determinada sequéncia de discos ja
existentes. Os arquivos do primeiro disco inserido na
unidade destino (unidade de disco flexivel) ou do
subdiretério \BACKUP da unidade destino (unidade de
disco rigido) nao vao ser suprimidos;

o disco que se encontra na unidade destino vai ser
formatado, caso ainda nzo esteja formatado. Neste caso,
o FORMAT sera executado. Por isso, deve estar acessivel
no diretério corrente. O disco flexivel s6 deve ser
formatado em unidade prépria para sua capacidade;

causa a listagem na tela de todos os arquivos salvos;

pergunta ao usuario se ele deseja salvar o arquivo
exibido;

serao salvos somente os arquivos especificados que
tenham sido criados ou atualizados em data igual ou
mais recente a digitada nesta opg¢ao;
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BACKUP

/T:hh-mm-ss serao salvos somente os arquivos especificados que
tenham sido criados ou atualizados em hora igual ou
mais recente a digitada nesta opgao.

Observagoes:

® antes de iniciar a operagado, o utilitirio BACKUP avisa que os arquivos
serdo suprimidos e pede confirmag¢io para continuar;

® 05 arquivos podem ser copiados de:

- um disco rigido para um disco flexivel,

um disco flexivel para outro disco flexivel,

um disco flexivel para um disco rigido,

- um disco rigido para outro disco rigido.

O nome de cada arquivo copiado é mostrado na tela;

® ¢ aconselhdvel numerar e datar os discos flexiveis, através de etiquetas, na
ordem em que forem sendo inseridos na unidade destino. Com isso, os
discos podem ser facilmente identificaveis quando forem restaurados;

¢ antes do BACKUP retornar o controle ao sistema operacional, o cédigo de
retorno, que pode ser acessado através da variavel ERRORLEVEL do
COMMAND, apresenta um dos seguintes valores, dependendo de como
foi sua execucao e término:

Cédigo

Descrigao

0

Execugdo e termino normais.

1

Nenhum arquivo foi encontrado para
ser salvo.
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Cédigo Descrigao

2 Alguns arquivos nao foram copiados
devido ao conflito no
compartilhamento.

3 Finalizado por + ( )-

4 Finalizado devido a erro.

® 0 BACKUP nio deve ser usado com unidades que tiverem sob o efeito do

ASSIGN e SUBST:

® 0 BACKUP nao deve ser usado com o utilitario JOIN em efeito, porque a
estrutura de diretério pode estar invalida durante a restauragao;

® s¢ o APPEND estiver ativo, o BACKUP nao deve ser usado;

® em cada disco flexivel utilizado como destino para salvar os arquivos fonte,
o BACKUP cria um arquivo especial chamado BACKUPID.DOC, cujo
conteddo estard em ASCII. Os arquivos BACKUPID.DOC criados sao
numerados pelo BACKUP e esta numeracdo aparece no cabecalho de cada
um deles;

¢ o0 BACKUPID.DOC descreve a estrutura em arvore que foi salva,
contendo registros de dois tipos:

- identifica¢@o do diretério, que descreve o caminho completo da raiz ao
subdiretério que contém os arquivos salvos,

- informagGes sobre o arquivo, que apresentam:

a) nome do arquivo salvo,

b) nimero de ordem do volume, se o arquivo fonte tiver continuagdo em
outro disco. Caso contrario, fica em branco,

c) o simbolo “U”, se este disco contiver o Gltimo volume de um arquivo
que ocupa mais de um disco. Caso contrério, fica em branco,

d) data, que aparece na entrada do diretério do arquivo da unidade
origem,

e) hora, que aparece na entrada do diretério do arquivo da unidade origem;
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® 0s arquivos sao gravados no disco destino com um nome interno (utilizado
apenas pelo BACKUP), diferente do nome original;

® para que seja conhecido o conteido de cada arquivo BACKUPID.DOC
criado, pode-se utilizar o comando TYPE,;

® o utilitirio BACKUP pode operar em trés modos diferentes:

AGIL

INTERMEDIARIO

EXPLICATIVO

Exemplos:

quando o operador ja sabe utilizar o utilitario.
Neste caso, basta digitar os dados requeridos pelo
BACKUP, conforme o formato descrito
anteriormente,

quando o operador nio sabe em que ordem deve
fornecer os dados, ou nio se lembra quais sao
esses dados. Assim, deve ser digitado somente o
nome do utilitdrio. Os dados sdo requisitados um a
um ao operador de maneira conversacional,

estando o operador utilizando o modo

intermediario, basta que seja digitado “?” e a tecla
para que seja apresentada uma mensagem

explicando como fornecer os dados requisitados.

1) Supondo-se que o disco rigido esteja na unidade C e que o diretério
corrente seja o raiz, o seguinte comando faz um ‘“‘back-up” de todo o

disco rigido

BACKUP C: A: IS

2) Se, ap6s a execugdo do comando acima, for criado um novo arquivo
TESTE.TST no diretério raiz e repetido o mesmo comando, porém com

mais um parametro

BACKUP C: A: IS IM
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apenas o arquivo que foi criado é guardado no disco destino, inserido na
unidade A.

Nesse caso todos os diretérios do disco da unidade C serao percorridos
para verificar quais arquivos foram criados ou modificados. O comando

BACKUP CTESTETST A:

produz o mesmo resultado, porém com mais eficiéncia.

I1.23



Utilitarios do Sistema
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Fungao:
Produzir um tom no alto-falante do microcomputador. E normalmente
usado em arquivos de comandos para chamar a aten¢do do operador para

uma determinada operagao.

Formato:

BEEP interno

— BEEP
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BRASCII

Fungdo:

Permitir a selecdo do modo BRASCII, onde se utiliza internamente o c4digo
BRASCII e o gerador de caracteres BRASCII.

Formato:

BRASCI interno

—_BRASCI N
ON
OFF

Observagaes:

® se for digitado somente BRASCII na linha de comando, serd informado o
modo atual de operagio;

® se for especificada a opgao “ON”, serd selecionado o modo BRASCII de
operacao;

® se for especificada a op¢ao “OFF”, ser4 selecionado o modo normal de
operagao.
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Fungao:

Especificar em quais fung¢des o SISNE plus deve reconhecer o acionamento

das teclas ou + [c]

Formato:
BREAK interno
— BREAK »
o— |
OFF
Opgaes:
ON o teste é realizado toda vez que é executada uma das fung¢des do
SISNE,;
OFF o teste é realizado apenas nas execucdes de fungdes de entrada,
saida, impressao e de func¢Ges auxiliares.
Observagoes.

® normalmente, esta verificagao é feita nas operagdes com a tela, o teclado, a
impressora ou a linha;

® se nenhum parimetro for fornecido, o SISNE plus apresenta o estado
atual da verificacao ON ou OFF.
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Fungao:

Iniciar a execugao de um arquivo de comandos do interior de outro arquivo
de comandos, retornando o processamento ao primeiro, apds o término do
arquivo de comandos chamado.

Formato:
CALL interno
—cCALlL_____<ID_arg>__4 1 —
L__<porametro>_T
onde:
<ID__arq> especifica 0 nome do arquivo de comandos a ser
executado;
< parametro > especifica cada parimetro a ser passado ao arquivo de
comandos.
Observagoes:

® um arquivo de comandos pode chamar a si préprio;

® este comando pode ser utilizado precedendo o segundo comando FOR,
para permitir o encadeamento de comandos FOR;

® o0 CALL, precedendo a chamada de um arquivo de comandos, permite o
redirecionamento da entrada e saida padrao de toda a execugdo do
arquivo de comandos.
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Exemplo:

Supondo que o arquivo de comandos COMPILE.CMD compile o arquivo

passado como pardmetro e que o arquivo TSTARQ.CMD apresente o
seguinte contetdo:

IF NOT EXIST ARQ.COB GOTO FIM
CALL COMPILE ARQCOB
IF ERRORLEVEL 1 GOTO FIM

A execugdo do arquivo de comandos TSTARQ.CMD continua apés o
término da execu¢io do COMPILE.CMD chamado.
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Fungao:

Alterar o diretdrio corrente para outro diretério especificado na linha de
comando ou apresentar o caminho entre o diretério raiz e o diretério
corrente.

Formato:
CHDOIR interno
CHDIR M
Lo T l<u:>T L<caminho>T "
Exemplos:

1) Para mudar o diretério corrente para o diretério \NOVO, na unidade C,
pode ser digitado

CHDIR C:\NOVO

2) Para apresentar o caminho entre o diretério raiz e o diretério corrente da
unidade padrao, pode ser digitado

CHDRR
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CHKDSK

Fungao:

Fornecer um relatério sobre a alocacdo de espago em um disco e na
memoria. Além disso, efetua a consisténcia na estrutura dos arquivos.

Formato:
CHKDSK externo
— CHKDSK "
<k arq>_I }: i
v
Opgaes:
/F indica que os erros encontrados na consisténcia devem ser corrigidos
efetivamente, isto é, a corre¢do deve ser gravada no disco. Se a
opg¢ao nao for especificada, o utilitario processard como se a
correcao estivesse sendo feita, para que o seu resultado possa ser
analisado. Contudo, ao final, é exibida uma mensagem indicando
que os erros nao foram corrigidos;
AY indica que deve ser exibida a identificacao completa (unidade,
caminho e nome) de todos os arquivos do disco verificado.
Observagaes:

® o relatério fornecido pelo CHKDSK contém as seguintes informagoes:

- espago total no disco,
- espago alocado em rétulos,
- espago alocado para arquivos de sistema (arquivos invisiveis),
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- espago alocado em subdiretoérios,

- espaco alocado por arquivos de usuarios,

- espaco alocado por arquivos que foram ou seriam recuperados a partir
de blocos perdidos,

- espago com setores ruins do disco,

- espaco disponivel para armazenamento de dados no disco,

- memoéria RAM total instalada no sistema,

- memoria livre disponivel ao usuério.

Os arquivos invisiveis também sfo analisados e contabilizados. Esses
arquivos permanecem invisiveis em qualquer pesquisa normal feita no
diretério do disco.

sendo especificada uma identificagdo de arquivo, o CHKDSK informa o
nimero de 4reas nio contiguas ocupadas pelos arquivos cujos nomes
satisfazem a identificacao;

o CHKDSK nido aguarda a inser¢do do disco na unidade a ser verificada.
Ele supde que o disco ja se encontre nela;

se forem encontrados blocos de dados “perdidos”, o CHKDSK pergunta
ao operador se os mesmos devem ser transformados em arquivos. Se a
resposta for afirmativa, cada sequéncia de blocos é transformada em um
arquivo, que € criado no diretério raiz, com o nome

ARQnnnnCHK,

onde: nnnn é um nimero sequencial comegando com 0000.

Se a resposta for negativa, os blocos sdo liberados.

Esta alteragao s6 sera efetiva se for especificada a opg¢ao /F;

nao é aconselhavel o redirecionamento de saida do CHKDSK para um

arquivo em disco, pois 0 mesmo estd aberto durante a execugdo, o que
pode ocasionar mensagens de erro;
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® o CHKDSK nao verifica discos em unidades remiotas ou alteradas por um
dos utilitarios ASSIGN, SUBST ou JOIN.

Exemplos:

1) Para verificar o disco que se encontra na unidade padrao e gravar as
alteragoes efetuadas, corrigindo erros detectados, pode ser digitado

CHKDSK /F

2) Para verificar o disco que se encontra na unidade A, gerando também
um relatério contendo o nimero de 4reas nao contiguas ocupadas por
cada arquivo do disco, pode ser digitado

CHKDSK A: *.

11.32



Utilitarios do Sistema

CLS

CLS
Fungéo:

Limpar a tela, preenchendo-a com um atributo. O cursor é colocado no
canto superior esquerdo da tela.

Formato:
LS interno
_CLS I
p=trente> 1 bt
»—<fundo> sL
j B I<contorno>_L
onde:
<frente > representa as cores dos pontos acesos dos caracteres;
<fundo> representa as cores dos pontos apagados dos caracteres;
< contorno > representa as cores do contorno da tela.
Opgdes:
/L intensifica a cor de frente;
/P torna os caracteres piscantes.
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Observagaes.
¢ <frente>, <fundo> e <contorno> podem assumir os seguintes valores:

0 - preto
1 - azul

2 - verde

3 - cian

4 - vermelho
5 - magenta
6 - amarelo
7 - branco

® se o0 valor de <frente> nio for fornecido, o CLS assume 7,
® se o valor de <fundo> nido for fornecido, o CLS assume 0;

® se o0 valor de <contorno> nao for fornecido, o CLS assume o valor de
< fundo>.

® os valores devem ser separados por virgulas;
® os valores sdo considerados médulo 8, isto é, CLS 16,0 é equivalente a

CLS 0,0; CLS 17 é equivalente a CLS 1,0; CLS 23,0 é equivalente a CLS
7,0 etc.
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COMENT

Fungao:

Inserir comentarios apresentados durante a execu¢dao de um arquivo de
comandos.

Formato:
COMMENT interno
COMENT < comentdrio>> .
BT
REM
Observagaes:

® 0 comentario pode apresentar no maximo 119 caracteres;

® 0 subcomando COMENT pode ser utilizado fora do arquivo de
comandos.

Exemplo:

No exemplo a seguir, o subcomando COMENT alerta o operador sobre a
acao que ele devera tomar durante a execu¢do de um arquivo de comandos.

Supondo o seguinte arquivo de comandos:

RENAME

COMENT PARA ENCERRAR O PROXIMO COMANDO
COMENT DIGITE SYSTEM

BASIC ARQNOVO

CHKDSK
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Durante a execugo deste arquivo de comandos, 0 COMENT lembra o
usudrio como sair do BASIC para que a execu¢do continue no comando

CHKDSK.
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COMMAND

Fungao:

Iniciar a execu¢ido de uma segunda cépia do interpretador de comandos.

Formato:
COMMAND interno
COMMAND & 1y
T e T T<ui>T C<caminha>T [/ T
/D
/0 [
/C_<comando>
E_<m>___ 1
Opgoes:
/P faz com que a segunda cépia do interpretador de
comandos fique residente na memoria e, nao permite
o retorno ao interpretador de comandos anterior. Esta
opgao causa a execuc¢do do arquivo de comandos
AUTOEXEC caso exista;
/D faz com que o arquivo de comandos AUTOEXEC
n3o seja executado, caso /P tenha sido especificado;
/0 faz com que o ECHO assuma o estado OFF;
/C < comando> permite que um comando seja fornecido ao

interpretador de comandos que estd sendo carregado.
Apbs a execucao do comando, o controle voltard para
o interpretador de comandos que estava sendo
executado antes da carga da cépia;
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/E: <m> nao causa nenhum efeito, sendo mantido apenas por
questao de compatibilidade com outras versoes.
<m> ¢ um nimero decimal.

Observagoes:

® a unidade e caminho sdo utilizados para localizar o interpretador de
comandos, cujo nome é aquele contido na especificaggo COMSPEC,
definida no contexto;

® se nao for especificado nenhum pardmetro, a segunda cépia do
interpretador de comandos serd carregada recebendo o contexto da cépia
anterior. Alteragdes que forem feitas no contexto pela nova cépia do
interpretador de comandos ndo serdo transferidas para o anterior quando
a execu¢ao do novo é terminada;

® para retornar a cbpia anterior do COMMAND, deve ser fornecido o
comando EXIT.

Exemplo:
COMMAND /C ARQCOM
Este exemplo carrega uma segunda cépia do COMMAND e inicia a

execugdo do arquivo de comandos ARQCOM. Ao término deste, haveré o
retorno a cépia anterior do COMMAND.
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COMP
Fungao:

Comparar os conteiddos de dois arquivos, byte a byte, informando o
endereco relativo e o contetido das eventuais diferencgas existentes.

Formato:
COMP externo
—_COMP
L<K_arq>. T LT
ar L<K_arq>_T
Opgao:
/T indica que deve ser aguardada a colocag¢ao dos discos antes do inicio
da comparagao.
Observagaes:

® o utilitirio interrompe a comparagio entre dois arquivos quando encontra
dez diferengas;

® durante a comparagio entre dois arquivos sdo exibidas algumas
informacGes, a saber:

- identifica¢des dos arquivos,
- para cada diferenca encontrada:

endereco relativo, em hexadecimal e decimal,
contetido dos bytes, em hexadecimal, ASCII e decimal,
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® no fim da comparagdo, é exibida uma mensagem indicando que os
arquivos sao iguais ou uma mensagem que apresenta o nimero de
diferengas encontradas entre os arquivos. E devolvido um cédigo de erro
que pode ser acessado através da varidvel ERRORLEVEL do
COMMAND. Os cédigos possiveis, bem como suas descri¢des, sdo
relacionados na tabela a seguir:

Cédigo Descrigao

0 Nao houve ocorréncia de erro na
execugao ou comparagao entre
dois arquivos.

FF (Hexadecimal) Houve ocorréncia de erro na
execugao ou comparagao entre
dois arquivos.

® se for digitado somente COMP na linha de comando, sera informada a
versdo do programa o qual passa, entdo, para o modo interativo para
solicitar as informacGes necessérias. Se for digitado somente COMP e a
primeira identifica¢do, o utilitirio passa, também, para o modo interativo
para solicitar a entrada da segunda identificagao;

® se forem especificadas apenas as unidades e/ou caminhos, serd assumido
*. % nas identificacGes;

® se na primeira identificagdo de arquivo houver uma maéscara, serao
considerados todos os arquivos cujos nomes satisfizerem a mascara;

® se na segunda identificacao de arquivo houver uma madscara, o nome do
segundo arquivo serd formado como o nome do seu correspondente
primeiro arquivo, isto é:

? sera substituido pelo caréter correspondente do primeiro nome,
* sera substituido pela cadeia correspondente do primeiro nome.
Exemplo: se o nome do primeiro arquivo for TESTE.DAT e se a segunda

identificacdo for AB * TS?, entdo o nome do segundo arquivo serad
ABSTETST.
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Dessa forma, é possivel solicitar a comparacao de todos os arquivos de um
diretério (ou disco) com o correspondente de outro diretério (ou disco);

no fim das comparagdes, se houve intera¢ao com o operador para solicitar
entrada de identificacdo de arquivo, serd perguntado se ele deseja
comparar mais arquivos. Em caso afirmativo, o COMP passa para o
modo interativo para solicitar a entrada das identificacdes desses arquivos;

quando houver solicitagao de identificacdao dos arquivos a serem
comparados, sera aguardada a colocagdo dos discos antes do inicio da

comparacao;

os arquivos a serem comparados podem ou ndo estar na mesma unidade,
e podem ou nio estar no mesmo diretério;

se os arquivos a serem comparados tiverem tamanhos diferentes, é
solicitada uma confirmag¢do da comparagdo que serd realizada até o final

do arquivo de menor tamanho;

os arquivos serdo comparados até o final definido pelo diretério, ndo sendo
considerado o cédigo 1AH ([CTRL] + como marca de fim de arquivo.

Exemplos:

1) Para comparar os arquivos de mesmo nome existentes nos subdiretérios
RELAT dos discos C e D, pode ser digitado

COMP C:\RELAT D:\RELAT

2) Para comparar arquivos do mesmo disco, diretérios diferentes, pode ser
digitado

COMP \CURSOS1 \CURSOS2
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CONV

Fungao:
Copiar arquivos que estao em um disco no formato CP/M em arquivos de
um disco no formato SISNE plus. Além disso, mostra o diretério de um

disco em CP/M quando sé for especificada a unidade.

Formato:

CONV externo

“CONV_<ul:>_<M_arqCP/M>_-<M_ID__arqSISNE PLUS> _

Observagaes:
A M z pd . . .
® a referéncia ambigua ¢é aceita para os dois arquivos;
® para a conversio, sdo necessarias duas unidades légicas diferentes;
® o0 arquivo CP/M tem que estar, obrigatoriamente, em um disco flexivel,

® a cépia é realizada sem conversdo de acentuagido sendo que os cédigos
acima de 127 n3o sdo alterados.

Exemplo:

1) Para converter o arquivo ARQ.TST, que se encontra na unidade A, e
gravar o arquivo convertido na unidade B, pode ser digitado

CONV A:ARQTST B:ARQ.TST
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COPY

Fungdo:

Executar cépias de um ou mais arquivos, com ou sem mudanga de nome,
unidade de disco e/ou diretdrio; concatenar arquivos e alterar a data e a

hora de arquivos.

Formato 1:
COPY interno
COPY. <K__arq_origem> E>
COPIAH E/AEE l:m
CoP /B /B
®_.[__<K_arq_destino> { | A
i) tm.j /D
/B /P
/S
Y
Formato 2:
COPY interno

COPY. <K orq_orlgem> :
COPIA /A /A
COF. /B /B

®
L_<k _arq__destino> _T l:; gj

-
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Formato 3:
COPY internc
COPY. <K_arq>_/D N
COPIA
COPj
Formato 4:
COPY interno
COPY. <D_arq>+_,_, »
COPIAE L<u:>T L<caminho=T
cop
Opgdes:
/A para arquivos origem, indica que o arquivo é tratado como ASCII,

isto é, o arquivo é copiado até encontrar o cédigo 1AH ([CTRL] +
[z]); para arquivos destino, indica que deve ser incluido, no final do

arquivo, o cédigo 1AH ([CTRL] + [Z]);

/B

incluido;

/D

para arquivos origem, indica que o arquivo é binério, sendo o fim
dos dados indicado pelo tamanho armazenado no diretério; para
arquivos destino, indica que o carater [CTRL | + n3o deve ser

causa a alteragdo da data do arquivo destino para a data atual;
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/P indica que vai ser pedida confirmagao para a cbpia de cada arquivo
destino;
S causa a supressio do arquivo (j4 existente) com mesmo nome do

destino especificado na linha de comando, sem pedir confirmagao;

AY causa a verificacdao dos dados gravados que consiste apenas na

tentativa de leitura dos setores gravados, nio incluindo a
comparacao com os dados originais.

Observagaes:

se for utilizado o formato 1, a primeira identificagdo de arquivo refere-se a
origem e a segunda ao destino. Além disso, no formato 1:

- especificar apenas a unidade e/ou o caminho é o mesmo que especificar
arquivos como *. %,

- se nao forem feitas especificacbes para o arquivo destino, serdo criados
arquivos no diretério corrente da unidade padrio com nomes iguais aos
dos arquivos origem,

- a opgao /B é padrdo para arquivos em disco, isto é, os arquivos s3o
copiados até o seu fim fisico,

- se for fornecida somente uma unidade e/ou caminho na segunda
identificagao, o nome do arquivo é considerado igual ao da origem,;

se for utilizado o formato 2, serd efetuada a concatenagao de varios
arquivos, resultando no arquivo destino, se esse for especificado. Caso
contrério, os diversos arquivos serdo concatenados ao final do primeiro
arquivo origem. Além disso, no formato 2:

- 0 arquivo destino teri a data e hora atual,

- se ndo for especificado o arquivo destino, o arquivo origem, ao qual
serao concatenados todos os demais arquivos, teri sua data e hora
atualizada,

- a opgao /A é padrio para critério de anotacdo de fim de arquivo;
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® se for utilizado o formato 3, serdo alteradas apenas a data e hora do
arquivo para a data e hora atuais. O nome do arquivo deve referir-se a
arquivo(s) na unidade e diretério padrio, caso contrario sera interpretado
como sendo do formato 1;

® se for utilizado o formato 4, pode-se especificar qualquer arquivo para que
tenha a sua data e hora atualizadas. Se forem especificadas as unidades e
os caminhos, estes devem ser iguais aos especificados em ID__arq para
que n3o seja efetuada a copia e sim apenas a atualizacio da data e hora;

® quando for especificado como destino 0 nome de um dispositivo, a op¢ao
/A é padrao;

® as opgoes /A e /B tém efeito sobre todos os arquivos a partir de onde
foram especificadas;

® o0 COPY ¢ afetado pelo utilitirio OPTIONS. Quando OPTIONS esté
ativado, € verificado primeiro a existéncia de um arquivo com o mesmo
nome destino, pedindo confirmagio em caso afirmativo. A opgdo /S
suprime o arquivo no destino e copia o arquivo origem sem pedir
confirmagdo. Quando OPTIONS esti desativado, o COPY suprime, sc
existir, o arquivo no destino sem pedir confirmagdo. Neste caso, a opgao /S
é ignorada.

Exemplos:

1) Para gerar uma cépia, na unidade B, do arquivo ARQ.TST, que estd na
unidade A (padrzo), com verificagao, pode ser digitado

COPY ARQTST /A B:ARQTST /A IV
Observagao: O arquivo € do tipo ASCII.

2) Para concatenar os arquivos ARQ1 e ARQ2 da unidade B, gravando no
arquivo ARQT da unidade B e fazendo a verificagdo, pode ser digitado

COPY B:\DIRT\ARQ1 /A + \DIRT\ARQ2 ARQT /A IV
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3) Para copiar todos os arquivos de extensao .COM do subdiretério DIRI,
da unidade A para a unidade B, pode ser digitado

COPY A:\DIR1\*COM B:\DIR1\*COM

4) Para transferir para a impressora tudo o que foi digitado na tela, pode
ser digitado

COPY CON PRN
5) Para imprimir o arquivo ARQ.TST, pode ser digitado

COPY ARQTST PRN

6) Para editar (criar) o arquivo TESTE, pode ser digitado

COPY CON TESTE

Este e um arquivo
de teste
Fim do exemplo 6

(7] + [2]
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CTTY

Fungao:

Alterar o dispositivo padrao de entrada e saida (tela e teclado), substituindo-
o por um outro que funcionard como a nova entrada e saida padrao.

Formato:
CTTY interno
—CTTY CON o
AUX
COM.,
L <dispositivo serial>]
onde:
CON ,AUX e COMn representam dispositivos reservados relacionados
na secdo I1.4 do Manual de Apresentagao do
SISNE plus;
<dispositivo serial > representa outros dispositivos reservados
relacionados na mesma se¢ao descrita acima.
Observagaes:

® o dispositivo fornecido deve ser capaz de executar tanto operagdes de
entrada como de saida;

® 0 CTTY é efetivo somente para programas que efetuam entrada e saida
utilizando fung¢des do SISNE plus.
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Exemplos:

1) Para fazer com que COMI passe a ser o novo dispositivo de entrada e
saida do sistema, pode ser digitado

CTTY COM1:

2) Para restaurar o dispositivo de entrada/saida padrio para o teclado e a
tela, pode ser digitado

CTTY CON:
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DATE

Fungao:

Verificar ou atualizar a data e a hora fornecidas pelo relégio e calendério

internos do microcomputador.

Formato:
DATE interno
DATE "
pata_] Ldia__s és_/ TLhora: "
DAT. s i e aelmiats lmin.[__‘
TIME .segm‘
HOR

onde:

hora pode apresentar um ou dois digitos (0 a 23);

min pode apresentar um ou dois digitos (0 a 59);

seg pode apresentar um ou dois digitos (0 a 59);

dec pode apresentar um ou dois digitos (0 a 99);

dia pode apresentar um ou dois digitos (1 a 31);

més pode apresentar um ou dois digitos (1 a 12);

ano pode apresentar dois digitos (80 a 99) ou quatro digitos (1980 a

2099).
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Observagoes:

® se for digitado somente o nome do utilitirio, serdo exibidas a data e hora
atuais;

® nos microcomputadores que possuem a data e a hora armazenadas em
memoria volatil, o utilitdrio faz a leitura ou atualizacio dessa memdria.

Exemplos:

1) Para atualizar a data fornecida pelo calendario interno do
microcomputador, pode ser digitado

DATE 22/05/86

2) Para atualizar a data e a hora fornecidas pelo calendario e relégio
internos do microcomputador, pode ser digitado

TIME 22-05-1986 9:10:00
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DIR

Fungao:

Apresentar na tela todas as entradas feitas no diretério ou apenas as
especificadas na linha de comando. Para cada arquivo, sdo mostrados, na
tela, denominagao, tamanho em bytes, data e hora da dltima atualizacio.
Além disso, sdao apresentados, também, o nome do disco, o niimero de bytes
livres no mesmo, o niimero de arquivos listado, 0 nimero de subdiretérios e
o nimero de bytes ocupados pelos arquivos listados.

Formato:
DIR interno
DIRET i l »
Tor_T LC<k_arg>T /P
w
/C
/A
/s
Opgdes:
W indica que apenas os nomes dos arquivos deverao ser listados (5

por linha, quando o video for de 80 colunas e 2 por linha, quando
o video for de 40 colunas), para se obter uma listagem mais
compacta. Se a op¢do /W nio for especificada, sao apresentadas,
para cada arquivo ou subdiretério, todas as informacdes possiveis
ao arquivo: nome, tamanho, data e hora da Gltima alteracao do
arquivo;
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/G evita que aparega o cabegalho inicial com o nome da unidade e do
diret6rio que estd sendo listado, e o rodapé final, que mostra o
nimero de arquivos, de subdiretdrios, bytes livres e bytes dos

arquivos;
/A mostra apenas os arquivos encontrados no diretdrio;
/S mostra apenas os subdiretérios existentes no diretério;
/P causa uma pausa a cada pagina (20 linhas) de informagao

apresentada. A digitagdo de qualquer tecla libera a apresentagao de
uma nova pagina.

Observagaes:

® se o nome do arquivo nao for especificado, é assumida a identificagdo
*_ %
. b

® no caso de apresentacdo de subdiretérios, é mostrado, no campo de
tamanho, <DIR>;

® as opgoes /P, /W, /C, /A e /S podem preceder a especificagdo de nome do
arquivo.

Exemplo:

1) Para apresentar o diretério do disco contido na unidade B, causando uma
pausa a cada pagina (20 linhas), pode ser digitado

DIR B: /P
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2) Para apresentar os arquivos que fazem parte do subdiretério \DIRI, pode
ser digitado

CD \DIR1
e, em seguida,

DIR ou DIR \DIR1
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DISKCOMP

DISKCOMP
Fungao:

Comparar o conteddo de dois discos flexiveis. A comparacgao ¢é feita a nivel

fisico (contetido de cada trilha), ndo interessando a organizagdo légica dos
discos.

Formato:

DISKCOMP externo

{ ] o
L<ui :>_E__T_T tn "
<Cu2:>- /8

— DISKCOMP.

Opgdes:

1 indica que apenas uma face dos discos deve ser comparada. Se essa
op¢ao nao for especificada, o utilitdrio determinari automaticamente
o nimero de faces a comparar, baseado no formato do disco fonte,
isto é, se o disco da unidade origem estiver formatado como face
simples, apenas a primeira face serd comparada; se estiver formatado
como face dupla, entdo, as duas faces serdao comparadas;

/8 indica que deve ser considerado oito setores por trilha. Se essa opcao
nio for especificada, o utilitdrio determinara automaticamente o
nimero de setores por trilha a comparar, baseado no formato do
disco fonte, isto é, se o disco contém nove setores por trilha, esses
nove setores serao comparados;
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DISKCOMP

Observagoes:

® se for especificado apenas o nome do utilitdrio, serd exibida, inicialmente,
a versao do utilitario;

® se a unidade de disco for a mesma, a comparacao sera feita em partes e o
utilitdrio apresentard mensagens indicando os momentos em que devem
ocorrer as trocas de discos. Essa operacdo é chamada comparagao em uma
Gnica unidade;

® a comparagao pelo DISKCOMP de discos flexiveis duplicados pelo COPY,
provavelmente, acusara diferencas. Isso acontece porque o COPY nao
reproduz a distribuigao fisica no processo de cépia, apesar de reproduzir o
mesmo contetido. Sendo assim, para comparar cépias feitas pelo COPY,
deve-se usar o utilitirio COMP;

® se a segunda unidade for omitida, ou ambas, o utilitario a(s) assumira
como sendo a unidade padrao;

¢ 0 DISKCOMP determina pelo formato do disco fonte o nimero de faces,
trilhas e setores dos discos a serem comparados. Se a opgao /1 tiver sido
especificada, a comparagao se limitara a uma face e caso /8 tenha sido
especificada a comparagdo se limitard a 8 setores de cada trilha;

® 0 DISKCOMP compara apenas discos flexiveis, nao reconhece disco
virtual e ignora o redirecionamento de unidade. Assim, o utilitirio nao
reconhece unidade definida com SUBST, redefinida com JOIN ou
redirecionada com ASSIGN.

Exemplos:

1) Para comparar os contetidos dos discos presentes nas unidades A e B,
considerando oito setores por trilha, pode ser digitado

DISKCOMP A: B: /8
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DISKCOMP

2) Para comparar uma face dos discos, utilizando a unidade padrdo, pode
ser digitado

DISKCOMP /1
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DISKCOPY

DISKCOPY

Fungao:

Duplicar o contetido de um disco flexivel, gerando outro disco flexivel
idéntico ao origem. A duplicao é feita a nivel fisico (conteido de cada
trilha), ndo considerando a organizacdo légica do disco origem.

Formato:
DISKCOPY externo
—_DISKCOPY { | "
L<u1:>_E_J_T 1
<u2:i> Y

Opgdes:

1 indica que apenas uma face do disco origem deve ser duplicada. Se
a opgdo /1 nao for especificada, o utilitdrio determinara
automaticamente o ndmero de faces a duplicar, baseado no formato
do disco origem, isto é, se o disco na unidade origem estiver
formatado como face simples, apenas a primeira face sera
comparada. Se estiver formatado como face dupla, entdo, ambas as
faces serao comparadas;

A% indica que os conteddos dos discos devemn ser comparados apés a
duplicacio para verificar se a cépia foi feita corretamente.

Observagoes:

® se o disco destino n3o apresentar a mesma formatagdo que o disco origem,
serd formatado durante a duplicag3o;
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DISKCOPY

o utilitario duplica apenas discos flexiveis;

se a segunda unidade for omitida, ou ambas, o utilitario a(s) assumira
como sendo a unidade padrio. Se a primeira unidade for especificada
como unidade padrao, ocorrera a duplicagdo em uma tnica unidade;

o conteddo original do disco destino sera destruido pela duplicagao;

se ocorrer erro de leitura e/ou gravagio dos discos durante a duplicacao,
serd emitida uma mensagem informando o erro, a trilha e face,
continuando, entao, a execucao. Nesse caso, ao final da duplicacdo, serd
emitida uma mensagem informando a n3o confiabilidade do disco destino;

a execucao do DISKCOPY com a opgdo /V é equivalente a sua execugao
sem essa op¢ao e, em seguida, comparar o contetido dos dois discos
através do utilitirio DISKCOMP;

se for especificado apenas o nome do utilitirio, serd exibida, inicialmente,
sua versao e, depois, o procedimento serd o de duplicagdo em uma tnica
unidade (na unidade padrio);

o utilitario ndo reconhece disco virtual e ignora o redirecionamento de
unidade. Assim, o utilitdrio ndao reconhece unidade definida com SUBST,
redefinida com JOIN ou redirecionada com ASSIGN;

o nimero de setores por trilha a ser duplicado serd determinado
automaticamente, de acordo com o formato do disco origem. O disco
destino deve suportar tal formato.

Exemplos:

1) Para duplicar uma face do disco presente na unidade origem A

(formatado com oito setores por trilha), no disco da unidade destino B,
formatando o disco destino ao mesmo tempo, pode ser digitado

DISKCOPY A: B: 11
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DISKCOPY

2) Para duplicar o conteido de um disco utilizando uma tdnica unidade de
discos, a unidade padrio, e também fazer uma comparagio para verificar
se a cépia foi feita com sucesso, pode ser digitado

DISKCOPY [V
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ECHO

Fungao:

Selecionar se os comandos de um arquivo de comandos devem (ECHO ON)
ou nao (ECHO OFF) ser apresentados na tela.

Formato:
ECHO interno
ECHO . —
Teco T oNn____ T
oFF T
<mensagem>_]
Observagoes:

® se for digitado somente ECHO na linha de comando, serd apresentado seu
estado atual (ON ou OFF);

® ECHO <mensagem> permite que uma mensagem aparega na tela,
mesmo que esteja selecionada a opcio ECHO OFF;

® 0 tamanho da mensagem ¢ limitado pelo comprimento de linha de
comando que é de, no maximo, 121 caracteres;

® o0 estado do ECHO n3o interfere nas mensagens produzidas pelos
comandos que estdo sendo executados;

® 0 comando ECHO pode ser utilizado fora de arquivos de comandos;
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® uma forma alternativa ao comando ECHO de se inibir a exibi¢do das
linhas de comando é preceder o comando que n3o deve ser exibido pelo
carater @.

Exemplo:
O arquivo TSTECOCMD com os comandos:

ECHO OFF

COMENT ESTA LINHA NAQO DEVE APARECER
COPY TSTECOCMD B:

ECHO O ECO ESTA DESLIGADO

ECHO ON

COMENT ESTA LINHA DEVE APARECER
ECHO LIGOU-SE O ECO

ao ser executado desencadeia

TSTECO
* ECHO OFF
TSTECOCMD
1 Arquivo(s) copiado(s)
0 ECO ESTA DESLIGADO
COMENT ESTA LINHA DEVE APARECER
ECHO LIGOU-SE 0 ECO
LIGOU-SE O ECO
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EDITOR

Fungao:

EDITOR

Editar ou alterar arquivos em disco.

Formato:
EDITOR externo
—EDITOR . <IID_arq>
L<u2:'>_T L<caminha2>J
onde:
<u2:> e <caminho2> especificam, respectivamente, a unidade de
disco e o diretério onde serd criado o novo
arquivo fonte.
Observagoes:

® a figura seguinte resume o funcionamento do utilitario EDITOR
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ARQUIVO
DE

(SUPRIMIDO A0 FINAL DA EDIGAO) BIBLIOTECA

TRANSFERE (B)
TRANSFERE (B) GRAVA (G)

RS

AREA DE

ARQUIVO
TEMPORA-
RIO

ARQUIVO
AUXILIAR

TRANSFERE (X)

TEXTO DA
MEMORIA

1
1
|
}
1
|
i
!
|

DEPOIS,
DA:
EDIGAO|

ARQUIVO Y AGREGA (A)

| INSERE(I) MOSTRA (M)
| bEPOIS
!DA

:Emclo

NOVO
ARQUIVO
FONTE

ARQUIVO
RESERVA

M=)

onde:

Arquivo Fonte - é o arquivo fornecido na linha de comando e é sobre ele
que o EDITOR atua;

Arquivo Temporario - é o arquivo que recebe o texto que vai sendo editado
na area de memoria. O nome desse arquivo é idéntico ao nome do arquivo
fonte com extensao .$$$, sendo criado na unidade de disco e diretério
fornecidos para o novo arquivo fonte;

I1.64



Utilitarios do Sistema

EDITOR

Arquivo Reserva (arquivo de “back-up”) - é criado ao final da edi¢ao sendo
o préprio arquivo fonte original, com sua extensdo alterada para .BAK;

Novo Arquivo Fonte - é criado ao final da edicdo com o texto resultante na
4rea de memoria e a parte restante (ndo lida) do arquivo fonte original. A
denominagdo desse arquivo passa a ser a mesma do arquivo fonte;

Arquivo de Biblioteca - é um arquivo fonte previamente editado que pode
ser inserido no novo arquivo fonte. Pode apresentar qualquer nome e
extensdo e residir em qualquer unidade e diretdrio;

Arquivo Auxiliar - é um arquivo temporario, de nome X$$$$$$$.BIB, usado
pelos comandos X e B e suprimido ao final da edic3o. E crlado no diretério
corrente da unidade padrao;

Area de Texto de Membdria - (4rea de memoria) é uma area onde o texto
pode ser observado na tela e alterado pelo teclado;

Apés a carga do EDITOR, dispde-se de alguns subcomandos para
manipular o arquivo fonte. Para a descrigdo desses subcomandos, sao
necessarias as seguintes consideragdes:

CP ¢ um ponteiro que sempre se encontra apés a posi¢cao do Gltimo
carater tratado na memodria na operagao anterior. Em suas
vizinhangas estdo os préximos caracteres a serem tratados na
memoria na operagdo seguinte,

n representa um numero inteiro entre 0 e 65535,
) representa a tecla [ CTRL |.

As funges dos subcomandos sdo executadas a partir do pressionamento da
tecla

A seguir s3o apresentados os subcomandos utilizados na manipulagao do
arquivo fonte:
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EDITOR

nA

nG

-+

N\

H

nR

H

nE

agrega n registros do arquivo fonte a area de
memoria, preparando-os para a edigio,

grava n registros editados na area de meméria no
arquivo temporario,

finaliza a edicdo e fecha os arquivos (encerramento
normal),

encerra a edi¢do, fechando e reabrindo os arquivos
(equivale a emissao do subcomando F seguido pela
recarga do EDITOR, utilizando como arquivo fonte
de edicdo o arquivo resultante da edi¢@ao anterior),

retorna a condi¢do original da edi¢ao (sem considerar
as alteracOes efetuadas) e com &area de texto da
memoria vazia,

encerra a edi¢ao sem considerar as alteracoes
efetuadas,

inicia o processo de inser¢do de caracteres.
1Z finaliza a insercao,

movimenta o CP para o inicio (+/\) ou para o fim
(-/\) da area de texto da memdria,

movimenta o CP n caracteres para a frente (+nC) ou
para tras (-nC) da sua posi¢ao atual,

remove 0s n caracteres seguintes (+nR) ou
precedentes (-nR) ao CP,

elimina as n linhas seguintes (+nE) ou precedentes
(-nE) a linha onde se encontra o CP na area de texto
da memoria,
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I+

nL

+

nM

-+
o]

nPclc2...ck

nSclc?2...cktz
did2...dm

nNclc2...ck

njclc2...cklz
did2..dm?z
ele?2...eq

EDITOR

se n=0, move o CP para a primeira posi¢ao de
carater da linha corrente. Se n>0, move o CP n
linhas adiante (+nL) ou atras (-nL) desta,

se n=0 mostra na tela o texto desde o inicio da linha
corrente até o CP. Se n=1 mostra na tela o texto a
partir de CP até o fim da linha corrente. Se n>1
mostra as n linhas seguintes (+nM) a partir de CP
ou precedentes

(-nM) até CP,

é equivalente a + nLM, que move o CP n linhas
ap6s (+n) ou antes (-n) e apresenta essa linha na
tela,

procura n ocorréncias da cadeia de caracteres clc2...ck
na area de texto da memédria. A pesquisa inicia-se a
partir da posicdo do CP. Se os caracteres forem
encontrados, o CP é posicionado apéds o dltimo
carater ck. Caso contrario, o CP é mantido em sua
posi¢ao inicial,

procura n ocorréncias da cadeia de caracteres clc2...ck
¢ os substitui pela cadeia dld2..dm. A pesquisa
inicia-se na posi¢ao atual do CP,

procura n ocorréncias da cadeia de caracteres clc2...ck
na area de texto da memoria. Nos casos em que a
cadeia n3o é encontrada, linhas do arquivo fonte sao
transferidas automaticamente para a area de memoria
e a busca continua. Caso a cadeia nao seja
encontrada, todo o arquivo tera sido transferido para
o arquivo temporario e a area de texto da memoria
estara vazia,

procura n ocorréncias da cadeia de caracteres clc2...ck
a partir da posi¢ao atual do CP. Se encontrar, insere
a cadeia d1d2..dm e movimenta CP adiante de dm.
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EDITOR

Suprime os caracteres que seguem CP até a cadeia
ele2...eq (ndo a incluindo), deixando CP apés dm,

nx o comando nX (com n 0) agrega as n linhas
seguintes ao final do arquivo auxiliar
X$3$$88$8.BIB;o comando 0X esvazia este arquivo.
Este arquivo auxiliar é suprimido ao final da edicao,
e pode ser lido através do comando B, permitindo a
cépia ou movimentacgio de trechos do arquivo
original,

B <arquivo> transfere os registros de um arquivo de biblioteca
para a drea de texto na memoria logo apés CP. Caso
o nome nio seja fornecido, utiliza o arquivo
X$$$$$88.BIB gerado pelo comando X. A extensao
padrao é .BIB,

n*clc2..ck permite a execu¢ao de um grupo de comandos
repetidas vezes. clc2...ck representa uma cadeia de
comandos do EDITOR (nao incluindo outro
comando *). Se n>1 a cadeia de comandos é
executada n vezes. Se n=0 ou n=1, a cadeia é
executada repetidas vezes até ser encontrada uma

condi¢ao de erro,

nQ permanece n segundos inativo. E normalmente
utilizado para inserir pausas em um grupo de
comandos,

+ nl transforma caracteres mindsculos em maitsculos

(+T). -T desliga este modo,
n= permite editar a linha n através das teclas de edicao.
O pressionamento da tecla faz com que a linha a

ser editada seja apresentada na tela,

n: move o CP para a linha absoluta n,
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EDITOR

n@ mostra n paginas de texto na tela,

ov apresenta o tamanho da area de texto na meméria
(livre/total),

+V apresenta o numero da linha no formato NNNNN:
(padrao),

v nio apresenta o nimero da linha,

? mostra duas telas com um resumo dos comandos do
EDITOR;

® o carater # utilizado no lugar de n substitui o valor de n por 65535 (seu
maior valor permitido);

® a tabela a seguir apresenta os caracteres de controle aceitos durante a
edicao de uma linha:

Caracteres de Controle Fungao
11 Expande caracteres de tabulagio
(colunas 1, 8, 15, 22 ...)
L CrLf 16gicos (em operagado de

busca e substitui¢ao de sequéncias
de caracteres)

1z Terminagao de sequéncia de
caracteres

Exemplos:
1) Para editar um texto no arquivo EXEMPLOQO, a ser criado na unidade

padrao e no diretério MEUDIR (o arquivo reserva sera criado nessa
unidade, no diretério corrente), pode ser digitado

EDITOR EXEMPLO \MEUDIR\

em seguida, comeca a edi¢do do arquivo, assim
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=l
1: ESTE ARQUIVO E PARA TESTE,

2: UTILIZADO PARA EDICAO.

3 -

- *F

(para inserir linhas no arquivo)
(texto digitado)

(texto digitado)

(sfmbolo de + para sair da

inser¢ao de texto)

(para finalizar a edi¢do ¢ retornar ao
sistema operacional)

2) Para modificar um texto previamente editado e colocar o novo arquivo
fonte no diretdrio raiz da unidade A (o texto do exemplo anterior), pode

ser digitado

EDITOR \MEUDIR\EXEMPLO A:\

Dk HA

1. *S1Z.

10 %L

2. *|

2: NELE ESTAMOS INSERINDO ESTA
FRASE

3 -

3. %k

(para editar o arquivo fonte)

(para agregar todos os registros do arquivo
EXEMPLO a érea de texto da memoria)

(para procurar a primeira ocorréncia do

“»

carater )’ e substitui-lo pelo carater )

(para deslocar o CP para o inicio da linha
seguinte)

(para inserir texto)

(texto digitado)

(simbolo de + para sair da

insercdo de texto)

(para eliminar a linha seguinte)
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EDITOR

o *F (para finalizar a edi¢@o e voltar ao sistema
operacional)

Notar que no diretério \MEUDIR haverd o arquivo reserva
EXEMPLO.BAK.
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ERASE

Fungao:

Retirar do diretério e unidade fornecidos os arquivos especificados.

Formato:
ERASE interno
ERASE <M_ID_arg>. o
oEL ] | <caminho>1 /L
SUPRIME ] L<u:>T /P
SUP.
Opgaes:
/L causa a listagem, na tela, dos nomes dos arquivos suprimidos;
/P causa o pedido de confirmacio para a supressao de cada arquivo

que atende a especifica¢ao fornecida.
Observagoes:

® se 0 nome de arquivo ndo for fornecido, todos os arquivos do diretério
especificado serao suprimidos;

® 0 ERASE ¢ afetado pelo utilitirio OPTIONS. Quando OPTIONS ON
for ativado, se a identificagdo do arquivo a ser suprimido for um nome
multiplo, o utilitdrio pede confirmacdo para realizar a operacao. Se
OPTIONS OFF for ativado, o utilitario s6 pede confirmagao se a
identificacdo de arquivo corresponder a * . %;
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® as opcoes /L e /P podem preceder a especificagdo de arquivo.

Exemplos:

1) Para suprimir o arquivos que satisfacam a identificagio ARQL. *,
presentes no diretério \DIR1 da unidade padrio, listando o nome dos
arquivos suprimidos, pode ser digitado

ERASE \DIRT\ARQ1. * /L

2) Para suprimir todos os arquivos do diretério \DIR1, confirmando cada
supressao, pode ser digitado

ERASE \DIRT /P
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EXIT
Fungao:
Volta a executar a cépia anterior do interpretador de comandos.

Formato:

EXIT interno

—EXIT

x

Observagoes:

® a execugao do comando COMMAND ativa uma segunda cépia do
interpretador de comandos. O retorno a cépia anterior é feito através de
execugdo do comando EXIT, restaurando o contexto que existia antes da
execucdo da segunda cépia;

® este comando nao tera efeito se o comando COMMAND foi executado
com opcao /P;

® este comando termina a execugdo de um arquivo de comandos.
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FASTOPEN

FASTOPEN

Fungao:

Armazenar na memoria a localizagdo dos diretérios e dos arquivos abertos
mais recentemente, para tornar mais rapido o acesso a esses arquivos.

Formato:

—FASTOPEN &+ <usd.

FASTOPEN externo

E 3

1
L =_<n>_T

onde:

<u:>

<n>

Observagoes:

especifica a unidade de disco rigido cujos arquivos passario a
ter acesso mais rapido. As unidades remotas da rede e as

unidades definidas pelo JOIN, SUBST e ASSIGN nao podem
ser usadas;

especifica a quantidade de entradas de diretérios ou arquivos a
armazenar na unidade u:, no intervalo de 10 a 999. O valor
padrdo é 34. A soma de todos os n deve ser menor que 999.
Apés o acesso de n arquivos e/ou diretérios, o.arquivo acessado
mais recentemente serd armazenado e as informagGes sobre a
localizagdo do arquivo mais antigo serao retiradas da memoria.
O valor de n deve ser maior que o maximo de niveis de
subdiretérios do sistema.

® 0 FASTOPEN s6 pode ser carregado uma unica vez. Por isso, todas as
unidades devem ser definidas na primeira vez que o FASTOPEN ¢

carregado;
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FASTOPEN

® 0 parametro <u:> = <n> pode ser definido para cada disco rigido
existente;

® a quantidade de entradas considerada boa para o FASTOPEN depende da
aplicac@o utilizada pelo usudrio;

® para cada nome de diretério armazenado pelo FASTOPEN, sao
necessarios 37 bytes.

Exemplos:

1) O FASTOPEN pode ser utilizado em arquivo AUTOEXEC.BAT como no
exemplo a seguir.

FASTOPEN C: = 80

Apés a execugdo do arquivo AUTOEXEC.BAT foi digitado o seguinte
comando:

COMP  C:\NIVELX\NIVELYAFONTET  C:\NIVELX\NIVELY\FONTE2

No acesso ao primeiro arquivo, os diretérios NIVELX, NIVELY e o
arquivo FONTE1 s3o procurados no disco e mantidos na memoria. No
acesso ao segundo arquivo, somente 0 FONTE2 é procurado no disco,
pois os diretérios NIVELX e NIVELY sdo acessados direto na meméria.
O arquivo FONTE2? é, a partir desse momento, também armazenado na
memoria.

O valor que determina a quantidade de entradas do FASTOPEN para o
disco rigido C: é 80. Isto significa que o maximo de niveis de
subdiretério do sistema é menor que 80. Na execu¢dao do comando
COMP do exemplo, terdo sido utilizadas 4 dessas entradas com os
seguintes nomes: NIVELX, NIVELY, FONTE! e FONTE2.
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FBACKIM

FBACKIM

Fungdo:

Fazer uma cépia da imagem do disco rigido em uma fita previamente
formatada pelo utilitirio FFORMAT. Copia todos os setores do disco rigido,
sem levar em conta o tipo de particao.

Formato:
FBACKIM externo
— FBACKIM "
L <u:>___ T -
onde:
<u:> especifica a unidade de disco rigido que sera copiada.
Observagoes:

® se nao for fornecida a unidade de disco rigido na linha de comando, o
utilitario pede ao operador;

® a0 ser executado, é apresentada a versio do FBACKIM e, caso nio exista
fita na unidade, é pedido que ela seja colocada e que uma tecla seja
digitada para continuar a operacdo. A fita ndo deve estar protegida contra
gravagdo e, se estiver, o utilitirio pede ao operador que a desproteja e
aguarda a digitacdo de uma tecla para continuar;

® se a fita ja foi utilizada anteriormente para ‘“back-up”, o FBACKIM
informa ao operador e pergunta se a fita pode ser reutilizada. Se a
resposta for negativa, o utilitirio pede outra fita,
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FBACKIM

® 0 FBACKIM informa ao usuério o nimero de volumes necessarios.
Depois de preencher o primeiro volume e se houver mais dados a serem
salvos, o utilitdrio pede ao operador que coloque outra fita e aguarda uma
tecla para continuar. Na operacdo de recuperagdo, estas fitas devem ser
colocadas na mesma ordem;

® se ocorrer erro no disco rigido, o utilitirio informa o setor, cilindro e face
em que ocorreu o erro. Neste caso, as informagGes destes setores nao
estardo confidveis na fita.
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FBACKUP

FBACKUP
Fungao:

Salvar um ou mais arquivos de um disco rigido em uma ou mais fitas
magnéticas previamente formatadas pelo utilitirio FFORMAT.

Formato;

FBACKUP externo
— FBACKUP. "
L_<K_arq>_T a7 -

/Didd_mm_aa_]

,M__—-ﬁb

,P—-

4 P

onde:

<K-arq> especifica o arquivo que sera salvo e/ou a unidade/diretério

de onde serdo salvos os arquivos.

Opgaes:

/A permite acrescentar arquivos aos ja salvos em uma fita.
O utilitario posiciona a fita na primeira posi¢ao livre
antes de iniciar esta operagao;

M permite salvar somente os arquivos que foram
modificados desde o Gltimo salvamento pelo FBACKUP;

/P solicita ao operador uma confirmagao a cada arquivo a

ser salvo;
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FBACKUP

S permite salvar todos os arquivos dos subdiretorios, além
dos arquivos pertencentes ao diretdrio especificado ¢ que
satisfazem a mdscara fornecida no comando;

/D:dd-mm-aa permite salvar arquivos que foram criados ou atualizados
a partir da data dd-mm-aa. inclusive.

Observagoes.

® se for digitado somente FBACKUP na linha de comando, o utilitdrio
informara a versdo e solicitard ao usudrio a identifica¢io do arquivo a ser
salvo e as op¢des do programa. Se for digitado o cardter =77
apresentada uma mensagem de ajuda;

. sera

® 0 FBACKUP s6 pode ser executado em microcomputadores que possuam
unidade de disco rigido ¢ unidade de fita magnética. Se nido possuir um
destes periféricos, serd enviada uma mensagem ao usudrio ¢ o utilitario
serd interrompido;

® 0 FBACKUP, ao ser exccutado, solicita que a fita seja instalada ¢ espera
que uma tecla seja pressionada para continuar. A fita nao deve estar
protegida contra gravagdo; sc estiver, o utilitirio pede ao usudrio que a
desproteja ¢ aguarda que uma tecla seja pressionada para continuar;

® se a fita contém arquivos de uma copia anterior, ¢ s¢ a op¢io /A ndo tiver
sido selecionada na linha de comando, o FBACKUP informa ao usudrio ¢
pergunta se a fita pode ser reutilizada. Se for respondido que nao. o
utilitario solicita ao usuario outra fita;

® se for selecionada a op¢o /A, o utilitdrio posiciona a fita na primeira
posi¢ao livre antes de iniciar a operagio;

® se for necessaria mais de uma fita para o salvamento, o FBACKUP
solicita ao usuario que coloque outra fita. Estas fitas devem ser colocadas
na mesma ordem durante a operagio de recuperagiio (utilitario

FRESTORE);
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FBACKUP

® o utilitério apresenta a identificagdo do arquivo que estd sendo salvo e
atualiza o cédigo de retorno, que pode ser acessado através da variavel
ERRORLEVEL do COMMAND, apresentando um dos seguintes valores:

Cédigo Descrigio
0 Execugdo e término normais.
1 Nenhum arquivo foi encontrado para
ser salvo.
2 Reservado.
3 Finalizado por +
( )
4 Finalizado devido a erro

® se o microcomputador for desligado durante a operagdo por qualquer
motivo, a fita devera ser desmagnetizada antes de ser reutilizada.

Exemplo:

1) Para salvar todos os arquivos do disco rigido que se encontra na unidade
C, incluindo os arquivos de subdiretérios, pode ser digitado:

FBACKUP C:\*.* /S
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FDISK

Fungao:
Gerenciar parti¢des em uma unidade de disco rigido.

Formato:

FDISK externo

—FDISK 5

Observagoes:

® esta versao do SISNE plus permite a coexisténcia, em um disco rigido, de
até quatro sistemas operacionais. A cada sistema operacional corresponde
uma parti¢do, que é um conjunto de cilindros consecutivos. Uma das
parti¢des do primeiro disco rigido pode ser marcada como ativa, o que
permite a carga do sistema operacional que ela contém quando for
inicializado ou reinicializado o microcomputador;

® apés a carga do FDISK € apresentada a seguinte tela de opgdes:
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FDISK Versdo 2.3 R88 - Tela Principal

Inidade de disco fixo atual : 1
Escolha una das sequintes opsoes:
1. Criar Partliu SISNE PLUS

Alterar P At
. Suprunr %ﬁ lt?qu S}gll!! PLIS

. ?iemna?- by S dﬂfndﬁe i Bisco Five

LI

Digite o nimero da opgio [1]
Digite ESC para sair do FDISK

® a op¢do 5 s serd apresentada se existir mais de uma unidade de disco
rigido conectada ao micro;

® as opg¢oes disponiveis sdo as seguintes:

1 - Criar Parti¢do: permite que o usudrio crie uma parti¢ao no disco rigido.
Pode-se criar uma parti¢do primdria ou estendida. A parti¢ao primdaria é
aquela em que serd dado o “BOOT” do disco rigido. J4 a parti¢ao
estendida pode ser dividida em vérias unidades légicas. Na inicializagio
do SISNE plus, é designada uma letra para cada unidade légica.
Dependendo do espago disponivel na parti¢ao estendida, o usuério pode
criar unidades légicas até a letra “Z”. No caso do primeiro disco rigido,
a parti¢@o estendida sé pode ser criada aps a criagao da primaéria. E
apresentada a seguinte tela:
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FDISK Versao 3.3 R8@ - Criar Particio SISNE PLOS

Onidade de disco fixe atual @ 1
Escolha uma das seguintes opgies:

1. Creiar Particio SISNE PLUS gi'iﬂi
a

2. Criar Particao SISNE PLUS Estendi

Digite o namero da opgio [1]
Digite ESC para retornar ao menu principal

A opgdo 3 s6 sera apresentada se uma particdo SISNE estendida j4 existir.

1.1 - Criar Particdo SISNE plus Primdria: é perguntado ao usuério se ele
quer utilizar o espago maximo do disco para o SISNE plus e se deseja fazer
a particio SISNE plus ativa. Caso o usudario nio queira utilizar o espago
maximo, é apresentado o nimero total de cilindros do disco, o tamanho da
maior parti¢do que pode ser criada. Apds a parti¢@o ter sido criada, sdo
apresentadas as parti¢des existentes.
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FDISK Versao 3.3 RO@ - Criar Particio SISNE FLUS Primiria

Inidade de disco fixo atual : 1

0 espaco total no disco fixo é de 8512 cilindros

Deseja_utilizar o maior espage disponivel
particao Sisne prinaria e ativar particae 1sne7 {s/n) Is]

Digite FSC para retornar ao menu pﬂncuul

1.2 - Criar Particao SISNE plus Estendida: esta op¢do permite ao usuério
criar a parti¢ao estendida do SISNE plus. Neste ponto, sdo apresentadas as
particdes existentes. Além disso, é apresentado o niimero total de cilindros
do disco, o tamanho da maior parti¢ao que pode ser criada. E solicitado o
tamanho da particdo estendida a ser criada. Apds a partigao ter sido criada,
sao apresentadas as partigOes existentes no disco rigido. Depois de criada, é
necessario associar a parti¢do uma ou mais unidades l6gicas. O FDISK
entra automaticamente na op¢ao 3 da tela: “Criar Particido SISNE”.
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FDISE Versio 3.3 RO@ - Criar Particio SISNE PLUS Estendida

Unidade de disco fixo atual : 1

Parti Inigio  Fiw  Tananh
o lithe RS o M

0 espago total no disco fixo é de @12 cilindros

0 maior espago disponivel é de 8412 cilindros
Digite o tamanho da particio [0412]
Digite ESC para retornar ao menu principal

1.3 - Criar Unidades Légicas na Parti¢do: incialmente sdo apresentadas as
unidades légicas j4 associadas a parti¢ao estendida, bem como seus
respectivos tamanho, inicio e fim (em cilindros) dentro do disco rigido. Em
seguida, é apresentado o espaco maximo disponivel dentro da parti¢do para
a criagao da unidade légica.

11.86



Utilitarios do Sistema

FDISK Versdo 3.3 80 - Criar Unidades Leégicas SISNE PLOS

Inidade de disco fixo atual : 1

Opid Inic Fin Tan
D 8189 0149 ease

0 maior espaco disponivel ¢ de 8838 cilindros
Digite o taranho da particio [0E50]
Digite ESC para retornar ao menu principal

2 - Alterar Particdo Ativa: permite ao usuério alterar a parti¢do ativa

(alterar a particdo da qual serad carregado o sistema operacional). E
apresentada a seguinte tela:
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FDISK Versio 3.3 R0@ - Alterar Particd Ativa

Onidade de disco fixo atual :
Partlsan Pmlgfgg %o Fm Taﬁﬁn

0 espaco total no disco fixe é de @512 cilindros

Digite nimero da particdo para ativar [ ]
Digite ESC para retornar ao menu principal

3 - Suprimir Parti¢io: permite ao usudrio suprimir a particago SISNE plus
priméria ou a particio SISNE plus estendida e suas unidades légicas. Se for
o primeiro disco rigido, a particio SISNE plus primaria s6 podera ser
suprimida’ depois que a partigio SISNE plus estendida tiver sido suprimida.
A partigao SISNE estendida s6 poderé ser suprimida quando suas unidades
légicas forem suprimidas. E apresentada a seguinte tela:
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FDISK Versdo 3.3 R0@ - Suprinir Particio SISNE PLOS

Dnidade de disco fixo atual : 1
Escolha uma das seguintes opgaes:
1. Suprinir Pu-txsn SISNE PLUS

Prindria
2 3 t1ea0 SISNE PLIR Istendid
g A B s Aol T

Digite o namero da opsio [ ]
Digite ESC para retornar ao menu principal

A opgao 3 sb sera apresentada se existirem unidades légicas associadas a
particao SISNE plus estendida.

3.1 - Suprimir Particio SISNE plus Primadria: inicialmente sdo apresentadas
as partigdes existentes. A seguir é pedido uma confirmagio ao usuério. Uma
vez confirmada esta opgao, a particio SISNE plus primaéria sera suprimida
e todos os dados contidos na parti¢do serdo perdidos. Sao apresentadas
informagGes das parti¢des ainda existentes. No primeiro disco rigido, a
parti¢do primaria s podera ser suprimida quando a particdo estendida
também o for.
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3.2 - Suprimir Particado SISNE plus Estendida: inicialmente sao
apresentadas as parti¢des existentes no disco rigido. A seguir, ¢ pedida uma
confirmag¢3o ao usuario. Uma vez confirmada a opg¢ao, a parti¢ao

SISNE plus estendida serd suprimida com a consequente perda de seus
dados. Sdo apresentadas informagdes das parti¢des ainda existentes. A
particio SISNE plus estendida s6 podera ser suprimida quando todas as

FDISK Uersio 2.3 RB® - Suprimir Papticdo SISNE PLUS Primdria

linidade de disco fixo atual : !

Inicio Fin Tananho

Particao Tifo
[ PRI-SISNE 8008 2099 9108

¢
0 espago total no disco fixo ¢ de #512 cilindres

ATENGH0!? Os dados da Particde Sisne serdo
perdidos. Deseja continuar a operagin ? {s/n) [n]

Digite ESC para retornar ao menu principal

unidades l6gicas associadas a ela também o forem.
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TDISK Uersdo 3.3 R0@ - Suprinir Particio SISNE FLUS Estendida

Dnidade de disco fixo atual : 1
Particao Ti Inicio Fi

E1Y mi-io o
2 B{-S o ﬂ a9 8108
0 espago total no disco fixo ¢ de @512 cilindros

ATENG#0!! Os dados da Particdo Sisne ser?
perdidos. Deseja continuar a operasa ? (s/n) [n]

Digite ESC para retornar a0 menu principal

3.3 Suprimir Unidades Légicas na Particado SISNE plus estendida:
inicialmente, sdo apresentadas as unidades légicas ja associadas a partigao
estendida, bem como seus respectivos tamanho, inicio e fim (em cilindros)
no disco rigido. Em seguida, é apresentado o tamanho total da parti¢do
SISNE plus estendida. E solicitado qual a unidade légica a ser suprimida.
Depois é esperada uma confirmagio do usuirio. Uma vez confirmada esta
opgao, a unidade légica especificada é suprimida com a consequente perda
dos seus dados. Cada vez que uma unidade légica é suprimida, é solicitado
ao usudrio a préxima unidade légica que deve ser suprimida.
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FDISK Uersio 3.3 RO@ - Suprinir Unidades Ligicas SISME FLUS

finidade de disco fixe atual : 1

R odis ol

ATENGHOY! d3 unidade 1égi a idos.
TN e ins 3, idide Lo covin pendifo;
Digite ESC para retornar ae menu principal

4 - Mostrar InformagGes das Parti¢des: sdo apresentadas informagdes das
parti¢Ges existentes na unidade do disco-rigido atual. Caso exista uma
particido SISNE plus estendida com unidades légicas associadas a ela, é
pedido ao usudrio uma confirmagdo para mostrar as informacoes das
unidades légicas.
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FDISK Versdo 3.3 F82 - Mostrar Informaées das Particdes

linidade de disco fixo atual : 1

Particao Ti Inicio Fin Tananho
S0 e h%  oed a0
2 SIS o8 @il ol

0 espago total no disco fixe é de @512 cilindros

A particdo Sisne estﬁedlda contén_ unulades
logicas associadas. Deseja obter informacan
sobre estas unidades logicas ? (s/n) [s]

Digite ESC para retornar ao wenu principal

5 - Selecionar a Préxima Unidade de Disco Rigido: apresentada se existirem
duas unidades de disco rigido conectadas ao microcomputador. Se a unidade
atual for a primeira unidade de disco rigido e se for selecionada esta opgao,
a unidade atual passard a ser a segunda unidade de disco rigido.

Observagaes:

® Recarga do Sistema: sempre que for criada ou suprimida uma partigao
SISNE plus ou uma unidade légica, o sistema sera recarregado no final
da execucgiao do utilitario.

¢ Cilindro Inicial da Particdo ou Unidade Légica: o cilindro inicial da
parti¢do é calculado pelo utilitario de forma que as trilhas iniciais que irdo
conter as areas de controle do Sistema (“BOOT”, FAT e DIR) nao
estejam danificadas no disco rigido.
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FDISK

Exemplos:

1) Para criar uma particao SISNE plus pela primeira vez, deve-se:

- ligar o microcomputador com o disco flexivel que contém o SISNE plus
na unidade A,

- executar o FDISK, op¢ao 1 (Criar uma Parti¢ao),

sair do FDISK, digitando a tecla [ESC],

executar o FORMAT:
FORMAT C: IS IV

- executar o COPY:
COPY *COM C:
COPY #.EXE C:

COPY % BAT C:

- executar o FDISK, opcdo 2 (Alterar Parti¢do) e ativar a partigao
SISNE plus,

- carregar o SISNE plus a partir do Winchester:
. abrir a porta da unidade A
. pressionar simultaneamente as teclas [CTRL | + [ALT | + [DEL], para
reinicializar o microcomputador.

2) Para apagar e restaurar a particao SISNE plus, deve-se
- carregar o SISNE plus na unidade de disco A,

- executar o BACKUP e copiar, através dele, toda a partigao:
BACKUP C: B: /S

- executar o FDISK, op¢ao 3 (Suprimir Parti¢ao),

- executar o FDISK, op¢ao 1 (Criar Parti¢ao),
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- sair do FDISK, digitando a tecla [ESC],

- executar o FORMAT:
FORMAT C: IS IV

- executar o COPY:
COPY *COM C:
COPY *EXE C:

COPY *.BAT C:

- executar o FDISK, opg¢do 2 (Alterar Parti¢do) e ativar a parti¢ao
SISNE plus,

- executar o RESTORE, trazendo de volta os arquivos copiados pelo
BACKUP:
RESTORE B: C: /S

- abrir a porta da unidade A e pressionar simultaneamente as teclas
{CTRL| + [ALT] + [DEL]}, para reinicializar o microcomputador.
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FFORMAT

FFORMAT

Fungao:

Realizar operag¢des de escrita servo em fitas novas ¢ de formatacio de fitas
que ja tenham escrita servo, para serem usadas pelos programas de
“back-up”.

Formato:

Opgaes:

/M

/W

FFDRMAT externo
— FFORMAT. 4 1 o
™ i
w
/V:<cadeia>
/L |

verifica uma fita ja formatada ¢ informa quais blocos ruins ja
estavam marcados no mapa de blocos. Se a fita ndo estiver
formatada, o utilitirio envia uma mensagem ¢ retorna ao sistema
operacional. Se durante a verifica¢iio forem encontrados novos
blocos ruins, o utilitirio acrescenta estes novos blocos no mapa ¢
informa ao operador;

faz operaciio de escrita servo antes de formatar a fita. Esta
operacdo s6 deve ser feita em fitas novas ou totalmente apagadas
(“bulk erase”) ¢ demora aproximadamente 18 minutos. Se a fita ja
estiver formatada, o utilitario envia uma mensagem de erro ¢
retorna ao sistema operacional sem executar a opera¢io;
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Observagoes:

FFORMAT

permite que o operador dé um novo rétulo 2 fita através do
parametro <cadeia>, que deve conter no maximo 12 caracteres;

lista os seguintes dados sobre uma fita:

rétulo da fita,

qual programa a utilizou,

data da dltima alteracao da fita,
hora da tltima alteragao da fita,
rétulo do 1ltimo disco rigido copiado,
numero total de fitas utilizadas,
namero de trilhas da fita,
nimero de blocos por trilha,
nimero de setores por bloco,
nimero de bytes por setor,
nimero do primeiro bloco livre,
nimero de blocos ruins,
porcentagem de espago utilizado,
capacidade da fita em bytes.

® a operacao de escrita servo consiste em gravar na fita informagGes de
servo, que servem para enumerar as trilhas e permitir o posicionamento
da cabega de gravacdo na trilha para escrita ou leitura;

® a operacao de formatagdao escreve um padrZo em toda a fita e verifica a
existéncia de blocos ruins para criar um mapa de blocos no inicio da fita;

® 0 FFORMAT permite também uma verificagdo da fita e atualiza¢dao do
mapa de blocos, caso encontre novos blocos ruins;

® quando executado, 0o FFORMAT apresenta a versio e, se ndo tiver fita na
unidade, pede ao operador que a coloque e aguarda a digitacdo de uma
tecla para continuar. A fita nio deve estar protegida contra gravagdo. Se
estiver, o utilitirio pede ao operador que a desproteja e espera a digitagao
de uma tecla para continuar;
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® se for selecionada a op¢ao /1. ¢ a fita nao cstiver formatada, o operador ¢
informado através da mensagem *‘Fita nio formatada’™;

® apds a formatagio, o utilitario informa na tela o nimero de blocos ruins
encontrados. S¢ o utilitdrio ndo conscguiu gravar o mapa de blocos por ter
encontrado um bloco ruim no scu inicio, a fita no pode ser utilizada
pelos programas de “back-up’, ¢ uma mensagem de erro ¢ enviada;

® se para a operacao de formatacio for colocada uma fita ja utihzada para
“back-up”, o utilitdrio informa ao operador que esta operacao destruird o
contetdo da fita ¢ pede confirmacio. Se a operacio ndo for confirmada,
pede outra fita.
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Fungao:

Pesquisar uma cadeia de caracteres nos arquivos especificados, gravando na
saida padrdo os registros onde houver ocorréncia da cadeia.

Formato:
FIND externo
—FNO_ <codeia> —& £ 1,
L<m_o_arq>_T 7c
M
v
P
N

onde:

<cadeia> representa uma cadeia de caracteres entre aspas ().

Opgdes:

/C indica que deve ser fornecido apenas o numero de registros onde
foi encontrada a cadeia. A contagem de ocorréncia é dada por
arquivo;

/N indica que o nimero da linha que contém a cadeia deve ser exibido
antes do conteido da mesma;

AY indica que devem ser exibidas as linhas em que nao houver

ocorréncia da cadeia;
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/L lista obrigatoriamente a linha, mesmo quando solicitada a opgao
/C;

/1 considera maitsculas e minisculas como equivalentes.

Observagaes:

(13 43

® para cada carater que fizer parte da cadeia, deve-se digitar dois

Por exemplo, se a cadeia a ser procurada for AB”, devera ser digitado
(‘AB’)?’)?,
b

® as letras mindsculas sdo consideradas diferentes das suas correspondentes
maiisculas, a menos que a opg¢do /I tenha sido especificada;

® se a op¢do /N for especificada juntamente com a opgdo /C, ela sera
ignorada,

® a pesquisa serd interrompida se for encontrado o carater 1AH ([CTRL] +
[Z]), isto é, os caracteres ap6s 1AH, até o fim do arquivo, serdo ignorados.

Exemplo:
1) Supondo que o arquivo ARQ.TST contém os registros:

Este é um arquivo

para teste

do utilitario FIND

Este utilitario pesquisa

uma cadeia dentro de um arquivo

Para procurar a cadeia “arquivo”, gravando o ndmero da linha que a
contém, pode ser digitado

FIND “arquivo” ARQTST /N
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Fungao:

Fazer com que cada parimetro especificado na linha de comando seja
atribuido a uma variavel e que o comando, que pode fazer referéncia a esta
variavel, seja executado uma vez para cada valor.

Formato:
FOR interno
— FOR %xX-<<nome__ varidvel)-_rﬁ_@
I:/A IN
/s
®_( —I<parametro>l_>_D0 __<comando>______
onde:
< nome-variavel > representa um nome de uma variivel que pode ser
utilizado em < comando>;
< parametro > representa a informacio que é atribuida ao
< nome-variavel > ;
< comando > representa um -utilitirio ou comando que sera
executado.
Opgaes:
/A os parametros serdo utilizados como maéscaras de arquivos;
/S os parametros serao utilizados como mascaras de subdiretérios.
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Observagoes:

[T32) [TPRE]

® os parametros devem ser separados por espaco ¢m branco, ), ;7 ou

TAB;

® quando nenhuma op¢do for especificada os pardmetros serdo assumidos
como mascara de arquivos;

® se 0 parametro apresentar os caracteres * ou ?, ¢ atribuida a variavel
cada valor de nome de arquivo que satisfaz a mascara fornecida. Se existe
a opgdo /S entdo serdo atribuidos a varidvel somente valores

correspondentes a nomes de subdiretérios que satisfagam a mdscara;

® 0 FOR somente pode ser encadeado se o segundo FOR for precedido do

CALL;

® 0 comando FOR pode ser utilizado fora de arquivos de comandos, sendo
que neste caso é necessario colocar somente um unico % antes do “‘nome
da variavel”.

Exemplos:

1) Para ocasionar a remogio de todos os arquivos com extensido .LST do
diretério MIDIR da unidade C, pode ser digitado

FOR %%V IN (C:\MIDIR\* LST) DO DEL %%V
2) Ao invés de digitar DIR A: e DIR B:, pode ser digitado
FOR %%V IN (A: B:) DO DIR %%V

3) Para mostrar todos os nomes de subdiretérios que comegam por D ou S
do diretério corrente, pode ser digitado

FOR IS % %A IN (D#*.% S*.*) DO ECHO %%A
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FORMAT

Fungdo:

Inicializar discos que se encontram em unidades de disco flexivel (para
discos de face dupla ou de alta densidade) ou em unidades de disco rigido,
para que neles possam ser feitas operaces de leitura e gravagdo de arquivos.
Esta inicializa¢do consiste em formatagao fisica do disco (somente em discos
flexiveis), gravagdo do programa de carga, consisténcia da tabela de alocagado
de disco e inicializagao do diretdrio.

Formato:
FORMAT externo
— FORMAT. <ui>_& | o
_N-—s
L s ]
/11
/8 _
4”3
onde:
<u:> indica qual a unidade a ser formatada.
Opgdes:
/S indica que apds a formatagdo, os arquivos de sistema deverdo ser

copiados para o disco formatado;
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/1

/8

AY

/4

indica que apenas uma face do disco deverd ser formatada. S sera
vélida para formatacio de discos flexiveis que ndo scjam de alta
densidade;

indica que o disco deverd ser formatado de forma a usar apenas 8
setores por trilha. Esta op¢do sé serd valida para a formatacdo de
discos flexiveis que ndo sejam de alta densidade. Caso esta opg¢ao
nao seja fornecida, o disco sera formatado de forma a utilizar 9 ou
15 setores por trilha;

possibilita a definicdo de um nome de até 11 caracteres para o disco
formatado;

permite formatar um disco de face dupla em uma unidade para
discos de alta capacidade. Discos assim formatados podem nao ser
lidos confiavelmente em unidades para discos de face dupla.

Observagoes:

® a opgao /S causa a cépia somente dos arquivos SISNE.SIS ¢

COMMAND.COM,;

® os seguintes caracteres nao podem ser usados para nome de disco:

- caracteres cujo c6digo em hexadecimal seja menor do que 20H ou maior

do que 7EH,

- o carater ESPACO (20H) como primeiro carater do nome,

- 0s caracteres ‘&7 ¢4 7 0 v L w e
(13 > k2] e “?7’;

“« LR AT L AT S S A TS ) “/H e, we Y u<sa ” i3]
’ L » ’

® um disco flexivel é sempre formatado fisicamente com 9 ou 15 sctores por
trilha, dependendo do tipo de unidade utilizada. A op¢do /8 faz com que
o FORMAT crie, no disco de 9 setores por trilha, informagao para que o
SISNE plus utilize apenas 8 destes setores;
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® discos de alta capacidade ndo podem ser formatados em unidades para
discos de face dupla. Os discos de face dupla s6 podem ser formatados em
unidades para discos de alta capacidade se for utilizada a opgao /4;

® 0 FORMAT s6 pode ser executado sobre unidade que nio tenha sido
redirecionada através do utilitdrio ASSIGN;

® 0 FORMAT nao deve ser executado para a unidade definida com SUBST
ou redefinida com JOIN;

® a0 formatar uma unidade de disco rigido que anteriormente ji foi
formatada pelo FORMAT, é pedido o nome atual do disco para que este
nio seja formatado indevidamente;

® o FORMAT atribui um dos seguintes valores no cédigo de retorno, que
pode ser acessado através da varidvel ERRORLEVEL do COMMAND,

Cédigo Descrigao

0 Execugdo e término normais.

3 Finalizado por + | =
( )

4 Finalizado devido a erro.

Finalizado por nao confirmar a
formatag@o do disco rigido.

® as opgoes aceitas para cada tipo de disco sdo mostradas na tabela a seguir:

Disco Opgaes

face dupla (320/360 Kbytes) /SN /8/V /4
alta densidade (1,2 Mbytes) /S IV
rigido /S IV
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Exemplos:

1) Para formatar o disco flexivel de face dupla que estda na unidade B,
copiando os arquivos de sistema e definindo um nome para o disco, pode
ser digitado

FORMAT B: /S IV

2) Para formatar o disco rigido que se encontra associado a unidade C, pode
ser digitado

FORMAT C: IV
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FRESTIM

Fungao:

Recuperar os dados gravados em fita pelo utilitirio FBACKIM.

Formato:

FRESTIM externo

- FRESTIM
L <uz>__ T .

onde:
<u:> especifica a unidade de disco rigido para onde as informagoes

da fita serao copiadas.
Observagaes:

® se nao foi especificada a unidade de disco rigido, esta € solicitada ao
operador;

® o FRESTIM, no inicio de sua execu¢do apresenta a versiao, pede para que
seja colocado o primeiro volume de fita na unidade e espera que seja
digitada uma tecla para continuar;

® durante a restauracdo, o FRESTIM pode detectar erro de gravagdo no
disco rigido e fazer o redirecionamento do bloco errado, procurando, na
FAT, um bloco livre. Se ndo encontrar bloco disponivel, lista, no fim do
programa, quais arquivos ou subdiretdrios nao conseguiu recuperar. Este
redirecionamento sé é feito para particio SISNE plus ativa. Exige, para a
recuperacdo, que o disco rigido tenha uma tabela de particGes definida
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pelo utilitdrio FDISK. Além disso, para que haja o redirecionamento de
blocos, exige que a particido SISNE plus ativa scja a mesma particao
SISNE plus ativa presente na fita. Se nio for, o programa informa as
caracteristicas da particao SISNE plus ativa que cle espera, ¢ prossegue
sem fazer o redirecionamento de blocos;

® 0 FRESTIM recupera todos os dados de um volume ¢, s¢ o salvamento
ocupar mais de uma fita, pede o préximo volume. S¢ os volumes nao
forem colocados em ordem sequencial, o programa avisa o operador ¢
espera que o volume certo seja colocado;

¢ 0 FRESTIM recupera dados gravados pelos utilitarios SI ¢ IMAGEM
existentes em versdes anteriores dos sistemas compativels. Se as fitas foram
gravadas pelo utilitirio IMAGEM, ¢ntdo, ndo ¢ feito o redirecionamento
de blocos ruins e é necessario que o disco rigido onde sera feita a
restauragao tenha o mesmo tamanho de particao que o disco rigido que
foi salvo em fita.
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FRESTORE

Fungao:

Recuperar um ou mais arquivos de uma ou mais fitas, gravadas pelo
utilitirio FBACKUP, para um disco rigido.

Formato 1:
FRESTORE externo
FRESTORE "
[<u:>Tl<caminho>T L<M_ara>T 5 g -
/D
Formato 2:
FRESTORE externo
FRESTORE _
A -|L<u:>n<cm>ﬂ<m_ord>n<catdogo>1 I "
)
[ <catalogo>—T
onde:
<u:> especifica a unidade de disco rigido para onde os

arquivos serdao recuperados (unidade destino). A unidade
padrdo é a corrente;
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< caminho > especifica onde os arquivos recuperados serao copiados no
disco rigido e, no formato 1, qual diretdrio sera
recuperado. Se o caminho n3o for especificado, é
assumido o diretério corrente;

<M__arq> especifica quais arquivos serdo recuperados;

< catdlogo > especifica 0 nome do catdlogo que serd recuperado. O
padrio é o nome do diretério.

Opgaes:
/D no formato 1, permite listar na tela os diretérios, subdiretérios e
arquivos que estdao presentes no volume e espaco disponivel na fita.
As informagGes s3o listadas na seguinte ordem:
- atributo do arquivo:
S - arquivo de sistema
P - arquivo protegido
I - arquivo invisivel
- caminho e nome do arquivo
- data e hora de criagdao do arquivo
- tamanho do arquivo em bytes
- nimero da parti¢ao na fita. Se, ao lado do nimero, aparecer um
carater ‘“*”, este arquivo continua no volume seguinte
- nimero de bytes disponivel na fita
No formato 2, se o pardmetro < catdlogo> nao for especificado,
lista o0 nome de todos os catalogos existentes na fita. Caso contrario,
lista 0 nome dos arquivos existentes dentro do catalogo especificado.
Em ambos os formatos, com esta op¢do, a operagdo de recuperagao
nao é efetuada.
/P faz com que o utilitirio peca uma confirmagdo ao operador se o

arquivo a ser restaurado foi alterado desde o dltimo salvamento ou
se 0 arquivo tem a marca de protegido;
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/S permite recuperar todos os arquivos dos subdiretérios, além dos
arquivos pertencentes ao diretério especificado e que satisfazem a
mascara fornecida no comando.

Observagaes:

® o utilitirio FRESTORE recupera arquivos salvos pelos utilitarios de fita
SA e BACKUP de versdes anteriores de sistemas compativeis;

® o formato 1 deve ser utilizado para restaurar arquivos salvos pelo
FBACKUP e pelo SA e o formato 2 deve ser utilizado para restaurar
arquivos salvos pelo BACKUP. O FRESTORE identifica, apés a leitura
do primeiro volume de fita, qual utilitario foi utilizado no salvamento dos
arquivos e emite mensagem de erro caso nio tenha sido utilizado o
formato correto;

® se a fita n3o foi gravada por nenhum dos trés programas: SA, FBACKUP
ou BACKUP, ¢ enviada uma mensagem de erro ao operador;

® caso seja digitado somente FRESTORE na linha de comando apés a
apresentagdo da versao serd pedida a colocagdo do primeiro volume de fita
na unidade. Em seguida, o FRESTORE descobre qual programa foi
utilizado para salvar os arquivos. Se os programas utilizados foram o SA
ou o FBACKUP (formato 1), o utilitario entra em modo interativo,
pedindo ao operador os parimetros e as opgdes do comando. Neste caso,
toda vez que for digitado o caréter “?”, o utilitario apresenta uma
mensagem de ajuda. Ja se o programa utilizado foi o BACKUP (formato
2), os padrdes especificados serdo assumidos e o utilitdrio pergunta ao
operador se ele quer a op¢do /D. Em caso negativo, recupera todos os
arquivos do diretério padrao;

¢ o utilitirio FRESTORE procura os arquivos a recuperar no primeiro
volume de fita. Se nao os encontrar, pede para que seja colocado o
préximo volume. No caso de recuperagdo utilizando-se os caracteres ““ *”
ou “?”, o FRESTORE recupera todos os arquivos que satisfazem a
mascara, presentes em uma fita, antes de pedir que seja colocado o
préximo volume;
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¢ se foi utilizado o formato 1 e houver vérias ocorréncias de um mesmo
arquivo (por terem sido salvos com a opgao /A), todos serdao recuperados,
mas somente a ultima cépia do arquivo ficard no disco rigido;

® o0 FRESTORE atualiza a varidvel ERRORLEVEL do COMMAND com

os seguintes cédigos, dependendo de como foi sua execugdo e término:

Cédigo Descrigdo
0 Execugao e término normais.
1 Nenhum arquivo foi encontrado a
recuperar.
2 Reservado.
3 Finalizado por + fo%.(
( ):
4 Finalizado devido a crro.
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Fungdo:

Fazer com que a execu¢do de um arquivo de comandos continue na linha
que vem apés a que é identificada com o rétulo.

Formato:
GOTO interno
— GOTO <rétulo> "
C:3
onde:
<rétulo> consiste em um conjunto de caracteres.
Observagoes:

® o rétulo € definido dentro de um arquivo de comandos por uma sequéncia
de caracteres precedida pelo caréter dois pontos (:);

® se o rétulo referido em um GOTO n3o existir no arquivo de comandos, é
exibida uma mensagem de erro e a execuc¢ao do arquivo de comandos é

terminada;

® os rétulos ndo sao mostrados na tela quando da execug¢do de um arquivo
de comandos. Isto faz com que possam ser utilizados para comentarios;

® 0 GOTO ¢ ignorado quando executado fora de arquivos de comandos.
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Exemplo:

No arquivo de comandos a seguir, os dois comandos que aparecem apds o
GOTO nio sao executados.

GOTO FiM

ERASE * LST

COMENT A LINHA ACIMA NAQO SERA EXECUTADA
HM
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GRAFTABL

Fungao:
Carregar na memoria uma tabela de caracteres gréficos que define os
caracteres de cédigo acima de 127 (7FH) para serem apresentados no modo

gréfico de tela.

Formato:

GRAFTABL externo
— GRAFTABL o

Observagoes:

® 0 GRAFTABL é usado para apresentar as letras acentuadas, letras gregas,
caracteres semi-graficos etc, no modo grafico;

® o utilitario ¢ instalado na primeira vez em que é chamado, passando a
fazer parte do sistema operacional, o que causa uma pequena diminuigao
na memodria livre para programas. E instalada a tabela de gerador de
caracteres correspondente ao gerador ativo no momento da sua chamada;

®* o GRAFTABL pode ser utilizado varias vezes para alterar a tabela do
gerador de caracteres que estd ativo naquele momento;

® no retorno do GRAFTABL, a varidvel ERRORLEVEL do COMMAND
apresenta um dos seguintes valores:
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Cédigo

Descrigio

Nio havia tabela de caracteres
carregada, tendo sido carregada a
tabela do gerador de caracteres ativo

Existia uma tabela carregada
anteriormente que foi substituida pela
tabela do gerador de caracteres ativo

Erro: versdo incorreta do sistema.
Exige SISNE plus versio 3.30 ou
posterior
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GRAPHICS

Fungao:

Ampliar a capacidade de impressdo da tela (comandada pela tecla )
de forma a permitir a impressdo de telas grificas em uma impressora

grafica padrao EPSON.

Formato:
GRAPHICS externo
—~GRAPHICS "
Lmm E}J Lsa 5}.'! LrJd
B OB

Opgaes:
/M seleciona impressao de média resolugdo a ser feita para as telas;
/A seleciona impressio de alta resolugdo a ser feita para as telas;
/R permite a inversdo de cores de pontos impressos ou nio, ou seja, a

cor 0, que normalmente corresponde a pontos nao impressos e, a
cor 1 (modo alta resolugdo) e a cor 3 (modo média resolucao), que
normalmente correspondem a pontos impressos, s3ao invertidas,
gerando uma imagem reversa;

As trés opg¢Oes acima podem apresentar os modos de impressao descritos a
seguir:
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C (“Compacto”) permite_que a tela scja impressa no sentido
horizontal do papel, nao sendo mantida a relacdo de aspecto da
tela. Na impressao de telas de média resolugao sao utilizadas trés
tonalidades de cinza, sendo as cores 1 ¢ 2 impressas no mesmo
tom. Este tipo de impressao destina-sc¢ a obter um “‘rascunho” de
forma rapida;

H (“Horizontal”) permite que a tela seja impressa no sentido
horizontal do papel, ndo sendo mantida a relacd@o de aspecto da
tela. Na impressao de telas de m’edia resolugio sdao utilizadas
quatro tonalidades de cinza, uma para cada cor;

A% (“Vertical”) permite que a tela seja impressa no sentido vertical do
papel, sendo mantida a rela¢do de aspecto da tela. Na impressao
de telas de média resolu¢do sdo utilizadas quatro tonalidades de
cinza, uma para cada cor.

Observagoes:

® caso nao seja especificada nenhuma op¢ao o GRAPHICS realiza
impressao horizontal para telas de média resolu¢do ¢ vertical para telas de
alta resolugao, isto é, a omissdao da op¢ao /M ¢ cquivalente a /MH ¢ a
omissao da opgao /A é equivalente a /AV;

® na primeira vez que o0 GRAPHICS ¢ chamado, cle se instala, passando a
fazer parte do sistema operacional, o que causa uma pequena diminui¢io
na memodria livre para programas. Uma vez instalado, o GRAPHICS
pode ser chamado para alteracdo das op¢des, sem que ocorra nova
diminui¢do da memoria livre. O utilitario s6 pode ser desativado através
da recarga do sistema operacional,

® a impressao é sempre feita em LPT1; no caso da utiliza¢do de uma
impressora serial, é necessario que a comunicag¢io scja feita com 8 bits de

dados;

® o GRAPHICS n3o suporta o tratamento de placa EGA.
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® o0 GRAPHICS deve ser usado com impressoras que sigam o padrao
EPSON. Mais especificamente, sdo utilizados os seguintes comandos
compativeis com esse padrio:

ESC 2 - programa espagamento vertical normal,

€€

ESC A n - programa espagamento vertical de “n” pontos,

ESC L nl n2 - prepara a impressora para receber n2 * 256+nl bytes de
informagio grafica. Cada um dos 8 bits de cada byte
corresponde a uma agulha, sendo a agulha superior
controlada pelo bit mais significativo. Um bit ligado (“1”)
indica que a agulha deve ser acionada. Uma linha de
impressao deve conter pelo menos 360 pontos.

® o GRAPHICS suporta a impressao de telas graficas para as seguintes
resolu¢des do monitor de video:

Média resolugao:
- 320 x 200 colorido
Alta resolugao:

- 640 x 200 preto e branco
- 320 x 400 colorido
- 640 x 200 colorido
- 640 x 400 colorido

® a impressdo no modo compacto nio é vilida para telas de resolugdo 640 x
200 coloridas e 640 x 400 coloridas;

® as dimensGes aproximadas da tela impressa, para impressora com
densidade grafica horizontal de 120 pontos por polegada e vertical de 72
pontos por polegada (padrao EPSON), con51derando os trés modos de

, impressdo, sdo as seguintes:
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GRAPHICS

Resolugio

Compacto

Horizontal

Vertical

320 x 200
colorido

13,5cm x 7cm

20,5cm x 14cm

22,5cm x 17cm

640 x 200
preto e
branco

13,5cm x 7cm

20,5cm x 14cm

22,5cm x 17cm

320 x 400
colorido

20,5cm x 14cm

22,5cm x 17cm

640 x 200
colorido

27cm x 14cm

22,5cm x 17cm

640 x 400
colorido

27cm x 14cm

22,5cm x 17cm

® somente a impressao vertical mantem a relacdo de aspecto da tela. Na
impressdo compactada ou horizontal as circunferéncias saem ligeiramente

achatadas;

® a impressao da tela pode ser realizada por programa através de execucao

da instrugao INT 5 na seguinte sequéncia:

PUSH BP
INT 5
POP  BP
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IF
Fungao:

Executar condicionalmente um comando, fazendo com que ele s6 seja
executado se a condi¢do apresentada na linha de comando for verdadeira. Se
a pergunta for feita com o uso do NOT, o comando s serd executado se a
condicao for falsa.

Formato:
IF interno
—F e <condicao>____________<comando>>—
<condicao>
!_ ERRORLEVEL _~<numero>—F—|
NOTJ | <cadeig1>_==_<cadeia2>__] !
! EXIST <K_arq>___ ] !
] N Fo
! /s I
] /A I
| »_<pergunta>_’’_<resposta>.l |
- 1
onde:
< comando > representa o comando que sera executado se a condigao
que o precede for verdadeira.
Opgaes:
AY verifica a existéncia da unidade especificada;
/S verfica a existéncia do subdiretério especificado;

/A verifica a existéncia de arquivos satisfazendo a méscara especificada.
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Observagoes:

* ERRORLEVEL <niimero> é verdadeiro se o tltimo programa

executado terminou a sua execugdo fornecendo ao sistema um cédigo de
retorno maior ou igual ao nimero decimal fornecido. Em geral, os
utilitirios do sistema retornam o c6digo 0 quando a execugdo e o término
sao normais, e o c6digo 255 quando ocorre erro;

® <cadeial > == <cadeia2> é verdadeiro se as duas cadeias de caracteres

forem iguais (maidsculas sdo consideradas diferentes de mindsculas). As
cadeias n3o sao envolvidas por aspas (”’) e podem ser tanto de caracteres
quanto de parametros formais (%0 a %9), quando o comando é utilizado
dentro de um arquivo de comandos;

® EXIST /V <K__arq> é verdadeiro se a unidade especificada em

<K__arq> for valida;

® EXIST /S <K__arq> ¢ verdadeiro se existe o subdiretério <K__arq>;

o EXIST <K__arq> ou EXIST /A <K__arq> ¢ verdadeiro se for

encontrado algum arquivo cujo nome coincida com a méscara especificada
em <K__arq>;

® “<pergunta>” <resposta> permite que se efetue uma pergunta ao

operador e se aguarde uma resposta deste. Durante a execugao, a

< pergunta> sera exibida e o sistema ficarid a espera da resposta. A
cadeia de caracteres da resposta fornecida é comparada com a cadeia de
caracteres do campo <resposta>. Se elas forem iguais, a condigdo ¢é
verdadeira; caso contrario, é falsa. Letras minusculas sao consideradas
equivalentes a maidsculas;

® 0 comando IF é valido fora de arquivos de comandos.
Exemplos:

1) Neste exemplo, se o arquivo “MEUARQ” existir no diretdrio corrente, 0

subcomando GOTO ¢é executado. Isto acarreta a execu¢do do comando
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ERASE (que removera o arquivo “MEUARQ”). Se o arquivo n3o existir,
o comando GOTO nio é executado e, neste caso, o processamento
continua com o comando subsequente ao IF.

IF EXIST MEUARQ GOTO REMOVE

REMOVE
ERASE MEUARQ

2) Neste caso, se ndo existir na unidade A o arquivo cujo nome é o
primeiro pardmetro fornecido na ativagido do arquivo de comandos, entdo
este arquivo é copiado da unidade B para A.

IF NOT EXIST A:%1 COPY B:%1 A:

3) A execugdo do arquivo a seguir faz com que a pergunta ‘“Suprime
arquivos.LST ? (S/N)” seja fornecida ao operador.

IF “Suprime arquivos.LST ? (SIN)” N GOTO FIM
DEL =*.ST
FIM

Se for respondido N, o comando GOTO FIM sera executado e o

comando DEL n3o seri executado. Caso contrério, o comando DEL sera
executado.

4) Neste exemplo, se a unidade C existir, os arquivos da unidade A serdo
copiados para a unidade C.

IF EXIST /V C: COPIA A: % .% C:
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5) Neste exemplo, utilizado dentro de um arquivo de comandos, se o
segundo pardmetro no existir ocorrerd um desvio para o rétulo FIM.

IF %2X==X GOTO FIM
COPY %1 %2
FIM

A condig¢do %2X==X foi utilizada para verificar se o parametro %2 é
uma cadeia vazia, sendo que no lugar de X poderia ter sido utilizada
uma cadeia qualquer.
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IMP86

Fungao:

Enviar arquivos pela linha de comunicagdo, sem protocolo. A transmissao é
feita através da LIN1, que deve ter sido configurada previamente através do
utilitirio MODE.

Formato:
IMPB6 externo
—mPBE <M_arq>— L | "
I C<u>T I 7P .
’ /D
/L
/F
Opgaes:
/P causa o pedido de confirmagdo da transmissdo de cada arquivo

especificado por M__argq;

/D envia o cédigo 03H ([CTRL] + [C]) ao final da transmissio;

/L causa a listagem dos nomes dos arquivos transmitidos;
/F envia “Form feed” ao final de cada arquivo.
Observagoes:

® os caracteres TAB (09H) sdo expandidos em brancos, segundo uma
tabulacao de 8 em 8 caracteres;

® 0 programa pode ser interrompido através de [BRK |.
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INIP86

Exemplos:

1) Para transmitir todos os arquivos com extensdo LST, listando os nomes
dos arquivos transmitidos, pode ser digitado

IMP86 *.LST /L

2) Para transmitir os arquivos X.LST e Z.LST, mas nio Y.LST, pode ser
digitado

IMP86 *.LST /P
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JOIN
Fungao:

Conectar logicamente uma unidade a um diretério de uma outra unidade,

formando assim uma tnica estrutura de diretérios a partir de dois diretérios
distintos.

Formato:
JOIN interno
— JON "
- L<ut>: b
|_<u2:>_T L <cominho>]
/D
onde:
<ul:> especifica a unidade a ser conectada ao diretério
de outra unidade;
<u2:> <caminho> especifica o diretério ao qual sera conectada a
unidade ul:. Se u2: for omitido, serd assumida a
unidade padrao.
Opgao:
/D permite desconectar a ligacdo da unidade ul: especificada. Assim os

arquivos voltam a ser acessados pela unidade ul: e nio através do
caminho “u2: caminho”.
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Observagées:

® o diretério especificado deve estar imediatamente subordinado ao diretério
raiz. Se nao existir o diretério, este sera criado na unidade especificada; se

«» TR

existir, devera estar vazio, ou seja, conterd apenas as entradas “’ e “.;

® se nenhum pardmetro for especificado na linha de comando do JOIN,
serdo apresentados na tela as unidades e os respectivos diretérios em que
estdo conectados no momento, no seguinte formato:

ul; = u2: \ diretdrio

® a unidade ul: nao deve ser a unidade padrio, pois apds a execugdo do
JOIN ela se tornard uma unidade invalida;

® 0 caminho “u2: caminho” nao deve especificar o diretério raiz (\);

® toda a estrutura de arvore de diretérios da unidade ul: é conectada ao
diretério especificado;

® os utilitarios ASSIGN, BACKUP, DISKCOPY, DISKCOMP, FORMAT,
CHKDSK, RECOVER, SYS, e RESTORE nio devem ser executados

enquanto o JOIN estiver ativo.
Exemplos:
Supondo-se que a unidade padrio é a unidade A, o diretério corrente da

unidade C ¢é o diretério raiz e que a unidade C tem a seguinte estrutura de
arvore:

saii==ll=2
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1) Para conectar a unidade A a um diretério da unidade C, pode-se digitar

JOIN A: C:\DIRET-A

A arvore de diretérios da unidade C ficara

X Y [z ] | DIRET_A |

. o diretério DIRETA foi criado pelo utilitario JOIN;

. se for executado um comando especificando a unidade A: (DIR a:, por
exemplo), sera retornada a mensagem ‘‘Unidade Invélida”, pois nao é
possivel acessar uma unidade conectada pelo JOIN;

. ao executar o comando DIR C:\DIRET-A, os arquivos do unidade A sao
apresentados na tela, mas o nimero de bytes livres refere-se ao disco da

unidade C.

2)Para saber quais unidades estdo conectadas pelo JOIN, deve-se executar o
comando

JOIN
E apresentada a mensagem

A: = C:\DIRET-A
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3)Para desconectar a ligacao efetuada pelo JOIN, deve-se executar o
comando

JOIN A: /D

Os arquivos da unidade A voltam a ser referidos através da letra A.
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LABEL

Fungao:

Inserir, alterar ou retirar a indicagdo de rétulo (nome do volume) de uma
unidade de disco.

Formato:
LABEL externo
—LABEL "
L<u:>T L<rétuio>T i
onde:
<rétulo> representa o nome do volume e deve ter no maximo 11
caracteres.
Observagoes:

® se 0 <rétulo> nio for fornecido na linha de comando, este sera solicitado
ao operador através de uma mensagem,;

® caso seja fornecido um <rétulo> na linha de comando ou, em resposta a
solicitag@o, serd criado ou alterado, se ja existia, um nome de volume na
unidade especificada;

® para retirar o nome de volume de uma unidade, deve ser fornecida a
unidade na linha de comando e, apés a segunda mensagem, deve ser

digitada a tecla ;
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® se nao for fornecida nenhuma unidade na linha de comando, o utilitario
fara o tratamento de nome do disco na unidade padrao.

Exemplo:

1) Para alterar ou inserir o nome do disco que estad na unidade B de DIS1
para DISN, pode ser digitado

LABEL B:DISN
2) Para eliminar o nome do disco na mesma unidade B, pode ser digitado
LABEL B:
as seguintes mensagens serao exibidas:
LABEL versdo 3.30 ROO Digite o nome do volume seguido da tecla ENTRA.

Digitando-se a tecla o nome do volume sera eliminado.
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LAND

Fungao:
Preparar o disco rigido para o transporte, posicionando a cabega do disco
rigido no cilindro definido como “zona de aterrisagem’” que, em geral, é o

altimo cilindro do disco.

Formato:

LAND externo

- LAND »

Observagoes:

® apés a chamada do LAND, é feito o posicionamento da cabeca na “zona
de aterrisagem” em todos os discos rigidos conectados ao
microcomputador;

® depois de exibida a mensagem “Operacdo Completada”, deve-se desligar o
microcomputador para fazer o seu transporte;

® este posicionamento deve ser feito para que nao seja danificado o primeiro
cilindro do disco, o qual contém informagdes importantes para o acesso a
unidade;

® pode-se posicionar a cabeca na “zona de aterrisagem”, em um disco
rigido, executando-se o utilitirio CHKDSK, que, faz o mesmo que o
LAND apés verificar o mapa de alocagao (FAT) do disco.
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LISTA

Fungao:

Mostrar na tela o contetido do arquivo nas representagdes ASCII e em
hexadecimal.

Formato:
LISTA | externo
—LISTA _<iD_arq>: »
i
Opgao:
/P causa uma pausa a cada pégina (7 conjuntos de 3 linhas)

apresentada. A digitacdao de qualquer tecla causa a apresentacao da
pagina seguinte.

Observagoes:
® o formato da saida é:

AAAAAAAAAAAAAAAAA
EEEE HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH HH

onde:

EEEE é o deslocamento (médulo 64K) em relagao ao inicio do arquivo,
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HH ¢ a representagdo em hexadecimal,

A ¢é a representacdo em ASCII, sendo que se o carater estiver fora do
intervalo 20H a 7FH, sua representagao sera “’;

® nao pode ser especificado um nome ambiguo para o arquivo;
b

® se for digitado somente LISTA na linha de comando, sera apresentada sua
Versao.

Exemplo:

1) Para listar o conteido do arquivo XIS que se encontra na unidade
padrao, pode ser digitado

LISTA XIS

E apresentada a seguinte tela

L LISTA
§000 30 3C 39 76 02 94 07 AR C3 20 20 4C 49 53 34 61

- versao ¢ .00 . .
8010 20 20 20 76 4572 73 61 6F 20 30 2E 30 39 40 0A

‘l L] . L ] L]
0920 24 00 00 00 80 09
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MENU

Fungao:

Selecionar o modo de operagago MENU ou COMANDO. Estes modos sao
explicados em detalhes no Manual de Apresentagdo do SISNE plus, secao
IL.5.

Formato:

MENU interno

—MENU

ON
L__oFF__T .

Observagoes:

® se foi especificada a op¢do “ON”, é selecionado o modo MENU de
operagao;

® se foi especificada a op¢do “OFF”, é selecionado o modo COMANDO de
operagdo, ou seja, o modo de operagdo por linha de comando;

® o0 valor padrio ¢ MENU ON.
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MKDIR
Fungao:

Criar um subdiretério na unidade de disco especificada.

Formato:
MKDIR interno
MKDIR <caminho>- )
Observagoes;

® pode-se especificar um caminho, comegando-se no diretério raiz ou no
diretério corrente;

® 0 nimero de subdiretérios a serem criados é limitado pelo espaco
disponivel no disco e pelo tamanho do caminho entre o diretério raiz e o

desejado, que nao deve ultrapassar 63 caracteres.

Exemplos:

1) Para criar o subdiretério MEUDIR, a partir do diretério raiz, pode ser
digitado

MKDIR \MEUDIR

2) Para criar o subdiretério MEUDIR, a partir do diretério corrente \A,
pode ser digitado

MKDIR \A\MEUDIR
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MODE
Fungao:
Estabelecer o0 modo de operacao de alguns médulos do microcomputador,

como: impressora, video, linhas de comunicacio, gerador de caracteres,
operacao combinada de teclado e video e velocidade.

Formato 1:
MODE externo
—MODE LPT1 i —
LPT23 L:T lln_]' L’T_—]_L_} -
LPT3 m o
= COM1
Ecomz L:T
coM3
comM4
coMS
Formato 2:
MODE externo
— MODE n 3
[ 2sJL/EeETL._< >TL,_ -
_I— -3 5 /1 cursor’ m-rTﬁF
<cursor> __________ |
<cursor> ______ ______ __
_Cs_= v o]
| [ ¢ e
! — /NP '
| e I
| Eed
- - - _ J
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Fermato 3:
MODE externo
o T T .
|_COM3 i
_COM4 ' Lad Ls T L,rd
L_COMS
Formato 4:
MODE externo
— MODE __ GER = NORM N
APL
PORT [
BRASCH___
Formato 5:
MODE externo
— MODE OPER= L_ggz’gc" 7 »
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Formato 6:
MODE externo
— MODE VYEL >
L_sPEED_ T L_= v T
AUTO
HIGH
FAST
Configuracoes:

1. Configurag¢io da Impressora - Formato 1
Toda vez que as impressoras associadas a LPT1, LPT2 ou LPT3 sao
ligadas ou toda vez que o sistema é reinicializado, é estabelecido como
modo de operagdo padrdo que o nimero de caracteres por linha a ser
impresso é 80 e o ndamero de linhas por polegada ¢é 6.

Esta configuracdo utiliza o formato 1, onde:

LPTI1, LPT2 e LPT3 representa o nimero da impressora,

n pode ser 80 ou 132 (ndmero de caracteres por
linha),

m pode ser 6 ou 8 (nimero de linhas por polegada),

P especifica que haverd tentativa de impressao de

cada cardter até que se obtenha éxito.

Se for especificado um valor diferente do possivel para n ou m, os valores
serdao ignorados, assumindo os valores anteriormente estabelecidos.
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Quando a opgao P estiver ativa, pode-se interromper as tentativas de
impressao, digitando-se . Para desativar esta opcdo,digita-se o
utilitario MODE, sem a opgdo P.

2. Configura¢io do Monitor de Video - Formato 2
n pode ser 40, 80, BW40, BW80, CO40, CO80 ou MONO. As 6

primeiras opg¢des referem-se a monitores de video crométicos e a ultima
refere-se a monitor de video monocromético.

40 - organiza a tela em 40 colunas,
80 - organiza a tela em 80 colunas,
BW40 - faz com que o monitor de video cromatico opere em branco

e preto com 40 colunas,

BW80 - faz com que o monitor de video cromético opere em branco
e preto com 80 colunas,

’ .
CO40 - faz com que o monitor de video cromético opere em
colorido com 40 colunas,

CO80 - faz com que o monitor de video cromatico opere em
colorido com 80 colunas,

MONO - estabelece que o monitor de video ligado é monocromatico
(operando com 80 colunas);

m pode ser D, R, E ou L, para deslocar a tela para a direita (D ou R)
ou para a esquerda (E ou L);

T apresenta um teste na tela para seu alinhamento.

E possivel alinhar a tela do monitor de video cromético, provocando um
deslocamento de um ou dois caracteres, conforme ela esteja organizada
em 40 ou 80 colunas, respectivamente, em cada uma das dire¢oes. Se a
opcao T

11.141



Utilitarios do Sistema

for ativada aparecerd um teste e uma mensagem perguntando se a tela
esta propriamente alinhada. Se a resposta for S (sim) o comando
termina. Se a resposta for N (n@o), o deslocamento é repetido e a mesma
pergunta volta a aparecer.

CS indica o tipo do cursor e se piscante ou nao

V - vazio - sé uma linha
C - cheio - 8 linhas
I - invisivel

/NP - cursor n3o piscante
/PR - cursor piscante rapido
/PL. - cursor piscante lento

As opgdes apresentadas a seguir sao validas somente em
microcomputadores que tenham placa de video que suporte 25 e 50
linhas horizontais:

25 organiza a tela em 25 linhas
50 organiza a tela em 50 linhas

/E define que o espacamento serd duplo entre as linhas, sendo que o
normal é espacamento simples.

3. Configura¢io das Linhas de Comunica¢do Assincronas -
Formato 3

COM1 a COMS) representam linhas de comunicagao,

\Y (velocidade) pode ser 110, 150, 300, 600, 1200, 2400,
4800, 9600 ou 19200 (em BPS),

i (paridade) pode ser S (ou N) (sem paridade), I (ou O)
(com paridade impar) ou P (ou E) (com paridade par).
Se for digitado algum carater diferente de S, N, I ou O
ou se nao for digitado nenhum caréter é assumida
paridade par,
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(bits de dados) pode ser 7 ou 8. Se for digitado
qualquer carater distinto de 8 ou se nio for digitado
nenhum caréter é assumido que o tamanho da palavra é 7,

(stop bits) pode ser 1 ou 2. Se for omitido, sera
assumido valor 1 se o baud for diferente de 110, e valor
2 se o baud for igual a 110,

indica que a linha de comunicagio esta ligada a uma
impressora serial e que havera a impressao de cada
carater até que se obtenha éxito. Pode-se interromper
as tentativas de impressdo digitando-se . A opgao
P ¢ desativada digitando-se a mesma linha de comando
sem a mesma Opgao.

4. Configurag¢iao da Impressora Paralela para uma Linha de
Comunicag¢io - Formato 1

Pode-se redirecionar cada uma das impressoras LPT1, LPT2 ou LPT3 a
cada uma das linhas de comunicagigo COM1 a COMS5. Antes de se
solicitar este redirecionamento, deve-se inicializar a linha de comunicac¢ao
correspondente através da configuragio anterior (formato 3).

5. Configuracdo do Gerador de Caracteres de Tela - Formato 4

NORM
APL
BRASCII

PORT

representa o conjunto padrdo (normal) do PC,
representa o gerador de caracteres APL,

representa o gerador de caracteres em portugués, padrao
ABNT,

representa o gerador de caracteres em portugués, padrao

BRASOFT.

6. Configuracio da Operacao Combinada do Tratamento de
Teclado e do Gerador de Caracteres da Tela - Formato 5

O modo normal de tratamento de teclado pelo monitor de entrada e
saida, no caso de caracteres acentuados, consiste em considerar o acento e
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a letra separadamente, deixando para o programa a tarefa de reunir o acento
e a letra em um tnico carater. O tratamento de acentuacdo, suportado pelo
monitor de entrada e saida de alguns microcomputadores, consiste em reunir
o acento € a letra em um unico caréter.

A configuragdo do modo de tratamento de teclado e do gerador de caracteres
de tela € realizada conjuntamente através das opcdes:

NORM modo de operagdo normal e geracdo de cédigo PC;
BRASCII modo de operagdo com tratamento de acentuagao para
geracao de cédigo dos caracteres acentuados do idioma
portugués de acordo com a tabela BRASCII.
7. Configuracio da Velocidade do Processador - Formato 6

Para alterar ou verificar a frequéncia do processador do microcomputador.

v pode ser 4.7, 6.0, 8.0, 10.0, 16.0, 20.0 ou um valor decimal de 1 a
50 limitados aos valores suportados pelo microcomputador.

Em lugar da frequéncia v, podem ser especificadas as seguintes opgoes:

AUTO altera a frequéncia do processador para o padrao da
maquina;

HIG(H) altera a frequéncia para a maior possivel;

FAS(T) altera para o modo 80286 na frequéncia 8.0 MHz;

COM(MON) altera para o modo 80286 na frequéncia 6.0 MHz.

Se nenhuma opcao for especificada entio o MODE VEL ou MODE SPEED
informa a frequéncia atual do processador caso esta possa ser verificada.
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Observagoes:

® os termos que incluem letras podem ser digitados em qualquer
combinagao de letras maitsculas ou mintsculas;

® se for digitado somente MODE na linha de comando, sera apresentado o
namero da versao do utilitario;

® as alteracOes produzidas no modo de operagdo tem cardter temporario, isto
é, ap6s uma reinicializacdo o sistema volta ao modo de operacao anterior;

® a configura¢do do gerador de caracteres, da operacdo combinada de
teclado e video, da velocidade e de algumas op¢Ges do médulo de video
sao restritas a determinadas méquinas. Portanto, a tentativa de execugao
em um microcomputador que nao suporte a op¢ao requerida causa uma
mensagem de erro.
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MORE

Fungao:

Copiar dados da entrada padrdo para a saida padrdao, com uma pausa a
cada pagina (20 linhas) de informagio apresentada.

Formato:

MORE externo

Observagao: caso a entrada padréo esteja redirecionada para um arquivo em
disco, a cada pausa é apresentada qual a porcentagem mostrada do arquivo.
A porcentagem refere-se 2 quantidade de bytes no arquivo e nio a
quantidade de linhas.

Exemplo:
1) Para exibir, tela a tela, o arquivo ARQ.TST, pode ser digitado
MORE ARQTST
2) No comando
FIND “CONTAS" RELAT1.DOCIMORE
o filtro FIND seleciona os registros de RELAT1.DOC que contenham o

qualificativo CONTAS. O MORE envia a saida, ou seja, registros de
contas, tela a tela, para o video, na forma
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....... RELAT1.DOC

PAGLTOT - CONTAS
PAG2TOT - CONTAS
PAG3TOT - CONTAS
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OPTIONS

OPTIONS

Fungao:

Selecionar entre o modo de operagdo normal, ou um modo mais seguro
para operadores menos experientes. O modo de operagdo mais seguro altera
o comportamento de alguns utilitarios em favor da seguranca, pedindo
confirmagdes sobre cépias, supressdes e outras operacdes que exijam cuidado
do operador.

Formato:

OPTIONS internc

—OPTIONS

-
N

ON
L_oFF_T

Observagaes:

® se foi especificada a opgao “ON”, é selecionado o modo de operagdao mais
seguro;

® se foi especificada a opgdo “OFF”, € selecionado o modo de operagao
normal,;

® o0 valor padrao é OPTIONS ON;

® se for digitado somente OPTIONS, serd apresentado o estado atual das
opgoes (ON ou OFF);

® a op¢do ON indica que os utilitarios afetados terao o seguinte
comportamento:
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COPY - o utilitario verifica primeiro a existéncia de um arquivo com o
nome destino, pedindo confirmagdo em caso afirmativo. A opg¢do /S

suprime o arquivo no destino e copia o arquivo origem sem pedir
confirmacio;

DEL - se a identificagdo de arquivo a ser suprimido for um nome
multiplo, o utilitdrio pede confirmagio para realizar a operagao;

RESTORE - a op¢ao /P pede confirmagio ao operador de cada arquivo a
ser restaurado, informando para cada arquivo uma das possibilidades:
protegido, modificado, se ji existe ou ndo no destino;

® a opcao OFF indica que os utilitarios acima referenciados terdo o mesmo
comportamento que tém no DOS, a saber:

COPY - ndo apresenta mensagem informando que o arquivo a ser
copiado existe no destino e pede confirmacio. Neste caso, a opgao /S é
ignorada, pois o tratamento padrdo ja tem seu comportamento;

DEL - s6 pede confirmagio se o nome do destino for *.%. Caso
contrério, suprime os arquivos que satisfacam a especificagao;

RESTORE - a op¢ao /P pede confirmagao somente dos arquivos
protegidos e modificados.
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PATH

Fungao:

Procurar um comando externo ou um arquivo de comandos no diretério
especificado, caso o0 mesmo n3o seja encontrado no diretério corrente.

Formato:
PATH interno
—PATH "
L=T <caminho>. B
D THJ
H
Observagaes.
® se forem especificadas varias unidades e caminhos, separados por “;”, a

procura é realizada nos diretdrios especificados na ordem que foram
fornecidos no PATH;

® se for digitado somente PATH, serdo apresentados os caminhos
especificados no PATH anterior;

® se for digitado apenas PATH ; o SISNE plus passa a realizar a procura
somente no diretorio corrente, ignorando os comandos PATH executados
anteriormente.
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Exemplo:

1) Para que o sistema procure um comando nio apenas no diretério
corrente, mas também nos diretérios \UTILIT e \PRG que se
encontram na unidade C, pode ser digitado

PATH C:\UTILIT.C:\PRG
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PAUSE

Fungao:

Mostrar mensagens ao operador e permitir que ele execute alguma operacao
antes que o processamento continue.

Formato:
PAUSFE interno
PAUSE "
-E PAU [“<comentdrio>_1
PAUSA
Observagaes:

® depois de exibir o comentério, é apresentada a mensagem “Digite uma
tecla para continuar”. O pressionamento de qualquer tecla que gere
carater, que nao seja , reinicia o processamento;

® <comentario> pode apresentar até 120 caracteres;

® o PAUSE ¢ vilido fora de arquivos de comandos.

Exemplo:

No exemplo a seguir, o PAUSE foi inserido em um arquivo de comandos
para suspender o processamento do sistema e permitir que o operador tome

uma determinada agdo. Seja o seguinte trecho de um arquivo de comandos

PAUSE Coloque o disco de "back-up” na unidade B
COPY A:%.% B:
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Durante a execugio deste arquivo, o PAUSE permite que o operador leia o
comentario (“Coloque o disco de “back-up” na unidade B”) e coloque o
disco requisitado. O pressionamento de qualquer tecla que gere carater
(exceto [BRK]) faz com que o processamento continue.
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PREAJUDA

PREAJUDA

Fungao:

Criar arquivos de textos que permitam consultas as suas paginas através do
utilitirio AJUDA. Para que esses arquivos sejam consultados pelo utilitario
AJUDA, devem ser pré-processados pelo utilitirio PREAJUDA obedecendo
a um determinado padrio. Antes de serem pré-processados pelo
PREAJUDA, os arquivos s3o identificados pelo nome e extensao e apés o
pré-processamento sio gerados arquivos que continuam a ter seus nomes de
identificagio originais com extensdo .AJD.

Formato:

PREAJUDA externo

—PREAJUDA <N_arq>- —f

E<u:>j

Observagoes:

® se a extensdo do arquivo nao for definida o comando assumira a extensao
como .MAN;

® o texto do arquivo N__arq deve obedecer ao padrio descrito a seguir:

O texto criado pelo utilitirio EDITOR, ou outro editor de textos, deve
estar organizado em niveis hierdrquicos de informagao, partindo do mais
geral para o mais especifico. Por exemplo, seja um texto que descreve a
operagao dos utilitarios do SISNE plus. ,
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PREAJUDA

Nivel @

Nivel 1

Nivel 2

Esta hierarquia é estabelecida através de niveis que podem ser definidos de
acordo com a informacgao contida no texto.

Associada a cada pagina, h4 pelo menos uma chave que a identifica, com
excecao da péagina 0, que ndo possui nenhuma chave associada.

Nesta organiza¢ao, uma pagina é chamada de referéncia se a ela estiver
associada uma chave (precedida pelo cariter #), que seja 0 nome de um
arquivo que contém o texto subordinado a esta mesma péagina. Na figura
anterior, a pagina 1.1 é referéncia ao arquivo denominado EDITOR. A
pagina 0 desse arquivo EDITOR contém o texto referente a essa pagina.
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PREAJUDA

ID_arq

EDITOR
# EDITOR

EDITOR.ext

A funcio de uma pégina de referéncia é permitir que os arquivos de dois
textos sejam ligados entre si. A sua aplicacdo ocorre por limitacGes na forma
de organizacao e tamanho de um arquivo a ser acessado pelo utilitario

AJUDA.

Uma pagina é denominada terminal se n3o tiver nenhuma péagina
subordinada a ela e se n3o tiver nenhuma referéncia a arquivos de
continuagao. As paginas 1.1, 1.2, 1.4, 2.1 e-2.2 sdo péginas terminais.

O formato de cada pagina deve estar dentro do seguinte padrao:

1. Possuir 80 colunas e n linhas. Na tela do monitor de video sao
apresentadas, no méximo, 22 linhas de texto de uma pégina por vez.
Caso o texto da pagina seja mais extenso que este limite é apresentada
uma mensagem indicando que ha continuagio e é aguardada a digitagao
de uma tecla para continuar a apresentagdo do texto.
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PREAJUDA

2. Cada pagina do arquivo deve ser formada por um cabecalho e por um
texto. Este cabecalho, que ocupa a 1a. linha de cada pagina de texto, deve

possuir o seguinte formato:

n{chave-1}{chave-2}{...}{chave-k}

onde:

n

{chave-1}{chave-2}{...}{chave-k]

¢ um ntmero de 0 a 9 que indica o nivel
em que se encontra a pagina no texto do
arquivo. Deve ocupar sempre a primeira

coluna da primeira linha de cada pégina,

sdo cadeias de caracteres que identificam
uma pagina. Devem ser escritas em
sequéncia e separadas por virgulas ou
espacos em branco. Cada chave pode ter até
8 caracteres. E obrigatdria a defini¢ao de
pelo menos uma chave por pagina, exceto
quando n = 0. Qualquer uma destas chaves
poder4 ser utilizada posteriormente na linha
de comando do AJUDA para consulta do
texto desta pégina.
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PREAJUDA

As informagbes do texto ocupam a segunda linha em diante e ndo podem
utilizar a primeira coluna do registro.

Para edi¢ao do texto existem duas possibilidades:

1. Ser uma referéncia a um arquivo - neste caso o texto é uma Unica
identificagao onde aparece o simbolo “#” seguido do nome do arquivo
que possui o texto editado, sem a especificagdo de sua extensdo. Quando
for utilizado pelo AJUDA, sera assumido que este arquivo tem extensao
AJD,

2. Ser o préprio texto - devera ser exibido ao usudrio quando esta pagina do
manual for consultada;

¢ ¢ melhor que se finalize as paginas ndo terminais e nio de referéncia com
um texto explicativo que permita a identificagao das péaginas seguintes,
para facilitar o acesso do operador a estas;

® o texto editado em um arquivo pode possuir até 10 niveis (numerados de
0 a 9). Se forem necessarios mais que 10 niveis, é utilizado o recurso de
colocar uma chave como referéncia para identificar um outro arquivo.
Nesse outro arquivo (que deve também ser processado separadamente pelo
utilitario PREAJUDA), haveré possibilidade de utilizagdo de mais 10
niveis de texto;

® cada arquivo editado pode possuir até 500 chaves. Se uma péagina possuir
mais de uma chave como referéncia, cada numa delas é contada uma vez.
Se forem necessarias mais de 500 chaves, pode-se utilizar o recurso de
colocar uma chave que faca referéncia a um outro arquivo.

Exemplo:

O exemplo a seguir apresenta a organiza¢gdo de um arquivo que contém
textos relativos a operag@o dos utilitirios do SISNE plus para que seja
processado pelo utilitirio PREAJUDA. Neste exemplo, supde-se que haja
um arquivo EDITOR.MAN organizado de forma anéaloga ao arquivo
principal e que também deve ser processado pelo utilitirio PREAJUDA,
gerando o arquivo EDITOR.AJD.
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PREAJUDA

|- 80 colunas > |
1 80
12 linha 0 cabecgalho
texto da pagina 0 texto
1EDITOR cabecgalho
# EDITOR texto
1ITYPE,MOSTRA cabegalho
texto da pagina 1.2 texto
1IERASE,DELETE,SUPRIME cabecalho
texto da pagina 1.3 | texto
2/L cabegalho
texto da pégina 2.2 texto
2/P cabegalho
texto da pagina 2.3 texto
1CHKDSK cabegalho
texto da pagina 1.4 texto
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PRINT

Fungao:

Possibilitar a impressdo de arquivos em paralelo com a execugdo de
programas do usuario.

Formato:

PRINT externo

_PRINT__&_ 1 4 1
/D: _<dispositivo>> [<M_D_orq>]
/B: _<tam_buf>: 7P
7Q:_<tam_ fila> 7
/7
71
N
[ /M Cticka>
[ /s5: _<ticks> [
[ rus —<ticks>____]

x

Opgaes:

/D: < dispositivo > especifica o dispositivo (LPT1, LPT2, LPT3, PRN,
COM1, COM2, COM3, COM4, COM5, AUX,
NUL, CON ou qualquer outro dispositivo serial)
onde serdo impressos arquivos. O dispositivo sé pode
ser fornecido na primeira execu¢do do PRINT. O
dispositivo padrao é PRN;

/B: <tam__buf> estabelece o tamanho (um valor entre 512 e 16384)
em bytes da drea (“buffer”) interna a ser utilizada
pelo PRINT para ler o arquivo a ser impresso. O
tamanho padrao é 2048 bytes. Aumentando-se o
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/Q; <tam__fila>

/M: <ticks>

/S: <ticks>

/U: <ticks>

tamanho do “buffer” para um valor miltiplo de
512, pode-se melhorar o desempenho do PRINT.
Este tamanho s6 pode ser especificado na primeira
vez que se executa o PRINT,

especifica 0 nimero maximo (entre 1 e 32) de
arquivos que podem estar na fila. Os arquivos sao
colocados na fila na ordem que foram digitados. O
valor padrio é 10. O primeiro arquivo da fila é o
que estd sendo impresso. Cada item da fila ocupa 64
caracteres. Este tamanho s6 pode ser especificado na
primeira vez em que se executa o PRINT;

especifica quantas unidades de tempo (de 1 a 255) o
PRINT possui para imprimir os caracteres no
dispositivo de saida, que é o tempo maximo no qual
o processador esta alocado para o PRINT, a cada
vez que este assume o controle. Durante este tempo
qualquer outro programa de usuirio que esteja
sendo executado concomitantemente, tem sua
execucdo suspendida temporariamente. O valor
padrao € 2;

especifica quantas unidades de tempo (de 1 a 255) o
PRINT fica suspenso, sem nada executar. Durante
este intervalo de tempo, o restante do sistema opera
normalmente como se o0 PRINT nao estivesse
presente, aguardando para continuar sua execugao.
O valor padrio é 8;

especifica o nimero de unidades de tempo (de 1 a
255) que o PRINT fica aguardando, quando recebe
uma mensagem de impressora ocupada, na tentativa
de imprimir um carter. O valor padrao é 1, o que
significa que o PRINT tenta, sem sucesso, durante
1 unidade de tempo até desistir do seu tempo de
impressao (/M). O resto do sistema, entdo, volta a
ser executado durante /S unidades de tempo até que
o PRINT venha a fazer uma nova tentativa de
impressao;
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/C

/P

/T

/1

/N

permite que se retire arquivos da fila de impressao.
S3o cancelados da fila os arquivos que satisfazem a
identificacdo de arquivo que precede a opg¢ao, e
todos os arquivos que satisfazem as identificagoes de
arquivo que o seguem na linha de comando, até que
seja encontrada uma identificacdo de arquivo que
antecede uma opgdo /P ou que seja digitada a tecla
. Se o arquivo que estd sendo impresso for
cancelado, o alarme da impressora soa e é impressa
uma mensagem;

permite que se incluam arquivos no fim da fila de
impressao. Sao incluidos os arquivos que satisfazem
a identificacao de arquivo que precede a opgao /P e
todos os arquivos que satisfazem as identificacoes de
arquivo que o seguem, até que seja encontrada uma
identificacao de arquivo que antecede um /C ou seja
digitada a tecla . Se nenhuma opgio for
digitada na linha de comando e houver arquivos
especificados na mesma, é assumida a opgao /P;

determina o cancelamento de todos os arquivos da
fila de impressdao. Se um arquivo estiver sendo
impresso, a impressao termina, soa o alarme da
impressora e é exibida uma mensagem;

faz com que todos os arquivos que forem incluidos
na fila de impressao sejam impressos precedidos de
uma pagina de cabecalho. Nesse cabegalho constam
data, hora da impressdo e o nome.do arquivo que

estd sendo impresso. A impressio do cabegalho é o
padrio caso ndo seja especificado /I ou /N;

faz com que os arquivos da fila de impressao sejam
impressos sem cabegalho. O cabegalho s6 volta a ser
impresso quando o PRINT for digitado com a
opgao /I.
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Observagoes:

e PRINT tem uma execucgao intermitente, intercalada com a execugao de
outro programa. Assim, a cada intervalo de tempo, o PRINT interrompe
a execucao do programa do usudrio que estiver sendo executado, e envia
caracteres de um arquivo para a impressora;

® quando executado pela primeira vez, o PRINT diminui a parte livre da
memoria;

® pode-se mudar o diretdrio corrente de um arquivo ja inserido na fila, sem
que se afete a impressdao dos arquivos na fila;

® sempre que o PRINT for executado, é mostrado na tela o nome dos
arquivos que estao na fila, ou uma mensagem dizendo que a fila esta
vazia;

® se houver algum arquivo sendo impresso, é mostrada a porcentagem deste
que ja foi enviada para a impressora;

® depois que cada arquivo é impresso, o papel da impressora avanca para o
inicio da préxima pégina. Os caracteres de tabula¢do encontrados no texto
do arquivo s3ao expandidos;

® se, durante a leitura de um arquivo que estd sendo impresso, houver um
erro no disco ocorrerd o seguinte:

sera cancelada a impressdo do arquivo,

- serd impressa uma mensagem explicativa na impressora,

o papel da impressora sera avancado para o inicio da préxima pégina,
- o préximo arquivo da fila comecard a ser impresso;

® alguns cuidados especiais devem ser tomados para a utilizagdo do
comando:
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- ter certeza de que o dispositivo de impressdo est4 fisicamente associado
ao sistema,

- cada disco que contém arquivos a serem impressos deve permanecer na
unidade de disco especificado até que a impressao dos mesmos termine,

- nenhum arquivo da fila de impressdo pode ser alterado ou removido até
que tenha sido impresso ou cancelado,

- a impressora ndo pode ser usada enquanto houver arquivos a serem
impressos. Assim, se houver alguma tentativa de enviar um carater para
a impressora pelo programa do usudrio ou mesmo pelo sistema através,
por exemplo, de auto-impress3o ou cdpia da tela, haverd uma indicagdo
de “fim de papel”, até que nio haja mais nenhum arquivo na fila.

Exemplos:

1) O comando
PRINT CARTA.DOC LISTA.DOC
inclui os arquivos CARTA.DOC e LISTA.DOC na fila de impressao.
Supondo que seja o primeiro PRINT, entdo o comando pede o
dispositivo de saida.

2) Supondo que se esteja trabalhando no diretdrio raiz e que se queira
incluir na fila de impressdo o arquivo MAPA.DOC que esta em
\PISTA1\PISTAIA. Uma solucdo possivel é:

PATH

\ CD \PISTAT\PISTATA
PRINT MAPA.DOC CD \

Neste caso, foi suposto que nao existe o comando PRINT na rota
\PISTAI\PISTAIA, mas ele deve estar no diretério raiz. PATH \
especifica o diretdrio raiz como rota alternativa.

Também poderia ter sido utilizada a forma:

PRINT \PISTAI\PISTAIA\MAPA.DOC
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PROMPT

PROMPT
Fungao:
Definir um novo sinal de pronto (“prompt’”) para o sistema, ou seja,

redefinir os caracteres que aparecem na tela quando o SISNE plus est4
pronto para executar qualquer comando.

Formato:
PROMPT interno
—PROMPT —
L<cadeia>T
onde:
<cadeia> representa qualquer conjunto de caracteres que sera
considerado o novo sinal de pronto.
Observagaes:

® se nenhuma cadeia for especificada, sera assumido o sinal de pronto
normal do SISNE plus: unidade padrao >;

® alguns caracteres especiais podem ser colocados na cadeia no formato $C,
onde C pode assumir os seguintes valores:

Z (11 &2
$ carater “$”,
t hora,

d data,
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p diretdrio corrente da unidade padrao,
v nimero da versido do SISNE plus,

n unidade padrao,

g carater “>"’

l carater “<”,

b carater “|”,

q carater “=")

h “backspace”,

e carater “ESC”,

- sequéncia “CRLF” (vai para o inicio da linha seguinte na tela.
Qualquer outro carater sera considerado um carater nulo.

Exemplos:

1) Para modificar o sinal de pronto para carater > e diretério corrente da
unidade padrao, pode ser digitado

PROMPT $gép
2) Para modificar o sinal de pronto para ;TESTE, pode ser digitado
PROMPT  $ATESTE
A cadeia $A é considerada nula ji que A nZo faz parte da tabela descrita

acima, e todos os caracteres que o sucedem formam o novo sinal de

pronto (;I'ESTE).
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RECOVELER

RECOVER

Fungao:

Recuperar um arquivo contido em um disco defeituoso ou todos os arquivos
de um disco cujo diretério foi danificado.

Formato:

RECOVER externo

—RECOVER <M_ID_arq>-.

T <u> T

x

Observagaes:

® se for digitado RECOVER M__ID__arq, sera feita uma analise do
arquivo especificado. Sendo detectado um bloco com algum setor
danificado, existem duas possibilidades:

- existe bloco livre no disco: o bloco ruim é recuperado e as informagoes
dos setores ruins sao substituidas por zeros,

- nao existe bloco livre no disco: o bloco ruim é eliminado do arquivo;

,
E informada a posi¢do do bloco em relagdo ao inicio do arquivo
recuperado;

® se for digitado RECOVER u:, serd assumido que o diretério raiz do disco
esta totalmente danificado. O diretério sera recriado e serd gerada, para
cada cadeia de blocos alocados, uma entrada com nome na forma
ARQnnnn.REC (nnnn comegando com 0001) e tamanho correspondente a
um multiplo do nimero de blocos na cadeia;
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® o utilitirio ndo aceita unidades alteradas pelos utilitarios: SUBST, JOIN
ou ASSIGN.

Exemplos:

1) Para recuperar o arquivo ARQ1.DAT, que se encontra na unidade B,
pode ser digitado

RECOVER B:ARQ1.DAT

2) Para recuperar o diretério raiz, que estd danificado, do disco que se
encontra na unidade B, pode ser digitado

RECOVER B:
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RENAMEL

RENAME

Fungao:

Alterar o nome dos arquivos especificados na linha de comando.

Formato 1:
RENAME interno
REN <M_ID_arq>__<M_arq >
Remq E 3 '
RENOMEIA ;:5
Formato 2:
RENAME interno
-E;ENM__.; C<u:> T L <cominho>_ 3 &>
RENOMEIA

@.(m_diet_mt>_<nome_diret_mvo>ﬁ N_y
7L
/P,
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Formato 3:
RENAME interno
REN <M_ID_arq_oant> 7.3
RENA@_% caminho__ant>_T
RENOMEIA >
~<caminho__novo>. s
® | T _<M_argq>T [ -
onde:
<M__ID__arq__ant> identifica os arquivos que terao seus nomes
alterados;
<M__arq> representa os novos nomes dos arquivos;
<nome__diret__ant> identifica o subdiretério que terd seu nome
alterado;
< nome__diret__novo> representa o novo nome do subdiretério.
Opgaes:
/L causa a listagem na tela das alteracdes de nomes efetuadas;
/P causa o pedido de confirmagdo para a alteragio de cada arquivo
especificado;
/N permite alterar o nome de um subdiretério;
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RENAME

/S permite mover arquivos ou subdiretérios de um caminho para outro
existente na mesma unidade. Os arquivos ou subdiretérios movidos
podem ser renomeados.

Observagaes:

® no formato 1, o utilitario renomeia os arquivos especificados por

<M-ID-arq> que se encontram na unidade e diretério especificados com
<M-arq>;

® ¢ permitido o uso de nomes multiplos, inclusive nao correspondentes
(REN X *.% *.X);

® o formato 2 (opgdo /N) permite alterar o nome do subdiretério
< nome-diret-ant> para <nome-diret-novo>. N3o é possivel a utilizacdo
de nomes multiplos para subdiretérios;

® o formato 3 (op¢do /S) permite que seja renomeado o caminho e/ou nome
dos arquivos especificados em < M-ID-arq-antigo>. Neste caso, o arquivo
¢ transferido de um caminho para outro, mudando ou nio de nome. O
novo caminho do arquivo j4 deve existir no mesmo disco do

<M-ID-arg-ant>.
Exemplo:

1) Para alterar os nomes dos arquivos especificados por ARQ?. *, listando as
alteragGes efetuadas, pode ser digitado

RENAME ARQ?.* NOV?.* /L
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REPLACEL

REPLACE

Fungao:

Copiar arquivos da origem para o destino ou substituir seletivamente
arquivos no destino que ‘tenham mesmo nome da origem.

Formato:
REPLACE externo
— REPLACE __ <M_ID_oarq>- o
L<cominho>T | 7a
P
/R
s
w
/D
/E
onde:
<M_ID__arq> especifica os nomes dos arquivos origem que devem
ser copiados ou substituidos no destino;
< caminho > especifica a unidade e o diretério destino onde os
arquivos serdo substituidos ou copiados. Se nao for
especificado, sera assumido o diretério corrente da
unidade padrio.
Opgaes:
/A copia da origem apenas os arquivos que nao existem no destino,

isto €, n3o substitui os arquivos ji existentes. Essa op¢ao nao deve
ser especificada com a opgao /S ou /D;
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REPLACE

/P pede confirmagio antes de cada copia ou substitui¢do, permitindo
selecionar individualmente os arquivos encontrados;

/R substitui inclusive os arquivos que sdo protegidos contra gravagao;

/S pesquisa todos os diretérios do disco destino para substituir
arquivos existentes. Essa op¢ao nao deve ser utilizada com a opgao
/A;

W aguarda a inser¢io do disco flexivel antes de iniciar a pesquisa de

arquivos para copiar ou substituir;

/D substitul somente os arquivos que existem no destino com data
anterior as datas da fonte. Esta op¢io é incompativel com a opgao
/A.

/E atualiza disco de sistema, copiando arquivos que existem ou nao no

destino e considerando as extensdes . COM e .EXE como
equivalentes, ou seja, se na origem existe um arquivo .COM (ou
.EXE) e no destino existe um arquivo .EXE (ou .COM) com o
mesmo nome, ele sera suprimido do destino.

Observagao: se nenhum parametro for especificado, o utilitdrio mostrara sua
versao atual. Os arquivos invisiveis e de sistema nao serdo considerados. O
utilitario devolvera um cédigo de erro que pode ser acessado através da
varidvel ERRORLEVEL do COMMAND. Os cédigos de erro mais comuns

sao:

Cédigo Descrigao
2 Arquivo n3o encontrado.
3 Caminho nao foi encontrado.
5 Acesso nao permitido (Tentar usar a opgao /R).
8 Memobdria insuficiente.
1 Formato invilido.
15 Unidade invélida.
22 Comando invalido.
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RESTORL

RESTORE

Fungdo:

Restaurar arquivos a partir de suas cépias de seguranca geradas pelo
utilitdrio BACKUP. Processa somente os arquivos que foram criados pelo
BACKUP, recusando qualquer outro arquivo.

Formato:
RESTORE externo
— RESTORE __<u:>_<K_arq>_+ = 1
/P [
/Bidd__mm__oa |
‘/ra:dd_rnm__oo_‘.
N1
/Libh_mm_ass ]|
/E:hh_rnm_uj
onde:
<u:> representa a unidade de disco que contém os arquivos a
serem restaurados, ou seja, a unidade fonte;
<K__arq> representa os arquivos que serao restaurados no mesmo

diretério em que estavam quando foram salvos pelo
BACKUP. A unidade onde os arquivos serao restaurados
é chamada unidade destino. Se nao for especificada, sera
assumida a unidade corrente. Se nio for especificado o
caminho, os arquivos restaurados serdo os do diretério
corrente.
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Opgdes:

/S

/P

M

/N

/A:dd-mm-aa

/L:hh-mm-ss

/B:dd-mm-aa

/E:hh-mm-ss

RESTORE

define que serdo restaurados todos os arquivos dos
subdiretérios, além dos arquivos do diretério corrente ou
especificado, que satisfacam a mascara fornecida;

se o utilitirio OPTIONS estiver ativado (OPTIONS
ON), espera confirmagdo do operador para restaurar cada
arquivo, dando informacao se o arquivo existe ou nao no
destino, e se é protegido ou modificado. Se OPTIONS
estiver desativado (OPTIONS OFF), espera confirmacao
do operador para restaurar arquivos com prote¢ao contra
escrita e/ou modificado apés o dltimo “back-up”;

define que serdo restaurados somente os arquivos
especificados que tenham sido modificados ou suprimidos
ap6s o ultimo BACKUP;

define que serdo restaurados somente os arquivos
especificados que foram suprimidos no disco destino. Essa
op¢ao nao pode ser usada junto com as opgGes /B ou /A;

define que ser@o restaurados somente os arquivos
especificados que tenham sido criados ou modificados em
data igual ou mais recente a digitada nesta opg¢ao;

indica que ser@o restaurados somente os arquivos
especificados que tenham sido modificados ou criados em
hora igual ou anterior a digitada nesta op¢ao;

indica que serdo restaurados somente os arquivos
especificados que tenham sido modificados ou criados em
data igual ou anterior a digitada nesta opgao;

indica que serdo restaurados somente os arquivos
especificados que tenham sido modificados ou criados em
hora igual ou mais recente a digitada nesta opgao.
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RESTORE

Observagoes.

® os discos devem ser inseridos na mesma ordem em que foram gerados pelo

BACKUP;

® se um diretério que existia durante o BACKUP, nao mais existir durante
o RESTORE, ele serd criado novamente no disco destino ¢ os scus
arquivos serao restaurados;

® antes do RESTORE retornar o controle ao sistema operacional, o cédigo
de retorno, que pode ser acessado através da varidvel ERRORLEVEL do
COMMAND, apresenta um dos seguintes valores:

Cédigo Descrigao

0 Execugao ¢ término normais.

1 Nenhum arquivo foi encontrado para ser
restaurado.

2 Alguns arquivos ndo foram restaurados
devido ao conflito de compartilhamento.

3 Finalizado por | CTRL | + | =

4 Finalizado devido a erro.

® o0 RESTORE nao deve ser executado se:

- um JOIN, ASSIGN ou SUBST estiver em efeito durante o BACKUP;
- 0 APPEND estiver em efeito;

® 0 nome de cada arquivo restaurado é mostrado na tela;

® 0 RESTORE restaura arquivos salvos pelo utilitirio SALVA ¢ BACKUP
das versGes anteriores de sistema;

® o utilitario RESTORE pode operar em trés modos diferentes:

AGIL quando o operador ja sabe utilizar o utilitario.
Neste caso, basta digitar os dados requeridos pelo
RESTORE, conforme o formato descrito
anteriormente,
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INTERMEDIARIO

EXPLICATIVO

Exemplos:

RESTORE

quando o operador nao sabe em que ordem deve
fornecer os dados, ou nao se lembra quais sdo
esses dados. Assim, deve ser digitado somente o
nome do utilitario. Os dados s3ao requisitados um
a um ao operador de maneira conversacional,

estando o operador utilizando o modo
intermediario, basta que seja digitado ea
tecla para que seja apresentada uma
mensagem explicando como fornecer os dados
requisitados.

(‘p”

1) Supondo que o diretdrio corrente seja DIR1. Para restaurar todos os
arquivos deste diretdrio, pode-se digitar

RESTORE A: C:*.*

2) Supondo que o operador tenha danificado todos os arquivos que foram
alterados apds as 12 horas, no diretério DIR1. O seguinte comando
restaura as dltimas copias desses arquivos perdidos:

RESTORE A: C:\DIR1\*.* /A:30-12-87 /E:12-00_00
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RMDIR

RMDIR

Fungao:

Remover um subdiretério de um disco.

Formato:
RMDIR interno
RMDIR <caminho>- o
Tro T C<ur>T "
Observagaes.

® o diretério deve estar vazio antes de ser removido, com excecao das

(T3 L] « 9,

entradas “.” e ;
® 0 nome do tdltimo subdiretério do caminho é o que serd removido.
Exemplo:

1) Para remover o subdiretério \SUBDI, que se encontra subordinado ao
diretério raiz do disco que se encontra na unidade B, pode ser digitado

RMDIR B:\SUBD1

I1.178



Utilitarios do Sistema

RX86

Fungao:

Receber, pela linha de comunicag¢do, com protocolo, um arquivo transmitido
através do utilitdrio TX86, em outro microcomputador.

Formato:
RXB86 externo
—RX86 <M_arq>- { 1 o
<uilx l:/B
/S
Opgdes:
/B faz com que nzo seja colocada a marca de fim de arquivo
(EENIFA)
/S indica que se ji existir um arquivo com o mesmo nome fornecido
na linha de comando, este sera suprimido.
Observagoes:

® os arquivos s3o recebidos através da linha de comunicagdo LIN1, que deve
ter sido previamente configurada através do utilitario MODE;

® o utilitirio RX86 pode ser interrompido através da tecla [CTRL | +
( )-
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Exemplos:

1) Para causar a recep¢ao do arquivo PROGRAMA .FONTE, nio existente
no disco da unidade padrio, pode ser digitado

RX86 PROGRAMA.FON

2) Para causar a recep¢ao do arquivo PROGRAMA . OB], ja existente no
disco da unidade padrio, nio sendo colocada a marca de fim de arquivo,
pode ser digitado

RX86 PROGRAMA.OBJ /B /S
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SE'T

SET
Fungao:

Inserir, retirar ou modificar defini¢des do tipo <nome> = <pariametro>
da area que contém informagGes sobre o contexto (“‘environment’).

Formato:
SET interno
T |:/c ﬁ L<rome>_= i
2% L<porGmetro>-T

onde:
<nome> e < parametro> representam cadeias de caracteres.
Opgaes:
/C guarda os caracteres do < pardmetro> em letras maidsculas;
AY diminui o tamanho total do contexto, se possivel.
Observagoes:

® se 0 nome a ser inserido ja existir no contexto, o parametro
correspondente, existente nesse contexto, é substituido pelo novo parametro
fornecido;

® se for especificado apenas o nome sem o paridmetro e ja existir uma
definicio com o mesmo nome, entao a definicio <nome> =
<parametro> é removida do contexto;
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SET

® se ndo for especificado nada na linha de comando, todas as defini¢oes
existentes no contexto sdo apresentadas na tela;

® 0 SISNE plus guarda automaticamente no contexto, os comandos
PROMPT, PATH ¢ APPEND com op¢iio /E. Nio ¢ necessdrio usar o
comando SET para inseri-los;

® a primeira defini¢ao encontrada no contexto ¢ sempre: COMSPEC =
<parametro>, que ¢ colocada pelo SISNE plus na inicializacao. Este
parametro descreve o caminho a ser utilizado pelo SISNE plus para
recarregar o COMMAND quando nccessario;

® a irea inicial reservada pelo contexto é de 32 bytes sendo expandida
automaticamente pelo sisterma sempre que necessario até o limite de

32 Kbytes;

® quando as defini¢bes sdo inseridas na arca do contexto todas as letras
minadsculas do nome sao convertidas para maiusculas sendo que os
caracteres do parametro sdao guardados conforme digitados.

Exemplos:

1) Para inserir a definicdo MICRO = TESTLE na arca de contexto, pode
ser digitado

SET MICRO = TESTE

2) Para apresentar na tela todas as defini¢oes existentes na arca de contexto,
pode ser digitado

SET

e aparecera, por exemplo

COMSPEC = A:NICCRESID.SIS
PATH = A:\PROGRAMA
MICRO = TESTE
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SHARE

Fungao:

Carregar o suporte para compartilhamento de arquivos.

Formato:

SHARE externo
— SHARE i
L_sF:_<area_arq>T L_/L:_<area_blog>T "~

Opgaes:

/F:<area__arq> especifica o tamanho em bytes da area a ser
reservada para o armazenamento de informagdes
necessarias ao controle de compartilhamento de
arquivos. Cada arquivo aberto exige um espago
correspondente ao seu nome completo, acrescido de
11 bytes. O valor padrao é 2048;

/L: < area__bloq> especifica o nimero méximo de bloqueios de
arquivos. O valor padrio é 20.

Observagoes:

® apés a carga do SHARE, todas as requisigdes de leitura e escrita serao
verificadas em relagdo ao modo de compartilhamento do arquivo;

® apds a execugdo do SHARE, se no arquivo CONFIG.SYS nao houve a
especificagdo do comando FCBS ou foi especificado o comando FCBS =
4,0, entdo, estes valores serao ajustados para 16,8.
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Exemplo:

1) Para carregar o SHARE com uma 4rea de arquivo de 1000 bytes, com
no maximo 10 bloqueios, pode ser digitado

SHARE /F:1000 /L:10
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SHIFT

Fungao:

Permitir que sejam fornecidos mais de 10 pardmetros a um arquivo de
comandos.

Formato:

SHIFT interno

—SHIFT »

Observagao: cada vez que um comando SHIFT é executado, os pardmetros
fornecidos sao deslocados de uma posi¢ao para a esquerda. Assim, o
parametro %0 é substituido pelo %1, este é substituido pelo %2, e
sucessivamente até o pardmetro %9, que é substituido pelo préximo.

Exemplo:

Seja o arquivo de comandos TSTSHIFT.CMD que apresenta o seguinte
conteudo

COMENT %0 %1 %2
SHIFT
COMENT %0 %1 %2
SHIFT
COMENT %0 %1 %2
SHIFT
COMENT %0 %1 %2
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A ativagdo do arquivo de comandos com
TSTSHIFT PARM1 PARM?2
resulta

COMENT TSTSHIFT PARMT PARMZ
SHIFT

COMENT PARM1 PARM?2

SHIFT

COMENT PARM?2

SHIFT

COMENT
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SORT

Fungdo:

Ler informagdes de um arquivo, classifica-las em ordem crescente ou
decrescente e gravé-las na saida padrao.

Formato:
SORT externo
—SORT "
m_:} -
r+__<n>
Opgdes:
/R indica que a classificacdo deve ser feita em ordem decrescente;

/+ <n> indica a coluna inicial de comparag3o.
Observagaes:

® as letras mindsculas tém o mesmo peso que as correspondentes
maiusculas; os caracteres acentuados tém o mesmo peso que os caracteres
nao acentuados correspondentes;

® os caracteres com cédigo acima de 127 tém o peso, dependendo da tabela
de cédigos do gerador de caracteres de video atual (NORMAL, BASCII
ou PORT);

® se a op¢ao /R nao for fornecida, a classificacao sera feita em ordem
crescente;
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® a classificagao sera feita considerando-se os caracteres a partir da coluna
especificada por /+ <n>;

® se a opcao /+ <n> nio for fornecida, a coluna 1 serd considerada como
inicio da comparacio;

® se o valor de <n> for maior que 64K, scrd considerado o valor n mod
64K;

® se <n> for igual a 0, serd considerada a coluna 1 como inicio;
® o utilitario SORT classifica arquivos de até 65530 bytes.
Exemplos:

1) Para classificar em ordem crescente, a partir da coluna 2, as scguintes
informacgoes:

ABC
abc
Oz1a
Zab
IS

pode ser digitado
SORTI+2

e serd gerada a seguinte saida:

Zab
ABC
abc
IS
Oz1a
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SUBST

Fungao:

Permitir o uso de uma unidade diferente para se referir a uma outra
unidade ou caminho. Esse utilitario é 1til para aplicativos que nao
reconhecem especificages de caminhos, pois ele permite especificar uma
unidade no lugar do caminho.

Formato:
SUBST interno
— SuBST. o
L<ut:> /D 1 i
<caminho>_1
|:<u2:>:1
onde:
<ul:> especifica a letra da unidade que se deseja usar
para referir a uma outra unidade ou caminho;
<u2:> <caminho> especifica a unidade e/ou caminho que se deseja
acessar com a nova unidade.
Opgdo:
/D elimina a substitui¢do. E especificada a letra da unidade cuja

substituigdo se deseja eliminar.
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Observagoes:

® a execucao de SUBST sem nenhum pardmetro na linha de comando,
causa a apresentacao na tela das substitui¢des ativas no momento. A saida
¢é apresentada no seguinte formato:

E: = C\CAMINHO

® a especificacdo da unidade ul: depende do valor do comando de
configuracado LASTDRIVE. Se o comando LASTDRIVE ndo foi
especificado no arquivo de configuracigo CONFIG.SYS, o valor padrio
assumido é a letra E, ou seja, apenas as letras de A a E podem ser usadas
para especificar unidades. Para especificar uma letra acima da unidade E,

deve-se inserir o comando LASTDRIVE no CONFIG.SYS;
® as unidades especificadas ul: e u2: devem ser diferentes;
® a unidade especificada ul: deve ser diferente da unidade padrdo;

® os utilitirios CHDIR, MKDIR, RMDIR ¢ PATH devem ser usados com
cuidado em unidades definidas pelo SUBST;

® os utilitirios ASSIGN, BACKUP, CHKDSK, DISKCOMP, DISKCOPY,
FBACKUP, FDISK, FORMAT, FRESTORE, JOIN, LLABEL,
RECOVER, SYS, e RESTORE nao devem ser usados em unidades
definidas pelo SUBST.

Exemplos:

Supondo que:

® a unidade padrao ¢ a unidade A;

e LASTDRIVE = F;

® a unidade C tem a seguinte estrutura:
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1) Para substituir o caminho C:\U pela unidade F, deve-se executar o
comando

SUBST F: C:\U

Assim, para listar todos os arquivos do diretério V, basta executar o
comando

DIR F:\V

2) Para verificar quais substituicdes estdo sendo definidas no momento, deve-
se executar o comando

SUBST
E apresentada a seguinte mensagem:
F- C\U
3) Para eliminar a substituigio, deve-se executar o comando

SUBST F: /D
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SYS

SYS

Fungao:

Instalar o SISNE plus em um disco ja formatado, ou scja, transferir o
SISNE plus da unidade padrao para o disco na unidade especificada,

Formato:

SYS externo

—SYS_<ui>

X

Observagao:

® o utilitario SYS instala o SISNE plus em um disco ja formatado,
copiando os arquivos SISNE.SIS ¢ COMMAND.COM do disco da
unidade padrdo para o disco da unidade especificada;

® se for especificado apenas o nome do utlitario, sera exibida a sua versao
e, logo em seguida, uma mensagem de erro;

® 0 SYS pode ser utilizado tanto em disco rigido quanto flexivel;

® se j4 existem os arquivos de sistema SISNE.SIS ¢ COMMAND.COM na
unidade destino, esses arquivos serdo suprimidos, scndo substituidos pelos
que existem na unidade padrao;

® a formatacgdo do disco ndo sera alterada ¢ todos os arquivos existentes no
mesmo serao mantidos;
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SYS

® 0 SYS também pode ser utilizado para instalar o SISNE plus em discos
formatados com outras versGes de sistemas operacionais compativeis;

® o utilitario ndo aceita unidade alterada por ASSIGN, SUBST ou JOIN.

Exemplo:

1) Para transferir o sistema da unidade padrdo para a B, pode ser digitado

SYS B:
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TECLAS

Fungao:
Permitir reprogramar o teclado, ou se¢ja, associar um simbolo do teclado a
uma outra tecla. Além disso, pode associar uma sequéncia de comandos a

uma tecla.

Formato:

TECLAS externo

—TECLAS

X

[ <ib_arq>__T

Observagoes:

® o utilitario TECLAS ¢ um programa que fica residente na memoaria. O
arquivo de configuracdo de teclado pode ser passado diretamente no
comando TECLAS, na primeira vez que for exccutado, ou em execugoes
posteriores. Caso isso seja feito, o teclado fica redefimdo segundo esse
arquivo. O nome desse arquivo deve ter extensio (CNE, que pode ser
omitida na linha do comando TECLAS. Nas proximas vezes que o
programa for chamado, ¢ exibida a seguinte tela:

TECLAS

Configurador j4 residente

{Slalva, (Clarrega, (Llimpa, (Mostra ou ENTRA?
onde:

S Salva a configura¢do atual. O TECLAS pede o nome do arquivo, se
este nao foi especificado na linha de comando.
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TECLAS

C Carrega um arquivo de configuragao. O TECLAS pede
o nome do arquivo, se este ndo foi especificado na linha
de comando.

L Limpa a configuragio atual. Com isso, todo o teclado
retoma seus valores padroes.

M Mostra as redefini¢Ges atuais do teclado.
ENTRA ( ) termina a execugdo do programa.

® na redefini¢do de tecla, o TECLAS permite que a tecla tenha valor
diferente do seu valor padrdo e, também, permite associar uma sequéncia
de comandos a uma determinada tecla. Seu acionamento pode ser feito
dentro de qualquer programa, inclusive em espera de comando.

Para se redefinir uma tecla é usada a sequéncia

[aT] + [=]

Apbs essa sequéncia, é perguntada qual a tecla a ser redefinida. A seguir,
pede a confirmagao (S/N). Se confirmado, volta a linha que estava e
espera pela redefini¢do da tecla. Para terminar a sequéncia de redefinicao,
deve ser digitado:

[AT] + []

Com isso, a tecla passa a ter o valor da sequéncia redefinida para ela.

® 0 comando + [=] de redefinigdo de tecla pode ser acionado dentro
de qualquer programa;

® pode-se associar a uma tecla uma sequéncia qualquer, de tamanho
maximo igual a 512 caracteres (512 é também o limite para as
configuragoes presentes num dado instante);

® pode haver programas que nao aceitem o acionamento de TECLAS em
seu interior (programas que interceptam a INT 16H de software).
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Exemplos:

1) Para se redefinir a tecla deve ser digitado:

(AT ] + [=]

O teclas vai exibir a mensagem “TECLA :” e ficara esperando a digitacao
da tecla a ser redefinida. Ao ser digitada a tecla , o TECLAS
exibird a mensagem “(S/N)?” pedindo confirmagio de redefini¢ao. Se a
resposta for S, o programa TECLAS ficara a espera da digitagao da
sequéncia que irad substituir o carater “

Se for digitado [/] seguido de + [-] a redefinigdo sera concluida,
sendo que a tecla estard associada ao carater “/”.

2) Para se associar um comando a uma tecla, pode ser digitado
+ =]
S (confirmando a redefinicdo de F1)
DIR A:
+ [

Neste exemplo, F1 foi redefinido como DIR A:, ou scja, cada vez que se
pressionar F1 o sistema fornece o diretério do disco da unidade A.
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TREE

Fungao:

Relacionar todos os diretérios de uma unidade de disco e, opcionalmente, os
arquivos de cada diretério.

Formato:

TREE externo
— TREE "
L<ur>T L<m_arg> T I._./F -

P

Opgaes:

/F especifica que os arquivos de cada diretério devem constar da
relagao;

/P causa uma pausa a cada preenchimento da tela, permitindo ao
operador analisar o relatério gerado na tela. Esta pausa serd
interrompida com o pressionamento de qualquer tecla.

Observagaes:

® se for fornecida uma maéscara, a.op¢io /F serd automaticamente ativada;

® os nomes dos arquivos serdo exibidos em letras mindsculas e os nomes dos
diretérios em letras maidsculas;

I1.197



Utilitarios do Sistema

® para cada diretério, as entradas serdo exibidas na ordem:

- arquivos,
- subdiretérios;

® os caminhos com mais de 64 caracteres, serdao ignorados.
Exemplo:

Supondo a seguinte estrutura em Aarvore

~

Para se obter na tela a arvore apresentada, pode ser digitado

TREE
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e o resultado seri

\

—
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TRUNC
Fungao:

Copiar a entrada padr@o para a saida padrio, truncando caracteres fora (ou
dentro) da regiao especificada no comando.

Formato:
TRUNC externo
—TRUNC _ﬁ_Lﬁcoluna_iniciol>_[__j_<.’.coluno_finc:l>_]_,.
onde:
< coluna__inicia> representa a coluna micial da regiio;
<coluna__final > representa a coluna final da regiao.
Observagaes:

® se a coluna inicial c/ou final for precedida de -7 serdao copiados os
caracteres fora da regido determinada por essas colunas:

® se n3o for utilizado o cardter -, serdo copiados os caracteres dentro da

)

regiao determinada pelas colunas inicial ¢ final;

® as colunas inicial e final sdo consideradas partes da regido.
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Exemplos:
1) Para copiar os caracteres das colunas 7 a 45 (inclusive), pode ser digitado

TRUNC 7,45

2) Para copiar os caracteres das colunas 1 a 6 (inclusive) e das colunas 46 e
seguintes, pode ser digitado

TRUNC -7,45
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Fungao:
Transmitir arquivos pela linha de comunica¢io, com protocolo, para um
outro microcomputador que esteja preparado para recepcao através do

utilitario RX86.

Formato:

TX86 externo

—_TX86 <M__arq>-

<ur>: [_ms_T

X

Opgao:

/B faz com que o arquivo seja considerado bindrio. Se csta op¢ao nao
for fornecida, o bit 7 de todos os caracteres transmitidos serd zerado

e o cédigo 1AH ([CTRL | é considerado fim de arquivo.

Observagoes:

® a transmissdo do arquivo é realizada através da linha de comunicagao
LIN1, que deve ter sido previamente definida através do utilitairio MODE;

® o utilitario pode ser interrompido através da tecla [ssc\
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Exemplos:

1) Para causar a transmissao do arquivo PROGRAMA FONTE, pode ser
digitado

TX86 PROGRAMA.FON

2) Para causar a transmissdo do arquivo PROGRAMA OB]J, considerando o
arquivo binario, pode ser digitado

TX86 PROGRAMA.OBJ /B
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TYPE

Fungao:

Apresentar na tela o conteddo de um arquivo especificado na linha de
comando.

Formato:
TYPE interno
TYPE <M_ID_arq> »
MOSTRA 3
MOS
Observagoes:

® apenas os caracteres TAB, CR, LF e BS sdo tratados; os demais (inclusive
o FF) aparecem na tela como simbolos especiais;

® se 0 nome especificado for ambiguo, todos os arquivos encontrados serao
mostrados.

Exemplos:

1) Para apresentar na tela o conteddo do arquivo ARQ2.BAS, presente no
disco da unidade B, pode ser digitado

TYPE B:ARQ2.BAS
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2) Para apresentar na tela o contetido de todos os arquivos encontrados na
unidade padrao, que satisfazem a mascara CONT *.DAT, pode ser
digitado

TYPE CONT *.DAT
3) Para enviar a impressora o arquivo ARQ2.BAS, pode ser digitado
TYPE ARQ2.BAS>PRN
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o

VER

Fungao:

Apresentar na tela a versao do SISNE plus e do COMMAND que estao
sendo executadas.

Formato:

VER interno
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KNENTES

VERIFY
Fungao:

Permitir ao usudrio ativar ou nao a opg¢ao de verificagdo do disco.

Formato:
YERIFY interno
—VERFFY. »
ton
OFF

Opgdes:

ON indica que o sistema realizara a verificagdo apés cada operagao de
gravagdo no disco, para assegurar que os dados gravados podem
ser lidos sem erro;

OFF indica que a verificagdo nao sera feita.

Observagoes:

® na verificagdo do disco, o sistema ficard mais lento na gravagdo ja que é
gasto um tempo extra na verificagio;

® se for digitado somente VERIFY, serd apresentado o estado atual da
opgdo de verificagao (ON ou OFF).
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VERITY
Exemplo:

1) Para que seja realizada a verificagdo ap6s cada operagio de gravagio do
disco, pode ser digitado

VERIFY ON

11.208



Utilitarios do Sistema

VOL

Fungao:

Apresentar na tela o rétulo do disco que estd na unidade especificada.

Formato:

vOL

interno

L<u:>T

x

“11.209



Uulitarios do Sistema

XCOPY

Fungao:

Reproduzir a estrutura em arvore subordinada a um diretdrio, bem como
copiar todos os arquivos dos subdirctdrios da estrutura. sses arquivos
devem satisfazer a especificacao fornecida de uma unidade ¢ um diretorio
fontes para uma unidade ¢ um diretério destinos.

Formato:

XCOPY externo

— XCOPY_<K_arqil>.

x

L<k_arqz>T [L/a ]
/D:dd_mm__aa ]

e 1
m_ 1
rcr____ 71
s ]

A4
w

onde:

<K__arql > ¢ chamado de pardmetro origem. Se nao for fornecida a
unidade de disco da qual serdo copiados os arquivos, serd
assumida a unidade padrdo. Se nio for fornecido o
diretério, sera assumido o diretorio corrente. Se nao for
fornecido o nome do arquivo, serd assumida a mascara
*.%. O disco flexivel na unidade origem nio deverd ser
protegido devido a atuahiza¢des provocadas pelo XCOPY
no dirctério (op¢ao /M);
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<K__arq2>

Opgaes:

/A

/D:dd-mm-aa

/E

M

/P

é chamado de pardmetro destino. Se n3do for fornecida a
unidade, serd assumida a unidade padrdo. Se n3o for
fornecido o diretério, serd assumido o diretério corrente.
Se nao for fornecida a especificagdo de arquivo, os
arquivos serao copiados com o mesmo nome da origem.
Se a especificagdo for fornecida de maneira idéntica a do
utilitdrio COPY, os arquivos serdo copiados sob novo
nome no destino. Se o diretério especificado ndo existir
na unidade destino, ele sera criado antes do inicio da
cépia dos arquivos.

indica que serdo copiados apenas os arquivos alterados
ap6s a ultima execugdo de XCOPY./M ou BACKUP /M
(ver a primeira observacdo apés as opgdes);

indica que serdo copiados somente os- arquivos que foram
criados e atualizados em data igual ou mais recente a
digitada nesse parimetro;

indica que serdo criados na unidade destino, mesmo os
subdiretérios que ficarem vazios depois de terminada a
cépia dos arquivos (normalmente o XCOPY cria um
diretério no destino somente se houver algum arquivo no
correspondente diretdrio fonte que satisfaca a
identificacdo do arquivo fonte);

indica que serdao copiados apenas os arquivos alterados
ap6s a Gltima execugdo de XCOPY /M ou BACKUP
/M. Apbs a cépia, os arquivos serdo marcados como
“nao alterados”, isto é, o bit de alteragdo do atributo do
arquivo existente no diretério, serd mudado para zero
(ver a primeira. observacao ap6s as opgoes);

indica que seri solicitada ao operador uma confirmagio
(S8/N) da cépia de cada arquivo;
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/S

v

/W

Observagaes:

indica que serdo copiados os arquivos do diretério fonte e
os arquivos de todos os subdiretérios, sob o diretério
fonte, que satisfacam a especifica¢ido fornecida. Os
diretdrios que nao existirem no destino e que contiverem
arquivo no fonte, serao criados na unidade destino. Se o
parametro /E for especificado, mesmo os subdiretérios
vazios serao criados no destino;

indica que o sistema operacional verificard os sctores
gravados no disco destino. Essa op¢do assegura uma
copia fiel dos dados importantes. A operacdo do XCOPY
fica mais lenta;

faz o utilitario esperar para que o operador insira um
disco na unidade fonte antes de iniciar a cépia. Aparece

a seguinte mensagem:

“Coloque os discos e digite uma tecla.”

® ¢ atribuido o valor 1 ao bit de alteracido do atributo do arquivo existente
no diretério sempre que o arquivo é criado ou alterado. O utilitario
BACKUP, bem como o XCOPY com opg¢ao /M, mudam esse bit para
zero sempre que copiam o arquivo. Esse bit também pode ser mudado
utilizando-se o ATTRIB (op¢do A). Dessa forma o XCOPY, com op¢ao
/M, também pode ser utilizado para cépia de arquivos;

® 0 XCOPY nio copia arquivos protegidos, invisiveis e de sistema;

® a digitagdo do XCOPY sem pardmetros fonte e destino e sem opgdes
permite obter o nimero da versio;

® 0 XCOPY nao aceita, nem como fonte nem como destino, os dispositivos
reservados: CON, LPT]I, etc.
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Exemplos:
Supondo-se as unidades C:\ e D:\ tenham a seguinte estrutura em arvore:

fonte destino

C:\ D:\

[D2 ]
[T ]

e que essas unidades tenham os seguintes arquivos:

CA\ D:\
ARQ1.A DARQ1
U DARQ2
ARQ2.A T
ARQ3.B DARQ3
v DARQ4
ARQ4.A
W
ARQ5.B
X
ARQ6.A
ARQ7.B

1) Para reproduzir a estrutura de arvore de C: em D: e copiar todos os
arquivos de C: em D, pode ser digitado

XCOPY C:\ D:\ /S
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o resultado sera

D:A\

DARQ1
DARQ2
ARQ1.A

DARQ3
DARQ4

ARQ2A
ARQ3.B

'ARQ4A
ARQ5.8

ARQ6.A
ARQ7.8
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XCOPY

2) Para cépia do diretério C:\U e de todos os seus subdiretérios, pode ser
digitado

XCOPY C:\U D:\ /S

e o resultado sera

DA

DARQ1
DARQ2
il
DARQ3
DARQ4
v
ARQ4.A
W
ARQ5.B

3) Ao digitar
XCOPY C:\U\*A D:\NOVO /S

o diretério NOVO seréa criado e o diretério C:\U\W n3o sera
reproduzido, pois ndo possui nenhum arquivo com extensiao “A”.
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O resultado deste exemplo sera

T NOVO |

D:

DARQ1
DARQ2

Al

DARQ3
DARQ4
NOVO
ARQ2.A
v

ARQ4.A

4) Ao digitar
XCOPY C\*.B D:\*C /S [E

o diretério \V seré criado, mas ficara vazio, pois nao possui nenhum

arquivo com extensao ‘““B”. Os arquivos serao renomeados para terem a
extensao “C”.

O resultado deste exemplo sera
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DA
DARQ1
DARQ2
T
DARQ3
DARQ4
U
ARQ3C
v
W
ARQ5C
X
ARQ7C

5) As seguintes situacbes sio consideradas como situagdes de erro:
a) XCOPY C: C:

ou

XCOPY C:\X  C:\X
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Aparecerd a mensagem
"“N&o copia sobre ele mesmo”

b) XCOPY C:\ C:\X /S

Neste caso, como o diretério destino faz parte da estrutura de arvore
do diretério fonte, serd impressa a mensagem

"0 destino ndo pode ser subdiretdrio da origem”
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Comandos de Configuracao Inicial

ITI. Comandos de Configuracao Inicial

Conforme ja descrito no Manual de Apresentacdo, o SISNE plus permite
que o usudrio altere algumas de suas caracterfsticas iniciais, de modo a
melhor adaptéi-lo as suas préprias necessidades. Essas caracteristicas podem
ser alteradas através de comandos especiais contidos em um arquivo criado
pelo usuério: o CONFIG.SYS. O CONFIG.SYS deve estar no diretério raiz
do disco, e é acessado automaticamente quando o SISNE plus é carregado.

AVAILDEV

Fungao:

Permitir que os nomes de dispositivos reservados (relacionados na tabela da
secao II.4 do Manual de Apresentacao do SISNE plus) deixem de ser
nomes reservados e passem a ser utilizados como nomes de arquivos em

geral.

Formato:

AVAILDEV interno

— AVALDEY

%

T TCrased

Observagoes:

® o valor padrdo ¢ AVAILDEV = TRUE (n3o altera o modo de se fazer
referéncia aos dispositivos reservados);

® se for especificado AVAILDEV = FALSE, entdo, para fazer referéncia a
um dispositivo reservado, deve ser digitado \DEV\ antes do nome original
do dispositivo para indicar que ndo sdo arquivos em disco;
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® qualquer que seja o valor de AVAILDEV, o nome do dispositivo reservado
pode ser precedido de \DEV\

Exemplo:
Se AVAILDEV = FALSE, o nome CON n3o mais fari referéncia ao
dispositivo CONSOLE, e sim a um arquivo em disco com esse mome. Para

acessar o dispositivo, neste caso, deve-se utilizar o nome \DEV\CON.

Se AVAILDEV = TRUE, o dispositivo console pode ser referenciado pelo
nome CON ou pelo nome \DEV\CON.

BRASCII

Fungao:

Permitir a sele¢io do modo BRASCII, onde se utiliza internamente o cédigo
BRASCII e o gerador de caracteres BRASCII.

Formato:

BRASCI interno

— BRASCH -

Observagoes:

® se foi especificada a opgdo “ON”, é selecionado o modo BRASCII de
operagao;

® se foi especificada a opgao “OFF”, é selecionado o modo normal de
operacao (padrao do PC);
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® o valor padrdo é BRASCII = OFF;

® no caso de BRASCII = ON é feito um pré-processamento nas teclas
referentes a acento. Se for digitada uma tecla de acento, o sistema nao
ecoara esta tecla e ficara esperando pela préxima tecla para s6 entao ecoar
a letra acentuada;

® 56 é possivel a selecio do modo BRASCII em microcomputadores que
possuam gerador de caracteres BRASCII, sendo ainda necessario, que o
tratador BRASCII esteja instalado;

® se o microcomputador for um NEXUS ou um ITAUTEC da linha PC, o
tratador BRASCII ja existe no nicleo do SISNE plus. Se o
microcomputador nio for nenhum desses e possui gerador de caracteres
BRASCII, deve ser instalado o tratador BRASCII através do comando
DEVICE do arquivo de configuragigo CONFIG.SYS. O tratador
BRASCII tem a fung¢io de ativar ou desativar o modo BRASCII.

BREAK
Fungao:

Especificar em quais fungdes o SISNE plus deve reconhecer o acionamento

das teclas ou + [c]

Formato:

BREAK interno

— BREAK =

—ofi—T »
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Observagoes:
® o valor padrao ¢ BREAK = OFF;

® se o resultado da verificacdo do pressionamento das teclas ou [CTRL
+ for afirmativo, o programa é interrompido;

® se foi especificada a opgdo “ON”, o teste é realizado em todas as fungGes;
® se foi especificada a op¢do “OFF”, o teste é realizado apenas nas fungdes:
- de leitura e escrita do console (CON),
- de impressao (LPT1, LPT2, LPT3, PRN),

- de acesso aos dispositivos COM1, COM2, COM3, COM4, COM5,
AUX e NUL.

BUFFERS

Fungao:

Alterar a quantidade de areas (“buffers”) que o SISNE plus reserva para
operagdes de leitura e gravagdo em disco. Aumentando-se esta quantidade, é
possivel manter na memoria alguns dados, que sdo frequentemente
acessados, melhorando o desempenho do sistema.

Formato:

BUFFERS interno

—BUFFERS _ = _n o

I11.4



Comandos de Configuracao Inicial

onde:

n representa a quantidade de 4reas reservadas. Deve estar no intervalo
de 2 a 99.

Observagaes:
® o0 valor minimo necessario ao SISNE plus é 2;

® cada 4rea ocupa cerca de 528 bytes, portanto, o0 nimero maximo depende
da quantidade de memoria livre disponivel,

® se o comando BUFFERS nao for especificado, o valor de n dependera do
total de meméria RAM existente no microcomputador e serd definido da
seguinte forma:

BUFFERS = 5 se o microcomputador tiver até 256 Kbytes;
BUFFERS = 10 se o microcomputador tiver até 512 Kbytes;
BUFFERS = 15 se o microcomputador tiver mais que 512 Kbytes;
COUNTRY
Fungao:

Permitir especificar o cédigo do pais, de modo a selecionar caracteristicas do
sistema que s3o diferentes para cada pais.

Formato:

COUNTRY interno

—COUWNTRY — = __ n

x
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onde:

n representa um valor de 3 digitos que indica o cédigo do pais, sendo
aceitos apenas os valores 001 e 055 correspondentes a Estados Unidos
e Brasil, respectivamente.

Observagao.

® 0 comando COUNTRY = 55 resulta na execucdo implicita de
BRASCII = ON;

® este comando nao tem efeito sobre o formato da data e da hora dos
diversos utilitarios.

DEVICE

Fungao:

Substituir ou acrescentar tratadores, que sio mdédulos de software criados
pelo usudrio, utilizados pelo SISNE plus para acesso aos dispositivos de

entrada e saida (console, linha de comunicaco, impressora, disco e relégio).

Formato:

DEVICE interno

— DEVICE ___=_=<{ID__arg>-

L <par6metros>_T
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onde:

<ID__arq> representa um arquivo que contém um ou mais
tratadores que podem ser carregados pelo sistema;

< parametros > informagdes passadas ao tratador quando da sua carga.

Observagio: o comando DEVICE nio tem valor padrao.

A seguir s3o apresentados os tratadores AMELIA, ANSI, IMPEL, IMPSIS
e VDISK, ja existentes para o SISNE plus. Estes tratadores estao contidos
nos arquivos de mesmo nome, AMELIA, ANSI, IMPEL, IMPSIS e
VDISK, respectivamente.

AMELIA

Fungao:

Corresponde ao tratador para impressora AMELIA da ELGIN. Faz o filtro
dos caracteres acentuados, baseando-se no conjunto de caracteres de video

ativo e no conjunto de caracteres selecionado na impressora.

Formato:

DEVICE— AMELIA interno

— DEVICE _ = AMELIA.SYS __y
L <u:>T L <caminho>\]
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onde:
<u:> representa a especificacao da unidade onde se encontra o
arquivo AMELIA.SYS;
<caminho> representa a especificagao do diretério onde se encontra o
arquivo AMELIA.SYS.
Opgoes:
/A seleciona a impressora para o modo IBM com o conjunto de
caracteres ASCII;
/B seleciona a impressora para o modo IBM com o conjunto de
caracteres BRASCII.
Observagaes:

® 0 arquivo AMELIA.SYS redireciona todos os dispositivos de impressora do
sistema: PRN, LPT1, LPT2 e LPT3. Sendo assim, todas as impressoras
ligadas ao microcomputador devem ser compativeis;

® s6 deve ser instalado quando for para imprimir caracteres no modo texto,
ndo tratando caracteres no modo grafico;

* a impressora AMELIA suporta dois conjuntos basicos de caracteres: ANSI
e IBM. O arquivo AMELIA.SYS suporta apenas o modo IBM e, dentro
dele, trabalha com dois conjuntos de caracteres: ASCII ¢ BRASCII,

® 0 modo padrao é o ASCII.
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Exemplos:

1) Para instalar o tratador no modo ASCII AMERICANO, deve-se proceder
da seguinte maneira

- Criar um arquivo CONFIG.SYS no diretério raiz com o comando

DEVICE = AMELIA.SYS /A

- Inicializar o microcomputador ((CTRL | + [AO ] + [DEL))

- Ligar a impressora para que esta scja selecionada quando o primeiro
carater for enviado

- Feito isso, todos os caracteres acentuados sdo filtrados antes de serem
impressos, baseando-se no conjunto de caracteres de video ativo.

ANSI

Fungao:

Reconhecer as sequéncias padronizadas ANSI (American National Standards
Institute) de movimenta¢do do cursor na tela, além de sequéncias para
defini¢cao de atributos e redefini¢ao da func¢ao das teclas. O tratador

ANSI.SYS substitui o tratador de entrada/saida do video.

Formato:

DEVICE— ANSILSYS interno

— DEVICE __ = ANSLSYS ____y
L<u:>T L<caminho>\T
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onde:

<u:> representa a unidade de disco onde se encontra o arquivo
ANSIL.SYS;

< caminho> representa a especificagao do diretério onde se encontra o

arquivo ANSL.SYS.
A seguir sdo apresentados, em forma de tabela, os 4 tipos de sequéncias
reconhecidas pelo ANSI. Estas sequéncias iniciam-se pelos caracteres ESC |
(ESC ¢ o carater ASCII de cédigo 1B (HEX) ) e terminam com uma letra,
que identifica a fung¢do a ser executada.
Os parametros necessarios a fun¢do devem vir apés o carater | e antes da
letra final. Devem ser separados pelo carater ; . Para essas sequéncias, sao
utilizados os seguintes parametros:
* <LIN> indica a linha para onde o cursor serd movido;
* <COL> indica a coluna para onde o cursor sera movido;
® <nLIN>,<nCOL> indica nimero de linhas ou colunas;

® <parl> a <parn> representam valores que podem ser assumidos;

® <modo> representa os diferentes modos de operagio do
video;

® <codl> a <codn> representam cddigos que especificam teclas.
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Esses parAmetros podem ter o seu valor definido pelos caracteres de 0 a 9,
ou por um carater que deve vir entre aspas (’). Nesse caso, varios
pardmetros podem ser agrupados dentro de um mesmo conjunto de aspas.
Exemplo:

<parl >;<par2> 12;15 (<parl>=12, <par2> =15)

<parl >;<par2> 12;A” (<parl >=12, <par2> =65)

<parl >;<par2> “AB” (<parl >=65, <par2> =66)

Se um parametro nao for especificado ou for especificado com valor 0, é
assumido o valor padrdo do mesmo.

Sequéncias de Controle do Cursor

Fungiao Formato Valor Padrao
Posicionar o cursor na linha ESC[<LIN>;<COL>H <LIN> =1
ou coluna indicada ESC[<LIN>;<COL>f <COL> =1
Sub]r o cursor um ndmero de ESC[<nLIN>A <nLIN> < 1
linhas, sem alterar a coluna

l?esccr o cursor um ndmero de ESC[<nLIN>B <nLIN> - 1
linhas, sem alterar a coluna

Avangar o cursor um nimero de ESC[<nCOL>C <nCOL> = 1
colunas, sem alterar a linha

Recuar o cursor um nimero de ESC[<nCOL>D <nCOL> - 1
colunas, sem alterar a linha

Informar posi¢ao do cursor,

fornecendo através do

dispositivo de entriida. ESC[6n n3o tem
(teclado)uma sequéncia de

caracteres que segue o

formato ESC[<LIN>;<COL>R

Salvar posi¢ao do cursor ESC(s n3o tem
Restaurar posigao do cursor ESC[u nio tem
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Observagoes:

® se o cursor estiver na primeira linha, o comando de subida do cursor é
ignorado;

® se o cursor estiver na ultima linha, o comando de descida do cursor é
ignorado;

® se o cursor estiver na ultima coluna, o comando de avanco do cursor é
ignorado;

® se o cursor estiver na primeira coluna, o comando de recuo do cursor é
ignorado.

Sequéncias de Limpeza da Tela

Fungio Formato

Limpar toda a tela e posicionar ESC[2]
0 cursor no seu inicio

Limpar a tela da posi¢ao onde
se encontra o cursor até o final da ESC[k
linha
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Sequéncias de Alteragées de Operagio do Video

Fungio Formato Parimetros
0 - sem atributos
1 - intensificado
4 - sublinhado
5 - piscante
7 - video reverso
8 - invisivel
30 - carac. pretos
31 - carac. verm.
32 - carac. verdes
33 - carac. amar.
Alterar atributos ESC[<parl >;...<parn>m 34 - carac. azuis
de video 35 - carac. mag.
36 - carac. cian
37 - carac. branco
40 - fundo preto
41 - fundo verm.
42 - fundo verde
43 - fundo amar.
44 - fundo azul
45 - fundo mag.
46 - fundo cian
47 - fundo branco
0 - 40col x 25lin
preto/branco
1 - 40col x 25lin
colorido
2 - 80col x 25lin
N ESC[= <modo>h preto/branco
Alterar operagao ou 3 - 80col x 25lin
do modo de video ESC[= <modo>1 colorido
4 - 320 x 200 graf
colorido
5 - 320 x 200 graf
preto/branco
6 - 640 x 200 graf
preto/branco
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Funcgio Formato Parimetros

Alterar mudanga

automatica de

linha:

. desprezar os ESC[=71
caracteres ou
ap6s a ultima ESC{?71
coluna

. colocar os
caracteres no ESC[=7h
inicio da linha ou
seguinte ESC[?7h

Sequéncia de Redefini¢ao do Teclado

Fungao Formato

Redefinir teclas ESC[<codl >;<cod2>;..;<codn> p

Observagoes:

® se <codl> for diferente de zero, identificara a tecla cujo novo valor ¢é a
sequéncia <cod2>;...;<codn>;

® se <codl> for igual a zero, <codl>;<cod2> especificam uma tecla
com cédigo estendido, cujo valor seri substituido pela sequéncia restante.

IMPEL
Fungao:
Corresponde ao tratador para as impressoras ELEBRA. Faz o filtro dos

caracteres acentuados, uma vez que o conjunto de caracteres da impressora
é diferente do conjunto de caracteres do texto a ser impresso.
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Formato:
DEVICE—IMPEL.SYS interno
B Povre ) s 'SYS_EEE_"
Opgaes:
/E seleciona impressoras ELEBRA, cujo conjunto de.caracteres segue o

padrao INTERNACIONAL adotado pelo fabricante;

/1 seleciona impressoras ELEBRA, cujo conjunto de caracteres é
customizado para a ITAUTEC.

Observagoes:
® 0 arquivo IMPEL.SYS redireciona todos os dispositivos de impressora do
sistema: PRN, LPT1, LPT2 e LPT3. Sendo assim, todas as impressoras

ligadas ao microcomputador devem ser compativeis;

® s6 deve ser instalado quando for para imprimir caracteres no modo texto,
nao tratando caracteres no modo grafico;

® 0 modo padrdo é o INTERNACIONAL.

Exemplos:

1) Considerando que a impressora é da ELEBRA e o seu conjunto de
caracteres € o padrdo adotado pelo fabricante, e considerando que o
arquivo IMPEL.SYS se encontra no diretério raiz, para instala-lo basta

- Criar o arquivo CONFIG.SYS no diretério raiz com o comando

DEVICE = IMPEL.SYS /E
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- Inicializar o microcomputador ((CTRL| + [AT] + [DEL))

- Ligar a impressora para que esta seja selecionada quando o primeiro
carater for enviado. Feito isso, todos os caracteres acentuados sao
filtrados antes de serem impressos, baseando-se no conjunto de
caracteres de video ativo.

IMPSIS
Fungao:
Corresponde ao tratador para impressoras RIMA da SISTEMA. Faz o filtro

dos caracteres acentuados, baseando-se no conjunto de caracteres de video
ativo e no conjunto de caracteres selecionado na impressora.

Formato:
DEVICE—-IMPSIS.SYS interno
— DEVICE _ = IMPSIS.SYS
L<u:>TL i I E 3 !
s> <caminho>\ ;r
Opgaes:
/P seleciona o conjunto de caracteres do modo PORTUGUES na

impressora RIMA;

/1 seleciona o conjunto de caracteres do modo INTERNACIONAL na
na impressora RIMA.
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Observagoes:

® o0 arquivo IMPSIS.SYS redireciona todos os dispositivos de impressora do
sistema: PRN, LPT1, LPT2 e LPT3. Sendo assim, todas as impressoras
ligadas a0 microcomputador devem ser compativeis;

® s6 deve ser instalado quando for para imprimir caracteres no modo texto,
n3o tratando caracteres no modo gréfico;

® 0 modo padrao é o conjunto de caracteres do modo INTERNACIONAL,;

® 0 conjunto de caracteres do modo PORTUGUES corresponde ao mesmo
conjunto de caracteres customizados para a ITAUTEC das impressoras
ELEBRA. O conjunto de caracteres do modo INTERNACIONAL é
compativel com o de uma impressora EPSON.

Exemplo:

1) Para se utilizar a impressora no modo INTERNACIONAL, deve-se
proceder da seguinte maneira

- Criar um arquivo CONFIG.SYS no diretério raiz com o comando

DEVICE = IMPSIS.SYS /I

- Inicializar o microcomputador ((CTRL | + [AT ] + [DEL))

- Feito isso, o sistema tratarid a impressora como trata as impressoras do
tipo EPSON, que é o modo padrio do sistema quando nao hid nenhum
tratador instalado. Nesta situacdo, se houver algum caréter com acento,
este serd impresso sem acento.

VDISK
Fungao.

Emular uma unidade de disco em memoéria, criando, assim, um disco
virtual.
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Formato:
DEVICE—VDISK.SYS interno
—DEVICE __ = vDISK.sYs —[A>
L <u:>T L <caminho>\T
® Lm —— l:/E_L_h .
s H
Cad 7 i}
onde:
<u:> representa a unidade de disco onde se encontra o arquivo
VDISK.SYS;

< caminho > representa a especificacdo do diretdrio onde se encontra o

m

arquivo VDISK.SYS;

especifica a quantidade de meméria (em Kbytes) a ser
alocada para o disco virtual, correspondendo a
capacidade de armazenamento deste. Quando é usada a
membdria principal, este valor pode variar de 2 Kbytes até
o méximo de meméria disponivel menos 64 Kbytes.
Sendo fornecido um valor invalido, este é ajustado para

que fique dentro da faixa permitida. O valor padrao é
128 Kbytes;

especifica o nimero de bytes de um setor. Os valores
permitidos sdo 128, 256 e 512. Se este parametro for
omitido ou se seu valor for incorreto, é assumido o valor
padrio de 512 bytes;
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d define o nimero de entradas no diretério raiz. Pode
assumir um valor entre 4 e 512. Se este parametro nio
for fornecido ou se seu valor for invalido, é assumido o
valor padrao de 64. Este valor é ajustado para que o
diretério raiz ocupe um nimero inteiro de setores;

t especifica o niimero méximo de setores que o VDISK
transfere a cada operagdo de leitura ou escrita na
memoria estendida. Pode assumir um valor entre 1 e 8.
Se for omitido ou seu valor for invilido, sera assumido o
valor padrao 8,;

Opgaes:

/E permite usar a memoria estendida, mapeada a partir de
1 Mbyte;

/A permite usar a expansiao de memdria de uma placa EMS
(Lotus/Intel/Microsoft Expanded Memory Specification).

Observagaes:

® a unidade de disco virtual pode ser usada como qualquer outra unidade
de disco e apresenta as seguintes caracteristicas especiais:

- maior rapidez no acesso a dados em relagido a discos flexiveis e rigidos,

- nao utilizacao dos utilitirios FORMAT, DISKCOMP e DISKCOPY,

perda do conteddo do disco virtual, se ocorrer queda de energia ou
recarga do sistema,

- rétulo do disco virtual: VDISK VX. XX,

- possibilidade de instalagdo de mais de um disco virtual, sendo que cada
um acarreta um aumento da parte residente do SISNE plus;

II1.19



Comandos de Configuragdo Inicial

= PR . -
. a opgao /E é valida somente para microcomputadores com meméoria
estendida;

. podem ser instaladas mais de uma unidade de disco virtual na meméria
estendida. A primeira sera instalada a partir do endereco 1 Mbyte, a
segunda logo apés a primeira e assim sucessivamente;

. a opgao /A s6 pode ser fornecida quando o equipamento apresenta uma
placa de expansdo de memoéria EMS. Neste caso, deve ser instalado, antes

do VDISK, o tratador responsavel pelo tratamento da placa;

. podem ser instaladas vérias unidades virtuais na placa EMS.

FCBS

Fungao:

Definir o nimero méximo de FCBs que podem estar abertas quando o
SHARE for instalado.

Formato:
FCBS interno
— FCBS = _m.n )
onde:
m representa o nimero maximo permitido de FCBs abertas pelos

programas. Deve estar no intervalo de 1 a 255;

n especifica que as n primeiras FCBs nao devem ser fechadas, e o
fechamento, caso necessario, deve comecar pela n+1. Deve estar no
intervalo de 0 a 255 e deve ser menor que o parametro m.
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Observagoes:

® FCB (“File Control Block) é um bloco de controle de arquivo utilizado
em fungGes de manipulacdo de arquivos;

quando o SHARE esta instalado, o sistema operacional mantém uma
relagdo de todas as FCBs abertas pelos programas e, se esse nimero for
maior que o maximo permitido (m), entdo o sistema tentard fechar
aquelas que foram menos utilizadas recentemente;

se n for igual a m, nenhuma FCB poder4 ser fechada e,
consequentemente, nenhum programa poderé ter mais que m arquivos
abertos;

se um programa usar mais de uma FCB para referir um arquivo, entao
sera contada como se fosse uma tnica FCB;

se um programa tentar acessar um arquivo cuja FCB foi fechada pelo
sistema, recebera um cédigo referente a FCB n3o disponivel que serad
tratada pelo programa;

os valores padrGes de m e n sdo 4 e 0, respectivamente;
este comando s6 passa a ter efeito apds a instalagdo do utilitario SHARE.

Se ndo estiver instalado, o ndmero maximo de FCB’s que podem estar
abertas € ilimitado.

FILES
Fungao.
Alterar o nimero de arquivos que podem ser utilizados simultaneamente

pelas funcbes de acesso a disco, através do uso de “handles”. Esse nimero é
normalmente limitado a 8, mas pode ser aumentado por meio do comando

FILES.
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Formato:
FILES interno
—FLES —=__n o
onde:
n indica o nimero de arquivos que podem se utilizados

simultaneamente. Deve estar no intervalo de 8 a 255.
Observagoes:
® o0 valor padrao é FILES = 8;

® cada arquivo adicional resulta em uma diminui¢do da &rea livre de cerca

de 57 bytes;

® se, durante a opera¢io com o microcomputador, for tentado abrir mais
que “n” arquivos, serd exibida uma mensagem de erro;

.

® no valor “n” estao incluidos os 3 arquivos padrdes abertos pelo sistema
para os dispositivos: CON, handles 0,1 e 2; AUX, handle 3; e PRN,
handle 4.

LASTDRIVE

Fungao:

Informar ao sistema operacional qual o tdltimo dispositivo de disco que ele
deve aceitar.
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Formato:
LASTDRIVE interno
— LASTORIVE _ = __ n »
onde:
n representa a letra de uma unidade (de A a Z).
Observagaes;

® a letra minima de n deve corresponder ao nimero de dispositivos
instalados. Caso seja menor, o comando sera ignorado;

® o valor padrdo é “LASTDRIVE = E” (no méximo 5 dispositivos
instalados).

MENU

Fungao:

Selecionar o modo de operagio MENU ou COMANDO. Estes modos sio
explicados em detalhes no Manual de Apresentacdao do SISNE plus, segio
I1.5.

Formato:

MENU interno
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Observagoes:

® se foi especificada a opgdo “ON”, é selecionado o modo MENU de
operagao;

® se foi especificada a opg¢ao “OFF”, é selecionado o modo COMANDO de
operagdo, ou seja, o modo de operagdo por linha de comando;

® o valor padrao ¢ MENU = ON.

OPTIONS

Fungao:

Selecionar entre o modo de opera¢do normal, ou um modo mais seguro
para evitar descuidos do operador. O modo de operagdo mais seguro altera
o comportamento de alguns utilitarios em favor da seguranca, pedindo
confirmagdes sobre cépias, supressdes e outras operagdes que exijam cuidado
do operador.

Formato:

OPTIONS interno

St

—OPTIONS

x
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Observagoes:

® se foi especificada a op¢dao “ON”, é selecionado o modo de opera¢do mais
seguro;

® se foi especificada a opg¢ao “OFF”, é selecionado o modo de operagao
normal,;

® o valor padrao é OPTIONS = ON;

® a op¢ao ON indica que os utilitarios afetados terao o seguinte
comportamento:

COPY - o utilitario verifica primeiro a existéncia de um arquivo com o
nome destino, pedindo confirmagdo em caso afirmativo. A opgdo /S
suprime o arquivo no destino e copia o arquivo origem sem pedir
confirmacao;

DEL - se a identificagao de arquivo a ser suprimido for um nome
miiltiplo, o utilitario pede confirmagdo para realizar a operagao;

RESTORE - a op¢do /P pede confirmacdo ao operador de cada arquivo a
ser restaurado, informando para cada arquivo uma das possibilidades:
protegido, modificado, se ja existe ou nio no destino;

® a opcao OFF indica que os utilitarios acima referenciados terdo o mesmo
comportamento que tém no DOS, a saber:
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COPY - nao apresenta mensagem informando que o arquivo a ser
copiado existe no destino e pede confirmagdo. Neste caso, a opgao /S é
ignorada, pois o tratamento padrio ji tem seu comportamento;

DEL - s6 pede confirmagdo se o nome do destino for ** Caso contrario,
suprime os arquivos que satisfacam a especificagio;

RESTORE - a opgao /P pede confirmac¢io somente dos arquivos
protegidos e modificados.

SHELL

Fungao:

Substituir o processador de comandos (COMMAND.COM) do SISNE plus
por um outro escrito pelo usudrio, especificando o nome do arquivo e o

diretério onde ele se encontra.

Formato:

SHELL interno

~SHELL _= <N__arq>
L<u:>TL<caminho>\T

l<parametros>I"

Observagao: os < parametros> sdo opcionais e correspondentes ao novo
interpretador de comandos (N__arq) definido.

STACKS

Fungao:

Permitir a redefini¢ao do ndmero e tamanho das pilhas disponiveis para as
interrup¢des de hardware.
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Formato:
STACKS interno
—STACKS __= nLt o
onde:
n indica o nimero de pilhas a serem alocadas. Deve estar no intervalo
de 8 a 64;
t nimero de bytes a serem reservados para cada pilha. Deve estar no

intervalo de 32 a 512.
Observagaes:
® cada vez que ocorrer uma interrup¢ao de hardware, o SISNE plus aloca
uma pilha para o tratamento desta interrupc¢do. No final do tratamento, o

SISNE plus libera a pilha alocada;

® 0 aumento do ndmero e tamanho das pilhas resulta em uma reducio no
espaco de memdria disponivel para a execucdo de programas;

® os valores padrdes de n e t sdo, respectivamente, 9 e 128.
SWITCHAR
Fungao:

Alterar o carater utilizado para especificar as opg¢Bes nos utilitarios do
sistema. Estas op¢Oes sdao normalmente precedidas pelo carater ““/”.
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Formato:
SWITCHAR interno
—SWITCHAR = <carater> —
onde:
< caréter > pode ser qualquer cariter existente.

Observagdo: o valor padriao é SWITCHAR = /.

VERIFY

Fungao:

Especificar ao SISNE plus se deve ou nao ser feita a verificagao apés cada
operagao no disco.

Formato:

VERIFY interno

—VERIFY. =

x
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Observagoes:

® a op¢do “OFF” faz com que ndo seja verificada a gravagido em disco;

® a opcao “ON” indica ao SISNE plus que deve ser feita a verificagao apds
cada operagdo de gravacdo em disco, para assegurar que os dados

gravados podem ser lidos sem erro;

® o valor padrio é VERIFY = OFF.
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IV. Utilitario LINK

O LINK é um utilitdrio que combina médulos relocdveis compativeis com o
formato Intel para o microprocessador 8086 ou 8088, e produz médulo
executavel.

Compilador

Biblioteca l Moébdulos

Relocaveis

\/
l Comandos }——>| LINK. |

' l

Vi

Executavel

IV.1 Operacao

O LINK pode ser acessado através de uma das seguintes formas:
® Interativa;

® Linha de Comando;

® Arquivo de Parametros.
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Interativa

Neésta forma, os pardmetros que especificam a execucao do LINK serdo
fornecidos pelo usuério de maneira conversacional, ou scja, ao ser chamado,
o LINK ira emitir mensagens de identifica¢@o ¢ pedir ao usudrio que
forneca os pardmetros necessarios.

Para executar desta forma, basta chamar o LLINK, scin parimetros:
LINK
Apbs a carga, o LINK emite as seguintes mensagens:

Moédulos Objetos [.OBJ]: <obj__list>

Arquivo Executavel [ NOMEARQ. EXE]: <arq__exe>
Arquivo de Relatérios [NUL.MAP]: <arq__map>
Bibliotecas [.LIB]: <bib__list>

<obj_list>, <arq__exe>, <arq__map> ¢ <bib__list> devem ser
digitados pelo usuario e podem ser seguidos pclos parametros: /MAP ou
/M, /LINE ou /L, /STACK: <tam> ou /S: <tam>, /PAUSE ou /P,
/DSALLOCATION ou /D, /HIGH ou /H ¢ /NOI ou /N. Esses pardmetros
sao descritos no decorrer deste capitulo.

Essas mensagens tém os seguintes significados:
Modulos Objetos [.OB]] <obj__list>

<obj__list> ¢é a lista dos arquivos a screm ligados. Varios arquivos podem
43

ser entrada, desde que separados pelo caracter “+” ou branco “b”.

Formato:

obj_list

+
— <ID_arqg>. T B

x
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Se 0 médulo contém uma extensdo diferente de .OB], esta devera ser
especificada. Caso o LINK n3o encontre algum dos arquivos especificados,
um erro de entrada e saida serd emitido, a ligacdo serd abortada e o
identificador do arquivo nio encontrado serd impresso no Relatério de
Erros.

Se nenhum arquivo objeto for especificado, a ligacdo serd abortada e a
seguinte mensagem de erro sera exibida: “» » » Nao existe médulo(s)
objeto(s) a serem ligados”.

Arquivo Executivel [ NOMEARQ.EXE|] <arq__exe>
< arg-exe> é a identificacao do arquivo a ser criado que conterd o médulo
executavel. Caso a extensao do médulo executavel seja diferente de .EXE

esta deverd ser especificada.

Formato:

ARQ_EXE

L_<o_arq>__T "
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O padrio para a identifica¢do do médulo exccutdvel, caso nenhum nome
seja especificado, é o primeiro nome do maodulo objeto digitado
anteriormente.

Arquivo de Relatérios [NUL.MAP|: <arq__map>

<arq_map> especifica 0 arquivo que conterd os relatorios que poderao ser
emitidos pelo LINK.

Formato:

ARQ_MAP

x

L_<mo_arq>_T

O padrzo para este item ¢ o NUL.MAP, ou scja, o arquivo de relatorios
nao sera criado.

Se for digitado “CON?”, os relatérios serdo mostrados no video. podendo
também ser listados acionando-se a impressora através das teclas [0 ] +

Especificando-se o parametro “PRN”, os relatorios serao listados na
impressora.

Bibliotecas [.LIB]: <bib__list>

<bib__list> especifica a lista de bibliotecas utlizadas pelo LINK. Podem
ser especificadas até 50 bibliotecas, desde que a especificaciio destas sejam
feitas digitando-se os identificadores separados pelo cardater “+77 ou
“branco”.
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Formato:

BIB_LIST
-+

I T 1 o
L_<io_arq>_1J

O LINK pesquisa os arquivos de biblioteca na ordem em que eles forem
especificados para resolugao das referéncias externas.

Se duas bibliotecas possuirem o mesmo identificador, somente a primeira da
lista serd pesquisada. Quando o LINK nzo encontrar a biblioteca
especificada, um erro de entrada e saida serd emitido. A ligacdo sera
abortada e a biblioteca nao identificada sera listada no Relatério de Erros da
Ligagao.

Quando nio especificado, o LINK ird pesquisar a biblioteca padrao do
sistema. Caso contrério, a pesquisa se dara na lista de bibliotecas
especificadas e, se ainda houver simbolos indefinidos, entzo, a biblioteca
padrao do sistema sera pesquisada.

Linha de Comando

A execugdo do LINK se di através da sua identificagdo acompanhada da
lista de parimetros necessérios a ligagdao. Este comando possibilita a
chamada do LINK em arquivos do tipo “batch”. Utilizando esta forma de
chamada, o LINK ¢ carregado e imediatamente executado.
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Formato:

LINK externo

— LINK _<<ob j__list>>-

L. <arq_exe>TLl. _<arq_map>T E>
@ L[,_<bib__list>_T /MAP Gr

/STACK: _<tam>_]
/PAUSE______ T
/DSALLOCATION ]

/HIGH [

—_—

Observagoes:

® na especificacdo dos parametros /MAP, /LINE, /STACK, /PAUSE,
/DSALLOCATION, /HIGH ¢ /NOI, pode-se utilizar apenas a primeira
letra;

® <obj_list>, <arq_exe>, <arq__map> ¢ <bib__list>, bem como os
arAmetros /MAP, /LINE cte. sio definidos como no item “Interativa’™
p ,

O comando possui algumas variagoes, a saber:
1 - LINK MODULE

O LINK emite as mensagens que solicitam ao usudrio os diversos
pardmetros da ligacao.

ARQUIVO EXECUTA'V/EL (NOMEXE EXES:
ARQUIVO DE RELATORIOS [NUL.MAPI:
BIBLIOTECAS [.LIBI:

2 - LINK MODULLE;

O LINK efetua as opcragoes assumindo os padrdes sem intervengao do
usuario.
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3 - LINK MODULE,,;

O LINK efetua as operagdes assumindo os padrdes e gera o arquivo de
relatérios chamado module. MAP.

4 - LINK MODULE,,

Esta forma ¢ similar a anterior, porém o LINK emite as mensagens:

ARQUIVO DE RELATORIOS INULMAP:
BIBLIOTECAS [.LIBI:

O usuério deve confirméa-los ou altera-los.
5 - LINK MODULE ,,NUL;

O LINK efetua as operagdes assumindo os padrdes sem intervengdo do
usuario.

Arquivo de Parametros

O LINK recebe todos os parimetros necessirios a ligagdo provenientes de
um arquivo. Isto evita a digitacdo exaustiva de operagbes envolvendo muitos
parametros.

A identificagao do arquivo que contém a lista de pardmetros devera comegar
pelo caracter “arroba” ( @ ) seguido do nome do arquivo e de sua
extensdo. O conteddo do arquivo é anilogo ao que deveria ser digitado se
estivesse operando no modo interativo.

Se o arquivo especificado n3o for encontrado, um erro de entrada e saida é
acusado, o processamento é abortado e o identificador do arquivo ¢ listado
no Relatério de Erros de Ligacao.

Esta forma permite ainda a composi¢ao da chamada do LINK utilizando
vérios arquivos de parimetros. E possivel ainda a inclusdo de médulos que
nao cstejam contidos no arquivo de parimetros. Para tanto, deve-se fornecer
o arquivo de parametros, seguido do caracter “+” e a identificagdo do
médulo a ser incluido.

Iv.7



Utilitario LINK

Quando houver mais de um arquivo de pardmetros, estes deverdio estar
separados por virgula.

Exemplos:

LINK @DADOS
LINK  @DADOS + MYMODE, @OUTROS

IV.2 Descricao das Entradas
O LINK permite, como entradas, modulos relocivels, gerados pelos

tradutores, e/ou mdédulos relocivels gerados pelo LINK ou modulos
biblioteca. Exemplos: montador do 8086, 8088 ¢ 8089.

IV.3 Descricao das Saidas
O LINK produz, como saida, mddulos executdveis ¢ relatdnros.
Moébdulos de Saida

Os modulos de saida sao produtos de ligacao codificados de forma que
gag
possam ser carregados na memoria ¢ executados.

No processo normal de ligagio, serd produzido apenas um madulo que
reflete a combinac¢io dos varios médulos especificados na entrada.

IV.4 Relatérios

Com a finalidade de acompanhar o processo de ligacio, o LINK pode
emitir os seguintes relatérios:

Mapa de Ligacao

O mapa de ligagdo mostra a lista de segmentos em uma ordem relativa ao
seu aparecimento dentro do mddulo de carga. A informacio no campo
inicio ¢ fim exibe um endereco hexadecimal de 20 bits para cada segmento
relativo a zero. O enderego zero indica o inicio de ponto de carga.
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Mensagens de Erros

Este relatério contém mensagens que indicam ao usuario possiveis
inconsisténcias no processo de ligag3o, tais como: simbolos inexistentes,
simbolos duplicados, “overflow” de meméria. Essas mensagens estao
relacionadas no Apéndice A deste manual.

Tabela de Simbolos

Este relatério apresenta todos os simbolos piblicos definidos e os enderecos a
eles atribuidos. E emitido quando da utilizagdo do parametro /MAP e
contém a relacdo de simbolos publicos que s3o listados pelo seu nome em
ordem alfabética. Além disso, é emitida a tabela de simbolos pela ordem de
seu aparecimento.

Relatérios de Médulos e Fonte

Contém a identificacdo do médulo, endereco da carga e nimero da linha
fonte associado ao mdédulo.

IV.5 Parametros

Independente da forma de chamada utilizada, podem ser incluidos
parametros que irdo dirigir o LINK para que este efetue algumas operagoes
especiais. No processo da ligacdo, o LINK aceita pardmetros que permitem
o controle de execu¢ao do mesmo, agrupados da seguinte forma:

Parametros de Controle para a Emissao dos Relatérios

Estes pardmetros permitem ao usudrio especificar os relatérios que serao
emitidos pelo LINK, possibilitando a alteragdo dos padrdes pré-especificados.
Sao eles:
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/MAP (/M)

O LINK lista todos os simbolos publicos definidos nos médulos de entrada.
Para cada simbolo, o LINK deve listar a base ¢ o deslocamento que
identificam o endereco do simbolo.

/LINE (/L)

O LINK inclui 0 ndmero da linha fonte ¢ o endereco dos mdodulos de
entrada no arquivo de relatérios.

Parametro para Especificacao da Area de Pilha

/STACK: <tam> (/S:<tam>)

onde:

<tam> representa o tamanho da pilha.

Permite que se altere o tamanho da arca de pilha. Os valores validos para
definir o tamanho da drea de pilha sido valores decimais compreendidos
entre 512 e 65536 bytes. Para valores inferiores, assume-se o limite minimo ¢
valores superiores sdo considerados invilidos.

Caso este pardmetro nio seja especificado, o tamanho da drca de pilha ¢
fornecido pelo montador (“assembler”) ou pelo compilador que estiver sendo

utilizado.

Se o tamanho da drea de pilha for menor que o necessario, o resultado em
tempo de execucdo ¢ imprevisivel.

Apbs o Gltimo médulo de entrada, deve ser fornecido o tamanho da pilha.
Se o tamanho da 4rea de pilha nao for especificado, o LINK emite a

seguinte mensagem de erro:

Atencdo!: Segmento STACK ndo foi definido
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Parametro para colocar o arquivo executavel em um disco
diferente do disco corrente

/PAUSE (/P)

Possibilita que o arquivo executavel seja colocado em um outro disco
diferente do disco corrente. Para tanto, o LINK emite a seguinte mensagem:

Cologue um disco para geracdo do arquivo executével e digite uma tecla

Quando esta mensagem for emitida, o usuério podera inserir o disco flexivel
que ird conter o arquivo executavel.

Parametros para Alterar o Local de Carga
/DSALLOCATION (/D)

O LINK aloca todos os dados definidos em um DGROUP no topo do
grupo. Se o pardmetro /HIGH for especificado, a meméria disponivel abaixo
da area especificamente alocada dentro de um DGROUP pode ser
dinamicamente alocada pela aplicagdo, e, alnda enderecéivel pelo mesmo
ponteiro de dados.

O méaximo de meméria que pode ser dinamicamente alocada pela aplicagio
é 64 Kbytes, menos a por¢do alocada ao DGROUP.

/HIGH (/H)

O LINK prepara o programa executivel de tal maneira que este seja
carregado o mais alto possivel, sem sobrepor a area destinada ao
COMANDO.COM, que ocupa o ponto mais alto na meméria quando
carregado.
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Parametro para Tratamento de Letras Maidsculas e
Minisculas

/NOI

Permite ao LINK tratar as letras maidsculas e mintsculas como sendo
objetos distintos.

Quando esta op¢ao nao esta ativada, o LINK trata as letras maiidsculas e
mindsculas igualmente.
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V. Utilitirio MASCARA

e .y .
O MASCARA ¢é um utilitirio desenvolvido para ser utilizado em projeto de
telas. Permite ao usudrio editar, salvar em disco e imprimir telas para uso
posterior nos programas aplicativos.
Esse utilitario somente opera com a tela no modo alfanumérico. O conjunto
de opg¢des do utilitario abrange todas as caracteristicas de tela do modo
alfanumérico do microcomputador, entre elas:
. conjunto de caracteres, incluindo os caracteres especiais e semigraficos;
. atributos: cor de fundo/frente/borda, reverso, invisivel, piscante;

. variagdo no tamanho das telas: 25 x 40 ou 25 x 80 (linhas x colunas);

. etc.

O MASCARA também possui fungGes especiais que agilizam o processo de
edicao das telas. Algumas dessas fungoes sao:

. insere/suprime/limpa linhas ou caracteres;
. move/duplica/apaga blocos da tela;

. posiciona cursor no inicio da tela, na préxima linha, na préxima posi¢ao
tabulada etc.

Além disso, permite ao usuario trabalhar com 4 (quatro) paginas de tela
simultaneamente, se configurado com 80 colunas, ou 8 (oito) paginas, se
configurado com 40 colunas, e movimentar blocos de uma pagina para
outra.

Todos os recursos citados acima s3o explicados em telas de AJUDA que
podem ser consultadas a qualquer momento, pressionando-se a tecla [F10 | ou
dentro de um menu selecionado pelo usuério.
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V.1 Conceitos Basicos

Para uma melhor compreensdao do MASCARA, ¢ preciso que o usudrio
conheca alguns termos ou expressoes usados neste utilitario ¢ definidos a
seguir.

1) “Menu”

Recursos ou opgoes de trabalho que aparccem na tela do video para
orientar o usudrio. Durante a operacao do MASCARA podem aparecer
varios menus: Menu Principal (pressionando-se a tecla [F1]), menu da
op¢ao ARQUIVO (uma das op¢des do Menu Principal) ¢ outros.

2) “Janela”

Area demarcada (moldurada) na tcla do video. E um bloco moldurado
pelo usuario para seu trabatho.

Tela o Video
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3) “Janela Ativa”

Quando uma janela (bloco moldurado pelo usuério) estiver ativa, os
limites da tela se reduzirdo aos limites dessa janela, para todas as fungoes
de edicdo e para a movimentagdo do cursor. Assim, inserir uma linha
dentro de uma “janela ativa” causa o deslocamento das linhas posteriores
para baixo, perdendo-se a tltima linha dentro dessa janela.

4) “Pagina Ativa”

O usuario pode trabalhar com 4 ou 8 paginas de tela simultaneamente. A
pagina que esti sendo exibida na tela é chamada de “péagina ativa”.

5) “Iela Vazia” / “Vazio”

“Tela vazia” é a tela do video onde nada foi digitado (nem espagos em
branco da barra de espago). Analogamente, ‘“vazio” é a 4rea onde nada
foi digitado (atributo branco sobre preto).

V.2 Operagio

A seguir s@o descritos vérios aspectos de operagdo do MASCARA. Nao
estao apresentados todos os detalhes de operacao, poxs o proprlo MASCARA
ensina a operagao através de telas de AJUDA. Por isso, ap4s a apresentagio
dos conceitos bésicos, o usudrio deve ler os subitens seguintes carregando o
MASCARA na meméria do microcomputador, para executar e assimilar
melhor as operagdes com esse utilitario.

Carga do MASCARA

Depois de carregado o SISNE plus na meméria do microcomputador, pode-
se carregar o utilitirio MASCARA digitando-se:

MASCARA

Apés a carga do MASCARA, é apresentada uma tela que identifica o
utilitario, sua versdo atual e informa que a tecla [F10) | é a tecla de AJUDA.
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Pressionando-se a tecla ou apds alguns segundos, o utilitirio mostra
uma tela limpa para que o usuério trabalhe sobre ela.

Nesse momento, o usuério pode pressionar para acessar o Menu
Principal. A partir desse menu todas as funcdes no MASCARA podem ser
acessadas. O subitem “Menu Principal” adiante descreve alguns detalhes
desse menu.

A qualquer momento o usuario podera consultar telas de AJUDA
(pressionando-se a tecla ou pela prépria op¢ao AJUDA do menu) que
contém explicagdes sobre as opcdes oferecidas pelo MASCARA naquele
momento.

Modos de Operagao

Existem dois modos de operagio identificveis pelo formato do cursor: o
Modo Cursor e o Modo Reta, que podem ser selecionados através da tecla
ou pela prépria op¢ao do Menu Principal. No Modo Reta, o cursor se
apresenta como um carater sublinhado e, neste modo, as teclas de setas
(bloco direito do teclado) gerardo tragos continuos na tela. No Modo Cursor,
o cursor se apresenta como um bloco cheio e, neste modo, as teclas de setas
sao utilizadas apenas para movimentar o cursor. Pressionando-se varias
vezes o formato do cursor ira se alternar entre os dois modos de operagio.

B - Mopo cursor
— - MODO RETA

O modo normal assumido pelo MASCARA ¢ o Modo Cursor (modo de
escrita de textos).

Como exemplo, o usuirio pode executar os seguintes passos:
1) Selecionar o Modo Reta através da tecla [F3].

2) Pressionar a tecla vérias vezes tracando uma reta vertical para
baixo.
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3) Fazer o mesmo com as teclas , e até formar um

retangulo na tela do video.
4) Selecionar agora o Modo Cursor pressionando novamente a tecla [F3].
Repetir os passos 2 e 3 anteriores. O usudrio notard que ha apenas

movimentagdao do cursor, sem tragado de reta.

Observagao: quando a tecla (funcao INSERE) estiver ativa, o cursor se
mostrara como meio bloco, tanto no Modo Cursor como no Modo Reta.

Menu Principal

Ao acionar a tecla [F1], 0o MASCARA mostra o Menu Principal, que
apresenta todas as opgGes vigentes no canto superior direito da tela.

: i MENU PRINCIPAL
figura

A primeira opgao da lista aparece em reverso € o usuirio poderé caminhar
na lista pressionando-se a barra de espago (ou a tecla u [=] ), ou
voltar para opgdes anteriores pressionando-se a tecla (ou a tecla

ou ). A movimentagido do cursor dentro do menu é circular.
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A sele¢@ao da opcdo que se encontra em reverso ¢ feita pressionando-se a

tecla .

Ao selecionar uma das op¢oes do Menu Principal (exceto LIGA/DESL,
LIN, STATUS, IMPRIME TELA ¢ ABANDONA), um novo menu,
relativo a op¢ao escolhida, ¢ apresentado para que o usudrio prossiga as
selecbes e assim por diante. Por exemplo, caso o usudrio queira gravar (ou
ler) um determinado arquivo, encontrard menus sucessivos da opg¢io
ARQUIVO, como mostram os passos seguintes:

1) Apés ter chamado o Menu Principal através da tecla ¢ selecionar a
opc¢ao correspondente a ARQUIVO, aparecerd o seguinte menu:

ARQUIVO

Lei tura

Gravacao

fAhandona
Hjuda

Imprime tela
handona
Ajuda
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2) Uma vez acionada a opg¢do correspondente 3 GRAVACAO (ou
LEITURA), é exibido o seguinte menu:

FORMATO DE ARQUIVO

Bsave
Relocavel

ﬂ:bandona

Eénprlne tela
handona

Juda

3) Se a opgao escolhida for a primeira (Bsave) ou a segunda (Relocavel),

entao serd exibido o seguinte menu:

Digite o nome do arquivo: ( (—1 ignora )

Bsave
locavel
handona
Juda

dona

Eénprine tela
han
Juda
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4) Digitando o nome do arquivo, o utilitirio desliga o menu (restaurando a
tela criada ou lida pelo usuario), executa a operagao de gravagao (ou
leitura) e retorna ao estado de edi¢do. O nome do arquivo pode ser
precedido por um caminho, identificando o subdiretério a ser utilizado.
Se apenas for digitado , o utilitario retornara ao estado de edigao.

Como visto no exemplo anterior, quando a fungio escolhida requerer
interagdao com o usudrio, as opg¢des vigentes em cada momento serao
apresentadas para que o usudrio possa prosseguir através de selegoes

sucessivas até atingir o resultado desejado.

Em alguns menus existern opgées de chaveamento de estado (exemplo
LIGA/DESL, LINHA DE STATUS no Menu Principal) que mostram o
estado atual com atributo intensificado. Quando o bloco reverso estiver sobre
uma dessas opcdes, o estado atual ficard piscante. A escolha de uma dessas
opgdes chaveard o estado oposto.

Em qualquer tela de menu, a op¢do ABANDONA indica desisténcia de
todas as opges ja escolhidas, desde a tela do Menu Principal até a mostrada
no momento. O menu é abortado e o estado da tela ¢ restaurado.

Além da barra de espago e das teclas [«—] , [¢3] , [+ ], [+ ],

e , mais duas teclas sdo tratadas dentro dos menus resultantes
a partir do Menu Principal: (causa o retorno a tela do menu anterior)
e (solicita tela de AJUDA). As demais teclas ndo sao tratadas, até que
o usuario saia desse modo.

Consideragées sobre o Menu Principal

Aqui n3o estdo apresentados todos os recursos do Menu Principal, uma vez
que existem telas de AJUDA que podem ser acessadas a qualquer momento.
Estao descritas apenas algumas fun¢des do Menu Principal que
complementam as explica¢oes contidas nas telas de AJUDA. Esta fungoes
sdo:
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Configuragcao da Impressora

A sele¢ao da opgao associada a CONFIGURA possibilita configurar o
tamanho das telas (40 ou 80 colunas) e a saida para impressora (Grafica ou
Nao Gréfica). Essas op¢bes chaveiam entre os dois estados possiveis. O
estado atual é mostrado em cor intensa. Se a configuragio escolhida para a
impressora for Grafica, todos os caracteres da tela serdo enviados para a
impressora. Se for Ndo Gréfica, os caracteres semigréficos e os simbolos
especiais serao substituidos por pontos na hora da emissao da tela, exceto as
linhas que serao substituidas da seguinte forma:

“l”

para linhas verticais;

(13

__” para linhas horizontais;
“+” para cruzamentos de linhas;

e os caracteres semigraficos que se assemelham a algum carater
alfanumérico, como por exemplo:

[{3n2]

que seré substituido por “<”;

> que sera substituido por “a”;
e assim por diante.

Apés a configuragido da impressora, o usuario podera imprimir a tela,

pressionando a tecla

Programacao de Téclas

A sele¢do da op¢ago PROGRAMA TECLAS permite ao usuario definir
textos de até 12 caracteres para cada uma das teclas a [F0]

Na digitacdo de texto, nao sio validas as teclas de fungGes tratadas pelo
MASCARA (teclas [F1] a [Fi0]).
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Apés programar as teclas, cada texto serd expandido sempre que uma
CTRL |+ [F1 ] a [CTRL |+ for acionada. As teclas sem texto associado nao

terdao efeito nenhum ao serem acionadas.

A scguir é apresentado um exemplo onde o usudrio poderd programar duas
teclas:

1) Selecionar PROGRAMA TECLAS no Mcnu Principal. Aparecera o
seguinte menu:

Programa teclas

OO0 =IT N B LoD

F18:

xecuta
bandona
Juda

2) Selecionar a opc¢ao F1, pressionando . A scguir digitar “outubro” e
pressionar novamente

3) Caminhar até a opgdo F5 e repetir a operacao digitando “novembro”.
Aparecera a tela:
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Programa teclas

outubro

1
2
3
g novembro
6
?
8
9
@

eneenenennsnnssvanse

1

Executa
bandona
Juda

4) Caminhar até a op¢ado EXECUTA e pressionar . Nesse momento o
conteddo das teclas e sera efetivamente programado.

5) A seguir, pressionar virias vezes + [F1], fazendo com que a
palavra “outubro” aparega varias vezes na tela. Proceder da mesma
maneira com a tecla [F5]. Se uma outra tecla for pressionada ([F3] por
exemplo), nada aparecera na tela, pois essa tecla nio foi programada.

Selecao de Atributos

Sempre que desejado, as cores do carater, do fundo do carater e da borda
da tela podem ser alteradas pela escolha da fungdo ATRIBUTO no Menu
Principal. Existem 16 cores para o carater e a borda da tela, e 8 cores para
a cor de fundo.

Observagdo: como as cores de um video monocromaético variam em tons de
verde, o usudrio devera selecionar as cores de modo que as tonalidades
sejam distintas na tela do video.
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Tratamento de Blocos

O MASCARA permite a fun¢io de tratamento de blocos. que possibilita a
cdi¢ao de partes da tela sem danificar todo o seu contetdo atual.

Um bloco ¢ uma jancla retangular demarcada na tela do usuario. Nao ¢

. O
permitido definir mais de um bloco simultancamente. As func¢oes de bloco
sO terao efeito se o bloco esuver moldurado na tela, como mostra a figura a

seguir.

Bloco
Molduradn

Molcura

Tela do Videc

Ao manipular blocos, deve-se lembrar dos seguintes pontos:

1) Dependendo das coordenadas do bloco definidas pelo usudrio, nao sera
possivel visualizar a moldura na tela, pois a moldura ¢ feita fora do
bloco. Por exemplo, se definir o inicio do bloco na primeira posicio da
tela e fim de bloco na 102 linha e 102 coluna, somente aparecerd parte da
moldura como mostra a tela seguinte:
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Bloco
Moldurado

Tela do Video

Se o usudrio definir o bloco na primeira e Gltima posi¢Ges da tela, o
bloco tomara a tela inteira e nenhuma moldura serd visualizada. Nesse
caso, para saber se existe bloco moldurado, é preciso solicitar a tela de
AJUDA que informari o estado atual: bloco moldurado.

2) Qucmdo existir um bloco moldurado na tela, no modo janela desativada,
e o usuirio tentar escrever sobre sua moldura, o MASCARA
automaticamente tira a moldura do bloco. Para ativd-la novamente, deve-
se pressionar + + [H], restaurando-se a moldura do bloco.

3) Quando existir um bloco moldurado numa pagina diferente da pagina
ativa e o usudrio solicitar alguma fungdo de bloco, 0 MASCARA
automaticamente retorna a pagina de tela que contém esse bloco para
que o usuario visualize a func¢ao pedida.

4) Ao solicitar a funcgado DUPLICA BLOCO ([CTRL ]| + + [C), é
necessario soltar a tecla [CTRL | antes de pressionar a tecla [C]. Caso
contrario, nada ocorrera.
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5) Na movimenta¢do do bloco para a posi¢do atual do cursor (MOVE
BLOCO ¢ DUPLICA BLOCO) a moldura acompanha o bloco. Porém,
como a moldura se reduz aos limites da tela, se o bloco todo nao couber
na nova posi¢cao do cursor, a parte que ficar fora da tela serd perdida.

6) A moldura de um bloco nédo faz parte da tcla criada pelo usuario, ou
seja, 0 MASCARA salva os caracteres existentes na arca da moldura
antes de ativa-la ¢ os restaura quando a moldura ¢ desativada. Na
gravacdo da tela, a moldura também nido serd salva no arquivo em disco.

Telas de AJUDA

A ajuda pode ser solicitada dentro ou fora do menu (Menu Principal ou um
de seus menus) pressionando-se a tecla [F10], ou pela opg¢io existente no
préprio menu.

Se a ajuda for solicitada dentro do menu, a tela de AJUDA dard explicagoes
sobre as op¢des oferccidas naquele menu. Como exemplo, o usuario pode
executar 0s seguintes passos:

1) Pressionar a tecla para chamar o Menu Principal.
2) Pressionar a tecla ou a op¢ao AJUDA do menu. Ao lado do Menu

Principal aparccerd a sua respectiva tela de AJUDA contendo as
explicacoes das op¢bes desse menu.
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0 menu_principal apresenta as opcoes
do" 0115 tarso RASCARA. O bloco never-
50 sobre a opcao indica a posicao_do
cursor dentrd do menu e a_sua movi -
sentacao e’ feita da seguinte maneira

, 2, 1 opcao sequinte
{(——, ¢, t : opcao anterior
{(— . _seleciona opcao

f opcao 'Lig/Desl.linha de status’ e’
opcao de chaveamento de estado, 0 es-
tado atual e’ mostrado com atributo
intensificado. .

Linha de status: mostra a linha e co-
luna do_cursor na 1. linha da tela,
Opcao AR . aborta o menu.

fis demais opcoes apresentam telas de
ajuda dentro de seus menus.

MEN PRINCIPAL

rquivo

onfigura

1g/bes.lxn.status

eta (—) Cursor

1mbolos especiais

uxilia edicao

rata blocos

tributos

Programa teclas
da_pag, de tela

Imprime tela
bandona

Juda

Tecla F18: weswo efeito da opcao aju-

at
Tecla ESC: volfa ao estado anterior.
Digite uma tecla para retornar.

3) Digitar uma tecla qualquer para retornar ao Menu Principal. A seguir,
selecionar a fungdo ARQUIVO. Neste momento aparecera a tela
referente a esta funcao.

4) Pressionar novamente a tecla ou ent3o selecionar a op¢ao AJUDA

do menu ARQUIVO. Ao lado desse menu apareceri a sua respectiva tela
de AJUDA.
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LEITURA: copia o conteudo de uwm ar -
quivo em disco, gerado pelo MASCARA,
para a tela ativa atual,

GRAYACAD; guarda em arquivo o conteu-
do da tela ativa.

fiBANDONA: retira o menu da teia e re-
torna ‘a operacao anterior.

Tecla ESC: volta ao menu anterior,

Digite uma tecla para retornanr,

5) Pressionar uma tecla qualquer para retornar ao menu ARQUIVO. A
seguir, sclecionar a op¢ao GRAVACAQO. Aparceerd a tela do FORMATO

DE ARQUIVO,

6) Solicitar a ajuda como nos passos anteriores, para saber em que tipo de
formato deve ser gravado um determinado arquivo. Novamente, a tela de

AJUDA aparecera ao lado do menu FORMATO DE ARQUIVO.

ARQUIVO

Leitura
Gravacao

Abandona

'ﬁJuda
it

Imprime fela
handona
Ajuda

i
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Q armazenamento das telas pode ser ﬂFOR"“TO DE ARQUIVO
feito nos formatos:
BSQUE-BLOAD: para sterxor uso pelo
interppe tador Bas18°sco Save

RELOCAVEL: para ser ligado a progra- locavel
nas C Pascal, Cobol, ﬁasxc, etc. bandona
Para alterar o formato de um_arquivo, .
bhasta le-lo e depois grava’- lorqgo Juda
formato nove.

: Inprine tela

Opcao ABANDONA: ahorta o menu, bgn hna
Digite uma tecla para retornar. Juda

Por outro lado, se a ajuda for solicitada fora do menu, a tela de AJUDA
dependeri do estado em que o utilitario se encontrar. Por exemplo, se a
funcdo JANELA estiver ativa, a tela de AJUDA explicara o que pode ser
feito dentro de uma janela e como se faz para desativar esta fungao. A
seguir sdo apresentados dois exemplos que o usuério pode executar.

1) No passo 6 do exemplo anterior, onde aparece o menu FORMATO DE
ARQUIVO, selecionar a opcao ABANDONA para voltar ao modo de
edi¢do. Pressionar a tecla [F10 ] Nesse momento, aparecerd uma tela de
AJUDA explicando o estado atual do utilitario (modo cursor ativo) e os
procedimentos que devem ser seguidos. Deve-se notar que essa tela nao
estd relacionada a nenhum menu, porque a ajuda foi solicitada fora do
menu.
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Estado atwal: modo cursor ativo.
Neste caso, as setas sao usadas na
uou1nentacao do tursor, Para usa-las
no tracado de retas, e’ necessario
ligar o modo reta.
ngunas teclas espaciais:

menu 5rxnc1pa
F2! liga/desliga linha de sfatus
F3: liua/desiiya modo reta
FIM: finaliza o MASCARA

CIRL N: insere linha

CTRL ¥: deleta linha

ALT L. limpa linha

CTRL FIM: limpa ate o fim da linha
CTRL PAG DOHN limpa ate fim da tela
CTRL HOME: limpa tela

HOME: posiciona o cursor no inicio da

ela
CTRL OC: centraliza linha
Digite uma tecla para refornar.

2) Pressionar uma tecla qualquer para retornar ao estado atual. A seguir
marcar um bloco e tornar a janela ativa (a tela de AJUDA da funcao
TRATA BLOCOS, no Menu Principal, explica como proceder para
marcar um bloco e tornar a jancla ativa. Se o usuario sentir alguma
dificuldade, podera consultar, no final deste utilitdrio, o subitem
“Exemplo Ilustrativo” que mostra como marcar um bloco ¢ tornar sua
janela ativa). Em seguida, solicitar ajuda através da tecla [F10]. Aparecerd
a tela de AJUDA do estado atual: janela ativa.
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Estado atual: janela ativa,

9s limites da tela,para a movimenta-
cao do cursor e para todas funcoes
ue auxiliam a edicao, estao reduzi-
os aos limites da Janela,

fis teclas INS e DEL, neste modo, ro-
dam todo o texto dentro do hleco.

ﬁlgunas teclas especiais:

ALl J: lxga{desllga funcao Jjanela.
. menu principal,

¥2: liga/desliga linha de status.

» liga/desliga modo reta.

F4: chayeia traco simples {-) duplo.

F9. mostrasapaga moldura do hloco.

FIM: finaliza o MASCARA.

Digite uma tecla para retornar,

i

Os outros estados possiveis de ajuda fora do menu sdo: modo reta ligado, s6
inicio de bloco marcado, sé6 fim de bloco marcado e bloco moldurado.

Organizacao da Tela

A tela do MASCARA ¢ organizada na forma de uma lista circular. Por
exemplo, no Modo Cursor, caminhar para a direita significa ir avangando
uma posi¢ao até o fim da linha atual e, a seguir, passar para a primeira
posicao da linha seguinte ou para a primeira posi¢do da primeira linha, se
J4 se encontrava na ultima linha.

Observagaes:

® no Modo Reta, a tela ndo se comporta na forma de uma lista circular;

® se a fungdo JANELA estiver ativa, os limites da tela se reduzirao aos
limites do bloco moldurado na tela. A movimentagdo do cursor continua

sendo circular, mas apenas dentro do bloco, pois n3o é possivel posicionar
o cursor fora da janela.
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O utilitirio MASCARA permite que o usudrio manipule até 4 paginas (se
configurado com 80 colunas) ou 8 paginas (se configurado com 40 colunas)
de tela simultaneamente, formando uma lista circular. Em cada pagina de

tela é permitido criar ou carregar uma tela do usuério.

Toda operagado de leitura ou gravacdo de tela em um arquivo refere-se a tela
ativa atual. O mesmo ocorre com todas as operacoes de edigdo.

Os comandos MOVE BLOCO e DUPLICA BLOCO permitem copiar
trechos da tela ativa para outra pagina de tela, facilitando assim a edigao de
trechos semelhantes em telas diferentes ou na mesma tela ativa.

O usuério sempre podera chavear as paginas de tela (através das teclas
[#t] e [rs+] ou via menu) e acessar facilmente as demais telas a serem
criadas, usando-as como rascunho ou trabalhando em paralelo. Para
exemplificar, o usuério podera executar os passos seguintes:

1) Configurar a tela para 40 colunas, através da op¢cado CONFIGURA do
Menu Principal, para trabalhar com 8 paginas de tela (o cursor e os
caracteres digitados se apresentam num formato maior).

2) Digitar “P4gina 1” na primeira pagina de tela e pressionar para
acessar a pagina seguinte. Digitar “Pigina 2” e repetir o processo até
enumerar as 8 paginas de tela. Essa enumeracdo orientara o usudrio ao
trabalhar com mais de uma pégina de tela.

A partir desses dois passos o usuario podera digitar textos numa pagina,
tragar retas noutra, usar uma terceira como rascunho e assim por diante.

V.3 Interagao com Programas Aplicativos

Para a leitura deste subitem, sup6e se que o usudrio tenha conhecimentos de
linguagens de programacdo, pois aqui estdo descritos alguns detalhes de
programacao na gravagao e leitura dos arquivos criados pelo MASCARA.
Com as lnformagoes contidas neste subitem, o usudrio podera usar as
mascaras criadas pelo utilitario nos programas escritos em BASIC, PASCAL,
C etc.
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As telas editadas através do utilitirio MASCARA podem ser guardadas em
dois formatos diferentes:

a) Em cédigo objeto relocavel (Microsoft)

Uma tela no formato relocével é uma sub-rotina sem parimetros, que
deve ser chamada no programa por um “Call” longo (intersegmento). O
nome da sub-rotina é o préprio nome do arquivo sem a extensiao “OB]J”.

Todas as telas relocaveis sao alocadas num mesmo segmento de cddigo
tipo “Code”, cujo nome é “C__TELA”. O programa podera usar até
64 Kbytes de telas.

O médulo “LEMASC.OBJ”, que interpreta telas no formato relocavel,
deve ser ligado ao programa que chama as telas criadas pelo
MASCARA. Esse médulo também fica no segmento “C__TELA”.

Ao gravar uma tela no formato relocével, sdo salvos apenas os caracteres
digitados na tela, com seus respectivos atributos (a 4rea vazia nido é
salva), de forma compactada, e a cor da moldura. Isso permite que se
faca montagens, carregando-se uma tela sobre outra.

Quando uma tecla for chamada pelo programa, o video devera estar
devidamente programado (modo alfanumérico, 40 ou 80 colunas).

A rotina que carrega uma tela feita pelo MASCARA n3o destréi
nenhum registrador nem “flag” da maquina.

Se a tela for chamada por um programa em linguagem “C” (versdo 3.0
ou posterior da Microsoft), o nome do arquivo dessa tela devera comegar
com “__" (sublinhado) e o programa em “C” devera declara-la como
“external far” (ver interface com Assembler - 8088, 8086 ou 80286 - no
manual da linguagem).

b) Em cédigo especifico para o Interpretador BASIC

As telas geradas neste formato pelo MASCARA deverdo ser carregadas,
dentro do BASIC, através de um comando tipo BLOAD.
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O arquivo gerado pelo MASCARA no formato BSAVE contém uma
imagem da memédria de video. A tnica compactac¢io feita ¢ que as drcas
vazias inicial e final do video ndo sdo salvos. Deve-se notar que se o
video salvo estiver na péagina de video ndmero 2, o comando BLOAD ird
carrega-la na pagina de video nimero 2, a menos que se especifique no
comando em qual deslocamento a tela devera ser carregada. Isso nio
ocorre no formato relocivel, no qual a tela sempre ¢ carregada na pagina
de video ativo.

Observagoes.

® 0 arquivo em disco que contém a tela editada tem uma identificagao sobre
o formato em que a tela estd guardada;

® para fazer qualquer modificacao nas telas ou para guardi-las em arquivo
com outro formato, deve-se carregi-las novamente através do MASCARA,
executar as modifica¢Oes ¢ gravar a nova tela em arquivo no outro
formato desejado;

® se nao for colocada nenhuma extensao no nome do arquivo, o
MASCARA assume como padrio a extensio ““BAS” para arquivo cm

! 1
formato BSAVE ou “OB]” para arquivo cm formato objeto relocavel;
® 0 MASCARA aceita a especificacdo de caminho no nome do arquivo;

® o formato relocavel das telas ndo é compativel com o formato da INTEL;

® as operagdes de leitura/gravacao de arquivos sempre atuam sobre a tela

ativa (dentro do MASCARA).
Exemplos:

A seguir sdo apresentados alguns exemplos de chamadas de telas, feitas pelo
MASCARA por linguagens de programacio. Para o exemplo 1, a tela feita
pelo MASCARA foi salva com o nome TELALI OBJ; para o exemplo 2, a
tela foi salva com o nome __TELAILOBJ.
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1) Pascal (Microsoft)

O Pascal assume que todos os procedimentos devem ser chamados por
“Call” longo.

Program TESTE (INPUTOUTPUT);

brocedure TELAT; external;

begin ‘
TELAT; (* carga da tela feita pelo MASCARA,
cujo nome do arquivo é “TELATOBJ" *)
end.

2) C (vers@o 3.0 ou posterior da Microsoft)

A linguagem C assume como padrio que as rotinas sao ‘“near”.

extern far TELAN(); /# informa que TELA1 é “far" #/

hain )

[ )
I* carga da tela feita pelo MASCARA, cujo
nome do arquivo é “__TELA10BJ" #/
TELAY();
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V.4 Teclas Tratadas pelo MASCARA

A seguir s3o apresentadas as teclas tratadas pelo MASCARA. Deve-se
salientar, que a maioria das funcbes sdo acessiveis também pelo menu.

Teclas Sempre Ativas

Neste subitem, estdo descritas todas as teclas que podem ser acionadas em
qualquer estado do utilitario MASCARA. Deve-se notar que, - qudndo 0
MASCARA estiver no estado de ler uma opgao do menu, as Unicas teclas

aceitas serdo: barra de espaco, , , et ,
> ,[Ec]e[F0

Teclas de Caracteres Tipo Texto
Todo conjunto de caracteres do teclado € accito como parte da tela gerada

pelo MASCARA. Pressionando-se uma dessas teclas, o carater ¢ colocado na
tela, na posi¢ao atual do cursor.

Teclas de Movimentacao do Cursor

As teclas de movimentagdo do cursor (que se encontram no bloco numérico
do teclado) podem sempre ser acionadas no modo de edi¢ao, entretanto
convém salientar que as mesmas teclas tém efeitos diferentes caso o
MASCARA se encontre no Modo Reta (como descrito no préximo item).
Essas teclas sao:

Sobe cursor

Desce cursor

Recua cursor

Avanga cursor

HRURORENE

Recua Tab
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ERERDROEN

Avanca Tab

Recua 4 posicGes para esquerda
Avanca 4 posicOes para direita
Inicio da tela

Préxima linha

Teclas de Tracado de Retas

Quando o Modo Reta estiver ativo, as teclas de movimentagdo do cursor
gerarao caracteres semi-graficos para a formagao de retas e molduras
retangulares. As retas geradas podem ser formadas por tragos simples ou

duplos.

JEBBY I

Traco vertical para cima

Traco vertical para baixo

Trago horizontal para esquerda

Traco horizontal para direita

Trago horizontal até a posi¢ao do Tab mais préximo a esquerda
Trago horizontal até a posicdo do Tab mais préximo 2 direita

4 tragos horizontais para esquerda

4 tragos horizontais para direita

sem fung¢ao

sem fungao
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Observagao: quando os tracos horizontais e verticais atingirem os limites da
tela, ndao haverd continuacio do traco em outras posi¢ocs.

Teclas para Agilizar a Edi¢ao

Insere carater (pressionando-se novamente, a
fun¢ao ¢ desativada)

Suprime carater

Limpa tela

Posiciona cursor no inicio da tela

[«] Recua cursor uma posi¢io ¢ apaga o cardter sob o
cursor

[CTRL]+[Y] Suprime linha do cursor (a dltima hinha fica vazia)

[cTRL]+[N] Insere linha com “vazios”

(AT |+ [L] Limpa linha do cursor com “‘vazios”

[CTRL |+ Limpa até fim da linha do cursor com “vazios”

[CTRL |+ Limpa até fim da tela com *“‘vazios”

CTRL |+ [0 ]+[C] Centraliza texto da linha em relacdo a posicao do
cursor, tendo como delimitadores do texto as posigoes
“vazias” da tela

Teclas de Mudanca de Pagina de Tela
Chaveia para préxima pagina de tela

Chaveia para pagina de tela anterior
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Tecla de Impressao de Tela

A tela atual (pagina ativa) pode ser enviada para a impressora, através do

acionamento das teclas @ e

Observagaes:
® pode-se também tirar uma cépia da tela na impressora via menu;
® dependendo da configuracdo da impressora, os caracteres graficos de tela

serdo ou ndo enviados, conforme ji descrito anteriormente no subitem
“Menu Principal” (procurar “Configuracao da Impressora”).

Teclas a

F

—_

Menu Principal

-
N

Liga/Desliga linha de Posi¢do do Cursor
Modo Reta/Cursor

Traco Simples/Duplo

m m

F5 Sem fungao
F6 Sem funcio
F7 Marca inicio de bloco (fun¢do também executada por
cTRL |+ [K]+[B])
Marca fim de bloco (fun¢do também executada por
CTRL |+ [K]+[X])
Mostra/apaga marcas do bloco (fungdo também executada por
CTRL |+ [K]+[H])
F10 Ajuda
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Teclas com Texto Associado

As teclas [CIRU ]+ [F1 ] a [CIRL ]+ [F10 ], quando acionadas no modo edicao,
poderao gerar textos de at¢ 12 caracteres cada uma. Para fazer uso desse
recurso, as teclas ja devem estar programadas através da opgiio
PROGRAMA TECLAS do Menu Principal.

Tecla de Retorno a Opcgao Anterior

ESC Retorna a tela do menu anterior. Nao tem func¢ao no modo
cdi¢do.

Tecla de Finalizacao
FIM Finaliza o MASCARA

Teclas de Tratamento de Blocos

ou [CTRL |+ [K]+[B] Marca inicio de bloco

ou [CTRL |+ [K]+[K] Marca fim de bloco

ou [CIRL |+ [K]+[H] Mostra/apaga marcas do bloco

[CTRL |+ [K]+[C] Copia bloco para posi¢io atual do cursor
[cTRL |+ [K]+[V] Move bloco para posi¢io atual do cursor
[CTRL ]+ [x]+[Y] Suprime bloco, preenchendo com “vazios™
(a0 ]+[J] Liga/desliga fungiio jancla

(AT |+[P] Pinta bloco com os atributos atuais (as

posi¢des que estiverem “vazias’ nao serao
pintadas)
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V.5 Exemplo
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Para esse exemplo, o usudrio deverd executar os seguintes passos:

1) Ligar o microcomputador ¢ carregar o sistema operacional. Inserir o
disco que contém o programa MASCARA na unidade de disco ¢
carregé-lo digitando: MASCARA [¢7]

2) Apés aparecer a tela que identifica 0 MASCARA, pressionar a tecla
ou esperar alguns segundos para iniciar o projeto.

3) Acionar a linha de Posi¢ao do Cursor pressionando [F2]. No canto
superior esquerdo da tela aparecera:

LIN: 1 COL: 0
significando que o cursor s¢ encontra na linha 1 ¢ coluna 0 (1 x 0).

Observagao: doravante, a fim de simplificar, a posi¢ao do cursor “linha n ¢
coluna n” serd indicada por “(n x n)”.

4) Usando as teclas de movimenta¢do do cursor, posicionar o cursor em (3 x

18) e pressionar (ou [CTRL ]+ [K ]+ [B] para marcar inicio de bloco.
Em seguida posiciona-lo em (13 x 60) ¢ pressionar [£8 ] (ou [CTRL |+ [K ]+

[ K]) para marcar fim de bloco. Aparecera o seguinte bloco moldurado:
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= TELA DE
viDeEO

&= BLOCO
MOLDURADO

J
— _

5) Pressionar para chamar o Menu Principal. Selecionar a opgao
TRATA BLOCOS (selecionar uma opgao “X” significa movimentar o
cursor até “X”, através da barra de espago ou uma das teclas de
movimentagao do cursor, e pressionar a tecla ).

6) No menu TRATA BLOCOS selecionar PREENCHE para chamar a
funcido PREENCHE BLOCO. Nesta fungio selecionar a opgao
SIMBOLO ESPECIAL seguida da op¢ado OUTROS. Aparecerd uma
tabela com vérios simbolos.

7) Selecionar o simbolo [ER (5a linha, 62 coluna) (carater hachura). O

bloco marcado no passo 4 sera todo preenchido com esse simbolo.
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8) Posicionar o cursor em (6 x 29) e pressionar [F7 | A seguir posiciona-lo
em (10 x 49) e pressionar [F8 ] Aparecerd um novo bloco moldurado (o
anterior desaparece, pois nao pode existir mais de um bloco moldurado).

9) Chamar a funcgago PREENCHE BLOCO (como no passo 6). Selecionar a
opgao ALFANUMERICO e pressionar a barra de espago uma vez.
Como a barra de espago é um carater branco, o bloco todo sera
preenchido com brancos.

10) Para pintar o bloco na cor amarela, chamar o Menu Principal e
‘selecionar a op¢do ATRIBUTOS. Neste menu selecionar a op¢do COR
DE FUNDO. Aparecera um menu de cores.

11) Selecionar a cor amarela (32 linha, 22 coluna) e, no menu seguinte, a
op¢do EXECUTA. Com isso entra em vigor o novo atributo escolhido:
carater branco sobre fundo amarelo.

12) Pintar o bloco com o novo atributo pressionando +[P] (ou via
menu).

13) Nesse bloco amarelo, os caracteres serdo digitados em azul intensificado.
Para isso deve-se chamar o Menu Principal e selecionar a opg¢ao

ATRIBUTOS.

14) No menu ATRIBUTOS selecionar a op¢ao COR DE FRENTE.
Aparecerd um outro menu de cores.

15) Selecionar a cor azul intensificado (42 linha, 32 coluna) e, no menu
seguinte, a opcao EXECUTA. Com isso entra em vigor o novo atributo
escolhido: caréter azul intensificado sobre fundo amarelo.

16) Dentro do bloco amarelo digitar:

TESTES

UTILIZACAO
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17) Pressionar ou [CTRL |+ [K]+[H] para apagar a moldura do bloco. A

tela proposta neste exemplo esta pronta.

O passo seguinte grava a tela criada sob o nome de “TELA1.BAS”.

18) Chamar o Menu Principal e selecionar a opgago ARQUIVO. Prosseguir
selecionando GRAVACAQ, BSAVE (pois o arquivo sera chamado

posteriormente pelo Interpretador BASIC ) e finalmente efetivar a
gravagao digitando:

uTELA1BAS
onde u: indica a unidade de disco onde serd gravada a tela criada.

19) Digitar e confirmar (pressionando [S ) para voltar ao sistema

operacional.

Nos dois passos seguintes, o usudrio carregard o programa BASIC e
chamara a tela criada dentro desse programa.

20) Inserir o disco que contém o programa BASIC na unidade de disco do
microcomputador e digitar:

u:BASIC
onde u: indica a unidade onde se encontra o programa.

21) Apés aparecer o “Pronto” na tela, chamar o arquivo “TELA1.BAS”
digitando:

BLOAD “uTELA1”
onde u: é a unidade de disco onde esta guardado o arquivo de tela.

Nesse momento o desenho criado pelo MASCARA aparecerd na tela de
video.
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22) Voltar ao sistema operacional digitando:

SISTEMA

A seguir o desenho criado anteriormente sera alterado pelo MASCARA e
gravado sob o nome de “TELA2.BAS”. A alterac¢do consiste emn tragar um
contorno nos blocos externo e interno.

23) Carregar novamente o MASCARA como no passo 1.
24) Chamar o Menu Principal.

25) Executar a leitura do arquivo TELAL.BAS sclecionando sucessivamente
ARQUIVO, LEITURA, BSAVE e finalmente digitando:

uTELAL

26) Apés aparecer o desenho na tela, pressionar para acionar a linha de
Status. Posicionar o cursor em (2 x 17). Pressionar para entrar no
Modo Reta.

27) Pressionar E] continuamente, tracando uma reta até a posicao (2 x
61). A seguir pressionar até (14 x 61) ¢ assim sucessivamente até
fechar o contorno do bloco (se por acaso, a reta ultrapassar o ponto
desejado e nao for possivel deletar o traco adicional com a tecla de
retrocesso , deve-se pressionar para voltar a0 Modo Cursor,
posicionar o cursor a frente do traco adicional ¢ suprimi-lo pressionando
. A seguir voltar para o Modo Reta ¢ continuar o tracado do
contorno).

28) Retornar ao Modo Cursor e posicionar o cursor em (5 x 28). Ativar
novamente o Modo Reta e tracar o contorno do bloco interno. O
desenho alterado devera ter o seguinte formato:
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Apéndices

Apéndice A - Mensagens dos Utilitarios e
dos Comandos de
Configuracao

Este apéndice lista, em ordem alfabética, as mensagens informativas e de

erro que alertam o operador para uma determinada a¢do e que sao

produzidas pelo SISNE plus.

Os utilitarios emitem mensagem de versio na forma:

»N» XXX versdo vvv Rrr

onde:

XXX é o nome do utilitirio

VvV ¢ a versao do sistema (3.30, por exemplo)
rr é o nimero da revisao

»»» A fita foi trocada.

Utilitarios - FBACKIM, FBACKUP, FFORMAT, FRESTIM, FRESTORE

O operador trocou a fita durante uma operagdo de escrita ou leitura.
»»» A mesma unidade foi definida mais de uma vez.

Utilitario - FASTOPEN

A mesma unidade foi definida mais de uma vez.

»»» A particdo SISNE estendida contém unidades ldgicas
associadas. Deseja obter informacdes sobre estas unidades
légicas?

Utilitario - FDISK
Solicita confirmagao do usuario para mostrar unidades légicas na tela.
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»»» A particdo SISNE estendida ndo pode ser ativada.

Utilitario - FDISK
Tentativa de ativar particdo SISNE estendida.

»»» A unidade de disco é remota.

Utilitario - CHKDSK

O utilitario n3o é executado quando a unidade de disco é remota.
»»» A unidade de disco esté redirecionada.

Utilitario - CHKDSK
O utilitario s6 pode ser executado quando a unidade nio foi redirecionada
por intermédio do comando ASSIGN.

»»» A unidade de disco foi alterada por SUBST ou JOIN.

Utilitario - CHKDSK

O utilitario n3o é executado quando a unidade de disco foi alterada por
SUBST ou JOIN.

»»» A unidade de fita ndo respondeu ou fita estd danificada.

Utilitarios - FBACKIM, FBACKUP, FFORMAT, FRESTIM, FRESTORE
Problema com a fita.

»»» Acesso ao comando rejeitado.

Utilitario - COMMAND

O comando externo a ser executado niao pode ser carregado na meméria.
»»» Acesso ndao permitido.

Utilitarios - ATTRIB, EDITOR, ERASE, FIND, FORMAT, PRINT
A operagdo nao ¢ valida para o arquivo ou dispositivo.
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»»» ACK inicial ndo recebido.

Utilitario - RX86
N3zo foi bem sucedida a etapa de sincroniza¢do com o transmissor, devido a
problemas e comunicag3o.

»»» Alterada a tabela de caracteres graficos para BRASCII. Alterada
a tabela de caracteres graficos para NORMAL.

Utilitario - GRAFTABL ‘
Apresentadas na tela quando o utilitario é executado novamente.

»»» AMELIA.SYS instalado com conjunto de caracteres IBM ASCII
AMERICANO.

Comando - DEVICE
Indica o conjunto selecionado na impressora quando é fornecida a opgao /A
ou quando ndo for fornecida nenhuma opgazo.

»»» AMELIA.SYS instalado com conjunto de caracteres IBM
ABICOMP.

Comando - DEVICE

Indica o conjunto selecionado na impressora quando é fornecida a opgdo /B.

»»» APPEND esta ativo.

Utilitario - APPEND
Informa que o utilitario estd ativo. S3o exibidas informagdes dos paridmetros
ativos e inativos.

»»» APPEND esta inativo.

Utilitario - APPEND

Informa que o utilitario foi executado anteriormente com o parimetro para
desativa-lo.
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»»» APPEND ja estd instalado.

Utilitario - APPEND
A versao externa do APPEND foi chamada. Uma vez que o APPEND esta
residente, somente a versdo interna pode ser chamada.

»»» Area de trabalho cheia.

Utilitario - EDITOR
A é4rea de trabalho na memoéria estd cheia. Deve-se libera-la usando-se o
comando G.

»»» Arquivo de comandos defeituoso ou ausente.

Utilitario - COMMAND
Houve erro no acesso ao arquivo de comandos sendo executado.

»»» Arquivo foi suprimido da unidade origem.

Utilitario - RESTORE
Foi feita uma tentativa de restaurar um arquivo que estava no
SALVAID.DOC, porém o arquivo ji tinha sido suprimido do disco.

»»» Arquivo xxx salvo na fita.

Utilitario - FBACKUP
Mensagem que identifica os arquivos que estdo sendo copiados para a fita.

»»» Arquivo inexistente - XXX

Utilitario - AJUDA
Nio existe o arquivo que se deseja consultar na unidade padrao.

»»» Arquivo Invélido.

Utilitario - MASCARA

Na leitura de um arquivo, o usudrio especificou um arquivo de tela
inexistente, ou entdo o formato do arquivo especificado é do tipo BSAVE,
quando deveria ser relocavel ou vice-versa.
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»»» Arquivo ja existe, suprime? (N/S)
Utilitario - RX86

Ja existe um arquivo com o nome fornecido; digitando-se S ou s, este
arquivo sera suprimido para permitir a criagdo de novo arquivo.

»»» Arquivo ndo encontrado.

Utilitarios - CONV, COPY, EDITOR, ERASE, FIND, LISTA,
MASCARA, FRESTORE, PREAJUDA, PRINT, RENAME,
REPLACE, BACKUP, TX86, XCOPY, TECLAS

O arquivo requisitado nio foi encontrado.
»»» Arquivo ndo salvo na origem.
Utilitario - RESTORE

O arquivo especificado nao foi encontrado no SALVAID.DOC da unidade
de disco origem.

»»» Arquivo objeto inconsistente.

Utilitario - LINK

Ocorre quando uma referéncia especificada em um médulo objeto nao
encontra o simbolo referenciado, nao encontra o indicador de fim de
médulo ou algum campo do médulo objeto estd inconsistente.

»»» Arquivo BACKUPID.DOC ndo esta presente.

Utilitario - RESTORE

O disco fornecido para restauragdo dos arquivos nao contém o
BACKUPID.DOC criado pelo utilitirio BACKUP.

»»» Arquivo XXX ndo encontrado.

Utilitario - COMP

Indica que o arquivo especificado nio foi encontrado.
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»»» Arquivo XXX vazio.

Utilitario - COMP

Indica que o arquivo especificado nao contém dados a serem comparados.
»»» Arquivo XXX cancelado.

Utilitario - PRINT
Enviada a impressora quando o usuirio cancela o arquivo que estava sendo
impresso.

»»» Arquivo XXX ndo esté na fila.

Utilitario - PRINT
Foi digitado um nome de arquivo com a opgdo /C e este arquivo nao foi
encontrado na fila de impressao.

»»» Arquivo: XXX. Salva (N/S)?:

Utilitario - FBACKUP
Mensagem pedindo ao operador confirmagio de salvamento. Esta mensagem
s6 ¢ apresentada se foi escolhida a opgao [/P].

»»» Arquivos com tamanhos diferentes; deseja comparar? (N/S):

Utilitario - COMP

Os dois arquivos nao tém o mesmo tamanho. Se a resposta for s ou S, os
arquivos serao comparados até o final do menor. Qualquer outra resposta
serd interpretada como negativa (N).

»»» Arquivo de comandos dentro de arquivo de comandos ndo é
tratado. ‘

Utilitario - LINK
Ocorre quando um arquivo de comandos contém dentro de sua especificacio
outro arquivo de comandos.
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»»» Arquivo de configuracdo inicial ou ENTRA?
Utilitario - TECLAS

Pede um arquivo para configurar as teclas ou retorna se for digitada a tecla
ENTRA.

»»» Arquivo(s) especificado(s) sdo contiguos.

Utilitario - CHKDSK
Cada arquivo especificado ocupa um conjunto de blocos contiguos em disco.

»»» *** Arquivos foram salvos em dd/mm/aaaa ***

Utilitario - BACKUP

Informa a data em que os arquivos foram salvos.
»»» Arquivo temporério definido como parametro.
Utilitario - LINK

Ocorre quando um arquivo com extensio .$$$ é especificado como arquivo
de entrada.

»»» Atencéo! As unidades légicas foram alteradas.
Utilitario - FDISK

Informa que devido ao acréscimo ou supressdo de particGes, as letras
correspondentes as unidades légicas foram modificadas.

»»» Atencdo! Bloco de alocacédo invaélido.

Utilitario - RECOVER
Foi detectada a presenca de um nimero de bloco de alocagao (cluster)
invalido pertencente ao arquivo.
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»»» Atencado! Diretdrio raiz cheio.

Utilitario - RECOVER

N3ao existe mais espago no diretério raiz do disco que estd sendo recuperado.
Os arquivos ja recuperados devem ser copiados para outro disco, eliminados

do disco a ser recuperado e o utilitario deve ser processado novamente.

»»» Atencdo! Disco fora da sequéncia. Troque se achar necessério e
digite uma tecla.

Utilitario - BACKUP

»»» Atencdo! Os arquivos do disco destino no diretério d:\BACKUP
serdo suprimidos. Digite uma tecla.

Utilitario - BACKUP

»»» Atencao! Os arquivos do disco destino no diretério d:\ serdo
suprimidos. Digite uma tecla.

Utilitario - BACKUP

»»» Atencdo! Os dados da particdo SISNE serdo perdidos. Deseja
continuar a operacao? Utilitario - FDISK

Pede confirmacgio do usuirio para suprimir a parti¢ao.

»»» Atencdo! Os dados da unidade légica serdo perdidos. Qual
unidade légica deseja suprimir?

Utilitario - FDISK
Informa ao usuério que os dados da unidade légica que ele escolher serao
perdidos. O usudrio deve digitar a unidade que deve ser suprimida.

»»» Atencdo! Nenhum arquivo foi encontrado para salvar.

Utilitario - BACKUP
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»»» Atencdo! Segmento STACK ndo foi definido.

Utilitario - LINK
Nao foi detectada a presenca de um segmento do tipo STACK nos médulos
de ligacao.

»»» Atencéo! Todos os arquivos do disco fixo serdo destruidos na
formatacao.

Utilitario - FORMAT
Adverte o operador que os dados contidos no disco rigido serdo destruidos.

»» N Atualize:

Utilitario - DATE, TIME
E requisitada a atualizagdo da data e hora.

»»» Biblioteca inconsistente.

Utilitario - LINK
Ocorre quando uma biblioteca é processada e é detectada a falta do registro
tipo F1 da biblioteca.

»»» Bloco bbb da trilha t ruim - j& estava marcado no mapa de
blocos.

Utilitario - FFORMAT
Mensagem exibida durante a verificagdo da fita pela op¢ao /M. Informa que
o bloco ja estava marcado no mapa de blocos.

»»» Bloco bbb da trilha t ruim - acrescentado no mapa de blocos.

Utilitario - FFORMAT
Mensagem exibida durante a verificagao da fita pela op¢ao /M. Informa que
foi encontrado um bloco ruim que n3o estava marcado no mapa de blocos.
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»»» Bloco de parametros de disco (BPB) invélido.

Utilitario - RECOVER
O bloco de pardmetros de disco (BPB) da unidade com arquivos a recuperar
contém valores invalidos.

»»» BRASCII ndo suportado.

Utilitario - BRASCII
O modo de operagio com caracteres BRASCII ndo é suportado.

»»» BRASCII esta ativo (ON). BRASCII estéa inativo (OFF).

Utilitario - BRASCII
Informa o estado atual do modo de operagdo com caracteres BRASCII.

»»» BREAK esta ativo (ON). BREAK esta inativo (OFF).

Utilitario - BREAK
Estado atual do indicador BREAK fornecido na execu¢do do comando
BREAK sem parimetro.

»»» Cabecalho com nivel incompativel.

Utilitario - PREAJUDA
O nivel de um cabecalho deve estar entre 1 e um a mais do que o nivel do
altimo cabecalho processado.

»»» Caminho invélido.

Utilitario - ERASE, JOIN, PRINT, SUBST, XCOPY
Houve erro na especificagdo do caminho, ou o diretério nao existe, ou esse
diretério ndo é consistente para a execugdo do comando.

»»» Caminho invélido ou arquivo ndo encontrado.

Utilitario - ATTRIB, COPY, ERASE, FIND, RECOVER, TYPE
O arquivo ndo foi encontrado ou o caminho é invalido.
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»»» Caminho muito longo.

Utilitario - AT'TRIB, COMMAND, DIR, ERASE, FIND, PRINT,
RECOVER, RENAME, RESTORE, TYPE, XCOPY

Foi especificado um caminho com mais de 63 caracteres.
»»» Caminho para COMMAND.COM invalido.

Utilitario - COMMAND

A unidade.ou caminho especificados na sintaxe da linha na execucao do
COMMAND.COM ¢ invalido para obter a parte transiente do
COMMANDCOM.

»»» Cancelar arquivo de comandos ? (S/N):

Utilitario - COMMAND

Ocorre quando se interrompe a execugdo de um arquivo de comandos por
CONTROL + BREAK ou quando da op¢ao “C” de cancelar num erro
critico. O usudrio deve responder se deseja continuar a sua execu¢dao ou nao.

»»» Carater Alfanumérico Esperado.
Utilitario - MASCARA

A opgao escolhida foi “preenche bloco com caréter alfanumérico” e o
carater digitado nao foi alfanumérico.

»»» Caréter invalido na coluna 1.
Utilitério - PREAJUDA

E permitido somente os digitos de 0 a 9, na coluna 1, em registros que
contenham cabecalho.

»»» Caréter invalido no rétulo do volume.

Utilitario - FORMAT, LABEL
Um dos caracteres digitados no volume label é aceito pelo sistema.
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»»» Catdlogo néo existe.

Utilitario - FRESTORE

Indica que o nome do catdlogo esta incorreto.
»»» Chave muito longa.

Utilitario - AJUDA
Nio existe o arquivo que se deseja consultar na unidade padrio.

»»» Chave ndo encontrada: XXXXXXXX - Veja as opcoes possiveis.

Utilitario - AJUDA
Foram encontradas todas as chaves anteriores a relatada e esta chave nao
estd em nenhum cabegalho das paginas que se seguem a apresentada.

»»» Chave ndo encontrada: XXXXXXX - Ndo ha opcao possivel.

Utilitario - AJUDA
Esta é uma pagina terminal.

»»» Coloque a fita correspondente ao volume v e digite uma tecla.

Utilitarios - FBACKIM, FBACKUP, FRESTIM, FRESTORE
O utilitario controla a sequéncia dos volumes que deve ser obedecida na
recuperacao dos dados.

»»» Coloque o COMMAND.COM na unidade u:

Utilitario - COMMAND
Pede que se coloque o disquete com o arquivo COMMAND.COM para
carregar a parte transiente deste.

»»» Coloque o disco com o arquivo de comandos.

Utilitario - COMMAND
O COMMAND necessita ler um arquivo de comandos e o disquete com
este nao se encontra na unidade.
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»»» Coloque o disco origem na unidade u e digite uma tecla.
Coloque o disco destino na unidade u e digite uma tecla.

Utilitario - DISKCOPY
Solicita a colocagdo do disco origem ou destino, quando a duplicagdo é em
uma unica unidade fisica.

»»» Coloque o disco com sistema na unidade u e digite uma tecla.

Utilitario - SYS

O disco na unidade u n3o contém o sistema operacional.

»»» Coloque o disco para a geracdo do arquivo executavel e digite
uma tecla.

Utilitario - LINK
O utilitario estd pedindo a colocagdo de um novo disco para o
armazenamento do arquivo executivel.

»»» Coloque os discos nas unidades ul (origem) e u2 (destino) e
digite uma tecla.

Utilitario - DISKCOPY
Solicita a colocacao dos discos, quando os discos origem e destino forem
especificados em unidades fisicas distintas.

»»» Coloque os discos nas unidades ul e u2 e digite uma tecla.

Utilitario - COMP, DISKCOMP, XCOPY
Os discos devem ser colocados nas unidades.

»»» Coloque o primeiro disco na unidade u e digite uma tecla.
Coloque o segundo disco na unidade u e digite uma tecla.

Utilitario - DISKCOMP

Solicita a colocagdo dos discos a serem comparados, quando a comparagio é
em uma uUnica unidade fisica. Os discos devem ser colocados, um de cada
vez, na unidade u.
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»»» Coloque o disco CP/M na unidade u.

Utilitario - CONV

O disco de formato CP/M deve ser inserido na unidade u:.
»»» Coloque o disco DOS na unidade u..

Utilitario - CONV
O disco de formato DOS deve ser inserido na unidade u:.

»»» Coloque um volume de fita e digite uma tecla.

Utilitario - FRESTORE
Pede a colocagdao de um cartucho de fita na unidade, para que o seu
conteddo seja listado pela solicitacdo da op¢ao /D.

»»» Comando invalido.

Utilitario - COMMAND
O comando a ser executado nao foi encontrado.

»»» Combinacdo de segmentos ndo tratada.

Utilitario - LINK .
Ocorre quando aparece um tipo de combinacdo diferente do previsto pelo
LINK.

»»» Comando FOR ou encadeamento de comandos desativado para
executar arquivo de comandos.

Utilitario - COMMAND
Um dos comandos encadeados ou o comando do FOR é um arquivo de
comandos.

»»» Comando invédlido ou ndimero ilegal.

Utilitario - EDITOR
O comando requisitado no existe ou o nimero colocado nao é permitido.
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»»» COMMAND.COM invalido ou inconsistente.

Utilitario - COMMAND
O arquivo COMMAND.COM contém uma versdo da parte transiente

incompativel com a da parte residente.
»»» COMMAND.COM né&o encontrado ou defeituoso.

Utilitario - COMMAND

O COMMAND necessita recarregar a sua parte transiente e o arquivo
COMMAND.COM onde ela se encontra nao estid presente no disco ou esta
defeituoso.

»»» Comparacédo OK.

Utilitario - DISKCOMP
Mensagem indicando que os discos flexiveis contém informacdes iguais.

»»» Comparando XXX com YYY.

Utilitario - COMP
Identifica os arquivos que serdo comparados.

»»» Comparando xx setores por trilha, n face(s).

Utilitario - DISKCOMP
Informa o ndmero de faces e o nimero de setores por trilha a serem
comparados.

»H» Configurador ja residente (S)alva, (C)arrega, (L)impa, (M)ostra
ou ENTRA?

Utilitdrio - TECLAS

Mostra as opgoes do utilitario e aguarda a digitacdo da letra entre
parénteses da opcao desejada. A op¢do ENTRA termina a execugdo do
utilitario.
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»»» Configurador de teclado instalado. Nome do arquivo de
configuracdo inicial (ENTRA = retorna):

Utilitario - TECLAS
Avisa que o programa estd residente e pede para o usuario fornecer o nome
do arquivo de configuracdo de teclas ou retornar (ENTRA).

»»» Conflito de versao.

Utilitario - APPEND
A versao do APPEND instalado na memoria nao é compativel com a do
interpretador de comandos (COMMAND).

»»» Conteudo do destino perdido antes da cépia.

Utilitario - COPY
O arquivo destino sendo gerado também faz parte dos arquivos fontes a
serem lidos.

»»» Contexto invalido na carga do comando.

Utilitario - COMMAND
O contexto (“environment”) esta invalido no momento da carga do comando
a ser executado.

»»» Continua (N/S)?

Utilitario - FRESTIM
Digitar “S” para continuar com a operagdo e “N” caso contrario.

»»» Converter em arquivo (S/N)?

Utilitario - CHKDSK

Foi encontrado um subdiretério invélido ou sequéncias de blocos alocados
mas nao utilizados. Se a resposta for S ou s, a entrada ou cada sequéncia de
blocos sera transformada em arquivo normal.
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»»» Cobpia do disco rigido de rétulo:
data: hora:

Utilitario - FBACKUP, FRESTORE
Informa o rétulo do disco rigido, se a fita ja tiver sido utilizada para
“back-up” pelos programas SA ou FBACKUP.

»» Copia do disco rigido de rétulo:
data: hora:
numero de fitas:

Utilitario - FBACKIM, FRESTIM
Informa o rétulo do disco rigido, se a fita ja tiver sido utilizada para
“back-up” pelos programas SI ou FBACKIM.

»»» Cobpia do disco rigido na fita sem particdo ativa. Recuperacdo
sem redirecionamento.

Utilitario - FRESTIM
O disco rigido copiado pelo programa FBACKIM nZo continha parti¢do
SISNE plus ativa.

»»» Copia feita por uma versdo incompativel do programa FBACKIM.

Utilitario - FRESTIM
Os dados da fita foram copiados com uma versdo do utilitirio FBACKIM
incompativel com a versdo atual do utilitirio FRESTIM.

»»» Copia XXX (N/S)?

Utilitdrio - REPLACE
Foram especificadas as opgbes /P e /A e o utilitdrio pede confirmagio para
copiar o arquivo X no destino.

»»» Copiando XXX

Utilitario - REPLACE
Mensagem informando que o arquivo X estd sendo copiado.
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»»» Criando arquivo.

Utilitario - EDITOR
Aparece quando o arquivo que se quer editar ainda n3o existe.

»»» Data invalida.

Utilitario - DATE, TIME, FBACKUP, BACKUP, XCOPY
A data especificada estd fora dos limites.

»»» Deseja comparar mais arquivos? (N/S)

Utilitario - COMP, DISKCOMP

Se a resposta for s ou S, serd solicitada a entrada das identificagdes dos
arquivos, através da primeira ou segunda mensagem ja apresentada.
Qualquer outra resposta serd interpretada como negativa e o utilitario sera
finalizado.

»»» Deseja continuar a operacao?

Utilitario - FDISK
Pede confirmagdo do usuério para suprimir unidade ou parti¢io.

»»» Deseja duplicar mais discos? (N/S).

Utilitario - DISKCOPY
Se for desejada a duplicag¢do de mais discos, deve ser respondido S ou s.

»»» Deseja formatar outro disco? (S/N)

Utilitario - FORMAT

Se a resposta for s ou S, serd solicitada a entrada da identificagdo do disco.
Qualquer outra resposta serd interpretada como negativa e o utilitirio sera
finalizado.
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»»» Deseja fornecer préximo volume? (N/S)

Utilitario - RESTORE
O diretério atualmente sendo pesquisado tem continuagdao em outro volume
e o ultimo arquivo constante no SALVAID.DOC n3o foi restaurado.

»»» Deseja gerar XXX ? (N/S):

Utilitario - COPY
Respondendo S ou s, o arquivo X é copiado; respondendo N ou n, o
arquivo X nao é copiado, passando-se ao préximo arquivo origem.

»»» Deseja utilizar o maior espaco disponivel para a particdo SISNE
primdria e ativar particdo SISNE?

Utilitario - FDISK
Pergunta ao usuario se ele quer utilizar o maior espago livre e ativar a
particado SISNE primaria.

»»» Desligue o micro apdés a operacao.

Utilitario - LAND
O microcomputador deve ser desligado e estd pronto para ser transportado.

»»» Destino invalido.

Uulitario - REPLACE
O caminho especificado como destino n3o estd correto.

»»» Diferenca no endereco relativo XXXXXX Hexa XXXXXX Dec
Arquivos 1 - 2 XX - XX Hexa X - X Ascii XXX - XXX Decimal.

Utilitario - COMP
Indica que foi encontrada uma diferenca nos dois arquivos. S3o informados
o endereco relativo e o conteido dos bytes diferentes.
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»»» Digite uma tecla para continuar

Utilitario - COMMAND, CONV, DIR, MORE, PAUSE, REPLACE
O utilitario estd aguardando a digitagao de uma tecla para efetuar a
operagdo, ou continuar a execucao.

»»» Digite o nimero da particdo para ativar [ 1.

Utilitario - FDISK
O usuério deve entrar com o no. da particio que ele quer tornar ativa.

»»» Digite o rétulo do volume do disco a formatar:

Utilitario - FORMAT

Ocorre quando esta se formatando um disco rigido.
»»» Digite o rétulo do volume para o novo disco

Utilitario - FORMAT
Solicitagdo do rétulo do volume quando o pardmetro /V foi especificado.

»»» Digite o rétulo do volume seguido da tecla ENTRA:

Utilitario - LABEL
Solicitagdo do novo rétulo do volume que irad substituir o nome atual.

»»» Digite o tamanho da particéo [ |.

Utilitario - FDISK

O usudrio deve entrar com o nimero de cilindros da parti¢do que ele quer
criar.

»»» Diretdrio de u:\x

Utilitario - DIR
Mostra o diretério x da unidade u.
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»»» Diretorio cheio.

Utilitario - EDITOR, PREAJUDA, RX86
Nao ha espaco no diretério para criar arquivo destino.

»»» Diretério invalido.

Utilitarios - CHDIR, DIR, EDITOR, PRINT
Foi especificado no caminho um diretério inexistente.

»»» Diretério invalido ou ndo vazio.

Utilitario - RMDIR
Foi solicitado a remogdo do diretério atual ou de um diretério que contém
arquivos ou um diretério nio existente.

»»» Diretério ndo encontrado.

Utilitario - FBACKUP
Indica que o diretério fornecido n3o foi encontrado.

»»» Diretério: XXX vazio.

Utilitario - FBACKUP
O diretério nao foi salvo por nao conter nenhum arquivo.

»»» Disco cheio.

Utilitario - COMMAND, CONYV, COPY, EDITOR, PREAJUDA, RX86,
XCOPY

Nao hé espago no disco para o arquivo destino.

»»» Disco com defeito na area de controle do sistema. Disco né&o
formatavel.

Utilitario - FORMAT

O disco esta com defeito na 4rea que o sistema operacional reserva para
guardar informagoes reservadas. O disco nao pode ser utilizado pelo sistema
operacional.
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»»» Disco destino pode nao ser utilizavel.

Utilitario - DISKCOPY _
Devido a erros de leitura no disco origem, ou de gravagdo no disco destino,
os dados podem nio ter sido gravados corretamente e, portanto, o disco
destino pode nao ser utilizavel.

»»» Disco destino protegido. Corrija e digite uma tecla.

Utilitario - DISKCOPY
O disco destino esta protegido contra gravagido. A protecdo deve ser retirada
ou o disco deve ser substituido.

»»» Disco destino/origem trocado.

Utilitarios - RESTORE, BACKUP, XCOPY
Antes de finalizar a operacao do utilitario, o disco destino ou origem foi
trocado.

»»» Disco com protecdo de escrita.

Utilitario - FORMAT
Tentativa de formatar um disco com protecao de escrita.

»»» Disco foi trocado.

Utilitario - RX86
Ao fechar o arquivo, foi detectada a troca de disco. Os dois discos trocados
podem ter sua estrutura de arquivos danificada.

»»» Disco ndo reconhecido.
Utilitario - CHKDSK

O utilitario ndo conseguiu decifrar o diretério ou a tabela de alocagdo de
arquivos de disco; o processamento é interrompido.
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»»» Disco origem ruim ou incompativel com o tipo de unidade.

Utilitario - DISKCOPY

Erro de leitura do disco origem causado pela ocorréncia de setores
danificados ou incompatibilidade entre o tipo do disco e a unidade, como no
caso de disco de alta densidade colocado em unidade de densidade normal.

»»» Disco origem trocado.

Utilitario - BACKUP, XCOPY
Antes de finalizar a operacgio do utilitario, o disco origem foi trocado.

»»» Disco ou diretdrio cheio.

Utilitario - EDITOR, PREAJUDA
O disco ou o diretério estao cheios.

»»» Cancelar, Persistir, Ignorar, Falhar ?

Utilitario - COMMAND

Erro critico em disco, ou no dispositivo tipo cardter XXX. O usudrio deve
responder com a ac¢do desejada.

»»» Disco rigido com muitos blocos ruins.

Utilitario - FRESTIM
Indica que o disco rigido ndo esta confiavel, pois tem muitos blocos ruins. A
restauragao nio é efetuada.

»»» Disco rigido ndo compativel.

Utilitario - FRESTIM
O programa nZo permite fazer a recuperagdo em um disco rigido de

caracteristicas diferentes do utilizado para cépia pelos programas SI,
FBACKIM ou IMAGEM.
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»N» ——— Disco protegido.

- Unidade invalida.

- Disco ausente.

- Comando invalido.

- Setor ruim.

- Estrutura invalida.

- Trilha nao encontrada.

- Formatagao desconhecida.

- Setor ndo encontrado.

- Impressora sem papel.

- Falha no acesso.

- Falha geral.

- Violagao de compartilhamento.
- Violagdo de regiao bloqueada.

- Troca invalida de disco.

- FCB nao disponivel.

- Estouro no buffer de compartilhamento.

- Requisi¢ao nio suportada pela rede.
- Tabela de alocagdo (FAT) danificada.

2222222222222 122

—— Erro de leitura na unidade X: >

_ 4rea afetada: Sistema.
- Tabela de alocagdo (FAT).

- Diretério.

—— Erro de escrita na unidade X: >
—— Erro de leitura no dispositivo XXX o
Erro de escrita no dispositivo XXX

- Dados.

>

>

Coloque o disco xxx

Cancelar, Persistir, Ignorar, Falhar? '
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»»» Disco sem sistema. Coloque o disco com o sistema na unidade
X:

Utilitario - FORMAT

Foi especificado a op¢éo /S e o disco da unidade corrente ndo contém o
sistema. O operador deve inserir um disco que contenha o sistema
operacional na unidade x:.

»»» Dispositivo BRASCII ndo instalado.

Utilitario - BRASCII
O modo de operagdo com caracteres BRASCII somente é suportado com a
instalacido do DEVICE BRASCII.

»»» Dispositivo de impressédo (PRN):

Utilitario - PRINT

E apresentada na primeira execu¢do do comando PRINT quando nzo foi
fornecida a opgao /D. O usuério deve responder com o nome do dispositivo
de impressdo ou pressionar a tecla ENTRA se for o dispositivo padrio

(PRN).
»»» Dispositivo invélido.
Utilitario - CTTY, PRINT

O nome do dispositivo tem mais que 8 caracteres (excluindo-se o :”’) ou o
dispositivo ndo existe.

»»» Duplicando xx setores por trilha, n face(s).
Utilitario - DISKCOPY

Informa o nimero de setores por trilha e o niimero de faces a serem
duplicadas.

»»» Duplicando xx setores por trilha, n face(s) e comparando.

Utilitario - DISKCOPY
Exibida quando a op¢do /V foi especificada.
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»»» Duplicidade de simbolos.

Utilitario - LINK
Ocorre quando algum simbolo ja se encontra definido.

»»» ECHO esta ativo (ON). ECHO esta inativo (OFF).

Uulitario - ECHO
Informa o estado atual do ECHQO, indicando se os comandos de arquivos de
comandos e do comando do FOR ser4 ou nao exibido.

»»» Entrada de diretério de arquivo invalida.

Utilitario - RECOVER
A entrada de diretdrio para o arquivo € invalida.

»»» Entre com a indentificacdo do primeiro arquivo:

Utilitario - COMP

A identificagdo do primeiro arquivo nao foi fornecida. Deve-se digitar a
identificacio.

»»» Entre com a identificacdo do segundo arquivo:

Utilitario - COMP
A identificagdo do segundo arquivo nao foi fornecida. Digite a identificacao.

»»» Entre com um rétulo para a fita e digite entra.

Utilitario - FFORMAT ‘
Se a opgdo /V foi selecionada, solicita um rétulo para atualizagao.

NN FX¥xx*x* Frrg de abertura no arquivo xxx.
»»» Impressdo abortada.

Utilitario - PRINT

Durante a execu¢do do PRINT residente, o arquivo atingiu o primeiro lugar
na fila de impresséo e ele ndo se encontra mais no diretério fornecido. Esta
mensagem é enviada a impressora.
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»»» Erro no arquivo temporario no encadeamento de comandos.

Utilitario - COMMAND
Houve erro de criagdo ou de acesso no arquivo utilizado para encadeamento
de comandos.

»»» Erro de comparacéo (Trilha xx, Face n).

Utilitario - DISKCOMP, DISKCOPY
Durante a comparacdo dos contetidos dos discos foi constatada uma
diferenca na trilha xx, face n.

»»» Erro de escrita no arquivo auxiliar.

Utilitario - EDITOR
Foi encontrado erro de escrita no arquivo auxiliar.

»»» Erro de escrita no arquivo temporario.

Utilitario - EDITOR

Foi encontrado erro de escrita no arquivo temporario.
»»» Erro de escrita no dispositivo.

Utilitario - COPY
Foi encontrado erro na escrita no dispositivo.

»»» Erro de gravacéo.

Utilitario - MASCARA
Ocorreu erro de gravagdo em disco.

»»» Erro de gravacdo da tabela de particdo do disco rigido u.

Utilitario - FDISK
As informagtes das parti¢bes nao podem ser gravadas porque os setores da
tabela de particdo do disco rigido estdo danificados.

27



Apéndices

»»» Erro de gravacdo do setor de particdes.

Utilitario - FRESTIM

Nao foi possivel gravar no disco rigido o setor de “boot” salvo na fita.
»»» Erro de gravacdo na unidade u (Trilha xx, Face n).

Utilitario - DISKCOPY

Se for desejada a duplicagdo de mais discos, deve ser respondido S ou s.
»»» Erro de impressora.

Utilitario - MODE

O utilitirio nao consegue estabelecer o0 modo de opera¢ao da impressora
porque hé erro de E/S ou, entdo, a impressora estd desligada, sem papel,
nao esta pronta ou nio estd conectada.

»»» Erro de leitura .

Utilitario - FIND, MASCARA
Houve erro de leitura no arquivo ou dispositivo.

»»» Erro de leitura apds gravacéo (Trilha xx, Face n).

Utilitario - DISKCOPY
Ocorreu erro na trilha xx, face n, quando o utilitario fazia teste de leitura
para verificar se os dados foram gravados corretamente.

»»» Erro de leitura na tabela de particGes do disco rigido sendo
salvo.

Utilitario - FBACKIM
O disco rigido nao tem parti¢oes definidas pelo utilitario FDISK.

»»» Erro de leitura na unidade u.

Utilitario - CONV
Ocorreu erro de leitura na unidade u.
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NN FXXXXXXX Frrg de leitura na unidade u.
Area afetada xxx
<tipo de erro>

»»» Impressdo do arquivo abortada.

Utilitario - PRINT .

Ocorreu um erro no disco que contém o arquivo que estd sendo impresso.
A impressao do arquivo é interrompida. Esta mensagem é enviada a
impressora.

»»» Erro de leitura na unidade u (Trilha xx, Face n).

Utilitario - DISKCOMP, DISKCOPY
Ocorreu erro de leitura no disco da unidade u. Esse disco possui a trilha xx,
face n danificada.

»»» Erro de leitura no arquivo de biblioteca.

Utilitario - EDITOR
Foi encontrado erro de leitura no arquivo de biblioteca.

»»» Erro na abertura do arquivo XXX.

Utilitario - BACKUP

Foi especificada a opg¢do /L e ocorreu um erro durante a criagdo ou
abertura do arquivo .LOG. As possiveis causas sao: unidade invalida,
caminho invalido, conflito no compartilhamento dos arquivos ou nao ha
mais entradas no diretério raiz. Caso o caminho seja especificado, o nome
do arquivo também deve ser. A unidade destino ndo pode conter o arquivo

.LOG.

»»» Erro na alocacdo de memoaria.

Utilitario - COMMAND, FIND, RECOVER
Os blocos de controle de meméria estao danificados.
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»»» Erro na carga do comando.

Utilitario - COMMAND
O comando externo a ser executado n3o pode ser carregado na memdria.

»»» Erro na criacdo do arquivo.

Utilitario - COMP, CONV, COPY
Nao foi possivel criar o arquivo, por existir um arquivo com 0 mesmo nome
com cédigo de acesso apenas para leitura.

»»» Erro na entrada ou saida padrao.

Utilitario - FIND
O dispositivo de entrada ou de saida padréo foi fechado por algum utilitirio
executado anteriormente.

»»» Erro na escrita do arquivo.

Utilitario - COPY, TYPE

Foi encontrado erro na escrita do arquivo.
»»» Erro na fita: bloco bbb da trilha t.

Utilitario - FBACKIM, FBACKUP, FRESTIM, FRESTORE

H4 um bloco ruim na fita ndo marcado no mapa de blocos da fita. Isto
acontece quando o bloco se estraga depois que a fita foi formatada ou
depois que foi usado o utilitirio FFORMAT com a op¢ao /M pela dltima
vez. A informagdo deste bloco n3o estara confiavel no disco rigido.

»»» Erro na formatacdo do disco destino. Operacdo abortada.

Utilitario - DISKCOPY
A formatagdo do disco destino foi interrompida devida a algum problema no
disco ou na unidade destino.
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»»» Erro na gravacdo da FAT n.

Utilitario - CHKDSK, FRESTIM
A tabela de alocacdo de arquivo (FAT) contém um setor defeituoso,
ocorrendo erro durante a gravagao da cépia n da FAT.

»»» Erro na gravacdo do arquivo.

Utilitario - LINK, REPLACE
O arquivo X n&o pode ser substituido no destino.

»»» Erro na gravacdo do diretério raiz.

Utilitario - FRESTIM

Nao foi possivel gravar as atualiza¢Ges no diretério raiz por erro no disco
rigido.

»»» Erro na gravacdo do setor de boot da particdo SISNE plus.

Utilitario - FRESTIM
A recuperacgao do setor do Carregador do Sistema-(“boot”) falhou.

»»» Erro na leitura da FAT n.

Utilitario - CHKDSK, FRESTIM, SYS
A tabela de alocacdo de arquivo FAT contém um setor defeituoso.

»»» Erro na leitura do arquivo.

Utilitario - COMP, COPY, LINK, TYPE

Foi encontrado erro na leitura do arquivo.
»»» Erro na leitura do arquivo fonte.

Utilitario - EDITOR

Foi encontrado erro de leitura no arquivo fonte.
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»»» Erro na leitura do bloco no. xxx da fita. Os setores no. xxx ao
no. yyy do Winchester ndo serdo copiados.

Utilitario - FRESTIM

Indica que a fita tem alguns blocos danificados, portanto, alguns setores do
disco rigido ndo serdo confidveis. Erro detectado apenas se a cépia foi feita
pelo programa IMAGEM.

»»» Erro na leitura do diretério raiz.

Utilitario - FRESTIM
N3zo foi possivel gravar as atualizagbes no diretério raiz por erro no disco
rigido.

»»» Erro na unidade u. Disco ausente. Corrija e digite uma tecla.

Utilitario - CHKDSK, DISKCOMP
O disco onde a operagéo sera realizada nio estid presente na unidade u.
Deve-se colocar o disco e digitar uma tecla.

»»» Erro na unidade u. Disco destino ausente. Corrija e digite uma
tecla.

Utilitario - DISKCOPY
A unidade u nao contém o disco destino.

»»» Erro na unidade u. Disco origem ausente. Corrija e digite uma
tecla.

Utilitario - DISKCOPY

A unidade u n3o contém o disco origem.
»»» Erro na unidade u. Disco protegido. Corrija e digite uma tecla.

Utilitario - CHKDSK, SYS

O utilitario tentou gravar informagdes no disco para corrigir alguma
inconsisténcia no diretério ou na tabela de alocacdo de arquivos e o disco
estava protegido contra gravagdo. Deve-se retirar a prote¢do e pressionar
uma tecla.
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»»» Erro na unidade u: gravacdo do diretério.

Utilitario - CHKDSK
Ocorréncia de erro durante gravacdo do diretério, no disco da unidade u.

»»» Erro no arquivo de redirecionamento.

Utilitario - COMMAND
Houve erro na abertura ou na criagdo do arquivo de redirecionamento
fornecido.

»»» Erro no disco rigido: setor ss cilindro ccc face f.

Utilitario - FBACKIM, FRESTIM
Indica o setor do disco rigido com erro. A informagio deste setor nao estara
confiavel na fita.

»»» Erro no posicionamento da cabeca.

Utilitario - CHKDSK

Mensagem indicando que o utilitario ndo conseguiu posicionar a cabega de
leitura/gravagao.

»»» Erro sintatico.

Utilitario - FIND

Algum parametro nao foi especificado. A sintaxe do comando nao foi
obedecida.

»»» Erro sintatico no comando.

Utilitario - COMMAND, DATE, TIME, SET
Foi requisitada a execugdo de um comando cuja sintaxe é invilida.

»»» Erro sintatico no encadeamento de comandos.

Utilitario - COMMAND

Foi requisitado um encadeamento de comandos invélido.

33



Apéndices

»»» Erro sintatico no comando FOR.

Utilitario - FOR
A sintaxe do comando esta invalida.

»»» Erro sintatico no comando GOTO.

Utilitario - GOTO
N3ao foi fornecido rétulo no comando GOTO.

»»» Erro sintatico no comando IF.

Utilitario - IF
A sintaxe do comando esta invalida.

»»» Erro sintatico no redirecionamento.

Utilitario - COMMAND
O nome do arquivo de redirecionamento fornecido possui uma sintaxe
invalida, ou possul caracteres ambiguos.

»»» Espaco insuficiente para a inclusdo de simbolos externos.
Utilitario - LINK

O tamanho do vetor de nomes externos é insuficiente para conter o total dos
simbolos externos.

»»» Espaco insuficiente para a inclusdo de segmentos.

Utilitario - LINK
Nao ha espaco nas tabelas internas para a inser¢ao de mais segmentos.

»»» Espaco no disco insuficiente.
Utilitario - FRESTORE

Avisa que nZo é mais possivel recuperar arquivos da fita porque esgotou o
espaco no disco rigido.
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»»» Esta fita j4 contém a informacdo de escrita servo.

Utilitario - FFORMAT
Mensagem indicando que uma fita que ja tem informacio de servo nao
pode ser utilizada com a opgao /W.

»»N» Estouro na conversdo de inteiro.
Utilitario - LINK

Ocorre quando da conversio de um inteiro de 24 bits em um inteiro de 16
bits e o valor a ser convertido ndo pode ser representado em 16 bits.

»»» Excedido o limite de arquivos abertos.

Utilitario - COMMAND, FIND, LISTA, PRINT
Foi excedido o nimero méximo de arquivos abertos simultaneamente.
Este nimero pode ser aumentado através do comando FILES no arquivo

CONFIG.SYS.
»»» Excedeu a drea de contexto.

Utilitarios - APPEND, PATH, PROMPT, SET
Ocorre quando ¢ desejado inserir uma nova informagdo na 4rea de contexto
e nao é possivel expandi-la por ndo existir memdria disponivel.

»»N» Excedeu o maximo de entradas.

Utilitario - FASTOPEN
O limite maximo de entradas para nome de arquivo e diretério é 999.

»»» Excedeu o maximo de unidades.

Utilitario - FASTOPEN
O méximo nimero de unidades permitido é 6.

»»» Excedeu numero de subdiretdrios ou arquivos.
Utilitario - CHKDSK

O nidmero de subdiretérios é maior que 4000 ou o niimero de arquivos é
maior que 4600.
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»»» Falha na recuperacdo do conteuddo da fita.

Utilitario - FRESTIM
Houve alguma falha. Deve-se executar esta operagdo novamente.

»»» Falha na recuperacdo dos arquivos.

Utilitario - FRESTORE

Ocorreu alguma falha. Deve-se executar esta operagao novamente.
»»» Falha no disco rigido n.

Utilitario - LAND
O disco rigido n estd com problemas.

»»» Falta espaco no diretério da fita.
Utilitario - FBACKUP
O arquivo ou arquivos nzo foram salvos porque no ha espago no diretério

da fita.

»»» Falta no disco rigido uma particdo ativa com as seguintes
caracteristicas:

Setor inicial: Setor final:
Cilindro inicial: Cilindro final:
Face inicial: Face final:

Recuperacdo sem redirecionamento. Continua (N/S)?

Utilitario - FRESTIM
Se for digitado S ou s, a recuperagio nao faréd redirecionamento de blocos.
Se for digitado N ou n, o utilitirio retornara ao sistema operacional.

»»» Falta nome do arquivo fonte.
Utilitario - EDITOR

O nome do arquivo fonte que se deseja editar ndo foi fornecido na linha de
comando.
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»»» Falta palavra-chave.

Utilitdrio - PREAJUDA
Somente a pagina de nivel 0 n3o tem chave.

»»» Falta texto.

Utilitario - PREAJUDA
Nao ha texto ap6s um cabecalho.

»»» FASTOPEN ja esta instalado.

Utilitario - FASTOPEN
Exibida apés uma tentativa de instalagdo do FASTOPEN, quando este ja
estiver instalado.

»»» Fila de impressdo esta vazia.

Utilitario - PRINT
Foi executado o utilitario PRINT e a fila de impressdo nao contém nenhum
arquivo.

»»» Fila de impressao cheia.

Utilitario - PRINT
Foi feita uma tentativa de se incluir mais um arquivo na fila de impressao,
que j4 se encontra totalmente cheia.

»»» Fim inesperado da fita.

Utilitario - FRESTIM

Indica que hé inconsisténcia nos dados da fita. O nimero de volumes
utilizados e marcados na fita pelos programas SI ou IMAGEM é menor que
o nimero de volumes realmente necessario.

37



Apéndices

»»» Fita ausente.

Utilitario - FBACKIM, FBACKUP, FFORMAT, FRESTIM, FRESTORE
Nao existe fita magnética para a execucgao da recuperagao dos arquivos
especificados.

»»» Fita com muitos blocos ruins (> 256).

Utilitario - FFORMAT
Indica que a fita estd muito ruim e nao serve para utilizagdo. Nao é feita a
formatagao.

»»» Fita formatada corretamente.

Utilitario - FFORMAT

Indica o término correto da formatagao.
»»» Fita ndo contém arquivos salvos pelo programa FBACKUP.

Utilitario - FRESTORE
A fita ndo foi escrita pelo utilitirio FBACKUP.

»»» Fita ndo formatada.

Utilitario - FFORMAT, FRESTORE

A fita colocada nao estid formatada.
»»» Fita ndo formatada. Coloque uma fita e digite uma tecla.

Utilitario - FBACKUP, FBACKIM
A fita deve ser formatada pelo utlitario.

»»» Fita ndo pertencente ao mesmo conjunto de back-up.

Utilitéario - FRESTORE
A fita n3o contém dados salvos na mesma data e hora do volume anterior.
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»»» Fita ndo presente. Coloque-a e digite uma tecla.

Utilitario - FFORMAT
Qualquer tecla faz o programa prosseguir.

»»» Fita ndo salva em formato imagem. Coloque a fita correta e
digite uma tecla.

Utilitario - FRESTIM
Este utilitario s6 recupera fitas salvas pelo FBACKIM.

»»» Fita protegida. Desproteja-a e digite uma tecla.

Utilitario - FFORMAT, FBACKUP, FBACKIM
A fita estd protegida. Qualquer tecla pressionada continua a operagao.

»»» Fita salva em formato imagem pelo programa SlI.

Utilitario - FRESTORE, FRESTIM
O programa utilizado para salvar os dados na fita foi o SI.

»»» Fita salva em formato imagem pelo programa IMAGEM.

Uulitario - FRESTIM
O programa utilizado para salvar os dados na fita foi o IMAGEM.

»»» Fita sem espaco disponivel. Coloque outra fita e digite uma
tecla.

Utilitario - FBACKUP
Foi selecionada a op¢ao A. Nio hé espago na fita para a adicdo de mais um
arquivo. E requisitado outra fita.

»»» Fita usada anteriormente. A formatacdo apagard seu contetdo.
Formata (N/S)?:

Utilitario - FFORMAT

Pede confirmagao do usuario para formatacao da fita.
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»»» Fita usada para back-up anteriormente. Esta fita pode ser
reutilizada (N/S)?

Utilitario - FBACKUP, FBACKIM
Foi feito um “back-up” anteriormente. Respondendo N, o utilitario pede
uma outra fita.

»»» Fita utilizada pelo programa BACKUP.

Utilitario - FRESTORE
O programa utilizado para salvar os dados na fita foi o BACKUP.

»»» Fita utilizada pelo programa SA.

Utilitario - FRESTORE

O programa utilizado para salvar os dados na fita foi o SA.
»»» FOR ndo pode ser encadeado.

Utilitario - FOR ‘
Ocorre quando o comando que o FOR deve executar é um outro FOR.

»»» Formatando a trilha x...

Utilitario - FFORMAT
Indica a fase de formatagdo em que o programa se encontra.

»»» Formatando ... nnn cilindros a partir do cilindro X

Utilitadrio - FORMAT

Mensagem enviada durante a formatagdo. O utilitario informa a trilha e o
cilindro que estdo sendo formatados. Ao final da formatagdo, o utilitario
mostra o mapa de alocagao do disco.

»»» Formatando o disco destino.

Utilitario - DISKCOPY
Informa que o disco destino est4 sendo formatado de acordo com o disco
origem.
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»»» Formato invalido.

Utilitario - CONV
O disco colocado para a conversio nido é CP/M.

»»» Formato invalido do arquivo “.EXE".

Utilitario - COMMAND
O arquivo “EXE” a ser executado possui pardmetros internos ao arquivo
(que o identificam) incosistentes, e nao pode ser carregado na memoria.

»»» Gerador de caracteres invélido.
Utilitario - MODE

Nao foi especificado nenhum dos geradores validos: NORM. APL, PORT
ou BRASCII.

»»» Gerador de caracteres ndo programavel.

Utilitario - MODE
Nao ¢ possivel programar gerador de caracteres.

»»» Gravando diretério da fita.

Utilitario - FBACKUP
O diretério da fita estd sendo gravado.

»»» Gravando e verificando o mapa de blocos.

Utilitario - FFORMAT
Mensagem indicando a finalizagdo do programa.

»»» Gravando informacdes de servo (aproximadamente 18
minutos)...

Utilitario - FFORMAT
Indica a fase de escrita servo em que o programa se encontra.
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»»» Grupo ndo encontrado.

Utilitario - LINK
Ocorre quando ¢é especificado um enderego de base para um simbolo dado
em relagdo a um grupo ¢ este grupo nio é encontrado.

»»» Guardando informacdes no arquivo XXX.

Utilitario - BACKUP
Foi especificada a op¢ao /L. Avisa que as informagdes dos arquivos salvos
estao sendo armazenadas no arquivo LOG.

»»» Hora invélida. ’

Utilitario - DATE, TIME
A hora especificada esta fora dos limites.

»»» ldentificacdo do arquivo:

Utilitario - FRESTORE, FBACKUP
Na linha de comando ndo foi digitada a identificagao do arquivo
(caminho/nome do arquivo). O utilitario solicita que seja fornecida.

»»» IMPEL.SYS instalado com conjunto de caracteres padrdo da
ELEBRA.

Comando - DEVICE
Indica o conjunto selecionado na impressora quando é fornecida a opg¢ao /E
ou quando nio for fornecida nenhuma opgao.

»»» IMPEL.SYS instalado com conjunto de caracteres customizado
paralTAUTEC.

Comando - DEVICE
Indica o conjunto selecionado na impressora quando é fornecida a opgao /I
ou quando nao for fornecida nenhuma opgio.
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»»» Impossivel alterar velocidade pelo MODE neste micro.

Utilitario - MODE
A maquina nao suporta alteragdo de sua velocidade pelo MODE. Consultar
o manual da maquina para verificar como sua velocidade pode ser alterada.

»»» Impossivel ativar COMMAND.COM, EXIT ...

Utilitario - COMMAND
Foi requisitada a execugdo de uma segunda carga do COMMAND e esta
nao pode ser executada.

»»» Impossivel associar a unidade.

Utilitarios - JOIN, SUBST
Nao foi possivel definir o JOIN/SUBST da unidade especificada.

»»» Impossivel carregar COMMAND.COM, recarregue o sistema.

Utilitario - COMMAND
O sistema deve ser recarregado devido a ocorréncia de um erro nio
recuperavel.

»»» Impossivel carregar o sistema do disco da unidade especificada.

Utilitario - SYS
Nao conseguiu transferir corretamente os arquivos de sistema e/ou setor de
BOOT para a unidade especificada.

»»» Impossivel criar o diretério.

Utilitario - JOIN, MKDIR

Pode ter ocorrido um dos seguintes problemas: o diretério a ser criado ja
existe, um dos diretérios fornecidos no caminho nio existe ou foi tentado
criar um diretério no diretério raiz que ji esta cheio.
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»»» Impossivel deslocar a tela para a direita.
»»» Impossivel deslocar a tela para a esquerda.

Utilitario - MODE
Avisam que a tela atingiu o limite de deslocamento em cada uma das
dire¢oes.

»»» Impossivel detectar a frequéncia neste micro.

Utlitario - MODE

A maéaquina ndo suporta a deteccao de sua velocidade.
»»» Impossivel detectar tamanho do disco rigido.

Utilitario - FDISK
O utilitario n3o consegue descobrir o tamanho em cilindros do disco fixo.

»»» Impossivel executar a formatacdo com o ASSIGN instalado.

Utilitario - FORMAT
Nao ¢ possivel executar a formatacao.

»»» Impossivel executar o FORMAT.

Utilitario - BACKUP
Nao encontrou o FORMAT no diretério ou através do caminho fornecido
pelo PATH, ou n3o hid memdria suficiente para executar o FORMAT.

»»» Impossivel formatar disco rigido u.

Utilitario - BACKUP
Foi especificada a opg¢do /F e a unidade destino é de disco rigido.

»»» Impossivel instalar o PRINT.

Utilitario - PRINT
O utilitario PRINT nzo pdde ser instalado.
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»»» Impossivel ler tabela de particao.

Uulitario - FDISK

O setor do disco rigido que contém a tabela de parti¢do estd danificado.
»»» Impossivel mudar a data de dispositivos.

Utilitario - COPY
O pardmetro de alteracdo de data n3o se aplica a dispositivos.

»»» Impossivel mudar frequéncia do micro.

Utilitario - MODE
A méquina nao suporta alteracao de sua velocidade.

»»» IMPSYS instalado com conjunto de caracteres no modo
PORTUGUES.

Comando - DEVICE
Indica o conjunto selecionado na impressora quando é fornecida a opgao /P.

»»» IMPSYS instalado com conjunto de caracteres no modo
INTERNACIONAL.

Comando - DEVICE
Indica o conjunto selecionado na impressora quando é tornecida a opcao /1.

»»» Impressora deve estar desligada. Verifique.

Utilitario - PRINT
Foi digitado PRINT e a impressora esta provavelmente desligada.

»»» Imprimindo XXX.

Utilitario - IMP86
Indica que comegou a ler o arquivo X.
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»»» Inconsisténcia na fita.

Utilitario - FRESTORE

A fita apresenta informacGes erradas no seu diretdrio.

»»» Instalada a tabela de caracteres graficos NORMAL. Instalada a
tdbela de caracteres graficos BRASCII.

Utilitario - GRAFTABL
Apresentadas na tela a primeira vez que o utilitario GRAFTABL ¢
executado.

»»» Instalado ANSI versdo vwvv.

Comando - DEVICE
Informa que o tratador de console foi substituido pelo ANSL.SYS.

»»» Instalado APPEND versdo vwvv.

Utilitario - APPEND )
Indica que o utilitirio foi instalado. E apresentada somente na primeira
chamada.

»»» Instalado ASSIGN versdo vwvv.

Utilitario - ASSIGN
Indica que o ASSIGN esta residente na memoria.

»»» |nstalado GRAPHICS versdao vwvv.

Utilitario - GRAPHICS
Apresentada somente na primeira chamada e indica que o utilitario foi
instalado.

»»» Instalado SHARE versdo v.wvv.
Utilitario - SHARE

Indica que a operagio de instalagio do SHARE foi bem sucedida. E
apresentada na primeira chamada.
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»»N» Interrompido.

Utlitario - TRUNC, EDITOR, IMP86
O utilitario foi interrompido pelo operador através de BRK.

»»N» Ja existe XXX
Utilitario - RENAME

O comando fornecido ia causar a criagdo de um arquivo com nome ja
existente.

»»» Ja existe o arquivo destino XXX, destruir ? (N/S):

Utlitario - COPY, EDITOR
Ocorre quando ji existe um arquivo com o nome do novo arquivo fonte.

»»» Ja existe particdo SISNE estendida.

Utilitario - FDISK
O wusudrio tentou criar outra parti¢do SISNE estendida.

»»» Ja existe particdo SISNE Primaria.

Uulitario - FDISK
O usudrio tentou criar outra particao SISNE priméria.

»»» Lendo diretdrio da fita...

Utilitario - FBACKUP, FRESTORE

Indica a fasc de leitura do diretorio da fita.
»»» Lendo os pardmetros da fita ...

Utilitario - FBACKIM, FBACKUP, FFORMAT, FRESTIM, FRESTORE
Indica a-fase de leitura do cabegalho ¢ mapa de blocos ruins da fita.
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»»» Linha do arquivo de comandos muito longa.

Utilitario - COMMAND
A linha do arquivo de comandos com os parametros ja substituidos ficou
maior que 127 caracteres.

»»» Linha do FOR muito longa.

Utilitario - FOR
A linha do comando iterativo a executar com o parametro ja substituido
ficou maior que 127 caracteres.

»»» Linha muito longa detectada; caracteres excedentes ignorados.

Utilitario - FIND
Existe uma linha muito longa excedendo o limite maximo permitido, ou o
arquivo nao € do tipo “texto”.

»»» Mais de 500 palavras-chaves.

Utilitario - PREAJUDA
O utilitério se restringe a 500 chaves.

»»» Maquina sem disco rigido.

Utilitario - FRESTORE, FRESTIM, FBACKUP, FBACKIM
Foi tentado executar o utilitirio em um microcomputador sem unidade de
disco rigido.

»»» Memdria insuficiente.

Utilitarios - AJUDA, BACKUP, CHKDSK, CONV, COPY, EDITOR,
FASTOPEN, FBACKIM, FBACKUP, FDISK, FIND,
FRESTIM, FRESTORE, IMP86, LINK, PREAJUDA,
RECOVER, REPLACE, RESTORE, SORT, SYS, TREE,
TYPE, XCOPY

A memobdria disponivel nio é suficiente para executar o utilitario.
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»»» Memédria insuficiente para ativar COMMAND.COM via INT 2EH.

Utilitario - COMMAND
Nao hd memoria suficiente para executar uma linha de comando via INT
2EH. O programa deve liberar memoria antes de executar a INT 2EH.

»»» Memdria insuficiente para carregar COMMAND.COM.
Utilitdrio - COMMAND

Nao existe memoria suficiente para a carga da parte transiente do
COMMAND.

»»» Memodria insuficiente para carregar o comando.

Utlitdrio - COMMAND
Nao ha memoria disponivel para a carga do comando externo requisitado.

»»» Meméria insuficiente para comando CALL.

Utilitario - CALL
O comando posterior ao comando CALL n3o pode ser executado devido a
nao existir mais memoria disponivel.

»»» Membdria insuficiente para formatar o disco.

Utilitario - FORMAT

Nao ha meméria para formatagio do disco.
»»» Memodria insuficiente para instalar o PRINT.
Uulitdrio - PRINT

O tamanho do utilitdrio, fila e 4rea (“buffer””) de impressdao é maior do que
a quantidade de meméria disponivel.
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»»» Memodria insuficiente para transferir sistema.

Utilitario - FORMAT .

Foi especificado o parimetro /S, porém ndo existe memoéria para carregar o
sistema operacional. Apé4s terminar a formatacao sem o pariametro /S, o
usuario deve executar o utilitdrio SYS para carregar o sistcma no novo
disco.

»»» Método nio tratado.

Utilitario - LINK
Foi especificado um simbolo através de um método nao tratado pelo LINK.

»»» nnn arquivo(s) copiado(s).

Utilitario - COPY, REPLACE

Mensagem final informando o niimero de arquivos que foram copiados.
»»» nnn arquivo(s) recuperado(s).

Utilitario - RECOVER

Mensagem final informando o nimero de arquivos que foram recuperados.
»»» nnn arquivo(s) substituido(s).

Utilitario - REPLACE
Mensagem final informando o nimero de arquivos que foram substituidos.

»»» nnn blocos njo utilizados em mmm sequéncias.

Utilitario - CHKDSK
Foram encontradas sequéncias de blocos marcados como alocados, mas na
verdade nao alocados a nenhum arquivo.

»»» nnnnnnnnnn bytes liberados.
Utilitario - CHKDSK

Blocos de dados marcados como alocados, mas na verdade nao alocados
)
para nenhum arquivo, foram liberados.
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»»» nnnn bytes livres.

Utilitario - FRESTORE

Informa o ndmero de bytes livres da fita.
»»» Na&o achou a cadeia ou ndo executou o num. de vezes pedido.

Utilitario - EDITOR
A cadeia desejada nao foi encontrada o niimero de vezes requisitado.

»»» Na&o consegue ler/gravar o diretério na fita.

Utilitario - FBACKUP
Problema com a fita. Esta deve ser trocada ou reformatada.

»»» N&o consegue ler o diretdrio da fita.

Utilitario - FRESTORE
A fita estéd estragada e ndo é possivel saber quais arquivos estdo presentes.

»»» Nao conseguiu comunicacdo com a controladora.
Utilitario - FORMAT

Ocorreu um erro fisico na comunicacao entre a unidade de disco e o
utilitario.

»»» Na&o conseguiu escrever sistema no novo disco.

Utilitdrio - FORMAT
Ocorreu um erro durante a transferéncia do sistema para o novo disco.

»»» Nao conseguiu gravar a area de controle do sistema.

Utilitario - FORMAT
Ocorreu um erro durante a gravagao dos setores de BOOT no novo disco.
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»»» Nao conseguiu ler a tabela de particées do disco rigido.

Utilitario - FRESTIM
O disco rigido n3o foi reconhecido pelo sistema operacional. Deve-se
executar o FDISK.

»»» N&o conseguiu ler o sistema.

Utilitario - FORMAT
Foi especificado o parametro /S, porém ocorreu um erro durante a carga do
sistema operacional.

»»» Nao copia sobre ele mesmo.

Utilitario - COPY, XCOPY
As especificagbes de origem e destino se referem ao mesmo arquivo.

»»» Nao é o primeiro volume do arquivo.

Utilitario - RESTORE
Foi fornecido um volume de arquivo que nio é o primeiro para inicio de
sua restauragao.

»»» Na&o é permitido o redirecionamento de entrada ou saida padrao.

Utilitario - RECOVER
Existe redirecionamento na linha da sintaxe, ou o utilitario foi executado em

PIPE.
»»» Nio é permitido usar o FASTOPEN para unidade u.

Utilitario - FASTOPEN

A unidade especificada é uma unidade de disco flexivel, unidade remota ou
unidade JOIN, SUBST ou ASSIGN. S6 é permitida unidade de disco
rigido.
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»»» Nao é possivel efetuar leitura binaria de dispositivos.

Utilitario - COPY

A opcao /B nao deve ser utilizada para dispositivos seriais no caso deste ser
o arquivo origem, pois nio é possivel detectar o fim de arquivo de um
dispositivo serial.

»»» Nao encontrou arquivo XXX.

Utilitario - IMP86
O arquivo origem X n3o foi encontrado na unidade especificada.

»»» Nao encontrou nenhum arquivo.

Utilitario - FBACKUP
Nao foi encontrado nenhum arquivo que satisfaca a especificagao fornecida
na linha de comando.

»»» Nao executou o nimero de vezes pedido.

Utlitario - EDITOR
O comando desejado ndo pdde ser executado o nimero de vezes requisitado.

»»» Nao hd caminho definido.

Utilitario - APPEND, PATH
Nao foi especificado nenhum caminho ou os caminhos anteriormente
definidos foram cancelados.

»»» Nao existe associacdo nessa unidade.
Utilitario - JOIN, SUBST

Foi especificada a op¢ao /D em uma unidade que ndo tem JOIN/SUBST
definido.
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»»» N3Eo existe bloco marcado.

Utilitario - MASCARA
Alguma funcdo de bloco foi solicitada e n3o existe um bloco moldurado.

»»» Nao existe médulo(s) objeto(s) a ser(em) ligados.

Utilitario - LINK
O LINK ¢ acionado sem nenhum objeto especificado.

»»» Nio foi possivel gravar o mapa de blocos.

Utilitario - FFORMAT
Indica que nao foi possivel gravar o cabecalho e mapa de blocos ruins da
fita. A fita esta inutilizada.

»»» Nao foi possivel ler/gravar o mapa de blocos.

Utilitario - FRESTORE, FRESTIM, FBACKUP, FBACKIM

A fita esta ruim e a clpia nio pode ser feita.

»»» Nao ha espaco disponivel para criar particao.

Utilitario - FDISK

Informa ao usuéario que todo espaco do disco rigido estd alocado para as
parti¢Oes existentes.

»»» Nao ha espaco no disco destino.

Utilitario - RESTORE, BACKUP
Nzo hé espago suficiente no disco destino para a gravagao dos arquivos
especificados.

»»» N&o ha espaco para copiar o sistema.
Utilitario - SYS

Nao hé espaco suficiente no disco destino para a cépia dos arquivos do
sistema.

54



Apéndices

»»» Nao ha espaco para nomes.
Utilitario - LINK

Nao ha espaco nas tabelas internas para a inclusao de nomes de segmentos,
grupos, classes ou simbolos.

»»» Nao ha mais espaco no diretdrio raiz.

Utilitario - CHKDSK

O utilitario tentou criar um arquivo no diretério raiz, mas nio encontrou
entrada livre. Devem ser removidos alguns arquivos do diretério raiz e
processado novamente.

»»» Nao had mais espaco. Digite ALT -

Utilitario - TECLAS
A area reservada para o redirecionamento de teclas estd cheia, ndo podendo
fazer mais redirecionamento.

»»» Nao leu sistema
Utilitario - FORMAT

Foi especificado o pardmetro /S, porém ocorreu um erro durante a carga do
sistema operacional.

»»» Nao pode criar particdo SISNE estendida na primeira unidade de
disco rigido enquanto ndo existe particio SISNE primaria.

Utilitario - FDISK
A partigdo SISNE estendida s6 podera ser criada no primeiro disco rigido
depois que a parti¢do primaria for criada.

»»» Nao pode formatar disco rigido com os parametros /1 /4 ou /8.

Utilitario - FORMAT
Os tnicos pardmetros aceitos para formatagdo do winchester sio: /S e /V.
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»»» Nio pode suprimir a particdo SISNE estendida enquanto
existirem unidades légicas associadas a particdo SISNE
estendida.

Utilitario - FDISK
Antes de suprimir a particido SISNE estendida, as unidades l6gicas devem
ser suprimidas.

»»» N&o pode suprimir a particdo SISNE primaria do primeiro disco
rigido enquanto a particdo SISNE estendida ainda existir.

Ultilitario - FDISK

A particao SISNE estendida nio pode existir no disco rigido sem a parti¢ao
SISNE primaria.

»»» Nenhum arquivo copiado.

Utilitario - REPLACE

Todos os arquivos da origem ja existiam no destino ou entao todas as
respostas para a pergunta de confirmacdo de cépia foram negativas.

»»» Nenhum arquivo substituido.

Utilitario - REPLACE
Todas as respostas para a pergunta de confirmagio de substitui¢io foram
negativas.

»»» Nenhuma particdo definida.

Utilitario - FDISK
Nao ha nenhuma parti¢do definida no disco rigido.

»»» Nenhuma particdo para ativar.

Utilitario - FDISK
Quando ¢ escolhida a op¢do 2 e ndo existe nenhuma parti¢ao definida.
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»»» Nenhuma particdo para suprimir.

Utilitdrio - FDISK
Nao ha nenhuma particao SISNE para ser suprimida.

»»» Nenhuma particdo SISNE estendida para suprimir.

Utilitario - FDISK
Nao hé particio SISNE estendida definida.

»»» Nenhuma particdo SISNE primaria para suprimir.

Utilitario - FDISK
O usuario esta tentando suprimir uma particido SISNE primaria, porém esta
nao existe.

»»» Nenhuma unidade légica definida.

Utilitario - FDISK

Quando ¢ escolhida a op¢do 3 da tela “Criar unidades légicas na particdo
SISNE estendida” s3o apresentadas todas as unidades associadas a parti¢do
estendida. Essa mensagem ocorre quando a opgdo 3 € escolhida e n3o ha
nenhuma unidade légica associada a partigao.

»»» Nome de arquivo invélido.

Utilitario - EDITOR, MASCARA, RX86, TX86
O nome do arquivo fonte fornecido é invalido.

»»» Nome do disco invalido.
Utilitario - FORMAT

O rétulo do volume digitado pelo usudrio nao coincide com o rétulo
gravado no disco a ser formatado.
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»»» Nome ilegal de dispositivo.

Utilitario - MODE4 _
Foi especificado um nome invalido de dispositivo (diferente de LPT1, LPT2,
LPT3, COMI1, COM2, COM3, COM4 ¢ COM)).

»»» Numero de blocos ruins da fita.

Utilitario - FBACKUP, FRESTORE, FBACKIM, FRESTIM, FFORMAT

Informa o ndmero de blocos marcados no mapa de blocos ruins da fita.
»»» Numero de parametros invalido.

Utilitario - APPEND, BRASCII, BREAK, CHDIR, CLS, COPY, CTTY,
DATE, TIME, DIR, ERASE, FORMAT, JOIN, MKDIR,
OPTIONS, RECOVER, RENAME, RMDIR, SUBST, SYS,
TYPE, VERIFY, VOL

O ntimero de parimetros é diferente do permitido pela sintaxe.

»»» Numero de sequéncia da fita errado. Coloque a fita
correspondente ao volume v e digite uma tecla.

Utilitario - FRESTIM
Nao foi respeitada a ordem sequencial dos volumes.

»»» Numero de sequéncia do volume errado.

Utilitario - RESTORE
Durante a restauragdo de um arquivo, foi fornecido um disco com o nimero
de sequéncia do volume do arquivo errado.

»»» O arquivo xxx ndo pode ser removido.

Utilitario - EDITOR
Requisitou-se a remog¢ido de um arquivo com o mesmo nome do novo
arquivo fonte, mas este ndo pdde ser removido.
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»»» O cursor é sempre piscante nesta maquina.

Utilitario - MODE
A méquina n3o suporta configuracdo do cursor como ndo piscante.

»»» O disco estd danificado e ndo pode ser utilizado.

Utilitario - FORMAT
O disco nao esti confidvel para ser usado.

»»» O espaco total no disco fixo é de xxx cilindros.

Utilitario - FDISK
Informa tamanho do disco rigido.

»»» O maior espaco disponivel é de XXX cilindros.

Utilitario - FDISK
Informa qual o maior espago livre no disco rigido para criar uma partigao.

»»» O novo arquivo fonte terd o nome temporario xxx.

Utilitario - EDITOR
Aparece quando ja existe um arquivo com o nome do novo arquivo fonte e
este ndo pdde ser removido ou a sua remocdo nio foi desejada pelo usuério.

»»» O numero maximo de unidades légicas foi instalado.

Utlitario - FDISK
Informa que mais unidades légicas ndo podem ser criadas pois o limite
(letra “Z”) foi alcancado.

»»» O sistema agora sera recarregado. Coloque um disco de sistema
na unidade A: e digite uma tecla.

Utilitario - FDISK
Esta mensagem é enviada ao se encerrar a execug¢do do utilitirio, sendo que
antes fol criada ou suprimida uma parti¢do (ou unidade légica).
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»»» O volume na unidade u ndo tem nome.

Utilitario - DIR, VOL
N3o foi especificado nenhum nome de disco na formatagao.

»M» O volume na unidade u: € XXXXXXXXXXX.

Utilitario - DIR, VOL

Foi especificado algum nome de disco na formatagao.
»»» Opcéo D duplicada.

Utilitario - BACKUP, XCOPY, FBACKUP
A opgdo /D foi fornecida mais que uma vez na linha de comando.

»»» Opcado incompativel com o tipo do disco sera ignorada.

Utilitario - DISKCOMP
Foi especificada a op¢do /1 ou /8 e o disco é de alta densidade. Portanto, a
op¢ao sera ignorada.

»»» Opcdo invalida.

Utilitarios - ATTRIB, CHKDSK, COMP, DEVICE, GRAPHICS, IMP86,
' LISTA, REPLACE, RESTORE, RX86, BACKUP, SORT,
TREE, TX86, XCOPY
Foi especificada uma opc¢ao diferente das permitidas na sintaxe.

»»» Opcoes:
Utilitario - FBACKUP, FRESTORE

Pede as op¢des do programa quando estd em modo interativo. O
pressionamento das teclas CTRL + BREAK aborta o programa.
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»»» Opcdes vdlidas:

/A - permite acrescentar arquivos.

/D - seleciona arquivos criados a partir de uma data.

IM - seleciona arquivos modificados apo6s ultimo back-up.
/P - solicita confirmacédo a cada arquivo a ser salvo.

IS - salva arquivos dos subdiretérios.

Utilitario - FBACKUP
Na linha de comando nao foram digitadas as opc¢des desejadas. O utilitario
solicita que sejam fornecidas.

»»» Opcdes vélidas:

Utilitario - FRESTORE

/D: lista arquivos da fita.

/P: solicita confirmagdo a cada arquivo a ser recuperado.
/S: recupera arquivos de subdiretérios.

»»» Opcdes incompativeis.

Utilitario - REPLACE
As opgdes /A e /S ndo podem ser especificadas na mesma linha de comando.

»»» Operacédo efetuada.

Utilitario - LAND, TECLAS
Indica que a operacao foi concluida.

»»» Operacdo em v volumes.

Utilitario - FBACKIM
Indica o nimero de fitas necessarias a2 operagio.

»»» OPTIONS esta ativo (ON). OPTIONS esté inativo (OFF).

Utilitario - OPTIONS
Informa o estado atual do modo de operacdo de seguranca.
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»»» Origem ndo contém o arquivo.

Utilitario - RESTORE
O disco fornecido como origem nio contém a continuagdo do arquivo que
estd sendo restaurado.

»»» Os parametros aceitos sdo ON e OFF.

Utilitario - BREAK, VERIFY, OPTIONS, BRASCII
Foi especificado um pardmetro diferente de ON e OFF.

»»» Palavra-chave com mais de 8 caracteres.

Utilitario - PREJUDA

O ndmero méximo de caracteres para uma chave é 8.
»»» Pardmetro destino ndo foi fornecido.

Utilitario - RESTORE
Nzo foram fornecidas informacbes sobre a unidade destino, diretério destino
e arquivos a serem restaurados.

»»» Pardmetro especificado mais de uma vez.

Utilitario - FORMAT
Um mesmo parametro foi especificado mais de uma vez.

»»» Pardmetro F ndo especificado. O disco ndo sera atualizado com
as correcées feitas.

Utilitario - CHKDSK

Algumas correc¢oes foram feitas para acertar o diretério ou a tabela de
alocacao de arquivos do disco. Contudo, como a opgdo /F nio foi
especificada, essas correcoes nao serdo efetivas, isto é, gravadas no disco.
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»»» Pardmetro fonte muito longo.

Utilitario - FBACKUP
Indica que o nome fornecido como parimetro é muito longo.

»»» Parametro invalido.

Utilitario - APPEND, CHKDSK, CLS, CONV, COPY, DIR,
DISKCOMP, DISKCOPY, ERASE, FASTOPEN, FBACKUP,
FFORMATI, FOR, FRESTORE, FIND, FORMAT, JOIN,

LINK, MODE, PRINT, RECOVER, RENAME, REPLACE,

SET, SHARE, SUBST, SYS, TRUNC

Foi especificado algum parimetro n3o identificavel.

»»» Parametro invalido. AMELIA.SYS instalado com conjunto de
caracteres IBM ASCII AMERICANO.

Comando - DEVICE
Foi fornecida uma op¢do diferente de /A ou /B.

»»» Pardmetro invélido. IMPEL.SYS instalado com conjunto de
caracteres padrdao ELEBRA.

Comando - DEVICE
Foi fornecida uma opgdo diferente de /E ou /I.

»»» Pardmetro origem muito longo.

Utilitario - BACKUP, XCOPY

O parametro origem contém um nome de diretério com mais de 63
caracteres.

»»» Pardmetro origem ndo fornecido.

Utilitario - BACKUP

Nao foi fornecida nenhuma informacao (unidae de disco, diretério ou nome

e extensao) sobre os arquivos a serem salvos.
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»»» Parte residente do PRINT versdao vwvv foi instalada.

Utilitario - PRINT

Indica que o utilitdirio PRINT foi executado pela primeira vez desde que o
SISNE plus foi carregado. H4 uma parte do utilitario instalado na meméria
para administrar a fila e a impressdo dos arquivos. A memoria disponivel é
reduzida.

»»» Particdo ativada.

Utilitario - FDISK
Mensagem informando que a parti¢ao desejada foi ativada.

»»» Particdo SISNE estendida criada.

Utilitario - FDISK
Informa que criou parti¢ao estendida.

»»» Particdo SISNE estendida foi suprimida.

Utilitario - FDISK
Informa que suprimiu parti¢ao estendida.

»»» Particdo SISNE priméria criada.

Utilitario - FDISK
Informa que criou parti¢ao primaria.

»»» Particdo SISNE primaria foi suprimida.

Utilitario - FDISK

Informa que suprimiu parti¢do primadria.
»»» Pesquisa interrompida nesse ponto da arvore.
Utilitario - CHKDSK

Ocorreu um erro na anélise de algum subdiretério, que impossibilita a
continuacio da pesquisa para esse ramo da estrutura.
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»»» Pode atualizar o mapa de blocos (N/S)?

Utilitario - FFORMAT

Exibida quando foi selecionada a op¢ao /M e a fita ja tinha sido usada para
“back-up”. A resposta “S” faz com que a fita fique com a marca de fita ndo
usada.

»»» Prepara o disco rigido para transporte.

Utilitario - LAND
Indica que a cabeca do disco rigido sera posicionada no tdltimo cilindro.

»»» Primeiro cabecalho nado é de nivel O.

Utilitario - PREAJUDA
O primeiro cabegalho nao contém 0 na coluna 1.

»»» Primeiro disco ruim ou incompativel.

Utilitario - DISKCOMP
O disco possui setores ruins, nzo estid formatado ou é de tipo incompativel
com a unidade.

»»» Problema com a fita magnética.

Utilitario - FBACKIM, FBACKUP, FFORMAT, FRESTIM, FRESTORE
Indica que a fita magnética esta ruim ou sem informagao de SERVO.

»»» Problema com a unidade de fita magnética.

Utilitario - FBACKIM, FBACKUP, FFORMAT, FRESTIM, FRESTORE
Indica falha na unidade de fita, na placa controladora ou no controlador
DMA.

»»» Problema com o arquivo a ser restaurado.

Utilitario - FRESTORE
Nao conseguiu criar, escrever ou fechar o arquivo. Deve-se tentar restaurar
novamente.
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»»» Problema com o gerenciamento de memodria.

Utilitario - FBACKIM, FBACKUP, FFORMAT, FRESTIM, FRESTORE
Indica falha do programa no gerenciamento de memoria.

»»» Problema de comunicacao.

Utilitario - RX86
Um bloco foi recebido com erro por dez vezes seguidas.

»»» Processamento do arquivo de comandos cancelado.

Utilitario - COMMAND
Nio foi possivel continuar a execu¢do do arquivo de comandos devido ao
erro ocorrido e mostrado imediatamente antes desta mensagem.

»N» Processando o volume v ...

Utilitario - FRESTIM, FBACKUP
Indica qual volume da fita estd sendo copiado no ou do disco rigido.

»»» Procurando inicio do catalogo na fita...

Utilitario - FRESTORE
Indica a fase de procura do catdlogo pedido.

»»» Proxima unidade destino:

Utilitario - BACKUP

Quando nZo existe mais espago no disco destino e ainda ha arquivos a
serem salvos, o SALVA solicita ao operador a unidade que vai receber os
préximos arquivos.

»»» Préxima unidade origem:
Utilitario - RESTORE

Depois que todas as informagdes do disco foram restauradas, é solicitada a
unidade de disco que contera o préximo disco origem.
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»»» Recepcdo ABORTADA.

Utilitario - RX86
Apresentada sempre apés uma mensgem de erro, indicando a perda do
arquivo.

»»» Recepcdo BEM sucedida.

Utilitario - RX86
Indica fim normal do utilitario.

»»» Recuperacdo sem redirecionamento.

Utilitario - FRESTIM
Mensagem indicando que a recuperagdo ndo fara redirecionamento de
blocos.

»»» Redirecionando blocos ...

Utilitario - FRESTIM

Indica a fase de redirecionamento.
»»» Registro invélido.

Uulitério - LINK

Um registro de tipo diferente do grupo de registro tratado pelo LINK
aparece, ressaltando que o LINK trata somente 15 tipos dos 30 tipos
oferecidos pelo formato Intel.

»»» Rotulo na fita.

Utlitario - FBACKIM, FBACKUP, FFORMAT, FRESTIM, FRESTORE
Informa o rétulo da fita.

»»» Roétulo na fita atualizado.

Utilitario - FFORMAT
Mensagem indicando que o rétulo na fita foi atualizado com sucesso, se foi
selecionada a opgao /V.
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»»» Rdtulo na fita: ...
Fita utilizada pelo programa: ...
Data da ultima alteracdo da fita: ...
Hora da ultima alteracdo da fita: ...
Rétulo do disco rigido copiado: ...
Ndmero total de fitas utilizadas: ...
Numero sequencial da fita: ...
Ndmero de trilhas da fita: ...
Numero de blocos por trilha: ...
Ndmero de setores por bloco: ...
Numero de bytes por setor: ...
Ndmero do primeiro bloco livre: ...
Numero de blocos ruins: ...
Porcentagem de espaco utilizado: ...
Capacidade da fita: ...

Utilitario - FFORMAT
Mensagem que lista as informagoes da fita. Utilizada pela opgao /L.

»»» Rdétulo ndo encontrado.

Utilitario - GOTO

O rétulo desejado nao existe no arquivo de comandos.
»»» Salva (N/S)?

Utilitario - FBACKUP
Mensagem que pede confirmacio do salvamento do(s) arquivo(s)
especificado(s).

»»» Segmento ndo encontrado.

Utilitario - LINK
O segmento apontado pelo vetor de segmentos nao é encontrado.

»»» Segundo disco ruim ou incompativel.

Utilitario - DISKCOMP
O disco possui setores ruins, ndo estd formatado ou é de tipo incompativel
com a unidade.
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»»» Segundo pardmetro invalido.

Utilitario - EDITOR
O segundo parimetro fornecido na linha de comando ¢é invalido.

»»» Serdo suprimidos todos os arquivos da unidade destino u:
Operacao confirmada? (S/N)

Utilitario - BACKUP
Previne acidentes quando da supressdo dos arquivos do disco destino.

»»» Setor de BOOT danificado.

Utilitario - SYS
Nao é possivel ler os setores de BOOT da unidade corrente.

»»» Setores da tabela de alocacdo de arquivos danificados.
Atualizacdo feita parcialmente.

Utilitario - RECOVER
Nao foi possivel gravar todos os setores da tabela de alocagdo de arquivos

(FAT).

»»» Setores da tabela de alocacdo de arquivos danificados.
Impossivel recuperar arquivos.

Utilitario - RECOVER
Nao foi possivel obter todos os setores da tabela de alocagao de arquivos
(FAT), nem mesmo de sua possivel copia.

»»» Setores de diretério danificados. Atualizacdo feita parcialmente.

-Utilitario - RECOVER
Nao foi possivel gravar todos os setores de diretério.

»»» Setores de diretdrio danificados. Impossivel recuperar arquivos.

Utilitario - RECOVER
Nao foi possivel obter todos os setores de diretério.
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»»» Setores do sub-diretério danificados. Atualizacio feita
parcialmente.

Utilitario - RECOVER
Nao foi possivel gravar todos os setores do sub-diretério.

»»» Setores do sub-diretério danificados. Impossivel recuperar
arquivos.

Utilitario - RECOVER

Nao foi possivel obter todos os setores do sub-diretério.
»»» Setores por transferéncia.

Comando - DEVICE

Informa o ndimero maximo de setores a serem utilizados em cada
transferéncia com memdria estendida. Se este nimero for alterado pelo
tratador, sera colocada a indicag¢do “(ajustado)” apds o respectivo valor.

»»» SHARE j4 instalado.

Utilitario - SHARE
Exibida apés uma tentativa de instalagdo do SHARE, quando este ja estiver
instalado.

»»» Simbolo(s) indefinido(s).

Utilitario - LINK
Ocorre quando ainda restarem simbolos sem defini¢do, mesmo apés a carga
dos médulos objeto.

»»» Sintaxe invalida.

Utilitario - ASSIGN
Foi requisitada a execucao de um comando cuja sintaxe é invalida. Nao foi
fornecido um nome de dispositivo.
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»»» SISNE Plus Vvwv Rxx COMMAND Vvvv Rxx

Utilitario - VER, COMMAND
Apresenta as versdes do sistema operacional e do COMMAND.

»»» Sistema invalido.

Utilitario - SYS
N3ao conseguiu ler os arquivos de sistema ou entdo algum deles tem
tamanho invalido.

»»» Sistema transferido.

Utilitario - SYS
Os arquivos de sistema e os setores de BOOT foram transferidos para a
unidade especificada.

»»» Somente particées da primeira unidade de disco rigido podem
ser ativadas.

Utilitario - FDISK
Quando ¢ escolhida a op¢do 2 e a unidade de disco rigido atual ndo é a
primeira.

»»» Substitui XXX (N/S)?

Utilitario - REPLACE
Foi especificada a opgao /P e o utilitirio pede confirmagdo para substituir o
arquivo X no destino.

»»» Substituindo XXX

Ultilitario - REPLACE
Mensagem informando que o arquivo X esti sendo substituido.

»»» Suprimindo XXX

Utilitario - REPLACE
Mensagem informando que o arquivo XXX estd sendo suprimido.
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»»» Tabela de particdo cheia.

Utilitario - FDISK
O nimero méaximo (4) de parti¢des ja foi criado e nenhuma outra parti¢do
pode ser criada.

»»» Tamanho da pilha invalido.

Utilitdrio - LINK
Ocorre quando /STACK foi especificado € um valor invalido foi passado
como parametro.

»»» Tamanho da pilha excede 64 Kbytes.

Utilitario - LINK
O tamanho da pilha é maior que 64 Kbytes.

»»» Tamanho do segmento excede 64 Kbytes.

Utilitario - LINK
Ocorre quando um determinado segmento, apds as combinagdes, produz um
segmento maior que 64 Kbytes.

»»» Tamanho invélido. Digite o tamanho da particdo.

Utilitério - FDISK
O tamanho da parti¢do digitado pelo usuario nao é valido. O usuério deve
entrar novamente com o numero de cilindros da partigao.

»»» Tipos de unidade ou disco incompativeis.

Utilitario - DISKCOMP
Os discos tém ndmero de faces diferente, nimero de setores por trilha
diferente ou as unidades sdo de tipos diferentes.
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»»» Todas as unidades légicas foram suprimidas.

Utilitario - FDISK
Informa que nao ha mais unidades légicas para suprimir.

»»» Todo espaco da particdo estendida estd alocado para as
unidades légicas.

Utilitario - FDISK

Informa que todo espago da parti¢io SISNE estendida foi utilizado pelas
unidades légicas.

»»» Todos os arquivos devem ser suprimidos? (N/S):

Utilitario - ERASE

Pedido de confirmagio apresentando quando todos os arquivos de um
diretério ou de um disco serdo suprimidos.

»»» Todos os arquivos foram cancelados.

Utilitdrio - PRINT
Apresentada quando a opgdo /T é executada.

»»» Transmissdo abortada.

Utilitario - TX86
Transmissao abortda pelo receptor.

»»» Transmissdo interrompida.

Utilitario - RX86
Ocorreu “time-out” durante a recep¢do de um bloco.

»»» Transmitido completo.

Utilitario - TX86
Indica fim normal do utilitério.
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»»» u:caminho\nome do arquivo.

Utilitarios - FRESTORE, FBACKUP
Responde a digitacdo do cariter “?” quando o utilitario solicita a
identifica¢do do arquivo.

MMM U = v:\x

Utilitario - JOIN, SUBST
Indica que o diretério x da unidade v é acessado através da unidade u
(SUBST) ou que a unidade u é acessada através do diretério x da unidade v

(JOIN).
»»» Ultrapassou o limite do nimero de mdédulos relocaveis.

Utilitario - LINK
O nimero de arquivos objetos a serem ligados supera a capacidade da lista
de objetos.

»»» Ultrapassou o limite do nimero de bibliotecas.

Utilitdrio - LINK
O nidmero de bibliotecas especificadas supera a capacidade da lista de
bibliotecas.

»»» Unidade a salvar:
Utilitario - FBACKIM

Foi digitado somente FBACKIM na linha de comando. O utilitario espera
que seja digitada a unidade de disco rigido fonte.

»»» Unidade de disco rigido atual: X.

Utilitario - FDISK
Mostra qual a unidade atual esti selecionada.
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»»» Unidade de disco rigido inexistente.

Utilitario - FDISK
Indica que ndo existem unidades de disco fixo conectadas ao micro.

»»» Unidade de disco rigido u: cheia.

Utilitario - BACKUP

A unidade de disco destino é uma unidade de disco rigido e nao ha mais
espago para copiar arquivos no subdiretério \BACKUP.

»»» Unidade de fita inexistente.

Utilitarios - FBACKIM, FBACKUP, FFORMAT, FRESTIM, FRESTORE
Foi tentado executar o utilitirio em um microcomputador sem unidade de
fita.

»»» Unidade desligada.

Utilitario - FORMAT
A unidade com o disco a ser formatado estd desligada.

»»» Unidade destino .........

Utilitario - FRESTIM

Foi digitado somente FRESTIM na linha de comando. O utilitario pede que
seja digitada a unidade de disco rigido destino.

»»» Unidade destino invalida.

Utilitario - RESTORE, FRESTIM, BACKUP, XCOPY
Foi especificada uma unidade de disco destino invélida.

»»» Unidade destino ndo especificada.

Utilitario - BACKUP, SYS
N3zo foi definida a unidade de disco destino na linha de comando.
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»»» Unidade especificada com tamanho de setor invélido.

Utilitario - SYS
A unidade destino apresenta tamanho de setor invélido para este utilitario.

»»» Unidade ndo especificada.

Utilitario - FORMAT
A unidade a ser formatada deve ser especificada.

»»» Unidade inconsistente.

Utilitarios - CHKDSK, DISKCOMP, DISKCOPY, FORMAT, JOIN,
LABEL, RECOVER, SUBST, SYS

A unidade corrente ou a especificada ndo € consistente para a execugiao do

comando. E uma unidade de rede ou foi associada por ASSIGN, SUBST ou

JOIN.

»»» Unidade invalida.

Utilitarios - COMMAND, AJUDA, COMP, ASSIGN, ATTRIB, CHDIR,
CHKDSK, CONV, COPY, DIR, DISKCOMP, DISKCOPY,
ERASE, JOIN, LABEL, MKDIR, PREAJUDA, PRINT,
RECOVER, RENAME, REPLACE, RMDIR, SUBST, SYS,
TREE, TYPE, VOL

Foi especificada uma unidade de disco inexistente.
»»» Unidade invédlida ou ndo formatavel.

Utilitario - FORMAT
A unidade especificada para formatar nio é reconhecida pelo sistema.

»»» Unidade invalida no caminho.

Utilitario - PATH

Esta mensagem nio é apresentada no comando PATH e sim quando a
defini¢do do caminho no contexto (“path”) for usada na procura de um
comando.
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»»» Unidade ldgica criada.

Utilitario - FDISK
Indica o término do processo de criagdo de uma unidade légica na parti¢ao
SISNE estendida.

»»» Unidade origem invélida.

Utilitarios - RESTORE, FBACKUP, BACKUP, FBACKIM, XCOPY
Foi especificada uma unidade de disco origem invalida.

»»» Unidade origem ndo fornecida.

Utilitario - RESTORE
Nao foi definida a unidade de disco origem na linha de comando.

»»» Unidade u ndo corresponde a unidade de disquete.

Utilitario - DISKCOMP, DISKCOPY
A unidade u n3o existe ou nao é unidade de disco flexivel.

»»» Unidades origem e destino iguais.

Utilitarios - BACKUP, CONV, RESTORE
As unidades de disco origem e destino foram especificadas como sendo as
mesmas.

»»» Unidades validas C: e D:

Utilitario - FBACKIM, FRESTIM

Responde a digitacao do carater “?” quando o utilitdrio pede a unidade
fonte.

»»» VDISK ndo instalado memoria insuficiente.

Comando - DEVICE

Nizo existe memoria disponivel para se instalar o VDISK ou o
microcomputador n3o possui a memoria estendida, ou foi detectado um
problema na placa de expansao de memoria.
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»»» VDISK nio instalado opcéao invalida.

Utilitario - DEVICE
Foi encontrada uma opc¢ao diferente de /E e /A.

»»» VDISK ndo instalado: parametros inconsistentes.

Comando - DEVICE
N3ao foi possivel criar o disco virtual com a configuragao de parametros
fornecida.

»»» VDISK ndo instalado: tamanho do disco virtual insuficiente.

Comando - DEVICE
O valor fornecido para o pardmetro m ou a memoria disponivel no
equipamento é insuficiente para se criar o disco virtual conforme foi pedido.

»»» VDISK néo instalado: tratador da placa de memadria expandida
nao instalado.

Comando - DEVICE
O tratador que manipula a placa de meméria extendida (EMS) nao foi
instalado previamente.

»»» Velocidade de comunicacdo invalida.

Utilitario - MODE

Os valores esperados sdo 110, 150, 300, 600, 1200, 2400, 4800, e 9600 e
19200. Basta especificar os 2 primeiros caracteres.

»»» Velocidade invalida.

Utilitario - MODE
A méiquina nio suporta a frequéncia digitada no pardmetro VEL.
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»»» VERIFY estad ativo (ON). VERIFY esté inativo (OFF).
Utilitario - VERIFY

Uma das duas mensagens acima ¢ apresentada quando o utilitairio VERIFY
é executado sem parametro.

»»» Verificando a trilha x...

Utilitario - FFORMAT
Indica a fase de verificacao de blocos ruins.

»»» Verificando se a fita esta presente e/ou protegida...

Utilitario - FRESTORE _
Indica a fase de verificacao do estado da fita, se presente e/ou protegida.

»»» Versdo incorreta de sistema.

Utilitarios - APPEND, ASSIGN, ATTRIB, BACKUP, COMMAND,
COMP, DISKCOMP, DISKCOPY, EDITOR, FIND,
FORMAT, GRAFTABL, LABEL, LISTA, MODE, MORE,
PRINT, RECOVER, SORT, SYS, TREE, TRUNC, XCOPY
O utilitario foi executado sob uma versdo de sistema incompativel.

»»» Video com 50 linhas ndo programavel.

Utilitario - MODE
A maquina nao suporta video com 50 linhas.

»»» Video monocromatico ndo suporta 50 linhas.

Utilitario - MODE
O tipo de video instalado ndo suporta 50 linhas.

»»» Volume X criado em dd/mmm/aa - hhmmss.
Utilitario - CHKDSK

Se o disco verificado possui um rétulo, serd mostrado o rétulo e a data de
criagdo ou da dltima atualizagao.
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»NN 1. xxx bytes totais
2. xxx bytes em yyy rétulos
3. xxx bytes em yyy arquivos invisiveis
4. xxx bytes em yyy sub-diretdrios
5. xxx bytes em yyy arquivos de usuario
6. xxx bytes em yyy arquivos recuperados
7. xxx bytes em yyy arquivos que seriam recuperados
8. xxx bytes em setores ruins
. xxx bytes disponiveis
10 Memodria total: ZZZ bytes
11. Memoria livre: ZZZ bytes

0 (

Utilitario - CHKDSK

O utilitario emite um relatério com os dados descritos acima. Se uma linha
n3o aparecer no relatério é porque nio existe o item especificado.

Se houver arquivos a recuperar e for especificada a opc¢ao /F serd emitida a
mensagem do item 6 caso contrario serd emitida a mensagem do item 7.

»»» XXX: Arquivo ndo encontrado.

Utilitario - CHKDSK
Nzo foi encontrado nenhum arquivo que satisfizesse a identificagao
fornecida.

»»» XXX: Bloco inicial invalido; transformado em arquivo vazio.

Utilitario - CHKDSK
O bloco de dados inicial do arquivo X, mostrdo no diretério, é invélido. O
arquivo é truncado para um arquivo vazio.

»»» XXX: Bloco ja alocado: nnn.

Utilitdrio - CHKDSK

Aparece duas vezes para cada bloco alocado para mais de um arquivo,
indicando os dois arquivos que estdo ocupando o bloco. A corre¢do nio é
automatica, sendo assim, o problema deve ser corrigido. Por exemplo,
pode-se:
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. fazer cépias de ambos os arquivos (através do utilitairio COPY);
. suprimir os arquivos originais (através do utilitirio ERASE);

. revisar os arquivos para corrigir os dados, se necessario.

»»» XXX: Contém nnn blocos ndo contiguos.

Utilitario - CHKDSK
Foi especificada uma identificagdo e o arquivo X, obedecendo esta
identificagdo, ndo é contiguo.

»»» XXX: Entrada com atributo invalido.

Utilitario - CHKDSK

Foi encontrada uma entrada marcada como nome de disco em algum sub-
diretério. O utilitario apaga a marca de nome de disco, deixando como
arquivo ou diretdrio.

»»» XXX: Entrada possui atributo, tamanho ou bloco inicial invélido.

Utilitario - CHKDSK
XXX pode ser “”’ ou “.”; indica que o diretério corrente ou o diretério pai
esta com informacgao incorreta. Se possivel, a informacio sera acertada.

»»» XXX: Erro na alocacdo do arquivo; serd truncado.

Utilitario - CHKDSK
Um numero de bloco invalido foi encontrado na tabela de alocagao de
arquivos. O arquivo XXX sera truncado ao final do tdltimo bloco vélido.

»»» XXX: Erro no tamanho do arquivo; sera ajustado.

Utilitario - CHKDSK

O tamanho do arquivo mostrado no diretério ndo é compativel com o
nimero de blocos alocados para ele. O tamanho no diretério é ajustado para
indicar o tamanho real (arredondado para um miltiplo de nimero de bytes
por bloco).
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»N» XXX. Ja existe. Restaura? (N/S)

Utilitario - RESTORE
O arquivo ja se encontra no disco destino, nao foi modificado desde a
dltima restauragao e nao é protegido.

»»» XXX. Modificado. Restaura? (N/S)

Utilitario - RESTORE
O arquivo a ser restaurado ja se encontra no disco destino e foi modificado
desde a ultima operagdo de salvamento.

NN XXX = YYY

Utilitario - RENAME
Indica que o nome xxx esta sendo trocado para yyy.

»NN» XXX = YYY ? (N/S):

Utilitario - RENAME
Pedido de confirmacdo; a digitagdo de S ou s causa a troca do nome xxx

para yyy.

»RN XXX ? (N/S):

Utilitario - ERASE

Pedido de confirmagio; a digitagdo de S ou s causa a supressao do arquivo
XXX.

»»» XXX. Protegido. Restaura? (N/S)

Utilitario - RESTORE

O arquivo a ser restaurado esti protegido.

»N» XXX. Restaura? (N/S)

Utilitario - RESTORE
A opgdo /P esti ativa.
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»N» XXX. Salva? (S/N)

Utilitario - BACKUP
Permite a confirmacio da operagdo de salvamento do arquivo XXX,
quando a opcgao /P estiver ativa.

»N» XXX: Subdiretdrio invalido.

Utilitario - CHKDSK
O subdiretério XXX contém informagio nao condizente com um diretério.

»»» XXX - alterado depois do ultimo salvamento. Recupera (N/S)?

Utilitario - FRESTORE
Foi selecionada a opgdo /P. O utilitario pede que seja confirmada a
recuperagao.

»»» XXX - alterado e protegido. Recupera (N/S)?

Utilitario - FRESTORE
O utilitario pede que seja confirmada a recuperagio.

»»» XXX - protegido. Recupera (N/S)?

Utilitario - FRESTORE
Foi selecionada a opgdo /P. O utilitdrio pede que seja confirmada a
recuperagao.

»N» XXX - redirecionado com sucesso.

Utilitario - FRESTIM
O arquivo ou subdiretério continha um bloco ruim e este bloco foi
substituido por um bloco bom.
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»M» XXX - redirecionamento falhou.

Utilitario - FRESTIM

O arquivo ou subdiretério continha um bloco ruim e nao foi possivel
encontrar um bloco bom disponivel; ou, se encontrou, nao foi possivel
atualizar o diretério raiz ou os subdiretdrios.

»N» XXX bytes total de espaco no disco
YYY bytes em setores ruins
Z2ZZ bytes reservados para o boot
WWW bytes reservados para o sistema
VVV bytes livres no disco.

SUCESSO NA FORMATACAO.

Utilitario - FORMAT
Indica o término do processo de formatagéo.

»»N» XXX Copia? (N/S)

Utilitario - XCOPY
Esta pergunta é apresentada para que o usuério confirme a cépia do
arquivo XXX, quando a opgao /P estiver ativa.

»»» XXX - sendo impresso. XXX - nn% ja impresso. XXX

Utilitdrio - PRINT
O utilitario PRINT foi executado e existem arquivos na fila. Os arquivos
sdo instalados na ordem em que aparecem na fila.

»MN» XXX <atributos atuais> — < novos atributos>
ou
XXX <atributos atuais> — <novos atributos>? (N/S)

Utilitario - ATTRIB
Indicam os atributos atuais e novos do arquivo XXX quando houver
especificacdo das opgdes /L, no caso da primeira mensagem, e /P, no caso
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da segunda mensagem, que pede confirmagio da alteragdo. <atributos

atuais> e <novos atributos> estdo na forma ABC, sendo que a posicao A
indica o atributo “invisivel” (I), a posi¢do B indica o atributo ‘“‘sistema” (S)
e a posi¢do C indica o atributo “protegido” (P). A auséncia de um atributo

¢ indicada através de um espaco.
»»» XON inicial ndo recebido.

Utilitario - TX86
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Apéndice B - Tabelas de Codigos de
Caracteres

O SISNE plus considera as seguintes tabelas de cédigos de caracteres
suportadas pelos geradores de caracteres de video dos diversos
microcomputadores compativeis com PC:

1. Tabela NORMAL PC - € a tabela padrao da maioria dos
microcomputadores compativeis com PC, inclusive NEXUS.

2. Tabela NORMAL PC ITAUTEC - é a tabela padrao dos
microcomputadores PC da ITAUTEC, diferindo da NORMAL PC em 15

caracteres que foram substituidos por caracteres acentuados do idioma
portugués.

3. Tabela BRASCII adaptada - é a tabela que inclui os caracteres
acentuados do idioma portugués, definida segundo o padrao ABNT, mas

na qual os cédigos 128 a 154 s@o utilizados para caracteres semi-graficos
extraidos da tabela NORMAL PC.

4. Tabela BRASOFT - é uma tabela que inclui caracteres acentuados do
idioma portugués.

Através do comando MODE ou BRASCII do SISNE plus, ¢ possivel

selecionar o modo de operagdo do gerador de video segundo uma dessas
tabelas.

Todas tabelas possuem em comum a parte correspondente aos cédigos de 0
a 127, diferindo apenas nos cédigos de 128 a 255. Os cédigos dos caracteres
estdo sendo apresentados em hexadecimal, sendo que o algarismo da
esquerda (mais significativo) estd na coluna horizontal e o da direita (menos
significativo) estd na coluna vertical.
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Tabela NORMAL PC, NORMAL PC ITAUTEGC,
BRASCII adaptada e BRASOFT dos cédigos
0 a 127 (00 a 7F hexadecimal)

Digito Menos Digito Mais Significativo

Significativo 0 1 2 3 4 5 6 7
0 > 0 @ P ) p
1 © | - ! 1 A Q a q
2 ® 3 “ 2 B R b r
3 v ! # 3 C S c s
4 ¢ | T $ 4 D | T d t
5 L § % 5 E U e u
6 ' —_ & 6 F A" f v
7 . 1 ’ 7 G w g w
8 - | T ( 8 H X h X
9 O ! ) 9 I Y i y
A (O * J z ] z
B o | « + ; K [ k {
C Q (- < L \ 1 i
D R — M1 =]
E Al a| | >|N| " | n|-~
F Rog v / ? o — o 0
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Tabela NORMAL PC dos cédigos 128 a 255
(80 a FF hexadecimal)

Digito Menos Digito Mais Significativo

Significativo 8 9 A B C D E
0 C E a | i L] | « =
1 i ® i g L= 8 +
2 ¢ | &2l || —|| T | =
3 a 5 | l Fl Wl | =<
4 a ) n 4 — =l £ (
5 a lo | N |4 |+| F| o | )
6 a & a | 4 E|l m| & +
7 ¢ u e m ”" —H— T =
8 e |y | ¢ |3 L|lgd=| & | o0
9 e O | |3 | =2 || e®
A S R O e T I N i R O I
B i ¢ | % |7 |5=|IR| 6 |V
C i £ | w | = | mm| = | n
D INEEERERES] BEKEE:
E Alpr | « |2 |31 B ¢ .
F Al f » | | == ™. N0
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Tabela NORMAL PC ITAUTEC dos cédigos 128 a 255
(80 a FF hexadecimal)

Digito Menos Digito Mais Significativo

Significativo 3 9 A B C D E F
0 ¢ | E| 4 Ll o | =
1 i | e | f | HEE| L= 8 |
2 ¢ | Bl o6 W |T || T | =
3 a | o | a | | Fl L)« | =<
4 a|les | al|ld|—]| E|cz (
5 a |6 | N4 |+ | F J
o (A A (A Flr|w]-
7 c (Ul | o ol A Ml
8 e (o i || &l==|d]o-
9 E o) — =]|| e — (S} .
A U 1 || =L | @ .
B ¢ % =3 s IR 8|V
C ) £ v | = I,E | n
D [ ¥ i |[d]=IR |9 |2
E AP | « |2 || B| | =
F Al f|» | |==|m=m n
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Tabela BRASCII adaptada dos cédigos 128 a 255
(80 a FF hexadecimal)

Digito Menos
Significativo

Digito Mais Significativo

8 |9 | A|B|C|DJ|E/|F
0 | « | SP | ° | A | D | a |y
1 q + i + A N a n
2 1 N ¢ 2 Al O a d
3 Ll =1 ¢ s | A | O | a 6
4 L | Al O | a B
5 T | X ¥ A O a 5
6 F | w | £ | O | = 6
7 — € 8 - C ¢
8 + | = 5 E (0) e ®
9 - (e | + | E|U| ¢ | u
A -l J 2 0 E | U | & G
B [ ] « » E | 0| ¢ a
C - Al w | 1| U | i
D [ -l w LY | 1]y
E [ ® % | 1 | P | i p
F L - e I i i %
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Tabela BRASOFT dos codigos 128 a 255
(80 a FF hexadecimal)

Digito Menos Digito Mais Significativo

Significativo 8 9 A B C D E F
0 C | E | a B L4 a|=
1 i | e | {1 ||+ ]|=| 8|+
2 ¢ | B 6 (M| T || a | =
3 A 5 G | Fl L« | =<
4 a le | al|d |—| &=z |
5 a o | N | |4+ | | E | J
6 a 4 a |4 E|l r| | +
7 clJu ||| kF|H]O]=
8 e |y | ¢ |9 Ligd=]0]| A
9 e | O |~ |4 =l | A | s
A e U 2| =] rrje]-.
B i ¢ (w25 |5~ A |V
C i £ |14 |2 | || wm| A ]|
D i | ¥ i || =0 | ¢ |2
E AP | « |2 |3 B|U | =
F AL S| » |7 == 0
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