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INTRODUZ IONE
DI CHE COSA SI TRATTA

L’ INTERFACCIA 2¥ 1...

avolae tre diverse funzioni, come controllore per i
Microdrive, come rete di lavoro locale e come interfaccis
RS232., Collegata allo Spectrum permette di controllare
fino a otto Microdrive, di scambiare dati con altri
calcolatori e di pilotare una vasta gamma di stampanti.

LD 2¥ MICRODRIVE...

mette a disposizione una arande quantita’ di memoria di
massa a furzionamerto molto piu’ veloce delle
tradizionali rcazsette., I Microdrive funzionano a cartucce
di nastro mobili, cgnuna delle quali pun’ contenere fino
a 109K hvte,

QUESTO MANUALE. ..
spiega come ottenere dal BABIC & dal sistema operativo
dello Sepectrum alcune funzioni +tipiche di siztemi piu’
costosi; come aprire dei canali di comunicazione cer
trasmettere e ricevere datl e gestire i file. Le nuove
funzioni aumentann enormemente le capacita’ della
macchina in tutte 12 operazioni in cui:
- vengono memorizzati o caricati dati o programmi,
- dati e programmi zono inviatl verso delle periferiche,
- sono stabilite delle linee di comunicazione con

altri Spectrum o con al*tri calcolatori.

L’uso combinate del BASIC come  lirngusggio di
programmaziorne e come attivatore di funzioni particolari
del sistema operativo, conferisce allo Spectrum esteso
ura ootenza, una flezs=zibilita’ & anche una facilita’
d'uso tipica di computer molto iy’ arandi,

i conzigliame di  leggere il capitolo suil Microdrive
anche s non ne avete comperato uno, troverete utili
spiegazioni sul concetti di "canale" e "flussn”.

Guestn manuale deve essere lstto zoltanto da chi ha
aia’ familiarita’ con 1o 2X Spectrum e abbia letto il
manuale del calcolatore,
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1. INETALLAZIOME DELL'INTERFACCIA

.
r

togliere queste dJue viti ma
lasciare le altre al loro sozto



4, Inserire saldamente il connettore piatto
dell’interfaccia nel connettore posto sul retro
dello Sepectrum.

3. Avvitare l'interfaccia sotto il calcolatore usando le
viti lunghe,

Ora e’ possibile ricolleagare tutte le periferiche allo
ccolo oosto =2yl retro dell’ interfaccia e accendere il
lenla

cornettore piatto
maschio

connettore piatt
femmina

interfaccia 2X1
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L’interfaccia mette a disposizione a4quattro
connettori; servono per:

conettore per
ulteriori espansioni

zoccolo per
fes. 2¥ Printer)

collegare

connettori per +
realizzare la rete piatto
uysando i1 cavo con
un solo jack

ad ogni estremita’

zoccolo per collegare
1’interfaccia ad una
periferica RS232

Attraverso di essi si pun’:

- collegare un Microdrive. ... v vveeq. (vedi cap.2)
- realizzare una rete..... .. s 000000 (vedl cap,7)
- collegarsi ad una periferica RS232....(vedil cap.B)

il microdrive
usando il cavo

riuovi
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2. INSTALLAZIOME DEL MICRODRIVE

La scatola del Microdrive rontierne:
- il Micredrive,
- un connettore per collegarlo ad un altro Microdrive,
- un cartridge dimostrativo preregistrato,.

Per colleaare i1 Microdrive all’interfacria imserire
uria estremita’ del cavo piatto fornito nello zoceolo
prosto sul lato di questa e 1’altra estremita’ del rcavo

rnello zoceoln posto al  lato destro del Microdrive.
Assicuratevi che le connessioni sizaro ben z*ahili,

o
e

+ 1D

e
¥

cavo piatto

Microdrive
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Per collegare piu’ Microdrive insieme occorre:
1. Scollegare il primo Microdrive dal calcolatore,
2. Rovesciare | due Microdrive e metterli uno di fianeco

all’altro. 5i notera’ subito una piastra avvitata
sotto oani Microdrive.

piastra — D

+

3. 8Bvitare e toaliere entrambe le piastre,

4, Riportare i Microdrive alla loro posizione normale.

5., Inserire stabilmentes il connettore di uno dei due rel
latn di uno dei Microdrive (come mostrato
nella figura).

£, Infilare 1’altro Microdrive sul connettore appena
infilato sul primo in modo tale che i due Microdrive
rieyltino affiancati,.

connettore

Microdrive

Microdrive

14
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., Rovesriare con delicatezza | due Microdrive e avvitare
una delle placche in modo tale che 11 blocchi uneo
attaccato all’altro. Avanzano una placca e
un connettore che possono essere utilizzati
per colleaare un eventuale terzo Microdrive,

piastra

2, Riportare i Microdrive in posizione rnormale e
ricollegare quello sul lato destro al calcolatore.

€i noti che i1 Microdrive piu’ vicino al computer e’
zempre il Microdrive 1 e che quello di fianco e’ i1
Microdrive 2 e cosi’ via.

81 noti anche che davanti ad ogni Microdrive c’e’ una
zpia luminosa che si accende durante il funzionamento,

13



LE CARTULCCE

Dani cartucciz viene fornita in una scatola protettiva
dove deve essere csempre riposta quando non e’ inserita
rnel Microdrive,

Quandn
nccorre  f
dita. Sul
in testa e

cia sono applica
ulla parte superiore.

lato
della
cartuccia

=1 FACCIA MOLTA ATTENZIONE A MNON ESTRARRE MAT L

CARTUCCIA DAL MICROCDRIVE QUANDO LA LUCE E’ ACCESA E A NON
ACCENDERE 0 SPEGNERE MAI UN MICRODRIVE (QUINDI L

SPECTRUM) CON UNA CARTUCCIA INSERITA.

16



COME PROTEGGERE I PROGRAMMI E I DATI MEMORIZZATI IN UNA
CARTUCCIA

Par protegaere i programmi @ 1 dati memorizzati in una
cartuccia, OVVEIrD per evitare che possano essere
cancellati o modificati, e’ sufficiente spezzare 12
linguetta di plastica ponsta =zul lato destro della

cartuccia stessa, come mostrato nella figura.

linguetts di plastica

BAuesto csistema di protezions funziona come aquello
delle cassette rnormali, Per poter riscrivere su  una
cartuccia protetta occarre chiudere 1o gpazio lasciato
dalla linguetta con un pezzo di nastro adesivo.

YITA MEDIA DI UNA CARTUCCIA

Le rcartucce dei Microdrive non sonn eterne, prima o
pei g1 consumanc e devonp essere sostituite, Quando una
cassetta comincia 2 diventare vecchia ed e’ ora di
esostituirla, il calcolators avra’ sempre piu’ difficolta’
a +trovare 1 dati memorizzati e impieghera’ sempre piu’
tempo per caricarli, 21 consiglia di *enere sempre uns
copia dei programmi e dei dati importanti su un‘altra
cartuccia o su una cassettz, come si fz normalmente
lavorando con 1 floppy disk,

17






CARICAMENTO AUTOMATICO

Dopo aver installato l’interfaccia e il Microdrive e’
possibile esaminare l1a cartuccia dimostrativa. Inseritela
nel Microdrive (o nel Microdrive |1 se ne avete diversi) e
scrivete:

NEW
sequito da

RUN (2 ENTER)

La luce del Microdrive si accende e viene
automaticamente caricato e lanciato il primo programma
della cartuccia; fatelo girare prima di proseguire nella
lettura.

IL CATALDGO

Per =sapere quali programmi socno memorizzati nella
cartuccia dimostrativa occorre dare {1 comando di
CATaloaqo:

CAT 1 (1 identifica il Microdrive numero 1)

Dopo circa 7 secondi sullo schermo apparira’:
- il nome della cartuccia

-~ una lista in ordine alfabetico dei nomi dei file
memorizzati nella carturcia

~ la auantita’ di memoria non utilizzata nella
cartuccia espressa in kilobyte.

19
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4, 1 PROGRAMMI E IL MICRODRIVE
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usando 1
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TICHETTATURA DELLE CARTUCCE VERGINI

deve eszere formzsttata prima df
cer fare cio’ oocorre inserircla

ore i1 M 2 "nome" =’ i1
cEre 3 L Tl rnome cun’

a2 12 caratteri 3.
impisga circa 20 sec, per formsttars
urante acuesta oeeraziore 11 bords dello
2 ool rimane ztakile, pol lamosagis
ine wviene mostratoc 11 messsagio Q.
zrazicons di  formzttazis i1 comouter
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freauente oun’ ezzsre

in modo tale chﬂ poEsa
ricetere lz =zequenza
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venire cari
LOAD &
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Un‘yltima csservazione: ando

i mrogrammi memcorizz oo

ﬂu='+n e’ stato fatio tere

crogrammi Cerczre di con
crotettn Az’ "MERGE ERROR"
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izt di input o di outeut usza
aut wmnte uno di oguesti fluyssi, 11 comando PRINT
s U #2, 2 il comando LPRINT usa i1 flussno #2,
o
i i

= ari ruzione zzseg
=0 (PRIMT hz i1 #2 Elnluli
indirizzarla verso tro £1
zeguito 1 numers he

I 3] =on it
sszzere nt al ri
raturs rdd rii Cat
d=i ¢ s sizter L
consis 2 can =3

vt
:-3
o

cznall ore-d
ranla come =
a rali B’ inve
e i
zeaq canzle =i ue
coue
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PRINMT #4:"Quecto &’ un calcolatore Spectrum”

indirizza il messzagaio verso il viden,

S1 facciz atternzione a ron uzare i1 comarndo OPEM con i
fluszi #2, #1 o #P perche’ iz’ potrebbe provocare
aromalie di funzionamento imprevedibili.

21 noti che i1 nome dei canali pup’ essere indicato
indifferentemente in letters maiuscole & minuercle,

27






£. IL MICRDDRIVE E T DATI

COME APRIRE LM

5
N
5
]
Iw‘
3
il

e

2 e un au
[

v N

+ e
[t 1 W
1

—
A

. El que ormazi
memo rtuccisz, r ooterls
diz+i a1 21tri fils, Usare un
fi or a2 vengs er iz cioe’
de c ik del =izter ato ad un
flu = stzhilit susoorto
i cer icrodris iziedere.
Tu -t e=egul doe

oo
oS

[

I alaisink +~

T

e U

- 10
[ Y LR T B
3k

oL
v+
e
+

e 10 UL
[ Ui
3
3 i
ST

—

P
)
1

29



TNTRODUZIONE CEI DATI

Una wvolta la scrittura, un file e’ pronto
per ricevere scrittura dei dati zu un file
avviene rcon il IMT zequito da # e dal numero di
flusso a3 cul ato aquel file. Per ezempioc oer
memorizzare 1 num a 12 e i loro auadrati nel file
"mumeri" =i pun zeguents proarammad

Yiernse so =Y e che i dati vernganc memorizzati
rella cartu 3 P y che venaonn stameati, ] ealtz’
il computer = a = scrivere sul nastro fi gquando
lz auantita’ di auesti dati non ammontz a3 51 tteri.
In *termini tecnici £i dice che i1 Microdrive BUFFER
di 212 hvis,

Per memprizzazre COMUNQUE 1 dati
anche se =cno in auantitza’  inferd
nCcarre re 11 comando CLOSE che ch
file., Ee auesto co oonon viene szs
rel buffer vanno ce

Chiudere un file fz ei rche 11 file ziz memorizzato
conpletamente =2lla cartuccia, chiude 11 canzle (in
auesto o : meri"t = i conseguenza lzscia i1
fluszs I} #4" garmato ad alecun cazmale,
Pzr ! & in sesguire il comando
CLOSE i lussn, MNel rmostro caso
scrivet

CLOBE #

EY enlo  auando v auitn auestc comzndo che 1o
schermo lampeagiz icare che aqualcoza viene
memorizzato nellz ca 2i noti anche che. comé 11
comarndo OPEN, an camands CLOSE =/ seguidtc
autcmaticaments dzl =i

Men &’ peossibile i flussi #0, #1, #2 o #2.
Ariche  ze  vengono  chi fluszi #2 g #! conpo zempra
azzearzti camale fluzzo #2 2l canale S, 2 i1
fluzzo #2 31 carzle P e capitolo 3).

w
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LETTURA DET DATI DA UN FILE

agere 1 dati dal file "mumeri" =i puo
amma:

Il comando irz 2’ 1o steszen o per scrivere
sul file, ma il file "rume zizgte gia’, i1l
cznale "m"itd e’ aperts per lettura. & rnon
cun’  auindi dati dal calos re, Hualunauyes
tentztivo di s U fluszo #4 da’ re

Pe leoger 2 =i puo’ znch re 1z funzione

E che caratters z2lls Pa dervi

*+: ™ orovate auesto

16 OFEM #11;"m";1i"listatn"
28 LI=T #11

38 CLOSE #11

4@ OFEH #12;"m";1;"listato"
S8 PRIMT IMEE'Y®#1Z2;

BE GO TO 58

Russ+n oroaramma terminz con 11 messzooic "END OF
E ‘£ pociche’ la funzione INKEYE carca
2 tro caratters dopo aver letio
cin’ i1 carmzle rimarme zperto e 11

szsere uszto, Eseguite ouindl:

11 comandn PRIMT uzz 2 divers? separat

31



- la , (viracla! che stampa automaticamente tanti
spazi auanti rne occorrone cer arrivare 311/inizino
della mezza lirmea surcessiva:

w

- 1 7 lapostrofc) che causz 1o spostamento a capo
fovvero inserisce un caratters ENTER},

Dal momenta che 11 comandn  INPUT lmgge 1 dati
introdotti =zoltazntc quando vieme premuto ENTER, zanche
quandn  legae dei dati da un file deve incontrare il
carattere ENTER., RQuindi per srcrivere dei dati, che
possann essere letti  in variabili diversze da un comarndo
INPUT  orccorre separarli con un carattere ENTER., Cio’ =i
cttiene scrivendolil uno per uno:

are re 811'uzn0 del comandn
THPUT T 112 parte hassa dello
zchermo e rnormalmente stameoato
dz 3, z un file, i1 file &’
El= ++ ! un’ ricevere dati. Se
TMNPUT . = rs , 3 =1 hs 1errore WRITING
TD A "READ" FILE (tentati i scritturas =u un file
aperto oer lettura). In pratica ls diverse varizbili che
devono eszere lstte da un file com um comzrdo TNPUT
DEVOND EESERE  EBEPARATE D& UM PUNTOD E VIRGOLA, Per
ecempio:
INPUT #4:z:h
Orecorre prestars ocarti izndo 1 dati
coantenaono il caratters infatti i1
comando  INPUT considerz il dicatore di
fine stringa. In guesztn cas NS SEemDre!

INPUT #4:5%

32



CAMBIARE FLUZSO

Lo stessec comandc PRINT pun’
per d r=i lus=si. Questo proar
schermo 1 file del Microd
"tre! orne 1 dellz re
"auzatt rnesz successiva de

0

n

La

PAPER =
ialche
acitolo
Bzzic,

scrittd
] zeriti ne
per  weds auzale ruto diou
inzerirla nel Mic fare {1 com
Per ssemo
CAT 4




CAT # numero;numerno

I1 erime numern 2’ 11 numero di fluzsm e il =ercondo
numera e’ 11 numern del Microdrive. fQuesto serve per
mandare 11 catalogo alla stampante o ad un file per
ezzere ool letto da un programma,

PROTEZIONE DI UN FILE

E' rcozsibile impedire che il nome di un file venasz
stampato sul catalogo. Questa protezione =i ottierme dando
al file un nome che comineci col caratteres i1 Fyi codice
e’ B. Provate questn croarammsa:

FLACHES @y dsnitaty®
e zcrivets:
CAT 1

Moterete che il nome del file non zcpare nel cataloan.
Fzte aquindi molta ztterzione 2 non dimenticare mai 1 nomi
dzi file ocrotetti e scriveteli da aualche parte non
appena 11 create, MNeszzuyno pun’ =acere dove =i +rova & =
che mome risponde un file protet+o,

COME ESTEMDERE UM FILE

Z1 presenta zoeczo 1z neceszsita’ di sctendere un file,
Per eszempin si ootrebbe desidersre di agoiuraere 31 file
"rumeri" 1 ouadrati dei numeri da 1@ a 20, Sicrcome cero’
un file non pun’ eseere  riazcerto per la scritturs, e
mecessario:

- fzare unz nuova versione del file ron un rome

diverso:

- trazferire i dati del vecchic file 311z nuova

versione;

34



Provate facende airare auesto programmat

18 OFEH #4; "m"; 1 "numeri" REM Per la lettura

28 OFPEM #5 "m"; 1 "vuameril” EEM Fer la scrithurs
38 FOR =1 TD 18

48 IHPUT #4:min

S@ FREIMT #55m'n

58 HEAT

TE FOR n=11 TO zZ@

58 PRIMT #5:0' ndn

98 HEXT 0

198 CLOSE #4: CLOSE #5

Ora rcontrollzate che sul Microdrive esistarno dus file,
"rymari s "rumeril", scrivete:
CAT 1
2 cancellate il vecchio file con:

33






7. LA RETE LOCALE

o 22 e s . o ot S0 o e s s e

COME REALIZZARE UNMA RETE

La rete locale, rche chiameremn piu’ czsemplicemente
rete, permette a piu’ Spectrum di scambiarsi programmi e
dati e di £ inchi per piu’ giocatori in cuil ognuno e’
davanti = rminale, Il vantagoio piu’ immediato e
che uno  sol 111 utenti della rete deve batiere o

m
o)
n
T ]
oimo

1

caricare il ramma, cioe’ molti Spectrum possono

i o Micradrive,

ce lorcale perche’ i calcolatord
ectremamente ravvicinata, al

metri. Un collsgamento 3
realizzato =su linea telef
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Lavorando con un calcolatore collegato ad una rete
hizoans fare attenzione a3 non acrcenderln o speanerln
durante uno scambio di dati., La rete funziona zarche ze
alcuni calcolatori dellaza rete sono sepenti e tutti i
calcolateri poszono venire accesi o spernti liberamente
auandn ron c’'e’ nessuna comunicaziorne in corso,

Perche’ 13 rete pozez funzionare occorre che oani
termirale (calcolatore Spectrum) abbbia un diverszo numerc
A1 identificazione. Occorre quindi stahilire tale numero
e =0l eseauire zy nani terminzle i1 comando:

FORMAT "m":rumern
il numero presceltn per la stazione =u cul
i1 eomandn,
1] =ulls rete ci zong =oltznto due
ntrambi possono usare 1o stesseo numero di
auesto casc non occorre ysare il comando
che opanuno viene definits implicitamente
TRAEMIZESIONE DI PROGRAMMI LUNGO LA RETE
=i zpiega mealic con un ecempin,
zizte 1z stazione numern ! = cka un
=tazione numerc 2, Se volete marndare
PrCOramms:
FEM radici
FOR w=1 TO 16
HT s 50E
T n

| §]al=1a] avar hkattuts i1 ormgramma occorrs dars i1

comando:

fgi noti che cer le operazion
mon 21 ysano 1o oaomi del orooram

Perche’ 1'cperzzione =iz po
il vostro amico ahbis dato:

LOAD k"m" e
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uita aquesta oprocedura il numero 2 ha caricato una
a ‘del oronaramma, Se provate noterete che, quando i1
puter sta aspettando di  inviare o di caricare un
programma culla rete, il bordo dello schermo diventa nero
a auando i1 oprogramma non e’ =tato trasferito,. I1

vostrn  écomputer non manda i1 erogramma fino a quando
a

auello del vostro amico non e’/ pronto a riceverle, il suo
romouter dall‘altra parte aspetta che vol 1o mandizate.
Prowate 2 vedere cnsa suctede g viene inzerito prima i1
comando SAVE o prima il comando LDOAD.

e 1z stazione 2 vunle verificare di avere una copia
corretta del oroaramms, deve scrivere:

tre wvol dovete inviare un‘altra wvolta il programma
1a & ripeterdo:

BAVE #%"n":2

SAVE = infatti 1'unico mode di  trasmetterse un
programma, mentre L0OAD, VERIFY e MERGE sono tre modi
diversi di riceverlno.

11 "aioro dells rete" spienatn nell’/appendice | e/ ur
buorn szercic di come giccare con 2 calcolatord.

COME INYIARE T DATI SULLA RETE

Supponete di vo

ler inviars ad un vostro amico dei dati
invere di un preoaramma Irnarzi tutto dovete zprire un
canzle, par ss., con:
OPEN #4:"n": 2
2 la ctazione 2 come canale sulla rete ("n"),
ale carmale al fluszzc #4, orz quando dei dati
ati =ul flusso #4, vengono inszeriti sulla
a2 un dato che indica la stazione che 11 ha
te =2 scrivete  INPUT #24:'"mn":2 i1 romouter
informazioni orovenienti dal vastro amico.
te questo programma:

OFEH #4:"n"i 2 FEEM per zoritbora
THPUT a%: FRIMT #4; 2%

CLOSE #4

OFEH #45"n" 52 FEM Per lethoes
ITHFUT #4:b%: PRIMNT b%

CLIO=E #4

GOOTO 18
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e poi scrivete
SAVE %"n":2

coame prima i1 vozstro amico deve scrivere:

FORMAT "n":2
2 poi:

LOAD %*"n" 1

Ora fate aqirare il vostro proaramma e dite 31 vostro

amicc di correagere le linee 192 e 49 in modo tale che si
riferiscano alla stazione 1 & non alla stazione 2, e poi
di eszeaquire: '

G0 TO 42

Ora csiete pronti per iniziare una conversazione;
confrontando il proaramma con auelln che succeds
rh

rendetevi conto e

- +yutte auello che s=crivete sul flusszc numerc 4 e
hufferizzato., BQuesto csianifica che non viene inviato
=ylls rete fino a auando non ha  ragoiunto una cerfa
auantita’ di  rcaratteri. Quindi oogni volts che terminate
ur mescagain dovete rchiudere i1 flusso, la qual cZosa
produre la trasmissione dei dati anche =se i1 buffer non
e’ pienm, B5i ricordi che i1 huffer dellas rete e’ di 253
caratteri:

- i vnstri messaagaoi recano una indicazione sulls
stazione rche 11 ha trasmessi; auindi ze 11 vostro amico
=tz aspettandn un messagaio da un czanale differente. i1
vostron meeczagio viene ignorato. Se i1 vostro messagoio
e’ =tatn ianorato, non vedrete apparire sul wvideno i1
meszsagain 0K e il hordo del vostro =rhﬂrmo rimarra’ nero
finm a auando il wvoetro amico ezequira’ le opesrazioni
rorrette;

- anche il comando INKEYE pun’ essers usato per
leagere la rete, A differenza del comando INPUT, che
zgpetta che aualcosz sia mandato, questo ritorna i1 primo
carattere gia’ trasmesso e contenuto nel buffer o in
attesa di essere trasmesso, Se nescsun dato e’ in arrive
ritorna una strings  vuota, Questo modo di funzionzmento
e’ rhiamato pollina, INKEY$E =i comporta con la rete
ezattamente come con la taztiera.

S
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11 'sequente programma stampa qualunque cosa venaa
inviato dalla stazione 1:

18 OPEH #2;"n";1
28 FPRIMWT IHEEY%#3;:
38 G0 TO 28
Per maaginri informazioni su  INKEYE =i consulti i1
rapitoln 27 del manuale italiano di programmazione Basic.

TRASMISSIONE COLLETTIVA

Lz rete e’ dotata di un particolare canale chiamato
czrnale di  trasmissione collettiva, che viene indicato da
"m":®, Leagere da questn canale fa =i che venaa ricevuto
marni  messagain che agualunaue stazione della rete vi
trasmette, Traemettere su guesto canale fz si che i1l
messaggin possa essere letto da chiurngue siz in attesa
syl canale "n":0,

Auesta fumzione pun’ essere molto utile in una
nani  allievo ha uno Spectrum ma

Microdrive,

r ezempio =] 1’insegna

norammz 3 tutti, ali allievi

scunla,
cnlo 1’insegnante ha

2 trasmettere un
rivere per orimi:

T Dy
0 — D

LOAD #"n":@

e mettersi in atte=sa del programma: eoi 1/insegrante deve
= vere!

SAI‘/F *’Il ", @

Mella +rasmissione rcnllettiva, diverszamente che con i
mezsagoi individuali, il computer “trasmittente non
aspetta che la stazione ricevente zia pronta a ricevere,
ma trasmette isztantaneamente. In auestno modo ovviaments
chi  imvia il proaramma non ha nessun modo di sapere ze e
z+ato ricevyto, Inoltre la funzione INKEYS non eseque i1
prlling eyl carnale di  traszsmissione collettiva, ma
furnzions come INPUT  acpettandc che aqualcosa  venga
inviato,

11 carale @ e’ anche un modo di zcambiare dati tra due
Spectrum zenza doverel prenccupare del numero  di
ztazicone, cccorre pero’ che i1 comando di ricezione (per
es, LOAD) =zia datoc per primo,
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COME COLLEGARE LE PERIFERICHE ALL’INTERFACCIA RS222

Come ci &' zepreso dalla lettura del manuzale Basic, i1
set del caratteri dello Spectrum comprendes =iz simboli
zsemplici, lettere, cifre, ecc., sia cimbnli composti,
rhiamzti +oken, che =ann le parcle chiave, i nomi delle
funzioni, ecc. Tutti aquesti =zono caratteri di un szala
hyte & possono gssere trasmesesi e ricevuti
dall’interfarcia RS232 & da ftutte 1e periferiche seriali

Hmp«+1b11i§ per ecempin una stampante un  modem,
un’altra interfaccia R22322 collegata ad un  a2ltro
calcolatore di aualunaue tipno,

Per colleqare una di auepste periferiche
211 interfaccia REZ32 occorre  Ugare  un Cavo  con o oun
cont ore  a vaschetta a3 9 ooli da un lato e 1/opportuno
cons onre per la periferica dall’altro. Il connettore 2
Yas tz deve ezsere inserito nel retro dell’interfaccia
2¥1 11a preesa R3232 come mostrato rnella figura, Per i
det i di collegamentn si consulti 1/apeendice 4,

cavo provenients
dalla periferica
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Prima di poter usars 1'interfaccia hisngrna stabilire
3lcuni parametri della periferica, Tali parametri sono:

- 1la funzione di line feed automatiro, che nella
maagior parte dei rcasi deve esgere disabilitata. Lo
Spectrum ecrive un ritorno di carrello e un
avanzamento di linea =yl canale "+", ma =olo i1
ritornn di carrello su un canale "m", I capali "t
g "h" zono epieaati piu’ avanti

Ll

-~ la parita’ on/off, che deve essere dizabilitata.

- il numero dei bit, tenendo conto rhe 1o Spectrum ne

crive 8,
- 11 numerc dei hit di =top, tenendn conto che 1o
Spectrum usa un sola bit di stop,

~ 1a bhaud a+e, cipe’ i1 numero i hit p2r sec, Lo
Spectrum puo’ lavorare a2 tutte le baud rate
cetandard, cioe’:
3@, 11@, 200, £28, 1200, 2400, 4807, 9600 = 19200,

E‘ opportuno far usare zlla periferica 1a baud rate
piu’ elevata pozssibile 2 in seauitn adattare 1o Scectrum
a tale velocita’,

Come esaguire gqueste reaolazioni e’ spiegato rel
maruzle della periferica in auestionse,

ia REE22 usa due diversi canali, il canale
e "b"x

IL CANALE "T*®

I1T canale "t" o canale tezto 2’ rormalmente uyzato per
mandzare listati. 11 carzle "+" ha guesto effetts sul set
dei caratteri:
2-31 fi codici di’ controllo) non sono inviati,
galvo 11 12 (ritorno di carrello = ENTER)
che viene inviato come 13 seaguito da 10
fritorno di carrello e avanzamentno
di linea).

22-127 (i codict AECII) zonc trasmessi

inalterati,
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128-1€4 (i raratteri arafici) non sono inviati,
Al loro postn e’ inviato il carattere
"2t (rodice £R).

1/5~-253 (i tokens) snno trasformati in caratteri

ASCTT, codici 22-127.

Durarnte INPUT e INKEYE, i1 canale "t" aspetta un

rarattere a 7 bhit e ianora di conseguenza 1/ottavo bit,
g2 c'e’,

Par ysare i1 rarmzle "t" accorre orima indicare quale
haud rate =i dezidera usare. Cic’ =i ottiene con:

FORMAT "+": baud rate

haud rate deve eszere lz sztessa zlla auale e’ oredizponstz
la periferica.

Ora per asseanare un  flusso a2 questo canals ed
inviarvi un listato nccorre scrivere:

OPEN #2:"+"
LLIeT

11 korde dello schermo lampeagiz e il listato viene
mandato alla periferica, Si ricordi che LLIET e’
un’/anhhreviazione di  LIST #3., La trasmizesicne non avviene
ze ron &’ colleoata zlcuna seriferica,. Ora cond

LPRINT "auesto e’ un messaqqic corte”,
anche ouestn messzagain zara’ mandato alla periferica. Ora
chiudete i1 fluezo.

e 1z wvwnstra interfarciz Z¥! =’ collegata ad  un
terminale n) ad una periferica RS232, capace di
trasmettere dati, ouessti pozeono essere ricevyti., Provate
ayesto orogramms:

18 FORMAT " a
28 OPEM #4:"LY

2@ FRIMT IHEEYS#4
48 GO TO 26

Fzeguiteln e aualunaue cosa trasmesza dal terminale o
dalla periferica appare ztampata sulln schermo,
Maturzimente siate certi di usare la baud rate adatta,
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IL CAMALE B

I canale "B (o canale binario) trasmette
integralmente il codice a 8 bit usato dallo Spectrum e
consente di mandare caratteri di rcontrollo alle

2tampanti, ecc.

- Con INPUT e INKEY$S il canale "b" =i aspetta un
carattere di B8 bit.

- SAVE e LOAD funzionano =o0lo sul rcanale b,

Se usate un modem per collesare il vostro calcolatore
con un altro attraverso una linea telefonica o se vi
collegate ad wun altro tipo di rzalcolatore che ha
un’interfaccia RS232, avete 1’/opportunita’ di memarizzare
e caricare programmi e dati attraverso 1’interfaccia
RE232. Per fare cin’ occorre anzitutto stabilire la baud
rate con:

FORMAT "h": baud rate
baud rate, come al =zaolitn, deve escere la stessa della

periferica,
Poi per esempin:

16 FEM 3 cazo
28 FOE n=1 TO 1@

"'l_c_i FEIMT . nERMHD
4 HEST n
zequito da:
ZAVE ¥"b"

Se il proaramma viene inviato tramite un modem chi 1m
aspetta dall’altra parte della linea telefonica deve
avviamente ccrivere:

LOAD #"p"

Come per tutte le operazioni di SAVE = di LDAD ei

possano usare le estensioni, per esempio:

SAVE %"b": SCREENE
aoppure

SAVE ¥'"b";LINE numern
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COME INVIARE 1 CARATTERT DI CONTROLLO'

Molte stampanti permettono funzioni apeciali
nttenibili tramite dei caratteri di controlleo come, ad
ezempin, la stampa a2 larahezza dopcia. Per mandare questd

caratteri, occorre usare il canale b, 5i ricordi che con
il ranale "B" i1 ritorno di rcarrello (=ENTER) viene
inviatn senza 1’avanzamentn di linea. Auindi occorre o
cambhiare le raratteristiche della stampante o inviare
anche il line feed (codice ASCII 12).
Per ezempin supponete che il codice di controllo per

1a stampa in larahezza doopiz =iz 1A Scrivets:

18 OFEH #4:"kb"

20 PRINT #4: "LARGHEZZA HORMALE"

SE OPRIMNT #4:CHRS 14 "LARGHEZZA DORFIAY

4B CLOSE #4

Dvviamente occorre verificare cazo per caso aquald
ziano i caratteri di controllo =ul marnuale dalla
stampante,

E’ ponszibile utilizzare contemporaneamente il canzle
"m" @ i1 ranzle"t";orovate auesto programmat

168 OFER #5;"R"

SEOOPEH $#E LY

a0 FRINT #5:CHES 145

48 LIST #&

=@ CLOSE #5950 CLOSE #2
che produre un  listato in larghezza doopia, =& la
z+tampante 1o ronzente e riconosce i1 carattere di codice
14 come attivatore.
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Fino = auecsto momento abbiamo esaminato scltanto i
trasferimenti di dati dai oreoarammi a2i canall e
viceversa, 11 comanda MOVE invece permette di muovere i
Az+ti da urn rcarale all’altro. Per ezempio per mucvere i
Az+ti dalla +tastiera alln echermn, i oun’ usare 11
coamando:

MOVE #1 o #2
produce la =+amps =sullo schermo di  aqualunque
re PRattuto =ulla tastiera anche =& non viene
zzate i1 curemre, 8i faccia attenzione perche’ i1
BREAK non funziona ma oroduce soltznto la stampa di
zzin, Per shloccare i1 calcolatore occorre premere
finn 2 auandn la ppeizione di stamoa non ragalunae
rmea pig’ bassz dellc schermo e eoi, guando i1
r rhiede GCROLL 7, cremers BREAK., B2i farccia
n] i uszare auesto comandn per spostare i odati
+ ad un altro flusen perche’ si potrebbe

& tema.
I MOVE oSun’  anche escsere ytilizzato per
r file memorizzati in una rartuccia, Per
tm rche =iz stato memorizzato i1 file
capitalo BY, =i puo’ esaminare i1 suo

thnumerit to #2

nardo MOVE mon occorre aprire o chiodere i1
! auesta operazions viene esequita

he sczere usatn cer fare cocie di file, per

MOVE "m":i:"numeri” 7O "m":1;"numeri2”

apre  un  flus=p per leagere i1 file "numeri” & un altro
fluesn per zcrivere il nucvo file "numeri2": auindi leage
i dati da "numeri" & 1i scrive in "numeri2" e poi chiude
entramhi i1 flussi,

Move  accettz =iz i1 rumeri che specificano 1 flusei,
(par esemoic #4) =iz ali identificatori dei canall (oer
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es. "m"ili"numeri”), Si notl comuncgue che 1 flueei
predefiniti, cine’ aquelli dal #@ a1 #3, non possoro
esgsere sostituiti dagli identificatori dei canali ¥, S o
P, al quali =zone implicitamente asseanati.

MOVE puo’ essere usato anche per trasferire dati da un
Microdrive all’altro. Per esempio:

MOVE "m":1:"numeri" TO "m”";:2: "numeri?2"”

81 noti che MOYE funziona solo con 1 file di dati: cer

fare wunz copia di un proaramma bismgora caricarlo e poi
rimemorizzarlo. E’ comunaue una buona reanla fare sempre
delle rcopie di aqualungue insieme di  dati o proaramma
importarte,

Tl comando MOVE pun’ eesere anche usato per mandare i
dati alla <=tampante. S2 avete collegata una Z¥Y Printer
provate!

MOYE "m":1:"numeri” +o #3

IL PROGRAMMA DI SERVIZIO PER LA STAMPANTE
(PRINTER SERVER)

Questno programma, conteruto rells cartuccia
dimostrativa, ocermette ad uno Spectrum di una rete di
controllare una stampante RS232. La stampante puc’ escsere
usata da tutti ali altri caleolztori colleasti 2112 rete,
coza particolarmente utile =2 un aruppo di per=one che
=ta ueands piy’ Spectrum ha una stampante di szlts
qualita’ che desidera dividere, Il programma evidenzis
anche un poterte uep del comandn MOVE

1 computer di servizio per la stampante deve esssre
sempre  lz stazicne 64 2 deve entrare in contatto con la
stazione 62 (tale rcollsgamentn cserve a stabilire 11
contzttn) In questn modo chi  invia 1 dati u=za
temooraneamente 11 numeroc di stazicone B2 e manda il suo

oprio numnro di staziocne, dal auzale intende muowvere un

0,
HHI
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Per fare diventare unn Spectrum una stazione di
zervizin per stampante si usa ouesto programma:
18 FORMAT "n"ied
D@ OPEM #4: "' 6D INFUT #4528 CLOZE #4
a3H MOWE "n"SCODE a% TO Ui
4@ OFEH #4;"b";58: FPRIMT #4;CHES 12: CLOSE #4: REUM

1z lines 40 manda un form feed)

L/gtilizzatore invece deve ueare 1 orogramma
zequents. La stazione trazmittente =i attri&uiété
temporarneamente i1 #F2 e invia il =up sropric numero di
ztazione, auindi ritorna =21 sun verc numern e invia i
Aati rhe devonn eszsere stamcati 311z linea 162 del
programma {(im questo caso 11 listato) o

118 LET stazione=1: REM profrio oumseo di stazione

1268 FORMAT "n il

138 OPEM #4:"n"i64: PRIMT #4;CHRS stazione: CLOSE #4

148 FORMAT "u ;sta 1o

158 OFEW #4:"n"iad

188 LIST #4

178 CLOSE #4

"numern" = rez 12 =/ il numero oropric dells
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Auesto programms, cantenuto nells cartuccia
dimostrativa fornitz col Microdrive, @’ un gionco per dus
Spectrum collegati attraverso 1z rete locale. Alcune
parti di aquesto programma possono tornare gtili ned
voetri orogrammi eperzonali,

IL GI10C0

Per aipcare, w0l ed i1 wvostro avversarioc dovets
pensare un numero tra 1 e 120, Vince chi riesce ad
indovinare per orimo i1 rumero pensato dall’/altro. Ad
nani  tentativo i1 wvostro computer wi indica =2 ziete miu’
o menc vicini al rumero da indovinare.

IL PROGRAMMA

La subroutine 2lla lirea 520 dercide chi 2/ 17utente #1
2 chi e/ 1'ytents #2; i1 #!1 e’/ il primo 2 trasmettere.
quands vi  scambiate 1 tenta i urne di vol usa 1z
auhroytire 311z linea 1100 = 17 ro z2lla linea 17200,

Par deriders chi =iz il n ro 1, 11 vostro compute
marda al computer del vostro /ersarin il messazagio "1V
e attende wun messagain di rizenstaz. Se riceve unm altrn
"1 cignifica che i1 computer del vostro avve 2’
=tatn acceso dopo 11 vostro e quindi i1 vos
mandz  un "2" al computer dell’avversario e =i
i rnumero 1, 8e invece i1 coambputer ric
zianifica rche i1 computer del vostro avver=zs
zccesg auands il wostro computer ha inviato
i1 vostro computer e/ i1 numern 2.

E2 antramhi 1 computer imizianm i1 aioco 2llo stesszo
istante grtrano in collisione e sara’ neceszsario
interrompere il proaramma e ricominciare ds czpn. .

11 rcoreo erincicale del orparamma =i occupa di
scamhizre 1 nomi, di lsagere i1 numerno segreto (che non
viene traszmesso) e di confrontare i tentztivi. Prima sono
trasmessl i tentativi e poi 1= risposte,

L= linea 192 zeanzla 1z wvincitz e nffre 1z
eroseibilita’ di continuare i1 gioce.
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5 LET a%="n"

18 GOSUE Sag )

28 FEIMT ;: BORDEER 1: PARFEER 1:
IME 7 CLS

260 PRIMT "GIOCD IMDOWIMA IL MU
MERD"“"Introdurre 11 ProPric o
mera” "seareto e cercare di indo
vinare" ' "quello dellavverzario”

25 IF a%="z" OF a%="3" THEHM GO
TO 58

48 IHFUT "Scrivi 11 tuo nome:
Yind

58 LET a#i=n&: FRIMT ““"Zalwe "
A%

€8 G0 SUB 1088+ 1 08t zer

8 FREIMT "Stai @iocando conteo
"ib%

a3 FPREIMT 2%, bE

28 THPUT "Pensza un oumnerao oda 1
a 18@: Y3

98 IF a1 OR a>188 0F a4 >IMT a
THEM GO TO &6

128 IMPUT " Cerca oi indovinare:
" ‘; t|

125 IF b<l OF b>108 THEM GO TO
138

148 LET a%=5TR4$ b: G0 SUE 18606+
1085 e

158 LET c=RBS ¢ a~-YAL b

168 IF o=@ THEW LETa%="GIUST0!
oGO TO 178

181 IF o494 THEM LET a%=""iciniz
i, e GO TO 178

152 IF =418 THEM LET a%="Faolto
wicino s GOOTO 178

162 IF <28 THEW LET aZ="%icino
L 1 e W 7 |

164 IF c<i48 THEM LET a%="H meta

:trida"= oOOTO 1va .
165 IF cdsd THEW LET ag%="Lontan
o GOOTO 178

166 LET a%="Molto lontano"

178 G0 SUB 188@+108%u e

153 PREIMT b4, 2%

128 IF c=@a 0F bLE="GIUSTONY THEW
GOTD 218

288 G0 TO 138

218 IF b%="GIUSTO!" THEHM FRIMT
FLASH 1 "WITTORIA": FOR n=@ TO F

BORDER n: BEEF .1.n: BEEF .1.mn
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+165:
228

HEAT n: GO TO 238
FRIMT "Battuto!": FOR n=? T

0 8 STEF -1: BORDER n: BEEF .Z.n
MEXT n

238

BORDER 1: IMPUT "“uoi @ioca

re ancora? (ssmatias

248

IF a%="z" 0OF a%="5%" THEMW GO

TO 28

493
SR8
516
5206
538
548
545
5568

M #a

STOF

OFEM #4:"n":i8

FEIMT #4,:"1"

CLOSE #4

OFEH #4,"n" .8

IHFUT #4;3%

CLOSE #4

LET a=d: IF a%="1" THEH OFE
PtntiE PAUSE 5 PRIMT #4:"2

" LET user=1

SE6

576

5230
1168
1118
1128
1136
1148
1158
1168
1283
1218
12268
1238
1248
1256
12668

IF a#="2"THEH LET user=2
CLOZE #4

FORMAT "n"iuzer: RETUREH
OFEM #4:"n"i3~uzer
FRIMT #4:3%

CLOSE #4

OFEH #4."n";d~user
IHPUT #4;b%

CLOSE #4

FETURM

OFEM #45"n" Z-uzer
IHFUT #4,b%

CLOSE #4

OFEM #4:"n"; Z~user
FRIMT #4,3%

CLOZE #4

RETLIRH
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Oltre alle wvariabili di sistemz liztate n
34 del manuale italiano di erogrammazione
Mirrodrive, 1z rete di lavoro locale e 17
€232 wusaro delle altre variabili di siztema
auesta appendice

La nota in pr1ma colonna ha auesto sianificato: se e’
¥ - 12 variabili non devonn azzsolutamnente essere

zlterate, perche’ si potrﬂbbn rausare l'arresto

del zistema.
N - Alterare 1z

2yl ziztemsz

B
— 3 10—

,...
o (U
mmpwmn
iy e
N i ]
o
n N

m
P e T
Ja —~0

I1 rumero che seque la nota e’ i1 numerc di byte della
variabile, Per le variabili a 2 bvte i1 orimo 2’ i1 meno
zianificativo, diverzamente da auantn =i potrebbe
immaginare. Quindi per altsrare in "v" il valore dells
variabhile a 2 bvte di indirizzo n, uzate:
POKE r,v-286% INT (v/238)
POKE rm+1, INT (v /258)

2 per ottenere i1 zuyn valore =i usa l'espreszione:
PEEK r+25F% PEEK (r+1)

Mote Ind, NMNome Contenuti

¥1 23724 FLAGE 2 Flao

¥2 22735 VECTOR Indirizzi u=szati per estendere
1'interprete Basic

i8]
[n )
iy
i
a

2 22747 RAUD determina la baud
seque!
ud rate)) -2
! mzzere usats
te ron standard

1 23749 NTSTAT Praprin numero di stazione
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227582

SER-FL

SECTOR

CHADD-

NTRESP

NTDEST

NTERCE

HNTMUMBE

MTTYPRE

NTLEN

et

MTDCE

MN-ETR1

D-87TRZ2

HD-29

Colore del bordo dello schermn
durante 1/input/outout. E’ pnzs=s
usare aualsiasi colore,

Area di lavoro a due bvte per R
Area di lavoro a dus bvte usata
il Microdrive

Memorizzazione temporanea di CH
Spazin per il codice di rizenst
della rete

Inizio del buffer della rete,
Contiens i1 numero dellza stazio
destinzazione tra @ 2 R4

Inizio dello zpecificatore di f
2 hvte, Contiene il numero a 2
del drive rell’intervalls 1-R
Mumero 4i flussg +ra 1 & 15
Tieo di device,.."m", "m", "t
Lunghezza del ncme del file
Inizio del.rome del filae
Soecificatore di file 3 2 hvte
dai cemandi MOVE e L0OAD

usato
ihile

1]

T ke
S
v+ D
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N2 23783 HD-9B Lunghezza dei dati 2-£3333

N2 23785 HD-2D Inizio dei dati 2-R5535
N2 23787 HD-0F Lunghezza del proaramma 2-R5535
N2 22789 HD-11t Numerc di lines

1 227941 COPIES Numero di corie fatte da SAVE

22792 Inizio della MAPPA del Microdrive
n dell’area delle informazioni
di camnale (CHANEY,
AYVERTENZE
1. apertura di un flusso versn 11 Microdrive o vereo
z rete richiede una certa quantitz’ di memoria

libera con la auale creare il canale. Un canale di
Mlc rodrive e’ lungo 595 bvte, un canale della rete

r--r—

D 1B

276 hyte. Questi rcanali sonc creati dai comandi
OPEN#, MOVE o da SAVE/LOAD/VERIFY/MERGE, Ruesto
implica che qualunaues oroaramma che non lascis
abhastanza spazio prima di RAMTOP produce i1
messsggio OUT OF MEMORY se =i cerca di esseauyire
unz di queste operazioni,

(AR ]
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z ,uo' crﬁdrn c mblemi.
re = locare 1 codici caastto
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APPENDICE 3
CANALE DEI MICRODRIVE

Dani wvolta che viene aperto un file, viene creata
un‘area chiamata CANALE nell’area di memoria stichettata
"informazioni di canale” (CHANS!. QRuest’area viene
ageneralmente puntata dal reaistro I¥X del software, I1
canale ha una lunghezza di 595 hvte e contiens i1 buffer
di 312 byvte,.

I contenutl del canale sonn i seauenti:

a Indirizzo 8

2 Indirizzo 8

4 QIM n

3 Indirizzo dells subroutine di cutput
nalls ROM

? inout nella ROM

o

" CHBYTE Contatore del byte corrente che indica i1
oroseimn hy ra a2agiuntn o
tolto dall’area dei dati. Tra @ & 512
compresi,

132 CHREC Numeron di recoard, Indica la posizione del
recaord nel file nell’intervalln @-255

14 CHNAME Nome del file 2 12 byte con spazi di

riempimento
24 CHFLAG Bvte dei flaa:
hit @: zettato,..,..acertn per la scrittura.
resettato, .aperto per la lettura.
bit 1-7....non utilizzati
25 CHDRTIV Numern del drive @-7
268 CHMAP Indirizzo della mapra del Microdrive
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vte dell’/intestazione: inizino
a di lavoro dell’intestazione

42 HDFLAG Bvte di flag; bit @...., ssttato
hit 1-7...inutilizzati
a1 HDNUMB Mumern di settore rell’/intervallo 2-233

+
]

inutilizza

a4 HDNAME Mome dellas rartuccia con spazi di
riempimento
54 HDCHK Bvte di checksum sull’intestazione
55 Primi 12 byte del blocco di dati: inizino
dell’area di lavoro dei dati
£7 RECFLG Byte di flag; bit 2=2
bit 2=@ se file di scrittura
hit 2={ =ze file di lettura
Fit 2-7 non utilizzati
3= RECNUM Mumero di auesto record nell’intervallo

E2 RECLEN Mume
1

71 RECKNAM Mome del file con spazi di riempimento
21 DESCHK Checkzum degli ul+timi 14 bvite

22 CHDATA Inizio del buffer di 512 hvte
CH

594 DCHK Crecksum deali ultimi 512 hyvte
MAPPA

Par mani Micredrive con almenno un file aperin viene
rreata una MAPPA nell’zrea di memoria chiamata "Mappa del
Microdrive", La mappa rcontiense 322 byte. Dani-* bit
corrisponde ad un settore del corrispondente Microdrive,
e +ale csettnre rcontiene 1 dati o e’ inutilizzahile,
allora +*ale kit &’ zettzto (=1)., I bit sono numerati come
seque: bhit @ bvte @= cettors @; bit 1 byte O= zettore 1
hi+ @ bvte 1= settore Q) = cosi’ via,
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CANALI DELLA RETE

Quandn un  flusso viene aperto verso la rete, viena
rreato un canale nell’area di memoria  chi amata
"informazioni di canale" (CHANS)., Quest’area viene
zolitamente indirizzats dal registro IX del snftware, 1
ranzle ha 13 lunchezzz di 276 byte e contiens il buffer
41 255 pvte, Contenuti nel canale sono 1 seguenti:

2 Indirizze B

2 Indirizzo B8

ﬂ n p\! 1"

5 Irdirizzo rella ROM della subroutine

di puteout

7 Trndirizze rnellz BOM della subroutine
di inmput
3 Indirizzo 276
11 NCIRIE Mumero della stazione destinazione
12 NMOSELF Mumern di stazione di cuesto Seectrum
13 MCHIUIME Mumera di bloceo
15 NCTYPE Codire che indica i1
P=hlmcca dati, 1=hlocco (EOF)
16 NCORL Muymero di bvte nel b
17 NCDCE Checksum dei dati
1R NCHCS Checkzum dell’/intestazione
19 KCCUR Pocizione dell’ultimm carattere prelevato
dal buffer
29 MCIBL Mumero di bvte contenuti nel buffer
di input
21 NCB Irnizin del buffer di 255 bvte
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APPENDICE 4
COLLEGAMENTD DELL‘INTERFACCIA RS232

1. Non collegato

2. TX data (input)

2. RY data (output)

4. DTR lirout) deve sscere alto auands e’ "ready”

Z. CTS f(output) deve essere alto auando e’ "ready"

8. + 2 valt (pull ump)

Guardando 11 connettore sul retro dell’interfaccia Z¥
1y Lz fila di contstti in 2alto 2/ numerata da 1 =2 5 DA
DESTRA  YERED CSIMNISTRA, 1z fila in baseso da A a 9 zempre
DA DESTRA YERSD SINISTRA,

Un  cavo RS232 che colleaz i1 connettore a vaschetta a
2 poli dell’interfarcia con i1 cornettore standard =
vaschetta a2 25 poli delle periferiche pun’ essere
acquistato nei negozi seecializzati 2 dalla SINCLAIR
RESEARCH, Dalla parte del connettore 2 25 eoli il cavo ef
collegatn come seous:

2, T data . i i e s DSE0

2. RY data L e e Ce . v kRiarnce

O = AT

E. + 9 volt (normalmente DSRY ............... verde

F e MESEA it B

20, DTR .., Ca - S - A






11 calcolatore
orodurre dei messa
rell’appendice B A

Iod 1'interfaccia 2¥ 1 pun’
=)
e
Tali meszsagai =i r
c
e
5

2 che NON zono descritti
1 programmazione Basirc,
=ituazioni in cui viene
empre seguiti dal numero

impiegata 1/interfsa
m  in cul g1 e/ verificato

i limez = dal rmun
1'errore, Ecco la 1i

bvte piy’
1 comando

an
A

IVE 'WRITE' PROTECTED (MICRODRIVE FPROTETTO CONTRO LA
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INVALID DEVICE EXPRESSION (IDENTIFICATORE DI PERIFERICA
NOM VALIDO)

E’ ztata specificatz unz oeriferics diverzz da
SPLKMNT o B, Quec*n s=rrare =i ha anche quando viens
usato il punto = virasla invece della viranla coi rarali
5.P o K,

NOM YALTOM
di Microdrive fuori




dzll’intervallo -

INVALTID NAME (NOME NON YALTIDM
E’ etato specificato un nome di file con nessun
carattere oppure con piu’ di 19 caratteri

THYALTD STATION NUMBRER (NUMERD DI STAZIONE NOMN VALIDD)

=31 =’ usato un numero di =tazione fuori
dall’intervallo P-4 {per i1 rcomando FORMAT fuori
dall’intervallo 1-84),

INVALID STREAM MUMBER (NUMERD DI FLUSSO NOM VALIDDY

E’ stato scecificatn un fluszso con un numero non
compreso nell’intervallo 2-135.

MERGE ERROR (ERRORE DT MERGE)
81 e’ cercato di uszare il comandn MERGE con un file d

. MERGE pun’ essere usatoc solo con

o messzgain sl ha anche auandn =i cer
cor un srogramma memarizzato con 170 im
NE, aueztc a scopo di protezione,

|J.
a
N

CRODRIVE FULL (MICEODRIVE PIEND)
i e’ cercato di memorizzare dati su unz cartu ccia che
hhasztanza zeazioc libero per 11 file che si

. Occorre ripetere 1'operazicne su uma
che abbia abbastanza spazioc libero, Se non =i
mneizione urn’altrs cartucciaz occorre cancell;

1
ty oy
m B — M

da aquella che =21 vuole usare.
scrittura che non ha potuto esse
=’ =+=+n chiusn 2

m

M= o
3
D
a
¥
1]
3
u
3

s}
m

zecondi,
ELLARE TL FI E CHE ”TAVATF FE PCANDD DI
MEMORIZZARE, SE APPARE MNEL CATALOGO

MICRODRIVE NOT PRESEMT (MICRODRIVE MNOM PRONTO)

5i =&’ rcercato di usare un Micredrive che non e’
collegato all’interfaccia, un Microdrive che non contiens
urma  rcartuceis, o un Microdrive che contiene una cartucrcia
non formattzta,

MISSING BAUD RATE (MANCA LA BAUD RATE)
rate

La baud r= on 2’ stata specificata.
MISSING DRIVE NUMBER {MANCA TL MNUMERD DEL DRIVE:

11 numers del drive non e’ stato specificato.
MISSIMG MNAME (MANCA UN NOME DI FILE)

I1 nome di file nonm &’ zt2tn specifirato,
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MISSING STATION MUMBER (MANCA IL NUMERD DI STAZIOMNE)
11 aumearn  di etazicne della rete non 2’ =stato
smecificato,

PROGRAM FINISHED (DLTREPAESATA LA FIME DEL PROGRAMMA)

=3 g’ rcercato di eseaquire una linea al di 1z’
Aell/yltima limez del orogrammz, Questo meszzaaagio =i ha
agarndsn =i usa un’isgtruzione G070 seguits da un numero
syperinre a1l rnumero dell’'ultima lines del programma o =&
viens usatn i1 comandn RUN senza un programma,

READING & WRITE’ FILE (TENTATIVO DI LETTURA SU UN FILE

]

i &’ ercato di  leggere dati da un file che non e’
ztato ancara chiuen & auindi e’ ancora aperto per la
sorittyrs,

STREAM ALREADY OPEN (FLUSSO GIA’ APERTOD)

i e’ rcerczato di usare OPEN con un flussn che e’ aia’
ztato a@perto verso un nuo carale (MN.T o BY, 11 fluszo
oun’ szeere acerto =0lo se prima viene =0,
YERIFICATION HAS FAILED (VERIFICA MEGATIVAY

E’ stata rilevata uyna differerza +tra i1 file
zopecificate inm un comandn di YERIFY e ouello contenuto in
memoria. SIGNIFICA CHE E’ MECESSARIO RIPETERE
L/OPERAZICONE DI SAVE,

WRITING TO A ‘READS  FILE (TEMTATIVO DI SCRITTURA SU UN
FILE DI LETTURA}

i i scrivere dati verso un file che
ecicte = pzistente deve eszeres cancellato ze
nor altrimenti deve eszers uszto un nome
di . Ruestc meszzaoic i ha anche quando
veng eparatori diverzi dal ounto e viroola
(=01 iranlz) im um comsndo di INPUT da file,
WRON DT FILE SRAGLIATOY

usare INPUT o MOVE per un file creato
con are 1L0OAD, VYERIFY o MERGE ron un file
cre: PRIMT o0 di rcaricare una matrice o un
i1 come programma o viceversa. Invece di
IN LOAD, ecorn LOAD occorre usare o le
o8 nopure uszare INPUT,
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L'interfacciz 2¥1 estende i1 Rasic residentes dello
Spectrum, fusztz  aoependice tratta le estersioni e le
modifiche.

FLUBST

I fluss ecificati come #n, dove n 2’ un numero
tra 1 & 15 i@, 1, 2 e 2 conp usati correntemente
dz1 PBasirc, attere # (obbligatorio) e’ parte dellsz
carola chiav comandl OPENM# = CLOSE#

CANALT

Mel Pasic esteso ci zono 7 +ioi di carmali; la tastiers
(k=kevboard), 1o schermo (s=screen), la ZY¥ printer (o)
Vinterfarcia ormato testo (1), Vinterfacci
RE222 cnn  fo o (B, 1z rete (m=network)
Microdrive (m),

Dani  tipo di  rcar ider cato dalla lette
oun’  eszere data = = Fe inm minuscolo, La
rete g 11 Microd edr delle informazioni
supplementari per ide om mernte i1 canale,

U canale della de un numero di stazione =2
/igne  specificatoc « dove = 2’ il numerec di
=tazione nell’intsrva

Un canale di cro richiede un numero di
Microdrive e un ﬁume i **1n e viene zoecificato rome
"mtews Ymame " dova e’ i numare del Microdrive
nell’intervalla (-8 & "nome" El

mes

e" g’ uyna strirga lunga da 1

1@ caratteri (non zono amm e le stringhe rullel,

CAT

—

-+
i+
w

m oo o

A

UL e e i R

Mmoo e om 3
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N — D
[1e T I ]
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=
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CAT #$z1w

CLOSFE # fluszpo

ERABE "m":v:"nome"

FORMAT "m":v:"rome

FORMAT "m"yw

FORMAT "t":u
FORMAT "h":w

=

"

dells
odrive v, cnol
itto, al

Invia il catal
cartuccia nel
formato aia’ de
flussn #z,

’;D
u 10
o3
"1 a)

Scollegs urn canale dal fluzeo
specificatn, Se il buffer
contiene ancora qualche dato,
auezto viene o trazmesesn zulla
rete o memorizzato sul
Microdrive, o persoc ze doveva

Cancella i1 file cpecificatn
dzlla cartuccia del Microdrive
v (g1 noti che diffsrentemente
dz | 0AD,BAVE & MERGE non
richiede 1/acsterisco),

Prepara per 1'uso la cartuccia
ruowva inserita rel Microdrive
v, Il nome viene aszcseagnats 2113
cartuccia e compare nel
rataloao,

Attribuizre 3112 ctazione =u
cui viene sszequito il rnumero x.
Beleziona la baud rate cer
1'interfaccia RE232 31 walnre
¥, che deve esssre uno deali
standard (32, 112, 200, P2,
1200, 24080, 4200, 9608,

19222, Bzaud rate non standzard
possonn essere otternute come
indicato rellas lista delle
variakili di =sistemz (BAUDY,

+
L

n
L3 = m e
~3
i8]

mom
nm
om.—w
.
Eh m (w3}

w
th

una £+
e’ dispon
ere,
ione ha =iagn
fFluzgso &' £0l
all’interfac




TNPUT # fluys=civarizbile

Leage 13 variabile dal fluszsno
zpecificato. 11 flusesn deve
cczere stato aperto in
precedenza come canale di
INPUT, E’ importante notare che
oani elemento di stampa in un
comando di INPUT viene scritto
syl flusszo, come avviene
normalmente con 1z tacstiera, Ei
ricordi che anche i1 szeparatore
"virgola" scrive un carattere,
per cui di gnlitn rnon &’
ammescn,

L 'opziorne LIME funziona al
colitc medo,

Carica il eorogrammzs, i1 dati o i
codici dal carmale cpecificatn,
Pun’ ezzere usato zolo dai
canzli "h", "n" & "m", Con
LOAD* pozsonn eszere uszate
tutte 1= oezicni di LOAD (CODE.
SCREENE. ., ).

Come LOAD ma neon cancella 1=
varchie limee di ocrogramma o
variabili a meno che non
venaann zostituite dall

con 1o stssso numsro di

nome.,

T ferizce 1 dati dalla =zor-
aente 3lla dectinzzione. Lz
zorasrnte & 1z deztinzzione
possonn essere sia rumeri di
fluszi rhe canall, L’esecuzione
del comando ks ftermine eoltanto
auandg viene incontrato un
irndicatore di fine file nella
zorasnte:r auesto =i verifica
z0lo ge 1z zoraente ' la rete,
un canale di Microdrive o un
fluszn collegsto = uno i
auesti. ZBe lz zorgente o 1z
deztinzzione &’ un canale,
viene aperto erima dell’inizic
de2l comzrde 2 automaticamente
chiuzsc termingto i1
trasferimento,
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OPEN # flussn,

PRINT # flus

VERIFY ¥ car;

74

=20

1

ranale

t

Asseana il canale specificato
al flussn specificato per
permettere a1 Rasic di lecaesre
n scrivere dati verso quel
ranale. Il flusen deve esszere
stzto chiuen in precedenza,
avvern non deve egzere
ascseanaton 3 niente salvo che 2
K, n P (flussi #0-#3)

Invia 1a zeaquenza di =tampa
(... al flusesn goecificatn. I1
flusso deve esszere stato aperto
in precedernza come i1 canale di
QUTPUT, La seguenza di stampa
ha la sintassi usuale e puo’
contenere altri # per cambiare

il fluseo di destinazion

Memorizza i proarammi, i dati o
i codici kinari al canale
=pecificatn. €1 pun’ usare =olo
o i canali "k, "m" oo "m",
Con SAVE % =i pogsono usare
tutte le opzinni di SAVE.

Come LOAD mz 1 dati non venaono
raricati bensi’ confrontati con
i dati rontenuti in memoria,



INDICE ANALITICO

A

apostrofo
ASCII
auto-line feed
auto-run

B

b canale
baud rate

binario (vedi b canale)

bit, numeri messi in
uscita dallo Seectrum

CAPS SHIFT = SPACE

BREAK
buffer

C

CATaloao
canali

E, SYMBOL

canali, specificatori

caratteri, set
CLDOSE#

di
E, SyYMBOL

codici di controllo
colori, cambiamenti

ERASE

F

flussi
FORMAT

E, SYyMBOL

E, SYMBOL

SHIFT 9
25 e geq.,

SHIFT 3

SHIFT 7

25 e seg.,
SHIFT @

13,
44, 48,

30,
44,

30, 49,
235

22,

23,
39,

39,
43,

2z,

39,
44,

19,

49,
29,

33,
63,
ze,

49,
46,

63,
43,

32
44
44
24

46
71

43
39
40

71
71
49
44
72

-

31

72
72

73



G

76

SYMBOL BHIFT &

arafici, caratteri

I

INK E, SHIFT X%
INKEY % E, conn
INPUT K, con 1{
K

K canale

L

listati E, con v
LLIST K, con i
LPRINT E, con ¢

M

m, canale

MERGE E, T

MOVE E,

N

n, canale

nome, dare a cartuccia bianca
nome, dare a file di dati
nome, dare ail programmi

0

DPEN # E,

SYMBOL SHIFT 4

30,
31, 32,
22, 24,
26,

49,
39,

26,

44,
44,

390,

43,
45;

43,

26,

20 e seq.
39, 39, 68,
49, 50, 39,

29,

39,

44,
29,

453,

71

31
72
73

71

44
45
43

» 71
73
73

71
23
33
21



P

p, canale 26, 3@, 49,
PAPER E, SHIFT C

parita’ on/off

POKE K, con o

PRINT K, con p 26, 31, 32,
punto e viraola (;)

R

RAMTOP

run, vedi auto-run

1))

s, canale 26, 2@, 49,
SAVE K, con = 21, 44, 435,
SAVE %..,.LINE... 24, 438, 39,
scroll?

separatori

stazione, numero di
stop, bit di (numero messo
in uscita dallo Spectrum)

T

t, canale 44
testo, vedi canale t

token

trasmissione collettiva

31,

[}:]
n
[}1]
n

Y
VERIFY E, SHIFT R 24, 329, 39,

virgola (,}
virgolette (")

2

zoccoli, sull’/interfaccia 2% 1

74
31
43
37
74
31

74

-

74
23
31
38

44

71

44
41

74
32
31

11
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