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APRESENTACAO

Este manual fornece referéncias bdsicas ao sistema opera-
cional SID-DOS, wversdo 1.00, wutilizado no PC SID (SID
501). Ele traz informagdes do SID-DOS e seus comandos.
Destina-se a novos usudrios para que possam entender o
sistema operacional com facilidade e a usudrios experien-
tes para que possam explorar os recursos do sistema opera-
cional e do SID 501 convenientemente.

E aconselhdvel que o usudrio tenha lido o Manual do Usud-
rio - PC SID antes de consultar este manual.

0 Manual de Refer@&ncia - SID-DOS estd organizado em quatro
capitulos e dois anexos, que sdo:

Capftulo 1 - INTRODUCEO - apresenta o sistema operacional
SID-DOS e contém as caracteristicas de sua
constituicao.

Capitulo 2 - CARACTERISTICAS GERAIS - contém informacdes
bdsicas do SID-DOS, fornecendo ao usudrio
subsf{dios para utilizd-lo e explord-lo corre-
tamente.

Capftulo 3 - COMANDOS DO SISTEMA OPERACIONAL - descreve
detalhadamente os comandos do SID-DOS, lis-
tando-os em ordem alfabética e definindo a
funcdo e o formato de cada um deles, exempli-
ficando quando necessdrio.
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Capftulo 4 - COMANDOS DE CONFIGURACAO DO SISTEMA OPERACIO-
NAL - contém comandos que o usudrio pode
incluir em um arquivo chamado CONFIG.SYS,
para configurar seu sistema.

Anexo A - MENSAGENS DE ERRO - descreve brevemente as
mensagens de erro que eventualmente ocorrem

em dispositivos ou de uma forma geral no SID
501.

Anexo B - RESUMO DOS COMANDOS DO SID-DOS - apresenta ao
usudrio referéncias rdpidas a todos os coman-
dos e subcomandos do sistema operacional.
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. 8 INTRODUGCAO

0 sistema operacional utilizado pelo SID 501 & o SID-DOS.
Ele ¢é totalmente compatfvel com o MS-DOS versdo 2.10 e,
da mesma forma que o MS-DOS 2.10, seu desenvolvimento foi
fortemente baseado no sistema operacional UNIX versdo 7,
apresentando facilidades equivalentes em ambiente monousu-
drio. ‘

A sigla SID-DOS € uma abreviagdo de Sistema Operacional em
Disco (Disk Operating System) da SID Informdtica S.A.

0 SID-DOS constitui-se de um conjunto de programas rela-
cionados entre si, responsdveis pela interface com o usud-
rio e pelo gerenciamento de todos o0s recursos disponiveis
no SID 501, os quais sdo: microprocessador, meméria, te-
clado, monitor de video, discos flexiveis e rigidos, im-
pressoras, linhas de comunicacdo, 1light pen, joystick,
alto-falante, etc.

Os programas do sistema operacional estdo distribufdos nos
seguintes arquivos: BIOS, SID-D0S.SIS, COMMAND.COM e co-
mandos externos (0s quais sdo identificados de acordo com
as respectivas fungfes). A figura 1.1 ilustra o relaciona-
mento entre o hardware, os programas do sistema operacio-
nal (drea hachureada), aplicativos e o usudrio, através de
niveis hierdrquicos de acesso ao SID 501. A descricdo dos
programas do sistema operacional é feita nos pardgrafos
seguintes.

[Le[e/o)s/n/s)as)s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s)s]a]s]s]s]s]s]s sl o =l ln o = lo s o ) o] $§Q
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Fig. {.i - Relacionamento hierarquico do SID 504

0 BIOS (Sistema Bdsico de Entrada e Safda) é um arquivo
que contém um programa monitor onde estdo gravadas as
funcdes para tratamento de dispositivos de entrada e safda
do SID 501. Estas funcgGes estdo gravadas permanentemente
em EPROM na d4rea de memdria situada na placa CPU.

A funcdo bdsica do BIOS é ser uma interface operacional
para o sistema, tornando as caracteristicas fisicas dos
dispositivos de hardware transparentes ao usudrio. Desta
forma, possibilita modificacdes e expansdes de hardware
sem a necessidade de se alterar os programas do usudrio.
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Quando o SID 501 € ligado ou reinicializado, as primeiras
instrugdes executadas pertencem ao BIOS, as quais inicia-
lizam e verificam o sistema hardware e em seguida carregam
na memdéria do SID 501 o arquivo SID-D0S.SIS do disco
flexivel ou rigido, passando a ele o controle da execucdo.

0 arquivo SID-DOS.SIS, por sua vez, inicila o sistema para
executar as suas fungdes e, a seguir, carrega na meméria
do SID 501 o arquivo COMMAND.COM do disco flexivel ou
rigido, transferindo-lhe o controle do sistema.

0 arquivo COMMAND.COM contém principalmente a parte res-
ponsdvel pela interacdo do usudrio com o SID 501, identi-
ficando e interpretando os comandos provenientes do usud-
rio.

08 comandos do sistema operacional classificam-se em dois
tipos: internos e externos.

0s comandos internos sdo aqueles considerados como Ssendo
mails freqiientemente utilizados. Eles estdo localizados no
arquivo COMMAND.COM e por isto sdo carregados na memdria
do SID 501 no momento de sua inicializacdo ou reiniciali-
zagdo, ficando sempre disponiveis ao usudrio.

Os comandos externos, por serem menos utilizados, residem
no disco de sistema como programas, e sdo carregados do
disco para a meméria do SID 501 somente quando forem
solicitados pelo usudrio. Deste modo, para serem executa-
dos, o disco que os contém (disco de sistema) deve estar
inserido na unidade de disco.

[=/=]5]=)s]a]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]a]als]s]s]sls)s]a]s]s]s]s]s]s s s]s]s]s]s]s]s s s o ]s la) /~ro$u,naps4
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De uma forma geral, os programas do sistema operacional
armazenados em disco executam tarefas de apoio as ope-
racdes com o8 discos rigidos, os discos flexiveis, a
impressora, o monitor de video e o teclado, conectados ao
SID 501. Estes programas sdo executados por solicitacgdo do
usudrio e permitem realizar, entre outras, as seguintes
tarefas:

Apresentagdo, cépia, comparagdo, remogao, renomeagao
de arquivos e formatacdo de discos rigidos e fle-
xivels;

Edicdo de textos ou de programas;

Transferéncia do sistema operacional para outro disco;

Redirecionamento dos dispositivos de entrada e saida
do sistema;

Recuperacdo de um arquivo em disco ou mesmo do disco
em sua totalidade;

Impressdo do conteutdo da tela do SID 501;

Impressdo de arquivos durante a execugcdo de outras
tarefas no sistema;

Cépia de arquivos em discos flexIveis para efeito de
manutencdo (Backup) ;

Classificacdo dos dados provenientes do teclado do
SID 501, de arquivos em disco, ou da linha de comuni-
cacao;

Pesquisa em arquivos verificando a existéncia de se-
quéncias de caracteres em um texto especificado;

Apresentacdo de dados na tela do SID 501, com pausa;

SiD
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Configuracdo de caracteristicas do sistema operacio-
nal;

Conversdo de arquivos com extenstes .EXE em arquivos
com extensdes .COM.
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2 CARACTERISTICAS GERAIS

Este capftulo contém informagdes bdsicas das caracteristi-
cas do SID-DOS, fornecendo subsidios para sua utilizacdo.

2.1 Especificagido de arquiwvos

Um arquivo no sistema operacional €& especificado pelo
sequinte formato:

Cusllvialnomarql.ext]

Neste formato os termos entre colchetes s3o opcionais, ou
seja, 8ua existéncia na especificacdo do arquivo ndo €
obrigatdria.

Cada termo tem o seguinte significado:

u: indica a unidade de disco. E constitufdo por
uma letra seguida de dois pontos, como por
exemplo: A:, B:, etc. A unidade de disco deverd
ser especificada sempre que o referido arquivo
ndo estiver na unidade de disco padrdo.

via indica o percurso de nomes de diretdrios. E
descrito detalhadamente no item 2.3.5.

[e[o]2]s]5]s)s]a]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s]s]s])s]s]s)s]s)s]s]s]s]s)s]s)s]sls]s] s o s lo s o o lo] SJ' D
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Iu/s|s]s]s]s|s]s]s]s[s]s]s/s]sls]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]|s]n]s/s/s]s]s]5]s]s]s]s|s]s]s]s]s]s}]

nomarq indica o nome do arquivo. Pode conter de 1 a 8
caracteres de comprimento. Estes caracteres
830:

A-7 (letras maidsculas ou minusculas)
é-9

$ ()& " _ 3

# ¥y °o-

Outros caracteres diferentes destes sdao consi-
derados invdlidos e, uma vez incluidos no nome
do arquivo, passam a atuar como delimitadores,
truncando o nome do arquivo no local deste
caractere.

.ext indica a extensdo do nome do arquivo, que €
opcional para especificar o arquivo. Quando for
utilizada, deverd seguir imediatamente o nome
do arquivo, ser precedida por um ponto-e poderd
conter de 1 a 3 caracteres de comprimento.
Estes caracteres sdo:

A-7 (letras maidsculas ou minisculas)
8-9
§ () & " - @
# ¢y ° ot -
Outros caracteres diferentes destes sdo consi-
derados invdlidos.

A extensdo deverd ser referida sempre que for
necessdria para especificar um determinado
arquivo, caso contrdrio o sistema operacional
gerd incapaz de localizar o referido arquivo.
SiD
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A seguir sdo apresentados alguns exemplos vdlidos de espe-
cificacdes de arquivos:

ARQUIVOL.TES
CAD-CLI
Ciarqlt!.aa

XADREZ . JOG

Como exemplos invdlidos de especificacdes de arquivos
pode-se citar:

B:TESTE § {espago nac permitido)
programafi.IHP (nome muito extenso)

ASMANUAL ,4.D0C {virgula nioc € permitida)

Em geral, ndo hd uma regra para se nomear arquivos. Qual-
quer seqiiéncia que se encaixe na sintaxe geral € aceita
pelo sistema. No entanto, € interessante que o nome do
arquivo tenha uma relacdo nitida com seu conteudo ou
propdésito, para que seja fdcil identificd-lo. Normalmente,
a extensdao € utilizada para classificar o arquivo. A
seguir € apresentada uma relacio das extensdes mais usadas
para especificar arquivos.

O0000MO000000000000AAEOEC0000000000008600000008668 suA naD
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Ja/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]=|s]s|s]s/s]s]s]a]s]s]s]a]s]s]s]s]=]s]s]s]s]s]s]a]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)

ASM programa fonte em linguagem ASSEMBLY
BAK arquivo reserva (cépia) de um arquivo
BAS programa fonte em linguagem BASIC

BAT arquivo BATCH

BIN arquivo bindrio

C programa fonte em linguagem C

COB programa fonte em linguagem COBOL
COM programa executdvel, comando

DAT arquivo de dados

DOC arquivo de documentagdo, texto

EXE programa executdvel, comando

OBJ arquivo objeto de um compilador

OVR arquivo suplementar de um programa de aplicacdo
PAS programa fonte em linguagem PASCAL
SIS programa de sistema

SYS programa de sistema

TEX arquivo de texto

TXT arquivo de texto

Esse padrdao ndo é obrigatdrio, mas € recomenddvel sua
utilizacdo (ou de qualquer outra convencdo) para tornar
mais fdcil o tratamento dos arquivos.

Certas extensdes como EXE, COM, BAT e BAK ndo devem ser
usadas em arquivos comuns. Todos os comandos possuem
extensfes EXE e COM. Portanto, utilizd-las aleatoriamente
acabaria por confundir o sistema, que tentaria lidar com o
arquivo pressupondo que fosse um comando. Por motivo and-
logo, a extensdo BAT 86 deve ser utilizada em arquivos
BATCH. A extensdo BAK, por sua vez, € comumente usada em
algquns programas de aplicagdo, como editores de texto,
para 1dentificar as cdpias reservas (Backup), que recebem
um tratamento diferenciado.

M‘.D 00000000o0000000000000000000000000000000000000000a0
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2-.1.41 Nomes reservados para disposi-—
tivos

A segulr apresentamos algumas combinagdes de trés letras
que sdo reservadas pelo sistema operacional para represen-
tar os dispositivos de entrada e salda. Desta forma, ndo
se deve utilizar estas combinagles para criar nomes ou
extensdes de arquivos.

CON refere-se ao teclado ou ao monitor de
video do SID 501 quando utilizado como
dispositivo de entrada ou de saida,
respectivamente.

AUX ou COM1 refere-se ao canal de comunicacdo as-
sincrona RS-232 C. E utilizado como
dispositivo de entrada e saida. Pode
haver um segundo e um terceiro canal de
comunicacdo COM2 e COM3, respectivamen-
te.

LPT1 ou PRN refere-se ao canal de impressora para-
lela. Como no caso anterior, pode haver
08 canais LPT2 e LPT3.

NUL refere-se a um dispositivo especial que
é 1nstalado quando um dispositivo de
entrada ou de salda padrdo ndo existir.
Pode ser usado para testes. Como dispo-
sitivo de entrada, gera uma marca ime-
diata de final de arquivo. Como dispo-
sitivo de safda, simula as operagdes,
mas nenhum dado € gravado ou ilmpresso.

(e/o/o/o)s)s/s]s]s)s]=]s]s]s]s]s])a]s]s]s]s]s]s]s]s)sls]s)e]s]s)s])s]sls]s)s s s)s ) s sl e s s )s e Ie) 4;;
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Estes nomes reservados de dispositivos podem ser utiliza-
dos no lugar de especificagdes de arquivos em comandos
apropriados.

2.1.2 Caracteres #* e ?

Os dois caracteres especiais * (asterisco) e ? (ponto de
interrogacdo) podem ser utilizados na composicdo do nome
de wum arquivo ou em sua extensdo. A utilizacdo destes
caracteres proporciona uma maior flexibilidade ao uso dos
comandos do sistema operacional, uma vez que permitem uma
notacdo simplificada para representar vdrios arquivos.

Caractere ?

Quando um caractere ? é colocado no nome de um arquivo ou
em sua extensdo, qualquer caractere vdlido poderd ocupar
aquela posicdo. Por exemplo:

C7NTABI.DAT

especifica o8 arquivos da unidade padrdo com nome de sete
caracteres de comprimento, que comegam com C, seguido de
qualquer caractere, seguido por NTABI e tenham ainda uma
extensdao .DAT, tais como: CONTABI.DAT, CANTABI.DAT,
CINTABI.DAT, etc.

’D 0OoOoO0oo0o00000000o000RC0000000000000000000000000008
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Caractere %

Quando um caractere * é colocado no nome de um arquivo ou
em sua extensdo, quaisquer caracteres wv4lidos poderdo
ocupar as posic¢des remanescentes do nome do arquivo ou da
extensdo. Por exemplo:

Cx.DAT

especifica os arquivos da unidade padrdo com nomes de
arquivos que podem estar entre um e oito caracteres de
comprimento, comegcam com C, seguido de qualquer caractere
ou grupo de até oito caracteres e tenham, ainda, uma
extensdo .DAT, tais como: C.DAT, CNTABI.DAT, CONTABI.DAT,
COON.DAT, CSEINTA.DAT, etc.

Observagdo® *.* indica todos os arquivos de um
diretorio.

2.2 Unidades de discos

0 SID 501 pode utilizar até duas unidades de discos flexi-
veis de 5 1/4 polegadas e até duas unidades de discos
rigidos tipo Winchester de 10 Mbytes. 0s discos flexiveis
podem ser de face simples ou dupla e densidade dupla.

As unidades de discos, denominadas fisicas, recebem como
1dentificacdo os numeros de 0 a 3, independentes para cada
tipo, e podem ser associadas a unidades l6gicas que as
representam nos comandos do sistema operacional e em pro-
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gramas diversos. As unidades ldgicas sdo representadas por
um caractere alfabético seqguido pelo caractere dois pontos
(:). Por exemplo:

B - refere-se a unidade de disco B

Uma mesma unidade fisica de disco pode estar associada a
mais de uma unidade ldgica, simultaneamente. Quando uma
situagdo deste tipo é verificada, o sistema assume ini-
cialmente que o disco inserido na unidade fisica corres-
ponde a unidade ldgica de ordem alfabética mais baixa.

Por exemplo, se a unidade fisica de discos de 5 1/4 pole-
gadas de numero zero estiver associada as unidades A e B,
entdo o disco presente na unidade fisica zero correspon-
derd a unidade 1dgica A.

0 sistema operacional reserva as unidades ldgicas A: e B:
para o8 discos flexiveis e, C: e D: para os discos rigi-
dos.

A especificacdo da unidade de disco em um comando 1indica
ao sistema operacional onde estd localizado o arquivo a
ser utilizado pelo comando. Quando a unidade de disco nao
é especificada, o sistema operacional assume, automatica-
mente, que o arquivo a ser utilizado pelo comando estd na
Unidade Padrdo.

M’D ooooooo0ooooo00o0oooonooooonooooooooonoooooogooaoann
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2.2.14 Caracteristicas dos discos

0s discos utilizados no SID 501, conforme 34 foi descrito,
podem ser discos flexiveis de 5 1/4 polegadas de face
simples ou dupla e densidade dupla, e discos rigidos tipo
Winchester com capacidades de 10 Mbytes. As caracteristi-
cas de formatacdo destes discos s3o apresentadas na tabela
a segqguir.

bymemmemeneee poenmmennneeee : .
i CARACTERISTICAS | TIFO DE DISCO

i e e e T i
I H Flexivel i Winchester |
i i simples i dupla : i@ Mbytes
SRR e e S e '
i Tamanhe P 5 1/4" 15 174" b9 i

; : ' : |
i Bytec/Setor R ool Poat2 |
; : ! : 1
| Humerc setores | 9 R V17 :
v por trilha i 1 1 i
h ' H i 1
i Trilhas P48 ) B0 v 1226 (305 cilin-:
i i | ; dros) |
; 1 : i ;
i Faces i . P4 i
: : i : ;
i Capacidade o 184,328 butes | 348.440 bytes | 10.418.890 bytes!

Tabela 2.4 - Caracteristicas dos discos
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2.2.2 Prepara¢cio dos discos flexiveis

Antes de se fazer qualquer tipo de acesso aos discos
flexivels, ou seja, utilizd-los pela primeira vez, deve-se
formatd-los. A formatagdo dos discos flexiveis € feita
através dos comandos FORMAT ou DISKCOPY descritos detalha-
damente no capitulo 3.

2.2.3 Prepara¢cadao dos discos rigidos

Da mesma forma que os discos flexiveis, o8 discos rigidos
devem ser preparados antes que qualquer acesso seja feito.

Para preparar o disco rigido deve-se, a principio, definir
as partigdes do disco rigido. Um disco rigido pode ser
dividido em dreas separadas e de tamanhos diferentes,
denominadas partigdes. Cada uma destas particdes tem por
finalidade abrigar um determinado sistema operacional, bem
como diretdérios, arquivos e programas a ele associados.

A manutencdo da partigdo de cada sistema operacional ¢
feita através de um programa de preparacdo de disco rigi-
do, que acompanha cada sistema operacional que suporte o
disco rigido.

Assim, o0 programa de preparac¢do de disco rigido do sistema
operacional SID-DOS 36 pode ser utilizado para criar ou
remover a partigao do sistema operacional SID-DOS, enquan-
to a preparagdo de uma particdo de outro sistema operacio-
nal sdé pode ser criada ou removida a partir deste outro
sistema.

o OOooooo0oooo00000000000000000000000000000000000000
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Se o0 sistema operacional SID-DOS for o unico sistema
operacional a ser utilizado no disco rigido, serd conveni-
ente atribuir-lhe todo o espago do disco rigido.

Se mais de um sistema operacional utilizar o disco rigido
é necessdrio dividi-lo em até quatro particdes, que podem
ter tamanhos diferentes e podem ser preparadas em qualquer
ordem.

A partigao do sistema operacional SID-DOS é definida pelo
comando FDISK que permite criar a particdo do sistema
operacional SID-DOS, alterar a partig¢do ativa da qual o
sistema obtém o controle quando € inicializado, remover e
apresentar dados da partigdo do sistema operacional e,
ainda, selecionar o préximo disco rigido para particdo. 0
comando FDISK é descrito detalhadamente no capiftulo 3.

Apés definir as particdes, deve-se formatar a particdo do
sistema operacional e copiar o sistema através do comando
FORMAT com a opgdao /S.

2.3 Estrutura do diretdrio

0 diretdrio é uma drea do disco (flexivel ou rigido) onde
s8do armazenados o nome, localizacgdo, tamanho e a data da
criagdo ou da udltima atualizacdo de cada arquivo nele
presente.

Quando o numero de arquivos envolvidos € muito grande, ¢
necessdrio utilizar vdrios niveis de diretdérios, de modo a
agilizar a localizagdo dos arquivos.

00000000000000000000000000000800000080000000000E65 [
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2.3.4 Tipos de diretdrios

0 diretdério principal de um disco ¢ denominado diretdrio
de sistema ou diretdrio raiz. Este tipo de diretdrio €
gerado na formatagdo do disco e pode conter até 64 ou 112
arquivos nos discos flexiveis de 5 1/4 polegadas de face
simples ou dupla, respectivamente. Jd em discos rigidos, a
quantidade mdxima de arquivos depende do tamanho da parti-
¢ao do sistema operacional presente no disco.

Além de conter os nomes dos arquivos, o diretério de
sistema pode conter também nomes de arquivos agrupados em
diretdrios denominados subdiretérios. Estes subdiretdrios
sdo na realidade arquivos, ndo sendo, portanto, restritos
em tamanho, podendo conter qualquer numero de arquivos e
outros subdiretdrios. Sdo limitados somente pela quanti-
dade de espago disponivel no disco.

0s subdiretdérios possuem seus nomes no mesmo formato dos
nomes de arquivos. Cada diretério pode conter nomes de
arquivos e diretdrios que também aparecem em outros dire-
térios, ou seja, dols ou mais arquivos ou diretérios podem
ter. o mesmo nome, desde que sejam definidos em diretdrios
distintos.

2.3.2 Diretorios estruturados em
arvores

0 SID-DOS utiliza um método de organizacao de arquivos em
diretdrios, denominado estruturacdo hierdrquica de dire-
térios ou diretérios estruturados em drvores.

‘: |s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]5]
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Este recurso tem como objetivo agilizar e racionalizar a
utilizagdo dos discos.

0 nome "estruturacgdo em drvore” espelha o fato desses
diretdérios serem organizados como uma drvore invertida,
com uma raiz, galhos e folhas. O diretério raiz ou de
sistema € o primeiro nivel do diretdrio.

0s galhos sdo os subdiretérios que podem conter arquivos
de dados ou outros diretdérios e as folhas s3o 0S8 arquivos.
A medida em que a drvore cresce sdo acrescentados novos
diretérios para cada grupo de arquivos ou NovoS UsSudrios.

A fiqura 2.1 exemplifica a estrutura de diretdérios em
drvores.

fomRsTERRsEsEREsy
i \ (FALZ)

[t e e——— o e s S ]

i i
F::::%:::::? R | f:::::::é::::::?
i ) i i i i
v J0sds i UslsR18s i\ PEOGRAMA
i i ; | i i
e e | i:::::::}:::::::i T

e s *.

) | |
;:::::é:::::; foo==szoodozzooony F::::::;£=::::::?
v TREINO i FESRLISA i i SOFTHARE
b=z===z=zz=zd l::::::::f:::::::i 5:::::::?:::::::i

WSR-S - P — -
_______ S crmmssnl mecemar 1 VEATE TATA
boOFORMUL b TEXTOUTNT b i
K mmimsis i 4 N v S i 3

Fig. 2.4 - Diretorio estruturado em arvores
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Este exemplo apresenta trés diretérios (JOGOS, USUARIOS e
PROGRAMA) que sdo subdiretdrios do diretdrio RAIZ; trés
subdiretérios (TREINO, PESQUISA e SOFTWARE) do diretdrio
USUARIOS; um subdiretdério (FORMUL.) e um arquivo
(TEXTO.TXT) no diretdério PESQUISA.

Apesar dos diretdérios SOFTWARE e PESQUISA possuirem o
arquivo TEXTO.TXT, o sistema apresentard somente o arquivo
TEXTO.TXT acessivel no diretdrio SOFTWARE ou PESQUISA,
conforme for conveniente.

2.3.3 Diretorio corrente

Tal como ocorre na unidade padrdo, o sistema operacional
possul, na memdéria, um diretdério padrdo para cada unidade
de disco do sistema. Este diretério é denominado diretério
corrente e € o diretdério que o sistema operacional 1ird
pesquisar quando for solicitado um arquivo sem especificar
em qual diretdrio ele estd localizado.

Quando o sistema € inicializado ele adota como diretdrio
corrente, para cada unidade de disco, o diretdrio de
sistema (ou diretério raiz).

E possivel verificar qual diretdério estd sendo usado por
determinada unidade ou, ainda, mudar o diretdério corrente
de uma unidade através do comando CHDIR (descrito no
capitulo 3).

SD
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2.3-4 Vias

Conforme foi descrito anteriormente, para se fazer qual-
quer referéncia a um arquivo sdo necessdrias quatro infor-
macdes: a unidade de disco, a via, o nome do arquivo e a
sua extensdo. A via indica ao sistema operacional o dire-
tério em que o arquivo estd localizado.

Se o arquivo estiver no diretdrio corrente ndo serd neces-
sdrio informar o diretério em que ele estsd localizado, uma
vez que o sistema operacional verifica, automaticamente, o
diretdério corrente.

Se o arquivo ndo estiver no diretério corrente, serd
necessdrio 1informar ao sistema operacional a via que ¢
constituida pelos nomes dos diretérios que conduzem ao
diretdrio desejado. Esta via pode ser construida a partir
do diretdrio raiz ou a partir do diretério corrente.

2.3-9 Nomes de wvias

A via € uma sequéncia de nomes de diretérios separados por
barras (\). Se um nome de arquivo é inclufdo na via, ele
deve, também, ser separado do ultimo nome de diretdrio por
uma barra (\).

Lvial = \][diretorioll\diretdriol...[\nomarql.ext1]

Uma via pode ser composta de até 63 caracteres.

DUDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDCIUDDDDUDDDDDDUCID S’D
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Para especificar a unidade de disco deve-se wutilizar o
indicador de unidades (u:) na frente da via.

Uma via que comega com uma barra faz com que o sistema
operacional inicie a pesquisa a partir do diretério raiz,
caso contrdric a pesquisa € iniciada a partir do diretério
corrente.

Por exemplo, se na figura 2.1 o diretdério corrente for
USUARIOS, e deseja-se localizar o arquivo TEXTO.TXT no
diretdério PESQUISA, serd possivel especificar esta via de
duas maneiras:

\USUARTOS\PESQUISANTEXTO. TXT

ou

PESQUISANTEXTO. TXT

No primeiro caso foil especificada a via total a partir do
diretdrio raiz e no segundo caso foi especificada a via a
partir do diretdrio corrente.

Duas entradas podem ser utilizadas em cada subdiretdério. A
prineira, representada por um ponto (.), substituil o nome
de um arquivo, 1identificando-o como o prdéprio subdire-
tério.

A segunda, representada por dois pontos (..), substitul o
nome de um arquivo, e € usada pelo sistema operacional
para localizar o diretdério de nivel imediatamente superior
que define este diretdrio.

w oooooo0oooo000o00o0onooodoooooooocoooooooooooooann
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Esta segunda entrada pode ser tutil quando € necessdrio
especificar um percurso para o sistema operacional, subs-
tituindo o nome do diretdério origem. Por exemplo, na
figura 2.1, apresentada anteriormente, se o diretdrio
corrente for SOFTWARE, e se for necessdrio encontrar um
arquivo FOBRMUL no diretério PESQUISA, a via poderd ser
egpecificada de duas formas:

\USUARTOS\PESQUISA\FORKUL

ou

» \PESQUISA\FORMUL

0 segundo exemplo faz com que o sistema operacional reser-
ve um nivel do diretdério corrente para o seu diretdrio
origem, e prossiga a via a partir daquele ponto.

A entrada representada por .. pode ser utilizada mais de
uma vez em uma unica via. Esta indicag3o apenas faz com
que o sistema operacional reserve um nivel cada vez que a
notacdao for encontrada.

Para se referir ao diretdério raiz (se n3o for o diretdrio
corrente) basta colocar uma barra. Por exemplo, o comando:

DIR \

lista todos os arquivos do diretério raiz.

D00NDOOOOO0D0000D000DD000000000000000000000000000 ’D
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2.3.6 Comandos para manipulaglo de
diretdrios

Alguns comandos do sistema operacicnal sdo utilizados para
criar e manipular a estrutura de diretério. Estes comandos
8do:

MKDIR, REMDIR, CHDIR, TREE e PATH. Todos estdo descritos
no capitulo 3.

2.4 Dispositivos de entrada e saida

0s dispositivos padrdes de entrada e salda possuem fungdes
internas que podem ser utilizadas por programas aplicati-
vos para receber ou emitir dados, respectivamente.

Ap6s a inicializacdo do sistema, o teclado e o monitor de
video do SID 501 sdo assumidos como dispositivos padrdes
de entrada e safda, respectivamente. Entretanto, esta
configuracdo inicial pode ser modificada através de coman-
dos especificos do sistema operacional.

0 mapeamento dos dispositivos padronizados de entrada e
safda ¢é feilto de forma transparente aos programas de
aplicagdo, o que permite alterar os dispositivos de entra-
da e safda padronizados sem envolver altera¢odes no aplica-
tivo.

M"D OoOooopOeEO00EEEO0000RE0E00000000000000000000000008
INFORMATICA S A

MR 316002-01



0000000000000000000000000000000000000000803000000880800000

2-4.1 Redirecionamento dos dispositi-—
vos

0 redirecionamento dos dispositivos padrdes de entrada e
safda permitem que um programa receba dados de um disposi-
tivo diferente do dispositivo padrdo de entrada, ou envie
dados para um dispositivo diferente do dispositivo padrio
de saida. '

Através de alguns pardmetros incluidos nos comandos do
sistema operacional € possivel redirecionar os dispositi-
vos padrdes de entrada e salda para outros dispositivos,
Ou mesmo para arquivos. Os pardmetros s3o os seguintes:

Muzllvialnomarql.ext]

0 sinal > (maior) colocado antes da especificacdo do
arquivo, atribui a safda padrdo a este arquivo. Se o
arquivo jd existir, ele € aberto, seu conteudo & removido
e a gravacdo comega desde o seu infcio. Assim, as informa-
cbes destinadas a tela do video passam a ser enviadas para
0 arquivo, preenchendo-o desde o inicio.

P uzllvialnomarql.ext]

0 sinal >> colocado antes da especificacdo do arquivo,
atribui a salda padrdo a este arquivo. Se o arquivo jd
existir, ele ¢ aberto e a gravacdo comeca no seu final.
Assim, as informagdes destinadas a tela do video passam a
ser enviadas para o arquivo, preenchendo-o a partir do
final de seu conteudo original.

SD
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(CuzlLvialnomarql.ext]

0 sinal < (menor) colocado antes da especificacio do ar-
quivo, atribui o arquivo a entrada padrdo. Assim as infor-
macdes provenientes do teclado passam a vir do arquivo.

Exemplos:

DIR )PRN

envia o8 dados do diretdric corrente para a 1impressora
(PRN) .

DIR }ARQUIV.LST

envia o8 dados do diretdrio corrente para o arquivo
ARQUIV.LST.

PROGL (TEXT0.DOC

0 programa PROGl recebe os dados do arquivo TEXTO.DOC ao
invés do teclado.

2.4.2 Canalizaglo de entradas e
saidas padronizadas

A caracteristica de canalizagdo do sistema operacional
permite que a salda padrdo de um programa seja utilizada
como entrada padrdo de outro programa. Para armazenar oS
dados de entrada e saida, que estdo sendo canalizados, o
sistema operacional utiliza arquivos tempordrios com o

sM"D OooOOEO000000000000ROO0000000000000000000B80088088
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formato ¥PIPExX.S$$S, criados no diretdrio raiz da unidade
padrdo.

A canalizacdo das entradas e safdas padronizadas é indica-
da na linha de comando por uma barra vertical seccionada
(1) entre os nomes dos programas a Serem canalizados.

Exemplos:

DIR i SORT

este comando faz com que os dados de diretdério gerados na
safda padronizada do comando DIR (console) sejam enviados
para a entrada padronizada do comando SORT, que classifica
estes dados. Assim, este comando gera uma listagem classi-
ficada de diretério.

DIR § SORT )DADOS.DIR

este comando envia os dados classificados do diretério
para o arquivo DADOS.DIR.

2-4.3 Filtros do sistema operacional

Um filtro € um programa ou comando que, apés receber dados
de um dispositivo padrdo de entrada, modifica estes dados
e a segulr os envia para um dispositivo padrdo de saida.
Desta forma pode-se dizer que o8 dados foram filtrados
pelo programa.

[2[8/s/e)/a/s]s/s]s]s]s]a]s]s]n]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]ls]s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]sls)s])s oo o o] 5} s.
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Por exemplo, um dos filtros do sistema operacional é o
SORT. Este comando recebe dados do dispositivo padrdo de
entrada, classifica estes dados e, a seguir, envia os
dados classificados para o dispositivo de safda padrdo.

Através das caracteristicas de redirecionamento e canali-
zacdo, pode-se fazer com que um filtro receba seus dados
ﬂq outro dispositivo de entrada diferente do padrdo, ou de
um outro comando, e ainda enviar dados do filtro para
outro dispositivo de safda diferente do padrdo, ou ainda
para outro comando.

Exemplos:

DIR i SORT
este comando faz com que os dados de diretério, obtidos

pelo comando DIR, sejam usados pelo SORT como sua entrada,
classificados e enviados a safda padronizada.

SORT (ARQUIVO.DAT )RESULT.DAT
este comando faz com que os dados de entrada do SORT sejam
recebidos do arquivo ARQUIVO.DAT e apds serem classifica-
dos pelo SORT sejam enviados ao arquivo RESULT.DAT.

0 sistema operacional possui trés filtros:

SORT, FIND e MORE, que estdo descritos no capitulo 3.
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2.5 Configuraglo do sistema

A configuragdao corrente do sistema operacional pode ser
modificada alterando-se algumas das caracteristicas opcio-
nais de funcionamento. Para isto, o sistema utiliza um
arquivo denominado CONFIG.SYS com comandos definidos pelo
usudrio. Portanto, para alterar a configuracdo original,
basta criar um arquivo CONFIG.SYS que inclua as modifica-
coes desejadas, e reinicializar a mdquina.

Durante & carga do sistema operacional, o SID-D0S.SIS
trata o arquivo CONFIG.SYS que contém comandos para con-
figuracdo do sistema. Se este arquivo nd3o for encontrado,
passard a solicitar a data e hora.

Para a configurac¢do do sistema podem ser utilizados cinco
comandos no arquivo CONFIG.SYS, os quals s83do:

BREAK, BUFFERS, DEVICE, FILES e SHELL. Estes comandos
eatéo descritos no capftulo 4.

2.6 Carga do sistema operacional

A carga é o processo que faz com que o0 sistema operacional
seja transferido do disco para a meméria do SID 501. H4 um
programa, gravado em memdéria permanente (EPROM), que ativa
0S8 passos 1nicials da mdqulna.

Ao ser ligado, o SID 501 realiza testes 1internos para
verificar a configuragdo instalada e se todos seus circui-

0000000000000000000000000000000000008080000888880 'ei;"
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tos funcionam normalmente. A tela apresenta’ a seguinte
mensagem:

Honitor S!D - PC V XaXX

XXX Kbytes de memoria disponivel

Observagoes:

1) Caso o SID 5981 possua unidades de discos rigi-
dos, sera apresentada uwa mensagen indicando a
quant idade de unidades de discos instaladas, €
<t as mesuas estao disponiveis.

2) Se a unidade de disco rigido estiver protegida
por uma palavra chave, o sistema solicitara,
atraves de uma mensagem na tela, que o usuiaric
rornega esta palavra, fazendo com que 3 uni-
dade de disco rigido fique disponivel. Isto
tambem € valido para uma segunda unidade de
disco rigido caso esteja instalada. Para
matores detalhes, consulte o comando WPASS.

Em seguida, faz uma busca nas unidades de discos a procura
do disco que contém os arquivos de sistema: SID-DOS.SIS e
COMMAND.COM. Essa busca € seqiiencial, pelas unidades de
discos (A: e C:).

Assim, na inicializacao com disco flexivel, deve-se inse-
rir o.,disco de sistema na unidade de disco A: e ligar o
SID 501. Apds os testes internos, o sistema operacional €
transferido para a memdéria do SID 501.

s.'D oooaeoaeaaa0a000a8a0000088000008008008888088888888
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Para a 1inicializagdo com disco rigido basta deixar a
unidade A: wvazia. Assim, ndo encontrando o disco flexivel
de sistema, a busca serd efetuada no disco rigido da
unidade C:, de onde serd carregado o sistema operacional.

Em seguida, € verificado no disco inserido na unidade do
sistema se existe um arquivo denominado AUTOQEXEC.BAT. Ele
contém instrucdes especificas, criadas pelo usudrio.

Caso o arquivo AUTOEXEC.BAT seja encontrado, o sistema
executard as instrucdes nele contidas e ndo solicitard a
data e hora como descrito nos prdéximos pardgrafos, a menos
que, obviamente estas instrucdes estejam no arquivo
AUTOEXEC.BAT.

Asslm se o0 arquivo AUTOEXEC.BAT ndo existir, o sistema
solicitard a data e hora através das seguintes mensagens
apresentadas na tela do terminal de video:

Data atual € Ter 1/01/1980
Entre com a data (DD/HM/AR):_

Esta mensagem apresenta uma data fictfcia (1/01/1980).
Para fornecer a data atual, basta digitar o dia (DD), o
més (MM) e o ano (AA ou AAAA) separados por hifens (-) ou
barras (/) seguidos da tecla ENTER.

Para efetivar a data padrdo apresentada, basta acionar a
tecla ENTER.

Nao € obrigatdrio atualizar a data. O pressionamento da
tecla ENTER, sem informar a nova data, faz com que o
s1stema assuma a data fictfcia como verdadeira.

[2lo/o/e)a/a/s/s]s]a]s]s]s]a]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s]a]s]s]s]s]s]s)s]s]s]a]s]a])=]s] = 5] 5] s‘:D
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A data ¢€ gravada no diretdério do disco juntamente com a
especificacdo de arquivo, e informa quando este arquivo
fol criado ou quando ocorreu a sua Ultima atualizacdo.

Apés fornecer a data, o sistema solicita a hora:

Hora atual € 9:01:34.44
Entre com a hora (HHeMM:SS.CC)s_

Esta mensagem apresenta a hora, minutos, segundos e cen-
tésimos de segundos decorrente desde a 1inicializacdo do
sistema. Para fornecer a hora atual, basta digitar a hora
(HH) e os minutos (MM) separados por dois pontos (:)
sequidos da tecla ENTER.

Para efetivar o hordrio apresentado, que indica o tempo
decorrente desde a inicializagcdo, basta acionar a tecla
ENTER.

Observagao: seapre que o 510 501 € ligade, o relo-
gio € reinicializado, a menos que a
placa wmultifungao (placa de expansao)
Ja esteja instalada com um arguive
AUTOEXEC.BAT que 1€ a hora e a data,
deixando-as a disposigao do sistema.

Apdés fornecer a hora, o sistema passa a apresentar, na
tela do monitor de video, a seguinte mensagem:

.D [s/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)o]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s}
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0 simbolo A> indica que o sistema operacional estd carre-
gado e pronto para receber uma especificagdo de comando
pelo usudrio. Neste simbolo, a letra A indica que a uni-
dade de disco padrdo assumida pelo sistema € a unidade A:.

A unidade padrdo pode ser alterada, simplesmente digitan-
do-se a unidade desejada seguida da tecla ENTER. Por
exemplo, para alterar a unidade padrdo A: para a unidade
B: basta digitar:

A>B: (ENTER)

e a tela passa a apresentar o simbolo BD.

2.7 Fungdes de algumas teclas no
SID-DOS

Algumas operacdes bdsicas do sistema s3o acionadas por
certas teclas ou combinagbes de teclas. A sequir estdo
descritas as fungOes dessas teclas. Quando forem citadas
duas teclas, ligadas pelo sinal de mais (+), significa que
devem ser acionadas simultaneamente.

Entrar com um comando (ENTER) - Efetiva um comando digita-
do pelo usudrio ao sistema. Ela informa ao SID-DOS para

0000000000000000000AROAA00000000000680600000088000 . u}u
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interpretar o comando ou linha de comando digitada. E
usada logo apés a digitacdo completa do comando. :

Continuar a edigdo de comando na pré6xima linha (CTRL +
"ENTER) - Move o cursor para o infcio da préxima linha, e
deste modo o usudrio pode continuar a editar o comando.

Cancelar um comando (CTRL + SCROLL LOCK ou CTRL + C) - Faz
com que o sistema interrompa a operagdo em curso.

Corrigir um caractere errfneo ( €— ) - Movimenta o cur-
sor uma posicgdo a esquerda, suprimindo o caractere que
ocupava esta posicdo (a ndo ser que o cursor estela na
primeira coluna da 1linha). Esta tecla ¢é chamada
BACKSPACE.

Parar a tela (CTRL + NUM LOCK) - Provoca uma pausa quando
os dados estdo sendo exibidos muito rapidamente, tornando
possivel a leitura. Pressionando-se qualquer tecla, o
sistema retoma o envio de dados. A mesma funcdo pode ser
ativada pelo pressionamento das teclas CTRL + S.

Imprimir a tela (SHIFT + PRSC) - Imprime o conteudo da
tela. A impressora deve ser previamente preparada.

Imprimir o que estd sendo apresentado na tela (CTRL +
PRSC) - Envia a 1mpressora o8 caracteres que vdo sendo
apresentados na tela. Para finalizar a iqapressdo, basta
digitar novamente as teclas CTRL + PRSC. Deve-se observar
que esta funcdo ndo funciona com programas que tratam a
tela como um todo, por exemplo, FDISK.

s.D |s]s]s]als]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]ls]s]s]s]s]s]s/a]a/s]s]s]s)s]s]=]o]=)
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Recarga do sistema (CTRL + ALT + DEL) - Causa uma nova
carga do sistema operacional do disco para a memdria,
reinicializando o SID 501.

Outras teclas de bastante utilidade sdo as que possibili-
tam a edicdo de comandos. Sem as teclas de edigdo, qual-
quer erro tornaria necessdria a redigitacdo de toda uma
linha de comando.

Jd fo1 citado que é possivel corrigir um comando ainda ndo
emitido, através da tecla BACKSPACE que apaga 0S carac-
teres anteriores quando acionada. H4, no entanto, outra
op¢do para os casos em que o comando foi enviado incorre-
tamente e surgiu uma mensagem de erro.

Sempre que a tecla ENTER ¢ digitada uma cépia da linha de
comando € gravada em um buffer, que é um local de armaze-
nagem tempordria de dados. E possivel, entdo, trabalhar
nessa cdépia com as teclas de Funcdo:

F1 - Reproduz um a um os caracteres da linha de
comando. A tecla -> tem o mesmo efeito.

F2 - Sequida por um caractere pertencente a linha
previamente editada, reproduz todos os caracteres
até o caractere especificado.

F3 - Reproduz a linha completa, de uma vez.

F4 - Sequida por um caractere pertencente 3 linha
previamente editada, suprime todos os caracteres
até o caractere especificado, mas ndo o 1nclui.
Tem agdo oposta a F2.

F5 - Aceita a linha editada como a que deve sSer arma-
zenada.

SiD
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INS - Permite que 8sejam 1inseridos caracteres na linha
de comando, sem que Se percam 0S8 outros.

DEL - Suprime um caratere na linha de comando. Pres-
sionando-se Fl ou F3 serdo obtidos os caracteres
seguintes.

ESC - Cancela a linha que estd sendo exibida, sem alte-
rar o buffer.

Exemplos:

Se for digitado DIR A:*.ABC em vez de DIR B:*.ABC. Para
corrigir a linha de comando, basta pressionar Fl até a
posigdo anterior & letra A e digitar entdo a letra B. A
tecla F3 completa a linha.

Se for digitado TYPE A:ARQl.TXC, quando se desejava TXT no
lugar de TXC. Pressionando as teclas F2 + X, serd mostrada
a linha completa, menos o C final, que pode, entdo, ser
corrigido.

Se for digitado TYPE DIR A: quando se desejava DIR A:. O
pressionamento das teclas F4 + D, apagard a parte 1inicial,
1ncorreta.

Em pouco tempo o usudrio se familiariza com a agao dessas
teclas, que economizam tempo e trabalho.

s. D [=/=]5]s)s]n]s]s]s]s]s]s]s]ss]s]s]|s]s]s]s]v]s]s]s)s]s]s)s]s]s]s)s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s])s]s]=]s]s)
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3 COMANDOS DO SISTEMA OPERACIONAL

Este capftulo trata um a um os comandos disponiveis no
SID-DOS, apresentando-os em ordem alfabética, com explica-
¢oes detalhadas sobre a funcdo e a utilizacdo de cada um.

3.1 Tipos de comandos

08 comandos do sistema operacional podem ser:

internos ou externos

0s comandos de tipo interno sdo aqueles mais frequentemen-
te utilizados, por 1isso fazem parte dos programas do
sistema operacional que sdo carregados na meméria do
SID 501 no 1instante da inicializagdo ou reinicializacdo.
Estes comandos estdo sempre disponiveis na meméria e s30
executados 1mediatamente apés serem solicitados.

Para executar os comandos internos basta digitar o seu
nome completo seguido da tela ENTER. Por exemplo, para
executar o comando DIR basta digitar:

A}DIR

Os comandos de tipo externo sdo aqueles que residem no
disco de sistema como programas, ou seja, devem ser lidos
do disco antes de serem executados. Para serem executados,

SiD
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0 disco que os contém jd deve estar inserido em uma das
unidades de disco.

Qualquer arquivo .com extensdo .COM ou .EXE € considerado
como um comando externo.

Para executar um comando externo basta digitar a unidade
onde se encontra o disco que contém o programa, a via (se
exigtir), o nome (sem a extensdo) sequidos da tecla ENTER.
Por exemplo, para executar o comando FDISK localizado no
diretério corrente de um disco presente na unidade B:,
basta digitar:

ABEFDISK

Quando se execula um comando externo, deve-se ter certeza
de que o disco que contém o comando estd na unidade de
disco. Se ndo estiver (ou se o usudrio digitou o nome do
comando erroneamente), o SID-DOS emitird a mensagem de
erro "Comando invalido ou nao encontrado”.

Observagoes:

1) 0 comando BATCH possui % subcowandas que faci-
litam a suz utilizagao. 530 eles:

ECHO, FOR, GOTO, IF, MEMU, MENUGRT, PAUSE.
REM 2 SHIFT;

2; & fungao BREAK quando ativada atraves do prec-
sianamento das teclas CTRL + SCROLL LOCK ou das
teclaz CTRL + C, interrompe = execuglo de um
comanda,

s'D oooooooooooooooaeaoaEEEaEEaea0ea60aa000006808868a806a0
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3) A& fungdc PAUSA quando ativada atraves das te-
clas C7RL + 5 ou das teclas CTRL + NUM LOCK,
interromnpe a emissac de dados para o monitor de
video. Para continuar a execugan normal deve-se
acionar qualquer tecla.

4) Ap zerem acionados, 05 comandos externos apre-
sentam na tela as suas respectivas versies, Ja
oS comandos internce PoSSUEH 3 MEsma versac 4o
SID-DOS que e apresentada na tela inicial, ou
ceja, logo apes a carga do =istema operacional.

G} 0s romandos descritos neste wanual nac aprecen-
tam a5 suas verstes.

3.2 Convengoes utilizadas

Os comandos do sistema operacional sdo descritos no préxi-
mo item de acordo com o sequinte padrdo:

Finalidade: - descreve a finalidade do comando;

Formato: - mostra a forma correta que o comando deve
ser digitado, seguindo as convencdes des-
critas nos préximos pardgrafos;

Comentdrios: - descreve alguns detalhes sobre a execucdo
do comando apresentado e sobre os pardme-
tros utilizados;

[2le/o/o)e/a/a/s]a)a]u)s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]a]a]s]s]s]s]s])s] s“‘
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Opgdes: - apresenta as opgdes que podem ser inclufdas
nos comandos para executar variacdes espe-
cificas do comando;

Exemplos: - apresenta alguns exemplos de comandos e
seus efeitos.

Na descrigdo dos comandos do sistema operacional sdo uti-
lizadas as seguintes notagdes:

No formato, o8 termos apresentados em letras maiuscu-
las, s3o 03 nomes dos comandos e devem sempre Ser
digitados no comando, porém pode-se usar quailsquer
combilnacdes de letras maiusculas e minudsculas;

No formato, os termos apresentados em letras minudscu-
las, representam palavras varidveis definidas pelo
usudrio. Por exemplo, o usudrio deve definir um nome -
de arquivo particular quando encontrar o termo nomarq;

0Os termos apresentados entre colchetes sdo opcionais,
podendo ser digitados ou ndo. O que val definir a
presen¢ca ou ndo destes termos, no comando, é a funcdo
que o comando deve executar;

As reticéncias (...) indicam que a declaracdo prece-
dente pode ocorrer uma ou mais vezes no mesmo comando.
Este limite é fixado somente pelo comprimento mdximo
do comando, ou seja, 127 caracteres;

A Dbarra vertical (|) indica que as op¢des separadas
por ela sdao exclusivas, isto é, ndo podem ser declara-
das juntas em um mesmo comando;

SID o000/0AOO00000000000RREAAOAODAEO0000A00000000088088
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Todos os delimitadores (virgula, ponto, barra inclina-
da, etc.) devem ser inclufdos no comando conforme sdo
apresentados;

O espago em branco separa as diversas partes de um
comando;

Nos comandos podem ser incluidos alguns parametros que
especificam informagfes adicionals ao sistema. Alguns
destes pardmetros sdo realmente requeridos, enquanto
outros sao opcionais. Quando um parametro € omitido, o
sistema operacional assume um valor padrdo. Os valores
padrdes assumidos sdo descritos em cada comando.

3.3 Descrigao dos comandos

Em geral, o nome do comando € suficiente para dar uma
indicacdo aproximada de sua funcdo. No entanto, nem sempre
isso fica muito claro. Por 1830, a Sseguir & apresentada
uma relagao em ordem alfabética, com o nome, o tipo e uma
explicagdo resumida de cada comando do sistema. A funcdo
dessa relagcdo €, unicamente, auxiliar o usudrio a locali-
zar o comando que deseja, Sem que seja necessdrio folhear
todo o0 manual. Os tipos de comandos serdo especificados
pelas 1nicials i, para interno, e e, para externo.

Apds a apresentacdo desta relacdo, tem-se a descricido
detalhada de cada comando do sistema operacional SID-DOS.
Por uma questdo de organiza¢do do manual e para facilitar
a consulta, os comandos estdo apresentados em ordem
alfabética, sempre 1iniciando pdaginas de frente e com a
indicacdo de seu nome no canto superior direito das
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pdginas, abaixo da tarja vermelha. Por esta razdo, alguns

versos de pdginas foram deixados propositalmente em
branco.

- Comandos disponiveis no SID-DOS

ASSIGN (e) redefine as unidades de discos.

ATTRIB (e) ativa/desativa o atributo de somente
leitura a um arquivo.

BACKUP (e) faz cépias reserva de discos fixos.
BATCH (1) executa o8 comandos contidos em um ar-
quivo.

Subcomandos de arquivos BATCH:

ECHO (1) produz uma mensagem na tela
ou 1inibe a exibigao, na
tela, dos comandos executa-
dos.

FOR (1) executa um  comando com

vdrios argumentos.

GOTO (1) transfere o processamento
para uma linha especificada
em um arquivo BATCH.

IF (1) executa comandos condicio-
nalmente.
MENU (1) permite fazer opgbes dentro

de um BATCH.

SIQ [s/=]s/s]s/s]s]s]s]s]s]s]s|s)s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]ls]s]s]s]s]s]s]s]s]sls]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]] 5}
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BREAK

BYE

CCOPY

CHDIR

CHKDSK

CLS

COMMAND

COMP

COPY

CRON

CTTY

DATE

(1)

(e)

(e)
(1)
(1)
(e)
(1)
(e)
(e)
(1)
(e)
(1)

(1)

MENUOPT (1) complementa o MENU.

PAUSE (1) provoca uma pausa no proces-
samento.

REM (1) permite a inclusdo de comen-
tdrios em um arquivo BATCH.

SHIFT (1) altera a ordem de argumentos
varidveis.

faz o sistema verificar com maior fre-
quéncia se as teclas CTRL e SCROLL LOCK
foram acionadas.

prepara as unldades de discos rigidos
para que o SID 501 possa ser desligado.

faz cépia de arquivos condicionalmente.
forma reduzida de CHDIR.

altera o diretério atual.

checa e relata o estado do disco.

limpa a tela do monitor de video.
1nstala um processador de comandos. -
compara o conteudo de arquivos.

faz cépias de arquivos.

cronometra a execuc¢do de um comando.

passa o0 controle da mdquina a outro
console.

ex1lbe ou altera a data.

BBHHEEBEEEEEEBEN!EEEEEPDEQUEEEEDHIEBEEEBQHEEEHEEM s.’p
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DEL (1) suprime arquivos.

DIR (1) exibe a listagem dos arquivos do dire-
tério.

DISKCOMP (e) compara o conteudo de discos flexiveis.

DISKCOPY (e) faz cépias de discos flexiveis.
ERASE (1) suprime arquivos.

EXE2BIN (e) converte arquivos com extensdes .EXE em
arquivos com extensdes .COM.

FDISK (e) prepara e particiona discos fixos.

FFILE (e) apresenta as vias de acesso a arquivos.
FIND (e) procura sequéncias de texto em arquivos.
FORMAT (e) formata discos, tornando-os utilizdveils.

GRAPHICS (e) possibilita a i1mpressdo de telas gréafi-

cas.

LABEL (e) cria ou altera nome de volume em um
disco.

MD (1) forma reduzida de MKDIR.

MKDIR (1) cria um subdiretdrio no disco.

MODE (e) altera a atuagdo da impressora, do video

ou muda os protocolos de comunicag¢ao.

MORE (e) exibe arquivos com pausas ao fim de cada
tela.

MV (e) move arquivos de um diretério para
outro.

/Ngé}ga OEOOOOAOO00000EOEE0AREEOE00000000000886000080008E868
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PATH

PRINT
PROMPT
RD

RECOVER

REMOVE

REN

RENAME

RESTORE

RMDIR

SET

SORT

STAT

SYS

TIME

TOUCH

TREE

(1)

(e)
(1)
(1)
(e)

(e)
(1)
(1)

(e)

(1)

(1)

(e)

(e)

(e)

(1)
(e)
(e)

estabelece vias de busca pelos direté-
rios, para comandes ou arquivos BATCH.

imprime arquivos, organizando uma fila.
altera o PROMPT padrdo.
forma reduzida de RMDIR.

recupera arquivos danificados em um
disco.

apaga arquivos condicionalmente.
forma reduzida de RENAME.
altera nomes de arquivos.

restaura arquivos copiados com BACKUP,
de discos flexiveis para o disco rigido.

suprime um subdiretdrio.

inclui sequéncias no ambiente do proces-
sador de comandos.

classifica dados em um arquivo.

informa o espaco disponivel no disco e
na memdéria.

grava 08 arquivos de sistema em um disco
flexivel.

exibe ou altera o hordrio.
atualiza a data e hordrio de arquivos.

lista a drvore de diretdrios de um dis-
co.

000000O0000000000000000000000000000000000000000000 SID
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TYPE (1) exibe o conteido de um arquivo.

VER (1) mostra a versdo do sistema em uso.

VERIFY (1) verifica a fidelidade da gravacdo de
dados em disco.

1) (e) permite a edigdo de texto.

VOL (1) exibe o nome de volume existente em
disco.

WPASS {e) permite a protecdo dos discos rigidos

quanto ao acesso.

M:D 0O000000000000000000000000000000000080000000008888
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Finalidade:

Redefinir temporariamente a unidade especificada para
operacoes em d1sco.

Formato:

ASSIGN [ul=u2[...]]

Comentdrios:

ul € a unidade especificada para operagdes em disco e
u2 é a unidade redefinida pelo comando;

E utilizado para direcionar o0s acessos da unidade
corrente para a unidade desejada. Apds a execugao
deste comando 08 acessos a unidade ul passam a ser
feitos a unidade u2;

Ndo € necessdrio utilizar os dois pontos (:) indicati-
vos da unidade neste comando;

Se o comando ndo for seguido de nenhum parametro
indicando as unidades, serdo reassumidas todas as
atribuic¢des normais das unidades;

Atraveés deste comando, pode-se fazer com que aplica-
¢des desenvolvidas para utilizar especificamente as
unidades de discos A: e B:, utilizem uma unidade dife-
rente;

SID
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Ele ndo deve ser utilizado em operacgdes normais do
sistema, em especial com o comando PRINT, pois pode
"egsconder” a informagdo nos casos em que a denominagdo
real das unidades de discos é imprescindivel;

0s comandos DISKCOPY e DISKCOMP 1ignoram qualsquer
reatribuigdes de unidades feitas por este comando.

Exemplos:

1) AYASSIGN A=B

Apds este comando, qualquer acesso feito a unidade A:
passa a ser direcionado para a unidade B:. Desta forma, se
o comando DIR A: fosse executado a sequir, apresentaria o
diretério dos arquivos do disco presente na unidade B:.

2) AYASSIGN A=C B=C
Ap6s este comando, qualquer acesso feito as unidades A: ou
B: € direcionado a unidade C:.

3) A)ASSIGN
Apdés este comando, todas as redefinig¢Ges de unidades sao

desfeitas, de modo que os acessos feitos a unidade A: sdo
direcionados para a prépria unidade A:, etc.

ol rpc‘ 4 |s/=]s)s)s/s]s]s]s)s]s)s]s]s]s|s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s)s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)
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Finalidade:
Ativar ou desativar o atributo de somente leitura (Read-

Only) a um ou m@is arquivos, ou apresentar o atributo
corrente do arquivo.

Formato:

ATTRIB [+RI-R] ([u:][via)nomarq|.ext]

Comentdrios:

[u:][vialnomarq[.ext] especifica o arquivo que terd o
atributo de somente leitura ativado ou desativado.

Os caracteres * e ? podem ser usados na especificacdo
de arquivos.

Opgdes:

+R - Com esta op¢do, o comando ATTRIB ativa o atributo de
somente leitura (R) para o arquivo especificado, ou
seja, este arquivo torna-se acessivel ao usudrio
somente para leitura.

-R - Com esta opgdo, o comando ATTRIB desativa o atributo
de somente leitura do arquivo especificado.

SiD
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Exemplos:

£) AXATTRIB +R PROGRAHA.TST

este comando faz com que o arquivo PROGRAMA.TST, presente
na unidade de disco padrdo (A:), torne-se acessivel ao
usudrio somente para leitura, ndo sendo possivel a sua
remogao.

2) AYATTRIB PROGRAMA.TST

R A:\PROGRAMA.TST

este comando apresenta o atributo corrente (R) do arquivo
PROGRAMA.TST presente na unidade de disco padrado.

3) AXATTRIB -R PROGRAMA.TST

este comando desativa o atributo de somente leitura (R) do
arquivo PROGRAMA.TST que estd presente na unidade de disco
padrdo.

S.Q ooooooooooooooooooonoooonoonooooooooooooooooooaaa
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Finalidade:

Salvar em discos flexiveis 08 arquivos de um disco rigido.

Formato:

BACKUP [u:][vial[nomarq[.ext]] u:[/S}[/M][/A][/D:dd-mm-aa]

Comentdrios:

O primelro parametro a especificar ([u:][via]nomarg
[.ext]) € o arquivo do disco rigido a ser salvo no
disco flexivel. O segundo pardmetro é a unidade (u:)
de disco flexIvel, na qual serdo salvos os arquivos do
disco rigido;

0 comando solicita a colocagdo do disco flexivel (for-
matado) segquida do acionamento de qualquer tecla
(exceto na opgdo /A) e passa a salvar oS arquivos
especificados. Uma vez preenchido o disco flexfvel, &
solicitada a colocagdo de outro disco, até que todos
0os arquivos especificados tenham sido salvos;

E aconselhavél utilizar o disco com cépias de arquivos
reservas (BACKUP), exclusivamente para este fim;

Antes de 1niciar a operacdo de BACKUP, o usudrio deve
certificar-se de que o numero de discos flexIveis
formatados seja suficiente, pois n3o haverd possibili-
dade de se interromper a opera¢do para formatar novos
discos e em seguida retomd-la;

O000000000000000000A000000000006006060000000000886a :i;
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A medida que os arquivos sdo salvos, suas especifica-
cbes sdo apresentadas na tela;

Se a via ndo for especificada, 08 arquivos salvos
serdo lidos do diretdrio corrente;

Se o arquivo ndo for especificado, todos os arquivos
do diretdrio serdo salvos;

Os caracteres * e ? podem ser utilizados no nome do
arquivo. Estes caracteres fazem com que todos os ar-
quivos correspondentes ao nome do arquivo sejam salvos
no disco flexivel;

0s arquivos salvos nos discos flexfveis, através deste
comando, poderdo ser utilizados somente em processa-
mento normal apés sua restauracdo feita pelo comando
RESTORE. Os arquivos sdo salvos no disco flexivel em
uma forma ndo compativel ao sistema;

Ap6és a execucdo do comando, ¢é definido um cédigo de
saida que pode ser utilizado pelo subcomando IF do
comando BATCH. Estes cédigos tém as seguintes indica-

¢les:

0 - o comando fol executado com sucesso;

1 - ndo foram encontrados arquivos a serem salvos;
3 - o comando foi interrompido pelo usudrio;

4 - comando interrompido pela ocorréncia de erro.

Opgoes:

/S - Com esta opgdo, o comando salva, no disco flexivel,
08 arquivos de todos os subdiretdérios, além dos ar-
quivos do diretdério especificado.

/NfonM/ErDICA % 0o0o0o000o0000000000o000000000000000000000000000o00aaaaga
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/M - Com esta opgdo o comando salva, no disco flexivel,
somente o0s arquivos modificados desde a ultima cdpia
efetuada. Esta opgdo evita fazer cdpias desneces-
sdrias de arquivos que ndo foram alterados.

/A - Com esta opgdo, o comando salva o0s arquivos no disco
flexivel adicionando-0s8 aos arquivos anteriormente
copiados, através do comando BACKUP.

Se esta opcdo for omitida, o0s arquivos presentes no
disco flexivel serdo destrufdos para dar lugar aos
arquivos que serdo salvos. Neste caso, o usudrio re-
ceberd uma mensagem indicativa.

/D - Com esta opgdo o comando salva, no disco flexivel, os
arquivos gravados desde a data especificada (dd-mm-
aa).

Exemplos:

1) ABACKUP C:=.DAT A:

Este comando salva, no disco flexivel presente na unidade
A:, o0s arquivos do diretdério corrente do disco rigido da
unidade C: que tenham extensdo .DAT.

2) AYBACKUP C:=\ A:/S

Este comando salva, no disco flexivel presente na unidade
A:, todos o8 arquivos da unidade de disco rigido C:. 0
sinal \ define os arquivos do diretério raiz e a opgdo /S -
define os arquivos de todos os subdiretdrios.

00000000000D00000000000000000000000800000000080800 mgfzaps
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3) AYBACKUP C:\NIVEL1\NIVEL3\TESTE1.DOC A:/A

Este comando salva, no disco flexivel presente na unidade
A:, o arquivo TESTEL.DOC do diretério especificado da
unidade de disco rigido €:, adicionando-o aos demais  ar-
quivos existentes no disco flexivel.

4) AIBACKUP ®.% A:/H

Este comando salva, no disco inserido na unidade A:, todos
08 arquivos do diretdrio corrente que tenham sido altera-
dos desde a ultima cdpia.

s.’p O000CO0O000000000000ROONAONO0OOAO00000000000000088
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Finalidade:

Executar, automaticamente, 08 comandos especificados em um
arquivo do diretdrio corrente da unidade designada.

Formato:

[u: Inome[parl](, Jlpar2][,]...[, )[par9]

Comentdrios:

nome especifica um arquivo BATCH presente na unidade
de disco u:, que contém um ou mais comandos a serem
executados pelo sistema operacional, um apés o outro.
Este arquivo deve ter extensdo .BAT;

Se o arquivo BATCH (nome) ndo for encontrado no dire-
tério corrente, o sistema verificard nos diretdérios
listados pelo comando PATH;

Para executar este comando deve-se digitar somente o
nome do arquivo BATCH e os par&metros. A palavra BATCH
deverd ser digitada somente se o arquivo BATCH for

BATCH.BAT;
[parl] [par2] ...[par9] sdo pardmetros reais que subs-
tituem os simbolos 21, 22,...%9 incluidos no arquivo

BATCH para representar nomes genéricos. O simbolo 20,
se estiver 1inclufdo no arquivo BATCH, serd sempre
substituido pela. especificacdo da unidade de disco e
pelo nome do arquivo BATCH;

[2]=]/s/a]s/a]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]a]s]s]sls]s)s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]o]s]s]o]s]5]s 5] s“’
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.As virgulas separando os parametros sdo opcionais e
podem ser substituidas por um espag¢o em branco;

Para utilizar o simbolo 2 como parte de um nome de
arquivo dentro de um arquivo BATCH, ele deve ser
digitado duas vezes. Por exemplo, para especificar o
arquivo TEST%, ele deve ser digitado como TEST&E no
arquivo BATCH;

Pressionando-se as teclas CTRL + SCROLL LOCK (break)
durante o processamento de um arquivo BATCH, € apre-
sentada a seguinte mensagem na tela:

Cancelar tarefa BATCH (S/N)? [N]

a tecla S, seguida da tecla ENTER, faz com que o0s
demais comandos do arquivo BATCH sejam ignorados,
enquanto a tecla N, seguida da tecla ENTER ou simples-
mente a tecla ENTER, finaliza o comando corrente e 08
demais comandos do arquivo sdo executados normalmente;

0 nome de arquivo AUTOEXEC.BAT especifica um arquivo
BATCH especial, que é procurado pelo sistema operacio-
nal no momento da inicializacdo ou reinicializagcao. A
presen¢ga de um arquivo com este nome no diretério raiz
do qual o sistema fo1 inicializado, faz com que ele
seja executado automaticamente.

A presenga deste arquivo inibe a solicitagdo de data e
hora, a menos que o8 comandos DATE e TIME estejam
presentes neste arquivo AUTOEXEC.BAT.

0s arquivos BATCH podem ser criados através do comando
VI ou através do comando COPY, wusando diretamente o
dispositivo padrdo de entrada.

qD [=/s]s)s)s5]=]s]ss]s]s]s]s]s]s|s])s]s]s]s]s]s]s[s]s]s]s]s)s[s]sls)s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]5)
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Se o disco que contém o arquivo BATCH em execuc¢do for
removido durante o processamento, o sistema solicitard
a colocagdo do disco antes da leitura do prdéximo
comando;

0 ultimo comando de um arquivo BATCH pode ser o0 nome
de outro arquivo BATCH. 1Isto possibilita executar um
arquivo BATCH apés a execucdo de outro arquivo BATCH;

O sistema memoriza o diretério de onde o arquivo BATCH
fo1 ativado, para que os comandos do arquivo possam
alterar o diretdério corrente sem atrapalhar a execucido
dos outros comandos do arquivo BATCH;

0 processamento BATCH pode util;zar nove subcomandos
que 830 descritos no item "Subcomandos BATCH" neste
capltulo.

Exemplos:

1) Criacgdo do arquive BATCH:

AYCOPY CON ARQUIVO.BAT

- Indica ao sistema para copiar no arquivo ARQUIVO.BAT o
que for digitado no teclado.

COPY Z1.D0C %2.DOC
TYPE 22.IHP

TYPE Z0.BAT

DIR B:

- Comandos que 1rdo constituir o arquivo BATCH. Apds digi-
tar cada um destes comandos deve-se pressionar a tecla
ENTER.

[eLe/e/e)e/e/s]s]a)s]s]ls)s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]slslo)sls]s)s]als]s s le o ls s Is o ls Ja ) s lo o ls Jo o Io) sM,D
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[Fé1

- Para finalizar a edicdo deve-se pressionar a tecla F6 e,
em seguida, a tecla ENTER (ou pressionar as teclas CTRL
+ 2). :

2) Execugdo do arquivo BATCH:

AYARQUIVO TESTEY TESTEZ2

- Comando de execuc¢do do arquivo BATCH ARQUIVO.BAT, subs-
tituindo os simbolos 20, 21 e %2 por ARQUIVO, TESTEL e
TESTE2, respectivamente.

0s comandos executados sdo os seguintes:

COPY TESTEL.DOC TESTE2.DOC
TYPE TESTEZ.INP

TYPE ARGUIVO.BAT

DIR B:

M’D )s/s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]o]s]s]s]s]
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Subcomando ECHO

Finalidade:

Habilitar ou desabilitar a apresentacdo dos comandos exe-
cutados, de um arquivo BATCH, na tela do monitor de video.
Além disso, serve para exibir a sequéncia de texto. Ele
ndo 1interfere nas mensagens produzidas pelos comandos
durante o processamento.

Formato:

ECHO [ONIOFF|sequéncia]

Comentdrios:

Normalmente, apés a inicializacdo, o sistema estd com
0 subcomando ECHO em ON. Com isto, os comandos de um
arquivo BATCH sdo apresentados no dispositivo padrdo
de salda a medida em que vdo sendo executados. Com o
subcomando ECHO em OFF o3 comandos ndo sd3o apresenta-
dos;

"ECHO sequéncia” apresenta a mensagem no dispositivo
padrdo de safda, independente do estado ON ou OFF.

O000pOMOOOO000000RONREAAAEE0IE08000AM0000000088668 (]
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Exemplos:
1) Supondo um arquivo BATCH com o conteudo:
ECHO OFF
REH APRESENTACAO NA TELA ESTA INIBIDA (OFF)
DIR A:/H

ECHO ON
DIR Az/M

Na execucdo deste comando o dispositivo padrdo de saida
apresentard o seguinte:
ECHO OFF

0 nome do volume na unidade A e DISCO@
Diretorio de A\

TESTEL.DOC TESTER2.DOC
2 Arquivo(s) xxxxx Bytes livres
DIR A:/M

0 nome do volume na unidade A e DISCO®
Diretorio de A:\

TESTE{.DOC TESTE2.DOC

2 Arquivols) xxxxux Bytes livres
Neste exemplo, o subcomando ECHO OFF & apresentado porque,
inicialmente, a apresentagdo na tela estd habilitada. 0

comando REM e DIR A:/W ndo sdo apresentados por causa do
subcomando inicial ECHO OFF.

P [=/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]u]s]s]s]s]s]s]s/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]u]s]s]s]n]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s}
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Deve-se notar, entretanto, que as mensagens relativas a
execucdo do comando DIR sdo apresentadas independentes do
estado de ECHO.

'.'...............l...'..ﬂﬂi'l............ﬂﬂiﬂﬂﬂﬂ (]
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Subcomando FOR

Finalidade:

Possibilitar a repeticdo de um comando em argumentos dife-
rentes e, também, a repeticdo de um comando para 08 arqui-
vos determinados pelos caracteres * e ?.

Formato:

FOR %2variavel IN (lista) DO comando

Comentdrios:

Cada membro da lista € atribufdo, seqiiencialmente, a
¢evaridvel e, a seguir, o comando € avaliado e execu-
tado. Se a lista for constitufda por um arquivo com 0S
caracteres * e ?, entdo cada nome de arquivo serd
atribufdo a &&varidvel;

Este subcomando ndo pode ser aninhado, ou seja, somen-—
te um subcomando deste tipo pode ser especificado em
uma linha de comando;

Nomes de vias sdo aceitos nos nomes de arquivos.

-

Exemplos:
1) Supondo um arquivo BATCH com o seguinte subcomando:

FOR Z%a IN (A: B: C: D2) DO DIR ZZa

ID [s]s]s]s)s]n]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s]sls]slelsls)s]s]s]o[s]s]olols]s]s]a]s]slolo]s]s]s]s s /s]s]
INFORMATICA S A

MR 316002-01



3. 27

o resultado apds a execucdo deste subcomando é:

DIR 4:
DIR B:
DIR C:
DIR D=

2) Supondo um arquivo BATCH com o Seguinte subcomando:

FOR ZXc IN (Xf 22 X3 24) DO COPY Z%Xc B:

este subcomando permite copiar no disco da unidade B:
até 4 arquivos definidos na execucdo do arquivo BATCH.

Lo [ee[o]o/=/e/z/s]s]s]s]s]a]s]z]s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s)s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]5 s ]s) N}§M’7g
" 7
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Subcomando GOTO

Finalidade:

Transferir o processamento do arquivo BATCH para o comando
localizado apés o rdétulo indicado no subcomando GOTO. O
rétulo ¢ 1indicado em um arquivo BATCH através de dois
pontos (:) seguidos do nome do rdtulo.

Formato:

GOTO rdétulo

Comentdrios:

Este subcomando faz com que os comandos sejam executa-
dos a partir do comando localizado na linha que segu
:rétulo;

Um rdétulo em um arquivo BATCH é definido como um
conjunto de caracteres onde os 8 primeiros caracteres
sdo significativos;

Se o rdétulo ndo estiver definido, o arquivo BATCH ¢€
finalizado com a apresentacao da mensagem:

Rotulo nac encontrado
Exemplos:

1) :ITEH
REM CICLO
GOTO ITEH

A!D O0000000AO000000C00A0FO0NAEONOROOEEAOEEEaaaoaaaaa
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Subcomando IF

Finalidade:

Determinar a execugdo ou niao de comandos do sistema opera-
cional de um arquivo BATCH, dependendo de uma condigdo
varidvel.

Formato:

IF [NOT) condigdo comando

Comentdrios:

0 subcomando IF verifica se a condicdo é verdadeira.
Se for, executard o comando a seguir; caso contrdrio o
comando serd ignorado;

A condig¢do NOT é verdadeira quando a condigdo é falsa;

As condig¢des usadas no subcomando IF podem sSer as
seguintes:

ERRORLEVEL numero - verifica se o nivel do erro ocor-

rido no udltimo comando coincide
com numero ou nao.

sériel == sgérie2 - verifica se duas seqiiéncias de
caracteres sdo exatamente 1iguais.
E utilizada para verificar se um
determinado argumento foi dado ou
ndo. O0s caracteres da sériel e
série2, para serem idénticos, de-

O00Q00O0OE0000000000800000866 6666006600000 060000050 s. D
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vem estar em letras maiusculas ou
minusculas

EXIST [u: ]Jnomarqg[.ext] - verifica se um arquivo existe
ou nao.

No caso de se utilizar os
caracteres na especificacdo,
esta condi¢do serd verdadeira
se um arquivo coincidir com a
especificacdo.

Exemplos:

1) Supondo um arquivo BATCH com os subcomandos:

IF EXIST ARQUIV01i.DOC GOTO ROT{
COMANDO {1

SROTH
COMANDO n
COMANDO n+{

neste exemplo, se o arquivo ARQUIVO1.DOC fosse encon-
trado na unidade padrdo, o GOTO ROT1 seria executado,
e o processamento continuaria no comando seguinte ao
rétulo :ROT1, ou seja, COMANDO n. Se ARQUIVO1l.DOC ndo
fosse encontrado, o GOTO ROT1 ndo seria executado e o
processamento continuaria no comando seguinte ao coman-
do IF, ou seja, COMANDO 1.

2) Supondo um arquivo BATCH com o seguinte subcomando:.

IF Z§ == TESTE ECHO TESTE CONDICAO VERDADEIRA!

'D 0o00o/po0o0o0o0gooooooaoEaaoaaaoeaEoEaEeaoooooooaaaaaan
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neste exemplo, se o arquivo BATCH for executado com
teste como pardmetro, a condig¢do se tornard verdadeira
e o subcomando ECHO serd executado, apresentando a
mensagem "teste condicaoc verdadeira!”.

Se teste ndo for fornecido como pardmetro, a condicdo
gseria falsa, o subcomando ECHO ndo seria executado e o
processamento continuaria no comando seguinte.

3) Supondo um arquivo BATCH com 0 seguinte subcomando:

PROGR
IF ERRORLEVEL 1 ECHO PROGRAMA COM i ERRO!

neste exemplo, os comandos estdo em um arquivo BATCH;
PROGRL é um programa que indica o ERRORLEVEL 0 se o
processamento ¢ completado normalmente, e 1ndica
ERRORLEVEL 1 se ocorreu algum erro. Se ocorrer algum
erro, o subcomando IF verifica esta condicgdo e o subco-
mando ECHO € executado apresentando a mensagem "progra-
ma com 1 erro!”.

Se o programa é executado com sucesso, a condicdo em IF
ndo ¢ verdadeira e o subcomando ECHO n3o é executado.
Neste caso o processamento continua no préximo comando.

No SID-DOS, os comandos BACKUP e RESTORE retornam um

codigo de nivel de erro.

0o000000000000000000000000000000000000000000000000
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Subcomandos MENU e MENUOPT

Finalidade:

Construilr arquivos BATCH que contenham opgles em seu inte-
rior.

Formatos:

MENU Informe a opgdo [F1,F2,F3... até F1l0]

Neste formato, é obrigatdria a digitacdo dos colchetes que
contém a parte significativa do comando.

IF MENUOPT x comando

onde X € o numero da tecla de fungdo, de 1 a 10.

Comentdrios:

Pode-se informar qualquer quantidade de teclas de
funcdo, de Fl a F10;

0 texto Informe a opgdo pode ser alterado;

Com a combinagdo dos subcomandos acima, € possivel
construir um arquivo BATCH que espera a informagdo da
opcdo desejada pelo usudrio, a cada vez que o arquivo
é processado.

s’D OEONEEEAOOHOFEO660000680008080600000080000008888608
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Exemplo:

1) Supondo um arquivo de nome TESTE.BAT, com o seguinte
conteudo:

ECHO OFF

$ROTH

CLS

REM

ECHO Teste das fungoes

ECHO MENU/MENUOPT

ECHO que permitem opgoes em BATCH

REH

ECHO 0 teste consiste em exibir um menu, pegar
uma opgao e

ECHO executa-la

REH

ECHO F{ = DIR A:

ECHO F2 = CHKDSK A:

ECHO Fi9 = TYPE TESTE.BAT

HENU Informe a opgdo [Fi,F2,Fi0]

IF HENUOPT { GOTO xi

IF HENUOPT 2 GOTO x2

IF MENUOPT 16 GOTO x3

ECHO HHHOPCRO INVALIDAHHH

PAUSE

60T0 ROT{

ixd

DIR A:

GOTO fim

ix2

CHKDSK A:

6070 fim

tx3

TYPE TESTE.BAT

Hfim

ECHO Final do Teste

0000000000000000000000000000000000000000000000000 /Nrson m{m 4
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A execucdo desse teste mostra como incluir opgdes dentro
do processamento de arquivos BATCH. No caso, ao se execu-
tar o TESTE.BAT, serd exibida uma relagdo de opgdes de
comandos que serdo acionados de acordo com a escolha do
usudrio, com o uso das teclas de funcgdo.

Encerrada a execugdo do teste, as teclas de funcdo
readquirem suas caracteristicas usuais.

D DO0606606 R W8 EE00 06D W S 66800 SN 00600000 6EE0 8
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Subcomando PAUSE

Finalidade:

Interromper o processamento do arquivo BATCH, soando o
alarme e apresentando a mensagem: "Pressione qualquer
tecla para prossequir.”

Formato:

PAUSE [comentdrio]

Comentdrios:

Este subcomando, quando encontrado em um arquivo
BATCH, 1nterrompe o processamento até que qualquer
tecla seja acionada, exceto as teclas CTRL e SCROLL
LOCK que finalizam a execugdo do arquivo BATCH. Pode
apresentar, no momento da interrupcdo, mensagens defi-
nidas pelo usudrio com até 121 bytes de comprimento;

E multo utilizado quando se deseja solicitar troca de
discos e interromper temporariamente a execucdo de um
arquivo BATCH em pontos estratégicos, com opcdes para
continuar o processamento acionando qualquer tecla ou
interromper o processamento acionando as teclas CTRL +
SCROLL LOCK.

S/D
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Exemplos:

1) Supondo um arquivo BATCH com o sequinte subcomando:

PAUSE Verifique se a impressora esta ligada
TYPE TESTE.DOC

neste exemplo, o processamento do arquivo BATCH é in-
terrompido pelo subcomando PAUSE e apresenta a mensagem
"Yerifique se a impressora esta 1ligada”. O comando
PAUSE solicita ainda o acionamento de qualquer tecla
para continuar o processamento "Pressione qualquer
tecla para prosseguir”. Acionando qualquer tecla, o
processamento continua e o arquivo TESTE.DOC passa a
ser 1mpresso.

S!D Is/s/s]s]s]sls]s]s]s]alsls]als]s]s]s]s]s]s/als]s/s]els/slolsslo]elols/a]s/s]als/s]s]s]s]s]s[a/o]s)]
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Subcomando REM

Finalidade:

Ingserir em um arquivo BATCH comentdrios a serem apresenta-
dos ao usudrio durante a execugdo do arquivo.

Formato:

REM [comentdrio]

Comentdrios:

Os comentdrios podem ser constituidos por qualquer
conjunto com até 123 caracteres;

O comando REM pode ser utilizado sem comentdrios, me-
lhorando a legibilidade do arquivo BATCH:

No comentdrio, ndo se deve incluir nenhum caractere de
redirecionamento (<, > ou !). Nesse caso, 0 sistema
tomaria o sinal como instrugdo e tentaria processd-la,
naturalmente de maneira errdnea.

Exemplos:

1) Supondo um arquivo BATCH com o sequinte subcomando:

REH 0 arquivo sera transferido para o disco rigido

18/8/5/a)5/s]s]s/s)s]als]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]e]s]s]s]s)s]s]s]s]sle]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s]s)s] M’
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este subcomando REM faz com que o comentdrio seja
apresentado na execucdo do arquivo BATCH.

SQD ooooooooooooo0o0o0onoonoonoaooooogoogoononoooooanonnn
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Subcomando SHIFT

Finalidade:

‘Possibilitar a utilizacdo de mais de 10 (30 a 39) parame-
tros substituivels.

Formato:

SHIFT

Comentdrios:

Quando um subcomando SHIFT é encontrado, todos os pa-
rdmetros da linha de comando S3o movidos de uma posi-
¢do a esquerda, ou seja, o pardmetro que substitula o
simbolo &1 passa a substitulir o simbolo 230 e assim
sucessivamente. Isto permite a utilizacdo de argumen-
tos maiores que 29.

Exemplos:

1) Supondo 0 seguinte conteddo do arquivo BATCH
ARQUTVO .BAT:

[2[8/5]o)s]a/s]s)z]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s] w%’f&
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ECHO 26 21 72 23
SHIFT
ECHO 20 71 22 23
SHIFT
ECHO 26 21 22 23
SHIFT
ECHO 20 21 22 13
SHIFT
ECHO 26 21 72 23

e, executando o arquivo BATCH com oS seguintes pardme-
tros:

AYARQUIVO.DAT T4 T2 T3
o resultado da execucdo do arquivo de comando é:

A) ECHO ARQUIVO Ti T2 T3
ARQUIVO T1 T2 13

AYSHIFT

AYECHO T4 T2 T3
MR

AYSHIFT

AYECHO T2 T3
T2 13

AYSHIFT

AYECHO T3
13

AYSHIFT
AYECHO

A}

.D Is/s]s[s]s]s]sls]s]sls[sl5]c]s]s]s]s[s]sle]alelslololc]olelolololelolololv/alolslalals|elslelz/o)s)
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Finalidade:

Fazer com que o SID-DOS verifique com mais frequéncia se
hd interrupcdo de controle ativada pelas teclas CTRL e
SCROLL LOCK (funcdo BREAK). Este comando pode ser utiliza-
do também no arquivo de configuracdo CONFIG.SYS.

Formato:

BREAK [ONIOFF]

Comentdrios:

Normalmente, o sistema operacional verifica se a fun-
¢do BREAK foi acionada durante operacdes com a entrada
padrdo, safda padrdo, dispositivo padrdo de 1mpressdo
e dispositivos auxiliares.

Com o comando BREAK ON, o sistema operacional verifica
se as teclas CTRL e SCROLL LOCK foram acionadas em
qualquer operacdo que o sistema operacional estiver
executando.

Com o comando BREAK OFF, a verificacdo das teclas CTRL
e SCROLL LOCK é feita em condigdes normais, ou seja,
somente em operacgdes do dispositivo padrio de entrada,
salda padrdo e impressdo padrio.

0 comando BREAK sem nenhum pardmetro faz com que o
sistema apresente o estado atual da verificagdo das
teclas CTRL e SCROLL LOCK.

[2[2]=]=])=)z]s]s]s]s]s]s]s]s]s]=]s]a]s]s]s]s]s]s]s])s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s] mrosu’na e
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Exemplos:

1) A)BREAK ON
este comando estabelece BREAK em ON.
2) AYBREAK
BREAK esta ON

este comando apresenta o estado atual da verificacdo das
teclas CTRL e SCROLL LOCK.

(l D [5/a]s]s)s/s/s/s/u)s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]5]s]s]s]s)s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)]
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Finalidade:

Preparar as unidades de discos rigidos, de forma a dimi-
nuir a possibilidade de ocorrer eventuais problemas com
estas unidades ao desligar o SID 501.

Formato:

BYE

Comentarios:

Normalmente, antes de se desligar o SID 501 equipado
com uma ou duas unidades de discos rigidos, & neces-
sari1o posicionar as cabecas de leitura e gravag¢do
destas unidades para uma drea ndo utilizada dos dis-
cos, evitando, deste modo, uma possivel danificagdo
dos discos ou mesmo das cabecas. Portanto, se o usud-
rio dispor de um SID 501 com unidades de discos rigi-
dos, ele deve executar o comando BYE antes de desligar
0 equipamento;

Uma vez emitido este comando, a tela apresenta uma
mensagem informando ao usudrio que o equipamento pode
ser desligado.

[elo[e/e)e]s]s]s)s]a]s]s]a]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s])s)s]s)s]s)s]s]s]s]s)a]s s )]s s s s s s )e lo lo ls] /~§M’naps,4
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Exemplos:

1) AIBYE
fAs cabecas do(s) disco(s) rigido(s) estao posicionadas
0 SID 591 pode ser desligado

A}
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Finalidade:

Copiar um ou mais arquivos de um disco para outro com
nomes 1iguais ou diferentes, condicionalmente, ou seja,
durante a execugdo do comando CCOPY. A cada arquivo espe-
cificado € apresentada na tela uma mensagem questionando
0 usudrio se o arquivo deve ou ndo ser copiado.

Formato:

CCOPY [u:][via]nomargfon[.ext] [u:][via]nomarqdes|.ext ]

Comentdrios:

(u:][via]nomargfon[.ext] € o arquivo fonte (origem) e
[u:][via]nomarqdes[.ext] & o arquivo destino;

Quando um arquivo a ser copiado possulr somente atri-
buto de Jeitura, o arquivo copiado nio terd este
atributo;

Se no disco destino 3J4 existir um arquivo com a mesma
especificacdo do arquivo fonte, os dados do arquivo
fonte serdo gravados sobre os dados do arquivo desti-
no;

0s caracteres * e ? podem ser utilizados nos arquivos
fonte e destino;

Em uma mesma operagdo do comando CCOPY poderdo ser
coptados um, alguns ou todos os arquivos de um disco;

000Qo0o0p00000000000000E00000000000000080000088800 W*§MA’;’£‘
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A cada arquivo a ser copiado € apresentada uma mensa-
gem na tela para que o usudrio confirme a sua inten-
cdo: S seguida de ENTER ou somente ENTER se deseja
copiar o arquivo, ou N seguida de ENTER se ndo deseja
copid-lo.

Exemplos:

1) A)CCOPY =.CON C:

Copia ASSIGN COM (5/N)? (5]
Copiado

Copia DISKCOPY COM (S/M)? [S]
Copiado

Copia CCOPY  COM (S/N)? [N]
Nac copiado

Copia LABEL  COM (S/M)? [S]
Copiado

Copia WV COM (5/N)? [N]
Nao copiado

este exemplo copia do diretdrio corrente da unidade A:
para o disco da unidade C: todos os arquivos desejados
pelo usudrio.

(4
INFORMATICA S A

MR 316002-01



3.47

Finalidade:

Alterar o diretdrio corrente da unidade padrdo ou da
unidade especificada. Permite também apresentar a via do
diretdrio corrente de uma determinada unidade.

Formato:

CHDIR [[u:]vial ou

CD [[u:]vial

Comentdrios:

0 diretério corrente é o local onde o sistema opera-
cilonal procura os arquivos cujos nomes foram introdu-
z1dos sem especificacdo de diretério;

O comando CHDIR ou CD sem nenhum pardmetro, ou Somente
com o pardmetro u:, permite apresentar a via do dire-
tério corrente da unidade padrdo ou ainda da unidade
especificada.

Exemplos:

1) AICHDIR \

este comando muda o diretério corrente da unidade padrdo
para o seu diretdrio raiz.

000AEEAREAC0O00000DEE00000000606000000600000000000 osu’lg
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2) AXCHDIR \WP\CARTAS\USUARIOL
este comando altera o diretdério corrente da unidade padrao
para o diretério WP\CARTAS\USUARIOI.

3) A)CHDIR

As\wp\cartas\usuariof

este comando apresenta o diretdério corrente da unidade
padrao.

4) AYCD D=\NIVEL{\NIVEL2

este comando altera o diretério corrente da unidade D:
para a via:

RAIZ -) NIVELY -) NIVEL2

o ’CADSA 0000000000000000000020000000000000000000000000000a0
N (0
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Finalidade:

Verificar discos e arquivos apresentando um relatdrio
contendo o tamanho do disco, o espaco de disco disponivel
e o espago de RAM disponivel. Indica também alguns erros
internos do disco e permite repard-los. Estas informacdes
sdo obtidas através de andlise do diretério e da tabela de
alocagdo de arquivos.

Formato:

CHKDSK [u: ]J[nomarq[.ext]][/F][/V]

Comentdrios:
As 1nformacdes apresentadas pelo comando CHKDSK s4ao0:

. 0 nome do volume na unidade especificada, a data e
a hora de criacdo do disco (se existir);

espago total no disco;

€8pago ocupado e numero de arquivos ocultos (se
existir);

espaco ocupado e numero de diretdrios (se existir);

€8pago ocupado e numero de arquivos de usudrio;

espagco em setores danificados do disco (se exis-
tif);

espaco disponivel no disco;

00000000000000000EEA00000000680000000000060000886860 INFO§MA;IQ4
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espaco total de memdria RAM do SID 501;
espaco livre de memdria RAM para o usudrio;

0 comando apresenta para o arquivo especificado
([u: Inomarg[.ext]) o numero de 4reas de meméria nao
contiquas ocupadas pelo arquivo;

0 arquivo é procurado no diretdério corrente;

0 comando assume que o disco a ser verificado )4 estd
colocado na unidade especificada e, portanto, ndo
aguarda a sua colocagdo;

Para evitar alteracoes acidentais, as respostas as
perquntas de S/N apresentadas pelo sistema devem ser
seguidas da tecla ENTER;

Ao gravar dados em disco, o sistema consulta a tabela
de alccacdo de arquivos para descobrir onde hd setores
vazios. v

A criacdo e remocdo excessiva de arquivos em um disco
tende a gerar arquivos fragmentados, que sdao aqueles
que ocupam setores ndo adjacentes do disco.

A fragmentagdo € inconveniente, uma vez que causa uma
degradagdo do desempenho das atividades em discos,
devido a movimenta¢ao excessiva da cabeca de leitura e
gravagdo, e demoras rotacionais envolvidas nos acessos
a arquivos, pois o espaco do disco ndo € alocado
sequencialmente. Assim, o primeiro setor livre encon-
trado € o préximo setor alocado, 1independente de sua
localizagdo.

Para verificar se um disco estd muito fragmentado (com
muitas dreas ndo contfguas), basta utilizar um ponto
* % na especificagdo do arquivo.

s.D [s[s]s]s)s]s]s]s]s]s]s|s]s]s]s]als]s]s]s]s]s]elelolels]slos]s]s]s]s s]sls/s]s]s/s]s]s]s]=]o]s 5]}
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Quando um disco possul muitos arquivos fragmentados €
conveniente copild-los em outro disco, através do co-
mando COPY;

Se unidades de alocacdo perdidas (agrupamentos) forem
encontradas pelo comando, serdo apresentadas opcoes
para recuperd-las.

Em caso de resposta afirmativa e se a opcdo /F foi
utilizada, as unidades de alocacdo perdidas sdo colo-
cadas no diretdrio raiz da unidade especificada, em
arquivos com nome: FILEnnnn.CHK, onde nnnn € a sequén-
cla numérica que come¢a por 0000. Assim, € possivel
verificar o conteudo destes arquivos e transportd-los
para 0s arquivos corretos;

E possivel redirecionar para um arquivo as informacgdes
geradas pelo CHKDSK. Por exemplo: CHKDSK C:>ARQUIVO.
Nesse caso, ndo utilize o parametro /F, pois o CHKDSK
ird relatar erros no arquivo que estd sendo criado.

Opgoes:

/F - Permite corrigir os erros encontrados no diretério
ou na tabela de alocagdo de arquivos.

Se esta opgdo ndo for utilizada, o comando serd
executado como se fosse recuperar erros, possibili-
tando analisar os resultados possiveis de correcdo,
porém as corregdes ndo serdo gravadas no disco.

/V - Permite apresentar informacdes durante a execucdo do
comando e malores detalhes sobre os erros encontra-
dos.

000000000000000000000080000000080000800000008088888 os'DA
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Exemplos:

1) ACHKDSK

0 nome do volume na unidade A: & TESTE
Criado em ii de Marco de 1986 as 11:37 horas

362496 bytes de espaco total no disco

82944 bytes em B arquivo(s) de usuario
279352 bytes disponiveis no disco
655360 bytes de espaco total de memoria
616512 bytes livres

2) B)CHKDSK ARQUIVO.DAT

0 nome do volume na unidade A2 e TESTE
Criado em ii de Marco de 1986 as 11237 horas

362496 bytes de espaco total no disco
82944 bytes em 8 arquivo(s) de usuario
279352 bytes disponiveis no disco
635360 bytes de espaco total de memoria
616512 bytes livres

Todos os arquivos especificados sao contiguos

’D O0aaoEoo0RE00A0AEAEA#OARa800ME006EHAA00600800008G4
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Finalidade:

Limpar a tela do monitor de video.

Formato:

CLS

Comentdrios:

Este comando limpa a tela do dispositivo padrdo de
safda (no caso, a tela do monitor de video), deixando
somente o sinal indicador do estado de monitoracdo do
sistema operacional uw).

0O0oo0o0000000000000000000000000000000000000008808800 s.D
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Finalidade:

Instalar um processador secunddrio de comandos. Tem apli-
cacdo quando se quer utilizar comandos do sistema dentro
de programas ou executar um arquivo BATCH no meio do
processamento de outro arquivo BATCH.

Formato:
1) COMMAND [u:][vial[/P]

2) COMMAND [u:][vial[/C sequéncia]

Comentdrios:

u: e via indicam a unidade de disco e o diretério onde
deve ser procurado o processador primdrio;

Se COMMAND.COM ndo for localizado, o sistema utilizard
a via definida em seu ambiente. A via estd definida em
COMSPEC= (veja comando SET adiante);

Se nenhum dos pardmetros seguir COMMAND, uma cépia do
processador primdrio serd carregada. A cdépla terd o
mesmo ambiente do diretério raiz. No entanto, as mu-
dangas feitas no ambiente do processador secunddrio,
como as efetuadas pelos comandos SET e PROMPT, valerdo
apenas para a cdpila.

Para retornar ao processador primdrio use o comando
especial EXIT;

00000000000000000800080000000000000000000008888868 s.D
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Durante a utilizagdo do processador secunddrio, a drea
de memdria disponivel sofre uma redugdo de aproximada-
mente 3 Kbytes.

Opgcoes:

/P - Faz com que 0 novo processador se torne permanente
na memdéria. Para retorpar ao processador primdrio €
necessdrio reinicializar o sistema.

/C sequéncia - Instruli o sistema a carregar um processa-
-dor secunddrio, executar a instrugdo da
sequéncia e retornar ao processador primd-
rio.

Exemplos:

1) Supondo um arquivo ARQ1.BAT com o segquinte contetdo:

ECHO PROCESSANDO ARei
COHMAND /C ARG2
ECHO DE VOLTA A ARG

e um arquivo ARQ2.BAT contendo:

ECHO AGORA PROCESSANDO ARQ2

Como se pode observar, os doi1s arquivos BATCH estdo inter-
ligados, o que sé € possivel com um processador secunddrio
de comandos.

Neste exemplo, ARQ1.BAT € iniciado e processado até o
ponto em que & carregado o processador secunddrio. Entado,
sdo executadas as 1nstrucdes contidas em ARQZ2.BAT. Ao

SQ'D OoOMAEPEOOEODEEEEOAENNEAOEEEOENEOAOEAREE00808084848
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final deste arquivo, a execucgdo € retomada em ARQl, jd de
volta ao processador primdrio.

O0ooooooooo00000oooooonooo0oo000o00a00000000000000 S.D
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Finalidade:

Comparar os arquivos especificados. Geralmente € utilizado
apés o comando COPY para assegurar que a cépia do arquivo
estd correta.

Formato:

COMP [u:][via][nomarql[.ext]] [u:][via][nomarqg2[.ext]]

Comentdrios:

[u:][via]nomarql[.ext] e [u:][via]nomarq2[.ext] repre-
sentam oS arquivos a serem comparados entre si. Estes
arquivos podem estar em unidades e diretérios diferen-
tes;

Os caracteres * e ? podem ser utilizados nas especifi-
cacdes de arquivos. Neste caso, todos os arquivos que
correspondam a primeira especificacdo serdo comparados
com os arquivos correspondentes na sequnda especifica-
Gao;

" Se as especificagbes de arquivos forem omitidas, o
comando apresentard mensagem para que 0S mesSmos Sejam
especificados;

Caso ndo seja fornecido o nome e extensdo na especifi-
cacdo do arquivo, o comando assumird *.* como nome e
extensdo; ‘

SD

INFORMATICA S.A

MR MNANN2-NI



OOo0D00000000000RDEO0ENE0AEODEOODNODNOO00000ROD0000000000

0 comando ndo aguarda a colocacdo do disco. Assim, se
o arquivo ndo estiver no mesmo disco que o comando,
deve-se digitar o comando sem parametros e no instante
da solicitacdo dos arquivos, inserir os discos;

Pode-se também comparar todos os arquivos de um dire-
tério com todos os arquivos correspondentes de outro
diretdrio;

Caso nenhum arquivo corresponda a especificacdo do
arquivo primdrio ([u:])[vialnomarqgl[.ext]), o comando
solicita novamente as especificagdes dos arquivos
primdrio e secunddrio ([u:][via]nomarqg2[.ext]);

As especificagtes de arquivos podem ter vias e nomes
1guais, porém devem estar em unidades diferentes;

No caso de se especificar somente a unidade para o
segundo arquivo, o comando assume o0 mesmo nome do
primeiro, porém o diretdrio corrente serd utilizado;

A especificacdo de cada arquivo € apresentada durante
o processo de comparacdo. Se um arquivo correspondente
a segunda especificacdo nao for localizado, ou se o0s
arquivos forem de tamanhos diferentes, ou se a via for
incorreta, serdo apresentadas mensagens de erros cor-
respondentes;

Se durante a comparagdo, localizagdes correspondentes
do arquivo tiverem conteudo distintos, o comando apre-
sentard uma mensagem de erro indicando o deslocamento
dos caracteres ndo correspondentes, bem como o conteu-
do em hexadecimal.

Apds verificados 10 erros de desigualdade de contetdo,

a comparacdo € finalizada e a seguinte mensagem ¢é
apresentada:

10 diferencas, fim da comparacao

D OEOECEEEEAOOEO0AORANOAOAA80MNE08000080000008000800
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Apds uma compara¢do bem sucedida, o comando apresenta
a seguinte mensagem:

0s arquivos comparados sao iguais

Uma vez finalizada a comparagdo de dois arquivos, o
comando passa a comparar o préximo par de arquivos.
Esta operagdo se repete até que ndo exista mais arqui-
vos correspondentes a primeira especificacdo. Neste
ponto o comando solicita uma opgdo através da mensa-
gem:

Deseja comparar mais arquivos (S/N)? [N]

A tecla N seguida de ENTER ou somente ENTER finaliza o
comando, enquanto a tecla S sequida de ENTER solicita
0S8 préximos arquivos a serem comparados;

Durante uma comparagdo o comando sempre verifica se o
ultimo caractere do arquivo € a marca de fim de
arquivo EOF (CTRL Z ou o caractere 1A em hexadecimal).
Se a marca fim de arquivo ndo for encontrada, o coman-
do apresentard a mensagem:

Marca de fim de arquivo nao localizada

Convém destacar que a marca fim de arquivo é importan-
te para que o comando ndo faga comparacdes incorretas
com caracteres situados além do ultimo caractere real
do arquivo, produzindo informacdes incorretas.

O0000000000000o000onOooEaaa800000000000000000008600 INFO§A”Y/CA.Q9A
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Exemplos:

1) A)COHP Asx.ASM Bex.BAK

este comando compara cada arquivo de extensdo .ASM da

unidade A:, com um arquivo de mesmo nome e extensdo .BAK
da unidade B:.

2) AYCOHP B:#.ASH C:

este comando compara cada arquivo com extensdo .ASM da
unidade B: com arquivos de mesmo nome e extensdo da uni-

dade C:.
3) AYCOMP AS\NIVEL{ A2\NIVEL2
este comando 1localiza todos os arquivos do diretdrio

NIVEL1 da unidade A: e 0S compara com arquivos de mesmo
nome do diretério NIVEL2 da mesma unidade.

4) A)COMP A:FATURAL.DAT B:
este comando apresenta as seguintes informagodes:
ASFATURAL.DAT and B:FATURAL.DAT

Arquivos comparados sao iguais
Deseja comparar mais arquivos (5/N)? [N]

3) AXCOMP TESTE.DOC TESTE.BAX

este comando apresenta as seguintes informacoes:

s.’D 0o00000000000000000000000000000000000000000a000a0a
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3. 63

ASTESTE  .DOC e TESTE  .BAK
Diferenca no deslocamento 4D
Arquivo { = 58
Arquivo 2 = 59
Diferenca no deslocamento 4A
frquivo 1 = 53
frquivo 2 = 35
O000000000000000000O00000000000000000000000000000 'D
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Finalidade:

Copiar um ou mais arquivos de um disco para outro com
nomes 1guals ou diferentes, copiar arquivos para 0 mesmo
disco, concatenar arquivos e, ainda, transferir dados
entre os dispositivos do sistema.

Formato:

1) COPY [/A][/B]lu:])[vial[nomarqfon[.ext]][/A][/B] [u:][
vial[nomarqgdes(.ext]][/A1[/B][/V]

2) COPY [/A])[/B]lu:][vial[nomargfonl[.ext]][/A][/B][+
[u:][viallnomargfon2[.ext1](/A]1[/B]...] [u:][
via]nomarqgdes[.ext]1[/A1[/B][/V]

Comentdrios:

{u:][via]nomarqfon[.ext], [u:][via]nomarqgfonl[.ext],
[u:]J[vialnomarqfon2[.ext] sdo os arquivos fonte (ori-
gens) e [u:][via]nomargdes[.ext] é o arquivo destino;

Se no arquivo destino for especificado somente o dire-

" tério, sem o nome de arquivo, oS arquivos fonte serdo
coplados no diretdério especificado com o mesmo nome de
origem;

Quando um arquivo a ser copiado possuir somente atri-
buto de leitura, o arquivo copiado ndo terd este
atributo;

OoonoooOo0000000oo0Re0E000000000000000000000006800 s'D
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Se no disco destino 3J4 existir um arquivo com a mesma
especificacdo do arquivo fonte, os dados do arquivo
fonte serdo gravados sobre os dados do arquivo desti-
no;

08 caracteres * e ? podem ser utilizados nos arquivos
fonte e destino. Com este tipo de especificacdo os
nomes dos arquivos 8do apresentados na tela a medida
em que vao sendo copiados;

0s nomes reservados de dispositivos podem ser utiliza-
dos nas operagdes de cépias. Estas operagdes serdo
finalizadas quando o caractere de fim de arquivo CTRL
Z for encontrado;

Quando a cdépila envolver um nome de dispositivo reser-
vado, ela serd executada na forma ASCII (/A). O pri-
melro caractere CTRL Z terminard a cépia, a menos que
/B tenha sido especificado;

Para cdpilas de arquivos deve-se utilizar o formato de
comando 1;

Para cdpias de arquivos com 0 mesmo nome deve-se
utilizar o formato 1, com 0S8 seguintes critérios:

Especificado somente o arquivo fonte - o comando copia
o arquivo fonte no diretdério corrente e unidade pa-
drdao, com o mesmo nome;

Especificado o arquivo fonte e somente unidade e via
do arquivo destino - o comando copia o arquivo fonte
na unidade e diretdério destino especificados, com o
mesmo nome.

Nas cépia de arquivos com o mesmo pome deve-se sempre
especificar unidades e/ou diretérios diferentes, a
menos que estejam implicitos;

S/D

(] ls]o]s]o]s]o]s]s]o]o]a]ls]s]s]s|)e]s]s]elsls]slolo)ols]sje]s]s]sls]s]o]s]s/s]s]o[s]s]s]s]s]s]s/5]s)]
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Para concatenaciao de arquivos deve-se utilizar o for-
mato 2, com 08 seguintes critérios:

Cépia de dois ou mais arquivos adicionando-os ao final
do primeiro - deve-se fornecer na linha de comando as
especificagdes dos arquivos fonte a serem concatena-
dos, separados pelo sinal de adigdo (+) e seguidos
pela especificacdo do arquivo destino, como descrito
no formato 2;

A data e o hordrio gravados no diretério do arquivo
resultante sdo a data e hordrio correntes;

Uma mensagem indica o numero de arquivos efetivamente
copilados;

Arquivo destino ndo especificado - neste caso os ar-
quivos fonte adicionais sdo acrescentados ao final do
primeiro arquivo fonte, onde permanecerd o resultado;

Os caracteres * e ? podem ser usados na concatenacdo;

A concatenacdo de arquivos normalmente € feita no
formato ASCII. Para concatenar arquivos bindrios deve-
se wutilizar a opgdo /B. Esta opgdo forga o comando
usar o fim de arquivo fisico na opgdo /B. Para conca-
tenar arquivos ASCII e BINARIOS deve-se utilizar a
opgdo /A (ASCII) e /B (BINARIO);

Para mudar a data e a hora de um arquivo, pode-se
utilizar os seguintes processos:

Especificd-lo no comando como arquivo fonte, seguido
do sinal de adicdo, porém sem mais nenhum arquivo
adicional. Desta forma, o arquivo destino terd o mesmo
conteudo do fonte, porém com a data e hora corrente;

M 2VLANY_NY
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Para alterar a data e hora de um arquivo sem copid-lo
para o destino, basta colocar duas virgulas (,,) apés
0 8inal de adigdo (+);

Observagdos para alterar a data € hora de varios
arquivos, consulte o comando TOUCH
descrito adiante.

Opcoes:

/V - Com esta opgdo o comando verifica se o8 setores
foram gravados corretamente no disco. Com o uso da
opgdao /V o comando torna-se mais lento, porém €
conveniente que seja usada em cdépias de dados
criticos.

A verificacdo feita por este comando € a mesma do
comando VERIFY ON, porém com a duracdao do comando
COPY.

/A - Esta opgdo trata o arquivo como ASCII. Ela € vdlida
para todos os arquivos fonte a partir de onde foi
especificada, inclusive.

Se utilizada com um arquivo fonte, copia os dados
de um arquivo até encontrar o cédigo de fim de
arquivo (CTRL Z ou lA em hexadecimal). Se utilizada
com um arquivo destino, acrescenta o cédigo de fim
de arquivo ao final do uUltimo caractere copiado no
arquivo destino.

Esta opgdo é assumida como padrdo nas operagdes de
concatenacao de arquivos.

’D O0goea000mEEEAAAERAEEEMEEE0MO0006088608080800888C0
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/B - Esta op¢dao trata o arquivo como Bindrio. Ela €
vdlida para todos os arquivos fonte a partir de
onde fol especificada, inclusive.

Se utilizada com um arquivo fonte, copia todos os
dados de um arquivo, baseando-se no tamanho do
mesmo, contido no diretdério do disco e ndo se
importando com caracteres CTRL Z (cédigos de fim de
arquivo para 08 arquivos ASCII).

Se utilizada com um arquivo destino, ndo acrescenta
o cédigo de fim de arquivo no arquivo destino
gerado.

Esta opgdo é assumida como padrdo nas operacdes de
cépia simples de arquivos.

Exemplos:

1) AXCOPY B:PROGRAMi

este comando copla o arquivo PROGRAM1 da unidade B: para a
unidade padrdo A:, sem nenhuma alteracdo no nome.

2) AXCOPY #.% B:/V

este comando copia todos os arquivos da unidade padrdo A:
para a unidade B:, sem nenhuma alteracdo nos nomes dos
arquivos ou nas extensdes. 08 arquivos copiados sdo veri-
ficados pelo sistema e os nomes dos arquivos sio apresen-
tados na tela a medida em que vdo sendo copiados.

Oo0000000000000000RASOO00000ENNEOAEAE000000006660 Nggﬂ
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3) AXCOPY B:\PROGRAM{ B2\NIVEL{

este comando copia o arquivo PROGRAM1 do diretdrio raiz da
unidade B: para a via de diretdrio

RAIZ --) NIVEL{

da mesma unidade. O arquivo copiado terd o mesmo nome do
arquivo fonte. Convém observar que se o diretdério NIVEL1L
ndo existir na unidade B: entdo o arquivo serd copiado no
diretdrio raiz da unidade B: com o nome NIVEL1.

4) AYCOPY PROGRAML.TTT Bex.RRR

este comando copia o arquivo PROGRAM1.TTT da unidade pa-
drdo A: para a unidade B:, denominando a cdpia
PROGRAM] .RRR. Fo1l utilizado o diretdrio corrente de cada
unidade.

3) AXCOPY CON ARGUL

este comando transfere o texto digitado no teclado para o
arquivo ARQU1l da unidade padrdo e diretdério corrente. Para
finalizar basta digitar o cddigo de fim de arquivo CTRL Z.

6) AYCOPY A.FFi+B.DS2+B:C.DOC CONCATA.DOC

este comando cria o arquivo CONCAT1.DOC na unidade padrao,
cujo conteudo é formado pela concatenacao do conteuddo dos
arquivos A.FFl, B.DS2 e C.DOC.

s.p Oo0OAEOEEOAEEOOOEONAEEREEREEEEENOEaAOOC0A008888a
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7) AYCOPY A.DOC+B.DOC

este comando concatena o arquivo B.DOC ao arquivo A.DOC
ficando o resultado no arquivo A.DOC, uma vez que O arqui-
vo destino ndo fol especificado.

8) A)COPY A.AA1+B.BB2/B+B:C.CC1i/A CONCAT.DOC

neste comando o arquivo A.AAl é concatenado ao arquivo
B.BBZ (no formato bindrio) e conectado a C.CCl (no formato
ASCII). O arquivo concatenado € colocado no arquivo
CONCAT .DOC.

9) AYCOPY #.LST CONCAT.LST

este comando faz com que todos os arquivos da unidade A:
que tenham a extensdo .LST sejam concatenados e gravados
no arquivo CONCAT.LST também da unidade A:.

18) ACOPY #.LST+B2#.00C CONCAT.DOC

este comando concatena todos os arquivos da unidade A: que
tenham extensdo .LST, e todos os arquivos que tenham
extensdo .DOC da unidade B: em um arquivo CONCAT.DOC da
unidade A:

11) AXCOPY #.LST+%.REF #.PPP
neste comando cada arquivo que tem a extensio .LST ¢

concatenado com o correspondente arquivo de mesmo nome,
mas com extensdo .REF, sendo o resultado colocado no

'.........................................'...'.. S.D
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arquivo com mesmo nome e extensdo .PPP. Neste caso, o
arquivo 1.LST seria concatenado com o arquivo 1.REF e
colocado no arquivo 1.PPP.

12) AXCOPY B:AAL.ATT+
este comando copia o arquivo AAl.ATT da unidade B: na
unidade padrdo e lhe atribui a data e hora correntes.
13) AYCOPY B:AAi,ATT+., B:
este comando, simplesmente, altera a data e hora do arqui-
vo B:AAl.ATT da unidade B: para a data e hora correntes.
14) B)A:COPY Bk, #+,, B:
este comando ndo atualiza as datas e horas de todos os

arquivos da unidade B:, mas concatena-os formando um Unico
arquivo na unidade B:.

S.D o0o00000000000000000000000000000000000000a0a000aa0a
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Finalidade:

Ativar a execugdao de um comando, cronometrando a sua
execucgao.

Formato:

CRON comando ([u:][via]nomarq[.ext]

Comentdrios:
comando [u:][vialnomarqg[.ext] - especifica qualquer

comando vdlido seguido da especificagdo do arquivo.

Exemplos:

1) AYCRON TOUCH ASATTRIB.COM
Ativando o comando: TOUCH ASATTRIB.COM

Data e hora atualizadas no arquivo: A:ATTRIB.COM

Perfil da execucao:

Hora de inicio * 14:28:45.94
Hora de termino : {4:28:18.88
Tempo de execucao: 90:00:62.97

O00000000000000000RREE0000000000000R00000000886066 s.' D
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Finalidade:

Substituir o dispositivo padrdo de entrada e safda por um
dispostivo auxiliar. Permite também restaurar os disposi-
tivos padrdes de entrada e saida eventualmente substitui-
dos por um dispositivo auxiliar.

Formato:

CTTY dispositivo

Comentdrios:

O dispositivo especificado deve permitir a realizacdo
de operacdes de entrada e safda de informagdes;

Os nomes de dispositivos que podem ser utilizados sdo:

AUX ou COMl ou COM2 - Linha de comunicacdo assincrona
RS-232 C.

CON - Entrada e safda padrdo (tela e
teclado do SID 501);

Este comando tem efeito somente em programas que uti-
l1zem chamadas do sistema operacional. Em outros pro-
gramas, tal como aqueles em linguagem BASIC, este
comando ndo tem nenhum efeito;

O comando CTTY aceita como dispositivo o nome de
qualquer dispositivo. Certifique-se de que o disposi-
tivo a ser utilizado seja capaz de operac¢des de entra-
da e =zalda. Se for especificada uma 1mpressora, por

INFORMATICA S.A.

MR 316002-01



3.76

OO0OOODEOOEEEMANEEOAENEOONEOOO0OOOCNOODENENEENENEE000000

exemplo, o sistema tentard obter informagdes desse
dispositivo, naturalmente sem sucesso, e nao aceitard
informac¢des vindas do teclado.

Serd 1impossivel, portanto, fornecer o comando que
restabeleceria a ordem natural. A unica safda serd
reinicializar o SID 501, com a conseqiiente perda do
processamento. Como o teclado estd inativo, serd im-
possivel, 1inclusive, utilizar o recurso de pressionar
as teclas CTRL, ALT e DEL para reinicializar o siste-
ma. A mdquina deverd ser desligada e ligada.

E importante também certificar-se previamente se o0
dispositivo a ser utilizado estd configurado de modo

compativel. De outro modo ocorrerd a mesma situacado
anterior.

Exemplos:

{) AXCTTY AUX
este comando utiliza o dispositivo AUX para operacgdes  de
entrada e salda padrao.

2) ACTTY CON

este comando restaura o dispositivo CON (teclado e monitor
de video) como dispositivos padrGes de entrada e saida.

.D O0OAOOCOAONENONANNEUEANERESNENONNEASEeNESEaaoEaaaa
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Finalidade:

Alterar a data fornecida pelo sistema.

Formato:
DATE [dd-mm-aa)] ou

DATE [dd/mm/aa]

Comentdrios:

A data é gravada no diretdério para registrar a criacdo
ou alteragdo em um arqiivo;

No formato acima os parametros possuem a seguinte
faixa de validade:

dd representa o dia e pode receber o0s valores de 1 a
31 -

mm representa o més e pode receber os valores de 1 a
12

aa representa o ano e pode receber os valores de dois
dfgitos 80 a 99 (neste caso é assumido 1980 a
1999) ou de quatro dfgitos de 1980 a 2099;

Se a data fornecida no comando estiver correta, ela
serd acelta e o comando finalizado. Caso a data esteja
incorreta, ela serd solicitada novamente através da
sequlinte mensagem:

0000000000000000G00E000000000AO0E000000000000008 sA'D
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Data atual e Segq 26-88-1985
Entre com a data (DD/MH/AA):

Acionando-se a tecla ENTER a data corrente é efetiva-
da;

No caso de se entrar com uma data ou delimitador
invdlido é apresentada a mensagem:

Data ilegal

Exemplos:

1) AYDATE 06/06/85

este comando altera a data corrente para 06/06/1985.

2) ADATE

Data atual e Qui 92-91-1986
Entre com a data (DD/MN/AA):

neste exemplo a data fol solicitada, poi1s ndo foi digitada
apds o comando.

s.D OOOeAEEEERENEEEEEOEAEENOENNENOEAEOOAAEE00M00008808
INFORMATICA S A

MR 316002-01



Finalidade:

Remover de um disco o arquivo especificado.

Formato:

DEL [u:][via][nomarq(.ext]]

Comentdrios:

[u:]{via]nomarq[.ext] € a especificagdo do arquivo a
remover;

0s caracteres * e ? podem ser utilizados para remover
mais de um arquivo por vez, porém devem ser utilizados
com o mdximo culdado, para remover somente 0S arquivos
necessdrios;

Se a especificagdo *.* for utilizada, o comando soli-
citard, para seguranga, uma mensagem para que O usud-
rio confirme a sua intencdo:

Elimina todos (S/N)? [N]

Com a tecla S seguida de ENTER, o comando remove todos
08 arquivos de um diretdério ou de um disco; com a
tecla N seguida de ENTER ou somente ENTER, o comando &
finalizado;
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Se ndo for especificado o nome e extensao do arquivo a
ser removido, o comando assumird *.* como nome e
extensdo. Assim todos os arquivos do diretdério e uni-
dade especificados sdo removidos;

0s arquivos de sistema SID-D0S.SIS, o8 arquivos ocul-
tos e 08 arquivos somente de leitura ndo podem ser

removidos, assim como as duas entradas especiais (. e
) existentes em cada subdiretdrio.

Exemplos:

1) AYDEL ARQUIV01.DOC
este comando remove o arquivo ARQUIVO1.DOC do diretdrio
corrente na unidade padrdo.
2) AYDEL *.%
Elimina todos (S5/N)? (5]

este comando remove todos os arquivos existentes no dire-
tério corrente da unidade padrao.

s;?'p ooooo000000000a00000000a0000000000aa00000000a00a0ca0a0
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Finalidade:

Aprecgentar na tela as entradas do diretdério para os arqui-
vos especificados. As informagdes apresentadas sdo: o nome
do volume existente no disco; a via do diretdrio corrente;
0 nome, a extensdo e o tamanho de cada arquivo; a data e
hora de sua ultima atualizacgdo; e o total de arquivos e
espaco disponivel no disco. As informagées referentes ao
tamanho e ao espago sao fornecidas em bytes.

Formato:

DIR [u:][via][nomarqg[.ext]][/P}[/W]

Comentdrios:

[u:][vialnomarg[.ext] € a especificacdo do arquivo
cuja entrada se deseja apresentar na tela;

0 comando ndo apresenta informagdes sobre arquivos
ocultos, mesmo que estejam presentes;

As entradas que 1dentificam outros diretdrios sdo
caracterizadas por <DIR> no local do tamanho do arqui-
Vo ;

08 caracteres * e ? podem ser utilizados no comando
para selecionar 08 arquivos a serem listados.

Se na especificag¢do do arquivo for omitido o nome ou a
extensdo, o sistema assumird automaticamente o carac-
tere * como nome ou extensdo;
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Para listar a entrada de um arquivo que ndo tem exten-
sdo, deve-se especificar seu nome seguido de um ponto;

Opgcoes:

/P - Com esta opgdo, o comando gera uma pausa no instante
em que a tela estiver completamente preenchida com
informacdes sobre 0s arquivos. Para dar continuidade
a apresentagdo das informagdes solicitadas ao coman-
do, deve-se digitar qualquer tecla.

/W - Com esta opgdo, o comando apresenta na tela somente
0s nomes dos arquivos e dos diretdrios em uma dispo-
gigdo de até cinco nomes por linha. Desta forma
conseque-se visualizar o diretdrio de um modo mais
abrangente.

Exemplos:

1) AXDIR

0 nome do volume na unidade A & DISCOL
Diretorio do A\

ARQUIVOL DAT 10348  6/06/85 12:00
ARQUIVO3 DAT 1613  5/06/85 11:06
GXXX EXE 3 2/64/85 12:09
NIVEL2 ( dir } 9/68/85 f{2:2
ARQUIVOL COM 2288  9/08/85 13:25
9 Arquiveo(s) 141312 Bytes livres

se neste exemplo o diretdério ndo for o diretdrio corrente,
a lista de arquivos serd acrescida de duas entradas espe-
ci1ais. A primeira conteria um ponto (.) no local do nome
do arquivo, enquanto que a segunda conteria dols pontos
(..) no local do nome do arquivo.

s.’p [s/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]sls]s]s]s]s]sls]slslels]s/alele]slole)e]slelslelols]s/als/s]ss|s]s]s]s/ o))
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2) AJDIR ARQUIVO3.DAT

0 nome do volume na unidade A € DISCO{
Diretorio do As\

ARQUIVO3 DAT 1613  5/64/85 11:06
{ Arquivo(s) 141312 Bytes livres

este comando lista a entrada do arquivo especificado.

3) AXDIR #.DAT

0 nome do volume na unidade A & DISCOL
Diretorio do A:\

ARQUIVOL DAT 10368  6/06/85 12:00
ARQUIVO3 DAT 1613  5/06/85 11:064
2 Arquivo(s) 141342 Bytes livres

este comado 1lista as entradas de todos os arquivos que
tenham extens3o .DAT.

4) AXDIR ARQUIVOL

0 nome do volume na unidade A é DISCO1
Diretorio do A:\

ARQUIVOY DAT 10368  6/06/85 {2:00
ARQUIVOL COM 2288 9/08/85 13:25
2 Arquivo(s) 141312 Bytes livres

neste exemplo foram listados dois arquivos com o mesmo

nome, uma vez que na linha de comando foi omitida a exten-
830.
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3) B)DIR NIVEL

0 nome do volume na unidade B e DISCO{
Diretorio do B:\NIVEL2

( dir > 9/08/85 {2:2§

- (dir ) 9/68/85 {2:24

ARQUIVOL COH 2288  9/08/85 {13:25
3 Arquivo(s) 141312 Bytes livres

este comando lista todos os arquivos do diretdrio NIVEL2
da unidade padrdo, 1incluindo as entradas especlals encon-
tradas em todos os subdiretdrios. A entrada representada
por um unico ponto (.) indica o diretdério que estd sendo
listado (NIVEL2), enquanto gue a entrada representada por
dois pontos (..) indica o diretério origem (no caso o
raiz).

6) ADIR C:/M

0 nome do volume na unidade C & DISCOF
Diretorio do C:\

COMMAND COHM  ANSI SYS FORMAT COM CHKDSK COM  5YS CoM
DISKCOPY COM  DISKCOMP COM  COMP COM ERASE  COM  HODE COH
FDISK  COM BACKUP COM RESTORE COM PRINT  COM RECOVER COHM
ASSIGN COM  TREE COM  GRAPHICS COM  SORT EXE FIND EXE
HORE CoH

21 Arquivo(s) 5144844 Bytes livres

este comando lista todas as entradas da unidade especifi-
cada, porém em cinco colunas da tela devido a opgdo /W.
7) C)DIR ..

este comando lista os arquivos do diretério origem.
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Finalidade:

Comparar o conteudo de dois discos flexfveis de 5 1/4
polegadas. E geralmente wutilizado apés a cdépia de um
disco, através do comando DISKCOPY, para verificar se o
seu conteudo estd perfeito.

Formato:

DISKCOMP [ul:] [u2:] [/1] [/8]

Comentdrios:

Este comando permite comparar apenas o conteudo de
discog flexiveis. Qualquer tentativa de comparacgdo com
discos rigidos incorrerd na apresentacdo de uma mensa-
gem de erro;

ul e u2 representam as unidades cujos discos serdo
comparados;

Especificando a mesma unidade em ul e u2, a comparacio
¢ felta em uma uUnica unidade. Neste caso o comando
solicita a colocagdo dos discos no momento necessdrio
e aguarda o acionamento da tecla ENTER para prosse-
quir.

Se as unidades forem omitidas a comparac¢do serd feita
entre os discos da unidade padrdo;

0 comando compara o conteudo de cada trilha indicando
o numero da trilha e a face do disco onde fo1 verifi-
cada falta de correspondéncia;
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. Apdés fazer a comparacdo, o comando apresenta opgdes
para comparar mails discos:

Deseja comparar mais discos (S/N)? [N]

a opgdo S faz com que o comando solicite a colocagdo
dos prdéximos discos a serem comparados, enquanto a
opgao N finaliza o comando;

Uma vez que uma cépia gerada pelo comando COPY contém
as mesmas informagdes, porém podendo estar em locali-
zagies diferentes do disco origem, ndo é conveniente
utilizar o comando DISKCOMP para efetuar a comparagao
destes discos. Nestes casos deve-se utilizar o comando
COMP;

A existéncia de um erro no disco fatalmente causard um
erro na comparacgdo, uma vez que as informagdes da
localizagdo ndo podem ser lidas corretamente;

0 comando determina, automaticamente, o numero de
faces e setores por trilha a comparar, baseado no
primeiro disco especificado.

Assim, Se o primeiro disco especificado tiver duas
faces, amhas as faces serdo comparadas (a menos que
tenha sido utilizada a opgdo /1).

Da mesma forma, se o primeiro disco especificado pos-
suir 9 setores por trilha, entdo 9 setores serado
comparados (a menos que tenha sido utilizada a opgdo
/8);
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/1 - Esta opcdao forgca o comando a comparar somente o
primeiro lado dos discos, mesmo sendo os discos de
face dupla.

/8 - Esta opgdo forga o comando a comparar 8 setores por
trilha, mesmo que o0s discos sejam de 9 setores.

Exemplos:

1) A)DISKCOMP A: B:

Insira o primeiro disco na unidade A:
Insira o segundo disco na unidade B:
Pressione a tecla ENTER, quando pronto

0s discos sao iguais
Deseja comparar mais discos (5/N)? [N]

este comando compara os discos inseridos na unidade A: e
B:. Neste caso os discos estdo 1quais.

2) AYDISKCOWP A: B:

Insira o primeiro disco na unidade A:
Insira o segundo disco na unidade B:
Pressione a tecla ENTER, quando pronto

Comparacao com erro(s) em:
Trilha 84, Face @

Comparacao com erro(s) ems
Trilha 23, Face {

SiD
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este comando compara os discos i1nseridos nas unidades A: e
B:. Neste caso foram verificadas desigualdades nas locali-
zacdes apresentadas.
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Finalidade:

Duplicar o conteudo de um disco flexivel de 5 1/4 polega-
das, gerando outro de conteudo 1déntico. A duplicacdo €
feita a nivel fisico (conteudo de cada trilha), ndo inte-
ressando a organizagdo légica do disco origem. Se for
necessdrio, este comando formatard o disco destino durante
a duplicagdo.

Formato:

DISKCOPY [ul:] [u2:] [/1]

Comentdrios:

Este comando permite duplicar apenas o conteudo de
discos flexivels. Qualquer tentativa de utilizacdo do
comando com discos rigidos incorrerd na apresentacdo
de uma mensagem de erro;

ul e u? representam as unidades de discos origem e
destino, respectivamente;

Especificando a mesma unidade em ul e u2 a duplicacio
é felta em uma iunica unidade. Neste caso, o comando
solicita a colocagdo dos discos no momento necessdrio
e aguarda o pressionamento da tecla ENTER para prosse-
quir;

Se as unidades forem omitidas, a duplicacdo serd feita
entre os discos da unidade padrdo;
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Apés fazer a duplicagdo, o comando apresenta opcdes
para duplicar mais discos:

Deseja copiar outro disco (S/N)? [N]

a opcdo S faz com que o comando solicite a colocacdo
dos prdéximos discos a serem duplicados, enquanto a
opgdo N finaliza o comando;

Se o disco destino ndo tiver sido formatado com o
mesmo numero de lados e setores por trilha que o disco
origem, o comando formatard o disco destino, automati-
camente, durante a duplicacdo;

0 comando determina, automaticamente, o numero de
faces a duplicar, baseado no disco origem. Se somente
uma face do disco puder ser lida, somente a primeira
face serd duplicada. Se o disco origem tiver duas
faces, ambas as faces serdo duplicadas, a menos que
tenha sido utilizada a opgao /1;

Antes de 1niciar a duplicagdo é conveniente verificar
se o disco destino ndo possul arquivos, ou Se 0S8 seus
arquivos podem ser suprimidos, poils o comando destrdi
0s arquivos anteriormente existentes no disco;

Em discos que tenham criagdo e remocao de arquivos em
grande quantidade € conveniente utilizar o comando
COPY e ndo o comando DISKCOPY, uma vez que discos
nestas circunstdncias tendem a se tornar fragmentados,
1sto €, o8 arquivos estdo alocados de forma dispersa.
Esta fragmentacdao causa uma degradacdao ao desempenho
da execugdo de programas, devido a movimentagdo exces-
siva da cabega de leitura e gravacdo e demoras rota-
cionais envolvidas durante o acesso aos arquivos;
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Caso seja enconftrado algum erro em um dos discos, o
comando 1ndica a unidade, trilha e face e prossegue
com a duplicagdo. Nestes casos a utilizacdo do disco
depende da localizagdo do erro encontrado.

Opgoes:

/1 - Esta opcdo forga o comando a duplicar somente uma

face do disco, sem considerar o tipo do disco ou a
unidade.

Exemplos:

1) AYDISKCOPY A: B:

Insira o disco fonte na unidade A:
Insira o disco destino na unidade B:
Pressione a tecla ENTER, quando pronto

Copiando 9 setores por trilha, 2 face(s)

Copia efetuada!
Deseja copiar outro disco (5/N)? [N]

neste exemplo o disco origem encontra-se em A: e o destino
em B:. Assim, o comando solicita a colocacdo dos discos
nas unidades especificadas e aguarda o pressionamento da
tecla ENTER para iniciar a duplicacdo de 2 faces com 9
setores por trilha.
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2) AXDISKCOPY A: B:
Insira o disco fonte na unidade A:
Insira o disco destino na unidade B:
Pressione a tecla ENTER, quando pronto

Formatando e copiando

Copia efetuada!
Deseja copiar outro disco (5/M)? [N]

neste exemplo o disco destino é formatado antes da dupli-
cagdo. "
3) AXDISKCOPY

Insira o disco fonte na unidade A:
Pressione a tecla ENTER, quando pronto

Copiando 9 setores por trilha, 2 face(s)

Insira o disco destino na unidade A:
Pressione a tecla ENTER, quando pronto

Copiando 9 setores por trilha, 2 face(s)

neste exemplo a duplicagdo € feita utilizando-se uma unica
unidade.
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Finalidade:

Remover de um disco, o arquivo especificado

Formato:

ERASE [u:][via][nomarq[.ekt]]

Comentdrios:

[u:1l[{vialnomarqg[.ext] € a especificagdo do arquivo a

remover;

0s caracteres * e ? podem ser utilizados para remover
mais de um arquivo por vez, porém devem ser utilizados
com o mdximo cuidado, para remover somente 08 arquivos

necessdrios;

Se a egpecificagdo *.* for utilizada, o comando soli-
citard, para seguranga, uma mensagem de confirmacao:

Elimina todos (5/N)? [N]

‘Com a tecla S seguida de ENTER o comando remove

todos

08 arquivos de um diretdério ou de um disco e com a
tecla N seguida de ENTER ou somente ENTER, o comando €
finalizado;

Se ndo for especificado o nome e extensdo do arquivo a
ser removido, o comando assumird X.* como nome e
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extensdo. Assim todos os arquivos do diretério e uni-
dade especificados serdo removidos;

08 arquivos de sistema SID-D0S.SIS, 08 arquivos ocul-
tos e o0s arquivos somente de leitura ndo podem ser

removidos, assim como as duas entradas especiais (. e
. ) existentes em cada subdiretdrio.

Exemplos:

1) AYERASE ARQUIVO{.DOC
este comando remove o arquivo ARQUIVO1.DOC do diretério
corrente na unidade padrao.
2) AYERASE . %
Elimina todos (S/N)? [S1

este comando remove todos os arquivos existentes no dire-
téric corrente da unidade padréo.
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Finalidade:/

Converter um arquivo com extensdo .EXE em um arquivo com
extensao .COM. Esta transformagdo proporciona uma menor
alocacdo de espago nos discos, além de efetuar a carga do
arquivo de maneira mais rdpida.

Formato:

EXE2BIN [u:][v1a][nomarql[.ext]] [u:][via][nomarq2[.ext]]

Comentdrios:

[u:][vialnomarql[.ext] é a especificagdo do arquivo a
ser convertido, e [u:][vialnomarq2[.ext] € a especifi-
cacdo do arquivo de safda. 0 arquivo [u:][via]nomargl
[.ext] ¢€ convertido para o formato de arquivo .COM e
colocado no arquivo [u:][vialnomarq?2[.ext];

Se a extensdo do arquivo [u:][vialnomarql[.ext] ndo
for especificada ela serd assumida pelo sistema como
.EXE. Se a extensdo do arquivo [u:][via]nomarqg2[.ext]
nao for especificada ela serd assumida pelo sistema
como .BIN;

Caso ndo seja especificado o nome e/ou a unidade do
arquivo de safda [u:](via)nomarqg2[.ext], o comando
utilizard as mesmas especificagdes do arquivo [u:]
[vialnomarql{.ext];

0 arquivo [u:][vialnomarql[.ext] deve estar no formato
vdlido com extensdo .EXE, ndo deve ultrapassar 64
Kbytes e ndo pode ter mails do que um Segmento;
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0 comando permite fazer dois tipos de conversdo, de-
pendendo da especificagdo CS:IP. 0s tipos de conversdo
830:

CS:1P ndo especificado - o comando assume uma conver-
sdo bindria pura. Neste caso,
se for necessdrio fixar os
segmentos, o sistema solici-
tard o wvalor de fixagado
através da seguinte mensagem:

E necessario fixar o segmento (em hexa):

0 valor de fixagdo € o wvalor
do segmento absoluto no qual
0 arquivo deve ser carrega-
do. Uma vez fornecido este
valor o comando é executado.

CS:1P especificado como 100H -

o comando assume que O arqui-
vo deve ser processado como
um arquivo de extensdo .COM
com 1ndicador de localizagdo
apontando 100H, com os pri-
meiros 100H bytes do arquivo
suprimidos. Ndo é feita soli-
citagdo para fixar os segmen-
tos, uma vez que 0S8 arquivos
com extensdo .COM devem ter
relocagdo de segmentos;

Se (CS:IP ndo seguir nenhuma das condigdes apresenta-
das, ou seguilr a condigdo do arquivo com extensdo .COM
mas com fixacdo de segmentos, o arquivo ndo poderd ser
convertido e a seguinte mensagem serd apresgntada:

Arquivo nao pode ser convertido

s.D [s/s/s]s]s/s]/s]s]s])slsls]sls]s]s]s]s]s)slolsls]s/slolslslolslslss)sls]s]sls]s]sls]s]s]sols]s s ]s)]
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Para gerar arquivos padrdo com extensdao .COM, deve-se
utilizar a declaragdo ORG em 100H e especificar a
primeira localizagdo como enderego inicial, o que €&
feito com a i1nstrugdo END, como apresentado a seguir:

0RG {00H
INICIO:

END INICIO
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Finalidade:

Preparar o disco rigido para ser utilizado pelo sistema
operacional do SID 501. Permite criar a particdo para o
sistema operacional SID-DOS, mudar a particdo ativa, remo-
ver a particdo do SID-DOS, apresentar informacdes sobre as
particdes existentes no disco e selecionar o préximo disco
rigido a ser preparado.

Formato:

FDISK

Comentdrios:

Inicialmente, sdo apresentadas as sequintes infor-
magoes:

FDISK - Versao 1.9
Disco rigido corrente na unidade:
Escolha uma das opcoes seguintes :
i. Criar particao para o 5!'D-D0S
2. Hudar particao ativa
3. Eliminar particao do S'D-DOS
4. Exibir informacoes das particoes
3. Selecionar outro disco
Entre com a opcao: [i]

Pressione ESC para terminar
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Pode-se selecionar uma das opges: 1-Criar a particdo para
o gistema operacional SID-DOS, 2-Mudar a particdo ativa,
3-Eliminar a partigdo do sistema operacional SID-DOS, 4-
Exibir 1nformacdes sobre as partigdes existentes no disco,
5-Selecionar a prdxima unidade de disco rifgido a ser
preparada e Finalizar o comando.

A unidade de disco 11gido corrente e a opgdo 5 somente sdo
apresentadas se o sistema possuir mais de uma unidade de
disco rigido.

Opgdo 1 - Criar particdo para o SID-DOS

Apds selecionar a opgdao 1 (através do acionamento da tecla
ENTER) sdo apresentadas opgdes permitindo que a partigdo
do sistema operacional SID-DOS use a drea total do disco
ou scmente uma parte:

Deseja utilizar o disco todo para o
SID-DOS (S/M)? [S]

[S] - Esta opgdo cria uma particdo para o sistema opera-
cional SID-DOS, que ocupa a drea total do disco
rigido.

Apds criar a partigao, o si1sStema deve ser reinicila-
lizado para reconhecer o disco rigido, atribuindo-
lhe uma letra de unidade. Para 1sto € solicitada a
colocacdo do disco flexivel de sistema na unidade A:
e o aclonamento de qualquer tecla.

Apdés a reinicializagao, o disco rigido se encontra
preparado com uma unica particdo para o sistema
operacional.

'D o0o000000000000000000000000000000000a000000a00aaan
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[N] - Esta opg¢ac cria uma particdo para o sistema opera-
cional SID-DOS, que ocupa uma parte da drea total
do disco rigido. Neste caso € necessdrio informar a
localizagdo da partigdo, bem como o seu tamanho.

08 procedimentos para criagdo da partigdo do sistema
operacional dependem da existéncia ou ndo de um
outro sistema operacional no disco, como descrito a
sequir (o8 valores devem ser fornecidos em decimal).
1 - N3o existe nenhum sistema operacional no disco
Neste caso, apdés acionar a tecla [N] é apresentada a
sequinte 1nformagdo do disco rigido:
Espaco total e de #HH## cilindros
A sequlr sdao solicitadas as informacgdes:

Entre com o tamanho da particaos

Deve-se fornecer o numero de cilindros para a particdo do
s1stema operacional SID-DOS. Para utilizar o maior espaco
disponivel basta acionar a tecla ENTER.

Entre com o cilindro inicial®

Deve-se fornecer o numero inicial do cilindro, a partir do
qual se deseja que a particdo do sistema operacional

OoOROOASEEOOOOOOCONREEEAEEEEEEEEEE0000600008888868 M§ aD“
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SID-DOS se localize. Para utilizar o numero do cilindro da

maior drea disponivel do disco, basta acionar a tecla
ENTER.

Tecle ESC para retornar ao menu inicial

Acionando a tecla ESC, a particdo é gerada da forma espe-
cificada e, a sequir, o comando volta a apresentar as
opghes 1n1¢1als.

2 - Existe sistema operacional no disco

Neste caso, 1mediatamente apds selecionar .a opgdo 1
(através da tecla ENTER), o sistema apresenta as seguintes
infcrmagoes:

Criar particao para o §!'D-D0S

Particao Estado Tipo Inicio Fim Tamanho

i N Nao-DOS e 49 390
2 A Nao-DOS 0 99 a9
3 N Nao-DOS 230 304 33

Espaco total e de 385 cilindros

Espaco maximo existente vai do cilindro 100 ate o cilindro {50

Estas informacdes apresentam as caracteristicas das parti-
gdes atuais do disco. Para cada particdo existente no
disco sao apresentadas:

"Partigcao” - andica o numero relativo da partigdo 1,
2, 3, oud (na ordem em que ela aparece
no disco rigido);

O0000000000DO0E0000AE0000000000000000000000088008 sM!D
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"Estado” - indica se cada sistema existente no disco
¢ ativo (A) ou inativo (N). O sistema
ativo é aquele que obtém o controle quan-
do a unidade é iniclalizada a partir do
disco rigido;

"Tipo" - indica se a particdo contém um sistema
operacional compativel com o SID-DOS
(DOS) ou nao (Nao-DOS);

"Infcio e Fim" - indicam 08 numeros iniciais e finais de
cilindro para cada particdo;

"Tamanho"” - 1ndica o tamanho da particdo;

"Espaco total & de 305 cilindros.”
- quantidade total de espago do disco rigi-

do;
"Espaco mdximo disponivel é xxxx ci1lindros iniciando em
yyyy” - indica o espac¢o disponivel no disco que
pode ser utilizado e sua localizagdo no
disco.

A sequilr s83o solicitadas as informacgdes:

Entre com o tamanho da particao:

Deve-se fornecer o nimero de cilindros para a particdo do
sistema operacional SID-DOS. Para utilizar o maior espaco
disponivel basta acionar a tecla ENTER.

O000O0O00O00000000000A000000000008000000000080080088 e M""a s
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Entre com o cilindro inicial®

Deve-se fornecer o numero i1nicial do cilindro onde se
deseja que a particdo do sistema operacional SID-DOS se
localize. Para utilizar o numero do cilindro da maior drea
disponivel do disco, basta acionar a tecla ENTER.

Pressione ESC para retornar ao menu inicial

Acionando a tecla ESC, a particdo é gerada da forma de-
signada e as op¢des iniciais sdo apresentadas.

. Opgdo 2 - Mudar particdo ativa

Esta opgdo permite definir o sistema operacional que terd
o controle da unidade de disco.

Neste caso, apds selecionar a opcdo 2 (através das teclas
2 e ENTER) sdo apresentadas as seguintes informacdes:

Hudar particao ativa

Particao Estado Tipo Inicio Fim Tamanho

i A A e 99 100
2 N B fed 199 100
3 N DOS 206 364 103

Espaco total € de 305 cilindros
Entre com o numero da particao a ser ativada:

Pressione ESC para retornar ao menu inicial

s_.p 00ooo0oooo0ooooo0ooo000oaEoooaEnEooooaEEEEoEaaEIoEEna
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Estas informacdes apresentam caracterfsticas das particgdes
atuais do disco. Solicita também o numero da particdo que
se deseja definir como ativa, afravés da sequinte mensa-
gem:

Entre com o numero da particao 2 ser ativada

Apds fornecer o numero da partigdo, o sistema solicita que
seja pressionada a tecla ESC para retornar as opcdes
1niciais.

. Opgdo 3 - Eliminar particdo do SID-DOS

Esta opcdo permite remover do disco a particdo do sistema
operacional SID-DOS anteriormente criada. Se esta particdo
estiver ativa deve-se mudar a particdo ativa ou colocar o
disco flexivel de sistema na unidade padrdo.

Convém destacar que a remocdo da particdo do sistema
operacional SID-DOS destréi todos os arquivos residentes
na partigdao. Por isto é coveniente verificar se todos os
arquivos da partigdo foram salvos.

Neste caso, apds selecionar a opgdo 3 (teclas 3 e ENTER)
sdo apresentadas as seguintes informacgdes:

[2/2/e/a)a/a/s/s/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]a]n]s]s]s]s)s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s] %q
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|s/s/s/a]s]s]s]s/u]s/s]s]s]s]s]s/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s]s]s]a]s]s]lu]o]s]s] s}
Eliminar particao do 5!D-D0S

Particao Estado Tipo Inicio Fim Tamanho

i A A e 99 100
2 N B 108 199 160
3 N DOS 200 304 105

Espaco total e de 395 cilindros

Aviso! Todos os dados na particao
poderao ser perdidos
Deseja continuar (S/N)? [N]

Pressione ESC para retornar ao menu inicial

Estas informagées apresentam caracteristicas das partigoes
atuais do disco e opgbes para remover a partigdo do siste-
ma operacional SID-DOS, através da seguinte mensagem:

Aviso! Todos os dados na particao
poderao ser perdidos
Deseja continuar (5/N)? [N]

Acionando a tecla S sequida da tecla ENTER, a partic¢do do
sistema operacional SID-DOS é removida, apdés o que pode-se
retornar para as op¢Oes 1niciails através da tecla ESC.

Acionando a tecla N seguida da tecla ENTER ou somente
ENTER, a opc¢do de remocdo da particdo do sistema operacio-
nal SID-DOS € suspensa, apés o que pode-se retornar para
as opgodes 1niclais através da tecla ESC.

(] o [s/=)s]=)s/=]s]s/s)s]s)s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s])s]s]s)s]s]s]s]s]sla]s]s]s]s]s]s])s]s]s]s]s = ]a]s)
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. Opcdo 4 - Exibir informacdes das partigdes

Esta opcao permite apresentar informacdes a respeito das

particoes atuais existentes no disco rigido.

Neste caso, apds selecionar esta opgdc através das teclas
4 e ENTER, sdo apresentadas as sequintes informagées:

Exibir informacoes das particoes

Particao Estado Tipo Inicio Fim Tamanho

i A A o 99 0@
2 N B 160 199 100
3 N D0S 200 364 105

Espaco total € de 305 cilindros

Estas informacdoes contém caracteristicas das partigdes

atuails existentes no disco.

. Opcdo 5 - Selecionar outro disco

Esta opcaoc permite selecionar a préxima unidade de disco
r{gido para ser preparada. Esta opgdo somente terd efeito
quando o sistema estiver utilizando mais de uma unidade de

disco rigido.

[2]e/e]=)s/s]s]s]s]=]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]e]s]s]s]s]sls]s]s]s s lsls s sl s ls s s o Is] s"D
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Neste caso, apés selecionar esta opcgdo (através das teclas
5 e ENTER) a préxima unidade de disco rfgido é selecionada
para ser preparada.

(] 0O0080BO000000000000800000000000080060000000006066
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Finalidade:

Apresentar na tela a localizagdo dos arquivos nos discos,
através das respectivas vias de acesso.

Formato:

EFILé nomarq|[ .ext]

Comentdrios:

nomarqg[.ext] especifica o nome do arquivo a ser loca-
l1zado;

0 comando apresenta para cada arquivo o nome completo
da via existente; :

Apés completar uma tela com as vias de acesso, o
comando apresenta a mensagem

#x CONTINUA #x

acionando qualquer tecla, o comando continua apresen-
tando outras vias de acesso até se esgotarem as infor-
macaies ou ocorrer interrupgdo do comando;

08 caracteres * e ? podem ser utilizados na especifi-
cagdo de arquivo;

[2]e]o]s)s/s)s]a]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s])s]s]s)s]s)s]s])s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s]o]s =)o 5] /~fo$u’nc4 e
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Se nenhum nome de arquivo satisfizer a especificacado
fornecida no comando, serd apresentada a mensagem:

Nao foi encontrado nenhum arquivo
Exemplos:

1) CIFFILE COMUM.TXT

\ORIGEM\COMUN. TXT
\ORIGEM\NIVEL{\COMUM. TXT
\ORIGEM\NIVEL1\NIVEL2\COHUM. TXT

este exemplo apresenta as vias do disco da unidade padrao
onde o arquivo COMUM.TXT estd localizado.

s“fg o000o000000000000000000000000000000000000000000000
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Finalidade:

Encontrar e apresentar na tela todas as 1linhas de um
drquivo ou grupo de arquivos especificados, que contenham
um determinado conjunto de caracteres.

Formato:

FIND [/V][/C][/N])"caracteres” [[u:][vialnomarql[.ext]]
[{u:J[via]nomarqg2[.ext]...]

Comentdrios:

[u:]lvialnomarql[.ext] e [u:][vialnomarq2[.ext] espe-
cificam os arquivos onde serd procurado o conjunto de
caracteres;

"caracteres” € o conjunto de caracteres que serd pro-
curado nos arquivos especificados. Deve aparecer sem-
pre entre aspas;

Este comando ndo permite a utilizacdo dos caracteres *
e ? na especificacdo de arquivo;

Com apenas um comando pode-se procurar 0 mesmo Conhjun-
to de caracteres em vdrios arquivos. No entanto, os
arquivos devem ser nomeados um a um, pois o comando
ndo admite o uso dos caracteres X e ?.

DDDDDDDDDDDDDDDEEDQDDUDDDUUUDDDDUDDDDDDDDDDDDDDDD 'S;’
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Opcdes:

/V - Com esta opcdo, o comando passa a apresentar na tela
as linhas dos arquivos que ndo contenham o conjunto
de caracteres.

/C - Com esta opgdo, o comando apresenta para cada arqui-
vo somente o numero de linhas que contém o conjunto
de caracteres.

/N - Com esta opgdo, o comando passa a apresentar na
tela, além da linha que contém o conjunto de carac-
teres especificado, o numero relativo da linha no
arquivo especificado. O numero € apresentado entre
conchetes para se destacar do conteudo do arquivo.

Exemplos:

1) AYFIND “projeto em funcionamento” DESCRIC.DOC

este comando localiza e apresenta na tela as linhas do
arquivo DESCRIC.DOC que contém o conjunto de caracteres
"projeto em funcionamento”.

2) AYFIND “"“Teste”"” TEXT04.DOC TEXT02.DOC TEXT03.DOC
este comando localiza e apresenta na tela, as linhas dos
arquivos TEXTO1.DOC, TEXT02.DOC e TEXT03.DOC que conté&m o
conjunto de caracteres ""Teste””.

3) B)FIND /C “CARACTERE” C:ARQUi.DAT
este comando apresenta na tela o numero de linhas do

arquivo ARQU1.DAT da unidade C: que contém o conjunto de
caracteres CARACTERE.

SiD
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4) B)FIND /V/C "CARACTERE" C:ARQU{.DAT

este comando apresenta na tela o numero de 1linhas do

arquivo ARQUL.DAT da unidade C: que ndo contém o conjunto
de caracteres CARACTERE.

[EE[o)e/a/a/a/sa)s]s]s]a]s]z]s)s]s]s]s]s]u]s]s]s]ls]s]s]u]s]s s ]a]s]s s la s ls ln lo )s la ) s )o o ) o] 4;;‘,:
INFORMATICA S.

MD 221&ANN2-_M



3. 114

s.’p DOoOepEeEEENONAOEEREEAEAAEONEAONAEaMMANENOO0888088

INFORMATICA S A

MR 316002-01



3. 115

0O0000000000000000000000000000080000000000000000000000000

Finalidade:

Formatar wum disco flexivel ou rfgido. O0s discos rigidos
devem ser formatados fisicamente e, apés a definicdo das
partigoes (através do comando FDISK), deve ser formatado
logicamente. A formatagdo i1nicializa o diretdrio, a tabela
de alocacdo de arquivos e o carregador de sistema. Este
comando verifica também a existéncia de trilhas defeituo-
sas no disco.

Formato:

FORMAT [u:][/S][/11(/8][/V]

Comentdrios:

u: especifica a unidade de disco onde estd inserido o
disco a ser formatado;

Antes de formatar qualquer disco deve-se certificar se
o0 disco a ser formatado estd na unidade correta, uma
vez que a formatacdo destrdéi todas as informacdes
presentes no disco, incluindo todos os subdiretdrios e
seus conteudos;

Todos os discos, antes de serem utilizados, devem ser
formatados pelo comando FORMAT;

0s discos rigidos devem ser formatados toda vez que o
tamanho de sua partigdao for alterada;

DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDUDDDDDUEDDEDUDDDDDDUDDDDDDDCID s’D
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Wi|s|s/s]s]sls]s]s]s]s]s]u]s]s]s/s]s]a]s]s]s]s]s]x]s]u]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s/s]s]s]s]s]a/n]s]s]s]/n]s]/s]s]s]s]s]5)]

A formatacdo coloca uma marca em todas as trilhas
defeituosas do disco, evitando que sejam alocadas por
um arquivo de dados;

0 comando apresenta na tela as seguintes 1informacdes
gobre o disco formatado: espago total do disco, espago
defeituoso, espago alocado aos arquivos do sistema
operacional e quantidade de espaco disponivel para
arquivos;

No caso dos discos flexiveis, o comando determina
automaticamente o tipo da unidade e onde estd o disco
a ser formatado e o formata de maneira adequada. Se a
unidade for de face simples o disco serd formatado em
uma unica face. Se a unidade for de face dupla o disco
gerd formatado em suas duas faces (a menos que tenha
sido utilizada a opgdo /1);

0 comando solicita a colocagdo do disco e o pressiona-
mento da tecla ENTER para iniciar a formatacdo de um
disco flexfvel, através da seguinte mensagem:

Insira um disco na unidade As
Pressione a tecla ENTER, quando pronto

No caso de formatar um disco rigido, o comando apre-
genta a mensagem:

0s dados do disco rigido serao destruidos!
Concorda (S/N)? [N]

Acionando-se a tecla S seguida da tecla ENTER, inicia-
se a formatacdo do disco rigido.

Acionando-se a tecla N seguida da tecla ENTER, ou
somente a tecla ENTER, cancela-se o comando;

“’ [s/s]s]s)s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]u]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]/s/=]=]
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Apés a formatacdo o comando apresenta opgdes para
formatar outro disco:

Deseja formatar outro disco (S/N)? [N]

A tecla S seguida de ENTER permite formatar o disco
inserido na unidade especificada, enquanto que a tecla
N seguida de ENTER ou somente ENTER finaliza o coman-
do.

O FORMAT do SID-DOS versdo 1.00 ndo justifica a neces-
sidade da opgdo /B, utilizada no FORMAT do MS-DOS
versdo 2.10, wvisto que os arquivos SID-DOS.SIS e
COMMAND .COM ndo necessitam estar gravados no 1nfcio do
disco.

Opgoes:

/8 - Esta opcdo faz com que o comando copie do disco
flexivel ou rigido, colocado na unidade padrdo, os
arquivos do sistema operacional (SID-DOS.SIS e
COMMAND.COM) , gravando-os no disco que estd sendo
formatado.

Esta op¢do ndo pode ser utilizada simultaneamente
com a opgao /8.

Caso a memdéria disponivel seja i1nsuficiente para o
comando efetuar a carga dos arquivos do sistema
operacional, o comando carrega os arquivos pos-
sivels, formata o disco e grava os arquivos presen-
tes na meméria. A seguir 1& os arquivos restantes do
disco inserido na unidade padrion.

(o)2]e]s)s)s)s/s]=]a]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]ls]a]s]s)s]s]s]s]s]s]s)s]s])s]s]s)s]s]s )= )s s =I5} wro$u’naDSA
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Se o disco da unidade padrdao for removido serd
apresentada uma mensagem solicitando sua colocacgao.

/1 - Esta opgdo faz o comando formatar somente um lado do
disco flexivel, para sua utilizacdo em discos de
face simples.

/8 - Esta opgdo faz o comando formatar o disco flexivel
com 8 sefores por trilha. Caso esta opgdo ndo sela
utilizada, o comando formatard o disco com 9 setores
por trilha.

Convém observar que se a opgdao /8 nao for utilizada,
o comando formatard o disco com 9 setores por ftri-
lha, porém 1instrul o sistema a utilizar somente 8
setores por trilhas.

Em um disco formatado com esta opgdo, pode-se colo-
car através do comando SYS os arquivos de sistema.

/V - Esta opgao possibilita definir uma identificacdo de
volume para o disco formatado. Através do volume ¢€
possivel reconhecer rapidamente o disco nos comandos
do sistema.

Esta opg¢ao ndo pode ser utilizada com a opgcao /8,
po1s o sistema ndo reconhece a 1dentificagdo de
volume em discos formatados com 8 setores por tri-
lha.

No caso de se utilizar esta opcdo, € solicitada a
identificaciao do volume com até 11 caracteres.

MA’D 000oooo000000000000000000000000000000000000000880
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Exemplos:
1) AYFORMAT B:/S/V
este comando formata o disco colocado na unidade B:, com

cépia do sistema e 1dentificacao do volume. Sdo apresenta-
das as seqguintes mensagens:

Insira um disco na unidade B:
Pressione a tecla ENTER, quando pronto

Formatando a trilha

Formatacao completa, gravando informacoes...
0 sistema foi copiado

Entre com o nome do volume (ate ii caracteres): DISCO{
362496 bytes de espaco total ea disco
39936 bytes alocados ao S!D-DOS

322560 bytes de espaco disponivel em disco

Deseja formatar outro disco (5/N)? [N]

00000000O00000000E0ANE0000000000000080000000000668 s}
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Finalidade:

Permitir gque um grdfico exibido pela tela possa ser 1im-
presso em uma 1mpressora grdfica, compativel com a IBM
Personal Computer Printer.

Formato:

GRAPHICS

Comentdrios:

Para 1niclar a impressdo deve-se pressionar as teclas
SHIFT PRSC, apds a emissdo do comando.

Se a tela estd no modo grdfico, cada vez que as teclas
SHIFT e PRSC sao pressionadas ocorre:

Em média resolugdo 320x200, o conteudo da tela €
impresso em quatro tonalidades de cinza.

Em alta resolugdo 640x200 ou 640x400, o conteudo da
tela € 1mpresso invertido no papel. O canto superior
direito da tela se torna o canto superior esquerdo do
papel.

O comando GRAPHICS permanece residente em meméria e s
precisa ser acionado uma vez apdés a inicializacdo do
SID 501. Deste modo, ele entrard em acdo quando se for
imprimir um grdfico. Por isso, hd uma reducdo da
menéria disponivel no SID 501 de aproximadamente 700-
bytes.

OOoO0DOO0O000000000E0B000ARO00000000000000000000000 S!D
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Finalidade:

Criar, mudar ou suprimir um nome de volume em um disco.

Formato:

LABEL [u:][nomevol]

Comentdrios:

u: - especifica a unidade de disco que serd tratada.
Se for omitida, a unidade padrdo serd assumida;

nomevol - especifica o nome de volume no disco. O
nomevol € wutilizado para identificar um disco. Ele
pode ter até 11 caracteres;

Caso ndo sej)a definido o nomevol no formato do coman-
do, serd apresentada a seguinte mensagem:

0 nome do voluse na unidade X € MMXXMXMXNXX

Entre com o nome do volume (ate i{ caracteres):

Neste ponto:

- para nomear o volume no disco, digite o nome e
pressione a tecla ENTER;

- para mudar o nome existente, digite um novo nome no
formato de comando e pressione a tecla ENTER;

000000000000000000000000000000000000000000008888a SMA’
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- para suprimir o nome, basta pressionar a tecla
ENTER. A seguinte mensagem serd apresentada:

Deseja remover o nome do volume corrente (5/N)? [N]

Digite a tecla S e pressione a tecla ENTER. O nome
do volume do disco serd suprimido.

Exemplos:

{) AXLABEL JOGOS
este exemplo cria no disco da unidade padr3o (A:), o nome
de volume denominado JOGOS.
2) AMLABEL CeFIXO0{
este exemplo denomina o nome de volume no disco rigido da
unidade C:, como FIXOl.
3) AMLABEL
0 nome do volume na unidade A ¢ JOGOS
Entre com o nome do volume (ate ii caracteres): PROGRAMAS

este exemplo altera o nome do volume no disco da unidade
padrdo de JOGOS para PROGRAMAS.

S/D
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4) AMLABEL

Volume na unidade A & PROGRAHAS
\

Entre com o nome do volume (ate ii caracteres):

Deseja remover o nome do volume corrente (S/N)? [S]

este exemplo suprime o nome de volume PROGRAMAS no disco
da unidade padrdo.

[elele[o]e]s/s]e]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)sls s )s]sls]sls e s s e s oo e lolo e Io to o e 1o} 43;
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Finalidade:

Criar um subdiretdrio no disco especificado.

Formato:
MKDIR [u: ]via ou

MD [u:]via

Comentdrios:

u especifica a unidade onde serd gerado o subdire-
tério, e via descreve o percurso do subdiretdério a ser
criado, que deve sempre ser o Ultimo nome da via. Se a
unidade ndo for especificada serd assumida a unidade
padrao e se a via ndo for especificada serd assumido o
diretdério corrente;

A quantidade mdxima de subdiretdérios é limitada somen-
te pelo espago disponivel do disco. Porém, deve-se
gempre lembrar que a extensdo mdxima de qualquer via
simples do diretdrio raiz ao nivel considerado € de 63
caracteres, incluindo as barras de separagdo.

E aconselhdvel ndo criar vdrios niveis de subdiretd-
rios, pols 1isto pode acarretar em eventuais perdas de
unidades de alocacdo.

2/=]s/s]s/a/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]a )]s e s e s lo s [o ) s Is o Is 1o 1o 1) .D
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Exemplos:

1) AXMKDIR \NIVELZ

este comando cria o subdiretdrio NIVEL2 no diretdrio raiz
do disco que estd na unidade padrao.

2) AMMKDIR \NIVEL2\NIVEL3

este comando cria o subdiretério NIVEL3 no subdiretdério
NIVEL2 do diretdrio raiz do disco na unidade padrdo. Este
exemplo considera o diretdério raiz como o diretdrio cor-
rente.

3) AXHKDIR NIVEL3

este comando cria o subdiretdrio NIVEL3 no subdiretdrio
NIVELZ do diretdrio raiz do disco na unidade padrdo. Neste
exemplo considera-se o diretdrio NIVEL2 como diretério
corrente.

‘:w [2]s]s]s)s]s]s[s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s])s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a 5]
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Finalidade:

Alterar a forma pela qual o sistema se comunica com im-
pressoras, monitores de video coloridos ou monocromdticos;
ajustar protocolos de comunicagdo ou redirecionar a salda
da impressora para oS canals de comunicacgdo.

Formato:

MODE LPT1:(x][,[v][,P]]

ou

MODE [x1[,¥[,T]]

ou

MODE COMn:v(,[p],[d],[s][,P]]

ou

MODE LPT1:=COMn:

Comentdrios:

0 comando. permanece residente em memdria e reduz a
drea de memdéria disponivel em aproximadamente 600
bytes;

A ndo existéncia de qualquer um dos pardmetros no
formato do comando, faz com que a caracteristica ante-
riormente definida seja mantida;

1o/e)s/s]a/a]s)s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s)s]s]s]a]s s ]s]s o 0] sM’ D
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A seqguir descrevemos o uso de cada um dos formatos do
comando:

Formato 1 - Ajustar impressoras
MODE LPTi:(x][,[yl[,P]]
1 € o numero da impressora (1, 2 ou 3);
X é o numero de caracteres por linha (80 ou 132);

y € o numero de linhas por polegada, na vertical
(6 ou 8);

P especifica que o sistema faca tentativas con-
tinuas em caso de erro de time-out (como por
exemplo: devido a impressora estar desligada).
Para encerrar o ciclo de tentativas, utiliza-se
as teclas CTRL e SCROLL LOCK.

0 ajuste padrdo para a impressora feito na inicializa-
¢cdo do SID 501, €& de 80 caracteres por linha e 6
linhas por polegada.

Formato 2 - Ajustar adaptadores de video
MODE [x][,v¥[,T]]

X pode ser 40, 80, BW40, BW80, C040, CO80 ou MONO;

40 ajusta a largura da tela para 40 carac-
: teres por linha na placa controladora de
video colorido.

80 ajusta a largura da tela para 80 carac-
teres por linha na placa controladora de
video colorido.

Bone M?IB‘ OooooopEeLO000EAA000REORONREDO00000000000000000808
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BW80

€040

€080

MONO

altera para a placa controladora de video
colorido, ajusta a largura em 40 carac-
teres e desativa as cores.

altera para a placa controladora de video
colorido, ajusta a largura em 80 carac-
teres e desativa as cores.

altera para a placa controladora de video
colorido, ajusta a largura em 40 carac-
teres por linha e habilita as cores.

altera para a placa controladora de video
colorido, ajusta a largura em 80 carac-
teres por linha e habilita as cores.

altera para a placa controladora de video
monocromdtico alfanumérico (compativel
com a IBM Monochrome Display Adapter),
que tem largura fixa de 80 caracteres por
linha.

y pode ser R ou L

T requisita um teste padrdo utilizado para
alinhar a tela.

Para melhor leitura pode-se deslocar a posicdo da tela
de um caractere {(no caso de 40 colunas) ou de dois

caracteres

(no caso de 80), para a direita (com o

pardmetro R) ou para a esquerda (com o pardmetro L).

EIDEEQEEEDEEBEE!EGEBE@EEBEElﬂEﬂ'ﬂaﬂgﬂulﬂﬂﬂﬂﬂﬂlﬂlﬂﬂ s.'l
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O pardmetro T requisita um teste com relacdo ao ali-
nhamento obtido com os dois pardmetros anteriores. O
sistema fornece ao usudrio a opgdo de realterar o
alinhamento sem ter que repetir o comando. O sistema
efetua deslocamentos sucessivos no sentido indicado e
questiona o usudrio até que este fique satisfeito com
0 alinhamento da tela.

Formato 3 - Ajustar protocolos de comunicacio

MODE CoOMn:v([,[p],[d],[s][,P]]

n é o numero do canal de comunicacdo (1 ou 2).

v define a velocidade de transferéncia de dados
no canal de comunicacao.

Podem ser utilizados um dos valores descritos
a sequir, porém devem ser fornecidos somente
08 dols primeiros caracteres indicativos:

110/150/300/600/1200/2400/4800 e 9600 bps

p define a paridade. Pode assumir um dos se-
guintes caracteres:

N - sem paridade
0 - paridade Impar
E - paridade par

d define o numero de bits de dados. Pode assumir
o valor 7 ou 8. A caracteristica padrdo ¢ 7.

sM"D |s/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s])s]s]s]s]s]s]s]s]
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8 define o numero de stop bits. Pode assumir o
valor 1 ou 2. A caracterfstica padrdo para
taxa de transferéncia de 110 bps é 2 e para
taxas de transferéncia diferente de 110 bps ¢
1. ‘

P é wutilizado quando o canal de comunicagdo
serve a uma impressora serial e instrul o
sistema a tentativas contfnuas em caso de erro
de time-out. O ciclo de tentativas pode ser
interrompido com o pressionamento das teclas
CTRL e SCROLL LQCK.

Quando se ajusta um protocolo, deve-se informar pelo
menos a taxa de transferéncia. 0s outros parametros
podem ser omitidos digitando-se unicamente as wvirgu-
las. O sistema assume, entdo, os valores padrdes.

Formato 4 - Redirecionar a safda da impressora
MODE LPTi:=COMn:

1 é o numero da impressora (1, 2 ou 3)

n € o numero do canal de comunicacdo (1 ou 2)
Este formato € util quando se quer conectar uma im-
pressora serial a um dos canais de comunicac¢do. Antes
de redirecionar a safda, talvez seja necessdrio um
ajuste de protocolo (veja o Formato 3 deste comando).
Com a forma MODE LPTi:[x][,v¥])], 1introduzida no Formato

1, é possivel desfazer-se o redirecionamento.

18[0/2]o)s/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]a]s)sle]als]s)s o lalsls]s s ls ls]s s s ls]s Js s lo 1o Io] 4;;‘,
INFORMATICA S A

MD ANN2-N



J. 134

Os dispositivos devem ter o nome sempre seguido por
dois pontos (:).

Exemplos:

1) AYHODE LPT{:132,8

este comando altera o modo de operagdo da impressora 1
para 132 caracteres por linha, e 8 linhas por polegadas.

2) AYHODE 49,L,T

este comando altera o modo de operacdo do monitor de video
para 40 caracteres por linha e desloca a tela de um carac-
tere a esquerda. Deste modo, o teste padrdo é exibido com
sequéncias de numeros de 0 a 9. Pode-se deslocar a tela
novamente com o pressionamento da tecla N.

3) AXNODE COKi:96,0,7,2

este comando altera a configuragdo do canal de comunicacdo
assincrona 1 para operar com uma taxa de transferéncia de
dados de 9600 bps, paridade Ifmpar, 7 bits de dados e 2
stop bits.

4) A)HODE COMi:94,,,,P

este comando altera a configuragdo do canal de comunicacdo
assincrona para o padrdo de paridade fmpar, 7 bits de
dados e 1 stop bit.

’D [=/=/5/s]s)s/s/s]s]s]s]s]u/s]s]s]s]s]s]s]s]/u]s]s]s]s]s]s]s]s]s]n]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]u]s]s)
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3) AYHODE LPT1:=COHi:

apds este comando, todas as informagdes enviadas para a
impressora externa (LPTl:) passam a ser enviadas para o
canal de comunicac¢do assincrona (COMI:).

0O000O0/OO00000000000n00000000000000000000000000000 sM'D
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Finalidade:

Enviar para o dispositivo de safda padrdo o conteudo do
dispositivo de entrada padrdo. A cada tela de dados envia-
da para o dispositivo de saida, € apresentada uma opgao
para enviar mals dados.

Formato:

MORE

Comentdrios:

Apds apresentar uma tela cheia de dados no dispositivo
padrao, o comando apresenta a mensagem:

#kt CONTINUA
acionando qualquer tecla o comando passa a apregentar

outra tela completa de dados, até se esgotar o conteu-
do do arquivo ou o comando ser interrompido.

Exemplos:

1) AYHORE (DOCUMENT.DOC

este comando apresenta na tela o conteddo do arquivo
DOCUMENT.DOC da unidade padrdo. Também substitui com van-
tagens o comando TYPE, no caso de se estar trabalhando com
arquivos extensos.

O0000000000000000000000000000000000000000000000000
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Finalidade:

Mover um ou mails arquivos de um diretdrio para outro.

Formato:

MV [u:][vial Inomarg[.ext] [u:][via2]

Comentdrios:

[u:] especifica a unidade de disco onde estdo locali-
zadas as vias de diretdrio vial e via2;

nomarq[.ext] define os arquivos da vial que serdo
movidos para a via2 presentes na unidade de disco u:.
0Os caracters * e ? podem ser utilizados na especifica-
¢do de arquivos;

este comando copia apenas a entrada de um subdiretdrio

para outro e ndo o arquivo completo, portanto os
arquivos a serem movidos devem estar no mesmo disco.

Exemplos:

£) AYHY %.COM \COMFONTE\

COMHAND.COM - movido para - \COMFONTE\COMMAND.COM
FIND.COM - movido para - \COMFONTE\FIND.COM
TOUCH.CON - movido para - \COMFONTE\TOUCH.COM

SD
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Finalidade:

Definir ou examinar um percurso cujos diretdrios serdo
pesqulisados na busca de um comando ou de um arquivo BATCH
especificado e ndo encontrado no diretério corrente.

Formato:

PATH [[ul:]vial([;[u2:]via2]...]]

Comentdrios:
ul:, wu2:, ... especificam as unidades de discos onde
estdo localizados os percursos de diretdrios vial,
viaz,..., respectivamente;

O comando informa ao sistema operacional os diretérios
que devem ser pesquisados, caso o comando ou arquivo
BATCH ndo se encontrem no diretdrio corrente. Apds a
pesquisa e busca do comando ou arquivo, o diretério
corrente ndo € alterado;

Se nenhum pardmetro seguir o comando, € apresentado o
percurso especificado no ultimo comando PATH;

Se somente um ponto e virgula (;) sequir o comando, o
sistema abandona o ultimo percurso definido e perma-
nece sem nenhum percurso para pesquisa, que € a condi-
¢do de 1nicializacdo do sistema. Neste caso, o sistema
pesquisa somente o diretdrio corrente;

S/D
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Se no momento da pesquisa um percurso especificado ndo
existir, o sistema passa a pesquisar o préximo percur-
80;

Qualquer informagdo incorreta contida no comando, como
egpecificagdo 1nvdlida de unidades ou vias, somente
serd detectada quando o sistema efetuar alguma busca;

E bastante prdtico incluir um comando PATH no arquivo
AUTOEXEC.BAT, que ¢ executado automaticamente a cada
inicializacdo da mdquina, contendo a via de busca dos
comandos externos. Essa providéncia evita que se tenha
que informar a unidade e a via cada vez que se recorre
a um comando externo que ndo estd no diretdério atual
da unidade padrdo.

Exemplos:

1) Supondo que o programa TESTE1.DOC reside somente no
diretdrio NIVEL3 da unidade B: e a unidade padrédo
seja a A:, o comando:

AYPATH \NIVELL;\NIVEL2\NIVEL3;B2\NIVEL3

orienta o sistema a pesquisar no diretdério corrente da
unidade especificada; segquido de A:NIVEL1, A:NIVEL2\
NIVEL3 e depois B:\NIVEL3 até encontrar o comando ou
arquivo solicitado.

2) Supondo que a unidade padrdo seja a A: e que esteja
operando no diretdrio corrente, o comando:

AXPATH \RELACAO; \RELACAO\CONTAS;B:\

s'D O00nooo0ooogoooooooaEEaaR600000000000000000008600
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orienta o sistema a encontrar qualquer arquivo ou
comando que ndo esteja no diretdério atual do disco A:,
procurando primeiro no subdiretdrio \RELACAO do acio-
nador padrdo, depois no subdiretdério \RELACAO\CONTAS
da mesma unidade e finalmente no diretério raiz da
unidade B:. Se apdés percorrer esse caminho ndo encon-
trar o que procura, o sistema exibe uma mensagem
informativa da situacdo.

SID
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s.p [=/s/s/s]s/s/s]/s]s]s]s]s]s/s]s]s]s]s]s)s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]5]s)
INFORMATICA S.A

MR 316002-01



3. 145

Finalidade:

Enviar para a impressora o conteudo de wvdrios arquivos
especificados. Enquanto a impressdo se processa outras
tarefas que ndo utilizem a impressora podem ser executadas
pelo usudrio.

Formato:

PRINT ([u:][nomarql[.ext]][/T}[/C1[/P]
[u:][nomarq2(.ext]1[/TI[/CI(/P] [...]

Comentdrios:

[u: Jnomarql[.ext], [u:]lnomarq2[.ext], ... sdo as espe-
cificagbes dos arquivos da lista a serem impressos;

Pode-se especificar até 10 arquivos para serem impres-
so0s, cada qual com as opgdes adequadas, porém todos os
arquivos devem estar no diretdério corrente. Estes
arquivos sdo armazenados na fila de impressio;

Pode-se wutilizar os caracteres * e ? nas especifica-
coes de arquivos;

Durante a execucgdo do comando pode-se alterar o dire-
tério corrente sem influenciar a impressdo dos arqui-
vos, uma vez que sdo armazenados na fila de impressdo;

Se o comando ndo for seguido de nenhuma especificacgdo
de arquivo para impressdo, entdo serdo apresentadas as
especificacles dos arquivos atualmente armazenados na
fila de impressdo;

[8/o/=/e)s/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s])s]s]s]s]s] s]s]s])s]s]s]s ) s] - “’ e
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|s/s]=/z]a]s]s]s/s]s]s]s]s]a]s]s]s]s|s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]e]a]s]s]s]s]s]s]s]s})

. 08 arquivos sdo armazenados na fila de impressdo na
ordem em que sdo especificados no comando;

Na primeira execu¢dao do comando apés a inicializagdo é
solicitado o dispositivo de saida através da seguinte
mensagem:

Nome do dispositivo [PRNI:_

assim, pode-se selecionar o dispositivo de saida para
impressdo, 08 quals sdo: PRN, LPTl, LPT2, LPT3, COMl,
COM2 e AUX. 0O dispositivo padrdo € o PRN;

0 disco que contém um arquivo que estd sendo impresso
ndo deve ser retirado da unidade especificada até que
seja concluida a impressdo do arquivo;

A ocorréncia de um erro no disco durante a leitura do
arquivo que estd sendo impresso, cancela a 1impressdo
do arquivo em andamento, 1imprime uma mensagem de
erro, aciona o alarme da impressora, avanga o Sseu
papel para a préxima pdgina e, a Seguir, passa a
1mprimir o0s préximos arquivos da fila de impressdo;

Qualquer tentativa de utilizacdo da impressora, usada
no comando, causa uma indicacdo de falta de papel ou
de 1intervalo.

0 comando permanece residente em meméria e ocupa
aproximadamente 3 kbytes.
Opcoes:

/P - Esta opgdo faz com que o arquivo precedente e os
demais arquivos da linha de comando sejam armazena-

s@gy D O00AQ00000000000A000A0000000000000008000000808080608
INFORMATICA S.A

MR 316002-01



dos na fila de impressdo até que a opcdo C seja
encontrada.

Esta ¢ a opgéo padrdo, ou seja, se nenhuma opcao for
definida na especificagdo dos arquivos, o comando
assumird esta opgao.

/T - A wutilizagdo desta opcdo em um comando finaliza a
impressao em andamento removendo todos os arquivos
exlstentes na fila de impressdo.

Se um arquivo estiver sendo impresso quando este
comando for emitido, a impressdo serd interrompida,
a mensagem de cancelamento "Todos os arquivos foram
cancelados pelo operador” serd impressa, o alarme da
1mpressora serd acionado e o papel posicionado na
préxima pdgina.

/C - A wutilizagdo desta opgdo em um arquivo do comando,
cancela a impressdao do arquivo e de todos os arqui-
VoS que o seguem, removendo-os da fila de impressao
até que a opgdo /P seja encontrada na linha de
comando ou até que a tecla ENTER tenha sido pressio-
nada.

Se um arquivo estiver sendo impresso quando este
comando for emitido, a impressdo serd interrompida,
a mensagem de cancelamento "Arquivo cancelado pelo
operador” serd impressa, o alarme da impressora sSerd
acionado e o papel da impressora posicionado na
préxima pdgina. A impressdo continuard para os ar-
quilvos que ndo foram cancelados.
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Exemplos:

1) AYPRINT TESTE.DOC

supondo ser este o primeiro comando PRINT, apés a inicia-
lizacdo do sistema € solicitado o dispositivo de saida:

Nome do dispositivo [PRN]:_

Apds definir o dispositivo de safda, o comando armazena o
arquivo TESTE.DOC da unidade A: na fila de 1impressio e
envia seu conteudo para o dispositivo de safda definido.

2) AXPRINT /T
este comando remove todos os arquivos existentes na fila
de impressao.

3) AYPRINT TESTEL.DOC/C B:TESTE2.DOC/P C:TESTE3.DOC
este comando remove o arquivo TESTE1.DOC da fila de  im-
pressdo e armazena 08 arquivos TESTEZ2.DOC da unidade B: e
TESTE3.DOC da unidade C:.

4) AYPRINT TESTE?.%/C

este comando remove da fila de impressdo todos os arquivos
que tenham ¢ seu nome iniciado pelos caracteres TESTE.

s.D o0oo0oooo000oo000000000000000000000000000000000a0a0:a0
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Finalidade:

Alterar o indicador de estado de monitoracdo de comandos
do sistema operacional (&) .

Formato:

PROMPT [texto]

Comentdrios:
texto define o novo indicador do sistema operacional;
Se o comando ndo for seguido de nenhum caractere de
definicdo para texto, o indicador padrdo do sistema
operacional (u>) serd assumido;
Alguns caracteres especiais podem ser utilizados no
texto quando precedidos do caractere §. Estes carac-
teres especiais sdo:
$ - Causa a apresentacdo do préprio caractere "§";

t - Causa a apresentacdo da hora corrente;

d - Causa a apresentacdo da data fornecida na inicia-
lizagdo;

P - Causa a apresentacdo do diretério corrente da
unidade padrdo;

[2/]e]s]z]a]s]s]a]s]a]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s[s]s)s]s])s]s]s]s])s]s]s]s])s]s]s]a]s])s]s]s])s] s s s )] r~§u’na e
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v - Causa a apresentagdo do numero da versdo do siste-
ma operacional;

n - Causa a apresentagdo da letra representativa da
unidade padraéo;

g - Causa a apresentagdo do caractere >;
1 - Causa a apresentacdo do caractere <;
b - Causa a apresentagdo do caractere !;
q - Causa a apresentacdo do caractere =;

h - Causa um retrocesso e apagamento do caractere
anterior;

e - Causa um caractere ESC (escape);

— ~— Causa uma sequéncia CRLF (Carriage Return Line
Feed), ou seja, salta para o inicio da préxima
linha da tela.

Qualquer outro caractere que ndo seja os especiails
apresentados serd tratado como um caractere nulo, ou
seja, 0 comando ndo executard nenhuma agdo especial;

Para gerar um indicador que comece com um delimitador
do sistema (ponto e virgula, branco, etc.), deve-se
preceder este caractere com um caractere especial
nulo. Desta forma o caractere é tratado como o primei-
ro caractere do indicador, ndo sendo interpretado como
delimitador do comando.

S“}D O0o00000000000000000000000000000000000000000000000
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Exemplos:

1) AYPROHPT ABC

este comando altera o 1nﬁicador do sistema operacional de
A> para ABC.

2) AYPRONPT $nSg
este comando define o indicador padrdo do sistema opera-
cional A>.

3) AIPROMPT Hora=$t$_Data=$d%_%nSg
este comando define o indicador do sistema operacional da
sequinte forma: apresenta a hora, na préxima linha apre-
senta a data e na préxima linha o indicador padrdo do
sistema operacional.

4) APROMPT $A;TTT

este comando define o indicador do sistema operacional
como ;TTT.

SiD
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Finalidade:

Recuperar arquivos com parte de seu conteudo localizado em
setores defeituosos do disco. O comando recupera o arqui-
vo, porém ndao recupera os dados presentes no setor defei-
tuoso. O comando permite recuperar também discos que apre-
sentam parte de seus diretdrios nestes setores.

Formato:
1) RECOVER f[u:][vialnomarq[.ext]

2) RECOVER u:

Comentdrios:

[u:]}[vialnomarq[.ext] € a especificacdo do arquivo a
ser recuperado;

u:, no segundo formato, ¢ a unidade onde se encontra o
disco a ser recuperado.

0 formato 1 permite recuperar o arquivo especificado,
através de uma leitura setor a setor do arquivo. O0s
setores defeituosos s3o alocados numa tabela de siste-
ma evitando futuras utilizagdes daqueles setores;

0 formato 2 assume que o diretdério do disco estd
danificado, e permite recuperar todos os arquivos do
disco verificando a tabela de alocagdo dos arquivos.

0000000OOO0000000E0A0000000000EC00R0000000000000 mg‘:"a e
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Gera um novo diretdrio raiz com oS8 nomes de arquivos
alterados para FILEnnnn.REC, onde nnnn € um numero se-
quencial 1inicilando em 0001. Cada FILEnnnn.REC aponta
para um dos arquivos recuperados;

Sempre que este formato é utilizado ele assume que o
diretdrio do disco estd danificado e o recupera;

Um arquivo recuperado passa a ter um tamanho maior que
o original, sendo um multiplo da tabela de alocagdo do
8istema;

Caso nado seja fornecida a unidade ou o diretdrio, o
comando assumird a unidade padrdo ou o diretdério cor-
rente, respectivamente;

No caso de se utilizar os caracteres ¥ e ? na especl-
ficacdo de arquivos, somente o primeiro arquivo cor-
respondente a especifica¢do serd recuperado;

Deve-se notar que o8 dados existentes nos setores
defeituosos ndo podem ser recuperados e, desta forma,

08 arquivos recuperados devem ser verificados e reedi-
tados antes que possam ser aproveitados novamente.

Exemplos:

1) AYRECOVER HANUTENC.DAT
este comando recupera o arquivo MANUTENC.DAT localizado no
diretdério corrente da unidade padrao.

2) AJRECOVER B:
este comando recupera o diretdrio do disco colocado na

unidade B:.

NFO$MA IQA 0oo0ooooooaoonoooooaa0000a000AR0ABAO0AREANOOEOE88H80
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Finalidade:

Remover um ou mals arquivos de uma unidade do diretdrio
corrente de forma condicional, 1sto €, a cada arquivo
especificado ¢ solicitada ao usudrio a confirmagdo de
remover ou nao.

Formato:

REMOVE [u: Inomarq(.ext]

Comentdrios:

[u: Jnomarqg[.ext] € a especificagdo do arquivo que se
deseja remover;

Os caracteres * e ? podem ser utilizados para remover
mais de um arquivo;

Em uma mesma operagdo do comando REMOVE poderdo ser
eliminados um, alguns ou todos os arquivos de um
disco;

A cada arquivo a ser eliminado € apresentada uma
mensagem na tela para que o usudrio confirme a sua
intencdo: N ou ENTER se ndo deseja eliminar o arquivo
ou S se deseja elimind-lo, seguidas da tecla ENTER.

SD
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Exemplos:
1) AYREMOVE #.COH

Elimina COMMAND .COM (5/N)? [N]
Ndo eliminado

Elimina SDIR .COH (S5/M)? [51
Eliminado

Elimina BYE COH (S/N)? [N]
Nao eliminado

este comando remove 08 arquivos desejados pelo usudrio que
satisfacam a especificagdo .COM do diretdrio corrente na
unidade padrdo.

s.p O00aCOE000000000000ACOO000000000000000000000000888
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Finalidade:

Alterar o nome e a extensdo de um arquivo.

Formato:

REN[AME] [u:][vialnomarqgl[.ext] nomarq2[.ext]

Comentdrios:

[u:][vialnomarql[.ext] € a especificacdo do arquivo
que se deseja alterar o nome e nomarq2[.ext] € o novo
nome do arquivo com a nova extensdo;

No nome do comando pode-se utilizar a forma abreviada
REN;

Pode-se utilizar os caracteres X e ? na especificacdo
de arquivos;

A via e a unidade devem ser utilizadas somente na
especificagdo do arquivo;

Uma vez alterado o nome do arquivo, ele permanecerd no
mesmo diretdrio e unidade.

[2]=/s/a])s]a]s]s]z]a]s]s]s]a]s]s]a]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s])s]s]a]s] “’
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Exemplos:

1) AYRENAME TESTEL.DOC EXEMPLO
este comando altera o nome do arquivo TESTE1.DOC, situado
no diretdrio corrente da unidade padrdo, para o nome
EXEMPLO.

2) A)REN C:TESTEL.DOC #.DAT
este comando altera o nome do arquivo TESTE1.DOC, situado
no diretdrio padrao da unidade C:, para TESTEl.DAT.

3) AREN %.DOC #.COB
este comando altera todos o8 arquivos situados no diretd-
ri1o corrente do disco da unidade padrdo com extensdo .DOC,
para a extensdo .COB.

4) AJREN C:\NIVEL2\TEXT0.DOC TESTE.DAT

este comando altera o nome do arquivo TEXTO.DOC no dire-
tdrio \NIVEL2 na unidade C:, para o novo nome TESTE.DAT.

ey ’N.‘DSA O000000000000000000ROAAAEEAA000000000000000068 6
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Finalidade:

Restaurar em um disco rigido os arquivos anteriormente
gsalvos em discos flexivels, através do comando BACKUP.

Formato:

RESTORE u: [u:][vial[nomarq[.ext]][/S]1[/P]

Comentdrios:

Os arquivos a serem restaurados no disco rigido por
este comando devem ter sido salvos em discos flexiveis
através do comando BACKUP;

u € a unidade onde se encontra o disco flexivel, cujos
arquivos serdo restaurados e [u:][vialnomarq[.ext] € a
egpecificagdo do arquivo a ser restaurado no disco
rigido;

No caso de nao se especificar uma via, 08 arquivos sdo
restaurados do diretdrio corrente;

No caso de ndo se especificar o nome ou extensdo, o
comando restaura todos os arquivos do disco flexivel;

Os caracteres * e ? podem ser utilizados nas especifi-
cacdes de arquivos para seleclonar 0 arquivos a serem
restaurados;

[elo/o/e)s/s]s]s/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s])s s ]s]s s s s s )]s s ]s]) o)
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0 comando solicita a colocagdo do disco flexivel e
passa a restaurar os arquivos no disco rigido. Uma vez
restaurados todos os arquivos do disco flexivel, o
comando solicita a colocacdo do préximo disco até que
sejam restaurados todos os arquivos especificados;

Este comando define um cédigo de saida que pode ser
utilizado pelo subcomando IF do comando BATCH. Este
cédigo pode apresentar as seguintes indicacgdes:

0 - 0 comando foi executado com sucesso;
1 - Nao foram encontrados os arquivos para restaurar;
3 - 0 comando foil interrompido pelo usudrio;
4 - 0 comando fol interrompido devido a ocorréncia de
erro. '
Opcoes:

/S - Esta opgdo faz com que o8 arquivos de todos os subdi-
retérios do disco flexivel sejam restaurados no disco
rigido, além dos arquivos do diretdrio especificado.

Se esta opgao nao for utilizada, somente o8 arquivos
do diretdrio especificado serdo restaurados no disco
rigido.

/P - Faz com que o comando apresente, durante a restau-
ragdo dos arquivos, uma opcdo para restaurar os ar-
quivos caso tenham sido modificados desde a ultima
cdpla, e caso sejam. somente de leitura ("read only”).

s.’D [s/s]s]s)esls]s]a]s]a]v]s]s]s]s]elelslo]s]olalololals]slollololels]s]s]o/olals]ols]s]slo]s /oo
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Exemplos:

1) RESTORE A= C:x.DOC

este comando restaura no disco rigido da unidade C:, todos
os arquivos do disco flexivel inserido na unidade A: que
tenham extensdo DOC.

2) ARESTORE As C:\/§
este comando restaura na unidade de disco rigido C:, os

arquivos de todos os subdiretdrios do disco flexivel inse-
rido na unidade A:.

SI/D
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Finalidade:

Remover um subdiretdrio de um disco.

Formato:
RMDIR [u:][via] ou

BRD [u:][via]

Comentdrios:

u: representa a unidade de disco onde se localiza o
subdiretério, e via descreve o percurso do subdiretd-
rio. O diretério a ser removido deve sempre ser o
ultimo nome do percurso;

0 comando pode ser utilizado tanto no formato 1 como
no formato abreviado 2;

O subdiretdrio a ser removido ndo deve conter nenhum
arquivo ou subdiretdrio.

Exemplos:

1) AIRNDIR C\NIVEL2\NIVEL3

este comando remove o subdiretdério NIVEL3 do diretdrio
NIVELZ na unidade de disco C:.

[e/o/e)e)=]]s)s)=])s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]als]s)s)s]s)s]s]s]s)s]s)s]s]s]s]als s o lolalo)s o o)) s;= D
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Finalidade:

Atribuir um determinado pardmetro a uma varidvel no ambi-
ente do processador de comandos.

Formato:

SET [varidvel=[pardmetro]]

Comentdrios:

varidvel é o nome da varidvel que se deseja definir, e
parametro €é o valor que se deseja atribuir a esta
varidvel. A wvaridvel e o valor a ela atribuido sdo
armazenados em um bloco de meméria do ambiente do
processador reservado para as varidveis;

0 comando converte automaticamente para maitusculas as
letras do nome da varidvel;

Se a varidvel )4 existe na drea de memdria do ambien-
te, entdo o seu parametro € substitufdo pelo parametro
especificado no comando;

No SID-DOS, o paradmetro pode ser uma linha de comando
extensa que se utilize com frequéncia. Nesse caso, em
vez de digitar toda a linha a cada utilizacdo, pode-se
substituli-la por uma varidvel entre apéstrofes (');

Se nenhuma varidvel e pardmetro forem definidos, o co-
mando apresentard as varidvels e os parametros exis-
tentes na drea de meméria do ambiente;

[2e]eo)e/s]s]s/n]s]a]s]a]s]s]s]s)s]s]s)s]s]s]s]s)s]s]s)s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s o s e s o s s o o) s.D
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Se somente o parametro ndo for especificado, o comando
removerd a atribuigdo atual;

0s comandos PROMPT e PATH sdo automaticamente armaze-
nados na drea de meméria do ambiente;

Algumas atribuilgdes sdo armazenadas na drea de memdria
do ambiente pelo sistema. Uma delas € a varidvel
COMSPEC, que descreve o percurso utilizado pelo siste-
ma para recarregar o processador de comandos;

A drea de memdéria do ambiente € limitada em 127 bytes.
Se ndo existir nenhum programa ou comando residente na
memdéria, esta drea pode ser expandida. Ainda, se a
drea jd estiver sido expandida e um programa que deve
permanecer residente for carregado, a drea ndo poderd
ser expandida além deste ponto.

Exemplos:

1) AYSET X=copy c:iarqi.®* b: \v
A sequéncia acima ficard gravada no amblente. Para se
executar o comando basta entrar com:

Ay’

2) ASET

COHSPEC=A=\COHHAND .COR
PATH=

este comando apresenta as varidvels atuails, na memdria do
ambiente que o sistema definiu no instante da 1iniciali-
zZagao.

s.’ D OEeAEEEEAEENEEAEEAOORINEEEOAAEOOROEAEA0G00aaaGa
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3) AXSET DSKDADOS=A:
este comando atribui & varidvel DSKDADOS o valor A:, colo-
cando-a na meméria do ambiente.

4) AYSET NIV=\NIVEL2

este comando atribui a varidvel NIV o valor \NIVEL2, colo-
cando-a na memdria do ambiente.

0O0000000000000000E0AEE000000000880000000000008660 S’D
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Finalidade:

Classificar em ordem alfabética os dados recebidos pelo
dispositivo de entrada padrdo e envid-los ao dispositivo
de safda padrao.

Formato:

SORT [/R][/+n]

Comentdrios:

A classificagdo € feita através da seqiiéncia interca-
lada ASCII;

Os caracteres de tabulacdo sdo expandidos com brancos;
O tamanho mdximo do arquivo que pode ser classificado
é de 63 Kbytes.

Opgoes:

/R - Esta opgdo permite inverter a ordem de classificagdo,
ou seja, a classificacdo passa a ser feita de Z a A.

/+n - Esta opgdo permite especificar a coluna cujos dados
devem ser classificados. O parametro n € um nudmero
inteiro que indica a coluna.

Se esta opgdo nao for utilizada, a classificacdo serd
1niciada a partir da coluna 0 (zero).

O0000A0B000000000BA0EEEE060006E660660 6666660000606 sJ’
INFORMATICA S.A

MR 316002-01



3. 170

0000000000 02000000007 0200030000000 0000000000000000000000aa0

Exemplos:

1) AYSORT /R (TESTE{.DOC )CLASSIF1.DOC

este comando l& os dados do arquivo TESTE1.DOC na unidade
A:, classifica os dados deste arquivo em ordem reversa e
grava o8 dados classificados no arquivo CLASSIF1.DOC da
unidade A:.

2) AYDIR § SORT /+1i4

este comando classifica o8 arquivos resultados do comando
DIR a partir da coluna 14. Como esta coluna € onde se
inicia o tamanho dos arquivos, este comando classifica os
arquivos resultados do comando DIR pelos seus tamanhos.

s’p 0Oo0000000000000000000000000000000000000000aaaaa0a
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Finalidade:

Informar o espaco disponivel no disco corrente e na memd~‘
ria do SID 501.

Formato:

STAT [u:]

Comentdrios:

u: define a unidade que contém o disco a ser tratado.

Exemplos:
1) A)STAT C:
Espaco livre no disco [C] em bytes: 2949129
Hemoria total em bytes: 720896
Hemoria ocupada en bytes: 29424
Hemoria livre em bytes: 495472

00000000O0OD0000ADORO0NOEOE00E00000000000000080860 su’Ds
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Finalidade:

Transferir os arquivos do sistema operacional do disco da

unidade padrdo para o disco colocado na unidade especifi-
cada.

Formato:

SYS u:

Comentdrios:

u: especifica a unidade onde estd o disco para o qual
serdo transferidos os arquivos de sistema;

0 diretdério do disco colocado na unidade espécificada
deve, obrigatoriamente, ter sido formatado pelo coman-
do FORMAT;

A unica exigéncia € que o disco disponha de espago
suficiente para alojar os arquivos SID-DOS.SIS (apro-
Xximadamente 20 K) e COMMAND.COM (aproximadamente 17
Kbytes). No SID-DOS ndo hd arquivos ocultos e também
ndo € necessdrio que o8 arquivos de sistema ocupem
setores iniciais e contiguos do disco.

(8/e/o/8)o/a/5]s]s]s]s]s]a)s] sl w]s]=]s]s]5]s]s]s]e)a]s]slo]e]s]s]s)o]e]s)s]s]s)s]o]sls] o)) ]o]e L o] «~§M’WD“
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Exemplos:

1) A)XSYS B:

este comando transfere o8 arquivos do sistema operacional
para o disco colocado na unidade B:.

s.D ooo0oooooo0000oooooooo0oooo0000000o000o0ooaoo00oon
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Finalidade:

Alterar o hordrio assumido pelo sistema.

Formato:

TIME [hh:mm:85.cc]

Comentdrios:

A hora € gravada no diretério para registrar a criagao
ou alteracdo em um arquivo;

No formato acima, os pardmetros possuem a sequinte
faixa de validade:

hh - representa a hora e pode receber os valores de 0

a 23

mm - representa o8 minutos e pode receber os valores
de 0 a 59.

88 - representa os segundos e pode receber os valores
de 0 a 59.

cC - representa os centésimos de segundo e pode rece-
ber os valores de 0 a 99;

Se o hordrio fornecido no comando estiver correto, ele
serd acelto e o comando finalizado. Caso o hordrio
esteja incorreto, ele serd solicitado novamente atra-
vés da seguinte mensagem:

Hora atual e 15:36.45

Entre com a hora (HH:HM2SS.CC):

0O00A00B000000000000RA00R00000000000000000000008066 /nguzrg
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Pressionando-se a tecla ENTER em hh o hordrio corrente
é efetivado;

No caso de se entrar com uma hora ou delimitador
invdlido € apresentada a mensagem:

Hora ilegal

Exemplos:
1) AYTINE 08:06:30.00

este comando altera o hordrio corrente para 08:06:30.00
2) ANTIME

Hora atual e 15:33.25
Entre com a hora (HH:MM:§5.CC): 14:55.12

neste exemplo a hora fol solicitada pois ndo foi colocada
ap6s o comando.

s.D OOOA@OEEEROEENOAEANEEAACAPENNEEENEEEAEEOOEE008668
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Finalidade:

Atualizar a data e o hordrio de arquivos. A data e o
hordrio utilizados sdo os correntes. '
Formato:

TOUCH [u:][via]nomarq[.ext]

Comentdrios:

[u:}[vialnomarqg[.ext] ¢é a especificacdo do arquivo a
ser atualizado com a data e o hordrio corrente;

0s caracteres * e ? podem ser utilizados na especifi-
cagdo de arquivos.
Exemplos:
1) AYTOUCH #.DAT
Data e hora atualizadas no arquivo® TSTi.DAT

Data e hora atualizadas no arquive: TST2.DAT
Data e hora atualizadas no arquivo: TST3.DAT

O000000000000000000R000000000000000000000000088688 m§“~‘;’£‘
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Finalidade:

Apresentar todas as vias do diretdrio existente na unidade
especificada. Pode apresentar também todos os arquivos
exlstentes em cada diretdrio.

Formato:
TREE [u:)[/F]
Comentdrios:

u: especifica a unidade do disco cujos diretdrios
serdo apresentados;

0 comando apresenta para cada diretdério o nome comple-
to da via e os nomes de todos os seus subdiretdrios;

Para que as informacdes dos diretdérios sejam apresen-
tadas pausadamente na tela, deve-se utilizar o comando
MORE.

Opgides:

/F - Com esta opgdo o comando apresenta também os arquivos
de cada subdiretdrio.
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Exemplos:

1) AYTREE C:/F)DIRET.DOC
este comando faz com que os diretdrios, subdiretdrios e
respectivos arquivos do disco da unidade C: sejam enviados
ao arquivo DIRET.DOC na unidade padrao.
2) CYREE /F
Listagem dos diretorios para o volume: FIXOL
Via: \FONTES
Subdiretorios: Nenhum
Arquivos: PROGRAMA.ASH
PROGRAMA.COB
Vias \NIVELZ

Subdiretorios: NIVEL3
Arquivoss Nenhum

Via: \NIVEL2\NIVEL3

Subdiretorios: Nenhus
Arquivos: TESTE.DOC

SE’D O00REO00REO0EROOEOARAREAAEAEEOMANOAOAO0600HE00686668
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Finalidade:

Enviar o conteudo do arquivo especificado para o disposi-
tivo de safda padrdo.

Formato:

TYPE ([u:][vialnomarqf.ext]

Comentdrios:

[u:][via]nomarqg[.ext] € a especificacdo do arquivo
cujo ' conteudo serd enviado ao dispositivo de saida
padrao;

Caracteres de tabulagdo existentes no arquivo fazem
com que o comando passe a imprimir os caracteres na
préoxima coluna que é um miltiplo de 8 (ou seja, 8, 16,
24, etc.);

Arquivos de textos sdo apresentados de forma legivel,
entretanto, arquivos como programas objeto podem ser
apresentados de forma ilegfvel devido a presenca de
caracteres ndo alfanuméricos;

Os caracteres * e ? ndo podem Ser usados nas especi-
ficacdes de arquivos;

A salda pode ser redirecionada para um arquivo ou im-
pressora.

EEBEEEBHEEEEHEEEEENEEE&BEEB’EEQEEEEEE&EQEEEEEEEEE s.'D
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Exemplos:

1) AXTYPE C:ARQU1L.DOC

este comando apresenta na tela o conteddo do arquivo
ARQU1.DOC da unidade C:.

.D O00AAEeaEDeEEEOAEaEAAAECANEENNARGEOAEaaaEaoaa888
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Finalidade:

Apresentar na tela a versao do sistema operacional wutili-
zado.

Formato:

VER

Comentdrios:

A wversdo do sistema operacional € apresentada no for-
mato V.RR, onde V indica o numero da versdo principal
e RR a revisao.

000a000000000000000000000000000000080000000888868 5 (]
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Finalidade:

Instruir o sistema operacional a verificar se os dados
foram gravados corretamente no disco.

Formato:

VERIFY [ONIOFF]

Comentdrios:

Quando a verificagdo estd ativa o sistema verifica se
os dados gravados no disco podem ser lidos sem a ocor-
réncia de erros. A verificagdo € feita apds cada
operagcao de gravagdo;

A verificacdo é ativada através do comando VERIFY ON
ou através da utilizagdo da opgdo /V no caso do coman-
do COPY. O comando VERIFY OFF desativa a verificacdo;

Se o comando VERIFY ndo for sequido pelos paradmetros

ON ou OFF serd apresentado o estado atual da wverifi-
cagao.

Exemplos:
{) AJVERIFY ON

este comando ativa a operacdo de verificacdo.

[e/o/o/=]/n/s]a]z]a]s]s]u]s]s]=]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]als]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s s ]s]s] s ]s) sm’D
g INFORMATICA S.A.

MR 316002-01



3. 186
Is/s]s]s]sls]s]s]s]s]s]s]s]s]ls]s]s]s]sls]s]s]s]s]s]s]s]ls]s]s]s]s]sls]s]s]s]s]s]u]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]/s]s]s]s/s]s})
2) ANERIFY
VERIFY esta ON

este comando apresenta o estado atual do comando VERIFY.
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Finalidade:

Criar, editar e apresentar arquivos.

Formato:

UI [[u:]nomarqgf.ext])

Comentdrios:

[u: Jnomarqg[ .ext) define o nome do arquivo a ser trata-
do;

Se o arquivo J4 existe, este serd carregado integral-
mente na memdéria;

Se 0 arquivo ndo existe no diretdrio atual, o editor
VI apresentard na tela uma mensagem informando que o
arquivo acaba de ser aberto;

Se o parametro [u: ]nomarqg[.ext] for omitido, surgird a

tela principal do editor VI , com uma régua, € um

pedido para que seja 1nformado o nome do arquivo
"a ser trabalhado.

Como s8e pode notar, o VI admite que se informe a
unidade de disco onde o arquivo a ser trabalhado
deve ser procurado ou criado, mas ndo permite a

inclusdo de via;

0000000000000000000A00A0000000000000000060060068660 ’
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08 caracteres * e ? ndo podem ser utilizados na
especificagcao de arquivo;

0 editor VI atua unicamente na linha corrente;

0 VI trabalha com arquivos de até 63 kbytes no mdximo.
Além disso, o arquivo a ser trabalhado deve estar no
diretdrio corrente. No entanto, pode-se estabelecer
uma via de busca, com o comando PATH, para o arquivo
VI.EXE, evitando-se que 8eja necessdrio possuir uma
cépia do editor em cada diretdrio;

A tecla ESC serve para cancelar ou interromper a exe-
cugdo de comandos e operacgodes;

0s comandos bdsicos do VI foram nomeados de modo a
facilitar seu uso por usudrios jd habituados a
trabalhar com 08 processadores de texto tradicionais

disponivels no mercado. Além disso, a mailoria das
operacdes gera mensagens 1imediatas de orientacdo ao
usudrio.

Movimentagdo do cursor

<- ou Ctrl+S Move o0 cursor de uma posi¢do para a
esquerda.

-> ou Ctrl+4D Move o cursor de uma posigdo para a
direita.

# ou Ctrl+E Move o cursor uma linha para cima.

V¥ ou Ctrl+x Move o cursor uma linha para baixo.

Ctrl+a Move o cursor para o inicio da pala-

vra anterior.

(] D [2/=]5]e)s/a/s)s]z)s]]s]s]s/s/s]o)selolo)olelelelals|sle)e]ols)o]s]s]s]s]s]s]s]s)s]s]s]s]s s s 5]
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Ctrl+F Move o cursor para o 1nicio da palavra
posterior.

Home Move O cursor para a primeira posigao
da tela (canto superior esquerdo).

Movimentacdo da tela

Pg Up ou Ctrl+R Retorna o cursor para a tela anterior.

Pg Dn ou Ctrl+C Avanga o0 cursor para a tela seguinte.

F3 ou Ctrl+T Rola a tela para cima, continuamente,

até o final ou até que seja pressiona-
da a tecla ESC.

F4 ou Ctrl+v Rola a tela para baixo, continuamente,

até o final ou até que seja pressiona-
da a tecla ESC.

Comandos de Remocdo

Del ou Ctrl+G Apaga o0 caractere que estd sob o cur-
sor.

F10 ou Ctrl+y Apaga a linha em que estd o cursor.

Ctrl+p Apaga 0 que estd entre o cursor e o

fim da linha.

0ooo0o000000000000000000000000000000000000000000008 (]
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Outros comandos

Ctrl+u Desfaz a ultima alteragdo efetuada na
linha. Note que ¢ vdlido apenas para
recuperar alteragdes em uma linha. N&o
desfaz, por exemplo, a eliminagao
completa de uma linha.

Ins ou Ctrl+0 Ativa e desativa o modo insercao. Na
linha de controle, no alto da tela, a
palavra INSERGAQO surge para indicar
que o modo estd ativo.

F2 ou Ctrl+N Insere uma linha em branco.

F8 ou Ctrl+B Une a linha em que estd o cursor com a
linha anterior, movendo todos o0s ca-
racteres desta linha. Esta fungcdo ¢€
necessdria porque a tecla DEL age
apenas na linha atual.

Modo Comando

Além dos comandos 3J4 citados, o VI possul outros que
exigem a entrada no modo comando. Este modo é ativado,
simplesmente, pelo pressionamento da tecla F1 ou Ctrl+Z.
Neste ponto, € apresentada a palavra COMANDO na linha de
controle, no alto da tela, e o editor fica aguardando o
pressionamento de uma das teclas descritas a seqgulr, que
acionard o processamento de um determinado comando.

F1+Y Desloca a edigdo para o inicio do arquivo.

F1+B Desloca a edigdo para o final do arquivo.

§TJD OOoOReOOOREOEONAOAOEAANEAEADORA00000000080008008808
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F1+H Move o cursor para o infcio da linha.
F1+J Move o cursor para o final da linha.
F1+G Pergunta o destino do cursor e o desloca para
linha indicada (pelo numero).
F1+K Remove os caracteres compreendidos entre a posi-

cdo do cursor até a linha indicada (também opera
pelo numero da linha).

F1+V Aguarda que seja digitado um caractere (que ndo
serd exibido), procura por esse caractere na
linha e desloca o cursor para ld, se a busca for
bem-sucedida.

F1+0 Limpa o buffer reiniciando a edicdo.
F1+N Renomela o arquivo que estd sendo editado.
Fl+A Pede o0 nome de um arquivo que serd copiado

dentro do que estd sendo editado, na posicdo em
que se encontra o cursor.

F1+4F Inicia o processo de busca ou de busca/troca.
Surge uma mdscara requisitando a sequéncia a ser
procurada. Basta digitar a sequéncia e pressio-
nar a tecla ENTER. Surge, entdo, outra mdscara
com as opgdes. Se a opgdo for trocar, o editor
requisitard a sequéncia de substituigdo antes de
prosseguir. A tecla ESC pode ser utilizada para
fazer o editor repetir a ultima busca.

F1+I Define nova tabulagdo. O padrdo é em intervalos
de olto caracteres.

O0ooooo0o0000000000000000000000000000000000008080800 osN’D
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F1+C Carrega outro arquivo em substituicdo ao atual.
As alteracdes ndo sdo salvas.

F1+4S Salva as alteracdes, em disco, e retoma a edi-
cdo.

F1+P Imprime o arquivo atual e retoma a edigdo.

F1+E Salva as alteracdes e encerra a edi¢ao retornan-

do ao sistema.

F1+Q Abandona as alteracdes e encerra a edigdo retor-
nando ao sistema.
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Finalidade:

Apresentar o nome de volume existente no disco inserido na
unidade especificada. Este nome € definido no comando
FORMAT, ou LABEL.

Formato:

VOL [u:]

Comentdrios:

u: especifica a unidade onde estd inserido o disco
cujo volume se deseja verificar;

Se o disco ndo tiver volume definido, o sistema apre-
sentard a seguinte mensagem:

0 nome do volume na unidade u nao esta definido

Exemplos:

1) ANOL
0 nome do volume na unidade A & DISCOL

este comando apresenta o nome do volume existente no disco
inserido na unidade A:.

00000000000000000000000000000000000000000000080008 osp
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Finalidade:

Possibilitar a protecdo dos discos rigidos quanto ao aces-
80, através do uso de palavras chaves.

Formato:

WPASS

Comentdrios:

Uma vez emitido este comando sdo apresentadas na tela
3 opgdes, como segue:

Escolha uma das opcoes:

i- Proteger a unidade
2- Desproteger a unidade
3- Sair

Opcao: _

Opgdao 1 - permite que o usudrio defina uma palavra chave
protegendo o disco rigido, ou seja, esta pala-
vra faz com que o acesso aos discos rigidos do
SID 501 seja exclusivo aos usudrios que a
conhegam.
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Apds a escolha desta opgdo € apresentada a sequinte mensa-
gem:

Entre cos o nome da unidade a proteger:

0 usudrio pode selecionar a unidade C ou D, de acordo com
a unidade de disco rigido que deseja proteger. Definida a
unidade, pode ocorrer:

- Se a unidade de disco rigido ndo estava protegida, o
comando WPASS apresentard a mensagem:
Esta unidade nao esta protegida
Entre com a palavra chave para proteger a unidade

A palavra chave (ate {i caracteres):

- Se a unidade de disco rigido j4 estava protegida, o
comando WPASS apresentard a mensagenm:

Esta unidade esta protegida, forneca a palavra chave
para poder altera-la

A palavra chave:

Neste caso, o usudrio fornece a palavra chave atual para
poder modificd-la. Feito isto, a tela apresenta a mensa-
gem:

Entre com a palavra chave para proteger a unidade
A palavra chave (ate 1i caracteres):

s.’D OOoOOEAOODAEOOOORNODEAEAAEEGDAEAOEEEEEAEEeaEaaaaa
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- Caso o usudrio selecione uma unidade ndo disponivel, o
sistema apresentard a mensagem "Esta unidade de disco
rigido nao esta disponivel” ou, se a unidade ndo for
vdlida, a mensagem serd "Entrada invalida”.

0 usudrio pode fornecer a palavra chave contendo no mdximo
11 caracteres.

Caso o usudrio ndo fornega a palavra chave e apenas pres-
sione a tecla ENTER, o sistema ndo protegerd a unidade de
disco rigido.

Uma vez fornecida a palavra chave, o comando WPASS apre-
senta a mensagem "Voce concorda com a palavra chave
(S/N)? [N]", para que o usudrio confirme ou ndo a palavra
chave.

Apds proteger o disco rigido, uma nova reinicializacdo do
sistema ou as préximas inicializacdes do SID 501 fard com
que seja apresentada a seguinte mensagenm:

Digite a palavra chave para drive C:

Neste ponto, para que a unidade de disco rigido se torne
acessivel, o usudrio deve digitar a palavra chave correta,
caso contrdrio a unidade de disco rfgido ndo estard dispo-
nivel. 1Isto ¢ vdlido para uma segunda unidade de disco
rigido.

S/D

INFORMATICA S.A.
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Opgdo 2 - permite desproteger o disco rigido quanto aos
acessos feitos a ele. Acionando-se esta opgdo
€ apresentada a seguinte mensagem:

Entre com o nome da unidade a liberar:

0 usudrio pode selecionar a unidade C ou D, de acordo com
a unidade de disco rigido que deseja liberar. Definida a
unidade, pode ocorrer:

- Se a unidade de disco rigido nao estava protegida, o
comando WPASS apresentard a mensagem:

Esta unidade nao esta protegida

- Se a unidade de disco rigido jd estava protegida, o
comando WPASS apresentard a mensagem:

Esta unidade esta protegida, forneca a palavra chave
para poder libera-la

A palavra chaves

Neste caso, o usudrio fornece a palavra chave atual para
poder liberar a unidade.

- Caso o0 usudrio selecione uma unidade ndo disponivel, o
sistema apresentard a mensagem "Esta unidade de disco
rigido nao esta disponivel” ou, se a unidade ndo for
vdlida, a mensagem serd "Entrada 1invalida”.

’D OEOALEACEAOOEBE06AAAEAREAEEHEE800088606000808E88
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Opgdo 3 - finaliza o comando WPASS retornando o controle
ao sistema operacional.
Exemplos:
1) AYHPASS
Escolha uma das opcoes:
i- Proteger a unidade
2- Desproteger a unidade
3- Sair
Opcao: |

&£ Entre com o nome da unidade a proteger: c
Esta unidade nao esta protegida

Entre com a palavra chave para proteger a unidade
A palavra chave (ate {1 caracteres)? c..oo..

Concorda com a palavra chave (§/N)? [§]

Escolha uma das opcoes:

{- Proteger a unidade
2- Desproteger a unidade
3- Sair

Opcacs 3

A unidade estara protegida somente apos o computador

ser reinicializado ou desligado

A)

SID

Oo0000000000000000000000000000000000008000080080868 M’A’Y
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Neste exemplo, o usudrio fornece a palavra chave SECRETA a
unidade de disco rigido C:. Assim, a partir das préximas
inicializagdes do SID 501, o usudrio deverd fornecer a
palavra chave (no caso, SECRETA) para deixar a unidade de
disco rigido acessivel.
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4 COMANDOS DE CONFIGURACAO DO
SISTEMA OPERACIONAL

Este capitulo fornece informagdes para a configuracdo do
sistema operacional, descreve como criar o arquivo de
configuragcdo CONFIG.SYS, e apresenta as fungdes e utili-
zagdes dos comandos de configuracgao.

Um arquivo de configurac¢do possui comandos que sdo utili-
zados para configurar o sistema. Sempre que o sistema
operacional € inicializado, ele procura no diretério raiz
da unidade de disco padrdo o arquivo CONFIG.SYS. Se ndo
encontrar este arquivo, o sistema instala uma configuracdo
padrdo, ou seja, passa a reconhecer os diversos dispositi-
vos do equipamento e determina valores padrdes na forma de
tratamento desses dispositivos. Se o arquivo CONFIG.SYS
for encontrado, o sistema tratard os comandos deste arqui-
vo. Portanto, a configuragdo padrdo pode ser modificada
através da criagdo do arquivo CONFIG.SYS com a inclusdo de
comandos especilals, que instruem o sistema a alterar os
valores padroes de sua configuracdo original.

O CONFIG.SYS pode ser criado com os métodos wusuais: um
editor de textos tal como o comando VI, ou o comando COPY.

Assim, para alterar a configuracdo original, basta criar
um arquivo CONFIG.SYS que inclua as modificacdes deseja-
das e reinicializar o sistema.

000000000000000000000000000000000000800000008888888 s.
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Exemplo:

0 exemplo a seguir fornece o8 procedimentos para criar um
arquivo CONFIG.SYS a partir do teclado, wusando o comando
COPY.

1) Apés a apresentagao do simbolo A>, entrar com:
COPY CON CONFIG.SYS

2) Agora o usudrio pode digitar os comandos de configura-
¢do (descritos em seguida neste capftulo) que deseja no
arquivo CONFIG.SYS.

3) Quando o wusudrio terminar de entrar com os comandos,
deve pressionar a tecla F6 e a tecla ENTER. 1Isto faz
com que o comando COPY seja finalizado e o arquivo
salvo.

Neste ponto, o arquivo CONFIG.SYS estd criado, mas os
valores para os comandos ndo tém efeito até que ocorra uma
nova 1nicializagdo do sistema.

0s comandos que podem ser inclufdos no arquivo de configu-
ragdo estdo descritos nos pardgrafos a seguir. A descrigado
desses comandos segue oS mesmos padrdes e convengdes apre-
sentados no capitulo 3.
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Finalidade:

Instruir o SID-DOS a verificar com mais frequéncia se hd4
interrupcdo de controle ativada pelas teclas CTRL e SCROLL
LOCK.

Formato:

BREAK=[ON|OFF ]

Comentdrios:

Normalmente o sistema operacional verifica se a funcio
BREAK fo1 acionada durante as operacdes com entrada
padrao, safda padrdo, dispositivo padrdo de impressio
e dispositivos auxiliares.

Com o comando BREAK=ON, o sistema operacional verifica
se as teclas CTRL e SCROLL LOCK foram acionadas em
qualquer funcdo que o sistema operacional estiver
executando.

Com o comando BREAK=QOFF, a verificacdo das teclas CTRL
e SCROLL LOCK € feita em condigOes normals, ou seja,
somente em operagdes do dispositivo padrdo de entrada,
saida padrdo ou impressdo padrdo.

O comando BREAK, sem nenhum pardmetro, faz com que o
sistema operacional apresente o estado atual de sua
configuragdo.

O0000000000000000000000000006006000060000600008088680 s. D
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Exemplos:

1) BREAK=0M
este comando estabelece BREAK em ON.
2) BREAK
BREAK esta ON

este comando apresenta o estado atual da configuracdo.
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Finalidade:

Definir o numero de buffers de disco que o sistema
alocar na memdéria no instante da inicializacgdo.

Formato:

BUFFERS=xx

Comentdrios:

deve

XX é o numero de buffers, que pode variar de 1 a 99. 0O

valor padrdo € 3;

Um buffer de disco € um bloco de meméria util
pelo sistema para armazenar dados que estdo

1zado

sendo

lidos ou gravados em um disco, quando a quantidade de
dados transferida ndo é miltipla do tamanho do setor;

O numero de buffers a ser especificado depende

inte-

gralmente da aplicagdo, pois em certos casos (leituras
aleatérias) um maior numero de buffers diminui os
acessos ao disco; em outros casos (leituras seqien-
"clals) o mesmo ndo se verifica. Deve-se notar, ainda,
que cada buffer adicional aumenta de 512 bytes o

espago de memdria ocupado pelo sistema operaciona

1, o

que diminui a drea de meméria disponivel para as

aplicagdes;

Para a maioria dos programas, o numero ideal se loca-

liza entre 10 e 20 buffers.

MR 168002-01
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Finalidade:

Especificar um nome de arquivo que contém um dispositivo
de Entrada/Safda. Este arquivo € carregado na meméria, no
instante da 1inicilalizagdo, como uma extensdo do sistema
operacional.

Formato:

DEVICE={u: ]J[{via]}[nomarg[.ext]]

Comentdrios:

[u:][vialnomarg[.ext] €& a especificacdo do arquivo a
ser inclufda no CONFIG.SYS e que contém o dispositivo
de Entrada/Saida;

Os dispositivos padrdes de Entrada/Safda sdo carrega-
dos automaticamente pelo sistema, incluindo o monitor
de video, o teclado, a impressora, o dispositivo auxi-
liar, os discos flex{veis e os discos rifgidos. Para
estes dispositivos ndo é necessdrio definir nenhum
comando DEVICE no arquivo CONFIG.SYS;

Para se utilizar dispositivos de Entrada/Saida dife-
rentes dos dispositivos padrdes, deve-se definir cada
dispositivo em um comando DEVICE;

0 SID-DOS oferece dois dispositivos: ANSI.SYS e UDISK.SYS
que estdo descritos a seguir.

[2/e/s/s]s/s/s]s/s]s]s]s]s]s]z]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s s o s s ] S’rg
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ANSI.SYS

0 arquivo ANSI.SYS permite implementar um controle esten-
dido do teclado e da tela. Para isto, deve-se definir no
arquivo de configuragdo CONFIG.SYS o comando:

DEVICE=[u: ]J[via JANSI.SYS

Este comando substitui a tela e o teclado padrdo pelas
suas funcdes de extensdo.

Os pardmetros [u:][via] se referem a unidade de disco e ao
diretdrio onde estd o arquivo ANSI.SYS. Se estes pardme-
tros forem omitidos serd assumido que o arquivo ANSI.SYS
estd presente no diretdério corrente da unidade padrdo.

As sequéncias de controle descritas a segquir sdo vdlidas
apenas quando os dados de um programa sdo passados direta-
mente ao dispositivo padrdo de entrada, ndo tendo qualquer
efei1to se forem simplesmente digitadas no teclado.

As definigdes dos simbolos utilizados nos formatos das
gequéncias de controle sao:

ESC [par&metro comando
ESC € o ciddigo ASCII de um byte para ESC (1BH). Ndo se
pode utilizar a sequéncia de caracteres ESC.

0 colchete ([) € obrigatorio.

0s parédmetros serdo representados por $ e sd0 numéricos.
Umn pardmetro numérico € um valor especificado com ca-
racteres ASCII. Se ndo for especificado um valor ou se o

s.’D [2/=]sja)s)z)5)s/s)s)s)a)s)s]=]s)s)s]s]s]s]s]elolo)sls]slo|s]sss]s]ss]s]s]s]o]s]s]s s ]s a5 s ]
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valor for zero, o sistema adotard o valor padrdo descrito
em cada caso.

Ror comando, entende-se uma sequéncia alfabética que o
identifique em situacbes especificas.

Sequé&ncias de controle do cursor:

Posicionar o cursor
ESC [§;8H

Move o0 cursor para a posigao especificada pelos parame-
tros. O primeiro pardmetro define a linha e o segundo
define a coluna. O valor padrdo é 1. Se os paradmetros ndo
forem especificados, o cursor serd movido para o canto
superior esquerdo da tela.

Cursor para cima
ESC [§a

Move o cursor para cima, uma ou mails linhas, sem mudar de
coluna. O valor de § define o numero de linhas do movimen-
to. 0 wvalor padrdo é 1. A seqiiéncia ndo terd qualquer
efelto se o cursor )4 estiver posicionado no alto da tela.

0o00o000o0000000000000000000000000000000800000088860 os'gs,a
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Cursor para baixo

ESC [4B

Move o cursor para baixo, uma ou mais linhas, sem mudar de
coluna. O valor de ¢ define o numero de linhas do movimen-
to. O wvalor padrdo é 1. A sequéncia ndo terd qualquer
efeito se o cursor jd estiver posicionado no final da
tela.

Cursor para frente
ESC [8C

Move o cursor para a frente, uma ou mais colunas, sem
mudar de linha. O valor de # define o numero de linhas do
movimento. O valor padrdo ¢ 1. A sequéncia ndo terd qual-
quer efeilto se o cursor jd estiver posicionado na ultima
coluna.

Cursor para trés
ESC [$D

Move o cursor para trds, uma ou mais colunas, sem mudar de
linha. O valor de # define o numero de linhas do movimen-
to. 0 wvalor padrdo é 1. A sequéncia nao terd qualquer
efeitc se o cursor )4 estiver posicionado na primeira
coluna.

s.’D AEOACOEEOAEEEEAEAANREENAANANAEAGEEEACEAA0C8aaaa8a
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Posicionar o cursor na horizontal e vertical
ESC [#;4f

Move o cursor para a posigado especificada pelos pardme-
tros. O primeiro pardmetro define a linha e o segundo a
coluna. O valor padrdo € 1. Sem pardmetros, a Seqiiéncia
fard com que o cursor se posicione no canto Superior
esquerdo da tela.

Informar a posicdo do cursor (CPR)

ESC [#:8R

A sequéncia CPR faz com que a posicdo do cursor seja
informada através do dispositivo padrdo de safda. O pri-
meilro pardmetro define a linha atual e o segundo a coluna.

Informar o status do dispositivo (DSR)
ESC [6n

O console emitird uma sequéncia CPR ao receber uma DSR.

Salvar a posicdo do cursor
ESC [s

A posicao atual do cursor € salva e pode ser recuperada
com a sequéncla que restaura a posicdo do cursor (veja a
seqguir) .
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Restaurar posicdo do cursor

ESC [u

Restaura a posigdo do cursor com base no valor salvo pela
sequéncia anterior.

Sequéncias de supressdo:

Suprimir a tela
ESC [2J

Elimina completamente a tela e o cursor se posiciona no
canto esquerdo superior da tela.

Suprimir a linha
ESC [K

Elimina o texto que estd posicionado entre o cursor e o
final da linha, incluindo o caractere sob o cursor.

Seqiuéncias do modo de operacdo da tela:

Ajustar interpretacdo de grdficos (SGR)
ESC [§;...;im

Ajusta o atributo de caractere especificado pelos pardme-
tros. Todos os caracteres subsequentes conterdao o atributo

5"9 0000A0EA000000800ARAEARAEENEONONOREEEAEE008808
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e e e B T
até a préxima ocorréncia de uma SGR. Os pardmetros podem

ser :
0  todos atributos OFF (branco e preto padrdo)
1 intensificado ON (alta intensidade)

q sublinhado ON (apenas para o monitor de video monocro-
mdtico)

5 piscante ON

7/ reverso ON

8 1nvisivel ON

30 primeiro plano preto

31 primeiro plano vermelho
32 primeiro plano verde

33 primeiro plano amarelo
34 primeiro plano azul

35 primeiro plano magenta
36 primeiro plano cian

37 primeiro plano branco
40 fundo preto

41 fundo vermelho

42 fundo verde
EHEEEMEBEE&EEEHEEIE&EEEEBEGE.'HE.EEE!.!'HHE.I.EBE s’p
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43 fundo amarelo
44 fundo azul
45 fundo magenta
46 fundo cian

47 fundo branco

Ajustar modo (SM)

ESC [=8h ou
ESC [=h ou
ESC [=0h ou
ESC [?7h

Fixa a largura e o tipo de tela especificado pelo pardme-
tro. Os pardmetros podem ser:

0 40 x 25, branco e preto

1 40 x 25, em cores

2 80 x 25, branco e preto

3 80 x 25, em cores

4 320 x 200, em cores

5 320 x 200, branco e preto

6 640 x 200, branco e preto

'D O0oooooEaeoaeaoo0eeaaaaaaa000MEaARCaaaaEa06088080868
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[5/=/s)s]s/s]s]/u]s/s]sls]s]ls/s]s]s]s]s]s]s]u]s]/s]/s]s]s]s]s]s]s]u/s]a]s]a]s]s]s|s]u]u]s]w]s] O000000000GO
/7 retorno ao final da linha (digitar além do final da
linha resulta em nova linha)

8 640 x 400, branco e preto

Reajustar modo (RM)

ESC [=8#I ou
ESC [=I ou
ESC [=0I ou
ESC [?71

Os pardmetros sdo os mesmos da seqiiéncia anterior (SM). A
diferenca estd no pardmetro 7, que nesta seqiiéncia restau-
ra o padrdo para o final de 1linha: o8 caracteres que
ultrapassam esse limite sdo desprezados.

Redefinir as teclas

A seguir, as sequéncias de controle que podem ser usadas
para redefinir teclas.

ESC [#;8;...4p ou

ESC ["seqiiéncia™p ou

ESC [§#;"seqiiéncia”;§;$; "seqiiéncia”;§p

ou qualquer combinagdo de sequéncias e numeros decimais

O0000000000000000000A000000000000000R00008000886866 sA'
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0 primeiro cédigo ASCII da seqiuéncia de controle define
qual o cddigo que estd sendo mapeado. O0sS numeros remanes-
centes definem a sequéncia de cdédigos ASCII gerados quando
a tecla € interceptada.

Se o primeiro cdédigo da seqiiéncia € zero (NULL), entdo o
primeiro e o segundo cdédigo formam uma redefinigdo expan-
dida de ASCII.

s.D O000000000000000000000000000000000000000000000000
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UDISK.SYS

Este arquivo torna possivel delimitar uma regido da me-
méria para utilizd-la como se fosse uma unidade de disco.
Esse recurso de simulagdo é conhecido como disco virtual
ou disco RAM e pode ser utilizado quando se dispde de
memdéria suficiente (o sistema ndo admite a instalacdo de
um disco virtual que deixe menos de 64 kbytes de memdria
livre). :

0 disco wvirtual, naturalmente, € muito mais rdpido em
termos de acesso aos seus dados que qualquer unidade de
disco, mesmo as de disco rigido. E muito eficaz para
executar programas que necessitam realizar segquidas con-
sultas ao disco. Seu conteudo, portanto, deve ser salvo em
um disco convencional antes de se desligar a mdquina.

O prdéprio programa se encarregard de nomear o disco vir-
tual. Se o equipamento possuir apenas duas unidades de
discos flexivels A: e B:, o disco virtual serd C:. No caso
de possulr também uma unidade de disco rigido C:, o disco
virtual serd D:.

E possivel 1instalar mais de um disco virtual. O unico
limite é a disponibilidade de meméria. Da mesma forma, €
possivel definir a capacidade de cada disco instalado.

0 formato do comado para instalacdo dos discos virtuais €é:

DEVICE=[u: ][via JUDISK.SYS[bbbl[sss][ddd]

0000000000000000BO0EAEO000000008008000000000880808 sMA!
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[u:][via] - referem-se a unidade de disco e diretério onde
estd o arquivo VDISK.SYS. A omissdo indica o
diretdrio atual da unidade padrado;

[bbb] - € a capacidade do disco virtual em kbytes que
pode estar entre 1 e a quantidade de memdria
disponivel. O valor padrdo é 64 kbytes. Se o
SID 501 tiver menos de 64 kbytes de memdria
disponivel no instante da instalagdo, surgird
uma mensagem de erro € o processo ndo serd
conclufdo. Se a capacidade especificada para o
disco virtual for malor que a meméria total do
SID 501, VDISK fard a instalagdao com o wvalor
padrdo de 64 kbytes. UDISK sempre deixa um
minimo de 64 kbytes de memdéria livre apdés a
instalagdo e ajusta sua capacidade de acordo
com esse minimo;

[ss5] - é o0 tamanho de cada setor do disco virtual em
bytes. 0s valores possiveis sdao 128 (que € o
padrdo), 256 ou 512. A definigdo de um valor
incorreto levard a utilizagcdo do padrdao. A
utilizacdo de setores maiores que 128 é acon-
selhdvel apenas no caso de se estar trabalhan-
do com arquivos extensos;

[ddd] - ¢ o0 numero de entradas no diretério que o
disco virtual pode aceitar. Cada arquivo pre-
cisa de wuma entrada no diretdério. O wvalor
padrdo € 64 e serd aceito qualquer numero
entre 2 e 512.

UDISK farda uma aproximagdo do valor fornecido para se
ajustar com o tamanho definido para os setores. Se a

s D O0ooaeaaeoaEaaaaa00800000000MO8000000000088808008688
INFORMATICA S A

MR 316002-01



O0000000000000000000000000000000000000000000000000000000

capacidade especificada para o disco virtual for 1insufi-
ciente para conter a tabela de alocagcdo de arquivos, o
diretério e os dois setores adicionais, o tamanho do
diretdério serd ajustado para menos até que essas condigdes
sejam alcancadas. Se isso for impossivel, surgird uma
mensagem de erro e o disco virtual ndo serd 1instalado.
UDISK sempre utilizard uma das entradas no diretério para
gravar o rétulo de volume.

CO000000000000000000000000000000000008000000000860668 sMi!’D
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Finalidade:

Definir o numero mdximo de arquivos que poderdo ser aber-
tos simultaneamente por um determinado processo.

Formato:

FILES=xx

Comentdrios:

XX 1ndica o numero mdximo de arquivos que podem ser
abertos simultaneamente. Pode variar de 1l a 99 e o
valor padrdo € 8;

Quando determinadas aplicagdes retornarem mensagens de
erro 1ndicando o numero de handlers, este comando
deverd ser utilizado no arquivo de configuracdo deter-
minando um numero de arquivos que podem ser abertos
simultaneamente. Assim, o comando deverd ser utilizado
de modo a fornecer handlers adicionals ao sistema;

A utilizacdo deste comando no arquivo de configuracio
aumenta a parte residente do sistema operacional na
meméria, em 39 bytes para cada arquivo adicional acima
do valor padrdo de 8 arquivos. Consegientemente, a me-
méria disponivel para aplicacdes ¢ reduzida da mesma
quantidade;

0 valor especificado pelo comando passa a ser o numero
mdximo de arquivos que podem ser ahertos ao mesmo
tempo para todo o sistema. Jd o limite mdximo de
arquivos para um mesmo processo € 20.

O0000000000000000000E0EE0000000000000800000000680066 s. D
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Finalidade:

Especificar o nome e a localizacdo de um processador de
comandos a ser carregado na inicializagdo, substituindo o
COMMAND.COM.

Formato:

SHELL=[u: ]J[via]nomarq[.ext]

Comentdrios:

[u:][via]nomarqg[.ext] ¢é a especificacdo do arquivo
onde reside o0 novo processador de comandos de alto
nivel;

No processador definido pelo comando SHELL, deve-se
incluir sempre provisdes para leitura e execucdo de
comandos e para manipulacdo das interrupgdes 22H, 23H
e 24H (H indica que o numero € hexadecimal);

Uma vez que o8 comandos internos do processador por
lotes e a chamada da fungdo EXEC residem no processa-
dor de comandos COMMAND.COM, estas funcdes somente
estardo disponiveis no novo processador de comandos se
forem ali incluidas;

O comando SHELL ndo afeta o COMSPEC=. Para assegurar
que o mesmo processador é usado para recarregar a
parte transitéria, € necessdrio estabelecer um
COMSPEC= apontando para o novo processador de comandos
(vela o comando SET).
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ANEXO A - MENSAGENS DE ERRO

0 objetivo deste anexo €, fundamentalmente, explicar as
causas e as origens das mensagens de erro mais importantes
do SID-DOS e, ao mesmo tempo, orientar o usudrio sobre
como agir nessas situacles.

0 anexo é dividido em duas partes. A primeira aborda as
mensagens geradas por erros ocorridos quando o Sistema
tenta, sem sucesso, ler ou escrever em um dispositivo. A
segunda parte trata de erros mais genéricos, de causas
variadas.

(A § Mensagens de erro em dispositivos

Quando ocorre um erro durante o acesso a um dispositivo
(em geral, wuma unidade de disco ou uma impressora), o
sistema exibe uma mensagem com o seguinte formato:

Erro nao recuperavel
Periferico ¢
Operacac ¢
Erro tipo @

Clancelar, R)epetir ou I)gnorar ?

Ao emitir uma mensagem desse tipo, o sistema permanece
paralisado aguardando uma das tré&s opcdes disponiveis para
0 usudrlo. Basta digitar apenas a inicial da opcdo para
que o0 sistema a assuma.
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Periferico - define o dispositivo que apresentou erro;

Operacao - mostra se o erro fol de leitura ou de escri-
ta;

Erro tipo - se refere ao erro em s1 como descrito adian-
te;

C)ancelar - Esta opgdo, ativada através do acionamento da
tecla €, finaliza o comando que solicitou o
acesso ao dispositivo;

R)epetir - Esta opgdo, ativada através do acionamento da
tecla R, tenta executar novamente a operacdo
de acesso ao dispositivo;

I)gnorar - Esta opgdo, ativada através do acionamento da
tecla I, 1ignora o erro ocorrido e permite
continuar o processamento corrente. Deve ser
utilizada com muita cautela, uma vez que pode
originar dados ndo confidveis. Por exemplo,
uma cdpia efetuada nessas condicdes pode
gerar um segundo arquivo bastante diferente
do original.

Sempre que as op¢des C, R e I sdo apresentadas, ¢é conve-
niente que a opcdao R seja a primeira opgdo escolhida. Por
exemplo, a falha pode ocorrer por um posicionamento imper-
feito da cabeca de leitura e gravagdo da unidade de disco,
que pode se corrigir naturalmente em uma sequnda ou ter-
celra tentativa.
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As mensagens apresentadas nos acessos aos dispositivos sdo
descritas a seguir em ordem alfabética:

Comando invalido
O controlador de dispositivos emitiu um comando invdlido.

Escolher uma das opgdes: C, R ou I;

Revisar a especificacdo de interface do dispositivo e
implementacdo do controlador no sistema;

Verificar se hd problemas de codificacdo que necessi-
tem depuragdo.

Dados (CRC)

0 sistema ndo consegue efetuar leitura ou gravacio de
dados corretamente.

Tentar a opgdo Repetir, algumas vezes. Se ndo der
resultado, cancelar a operacdo. Esse erro, em geral, &
provocado por defeito no disco. Utilize o comando
CHKDSK para verificar o disco.

Se o mesmo defeito ocorrer com vdrios discos, desde que
sejam novos, o problema pode estar na unidade de disco.
Nesse caso, entre em contato com o representante de onde o
SID 501 foi adquirido.

Disco de formato desconhecido

A tabela de alocagdo de arquivos contém informacdo invdli-
da.

SID
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Escolher uma das opgdes: C, R ou I;

Executar o CHKDSK;

Se uma ag¢do corretiva ndo for conseguida, o disco
deverd ser reformatado. Antes disso, tente transferir
08 arquivos para outro disco, pois o FORMAT destrdi
todos os dados do disco.

Erro no tamanho da estrutura

Un controlador de dispositivos emitiu uma requisicdo em
tamanho invdlido de estrutura.

. Consultar, no capitulo 4, os comandos de configuracdo
do sistema para maiores detalhes sobre controladores de
dispositivos.

Falha geral

Fol1 constatado um erro incomum que ndo se engquadra em
nenhum dos outros erros.

Usar a op¢ao R;
Se o erro persistir, deve-se usar a opgao C.

Falha de leitura e gravacao
0 sistema ndo conseque ler ou gravar dados em um disco.

. Verificar se o disco flexivel estd colocado corretamen-
te; '
Se estiver, deve-se usar a opcdo R;
Se for apresentada outra mensagem deve-se usar a opg¢do
C e executar o comando novamente.
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Falta de papel
A 1mpressora requisitada ndo tem papel ou estd desligada.

. Colocar papel na impressora e escolher uma das opgoes:
C, RoulI.

Falha na busca de trilha

A unidade de disco foil incapaz de localizar uma determina-
da trilha no disco.

. Verificar se o disco flexivel estd colocado corretamen-
te;

. Experimentar outra unidade;
Executar o comando CHKDSK;
Escolher uma das opgdes: C, R ou I.

Inativo

0 dispositivo ndo estd pronto para receber ou transmitir
dados.

. Verificar se a porta da unidade do disco flexivel estd
fechada;

. Se ndo estiver, deve-se escolher a opgdo R;
. Caso contrdrio, deve-se escolher outra opcdo.

Protecdo contra gravacao

Fol feita uma tentativa de gravacdo em um disco protegido
contra escrita.

. Verificar se o comando utilizado €& o correto;
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Observagao: FEcta mensagem tambeém sera apresentada
se for utilizado um disco duplo em
unidade simples, o que nao sera admi-
tido pelo cistema;

Escolher uma das opgdes: C, R ou I;

Observagdo: 5S¢ a mensasem for apresentada, ¢
disco n3o devera ser trocado antes de
se responder com uma opgao C, R ou
1.

Setor nao encontrado

0 sistema nao conseque localizar o setor que contém os
dados especificados.

Usar a opc¢do R algumas vezes;
Se o erro persistir, deve-se utilizar a opgao C e
executar o comando novamente.

Unidade nao existe

Houve tentativa de acessar um dispositivo ndo existente ou
que o sistema € incapaz de reconhecer.

Escolher uma das opgdes: C, R ou I.

Esta mensagem ocorre, em geral, na instalacdo de um disco
fixo, quando o sistema ainda € incapaz de reconhecer a
existéncia desse dispositivo.

N§ 5 Q OQoa@eaeeaAAREAEAAREEAAARGROEAEAAAOAOAAEAO08m8808088008
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A2 Mensagens gerais

Grande parte dos comandos geram mensagens de erro quando
ocorre algum problema no processamento. A seguir, estdo
descritas, em ordem alfabética, as principais mensagens de
erro utilizadas pelo sistema operacional ou pelos seus
comandos para indicar a ocorréncia de erros e orientar o
usudrio.

Acesso 1legal

Tentativa de gravagdo em um arquivo de somente leitura
("read only”). Deve-se utilizar outro nome de arquivo, ou
alterar o atributo de somente leitura com o comando
ATTRIB, se houver mesmo intencdo de escrever nesse arqui-
vVo.

Arquivo batch nao existe

O arquivo BATCH em execug¢do ndo pdde mais ser localizado
pelo sistema, provavelmente por ter sido renomeado ou
suprimido por uma de suas préprias instrucdes. Deve-se
corrigir a situagdo e repetir o processamento.

Coloque o disco que contem COMMAND.COM na unidade x
e pressione a tecla ENTER para prosseguir

Ao tentar recarregar o processador de comandos, o sistema
nio o encontrou na unidade definida em seu ambiente pelo
indicador COMSPEC= (veja comando SET). Deve-se obedecer a
instrugdo emitida pelo sistema para completar a carga do
processador.

SID
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Comando invalido ou nao encontrado

0 comando especificado ndo fol aceito pelo sistema. Deve-
se verificar se a linha de comando foi digitada correta-
mente. Se nao houve erro e se tratar de comando externo,
verificar se a unidade especificada (ou padrdo) contém o
disco correto.

COMMAND.COM invalido

Ao tentar recarregar o processador de comandos, o sistema
encontrou outra versao de COMMAND.COM. Deve-se colocar o
disco correto e pressionar uma tecla para completar a
carga.

COMMAND.COM nao existe ou estd destruido

Ao tentar recarregar o COMMAND.COM, o sistema ndo o encon-
trou ou encontrou uma versdo danificada. Deve-se 1nserir
um disco na unidade de disco com o arquivo COMMAND..COM
intacto, e reinicializar o SID 501.

Data ilegal

A data ou o delimitador estd incorreto. Deve-se fornecer a
data novamente.

Diretiva ilegal no CONFIG.SYS

Existe um comando 1invdlidc no arquivo de configuracao
CONFIG.SYS. Deve-se reeditar o arquivo corrigindo o coman-
do.

'D Is/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]ls]s]s]s]s]s]o]s]s]s]s]slo]sle]olols]s]s]s]sols]e]s]s]sls]s]s]s]s]o]s]s/s]s)]
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Diretorio nao vazio
Via ou diretorio ilegal

0 diretdrio especificado ndo foi removido porque um dos
nomes da via ndo especifica um diretdrio vdlido, ou o nome
especificado contém entradas para arquivos ou outros
subdiretdérios, ou ainda é o diretdrio corrente.

Se houve a 1ntencdo de eliminar o diretdério, deve-se
corrigir o nome invdlido na via ou remover os subdiretd-
108 e eliminar os arquivos.

Disco cheio

0 disco ndo tem espago suficiente para conter os dados a
serem gravados.

Se o disco for flexivel, ele deverd ser substitufdo e o
comando de gravacdo executado novamente. Se o disco for
rigido, deve-se remover 0s arquivos ndo utilizados e exe-
cutar o comando novamente.

Dispositivo ilegal

Nome do dispositivo incorreto. Deve-se verificar o nome do
dispositivo utilizado e corrigi-lo

Divisdo por zero, processamento encerrado

0 programa tentou executar uma divisdo por zero, o
processamento € encerrado e o controle retorna ao sistema
operacional. Deve-se verificar o programa em questdo.

Ooo0o0OOoO0000000ORASEEOa000000000080000800000008 s.’D
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Erro ao criar o arquivo

0 sistema falhou ao tentar criar ou alterar o arquivo. Se
0 erro ocorreu em uma alteragdo, € possivel que o arquivo
esteja marcado com o atributo de somente leitura. Se foi
na criacdo, deve-se tentar utilizar CHKDSK. Em geral, a
causa é excesso de entradas no diretdrio.

Erro de gravacao no dispositivo

Ocorréncia de um erro de Entrada/Saida (E/S) quando estava
sendo gravado em um dispositivo, devido ao fato de que o
dispositivo € incapaz de manipular a quantidade de bytes
golicitada. Deve-se alterar a quantidade de bytes envolvi-
da.

Erro em um arquivo temporario no PIPE

0 diretdrio -raiz da unidade padrdo estd cheio, ou o
sistema nao consegue localizar o8 arquivos em canalizagdo
ou, ainda, ndo existe espaco suficiente para conter dados
canalizados. Deve-se remover alguns arquivos do diretério
Oou corrigir os arquivos canalizados e executar o comando
novamente.

Erro na alocacao de memoria

Um programa destruiu a drea na qual o sistema conserva as
informagcées referentes a alocagdo de meméria. O sistema
deve ser recarregado.

s D O0000EE0OEEA00000008RAAACOREDANNANEEAAEOO00000088E68
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Erro na chamada da funcao EXEC
0 sistema acusou um erro no momento em que tentava execu-

tar um comando. O problema pode ter sido provocado por nao
haver numero suficiente de processadores de arquivos.

Erro no formato do arquivo .EXE

O programa ndo estd formatado de acordo com o padrdo .EXE
e o gsistema é incapaz de executd-lo. Se o programa é de
sua autoria, deve-se verificd-lo e corrigir a falha.

Erro sintatico na diretiva

0 comando corrente apresenta um erro de sintaxe. Deve-se
verificar o comando utilizado e corrigi-lo.

Espaco no ambiente acabou

Esta mensagem ocorre quando o sistema é incapaz de expan-
dir o espago de seu ambiente. Consulte o comando SET, no
capftulo 3, para maiores detalhes.

Falha na formatacao

Falha na formatacdo verificada durante a criacdo do disco
destino. Deve-se formatar o disco novamente e, 8e o erro
persistir, o disco deve ser inutilizado.

O00a000000000000000RCE060000 6066066000600 60EEH66668 s. D
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Faltam handles

0 sistema acusa numero insuficiente de processadores de
arquivos (handles). Deve-se corrigir essa situagdo com o
comando FILES, descrito no capftulo 4.

Hora ilegal

0 hordrio ou o delimitador estd incorreto. Deve-se for-
necer a hora e o delimitador novamente.

Insira o disco com arquivo BATCH

0 disco que continha o arquivo BATCH em processamento foi
removido e o sistema ndo consegue ler a instrucdo seguin-
te. Deve-se recolocar o disco e pressionar qualquer tecla
para prosseqguir.

Mapa de alocacao de arquivos invalido

0 sistema localizou um erro na Tabela de Alocacdo de
Arquivos. Sem a i1nforma¢do contida nesse campo, o SID-DOS
€ 1ncapaz de acessar os arquivos do disco. Deve-se tentar
repetir a operagdo. Se o erro persistir, o disco estd
inutilizdvel e deve ser formatado novamente.

Memoria insuficiente para carga do programa

Ndo houve espago na drea de memdria para carregar 0 pro-
grama solicitado. Deve-se diminuir o valor especificado no
comando BUFFERS do arquivo CONFIG.SYS para liberar espaco

s.D OO IOENSEEH0000000608
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na drea de memdria e reinicializar o SID 501. Com esse
procedimento também serdo eliminados eventuais comandos
residentes. Se a mensagem persistir, significa que o SID
501 ndo dispde de memdéria suficiente para executar o
programa solicitado.

Nao € possivel fazer leituras binarias de um dispositivo

Fo1 wutilizada a opgdo /B ao se fazer uma cépia com origem
em um dispositivo. A cépia ndo pode ser efetuada nessas
bases, porque € necessdrio que o COPY detecte a marca de
final de arquivo para encerrar o processo. Deve-se repetir
a operacao sem utilizar o pardmetro /B.

Nao fol possivel acionar o COMMAND.COM

Esta mensagem € emitida quando se carrega um processador
secunddrio de comandos (COMMAND /C - consulte o capiftulo
3) e o COMMAND.COM nao € localizado. Deve-se corrigir a
si1tuagdo e repetir a operagao.

Nao foi possivel carregar o COMMAND.COM

Esta mensagem pode ocorrer na 1nicializag¢ao, quando o
sigtema buscou e ndo encontrou o processador de comandos
no disco de sistema, ou em uma recarga do COMMAND.COM (o
COMMAND.COM ndo fo1 encontrado, ou era de versdo diferente
ou estava destruido). Em qualquer caso, € necessdrio rei-
nicializar o SID 501 com o disco de sistema correto.

[s/s]=]s)s]s/s]s]s]s]a]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s])s]s]s)a]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]ls]s]s]ls]s]s]a]s]s]s] ’D
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Nao foi possivel criar o diretorio

0 diretdério 3d existe ou um dos nomes de via ndo pode ser
encontrado, ou o diretdrio raiz estd cheio e ndo pode ser
adicionado nenhum diretdério a ele. Deve-se verificar se
este nome existe no diretério corrente, se os nomes da via
sdao vdlidos e se o diretdrio raiz estd cheio.

Nao hd via definida

Nao existe via alternativa especificada para o sistema
pesquisar comandos e arquivos BATCH quando estes ndo sdo
encontrados no diretdério especificado. Para definir a via
alternativa, deve-se utilizar o comando PATH.

Nome do arquivo duplicado ou arquivo nao existe

Houve tentativa de renomear um arquivo e o nome dado jd
existia, ou o arquivo a ser renomeado ndo foi localizado
na unidade de disco e diretdrio especificado (ou padrdo).
Deve-se corrigir a situacgdo e repetir a operagdo.

Nome do arquivo ou comando errado

Esta mensagem € emitida durante a execucdo de um comando
com uso de um processador secunddrio (COMMAND /C - consul-
te o capftulo 3). Deve-se corrigir o nome do comando ou
arquivo e repetir o processo.

-’D O000ooO0ooOo0000o0oooaoOoOo0coOoOEe0008080000000000800
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Numero ilegal de parametros

0 numero de pardmetros para execucao do comando estd
Incorreto. Deve-se verificar o comando, acrescentar ou
remover os pardmetros e executd-lo novamente.

0 arquivo nao pode ser copiado sobre si mesmo

Houve tentativa de copiar um arquivo para o mesmo dire-
tério, no mesmo disco, sem alterar o nome. Deve-se repetir
a operacdo definindo outro disco, outro diretério ou outro
nome para ¢ arquivo.

O FOR nao pode estar aninhado

0 arquivo que contém a lista de comandos possui mais de um
subcomando FOR aninhado. Deve-se verificar o arquivo que

contém os comandos e remover os subcomandos FOR exceden-
tes.

Parametro(s) invalido(s)
Os pardmetros utilizados no comando est3o 1ncorretos.

Deve-se verificar o comando, corrigir os parametros incor-
retos e executar o comando novamente.

O0000000000000000600 0000060660606 0006606606600 660060 s.' D
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Rotulo nao encontrado

Esta mensagem ¢€ emitida em processamento BATCH quando o
subcomando GOTO ndo consegue localizar o rétulo para efe-
tivar o deslocamento da execucdo do arquivo BATCH. Deve-se
corrigir o arquivo BATCH e repetir o processamento.

Sem S!D-DOS - Troque o disco e tecle algo

Esta mensagem surge na inicializagdo do SID 501. Houve uma
tentativa de 1nicilalizar a mdquina com um disco incorreto
ou com um disco de sistema defeituoso. E necessdrio inse-
rir um disco de sistema em perfeitas condigdes para efe-
tuar a carga do sistema operacional.

Somente ON ou OFF validos

Fo1 utilizada em um determinado comando uma opg¢do diferen-
te da opgdo vdlida ON ou OFF.

Trilha 0 defeituosa - disco inutilizavel

Esta mensagem € emitida quando hd falha no acesso a trilha
0 de um disco. Essa trilha, em condi¢Ges normais, contém a
tabela de alocacdao de arquivos e o diretdério. . Se o FORMAT
for 1incapaz ‘de acessar essa trilha para marcar essas
entradas, o disco nao poderd ser utilizado pelo sistema.
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|s/s]s]s]s]s]s]s]s]s]slvs]s]slv]sls]s]olsls]s)s]sls]s]s]sls]s]s]s]s]s]s]s]s]s]5)s]s]v] 8] s]slala]s]s]s]s]s]s]5]5)
Unidade ilegal na via

Uma unidade de disco foil especificada de forma incorreta
em uma via definida no comando PATH. Deve-se verificar as
vias especificadas e corrigir a unidade incorreta.

Unidade nao existe

A unidade de disco especificada ndo estd alocada ao siste-
ma. Deve-se executar o comando novamente com unidades
exi1stentes.

Via/arquivo 1legal

0 diretorio ou o arquivo especificado ndo existe. Deve-se
verificar a validade da especificacdo de arquivos contida
no comando, corrigi-la e novamente executar o comando.

Via invalida para COMMAND.COM

O COMMAND.COM ndo existe na via especificada. Consulte o
comando SET, no capitulo 3, para verificar a via utilizada
no ambiente do processador de comandos, e especifique-a
corretamente.
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ANEXO B — RESUMO DOS COMANDOS DO
SID-DOS

0 propdésito deste anexo é fornecer ao usudrio referéncias
rdpidas a todos o8 comandos e subcomandos do sistema
operacional.

B.1i Comandos do SID-DOS

0Os comandos e subcomandos estdo referidos em ordem alfabé-
tica e, ainda, os subcomandos sdo apresentados dentro de
seus respectivos comandos. Os tipos de comandos estdo
especificados pelas iniciais i, para interno, e e, para
externo.

ASSIGN (e) redefine as unidades de discos.
ASSIGN C[ui=u2l...11
ATTRIB (e) ativa/desativa o atributo de somente

leitura a um arquivo.

ATTRIB C+RI1-R] [uzllvialnomarql.ext]

BACKUP (e) faz cépias reserva de discos fixos.

BACKUP [uslCviallnomarql.ext1] wus[/SIC/MIL/AIL
/D:dd-mm-aal
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BATCH (1) executa 08 comandos contidos em um ar-
quivo.

CusInomelparill, llpar21[,l...[,1(par9]

Subcomandos de arquivos BATCH:
ECHO (1) produz uma mensagem na tela

ou 1inibe a exibicdo dos
comandos executados.

ECHO [ONIOFF Isequencial

FOR (1) executa um comando com
vdrios argumentos.

FOR Zxvariavel IN (lista) DO comando

GOTO (1) transfere 0 processamento
para uma linha especificada
em um arqulvo BATCH.

GOTO rotulo

IF (1) executa comandos condicio-
nalmente.

IF [NOT] condicao comando

MENU (1) permite fazer opgoes dentro
de um BATCH.

MENU Informe a opcao [Fi,F2,
F3... ate Fi0]

MA'D 0O00RO0AOO0000000000000000000000000000000000000000
INFORMATICA S.A.

MR 316002-01



|=/s)s]s]s]s)s]s]|s]s]s]s/s]s]s]s/s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]s]a]s]s]s]s]s]s]
( MENUOPT (1) complementa o MENU.
IF MENUOPT x comando
PAUSE (1) provoca uma pausa no proces-
samento.
PAUSE [comentariol
REM (1) permite a inclusdo de comen-
tdrios em um arquivo BATCH.
REH [comentariol
SHIFT (1) altera a ordem de argumentos
varidveis.
SHIFT
BREAK (1) faz o sistema verificar com maior fre-
quéncia se as teclas CTRL e SCROLL LOCK
foram acionadas.
BREAK CON:OFF1
BYE (e) prepara as unidades de discos rigidos
para que o SID 501 possa ser desligado.

BYE

CCOPY (e) faz cépia de arquivos condicionalmente.

CCOPY [u:lCvialnomarqfonl.ext] [utllvialnomarqdesl
.ext]

O0oooo0000000000000000000000000000000000000080008 s’D
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CD

CHDIR

CHKDSK

CLS

COMMAND

CoMP

COPY

(1)

(1)

(e)

(1)

(e)

(e)

(1)

forma reduzida de CHDIR.

CD [fuslvial

altera o diretério atual.

CHDIR [Cu:lvial

checa e relata o estado do disco.

CHKDSK Cu:lCnomarql.ext1IL/FIL/V]

limpa a tela do monitor de video.

CLS

instala um processador de comandos.
1) COMMAND Cusllviall/P]

2) COMMAND Cu:lCviall/C sequencial

compara o conteudo de arquivos.

COMP [ucllviallnomarqil.ext1] [u:llviallnomarq2l
.ext1]

faz cdépias de arquivos.

1) COPY [/A1C/BIfusllviallnomarqfonl.ext]1I[/AIC/B] [
utllviallnomarqdesl.ext11[/AIC/BIL/V]

SED OEEAEOEOEOEEEAEANENREENOAMAEDAEOAE0OAOC6000000888068
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CRON

DATE

DEL

DIR

DISKCOMP

(e)

(1)

(1)

(1)

(1)

(e)

2) COPY [/AJC/BILuslCviallnomarqfonil.extIIC/AIL/BIL
+[uz1lviallnomarqfon2(.ext110/A10/B1...] [
usllvialnomarqdesl.ext110/AIL/BIL/V]

cronometra a execugdo de um comando.

CRON comando [u:llvialnomarql.ext]

passa o controle da mdquina a outro con-
sole.

CTTY dispositivo

exibe ou altera-a data.

DATE [dd-mm-aal

ou

DATE [dd/mm/aal

suprime arquivos.

DEL [u2llviallnomarql.ext]]

exibe a listagem dos arquivos do dire-
tério.

DIR Cu:lCviallnomarql.ext1IC/PIC/H]

compara o conteudo de discos flexiveis.

DISKCOMP Cufz] [u2:1 [/11 /81

00o00000000o000000aa0000008a000000000000806000 80066 SID
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DISKCOPY

ERASE

EXE2BIN

FDISK

FFILE

FIND

FORMAT

(e)

(1)

(e)

(e)

(e)

(e)

(e)

faz cépias de discos flexiveis.

DISKCOPY [ui:] [u2:1 [/11

suprime arquivos.

ERASE [u:lCviallnomarql.ext1]

converte arquivos com extensdes .EXE em
arquivos com extensdes .COM.

EXE2BIN [usllviallnomarqil.ext1] Lusllviallnomarq2l
.ext]1]

prepara e particiona discos fixos.

FDISK

apresenta as vias de acesso a arquivos.

FFILE nomarql.ext]

procura seqiuéncias de texto em arquivos.

FIND [/VIL/CIC/N)“caracteres” [Lusllvialnomarqil
.ext1] [Lusllvialnomarq2l.extl...]

formata discos tornando-os utilizdveis.

FORMAT Cu21L/SIC/110/81L/V]
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GRAPHICS (e) possibilita a impressdo de telas grdfi-
cas.

GRAPHICS

LABEL (e) cria ou altera o nome de volume em um
disco.

LABEL [u:lCnomevoll

MD (1) forma reduzida de MKDIR.
HD [uslvia
MKDIR (1) cria um subdiretdério no disco.
MKDIR [u:lvia
MODE (e) altera a atuagdo da impressora, do video

ou muda o8 protocolos de comunicacao.
HODE LPTis[x1C,[yIC,P1]

ou

MODE [x1C,yL,T1]

ou

HODE COMniv(,[pl,Ld1,Cs1C,P1]

ou

MODE LPTi:=COMn:

UDDDDDDDDUUUUDDEEIDDDDDDUDDDDDUDEGDDDDDBEIDDUDDUQCIﬂ s’D
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B.8

MORE

PATH

PRINT

PROMPT

RECOVER

(e)

(e)

(1)

(e)

(1)

(1)

(e)

exibe arquivos com pausas ao fim de cada
tela.

HORE

move arquivos de um diretério para
outro.

MV [usllviailnomarql.ext] [usllvia2l

estabelece vias de busca pelos diretd-
rios, para comandos ou arquivos BATCH.

PATH [LuiclviafCl;lu2:lvia2l...1]

imprime arquivos organizando uma fila.

PRINT [usl[nomarqil.ext1IL/TIL/CIC/P] [
utllnomarq2l.ext110/TIL/CIC/P] [...]

altera o PROMPT padrdo.

PROMPT [textol

forma reduzida de RMDIR.

RD Cuzllvial

recupera arquivos danificados em um
disco.

1) RECOVER [u:llvialnomarql.ext]

2) RECOVER u:

S!D 0o0oooooaooanrooaoaaoaonanonanaeonaonaooaanaaaoonanaaonannnag
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- REMOVE

REN

RENAME

RESTORE

RMDIR

SET

SORT

(e)

(1)

(1)

(e)

(1)

(1)

(e)

apaga arquivos condicionalmente.

REMOVE [utlnomarql.ext]

forma reduzida de RENAME.

REN [u:llvialnomarqil.ext] nomarq2l.ext]

altera nomes de arquivos.

RENAHE [uzllvialnomarqil.ext] nomarg2[.ext]

restaura arquivos copiados com BACKUP,
de discos flexiveis para o disco rigido.

RESTORE u: [uslCviallnomarql.ext1IC/S1C/P]

suprime um Subdiretdrio.

RHDIR Cu:lfvial

inclui sequéncias no ambiente do proces-
gador de comandos.

SET Cvariavel=[parametroll

classifica dados em um arquivo.

SORT C[/RIC/4n]

AﬂmaﬂﬂﬂﬂﬂﬂEEEEE'M.!EEU.’.E.E'lﬂﬂllllﬂﬂlﬂlﬂllﬂﬂﬂﬂﬂ SI'

INFORMATICA S.A.

MR 316002-01



B. 1U

FAGAEEOMAOANEAAMAAOAAACEAAMAAOEO0M0O600CEREAAMNEOMAANMAA0008

STAT (e) informa o espaco disponivel no disco e
na memdria.

STAT [utl

SYS (e) grava os arquivos de sistema em um disco
flexivel.

SYS u:

TIME (1) exibe ou altera o hordrio.

TIME Chhimmiss.ccl

TOUCH (e) atualiza a data e o hordrio de arquivos.

TOUCH [utlCvialnomarql.ext]

TREE (e) lista a drvore de diretérios de um dis-
co.

TREE [utlL/F]

TYPE (1) exibe o conteudo de um arquivo.

TYPE [utllvialnomarql.ext]

VER (1) mostra a versdo do sistema em uso.

VER
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VERIFY (1)
V1 (e)
VOL (1)
WPASS (e)

verifica a fidelidade da gravacdo de
dados em disco.

VERIFY CONIOFF]

permite a edicdo de texto.

VI [[usInomarql.ext]]

exibe o nome de volume existente em disco.

VOL [utl

permite a protegdo dos discos rigidos
quanto ao acesso.

¥PASS

B.2 Comandos de configuragio do

SID-DOS

BREAK

BUFFERS

faz o sistema verificar com maior fre-
guéncia se as teclas CTRL e SCROLL LOCK
foram acionadas.

BREAK=LONIOFF]

define o numero de buffers de disco que
o sistema deve alocar na memdéria.

BUFFERS=xx

00000000000000000000000000000008000000008000008008 s'
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B. 12

DEVICE

FILES

SHELL

especifica um nome de arquivo que
contém um dispositivo de Entrada/Saida.

DEVICE=Cu:1Lviallnomarql.ext1]

ANSI.SYS implementa um controle esten-
dido do teclado e da tela.
DEVICE=[u:1lvialANSI.SYS

UDISK.SYS determina uma regiao da
meméria para utilizd-la como
se fosse uma unidade de disco.

DEVICE=[uz1CvialVDISK.SYS[bbb1lsss1L
ddd] '

define o numero mdximo de arquivos que

poderdo ser abertos simultaneamente.

FILES=xx

egpecifica o nome e a localizagcdo de um

processador de comandos.

SHELL=[us1lvialnomarql.ext]
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