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I. INTRODUCAO

I.1 APRESENTAGAQ

ED & um moédulo editor de texto disponivel para gerar ou modi

ficar arquivos em codigo ASCII no Micro Scopus.

Um arquivo produzido pelo ED & um conjunto de linhas de ca
racteres ASCIY (registros), separadas pelos caracteres de
recorno de carro (Cr) e nova linha (Lf), gerados pela tecla
[EjThA' . Quando sao editados, estes arquivos recebem um nome
cog atée 8 caracteres e extensao com até 3 caracteres no for
mato nonnunnnn,eee (exemplo: ARQUIVO1.DAD), Alguns exemplos
de arquivos criados com o LD podem ser: um arquivo com oS
nomes dos funcionarios de uma empresa; um arquivo com um pro

grama fonte a ser compilado no uC; etc,

A edigao de um arquivo pode ser obtida a partir de um arquivo
ja editauu anteriormente ou ndo. No primeiro caso, o ED 1@
segmentos daquele arquivo e coloca-0os na memoria, onde o ope
rador os manipula e posteriormente torna efetivos os regis
tros que desejar, alterados ou nao. Quando nao ha o arquivo
fonte antes da pdigﬁo, ele e criado pelo ED (com o nome for
necido pelo operador), e  inicializado sem nenhum registro

(isto e, vazio),

e
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A figura U,1 apreventa uma visao global da opervagao do LD,
. ARQUIVO
DE
BIBLIOTECA
ARQUIVO (R) ARQUlYQ
FONTE TEMPORARIO
ARQ .FTE TRANSFERE GRAVA ARQ. 38§
(A) / (W) - l
POSIGAO O
| ‘ AREA DE TEXTO |
| DA MEMORIA |
DEPOIS I ) | oepors
DA I POSICAQ 36898 DA
EDigAo . | epigio
| INSERE APRESENTA |
l (1) (1) I
|

ARQUIVO
RESERVA
ARQ . BAK

LTI

L

NOVO ARQUIVO
| FONTE

ARG .FTE

Fig.L.1l - Operacao do ED
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I.2 CARGA DO MODULO

A carga do ED se faz de maneira convencional, atraves da di

gitagao de:
B uilED<arquivo>

com o disquete que contdm o modulo ED na unidade "u" do wuis

tema (u= A, B, C qu D)., Se este campo for emitido na linha
de comando, o uistema seleciona automaticamente a unidade
padrao.

No campo <arquivo> deve ser digitado o nome de um arquivo fon
te de edigao, se existir; caso contrario, o nome de um novo
arquivo que vai receber os rvregistros editados, A especifica
¢do de <arquivo> deve ser feita no formato convencional

(uinnnnnonn.eeeg) .
!

Opcionalmente o operador podera especificar ainda uma outra
unidade, antes de pressionar a tecla ,onde serag gravado
o arquivo reserva ("back-up") ao final da edigao, Quando omi
tida, o ED grava o arquivo reserva na mesma unidade definida

para <arquivos ,

Um exemplo de linha de comando com todos os campos especifi

cados pode ser:
b BiED C:ARQUIVO.ITE D:

Neste caso, o modulo ED deve se encontrar na unidade B, o ar

quivo fonte na unidade C, e o arquivo reserva sera gravado

na unidade D,
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IT, OPERACAO DO ED

O ED atua vobre um arquivo fonte, denotado na figura T.1 por
ARQ.FTE, e passa todo o caxt& deste arquivo atraves da memé
ria, onde ele pode ser observado no video e alterado pelo te
clado. O texto que estan sendo editado, vai sendo gravado emn
um arquivo de trabalho temporario (chamado ARQ.$$$) sob co
mando do operador., O texto da memoria esta, logicamente, en
tre o arquivao fonte e o arquivo temporario, como ilustra a

figura 11,1,

AREA DE TEXTO

ARQUIVQ FONTE DA MEMORIA ARQUIVO TEMPORARIO
1 DNOSLINHA'L O : = LINHA - N A
| il N DNLINHA 1NN S HNHA TSN

/

\

% NSQ\ \\ Mx ™ TEX
RANSFERIR EDIGAD ;

N R T NN \\ L —— \\\\

< N TOERWAM)\g
Sahh——

P — i )
e
LLINHAS FONTE 7 ' J
PROXIMO MEMORIA LIVRE PROXIMO A'REA LIVRE
A TRANSFERIR (A) (W)
Fig.IT.1 - Fluxo dos Registros em Edicao

A
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Ao término da edigao, o texto da memoria & todo escrito no
arquivo temporario, seguido pela parte restante (nao lida)
do arquivo fonte ARQ.FTE. Entao, o nome do arquive original
C trocudo (no caso, de ARQ.FTE paruvARQ.BAK) e o arquivo
temporario (ARQ.$$$) gerado a partir da alteragao, insergao
¢ ruemogao do vueglutrou do urquivo fonte, vecebe 0o nomu orlgi
nal (ARQ.FTE).

Dessa forma, Apau a edigﬂo, o arquivo fonte permanece exata
mente como se encontrava antes, no arquivo com extensao BAK
(no caso ARQ.BAK). Aseim, o operador sempre tem disponivel a
versno uanterior 4 Gltima alteragao executada no arquivo atra

ves do ED.
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I11, FUNQﬁES DE TRANSFERENCIA DE TEXTO

Como foi descrito anterlormente, no processo de edigao ow Ce
gistros do arquivo fonte sao deslocados para a memoria, onde
podem ser manipulados, e dai para o arquivo temporario, de
onde podewm ser gravados no arquivo final, Todas estuas pagsa
gens sao controladas pelo operador, atraves de comandos no
console, Estes comandos estuo apresentados a seguir, Antes
porém deve-se observar as seguintes conaideraqSes:

SP - & um registrador que contém o namero.do proximo registro

a ser transferido do arquivo fonte para a memoria.

MP - & um registrador que conteém o nGmero do Gltimo regiscro

do texto contido na memoria.

TP - & um registrador que contém o numero do GUltimo registro

gravado no arquivo de trabalho temporario.

{

Estes reglstradores estao indicados na figura IT.1.

CP - e um ponteiro que sempre se encontra apos a posiqﬁo do
ultimo carater tratado na memoria na operagﬁo anterior.
Em suas vizinhangas estao os proximos cavacteres a serem

tratados na memoria na opcrugﬂo seguinte,

n ~ e um numerq inteiro entre 0 e 65.535.
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na

nW

comandos

[IiN]HA] -

:

ENTRA Lo

l ENTRA ' -

~

de transferencia sao:

- . . . ~ .
Acroscenta a8 proximas n linhas (ainda nao pro

cessadas) do arquivo fonte, a partir do SP, para
a parte final do texto na mewmoria, isto e, a

partir do MP. Incrementa SP e MP por n.

Grava as primeiras n linhas do texto da memoria
para o espag¢o livre do arquivo temporario (apos
o registro apontado por TP)., Desloca as linhas
que nao foram gravadas (de n+l até MP) para o
infcio da area de texto da memoria. Incrementa

TP por n.

Fim de edigao. Copia todo o texto da memoria, e
poat eriormente as linhas nao processadas res stan

tes do arquivo fonte para o arquivo temporario.

Altera os nowmes dos arquivos como descrito ante

riormente.

Reinicia a operagao de edigao na seguinte situa
¢ao: o0 arquivo te emporario torna—-se 0 novo arqui
vo fonte; a area de texto da memoria e esvazlg
da; um novo arquivo temporario & criado (a emis
sao de um comando H & equivalente a emissao de
um comando £ seguido pela recarga do modulo ED,
utilizando como. arquivo fonte de edigcao o arqui

vo final da edigao anterior).

Retorna @ situagao inicial., A area de texto da
memoria & esvaziada; o arquivo temporario e re
movido; e o SP volta a apontar o registro 1 do
arquivP fonte. Desta forma, todos os comandos de

edigao efetuados anteriormente sac anulados.
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Q |mnu} - Encerva a edigao desconsiderando todas as alte
ragoes efetuadas e devolve o controleao sistema
operacional. Tudo se passa como se a edigao nao

tivesse ocorrido.

Ha alnda algunu cawou supeclulu a consldarur vohre ou coman
dos descritos anteriormente. Se o numero inteiro n for omi
tido em qualquer comando onde ele seja permitido, o wvalor 1
¢ assumido para ele. Neste caso, os comandos A e W transfe
rem e gravam uma linha, respectivamente. Por outra lado, se
o sinal de libra (#¢) for dado em lugar de n, o ED assume o
valor 65,535 (o malor valor permitido para n). Pelo fato de
que a maioria dos arquivos fonte de tamanho razoavel paodem
ser armazenados inteiramente na memdrias,o comande #£4 A ¢ fre
quentemente emitido no inicio da edigao pava transferéncia
de todo o arquivo para a wmeworia. Similarmente,o comando # W

grava todo o texto da memoria no arquivo temporario.,

Ha duus outras formas de ue utilizar os comandos A e W por
conveniencia. 0 comando 0A (zero A) transfere linhas do ar
quivo fonte até a metade da area de texto da memaria, enquan
to OW (zero W) grava as linhas contidas até a metade do texto
da memoOria no avrquivo temporario. Quando os limites da area

de texto da memoria sao excedidos, ocorre um erro,

0 operador pode entao emitir um comando (tal como W) que nao
requeira disponibilidade de memdria. O restante de qualquer
linha parcialmente lida por falta de espago na memoria, sera

transfgrida no proximo comando A bem sucedido.

J
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1V. ORGANIZAGAO DA AREA DE TEXTO DA MEMORIA

Gao trunsleriday pelo comundo A 4 partir do

e . e il
0 aponfador de carater imaginario.

A drea de texto da memdoria @ uma sequeéncia de linhas de edi

Dentro dos limités desta area ha um apontador de cardter (ima
gindrio) denominado CP, que se moviments atvaves daus posigoas
de curucteres sob comundo do operadovr., A figura IV.l apresen
ta uma visao da area de texto da wemdOria onde
presentam caracterés das linhas fonte de tamanho indefinido,

terminadas por CrLf (tecla [envea|l ), € o simbolo__representa

|

arquivo fonce.

08 tragos re

o)

Linhg ] = o0 me o oo o ok o e “Croms li»
e et o iy, e o ~ % Crex|fr»
I.laha :
e i —<Creslir
» ﬂ ;

aeaaibiien et dieiiendianiilant X ) S W B

PFig.IV.1l - Area de Texto da Memoria
L)
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V. OPERAGAO SOBRE A AREA DE TEXTO DA MEMORTA

Na inicializagao do ED, a area de texto da memdria & esvazia
da, O operador pode tanto transferir linhas do arquivo fonte
através do comando A, como inserir linhas diretamente atravées
do console com o comando de insergao I « A partir deste

comando o ED aceita linhas de entrada, cada wuma terminando
com a tecla ‘MmAlaté que um carater 4z ( HH z) seja digita

do pelo operador.

O CP passa a apontar a posigao do Gltimo carater introduzi

do, Por exemplo, a sequéncia:

E' MUTTO BOM [entna
LER O @
MANUAL DO ED

tZ

deixa a4 area de texto da memoria da seguinte maneira:
E' MUITO BOM<Cr><Lf>
LER O<Cr><Lf>

MANUAL DO ED<Cr><Lf>

&)

Podewm ser emitidos entao diversos comandos que manipulam o
CP ou o texto em suas vizinhangas. Estes comandos estao apre

sentados a seguir, antes porem, deve-se considerar que :

- n e um valor inteiro entre 0 e 65.535

N
ﬁ
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- o4 comandou apresentados precedidos por - , podem ser eml

tidos

Bem

sinal, com sinal + ou com sinal - ,

-~ quando n for substituido pelo simbolo de libra (#) & assu

mido o valov 05,535 para ele,

- puara os comandos ende o valor n

: opcional e € omitido, o

valor 1 e assumido para ele,

~ nos comandos onde os sinais ¥ yao permitidos mas nao espe

cificados,

04y

+1

+nb

+nK

comandos

laurnnl’

ENTRA

ENTRA

o sinal + €& assumido,

BRO3

Movimenta o CP para o inicio (+B) ou para o fim

(-B) da area de texto da memoria.

Movimepta o CP 'n caracteres para frente (+nC)
ou para tras (-nC) da sua posigao atual. (Na se

quencia <Cr><Lf> sao contados dois caracteres).

Remove o8 n curacteres segulntes (+nD) ou prece

dentes (~nD) ao CP.

Remove as n linhas seguintes (+nK) ou preceden
tes (-pK) a linha onde se encontra o CP na area
de texto da memoria. Se o CP nao estiver no ini
cio de uma linha quando o comando K & emitido,
08 caracteres antes (se +) ou depois (se =-) do

CP nespga linha nao sao removidos.

_/

&
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+n L EETHAI

ot for]

Se n=0, move o CI para a primeira posigao de

carater da linha corrente. Se n>0, move primei
ramonte o CP pura o infcio da linha corrunte, ¢
(+nL) ou (-nL)

depois n linhas adiante atras

dauta.

- - - e . - ’
Se n=0, apresenta no video o conteudo do inilcio
da linha corrente até CP. Se n=1, apresenta no

video o conteddo da memoria, a partir de CP,

ateée o fim da linha corrente. Se n>l, apresenta

a linha corrente e as proximas n-1 linhas que
a seguem (+nT) a partivr de CP ou que a precedem

(-aT) ate CP,

E equivalente a +nLT, que move o CP n linhas

apoa (+n) ou antes (-n) da sua posigao atual, e

upresenta essa linha no video,

AN
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VI, CADETAS DE COMANDOS

Os comandos do ED podem ser ewitidos contiguamente em uma mes
ma linha de comando (até a capacidade maxima do "buffer'" do
tecludo), @ suao executados uperas depois que a tecla mnml a
pressionada, Dessa forma, o operador pode utilizar as seguin
tes fungoes de comando do console para manipular a entrada

dag linhas do comando:

EEﬂ ou DEL + - remove o ultimo carater digitado

“cl ou an X = remove a linha inteira

- recarrega o sistema operacional do ucC

Supondo que a area de texto da memoria contenha o exemplo an
terior ("E' MUITO BOM LER O MANUAL DO ED"), com o CP posicio
nado logo apds o ultimo carater do texto, os exemplos sequen

ciais abaixo ilustram a utilizagao de cadeias de comandos:

Cadeia de Comandos Efeito Aspecto da Memoria
1. B2T EEE&J Pogiciona o CP no E' MUITO BOM<Crs><Lfs
v . - P ‘
inlicio da area de [EDLER O<Cr><Lf>
texto da  memoria MANUAL DQ ED<Cr=<Lf>»

¢ dpredentd 2 i
nhas no videot
Y MULTO BOM

LER Q"
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Cadeia de Comandos

ENTHA

2, 6COoT

s (o)

4; "'L#K

ENTHRA

5., I ‘ENTHAI
SABER 0

Ctz

6. -2L#T

T

Efeito

Movimenta o CP 6 ca

racteres e apresenta

o inicio da linha
"E) UL .
Movimenta o CP 2 1i

nhas adiante e apre
genta a linha ante
rior

"LER O"

Movimenta o CP uma
linha antes e elimina
as 65.535 linhas que

0 seguem

Insere 2 "linhas de

texto "SABER O

COMANDO INSERE'HHEE]COMANDO INSERE"

Movimenta o CP 2 1i
nhas antes, e apre
65.535 1i

nhas seguintes ao CP

senta as

Movimenta o CP uma
linha adiante ¢ upre
senta a proxima linha

"COMANDO INSERE"

Agpecto da Memoria

E! MU%:ZFO BOM<Cr><Lf>
CP

E' MUITO BOM<Cr><Lf>
LER O<Cr><Lf>
[IwaUAL DO ED<Cr><Lf>

L' MUITO BOM<Cr><Lf1:3

E' MUITO BOM<Cr><Lf>
SABER Q<Cr><Lf>
COMANDO INSERE<Cr><ij:D

.

E' MULTO BOM<Cr><Lf>ﬁB
SABER 0<Cr><LE> '
COMANDO INSERE<Cr><Lf>

E' MUTTO BOM<Cr»><Lf>
SABER O«<Cr><Lf>
COMANDO INSERE<Cr><Lf>

== B --fgéé"" p—

¢
= ms=
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VIT., BUSCA E MODIFICACAO DE TEXTO

0O wmodulo ED possui um comando que locallza cadeias de carac

teres (”btrlnbh”) na area de texto da memoria. O formato do

comando & o seguinte:

nFejpez...ep FMWA ~ou

nbclcg...ckfz

Onde cj ate c, repre esentam a cadeia de caracteres a ser en
contrada. 0 ED inicia a pesquisa a partir da posicao atual
do CP e tenta emrcontrar n cadeias iguais a especificada. Se
unc&ntrur, o CP ¢ posicionado apos o ultimo caraterda n-ésima

cadeia, Caso contrario, o CP & mantido em sua posigao inicial,

Obsl: Quando uma cadeia contiver os caracteres <Cr><Lf>,eles

devem sér especificados atraves de -2 (1),
Obs2: Na emissao do comando F (veja o formato), utiliza-se *z
quando houver mais comandos a especificar, e pa

ra encerrar imediatamente a linha de comando.

Os exemplos seguintes ilustram a utilizagao do comando F,

Cadeia de Comandos Efeito Aspecto da Memoria |
1. B# T Movimenta o CP para E' MUITO BOM<Cr><Lf>
— . v . C
' 0 1niclo do texto da LER O<Cr><Lf>

memoria e apresenta MANUAL DO ED<Cr><Lf>

todo o texto no video

_J
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Cadeia de Comandos Efeito Aspecto da Memoria

2, PO B ILNTNA

Busca a cadeia de ca E'" MUITO B _OM<Cr><Ll>
racteres "0 B" e po

siciopna o CP depoig

dela
3.ovet ot [enia) Busca o proximo "E" ' MULTO BOM<Cr><LI>
Y 4 S
e apresenta o Contci LUCPR O<Cy><Lf>
do da linha corrente MANUAL DO ED<Cr><LF>

PO

ate o CP, depois,
apresenta o restante
desta linha

"LER O"

Ha-uma forma abreviada do Comando Insere (1) frequentemente
utilizada em conjunto com o comando F para efetuar mudangasg

simples no texto, O formato &:

I Dewe 2
C] €2 cn+a ou

LG Chwww L
1 =2 n ENTRAI .

Onde ¢) até cl §a0 08 caracteres a serem inseridos, Se a ca
deia de insergao & terminada por fz, o8 caracteres c) até c,
sao inseridos a partir da posigao de CP, e este & movido pa
ra depois da cadeia. 0 efeito &€ o mesmo quando a cadeia de
insergao & encerrada com , exceto que neste caso, o0s
caracteres <Cr><Lf> sa@o automaticamente inseridos logo apos

a cadela.

)

g
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Seguem=-se¢ alguns exemplos de comundos F e I,

Cadeia de Comandos Efeito
1. BISEMPRE4z Eunul Insere '"SEMPRE"

no inicio do tex

to

2. FLER Otz-5DISABER{z - [Em«;]
Encontra "LER Q"

" e remove; depois

ingere SABLER

3. 2FAtz-5DDICOMANDOStz

Encontra a segun
- da ocorréncia de

LAY (isto e, o
segundo "A" de
MANUAL), remove
08 5 caracteres
anteriores e o
carater seguinte;

entao insere "CO

MANDOS"
4. -BCITODOS 0S [hﬂNAI Recua o CP de 8
caracteres e ig

sere a linha

"TODOS 08"

Aspecto da Memoria

SEMPRE . E' MUITO BOM<Cr><Lf>
LER O<Cr><Lf>

MANUAL DO ED<Cr><Lf>

SEMPRE E' MUITO BOM<Cr><Lf>
SABEﬁ§EFCr><Lf>

MANUAL DO ED<Cr><Lf>

SEMPRE E' MUITO BOM<Cr><Lf>
SABER<Cr><Lf>
COMANDOS . DO ED<Cr><Lf>

CP)

SEMPRE E' MUITO BOM<Cr><Lf>

SABER<Cr><L[>

TODOS OS<Cr><Lf>
@COHANDOS DO ED<Cr><Lf>

A
~
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VII.1 O COMANDO S

0 modulo ED possui um comando (S) que combina os comandos F
e 1 para executar substituigoes simples de cadelas de carac

teres. O formato do comandc S @:

nbclcz...ckfzdldz...dm ou

nSec,e,. ..ckfzdldz.. .dmfz

¢ tem oexatumente o mesmo efelto que u cadela de comandos

Fclcz...ckfz-kDIdldz...dul thm| ou

Fe i ooy PZ=kDId ydv, e d #z

1820 0By . 172 in
executada n vezes. Isto &, o ED pesquisa a area de texto da
memoria iniciando na posigao atual do CP e substitui sucessi
vamente as n seguintes cadeias semelhantes a'c,c,...c, " por

152 k
|

'Idldzli.dnllb

VITI.2 O COMANDO N

Por conveniencia, o ED possui um comando similar a F que au
tomaticamente transfere (A) e grava (W) linhas como resulta

dao de uma busca de cadeia de carater.
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0 formauto do comando N e

NING ., Ch0 0 w€ : ou
Ne,e, “k@

nNclcz...ckfz

que executa uma pesquisa completa no arquivo até a n-csima

ocorrencia da cadeia clcz...cl (relembre—-se que o comando I
C

falha se a cadeia nao for encontrada na area de texto da me

moria). A operacao do comando N & semelhante & do comando F,
exceto nos casos em que a cadeia nao e encontrada na area de
texto da memoria. Neste caso, todo o conteudo da memoria e
trunsferido para o arquivo temporario (isto &, um comando W

-

e emitido automaticamente).,

Depois disso, wao transferidas linhas de entrada automatica
mente (A) até que a area de texto da memoria seja preenchida

ate a metade, ou que as linhas de entrada se esgotem,

A pesquisa continua dessa maneira ate que a cadeia tenha sido
encontrada n vezes, ou ateé que o0 arquivo fonte tenha sido

completamente transferido para o arquivo temporario.

VII.3 0O COMANDO J

0 formato do comando J e

nJe:c_ ...c,tzd d ...d tze e ...e
1€ 2 k 19 2 ml & € 0w x®T [EutRa) OU

tzd d,....d tze. e
< 12 m 1

" . oqt 2z

nJcch...c .

J\
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Este comando executa n vezes a seguinte agao na areade texto
da wmemoria:

Pesquisa a proxima ocorréncia da cadeia Cregee.c, & partir
da posigao atual do CP. Se encontrar,insere a cadeia dydy...d

- m
logo apos e movimenta CP adiante de dn

L Depois disso, remove

todos 08 caracteres que seguem CP até (mas nao incluindo) a

cadeia SO SRR deixando CP logo apos d

Se a cadeis e;ey,...¢q nao for encontrada, nenhum carater &

removido, Por exemplo, se a linha atual e:

E' BOM LER O MANUAL DO ED<Cr><Lf>
Cp

entao -0 comando JMPzSABERtztR Fm«q

resulta em E' BOM SABER

G

<Cr><Lf>

Relembre~-se que t! representa o par <Cr><Lf> na busca e subs
tituigao de cadeias.

s

0 nuomero de caracteres permitidos pelo ED nos comandos r, §
N e J & limitado em 100.

’
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VIII. BIBLIOTECAS T'ONTL

Durante o processo de edigao, o ED permite a inclusuo no
tuxto de reglstros provenientes de bibliotecas fonte,atraves

do comando R. O formato deste comando @:

Konnnnunnntz ou

Raononnnnnn lEMM.

Onde "nnnnnnon" & o nome de um arquivo do diaqﬁate, cuja fa
milia & ".LIB", O ED 1€ o arquivo especificado, e <transfere
seus caracteres para a area de texto da memoria logo apos
CP, de forma similar 4 insergao de caracteres através do co

maﬁdo 1

Dessa forma, quando e emitido o comando

RDADOS

o ED 1¢ dados do arquivo DADOS.LIB até o fim deste arquivo,
e os insere automaticamente dentro da area de texto da memo

ria.

~
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IX. EXECUQKO REPETITIVA DE CADEIA DE COMANDOS

0 comando M permite a execugao de um grupo de comandos repe

tidas vezes. O formato do comando M &:

1cC vow ENT (6]
nH(_lc2 Lk ‘mnm‘ u

11Mc1c2. . .ckfz

onde ¢ c,...c, representa uma cadeia de comandos do ED, nao

k
incluindo outro comando M., Se n>l, o ED executa esta cadeia
de comandos n vezes, Quando n=0 ou n=1, a cadeia & executada
repetitivamente até que uma condigao de erro seja encontra
da (por exemplo, o fim da #rea de memdoria seja alcangado com
um comundo ).,

No exemplo seguinte, o comando M troca todas as ocorrencias
de SEIS por CINCO na memoria, e apresenta, no video, cada

linha trocada.,

MESETS+2z-4DTSINCO420TT |

ou da mesma forma

MSSEISt+zCINCO4zOTT ‘Rﬁ:i

B
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X. EXTENSOES DOS COMANDOS DO ED

0 modulo editor de textos ED possui algumas caracteristicas

¢ comandos que incrementam a sua utilizagao,

As linhas do texto na memoria vem acompanhadas de um numero

de 5 digitos, no formato:
nonnn:

onde nonnn € o numero absoluto da linha entre 1 e 35.535., Se

a area de texto da memoria estiver vazia, ou se a linha cor

rente @ a do fim desta area, entao nnann e suprimido,

X.1 npnon

0 usuario pode referenciar um nimero absoluto de linha, pre
cedendo qualquer comando por este numero seguido pelo cara
ter "dois pontos" (:). Neste caso, o programa ED movimenta o
CP para a referida linha (caso ela exista)., Dessa forma,quan

do se emite o comando
350;T

o CP & movido para a linha 350, e ela e apresentada no video.
Note-s@ que o8 numeros de linhas sao produzidos apenas duran
te o processo de edigao, e nao sao gravados no arquivo.Os nu
meros das linhas sao trocados automaticaﬁente, sempre que ne

cessario apos remogac ou insergao de segmentos no texto.

™~
/
~
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X.2 snnnnn

0 operador também pode referenciar um numero de linha abso
luto como uma dlstanciu unterior ou posterior @ linha corren

te, precedendo o numero da linha no comando pelo carater dois

pontos (:). Assim, quando e emitido o comando
1 400T

o ED apresenta, no video, todas as linhas a partir da atual,

até a linha 400.

X.3 nnonno::nonnnn

Combinando as duas formas de referencias anteriores, o coman
do . I

350::400T

por exemplep, executa a seguinte funcao: movimenta o CP ate a
linha 350, entao, apresenta no video todas as linhas a par

tir de 350 ate 400 inclusive.

/

~
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X.4 COMANDO OV (ZERO V)

Um outro comando especial e "OV" (zero v), que 1imprime uma

estutiscica da area de texto da memoria no seguinte formato:
livre/total

onde "livre" @ o numero de bytes livres na area de texto da

memoria (em decimal), e "total" e o tamanho total desta area .

X.5 COMANDO X

-

0 comando X do ED, & responsavel pela fungao de ''movimenta
cao do bloco'" de texto da memoria para o disquete, O formato

do comando X &:
nx

que transfere as proximas n linhas a partir da linha atual
para um arquivo temporario denominado X$$$$$$$.LIB, que e
ativo somente durante o processo de edigao, Se forem emiti
dos novos comandos X, os blocos de linhas transferidos vao

sendo anexados a0 arquivo temporario sequencialmente.

0 comando O0X (zero X) remove todas as linhas do arquivo tem

porarjio, deixando-o vazio.

U
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X.6 COMANDO R

As linhas transferidas acuwmuladas no arquivo temporario
podem ser moviday deste arquivo para a drea de texto da me

moria, a partir da linha atual, pela simples digitagao de:
R

que e o caso mais trivial do comando R. Neste caso, todas as
linhas do arquivo sao transferidas para a mewmdoria., Note-se
que todas estas transfereéncias sao feitas sgem remover as
linhas fonte, de onde quer que elas sejam provenientes. Para
romovar linhas de memdria, @ necessario utilizar o) comando
K, enquanto que para remover linhas do arquivo X§$$$$$$.LIB,

durante a edigao, ha o comando 0X.

Note~se que se o modulo ED & finalizado atraves dos comandos
Q ou E, o arquivo tempordrio (.LIB) & removido., Se o ED & in
terrompido atraves da tecla | ([ |, o arquivo existira (des
de que tenha havido pelo menos uma transferéncia), mas geral
mente estara vazio (na carga subsequente do ED, ele & supri

{

mido) . p

X.7 COMANDO P

O comando + nP movimenta e apresenta paginas no video da se

guinte forma: ,

se n = 0 : apresenta uma pagina (23 linhas) a partir da posi
sigao de CP, sem no entanto alterar a posigao de
CP.

S




r-’ g r ~
Jl t ipi L:, EXTENSOES DOS COMANDOS P-970.1257.86-8
e B
DO X Pg. 5

J tocnologia ED Cap.

-

L N

se n++ 0 : apresenta n paginas posteriores (+n) ou anterio
res (-n) a CP, a partir da vigesima terceira
. o = , -
(23=) linha apos ou antes de CP e posicionando CP

no infcio da ultiwa pagine apresentuada,

E =
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XI. CONDIGOES DE ERRO DO ED

Sob condigous du werro, o ED apresenta o altimo carater lido

antes do erro, juntamente com um dos seguintes indicadores:
? Comando invalido
> Areus de texto da memoria cheia (deve-se utilizar um co
mandoe D,K,N,S5 ou W para remover cavracteres); ou cadeias

de caracteres muito longas para os comandos F,N ou S,

= 0 comando nao pode ser executado o numero de vezes espe

cificado (por exemplo, comandos T).

0 Nao pode ser aberto o arquivo .LIB no comando R.
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APENDICE 4

Curater de

~ CARACTERES DE CONTROLE DE LINHA DE EDICAO DE

COMANDOS

Controle

ti

t+h

tR

+x

tz

DEL ou

FIM

=

a Lfeito
Recarga do sistema operacional
Tabulagao logica (colunas 1,8,15,..,80)

Retrocesso para a posiggd tabulada an

terior (apagando)

Cr Lf 1ogicos (na busca e substitui

gao de cadeias de caracteres)
Remogao de linha
Finalizador de cadeia de caracteres

Remogao de carater
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APENDICE B -

SUMARIO DOS COMANDOS DO ED

Comando

Efeito
transfere n registros do arquivo fonte pa

ra a memoria para edigao.

move o CP para o inicio ou fim do texto,
movimenta o CP n posigoes de caracteres.
remove n ocaractered,

encerra a edigao e fecha arquivos (encer

ramento normal).

.

encontra sequencia de caracteres.,
encerra a edigao, fecha e reabre arquivos.
insere caracteres.

aloca sequencia de caracteres em justapo

sigao,
remove n linhas.

movimenta o CP n linhas ‘acima/abaixo na

memoria,

prepara definigao de comandos encadeados.
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Comando

———— 1o S

niN

nW

nX

Efeito

encontra sequencia de caracteres,se neces

sario com busca de registros mno arquivo

fonte.

retorna a condigao inicial da edigao (sem

considerar as alteragoes efetuadas).
movimenta e apresenta paginas.

encerra a edigao sem considerar as altera

goes executadas,

insere registros de arquivos de biblioteca

na memoria.
substitui sequencia de caracteres.
mostra linhas.

U transforma caracteres minuscglos em maiuas

los., ~U nao executa transformagao.

grava n registros editados.

transfere as proximas n linhas a partir
da linha presente, para um arquivo tempo
rario chamado X$$$$$$$.LIB.

permanece n segundos inativo.

movimenta n linhas e apresenta a ultima

(semelhante a +nlT) .

/
N
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