R by swibchinaolfandh | S thatitisfully
g/ that itis full
rewound.
Type: RUN” and press ENTER
PressPLAY sffeunitandthenp ykey. When the game hasloaded
press SPACE BAR or FIRE on joysfick to start.
“Pleasa note that if you have a Disk Drive fitted you must first type: ITAPE and
jpress ENTER

Loading (Disk):
Mhmmﬂ&hﬂﬂcﬁqﬁuby_wﬁdhgdmdhnm,

Insert disk into drive.
thlUN'GAsH:‘orEd ENTER
When the game has loaded, or FIRE on joysick fo stort,
PLAYING INSTRUCTIONS

Use Joysickor
KEY CON’!'RO!S
Z X

M
SPACEBAR = FIRE
DEL = ABORT GAME
COPY = PAUSE GAME
ANY KEY EXCEPT DEL TO RESTART
mmﬂmummmmdhwmmm

bs of Garr. d deep within and you must find the
GIANTKEY 1o unlock her cell.
Upon entering the Catacombs you will soon leam that your way into many

bcunomubhchd.Tupmoudywwinudhbommmgmemwm—
butremember, you cananly carry three ilemsat oncel Pick upthe itlems you wish
to comy by flying your magic carpet over the item and pressing FIRE.
Many sirange creatures livein the Catocombs. Some can kill you instantty while
others drain your energy. By pickingup the MAGIC youwill be able
fo kill some of the creatures. s up fo you to find out whichl Whole groups of
creatures can be killed — .fymmcom-ghcmwmhﬁumdunme

The FLASHING ITEMS are clues. s up o
When you find the PRINCESS, you must kill the undMTo
free her, you must be carrying the GLANT KEY. Good luck — you'll need it/



Chargement (cassefie):
Débranchez, p\nlrcbmndmnlurdlmwhr-nm-pwhon
inifiale. Introd: qu'elle est complé
ré-enroulée.
Topez: M'Hmhmm
Appuyez sur PLAY” sur ‘importe quelle
touche. Quand le jeu est chargé, appuyez sur lo BARRE
~D'ESPACEMENT ou FIRE sur le joystick pour démarrer.
'Vomlluno'ermswomommm“dequmﬁu il vous fauf’
d'abord taper TAPE puis presser ENTER.

Chargement (disquette):
Bronchez I'unité de disquettes. Remettez I'ordinateur & la position initiale
anledébronch s Sy R

COPY = Pausedans le jeu
NIMPORTE QUELLE TOUCHE EXCEPTE 'DEL’ pour redémarrer

QUESTOR
uwduammdnlnmloﬁlhdu?hwubdacmummhndo
Garrdans les pr etvous
devez trouver la CLE m;nurmrwceilule
En entrant dans les Catacombes, vous vous rendrez rapidement compte
que voire passoge est bloqué dans de nombreuses directions. Pour
m,md«mmﬂul'ﬂﬂkhmrmd-‘mois,mppdumque

quev:msmuinptmdnmhlnnmlermlupuwm
dal'umdedanuppuyumw'ﬂﬂ’
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P anges .m......“lal' bes. Cerfoines
i dis que d'outres sapent volre
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dmmmlmdummhmnvmpodulmdam Une
seuleindication: |.ro¢soum|-auumms.
Les articles clig indices. A vous de les déchiffrer...
Quand vous trouvez la PRINCESSE, vous devez fuer le GARDE et
GARR. Pour la libérer, vous devez avoir lo CLE GEANTE. Bonne
chancel Vous en ourez besoin.




Carga (Cinta):
Reajuste el putador de doy volviendo luego o conecior.
Inserte la cinta y asegurese de que esté totalmente rebobinada.
Mecanografie: RUN" y apriete ENTER (marcha y dar entrada) Apriete
PLAY (funcionamiento) en lo unidad de cossetie y luego apriete
cuolquier teclo. Cuando se ha cargado el juego, apriete SPACEBAR o
FIRE (barra de espacio o disparo) con la palanca omnidireccional para
empezar.
*Es de sefialar que si fiene usted un Accionamiento de Disco montado
primero fiene que mecanografiar: TAPE (cinto) y opretor ENTER

 Carga [Disco):
Conecte el Acci de Disco. Reojuste el computador
desconeciando y volviendo luego a conectar. Inserte el disco en el

Mecanogrofie: RUN”GAME (marcha de juego) y opriete ENTER
Cuando se haya cargado el juego, apriete SPACE BAR o FIRE con lo
| e

" INSTRUCCIONES PARA JUGAR
Use Polance Omnidireccional
o CONTROLES DE TECLA:
K
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Elabmdemuhbuuroluhuudalmdolm
Catocumbas

de Garr. Elk y usted
hmquehullurlol.l.l“ﬂ“ﬂﬂpnm ulmrsuceldudepmnon
Cuando entre en las C quesu caminoa

muchos lugares esté bloqueado. Pumpodurugmrodﬁnmmadham
que llevar la fa co
Fhvmmmsuluveszlnsmq_dumlhvurho:undumlur
DISPARO.
Enhtcmcwbmwmmudmumrmm.\lgmpmdm
mmdenudud e ofra capaces de
T do | mmmmmm
alguncudeluscnm iDapmdedem-dmnmdunhwnﬂulSe
p dllevalacosa
cofmdncmuq:undim Una sola clave. HV!NINOM:-IQ;

MURCIELAGOS.
Los COSAS CENTELLEANTES son claves. Depende de usted mismo
duc\bnrloqms»gmﬁmn
Cuando encuentre a la PRINCESA, tiene que matar ol GUARDA y o
GARR. Para liberarlg, fiene que llevor lo LLAVE GIGANTE. Buena
suerte, j la necesitardg!




Computer durch Aus- und dann Einschalten ouf Null stellen. Band
fns e RS L sy

“‘nimippmmdmdv\'ﬂm
Aufder K PLAY beliebige Taste dricken. Wenn
dosSpuelwdmw kann durch Dricken der Taste SPACE BAR
Esistzubeach ri«B heitzuerst TAPE gefippt
undmmdfﬁdﬂwudmmuﬂ

Bl kot ainschabien. C: 4 A BTV I TR e
Null stellen. Platte in die Platteneinheit eingeben.
m'mmppmmdmdw

‘Wenndas Spi kanndurchDriicken der Taste SPACEBAR

nd-rFlR!nm.lcmdbqumm
SPIELANWEISUNGEN
Joystick oder
KEY CONTROLS verwenden:

z X

M
SPACE BAR - FIRE (FEUER)
DEL - ABORT GAME (
COPY = PAUSE GAME (SPIELPAUSE)
BELIEBIGE TASTE AUSSER DEL FOR RESTART
(WIEDERAUFNAHME)

Die Aufgabe fir QUESTOR ist die Befreiung der Nawab-Tochter aus
den Katokomben von Garr. Sie wird fief im Innern gefangengehalten u
der Spieler muB den GIANT KEY (Riesenschliissel) finden, um ihre Zelle
oufzuschli

Bmmﬂdmhndarkmﬁnmh-nmrdd-mSpcdcrbuld klar werden, dafl
|hmé-ngg in maln Rxhh,mg-n nnpomr:l Um ww-zuﬁurmwn,muﬂ

er 9 Dabeiistzub
rjeweil ,,-- degleichzeifigmitsichfohren dorfl DerSei
kann gt + de aufneh indem er sie mit seinem
wmawmmawa
Fohlraich et mdan' komben Einige von
ihnen ks den Spieler ouf der Stelk dandere hnseie
g iben. Durch Aufnahme der MAGIC PEARLS
lich, e der Geschéple zu tten. Der Spieler

getotet werden —wenn der Spieler den entsprechenden Gegenstand
mitfihri. Nur eine Lésungshilfe: Das Gift (POISON) totetdie Fledermbuse
BA
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Die FLASHING ITEMS (cufleuchtenden Gegenstande) sind
Lasungshilfen. Der Spieler mufl sie entritseln.
‘Wenn die Prinzessin cmnasmguh.mm mumndchn:Mar
(GUARD] und GARR get ien, mull der Spieler
doﬂRmﬂschlussal!GlANTKEY]mnsthuhm.VelGluck ohne geht

esnicht!




