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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de permitir que seus filhos
comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por variagoes
luminosas intermitentes, alteracao de luz da tela de televisdo, computador, luz estroboscopica ou raios
de sol passando através de folhas e galhos de arvores. A epilepsia € uma doenc¢a que pode ou nao
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de Usar:
» Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de sentidos quando
exposto a variacoes luminosas, consulte seu médico antes de jogar.

e Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisao.

e Se voceé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e so volte a jogar quando estiver
completamente recuperado.

e Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando ¢ bem illuminado.
o Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de preferéncia 14 polegadas).

Durante o Jogo:
e Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver jogando video game.

e Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se vocé ou seus filhos sentirem
alguns sintomas como vertigem, visao alterada, contragoes nos musculos ou olhos, perda de
consciéncia, desorientacao, qualquer movimento involuntario ou convulsoes, pare de jogar
imediatamente e consulte seu médico.

Leia atentamente este contrato antes de jogar

Caso ndo esteja de acordo com os termos e condigdes, devolva imediatomente o jogo a Tec Toy. Este documento 6 um Contrato de Licenca entre V. So., no qualidade de Consumidor Final, e a Tec
Toy Indéstria e Comércio Lida., que na qualidade de licenciadora estd licenciando este jogo a quem o adquira, desde que hojo concorddncia expressa com os condicoes no verso desta embalagem.

1. Concessdo de Licenga: Tendo em vista o pagamento da presente licenga, que & parte do preco pago por este produto, o considerando o concorddncia com os fermos deste conirato, a Tec Toy
confere ao Consumidor Final 0 uso ndo exclusivo e intransferivel deste jogo. 2. Direitos de Propriedade: Ao adquini o5 (Ds anexados o esta embalagem, o Consumidor Final forna-se
proprietdrio dos mesmos. O Consumidor Final reconhece, para fodos os fins e efeitos de direito, que o software, marcas, simbolos e logotipos do materiol adquirido pertencem o Tec Toy ou a
sgus fomecedores, sendo profegidos por leis nacionais e infemacionais. No & autorizada o venda do software original. 3. Restrigdes de Capia: £ proibida o copia deste sofiware e do material
que o acompanha, podendo ser legalmente responsabilizado aquele que infringir esta restriio. 4. Restrigio de Uso: Nao é permilido a instalagio deste jogo em rede, exceto se o software
tenha sido adquiride para utilizagio em rede ou em sistema multi-usudrio, e que para esse fim o Consumidor Final tenha adquirido ou alocade o menos 1 manual para coda usudrio. {
proibida a distribuiio de cdpias da documentagio para ferceiros. Nao é permitida a utilizacdo de engenharia reversa, descompilor, decompor, modificar, traduzir ou criar trabalhos derivativos
baseados neste software ou em sua documentagdio, sem prévia autorizagdo escrita da Tec Toy. 5. Restricoes de Transferéncia: O softwore em anexo é licenciado apenas ao Consumidor Final e
niio pode ser fransferido a terceiros sem o consentimento prévio e escito da Tec Toy. Qualquer fransferéncia ndo autorizada deste soltware resultard no cancelamento imediato deste contrato.
6. Cancelomento: Este conirato é vilido até sev cancelamento. Esta licenca terminard automaticamente, sem aviso da Tec Toy, na hipdtese de infraciio de qualquer dos termos ou condigdes
estabelecidos neste contrato. Apds o cancelamento fedos os documentos e cOpias devem ser destruidos pelo Consumidor Final. 7. Certificado de Garantia: A Tec Toy garante que o soffware,
quando devidamente utilizado, operard em conformidade com os desricdes dos documentos do software. A Tec Toy garante o funcionamento do (Ds por um periodo de<1.ano, a portir da dofa
de compra, desde que uilizado em condicdes normais e em consoles produzidos pela Tec Toy. A Tec Toy se obriga o repor itens em garantia ou reembolsor infegralmente o valor pago pelo
Consumidor Final. Os itens repostos em garantia ferdo o mesmo prazo de garantia dos itens originais. A garantia serd aplicada o qualquer (D, desde de que a Tec Toy considere ter sido correfa
a sua ufilizagdo. '



revoi.su

Visao GERAL DO JOGO

A AREIA

Gladiadores
Armas
Armaduras
Saude
Bandeiras
ltens

Power Ups

ltens Armazenados
Medalhas
0 Ambiente

TeLa pE SELECAO DE IMODO

Um Jogador

Dificuldade

Multiplayer

Teln de Selecdio de Controle
Tipos de Jogo

10
12
12
13
13
13
14
15
16

18




Jogo pela Internet
Coneciando Online
Arenas Disponiveis
Configuracdes
Jogador

Controles

Som

VMU
Carregar um Jogo Salvo

CrEDiTOS

21
21
22
23
23
24
28
28
28

29



Ha incontdveis séculos, os Vadrigar, os misteriosos Mesires da Arena, construiram a Arena Eierna para sua propria diversdo
infernal. Ndo se conhece virtualmente nada a respeito desses seres, exceto que eles se deliciam com a camificina e com o clamor
da batalha. Sendo assim, eles abasteceram as arenas com os melhores lutadores de todos os tempos. E vocé acaba de se juntar
ds suas fileiras.

(omo gladiador na Arena Eterna, vocé deverd niio apenas sobreviver, mas também deverd vencer foda e qualquer batalha, con-
fra adversdrios cada vez mais poderosos. Ndio se preocupe em ser "eliminado”, os Vadrigar ndo serdo privades de seu esporte
favorito por causa de algo tdo pequeno como a morte. Aqueles que forem derrotados ferdo suas vidas instantaneamente restau-
radas e serdo imediatamente lancados de volia d batalha, talvez até mesmo um pouco mais sabios devido a seus infortinios.

Quando foda a poeira, sangue e polvora assentarem, fodos os guerreiros terdo ganho o direifo de lutar novamente, oferecendo
mais entretenimento aos Vadrigar. Mas, apenas o guerreiro que fiver acabado com mais oponentes é que serd proclamado como
vencedor. 0 gladiador vitorioso ird avancar para uma seqiiéncia de arenas mais desafiadoras, até que, finalmente, ele ou ela ird
enfrentar Xaero, o Senhor da Arena Final.

EsTRUTURA DO iOGO

No modo de jogador Gnico, o Quake IIl Arena é dividido em cinco séries de quatro arenas cada. Terminar em segundo ou fer-
ceiro ndo resolve nada - vocé deverd surgir como o vencedor inquestiondvel.

Embora as regras sejam um pouco diferentes dos jogos de multiplos participantes (rede, online, e tela dividida), existe uma
regra importante que define sua vida como gladiador na Arena Final:

Acabe Com Qualquer Coisa Que Ndo Seja Vocé
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AREIA

A Arena Eterna é uma estrutura super dimensionada criada pelos Vadrigar e ocupada pelos maiores guerreiros de todos
os tempos e espacos. Para poder sobreviver ali, vocé precisard conhecer um pouco a respeito de seus inimigos, das
armas e do ambiente em que vocé ird lutar.

GLADIADORES

Além de vocé, existem 32 gladiadores, controlados por computador, residindo na arena. Cada um deles & um guerreiro
morial, com sua propria personalidade e tdtica. Alguns sdo mais duros do que outros, como vocé ird rapidamente
aprender em combate.

Anarki (Humano Cibernético): Sempre procurando um diferencial, esse surfista cibernético pagou com
sua humanidade a sua seqiiéncia aparentemente infinita de implantes cibernéficos.

Angel (Robé Humanéide): Embora ndo seju, obviamente, uma beleza dassica, Angel
foi criada por um esculior, para ser sua companheira ideal. Elo rapidomente demonstrou
ndo ser uma crigtura do amor, mas sim do ddio - matando seu criador num frenético
ataque de foria.

Biker (Humano): 0 Biker é rude e grosseiro, um arruaceiro que se diverte detonando
adversdrios indefesos. Ele pode ndo ser esperto nem corajoso, mas & brutal por demais.



Bitterman (Humano): Este herdi da Guerra dos Strogg é fambém sua vifima mais trdgica. Enquanto
esteve cafivo em Stroggos, experiéncias malignas transformaram sua carne em algo o mesmo tempo
bem mais e bem menos do que humana.

Vadrigar, pois ndo tem vida propria. Mas ele levanta a questéo: "De onde aparecem o
sangue e a carne?”

Cadavre (Humano Morto Vive): Cadavre é um assassino brutal que ndo pdde ser exe-
cutado. A cadeira elétrica, a forca, e a cimara de gas apenas tornaram-no mais malvado.

Crash (Humana): No passado, ela foi a instrutora militar de Doom. Hoje, a Arena Eterna
testa a sua coragem aié o limite extremo, ou seja a paciéncia. Ela é a freinadora que ensina
os meandros da batalha aos novos guerreiros.

Daemia (Humana): Cacadora de recompensas, Daemia parou de se importar com o que ou
quem estava & sua frente. Inimigos sdio inimigos, sejom eles humanos, alienigenas ou deménios
das profundezas do inferno.

Doom (Humane): Muito tempo depois de todos estarem mortos em Phobos, ele continuou
lutando, determinado a enviar um aviso para a Terra, antes que os demdnios pudessem reivin-
dicd-lo.




Gorre (Humano Cibronico): Noscido no tanque de criacdo de um labo-
ratério de genético, e educado numa oficina cibernética, Gorre foi criado
para ser o guerreiro mais completo - pelo menos é o que ele pensa.

Grunt (Humano): Um veterano da invasdo de Stroggos com a mente -
despedacada, o Soldado Nathan Grunt ainda esti lutando uma guerra que jd se acabou hu anos.

Hassman (Humano): Facilmente confundido com um grande e desastrado tolo,
- Hassman é um adversdrio mortal cuja agilidade vai de encontro d sua forga femivel.

Hunter (Humana): Quando seu vilarejo em Tau Cefi foi dizimado pelos Sorg, Hunter
jurou procurar e destruir os reptoides onde quer que eles se escondessem.

Keel (Humane Cibernético): O Cabo Ben Keel morreu durante o insurreicio dos Spiker -
para ser ressuscitado, como uma maquina de batalha humandide, pelos dentistas que testavom
a biotecnologia capturada dos alienigends.

Klesk (Alienigena): Metade fandtico religioso, metade mistico talentoso e um alienigena
totalmente bizarro, Klesk limpa sua alma com o fogo purificador do combate.




Lucy (Humana): Uma antiga carcereira, Lucy frocou de lado e acabou do outro lado das bar-
ras, onde cada hora era uma luta pela sobrevivéncia.

il

@)

e

Major (Humana): Veterana da Companha dos Stroggos, a Major Wayland &
assombrada pelas memarias de seus soldados caidos e pelos parasitas que os mataram. Talvez el acredife
ainda estar lutando uma batalha ha muito ferminada.

rarlrrar ]

Mynx (Humana): Modelo, assossina primorosa, ou agente de diversio para adulios? Qual
delas é a verdadeira Mynx? Ela é parte vibora, parfe aranha negra e fotalmente mulher.

L e T
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Orbb (Construciio Alienigena Cibernética): Projefado pelos Vadrigar para moni-
torar o combate na arena, Orbb evoluiu além de suas especificacdes e se tornou um
.. (ombafente lefal.

Patriot (Vampiro Humano Cibernética): Uma combinacdo aberrante de
implantes cibernéticos e poderes sobrenaturais, Patriot é uma regressdo aos dias do
nacionalismo- antes que a humanidade fivesse enconirado outros inimigos entre os
estrelas.

TETTE R

Phobos (Humano): Um veterano experiente, ele liderou a invasio dos tineis assombrados de Phobos.
g, foi traido por seus superiores, que pensaram que poderiam aprender mais assistindo-o morrer do que
estudando seus relatdrios.

Myt
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Ranger (Humano): Originalmente um explorador ardiloso, o homem chamado Ranger
i enfrentou e escapou da morte certa milhares de vezes, em milhares de mundos. Suas
experiéncias o deixaram mais alienigena do que humano, atualmente.

Razor (Humano): Durante uma época de distirbios civis na Terra, Razor
e sua turma de seguidores vigilantes aplicavam um codigo de justica rude e estrito no Noroeste do
Pacifico. Razor nunca admite a derrota e niio mosira nenhuma misericrdia quando defende a ordem.

S

Sarge (Humano): Um grisalho veterano de combate, com muitas cicatrizes para
provar, Sarge é o mestre das técnicas de guerra moderna. Ele é inteligente, determina-
do e mortal.

Slash (Humana): Uma jovem punk das ruas de Los Angeles, Slash se tornou o campo
de testes dos mais avancados implantes cibernéticos, o que a transformou em um
poco de energia quase que incontrolavel.

Sorlog (Alienigena Reptoide): Este mercendrio mercador Song resolveu, ha
muito tempo, fazer o que fosse preciso para sequir em frente, ndo importando quan-
fos fivessem que morrer para que ele armazenasse seus tesouros.

Stripe (Humano): Criado nos ruas malignas de uma cidade pés-apocaliptica, Siripe evitou o crime e as
drogas sendo mais duro do que as gangues e os bandidos.




Tankjr (Humano Cibernético/Cruzamento Strogg): Resultado do cruzamento de um
Comandante de tanques humano e de uma Virgem de ferro Stroggos, Tankir & um sadico
pesadelo biotecnoldgico.

S Uriel (Humano): Durante um periodo de tempo incontavel, o humanidade
conheceu e temeu o fipo diabélico de Uriel. A aura de maldade e morte que
rodeia esse gladiador é suficiente para arrepiar os pelos de qualquer adversario.

Visor (Humano Cibernético): Visor & um enigma que ndo diz nada sobre seu passado,
deixando que as armas falem tudo por ele.

Wradk (Humano): Wrack é um veterano da Guerra Sliagate que revive
incontdveis batalhas airavés de uma névoa de glérias imagindrias, fatos
lembrados pela metade e habilidades pessoais exageradas.

& Xaero (Mutante, Humano Cibernético): 0 inimigo mais perigoso da
arena, Xaero adota a morte honrosa. Ele aguarda ansioso o dia em que
enconfrard o adversdrio que ird liberid-lo dos grilhes da vida eterna - se & que existe tal
guerreiro.
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ARMAS

0

Os Gladiadores na Arena Fterna possuem uma ampla variedade de armas d sua disposicto. No inicio de cada combate
(ou depois que eles tiverem sido eliminados) fodos os combatentes estardo armados apenas com uma metralhadora e
uma manoplo. Dependendo da arena na qual estiverem lutando, outras armas poderdo estar disponiveis. Municdo para
cada tipo de arma poderd ser enconirada, geralmente, na mesma arena. Pegue uma arma (ou sua municto) passando
afravés da mesma.

Manopla: A manopla combina uma lamina de serra rotatoria com uma carga elétrica potente, criando
uma arma letal de combate de curta distdncia. Diferentemente de ouiras armas, a manopla néo necessi-
ta municdo, sendo assim estd sempre pronta para o ataque.

Metralhadora: Embora niio sejo particularmente potente, esta arma
tem uma alta velocidade de fogo, e pode ser utilizada para cobrir uma
drea com uma saraivada de balas.

Espingarda: Uma das armas mais comuns, espalhada através das are-
nas, a espingarda dispara instantaneamente uma chuva de balos de
chumbo grosso. A recarga ocasiona uma pequena demora entre os firos.

Revolver de Plasma: Essa potente arma de energia descarrega
uma torrente mortal de cargas de plasma que consomem rapidamente
sua fonte de energia.

Lancador de Granada: As granadas de tempo lancadas por esta
arma sdo incrivelmente pofentes e possuem um raio de explosio bem |
amplo.




©

Lancador de Foguete: Os foguetes disparados por esta arma
pesada possuem uma largo raio de acdo, permitindo que eles
danifiquem vdrios alves ao mesmo fempo. Tenha cuidado ao uti-
lizar essa arma, j que é facil afingir a si proprio na explosdol

%% Revélver de Raios: A arma mais incomum da arena, o
15 revolver de raios descarrega um surto de elefricidade em seu
¢~ alvo. Apesar de seu alcance curfo, ndo tem nada mais legal do
que um revolver de raios.

Revolver de Trilho: Esta arma, aliamente precisa, utiliza um
acelerador linear para lancar uma capsula de urdinio, numa
velocidade incrivel. 0 acelerador da arma deve ser recarregado
entre os disparos, provocando uma demora anes que possa ser
disparada novamente.

BFG-10K: Uma evolucdo do revolver e plasma, a BFG-10K é a
arma dos sonhos de todo gladiador na arena. Lanca devasta-
dores jatos de plasma fundido, para acabar com os inimigos.




12

) ®

ARIMADURAS

Existem trés fipos de armadura disponiveis na Arena Eterna. No inicio do combate, vocé ndo ferd nenhuma, entiio
vocé ferd que procurar uma. Embora a faxa méxima de protecto du armadura que vocé poderd fer seja 100, algu-
mas melhorias irdio permitir que vocé aumente essa protectio além desse limite, aié um nivel maximo de 200. Sempre
que a faxa de protecdo for superior a 100, ela ird regredir em contagem regressiva aié alcancar tol marca, mesmo se
vocé ndo estiver sofrendo nenhum dano. Sua fuxa de proteciio da armadura na ocasido serd exibida d direita do

rosto de seu personagem.

Fragmento de Armadura: Esses fragmentos melhoram a taxa de protegdo de sua armadura em 5
pontos, podendo aumentd-la para além de 100 pontos.

| Armadura de Combate: Ao vestir uma armadura de combate amarela ird aumentar a taxa de pro-
tecdo de sua armadura em 50 pontos.

Armadura Pesada: Um fraje vermelho de armadura pesada ird aumentar a taxa de protecto de sua
armadura em 100 pontos.

SAUDE

Nao ha como evitar: vocé ird se machucar ou serd, até mesmo, dilascerado ao correr ao redor da arena. Vocé poderd

saber qual a extensio de seus ferimentos ao olhar o placar de Sadde exibido abaixo do rosto de seu personagem. No
inicio de cada acontecimento, fodos os gladiadores comecariio com placares de satde de 125 pontos (que decrescerdo
até 100). Durante o decorrer do jogo, & possivel aumentar sua satide para além deste valor, embora ela ird gradual

mente decrescer até 100. Bdnus de saide em forma de cruz esiardo espalhados afravés da maioria das arenas.

Restaure sua saide correndo sobre as mesmas.

@I Verde: (ada cruz verde que vocé pegar ird acrescentar 5 pontos @ sua sadde (mesmo para

©
i+ L P4l além de seu maximo!).




N Amarela: Uma cruz amarela ird acrescentar 25 pontos a sua sadde, aumentando-a

. até sua foxa méaxima de 100 pontos, mas sem ulirapassa-la.

. ;ﬁ | Dourada: Toda cruz dourada que vocé pegar ird acrescentar 50 pontos d sua sadde,
i até sua taxa méaxima de 100.

Bandeira Vermelha/Azul: Ao competir no modo Capturar a Bandeira, cada
equipe ird receber um estandarte para guardar. Voc8 ird marcar ponfos ao agarrar
a bandeira do inimigo e levd-la para sua propria base.

-:w%‘:‘:r' by el ey
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Além das armas, armaduras, e bonus de satde, os combatentes irdo encontrar muitos itens tteis espalhado pelas arenas.
Esses ifens poderdio ser coletados ao correr sobre os mesmos. Existem dois fipos de ifens: power-ups e itens carregados.

,,,,,,

Power-ups siio itens que produzem seu efeito no instanie em que vocé os toca. Eles mantém o efeifo por um curto perio-
do de tempo, que ferd contagem regressiva em sua tela e, entio, eles perdem a validade.

e 7=, Traje de Batalha: Essa capsula dourada protege seu usudrio contra lava, lodo, afogamento e con-
" F vy /o outras condicdes hostis ( induindo danos espirrados de armas) tenha cuidado. Nem mesmo Uma
iraje de Batalha ird protegé-lo(la) contra a Neblina da Morte ou o Vacuo.
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"/ Véo: Uma pacote de Véo & um pequeno gerador anti-gravidade que ird permitir que o gladiador sejo

2N\ impulsionado através do ar, com um minimo esforco. Pacotes de vdo estardo disponiveis apenas em
& jogos de participantes mltiplos.
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} Haste: Este acelerador cria uma bolha de tempo comprimido, aumentando intensamente a velocidade
" evelocidade de disparo do gladiador.
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~ / Invisibilidade: esta unidade dobra a luz ao redor de seu usurio, tornando muito dificil a visualizaciio
do gladiador. No entanto, flashes de disparo e brilhos dos potencializadores ainda serdio visiveis.

] i

.+ Mega Saide: Quando vocé pegar uma Mega Saide, sua saide serd acrescida de 100 pontos (mesmo
“# " para além de sev maximo).

- Danos Quadruplicados: Quando vocé: coletar um Dano Quadruplicado, suas armas serdo supercar-
i regadas por um curto periodo de tempo.

./ Regeneraciio: Quando vocé pegar a regeneraciio, sua sadde ird aumentar gradualmente, até afingir
200 pontos, ou até que o efeito acabe.
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Alguns itens sdo coletados  seu gladiador irti carregd-los até que vocé escolha afiva-los. E importante lembrar que vocé
poderd ter apenas um item por vez. Antes que pegue um outro, vocé ferd que usar o que vocé jd tem. Uma vez ofiva-
do, o efeito & instantiineo.



Kit Médico: Este kit médico de campo de batalha contém uma vasta gama de produtos quimicos curafivos e
analgésicos. Quando afivado, seu cérebro de computador diagnosticard os ferimentos do usudrio e ird restaurar,
instantaneamente, o nivel de saide do gladiador (100).

y : ' Teletransportador: Um teletransportador pessoal é uma unidade pequena com a capacidade de alterar o
espaco ao redor de sev usudrio. Quando ativado, ele ird transportar imediatamente o usudrio para um ponto
aleatrio da arena.

As medalhas medem e premiam, instantaneamente, desempenhos extraordindrios em combate. Quando vocé (ou outro
jogador) receber um elogio oral de recompensa, tal como "Excelente!”, um icone de medalha correspondente ao prémio
ird ser imediatamente exibido acima da cabeca do gladiador durante alguns instantes, e depois ird desaparecer. Seus
prémios de medalhas também serdo exibidos na tela brevemente. Com o decorrer do combate, e vocé ganhando
medalhas adicionais, o jogo ird mosirar todas as medalhas recebidas daquele tipo. Entre os combates, vocé poderd
ver os fotais globais de todas as medalhas concedidas a vocé, no Modo Jogador nico, desde que o jogo comecou.

»
Excelente - concedida por duas eliminacdes no espaco de dois segundos.

Impressionante- Concedida para dois disparos precisos consecutivos com o Revolver de Trilho.

(B Eliminacdes - Concedida a cada vez que vocé atingir 100 eliminacdes.

- Precisdio - Concedida quando sua porcentagem de disparos-para-atingir ultrapassar 50%.

. Manopla - Concedida cada vez que vocé conseguir uma eliminacio com a manopla.

& Perfeito - Concedida quando vocé for o vitorioso em uma arena sem ter sido nenhuma vez eliminado.
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As vdrias arenas criadas pelos Vadrigar contém vdrias caracteristicas e perigos. Algumas delas séio coisas comuns que
mal merecem qualquer menciio, outras sto ameacas extremamente letais, capazes de eliminar rupldnmen’re 0s incau-
fos, e alguns ficam num estdgio infermedidrio.

Plotaformas de Aceleraciio: As plotaformas de aceleragtio
ufilizam um potente campo gravitacional arfificial para con-
| ceder um impulso loteral a qualquer um que pise nas mes-
mas. Pense nelas como rampas de salfo high-fech.

Plataformas de Elasticidade: Semelhantes ds ploiaformas de
Aceleraciio, uma plataforma de elasticidade utiliza um pulsar de
parficulas anfi gravitacionais para impulsionar para o ar qualquer um
que pisar sobre as mesmas.

Portas: As portas, nas arenas, aparecem sob muitas for-
mas e famanhos. A maioria delos abre quando vocé se
mover perfo da mesma. Outras permanecem fechadas até
que um botdo ou outro fipo de gatilho as ative. Uma poria
padrio ird abrir se for afingida.

Neblina da Morte: Esses vapores vermelhos em forma de redemoinho siio aliumente cor-
rosivos e ligeiramente radioativos. Eles dissolvem a came e irdo matar, rapidamente, qual-
quer gladiador, independente de qualquer armadura ou ouir fipo de protegdo.




Neblina: Apesar do fato de parecer assustadora, a neblina
normal no é perigosa. E claro, ela furva sua visdo e pode
ocultar perigos ou inimigos.

Portdes: Um portiio & um portal que permite que o gladiador passe imediata-
menfe de uma parte da arena para ouira.

Lava: Em algumas arenas, os glodiadores se verdo forco-
dos a lidar com crregos ou pocas de rocha derretida.
Qualquer um que seja tolo(a) o bastante para pisar no
lava sem a proteciio de um Traje de Combate (consuliar
Power-Ups) ird sofrer uma quantidade de ferimentos
“incrivel.

Teletransportadores: Um teletransporiador é semelhante & um porido, permitindo que os gladi-
adores viajem instantaneamente de um ponto da arena para outro. No entanto, vocé néo poderd
ver para onde leva um teletransportador, aié que pise no mesmo.

Gatilho: Gatilhos geralmente assumem a forma de um boido ou de uma bandeja de pressdo. Quando ati-
vados, ocasionam uma afividade (geralmente nas proximidades). Alguns gatilhos sdo ativados quando toco-
dos, e deve-se afirar em outros.

Viicuos: 0 ato de cair de certas plataformas ird fozer com que vocé seja levado a morte.
Outras localidades contém Toneis que o felefransportardo para um lugor mais seguro. Para
descobrir quais sio os locais seguros, tente pelo método mais dificil

e



Selecione uma entre as varias opcdes diferentes rolando para cima ou para baixo a lista de modos de jogo disponiveis, 41
carregue um jogo salvo ou as configuracdes do usudrio, ou ajuste as configuracdes de seu jogo.

Um Jogador — Faca sev caminho através das séries para se fornar o mestre eliminador de adversdrios.

MultiPlayer — Combata conira até quatro jogadores no Modo de tela Dividida o aceite inteligéncia artificial no agdo
de tela plena.

Jogo pela Internet — Os adversdrios estiio em fodos os cantos - conecte-se online e jogue”.
*Servigodisponivel om 2001,

Carregar Jogo — Carregue os dados de seu jogo salvo no Modo de Jogador Unico, a partir de seu VMU.

Configuractes — Ajuste seu jogador, controles, som, e configuracdes do VMU.

Faca seu caminho através das séries para se tornar o mestre eliminador de adversarios.

DiricyLDADE

Selecione um dos cinco niveis de dificuldade, depend endo de como seu espirito estiver para agiientar a parada.
%



| Can Wint: Este nivel foi concebido para inicianies crus e pesos-pena de coracdo fraco. Vocé terd uma grande
vantagem sobre seus adversarios quando jogar neste nivel.

Bring It On: Se vocé gosta de futebol de toque, este é o nivel para vocé. Vocé tera um diferencial sobre seus
adversdrios aqui, o que fornard quase impossivel que vocé seja eliminado.

Hurt Niel: Quando vocés estiver pronto para entrar em combate conira adversdrios mais duros, dirija-se até este nivel.
Vocé e seus adversdrios estardo em ferreno equivalente aqui, assim eles estardio mais do que aptos para elimind-lo se
vocé se distrair ou ficar de "salto alto’.

Hardcore: Se vocd estd pronto para as ligas principais, este é o nivel para vocé. Do inicio ao fim, até um gladiador dos
mais duros estard lutando por sua vida aqui.

Wightmare!: Se vocé estd realmente procurando castigo, o nivel de pesadelo ird facilitar a missdo para vocé. Voc8
provavelmente ndo viverd muito neste nivel, mas vocé caira gloriosamente.

MULTiPLAYER

Combata conira até quatro jogadores no Modo de tela Dividida ou aceite inteligéncia arfificial na acto de tela plena.

TeLa pe SELECAO DE ComfROLE

Quando vocé seleciona a Opcdio de Jogadores Multiplos a partir da tela de Selecdio de
Modo, a primeira coisa que vocé ird precisar serd especificar quais jogadores poderdo
ufilizar os disposifivos Dreamcast. Como vocé pode conectar até quatro dispositivos
em seu Dreamcast, é aconselhdvel descobrir como jogar com quatro parficipantes, porque cada usudrio terd seu proprio
dispositivo conectado. Neste caso, cada jogador deverd assinalar seu controle na directio do quadrante de fela na qual
eles (elas) estardio jogando e deverdo pressionar o botdo Aceitar para seus dispositivos.




0 Quadrante Superior Esquerdo da fela é a drea para o Jogador 1, 0 Quadrante Superior Direito da tela é a drea para
0 Jogador 2, o Quadrante Inferior Esquerdo da el é a drea para o Jogador 3, e o Quadrante Inferior Direito da tela é
a Grea para o Jogador 4.

Se houver mais dispositivos conediados do que jogadores, vocé ird querer especificar qual dispositiv cada jogador ird
usar. Cada jogador tem permissiio de viilizar até dois disposifivos simultaneamente. Se um usudrio quiser utilizar dois
dispositivos simulianeamente, os mesmos deverdio ser fipos diferentes de periféricos Dreamcast - por exemplo: Mouse
Dreamcast e Teclado Dreamcast fudo bem, mas dois coniroles Dreamcast uiilizados pelo mesmo jogador ndo é permiti-
do. Os quatro disposifivos principais que recomendamos sdo Conirole Dreamcast, teclado Dreamcast, Mouse Dreamcast
e Madcatz Panther XL. Para selecionar os dispositivos que cada jogador ird querer utilizar, o mesmo deverd mover os
dispositivos do meio da tela para seu quadrante de tela e, a seguir, pressionar o botdo Aceitar de seu dispositivo.

Eis aqui os Botdes Aceitar e Cancelar para os diferentes dispositivos de entrada Dreamcast.

Jotiio A = Aceitar Botiio § = Cancelar
D Keyhoord Teci Enfer = Aceifar Tedla Escape = Cancelar
B Mouse  Botifio Esquerdo do Mouse = Aceitar Botlio Direito do Mo ; = Cancelar
Gofilho = Aceifar Botfia Rosa = Cancelor

Tiros pe Joco

Selecione que tipo de jogo vocé gostaria de jogar

Livre para Todos (Free For All) — Esta é a forma dassica de Jogo da Morfe. E cada
homem, mulher, e ser alienigena sinistro por si conforme os jogadores fritam qualquer
oisa que se Mexa, para conseguir o maximo de pontos.




Morte em Time (Team Deathmatch) — Sao os Vermelhos contra os Azuis em
uma compeficiio recheada de camificina. Duas equipes de jogadores irabalhando
para controlar a arena e marcar o maior nomero de eliminacdes de seus inimigos. Se
vocé matar um membro de sua propria equipe, vocé ird pontuar uma eliminacto
negativa.

Torneio (Tournament) — Jogadores lutam um-a-um, enquanto que adversdrios
futuros observam como espectadores. Espectadores esperam sua respectiva vez para
ser o desafiante que lutard pelo conrole da arena conira o vencedor mais atual.

Capture u Bandeira (Copture the Flag) — Esqueire-se na base central da
outra equipe, pegue sua bandeira e corra para casa para pontuar, 0 que poderia ser
mais simples? Agora, faca isso enfrentando a artilharia pesada e vocé terd uma idéia
de como & a sensagdio deste jogo de ritmo rapido. Pontue mais e ganhe!

PELA IoTerOET
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Trra pe Conexado

Ao selecionar Jogo via Infernet a partir da tela de Seleco de Modo, vocé ird afivar suas configuragdes de Provedor
de Servicos de Internet (ISP). Os sequintes cumpos aparecerdo:

Nomero de telefone - 0 nimero para ligar para seu provedor de servicos de Internet e enrar online.
Nome do usudrio - Seu login pessoal para seu provedor.

Senha - Sua senha pessoal para sua conexdo.

DNS Principal - 0 DNS principal do seu provedor.




Vst

DNS Secundario - 0 DNS secundario do seu provedor.

* Se vocé esqueceu, no sabe onde colocou, ou simplesmente ndo sabem nenhuma das informacdes acima citadas, e néo
consegue se conectar online, por favor, contacie seu Provedor de Servicos de Internet para consegquir tais informacoes.

Arenas Disponiveis
Assim que vocé fiver conectado, uma lista de Arenas do Quake Il ird aparecer. Cada arena disponivel possui as
seguintes informacdes.

Viapu — Esse item lhe informa qual o mapa que estd sendo jogado no momento em tal servidor. Alguns servidores de
jogos irdo revezar mapas diferentes; outros irdo continuar no mesmo mapa, jogo apds jogo.

Jogo — Selecione entre Combate Mortal Livre Para Todos (Death), Torneio Um a Um (Torney), Combate Mortal de
Equipe (Team DM), e Capturar a Bandeira (CFT).

Jogudores — este dado informa quantos jogadores estio jogando no momento naquela Arena e quantos jogadores
podem jogar na referida Arena simultaneamente. O primeiro ndmero representa o nimero fofal de Humanos, Robds, e
Especiadores que estio na Arena no momento. 0 segundo nimero representa o ndmero maximo de Clienes
(Humanos, Rohds, e espectadores) que sdo permitidos, simulianeamente, na Arena.

Velocidade — A Versiio Dreamcast de Quake I11 Arena possui um medidor especial para informd-lo o quio veloz est o
conexdo enire o seu Dreamcast e cada Servidor do jogo. Quanio maior o grafico, mais veloz é a resposta do servidor e
melhor a conexdo. Verde é o ideal, Amarelo é a proximo melhor e o medidor Vermelho significa que vocé até poderd se
conectar com o servidor, mos o desempenho néo serd o bom quanto com um servidor de medidor Verde ou Amarelo.

Sempre que vocé assinalar qualquer servidor, uma imagem do mapa do momento, o nome do servidor, o Endereco IP e
o Nmero do Portal para aquele servidor especifico ircio aparecer. Vocé pode dassificar fal lista salientando a opcio e
intercambiando pora o direita ou esquerda. Vocé poderd atualizar a lista de servidores disponiveis pressionando o
Botiio X em seu Conirole Dreamcast ou o fecla X em seu teclado Dreamcast.

Se vocé fiver encontrado um servidor com o qual queira jogar, ressalte tal servidor, pressione o Boido Enter ou o tecla
Tab no teclado, o bofdio esquerdo do mouse, o gatilho em seu Panther XL, ou o Botdio A de seu Controle Dreamcast e, a
sequir, selecione a opcdo Fight (Lutar).




Se vocé quiser receber mais informacdes sobre um servidor, ou se quiser espedificar o endereco IP de outro servidor,
ressalte qualguer servidor, pressione Boido Enter ou a tecla Tab no tedado, o botio esquerdo do mouse, o gatilho em
seu Panther XL, ou o Botdio A de seu Conirole Dreamcast e, a seguir, selecione a opciio More (Mais).

SETUP SCREET

Jogador — Ajuste s configuracdes para o jogador que vocé ird usar.
Nome do Jogador: Escolha o nome pelo qual vocé quer ser conhecido na Arena.

tfeitos: Quando vocé disparar o revolver de trilho, o capsula deixa uma faixa de luz em seu rasto. Vocé poderd escolher
a cor desta trilha de luz e o tipo de flush que ela causa quando se impacta. Pense nisso como se fosse sua griffe.

Vantagen: A vantagem padrio para fodos os jogadores é 100. 0 valor pode ser diminuido para gladiadores vetera-
nos, para nivelar o campo de batalha quando combatentes inexperientes estiverem na arena. Uma vaniagem reduz o
eficiéncia de suas armas, armadura, e assim por diante, como abaixa fambém o valor de sua saide maxima.

Wiira: Pesquise e selecione o mira que vocé ird querer utilizar no jogo. A mira selecionada na ocasido ira aparecer no
modelo de seu jogador.

Wiodelo de Jogador/Pele — Selecione o personagem e a aparéncia com a qual vocé serd representado,




ControLES

Personalize as funcdes dos hotdes e as feclas de conirole conforme seu agrado. Quase fodo mundo fem suas configu-
racdes preferidas e os sub-menus (Movimento, Armas, Sensibilidade e Miscelinea) irdio permiiir que vocé ajusie quase
todos os aspectos dos controles.

Incluimos vdrias configuracdes padrdo pré-estabelecidas que funcionam bem com os diferentes periféricos Dreamcast.
Na base da tela existem quatro configuracoes pré-estabelecidas e uma configuracéio personalizada.

Ajustes PaprOes pe ConfroLe E Ajustes Derintinos peLo Usvario
Ajuste 1 (1): Configuracdo padrio nimero um do Controle Dreamcast.
Ajuste 2 (2): Configuracdo padrdo de Mouse e Teclado.
Ajuste 3 (3): Configuracto padrdo nomero dois aliernativa do Controle Dreamcast.
Ajuste 4 (4): Configuractio padrio do periférico MadCatz PantherXL (Trackball e joystick em uma s6 peca).

Personalizado (C): Controles definidos por usudrio(a)- vocé configura os controles, para que eles possam
ser salvos com as configuracdes especificas de seu agrado.

IMovimento
Sempre Correr: Ao colocar este botdo na posiciio ON vocé ird fazer com que seu gladiador corra em qualquer lugar
no jogo. Isso fard com que vocé chegue onde quer mais rdpido, mas seus inimigos ouvirdo seus passos.

Andar: Esta acdio ird mové-lo para frente sem mudar a direcdio na qual sev gladiador esia olhando.

Andar de Costas: Esta acdo ird fazer com que vocé se mova para frds sem mudar a directio na qual seu glodiador
estd olhando.

Pusso para Esquerda: Esta agdo ird fazer com que vocé ande de lodo para a esquerda, sem mudar d diregio na
qual seu gladiador estd olhando.



Pusso para Direita: Esta acio ird fazer com que vocé ande de lado para a direita, sem mudar a directio na qual seu
gladiador estd olhando.

Pular: Esta agdo ird fozer com que seu gladiador salte no ar. Se vocé esfiver se movendo quando saltar, vocé ird saltar G
naquela direciio. P

Aguchar: Esta agdo ird fazer com que seu personagem se agache. Utilize esta acio para se esconder afrds de coisas ou
para assumir uma posicao.

Virer para Esquerdo: Esta agdo ford com que seu gladiador gire para a esquerda, mudando a direcio para onde
ele estd olhando sem que se mova para frente ou para trds.

Virar para Direita: Esta agdo fard com que seu gladiador gire para a direita, mudando a direco para onde ele estd
olhando sem que se mova para frente ou para trds.

Pusso Lateral: Ao utilizar este botio juntamente com virar para a direiia ou virar para a esquerda, seu gladiador ird
andar de lado na directio selecionada, ao invés de girar.

OLHAR_
Othar para Cima: Esta acdo ird indlinar o cabeca de sev gladiador para trés, para que vocé possa ver o que ha em
cima dele.

Olhar para Beixo: Esta acdo ird indinar a cabeca de seu gladiador para baixo, para que vocé possa ver o que hd
abaixo dele.

Centralizar Viséio: Se vocé estava olhando por ai e perdeu sev rumo, use-a para voltar ao normal.

Zoom: Ao dtivor a Visdo de Zoom, vocé ird decididamente ter uma imagem telescopica do campo de batalha. Isto & diil
para firos de precisdo, mas deixard vocé vulnerdvel a qualquer um que estejo proximo e que possa atact-lo de surpresa.



Inverter Wlouse: Esta acdo inverte a directio na qual sev mouse movimenta sua imagem vertical. Ajuste-a para suas
proprias preferéncias.

Aute Centralizar: Ao afivar este botdo na posiciio ON, tal acdo farc com que seu gladiador olhem sempre para
frente (ao invés de olhar para cima ou para baixo), sempre que ele estiver se movendo para frente ou para frds. Se
vocé colocar este botiio na posicaio OFF vocé poderd olhar para cima ou para baixo enquanto estiver se movimentando

em qualquer direcdio.

ARIMTAS
Atacar: Tol acdo fard com que seu Gladiador dispare uma salva de tiro em seus inimigos. Mantenha acionado para
baixo e voc ird surrar seu alvo na velocidade com a qual sua arma pode disparar.

Proxina Arme: Rola através das armas disponiveis na ordem indicada abaixo (Consultar Armas Prontas).

Arma Anterior: Rolo ofravés das armas na ordem inversa.

Troca Autom

iticu: Se tal acdio estiver afivada, vocé ird frocar automaticamente para qualquer arma que vocé pegar.

Armas Prontas (Por padrdo: Teclas Numéricas no teclado):
1. Manopla 4. Lancador de Granadas 7. Revolver de Trilho
2. Metralhadora 5. Lancador de Foguete 8. Revolver de Plasma

3. Espingarda 6. Revolver de Raios 9. BFG-10K




SENSiBiLIDADES
Joystick X: Ajuste qual a velocidade de movimento de sua vistio da direita para a esquerda, de seu bastdo
analogico de seu Controle Dreamcast ou do Joystick no Panther XL.

Joystick Y: Ajuste a sensibilidade d seu bastio analégico de seu Conrole Dreamcast ou do Joystick no Panther
XL, para sua visdo para cima e para baixo.

Botdo L: Ajuste o qudo sensivel serd o movimento do Gatilho esquerdo do Controle Dreamcast.
Botdo R: Ajuste o quio sensivel sera o movimento do Gatilho direito do Controle Dreamcust.

Mouse X: Ajuste a velocidade, da esquerda para direita de seu Mouse Dreamcast ou do trackball em seu
Panther XL.

Wlouse Y: Ajuste a velocidade, para dma e para baixo, de seu Mouse Dreamcast ou do trackball em seu Panther XL.

MMicELADEA
Mostrar Placar: Este botiio exibe os placares da ocasidio para fodos os jogadores ou equipes do jogo.

Usar {tem: Se vocé possuir um item (tal como um Teletransportador Pessoal ou um Kit Médico), a acio de
ressaltar este botdo afiva 0 mesmo.

Bate Pape: Este botio permite que vocé digite um fexto que serd exibido na tela de todos os jogadores.
Para: Time: Aperfe este botdo para mandar uma mensagem apenas para seus companheiros de equipe.

Para: Alve: Aperfe este bofdio para mandar um mensagem particular para quem quer que esteja a seu alcance
no momento.

) ®




Para: Atacar: Aperie este botdo para mandar uma mensagem parficular para quem quer que esteja lhe atacando.

Mensagens: Afive este botdo, na posicio ON, para receber as mensagens dos outros jogadores, expostas na tela
durante o jogo.

Barra de Status: Coloque este bottio na posicio ON para exibir sva sadde, placar na ocasido, quantidade de
municdo e outras informacdes do gladiador, durante o jogo.

Som

Ajuste o Volume da Misica, o Volume dos Efeitos Sonoros, e escolha entre saida Estéreo ou Mono.

vimv

Selecione 0 VMU no qual vocé gostaria de carregar ou salvar seu personagem e suas Configuracdes de Controle.
Ressalte o arquivo salvo que vocé quer carregar e pressione o Boido X em seu Controle Dreamcast, ou a tecla X em
seu fedado Dreamcast, para carregar suas configuracdes. Pressione o Botiio Y em seu Controle Dreamcast ou a fecla
Y em seu teclado Dreamcast para salvar suas configuracdes da ocasido. Se vocé salvar suas configuracoes em um
espaco que jd esteja sendo ufilizado, seus dados anteriores serdo sobrescritos. Pressione o Botdo B em seu controle
Dreamcast ou a Tecla ESC em seu teclado Dreamcast para retornar ao Menu de Configuracdo.

Saipa
Saia da Tela de Configuracdo e retorne d tela de Selecdo de Modo.

CARREGAR OGO

Selecione o VMU que vocé gostaria de utilizar para Carregar os dados de jogo de Unico Jogador salvos. Selecione o
jogo salvo que vocé quer carregar e pressione o Botdo X em seu Controle Dreamcast ou a Tecla X em seu teclado
Dreamcast. Pressione o Botdo B de seu Controle Dreamcast ou a tecla ESC de seu teclado Dreamcast para sair desta
tela sem carregar os dados de seu jogo salvo. *
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~ Este produto é garantido contra defeitos de fabricagao pelo prazo de 3 (ires) meses, |
 contados a partir de sua compra. De acordo com o codigo de defesa do consumidor. |

~ Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assisténcia Técnica Autorizada da TEC TOY
! munido deste cerlificado e da nota fiscal comprobatéria da compra, para obter os
servicos de reparos gratuitos e a reposi¢@o de pecas, cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre defeitos originados por uso e/ou instalagao em
desacordo com as informagoes contidas no manual de instrugdes, uso nado domestico e
tentativa de violagido do produto, consertos por pessoas nao autorizadas, servigos de
instalacéo ou ajustes, fretes de envio e/ou retorno a uma Assisténcia Tecnica Autorizada
da TEC TOY, danos por acidentes ou maus tratos tais como: queda, batida, descarga
elétrica atmosférica, ligacao em rede elétrica imprépria ou sujeita a variagoes excessivas.

. Em caso de troca do produto, o prazo vélido de garantia continua sendo o do primeiro
aparelho, de acordo com a nota fiscal de compra pelo primeiro proprietario.

Estdo incluidas na garantia, pegas (e respectiva mao de obra) que por sua natureza
desgastam-se com o uso, desde que o desgaste impeca o funcionamento do produto.
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