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TENIS

INTRODUCAO

O prazer de jogar ténis esta agora tao
acessivel quanto o seu Computador pes-
soal. Desafie um amigo ou o Computa-
dor a um torneio realista, com games, se-
tes € matches. Acompanhe a bola para ga-
nhar a competi¢do! Vocé vai precisar de
joysticks.

INSTRUCOES DE INSTALAGCAO

1. Insira o cartucho com o seu Compu-
tador desligado. Caso contrario, o
programa podera ser danificado.
Conecte o Computador ao seu tele-
visor. Consulte o seu manual de ope-
ragao para obter maiores detalhes a
esse respeito.

Conecte os joysticks nas tomadas na
parte traseira do Computador.
Instale o cartucho, com o rétulo pa-
ra cima, na gaveta ao lado do teclado.

Ligue o seu televisor e sintonize-o nc;

2,

canal 3 ou 4.

Ligue o CP 400. Vocé podera ajus
tar o televisor ou pressionar as teclas
NSVEE do seu Computador para
obter uma imagem clara.

JOYSTICKS

O ténis é jogado com joysticks. Duas pes-

soas podem competir entre si ou uma de-
saftar o proprio Computador. Desloque
o joystick na direcao que vocé deseja mo-
ver 0 seu jogador. O botdo devera estar
sempre pressionado para sacar tanto no
nivel “regular” como no nivel “bom”.

No nivel “bom”, a bola se desloca mais
rapidamente e os jogadores devem pres-
sionar o botao para devolver a bola as-
sim como para sacar durante o jogo. No

‘nivel “regular”, o contato entre seu joga-

dor e a bola a rebatera automaticamente.

O JOGO

Para comecgar o jogo, vocé tera que sele-
cionar o seu adversario: pressione a tecla
n para jogar contra 0 Computador; e a
tecla @ se duas pessoas vio jogar.

Em seguida, escolha o nivel de dificulda-
de no qual vocé pretende jogar: regular
(1) ou bom (2). Quando duas pessoas jo-
gam (o jogador da esquerda e da direita),
cada um seleciona seu proprio nivel. Po-
rém, quando o jogo é contra o Compu-
tador, somente o jogador da esquerda po-
de escolher o nivel. Apds todas essas es-
colhas, aparecera a quadra. O jogador da
esquerda estd na meia-cancha do fundo
(parte superior da tela), onde a bola os-
cila até que seja sacada. Os jogadores al-
ternam as meias-canchas em cada game.
Para sacar, posicione o jogador atras da
bola no fundo da quadra (perspectiva do



jogador). Pressione o botao para dar o
SErvigo.

A bola segue a dire¢do contraria a do mo-
vimento do jogador quando ele a rebate,
Por exemplo, se o0 jogador esta correndo
para a esquerda, quando ele devolve a bo-
la, ela atravessa a quadra para a direita.
Abaixo da bola estd sua sombra, indican-
do sua elevacdo quando em movimento.
Toda a quadra, inclusive as areas laterais,
estao em jogo para que 0 movimento la-
teral seja mais amplo.

Os pontos seguem as regras padrao de té-
nis. Um jogador marca ponto a cada bo-
la que o adversario perde. A progressao
do nimero de pontos é 15, 30 e 40.

O primeiro ponto depois de 40 é chama-

do vantagem. A vantagem do sacador é

chamada “a favor”, e é simbolizada na tela
por I. A vantagem do adversario é cha-
mada “contra” e é simbolizada por O. O
empate na vantagem ¢ chamado de
“iguais”, simbolizado por D. Duas van-
tagens sucessivas para qualquer jogador
resulta num game.

O escore de cada jogador aparece na bor-
da (esquerda ou direita) da tela. Uma te-
la de placares cumulativos é mostrado
apos cada game.

Para ganhar um set, um jogador deve ven-
cer, N0 minimo, seis games e ter dois na
frente do adversario. Trés setes em cinco
resulta num match.

ESTRATEGIA

Enquanto espera a devolugdo da bola,
centralize o seu jogador na quadra para
que ele esteja preparado para recebé-la.
Se o0 seu adversario estd num lado da qua-
dra e ndo se move para o outro lado, ten-
te lanc¢ar a bola para o lado livre. Se o ad-
versario se move para o outro lado da
quadra, lance a bola atras dele.
Quando estiver jogando contra o Com-
putador, tente rebater a bola no corredor
lateral. Nem sempre o jogador do Com-
putador é rapido o bastante para devol-
ver a bola. Essa ¢ a sua melhor oportuni-
dade para marcar pontos!

CANSADO?

Em caso de exaustdo durante o jogo (ou
se vOc€ quiser comegar um novo jogo),
pressione a tecla I3RS no seu teclado.

FIM DO JOGO

O placar ¢ apresentado apos cada game.
Os pontos dos games sio mantidos até
que o torneio complete um set. Neste pon-
to, o placar ¢ zerado e um set é creditado
ao vencedor. Do mesmo modo, os pon-
tos dos setes sdo zerados assim que se
completa um match.



