





DINOSSAUROS

INTRODUCAO

Dinossauros € um divertido jogo de aven-
turas para dois participantes. Cada joga-

dor controla um violento dinossauro. Se

nao for rapido, vocé pode acabar sendo
impiedosamente atacado pelo seu opo-
nente. A regra é aumentar o seu territo-
rio. Apenas o mais forte pode comandar.
E um jogo rapido, agitado e muito di-
vertido.

ACIONAMENTO

Primeiramente, veja se 0s joysticks estdo
apropriadamente conectados. Ligue o

aparelho de TV e acerte o volume adequa-

damente. Instale o cartucho do Dinossau-
ros como explicado no Capitulo 1 do seu
manual. Quando vocé ligar o Computa-
dor, a pagina de titulo sera automatica-
mente mostrada. Pressione FERNESN
ra comegar.

dinossauro que conseguir marcar pontos
primeiro controla o territdrio. Para ven-
cer, um dinossauro deve realizar vdrios
ataques bem-sucedidos contra seu inimi-
go. Um ataque é bem-sucedido quando o
dinossauro atacante consegue morder o
oponente por tras. O atacante deve estar
também muito proximo ao outro. Quan-
do o oponente esta dentro do alcance, os
dinossauros tém aproximadamente o mes-
mo tamanho na tela. No final da batalha,
o dinossauro perdedor foge até se perder
na distancia, uivando em desespero. Nessa
situag¢do, o dinossauro perdedor nao po-
de ser for¢ado a continuar na luta, mas

‘pode ser manobrado a direita e a es-

querda.

USANDO OS JOYSTICKS

OBJETIVO DO JOGO

Cada jogador controla um dinossauro.
Vocé faz os dinossauros lutarem até que
um deles perca todos os seus pontos. QO

Quando o jogo comega, o dinossauro azul
estara do lado direito da tela e sera con-
trolado pelo joystick direito. Os seus mo-
vimentos acompanham os desse joystick.
Puxando a alavanca do joystick, o dinos-
sauro se aproxima da tela e, empurrando,
ele se afasta. Apesar do dinossauro so po-
der se voltar para seis posi¢oes diferen-
tes, seus movimentos acompanham todas
as diregoes impostas pelo joystick. Por is-
so, uma atenc¢ao especial deve ser reser-



vada para a posi¢cdo das alavancas.
Para manter o dinossauro em um certo lu-
gar, mantenha a alavanca no centro. O seu
dinossauro deve permanecer no lugar ba-
lancando a cauda.

O botdo do joystick ¢é usado para o ata-
que. Pressione o botao e o seu dinossau-
ro vai soltar um feroz rosnado e abrira a
boca para ‘“morder” o inimigo. A tela de-
ve “congelar” por alguns segundos quan-
do o botdo do joystick for pressionado,
mesmo que o ataque ndo tenha sucesso.

PONTUAGAO

Cada jogador comeca com 100 pontos. A
batalha termina assim que um dos dinos-
sauros perde todos os seus pontos. Per-

de-se pontos das seguintes maneiras:

ataque bem-sucedido em pé — 20 pontos
a menos; |

ataque bem-sucedido apds uma queda —
10 pontos a menos;

tropecando em um cacto — 5 pontos a
menos.

Depois de se refazer de um ataque, o di-
nossauro pode partir para um contra-ata-
que. O botdo do joystick do dinossauro
que realizou o ataque original fica “de-
sativado” por alguns segundos, enquan-
to sua boca ainda esta cheia. Isso ndo sig-
nifica, entretanto, que o dinossauro esta

numa posicao de vulnerabilidade, pois ele
ainda pode “correr” do oponente.

Um dinossauro pode atatar seu oponen-
te se este estiver caido em funcio de ter
“tropecado” em um cacto. Nesse caso, o
ataque nao precisa ser feito por trias. Nio
se pode atacar um dinossauro que tenha
caido em fun¢do de um ataque bem-su-
cedido.

CARACTERISTICAS DO JOGO

Dinossauros é um jogo tridimensional e
dispOe de um vasto territorio onde os ani-
mais pré-historicos podem se confrontar.,
A acgdo ¢ seguida de perto por uma espé-

-cie de cameraman. Os dinossauros, natu-
ralmente, podem correr mais depressa que

a camera, por isso, eles podem desapare-
cer ao longe algumas vezes. Se isso acon-
tecer, a camera vai eventualmente locali-
zar os dinossauros, ou entio o dinossau-
ro vai andar em circulo reaparecendo do
outro lado da tela. Quando os dinossau-
ros s€ movem em sentidos opostos, a ca-
mera seguira apenas um deles e, ao
localizd-lo, vai buscar uma posi¢do que
enquadre ambos na mesma cena. Esta ca-
racteristica torna possivel escolher o cam-
po de batalha, podendo-se escolher uma
regido, por exemplo, com muitos cactos
em volta ou nenhum,

A gqualquer momento durante a luta, vo-
cé pode mudar as cores do cendrio pres-



sionando a tecla .

ApOs cada batalha, a tela retorna a pagi-
na de titulo. Nessa condi¢do vocé podera
ver a lista das batalhas ocorridas e que di-
nossauro ganhou em cada uma. O jogo
vai automaticamente mantendo essa rela-
¢do atualizada até que se desligue 0 Com-
putador ou se acione as teclas
juntas.

ESTRATEGIA T

Para evitar ataques, mantenha o seu di-

nossauro de frente para o oponente sem-
pre que possivel. Se ele conseguir ficar
atras de voce, vire rapidamente o joystick
para o lado oposto, assim seu dinossauro
dara meia-volta. Um ataque sé pode ser
bem-sucedido por tras dos dinossauros.
O ataque fica mais facil de ser realizado
se 0 dinossauro correr em circulos em tor-
no do oponente. Assim é possivel, com
manobras sutis, conseguir se colocar em
posicdo de ataque.

Desenvolva sua habilidade no controle dos
dinossauros e desafie seus colegas para en-
frenta-lo no mundo hostil da pré-historia.



