





CASTELOS

INSTRUCOES DE
CARREGAMENTO

1. Desligue o seu Computador antes de

instalar ou remover o cartucho. O es-

guecimento desse detalhe pode cau-
sar danos no equipamento.

Ligue o Computador a TV.

Conecte os joysticks nas tomadas na

parte de tras do Computador.

4. Instale o cartucho Castelos como ex-
plicado no manual do CP 400.

5. Ligue a TV, selecionando o mesmo
canal da chave seletora do seu Com-
putador (3 ou 4).

6. Ligue o Computador. Talvez vocé
precise fazer alguns ajustes no apa-
relho de TV ou entdao pressiomar as
teclas Ji4SNISEN juntas, para obter
uma boa imagem.
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CONTROLADORES

Os joysticks sao usados para movimen-
tar as lancas magicas em qualquer dire-
¢cao.

Pressione o botdo do joystick para reter
a bola junto a lanca. Use o joystick e li-
bere o botdo para jogar a bola de fogo
em direcdo ao seu oponente. Quando uma
pessoa joga contra o Computador, o joys-
tick esquerdo esta ativo.

COMEGCANDO O JOGO

INTRODUCAO

Sua missao ¢ defender o seu castelo da bo-
la de fogo magica. Maneje sua langa de
modo a evitar que a bola atinja o seu cas-
telo — a0 mesmo tempo que a manda de
volta para o castelo do oponente. Cuida-
do! As lancas encantadas sao tdo pode-
rosas que algumas vezes parecem ter vida!

Uma vez que o programa foi carregado,
a tela de abertura lhe pergunta se vocé
quer jogar contra o Computador (1), con-
tra outra pessoa (2) ou simplesmente as-
sistir a um “jogo magico” totalmente con-
trolado pelo Computador (3). Vocé deve
fazer sua escolha pressionando [}, | ou
no teclado. Os dois castelos, lagos e
lancar surgirdo imediatamente.

O JOGO

Quando os castelos surgem na tela, a bo-
la de fogo esta pairando, proxima ao cen-
tro. Ao primeiro golpe de uma das lancgas
comega a contenda.



GRANDES BOLAS DE FOGO!

Cada vez que a bola de fogo atinge um
castelo, um clardo, acompanhado de um
chiado, anunciara que o fim do castelo se
aproxima. Sua lanca pode nao apenas
atingir a bola de fogo, como também
segura-la e carrega-la! Para segurar a bo-
la incandescente, pressione o botdo do
joystick assim que a langa toca-la. Vocé
pode fazer isso quantas vezes quiser e por
quanto tempo desejar antes de lanca-la de
volta para o outro lado. Quanto mais vo-
cé carrega a bola com sua lanca, entretan-
to, mais a sua langa esquenta.

RESFRIANDO A LANCA

Os lagos servem para resfriar a bola de
fogo; quando ela atinge a 4gua, instanta-
neamente esfria. Os lagos também servem

como alvos para onde jogar a bola de fo-
go. Porém, nem mesmo a agua pode apa-
gar essa bola flamejante!

FIM DE JOGO

Um grande trovao e um clardao deslum-
brante anunciam a destruicdo completa
do castelo derrotado. O feitico esta que-
brado! A luz do sol volta a brilhar e ilu-
minar os vencedores.

JOGAR NOVAMENTE

O final da batalha fara o programa vol-
tar & selecdo dos jogadores. Pressione [,
B, Bl ou o botdo do joystick para repe-
tir o mesmo tipo de disputa. Para inter-
romper um jogo e voltar a selecdo inicial,
pressione [EISINM . Isso pode ser reali-

zado a qualquer momento no meio da ba-
talha.
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