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VISflO BERflL

Rs planilhas eletrônicas sao um dos programas sais populares para computadores pessoais» 
Nao existe nenhuia pessoa gue nao tenha a necessidade de fazer cálculos, seja para impostos, 
ua orçamento domestico, balanço do livro de chegues, planejamentos financeiros, problemas 
matematicosí ou centenas de outros usos» Rntes gue tivéssemos facil acesso nos computadores, 
nos todos tivemos gue depender de lapis e borracha para rabiscar nossos orçamentos» Caso 
guisessemos alterar alguma suposição, tal como nossos gastos mensais com aguecimento, ou 
despesas medicas, nos tinhamos gue apagar todos os números gue dependessem dessas cifras e 
recalcular» Rabiscar orçamentos ou planos financeiros era um fardo, sendo ao mesmo tempo um 
dispendio de tempo e uma calamidade»

Rs planilhas eletrônicas foram projetadas para eliminar a controvérsia associada ao 
planejamento financeiro» Rs planilhas permitem a criacao da sua folha de calculo diretamente 
sobre a tela, com titulos para todas as suas entradas» das o mais importante, voce poderá 
introduzir formulas gue lhe permitam manipular os dados de gualguer ponto da sua planilha» 
Tudo gue voce precisara fazer sera especificar gue tal e tal numero deverão ser adicionados, 
subtraidos, ou o gue for, a algum outro numero» Rgora, caso voce altere números gue sejam 
suposicoes basicas do seu plano financeiro, tais como o numero de prestações do carro, ou o 
numero de empregados, o programa ira recalcular automaticamente a sua planilha, de forma a 
incluir a sua nova suposição» Isso e PODER! Voce poderá alterar gualguer numero, e ver os 
resultados da mudança instantaneamente» Todas aguelas guestoes "E se?" gue voce sempre guis 
perguntar poderão agora ser rapida e acuradamente respondidas»

Uma vez gue voce tenha criado uma folha de calculo satisfatória, voce poderá imprimi-la, 
guarda-la, e reave-la a gualguer instante, para re-utiliza-la guando voce obtiver novas 
cifras» R sua folha de calculo se torna o seu modelo»

Este manual foi dividido em 2 partes: Básico e Rvancado-

0 Básico e uma introdução para os principiantes em cálculos em planilhas eletrônicas» 
Nesta parte do manual, voce ira obter a base para iniciar seu dialogo coa o programa»

No Avançado voce tera instruções detalhadas sobre o Softcalc, onde serac abordados todos 
os seus recursos»
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BflSICO

C A R R E 6 R N D 0 :

1* Insira a fita Softcalc eu seu gravador»

2» Digite no couputador ’Cloadn*.

3» Aguarde alguns instantes»

4» flpos o carreganento o prograna auto-executar-se-a»

I N I C I A N D O

flpos o prograaa ter sido executadot voce estara na U fa de Conando, de foraa que voce 
possa ter acesso a uaa fita contendo arquivos» Una vez que voce ainda nao guardou quaisquer 
planilhasi aperte apenas ‘Break’( e o sistena o colocara na planilha» Antes de conecar a 
aprender couo circular pela planilha, as prineiras tarefas que voce deve cuaprir sao a escolha 
do tanaito do display da sua tela e a cor do display» Esses topicos estão en discussão nas 
secoes seguintes»

06 HOOOS DO DISPLAY DA TELA:

0 display padrao e 51 por 21, isto e, exist en 51 caracteres par Ufa, con 21 linhas par 
tela» 0 display de tela de 51 por 21 e apenas una das nuitas opcoes de display possíveis con o 
Softcalc» Voce pode escolher entre una tela de baixa resolução de 32 por 16 e 8 telas de alta 
resolucoes: 51, 64 e 85 par 21 ou 24, e uaa escolha de caracter estreito ou largo»

A sua escolha de display dependera da natureza do seu aonitor, sua acuidade visual, e das 
suas preferencias»

Voce poderá escolher entre duas cores para o fundo, no aodo de alta resolução: verde e 
branco» 0 display poderá tanben ser invertido»

0 sistena coaeca can o nodo alta resolução de 51 por 21» Voce poderá, a qualquer 
instante, nover-se entre os displays» Para faze-lo, aperte ’Clear* duas vezes, para adentrar o 
aodo de Conando, e então tecle 32, 51, 64, 85, 21 ou 24 para obter o display desejado» Para o 
display de 64, o padrao e o jogo dos caracteres largos» Para obter o jogo de caracteres 
estreitos, voce devera apertar *64N*, do Hodo Conando» Voce poderá transitar livreaente entre 
estes aodos de alta resolução a qualquer nonento»



NJDRNDO R COR DO DISPLRY*

Quando estiver no display de 32, voce poderá audar a car do display, de verde para 
laranja; no eodo alta resolução, voce poderá audar a cor do fundo, de verde para branco, ou 
preto» Para fazer isso, priaeiraaente aperte 'Clear* duas vezes, para entrar no aodo Coaando* 
Então, aperte *C* 'Enter*, para variar entre verde e branco (ou laranja)* Nos displays de alta 
resolução, voce poderá ainda apertar 'I* 'Enter* para inverter o display, aidando o fundo para 
preto, e as letras para verde, ao inves de preto* Rpertar 'C 'Enter* eudaria as letras para 
branco, nui fundo negro* No display de 32, a opcao da cor do display, juntawnte coe o 
controle de eatiz no seu aparelho de televisão a cores, lhe dao uea larga target de selecao 
das cares do display do video, de acordo coe o seu gosto*

Rgora, voce esta preparado para uea exp li cacao sobre o layout da tela*

0 LPYOUT DR TELR:

0 layout da tela da Softcalc e dividido et duas partes distintas, a porcao de entradas de 
dados e a planilha* Rs tres linhas superiores sao a parte de entrada de dados; a secao coa os 
maeros e letras e a rede da planilha* Vaios tratar da porcao da planilha priteiro*

Voce vera barras correndo horizontaltente e verticalaente* R barra horizontal possui 
letras sabre si* R barra vertical apresenta nuteros- Essas barras representai os lados 
superior e esquerdo da sua planilha* fl barra horizontal tartei titula as colunas, coluna fl e 
assii por diante, ate a coluna Z, depois RR ate ZZ, e assii por diante ate o final, 
inicialiente BK, ou 63 colunas* R barra vertical fornece os maeros das linhas, inicialiente 
de 1 a 2S5* Esses nuneros e letras fartai coordenadas para células individuais na rede da 
planilha*



S O F T C A L C C L

A r e a  de E n t r a d a  de d a d o s H 6

1 A B C D E
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3 
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7

9
10 
11 
12
13
14
15
16 
17

fl planilha poderá ser definida par voce com tendo qualquer taurfw, ate 512 colunas por 
1024 liifcas* Quando voce tiver definido alei de 1000 linhas, as linhas alea de 1000 serão 
indicadas par *H*i o sirfxilo padrao para 1000, sais o iwero* 0 taaanho naxino da sua planilha 
e detereinado pelas suas necessidades e pela quantidade de eeMria que voce tiver a 
disposição* 0 taeanho da sua planilha sera controlado pelo coeando Hatriz discutido abaixo, na 
discussão de Hanejo da Hesoria, e no flvancado*

Una planilha poderá abviaaente ser bastante vasta, saindo da tela varias vezes para a 
direita e no fundo* De fato, a tela e com una janela gradeada, exibindo apenas uea pequena 
parcM da sua planilha* Voce poderá eover sua "janela* para qualquer lugar, sobre a planilha, 
nas voce nao poderá ver nada que seja saior que aquilo que couber na sua tela* E claro, o 
tananho da sua "janela" varia coa o seu display* R janela e bastante pequena no display de 32, 
possibilitando apenas 3 colunas por 12 linhas de visibilidade, ao aesao teepo; ainda assie, no 
display de 85 voce poderá ver cinco vezes nais células, ate 9 colunas por 20 linhas* Rinda, 
ate que voce iiprina a sua planilha, voce apenas sera capaz de ver o panoraaa através da sua 
janela* Hais tarde voce ira aprender sobre a habilidade para saltar a tela, para colocar 
varias partes separadas da sua planilha sobre a tela, de uh vez, para auxilia-lo a ver hís 
da sua planilha*

8 Re d e  da P l a n i l h a



Voce constatou que a planilha e uh rede de células* Oki então o que e uh célula? Bee« 
uh célula e a area distinta para a apresentacao dos dados* OriginariaMnte, cada célula tee a 
largura de nove caracteresi dessa faraa ate nove caracteres irao ser exibidos ee cada célula* 
Os eetodos para dilatar ou contrair as células estão discutidos abaixo* Deve-se enfatizar que 
o que e exibido nao liaita o que e aeeorizado por essa célula; cada célula pode representar 
nove (eeseo ate 31) caracteres de uea fileira coe coeprieento de ate 2S5 caracteres*

Com voce pode perceberi as células estão locadas nas coordenadas da rede, por exeiplo, 
Al, C3 ou 2200* Vasos exaeinar a célula fll aciea* Ja ha alguea coisa ali, ua bloco* ObviaMnte 
nao sao dados, trata-se do cursor*

0 cursar e ue indicador do lugar onde voce esta e da locacao a partir de onde as acoes 
terão lugar* 0 cursar foi predetereinado para ter a forea de ue bloco* Rpertando 'Shift + 
Clear* voce poderá passar para ue cursor cintilante, ou ficar see nenhua cursor, conforse seja 
aelhor para suas necessidades*

Voce pode eover o cursar coe as teclas de setas* Quando ue lieite, o aovieento do cursor 
provoca o Mvieento rolagee da tela* Experieente* Aperte a 'Seta Direita* e segure-a por algus 
teepo* 0 cursor se Mveu para a direita da tela, e depois voce pode ver a coluna *R* 
desaparecer pela esquerda, e um nova coluna *1* aparecer pela direita, e assie por diante, a 
■edida que as colunas saei pela esquerda e entrai pela direita*

De fato, toda um faiilia de coHndos de tecla de seta lhe periite aover-se virtualiente 
para qualquer lugar da planilha, cn facilidade* E um vez que os displays de alta resolução 
sao ua tanto Mis lentos na reacao aos aovieentos de células isoladas, voce logo aprendera a 
depender dos coMndos de seta, os quais proporcionai ua aoviaento Miar e mís rápido* Os 
seguintes coHndos novel o cursar:

'SETR ESQUERDA*
•SETA DIREITA*
•SETA P/ CDB*
•SETA P/ BAIXO*
'SHIFT + SETA ESQUERDA*
‘SHIFT + SETA DIREITA*
'SHIFT + SETA P/ CIHA*
•SHIH ♦ SETA P/ BAIXO*
'CLEAR + SETA ESQUERDA*
•CLEAR ♦ SETA DIREITA*
•CLEAR ♦ SETA P/ CIHA*
■CLEAR ♦ SETA P/ BAIXO*
•CLEAR* 'SHIFT ♦ SETA ESQUERDA*
■CLEAR* 'SHIFT ♦ SETA DIREITA*
■CLEAR* 'SHIFT ♦ SETA P/ CIHA*
■CLEAR* 'SHIFT ♦ SETA P/ BAIXO*

Cursar p / esquerda 
Cursar p/ direita 
Cursor p/ cím 
Cursor p/ baixo 
Tela p/ esquerda 
Tela p/ direita 
Topo da tela 
Fundo da tela 
Paginar p/ esquerda 
Paginar p/ direita 
Paginar p/ cím 
Paginar p/ baixo 
Esquerda Planilha 
Direita Planilha 
Célula inicial da planilha 
UltiM célula da planilha



Experiiente cada u» desses coiandos do cursar* para ver coeo eles funcionai* Vbce 
percebera que os coiandos de paginacao aoviaeirtaa voce ee increwntos do taunho da tela wnos 
uu coluna ou liiha* Isso periite que voce se eantenha a par de onde voce esta*

RSECRO DE ENTMORS DE DRDOS:

flgora e ui txn «nento para introduzir a area de entrada de dados* no topo da planilha* fi 
linha superior e a liidia de tonando* a segunda linha e a linha de Status* a terceira linha e a 
linha de Entrada*

S O F T C A L C C L

Ar e a  de E n t r a d a  de d a d o s  M 6

1

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10 
11 
12
13
14
15
16 
17

A B C

R e d e  da P l a n i l h a

D E

R linha de Coiando serve para apronta-lo sabre os coiandos e subanandos disponiveis* o 
none do coiando que voce esta presenteiente utilizando* para apronta-lo quando voce deve 
executar alguu tarefa ei ui caiando* e para inforia-lo sobre erros* R linha de Coiando e 
tari» uu linha de entrada de coiandos no "iodo tonando** tais ano guardar ou carregar 
arquivos* aidar os displays da tela* e neiorizar os displays de alta resolucoes na leioria 
extra*



fl segunda liiha e a linha de Status* Ela fornece o status da célula na qual esta o 
cursor* Na extreaidade esquerda e fornecida a coordenada da ceiula sobre a qual o cursor esta 
locado* Caso qualquer foraula, titulo ou nuaero estiver dentro da celulai a linha de Status 
apresentara a entrada inteirai ou tanto quanto caiba na linha* nao truncada para fins de 
apresentacao na planilha*

fl terceira linha e a linha de Entrada* Sobre essa linha vooe introduz o seu titulo* 
nuaero ou faraulat totaliente* Quando voce teraina a entrada, o conteúdo da sua entrada e 
guardado na aeaoria e e apresentado na célula* ate os liaites de taaaito da célula*

Na direita estão quatro letras'* ua "Ca, ua ala, ua *Na e ua a6a* 0 I a indica que pode-se 
usar ainusculas* Para audar para apenas aaiusculas( aperte "SHIFT + 0a coao no Basic* Isso 
trocara o *L* por ua aUa* fl letra aCa lhe inforaa a ordea de calculo* 0 Softcalc coaeca 
calculando coluna abaixo* Voce poderá audar a sequencia de calculo de aodo que, ao inves, o 
calculo seja efetuado através das linhas* Veja o coaando Global* no suaario de Caaandosí aais 
adiante nesse aanual* 0 “(Ia indica que o sisteaa ira ignorar se as letras sao aaiusculas ou 
ainusculas, ao fazer a busca (veja o coaando Busca no Avançado) *0 *6* indica que o foroato 
global da planilha e "Gerala* fl Foraatacao sera discutida aais tarde, nesse tutorial*

M O  OR HEMDRIfl:

As Planilhas eletrônicas coapletas, conforae voce logo aprendera, necessitas de auita 
aeaoria* Nao e preciso auito teapo para preencher toda a sua aeaoria, aesao se voce tea ua 
coaputador de 64K! Planilhas poderosas para outros coaputadores, tais coao o Visicalc e o 
Hultiplan, requeres pelo aenos 48, e aesao 64K de aeaoria, coao ua ainiao para correr seus 
prograaas* R Softcalc, que iguala e ultrapassa as deaais planilhas nas suas características, 
trabalha igualaente aelhor quando dispoe-se de bastante aeaoria*

Para ajudar na conservacao da aeaoria, o Softcalc possui ua coaaado Hatriz, para liaitar 
o tasanho da planilha ate o taaanho que voce realaente necessite* fl aaior parte das planilhas 
poderão caber dentro das restrições do taaanho definidas, usando a aaior parte das linhas e a 
aaior parte das colunas* Para aelhor utilizar o coaando Hatriz, voce tea que coapreender coao 
a aeaoria e utilizada na Softcalc*

R aeaoria e orientada por coluna* Caso voce introduza qualquer tipo de dado ea qualquer 
lugar da planilha, todas as células ea colunas anteriores a esta célula deveo estar alocadas 
coa tres bytes de dados* fl Softcalc inicia coa ua taaanho de planilha de 255 linhas por 63 
colunas* Caso voce coloque dados na célula Cl, autaaaticaaente toda célula nas colunas fl e B 
sao alocadas* Voce ja consuaiu 2SS (linhas) vezes duas (colunas) vezes tres (nível por célula) 
bytes, coa ua total de 1530 bytes, e tudo que voce fez foi ocupar uaa célula de dados!



Como voce pode ver, caso voce nao precise dessas tantas linhas* voce poderá reduzir o 
comum de seeoria consideravelmente. Por exemplo, caso voce ajuste o sistema para empregar 
apenas dez linhas* ao colocar dados na célula Cl* voce tera apenas consuaido dez linhas vezes 
duas colunas vezes tres bytes* coa ui total de 60 bytes- Uma boa diferença!

0 Softcalc possui o cooando Matrix para dessa foroa poder liiitar o tamanto da sua 
planilha* Para ui íza-lo, aperte 'Clear* duas vezes» para penetrar no eodo casando, digite 
'Matrix* e depois a coordenada da célula que sera o canto inferior direito da sua planilha*

Cos auxilio adicional para os usuários que necessitei de oais neooriasi a Softcalc 
oferece ue cooando Dunp (nesoria extra) , para periitir que voce eenrize os displays de alta 
resolução* Isso lhe fornecera ue adicional da aeeoria de 8k ou tanto, que voce poderá eopregar 
quando obtiver a eensageo 'Heioria nao suficiente*! ao introduzir dados* 0 cooando de temoria 
Adicional e discutido no suoario do Modo de Cooando, oais alee desse eanual*

T Í T U L O S  e  v r l o r e s

INTRODUÇÃO

0 eelhor eodo de com aprender a utilizar o Softcalc e passando por alguns exeeplos* 
Esses lhe auxiliarao a faeiliarizar-se coe a eecanica do programa- Uha vez que voce esteja 
faoiliarizado coo os cooandos e capacitacoes do prograea, voce poderá cooecar a utilizar seus 
sofisticados dispositivos para noldar planilhas de acordo coo as suas necessidades 
individuais*

Priaeiroí usas poucas palavras sabre os cooandos do Softcalc* Esse prograoa nao e a 
prieeira planilha no oercado* De fato, existen varias outras boas planilhas, para outros 
coeputadores* Essas planilhas criarao padrões industriais para estruturas de cooando eo 
planilhas* 0 Softcalc adota esses padrões industriais, de aodo que aqueles entre voces 
acostuoados coo outros prograoas nao terão problemas para se acostumar coo o nosso programa, e 
de fona que se us dia tiverem a necessidade de utilizar esses outros .programas, a mudança 
sera facil* E claro, o Softcalc oferece muitos dispositivos que as outras planilhas nao 
apresentai, de fona que aqueles de voces que estudaram em outros sistemas terão que aprender 
algumas inovacoes* tos nos esforçamos para tornar a mudança tao confortável quanto possivel*

Os comandos estão contidos numa combinacao de 'Clear*, o caracter que informa o sistema 
que o que se segue e uo cooando, e letras do alfabeto* Alguns caandos sao simples e nao 
oferecem opcoes; outros, entretanto, obrigam varias opcoes, entre as quais voce poderá optar* 
Esse e o proposito da linha de Cooando* Caso voce inicie um cooando de funcao unica, esse 
cooando sera executado* Caso voce inicie um cooando que ofereça varias opcoes quando voce 
tiver apertado "Clear" oais a letra do cooando, as abreviações das opcoes aparecerao na linha 
de cooando, para apronta-lo para as suas escolhas* Quando escolher a letra seguinte, voce 
ainda poderá ter que confrontar-se coo maiores opcoes* Voce rapidamente se acostumara a esse 
sistema de mini-menu, voce aprendera mesM a aprecia-lo*



OS BRSICOS DA INTRODUÇÃO DE DADOS:

ün siaples exetplo lhe ajudara a iniciar-se na feitura de planilhas.

fio criar a sua planilhai ha essencialmente tres especies de inforaacao <rue voce estara 
fornecendo- Una categoria sao os noees e titulos que voce ira dar as suas colunas e linhas de 
cifras- Essa categoria denoaina-se 'Letras”- Una outra categoria consiste dos nuaeros com os 
quais voce estara operando» tais com as quantias dos pagaaentos da casa» etc- Essa categoria 
e entitulada 'Valores*- fl terceira categoria coapreende as fomilas que voce eepregara para 
coabinar os naeros que voce forneceu» tais com a som de certos nuaeros, extrair a sou de 
outros» dar a eedia de outros» e assii por diante- Essa categoria entitula-se» naturaleente» 
'Foraulas*- Cada categoria apresenta as suas próprias regras de introdução especiais- E dessa 
foraa que o prograaa poderá estar seguro de qual delas voce tei et Miite-

TITULOS!

Vaaos cotecar a dar alguM fona a sua planilha- Coe o cursor na célula fll» tecle o 
seguinte: Aluguel- Voce vera na linha de Entrada a palavra Aluguel- Ainda nao aparecera nada 
na sua planilha- Ao contrario» voce esta ainda preparando sua entrada- Ate que voce pressione 
'Enter* ou qualquer outra tecla» para dispor a sua entrada no interior da sua planilha» voce 
poderá apertar 'Break* (o cotando de abortagea universal)» para cancelar a sua entrada» ou 
voce poderá espaçar para tras» apertando 'Shift + t*» para alterar a sua entrada- Vaaos 
apertar 'Enter*» para ajustar a entrada- Agora» a planilha se parecera cot:



S O F T C O L C C L
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A palavra 'Aluguel* na lirtw de Entrada» foi agora transferida» tanto para a célula 01 
coio para a linha de Status* fl linha de Status agora inforaa a posicao atual do cursor» Al» a 
natureza da entrada» aqui ue (L) Letras» e depois os conteúdos da célula» no caso a palavra 
'Aluguel*• A linha de Status inforeara seipre o conteúdo da célula sabre a qual o cursor 
estiver» fornecendo essa inforeacao*

Agora» vaeos aover o cursar ate a célula A2» apertando a seta descendente uea vez* Sera 
que voce nanteve a tecla 'Seta Descendente* abaixada teipo deeais? Voce ouviu o soe bip tais 
de uh vez? Voce estava observando o dispositivo de aeeorizacao de teclado* 0 Softcalc possui 
uh oeaoria para digitacao» coe capacidade para ate 256 teclagens* Caso voce introduza texto 
iuh velocidade superior a da reacao da tela» as suas teclagens passar ao para a aeeoria de 
teclado* Por exenplo» caso voce tenha segurado a tecla 'Seta Descendente* por algua teipo» 
voce ouvira uns tantos bips» enquanto o sisten registrava cada entrada da tecla 'Seta 
Descendente'* Apos voce ter deixado de pressionar a tecla» o cursor continuara se abaixando 
ate que a aeaaria de teclado tenha exaurido* Voce poderá deter a aeioria de teclado a qualquer 
mento» pressionando 'Break'*



Os "hips" que voce escutou sao duudos bip da tecla* Caso voce nio aprecie as batidas, 
voce poderá desIiga-las, apertando duas vezes "Clear’i para introduzir o iodo caiando, e a 
seguir teclando "beep' então "Enter1* Repita a operacao, e as batidas reaparecerao*

Rgorai aonde nos estavaios? Sii* Faca o cursor retornar a célula R2» fl linha de Status 
devera apenas conter o apronto *R2" e a linha de Entrada esta ea branco*

Tecle: flutoeoveis* fl li th ade entrada agora apresentara a frase "Prestacao Carro"* 
flgorafaperte "Seta Descendente* taa vez* 0 que aconteceu? Sua planilha devera apresentar-se 
assiü
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Antes, note que o cursor nao esta na célula R2« ias sii na célula fl3* Isso porquet para 
ajustar a entrada na planilha, voce pressionou a "Seta Descendente", ei lugar de "Enter". 
Quando voce aperta a tecla de seta para ajustar uea entrada, a entrada e colxada, e o cursor 
passa para a célula seguinte, na direcao da tecla de seta que voce pressionou* No presente 
caso, o cursor se eoveu para baixo, para a célula A3*



0 que houve coe a sua frase da célula A2? Nada aconteceu coe ela; ela ainda se eanten 
ali• Vbce deve se leabrar que cada celulai para coaecari apresenta apenas nove caracteres de 
largura- 0 que voce pode ver na célula A2» sao os nove caracteres iniciais da sua frase- Nova 
o cursor novaaente para a célula A2- Agora» na linha de Status» surge a sua frase na integra» 
Autonveis- A sua entrada foi inteiraaente eeaorizada» nas o display esta lieitado pelo 
taianho da célula- Voce poderá obter uia entrada coe ate 2SS caracter, coapriaeato» para 
cada célula- Huito nbora ela nao va ser toda apresentada» ela sera eenrizada juntaoente coe 
o arquivo» podendo ser utilizada nua coaentario detalhado da sua planilha- Hais tarde voce ira 
aprender de faraa expandir suas células» para poder acoeodar ate 81 caracteres-

Vaaos preencher algueas poucas linhas a eais na coluna A» para extrair ia eleeentar 
Drcaeento dovstico- Por uaa questão de conveniência» nos coeecareeos o arcaeento a partir da 
litha tres» ao invés da linha 1- Antes» liape a sua planilha» apertando 'Clear* duas vezes» e 
teclando 'Clear* e apertando 'Enter*- Aperte 'Break'» e voce obtee uu planilha liepa- Agora» 
preencha sua planilha:

S O F T C A L C  C L

fll M 6

1 n B C D E

1
2
3 Alu g u e l
4 A u t o i o v e i
5 S e r v i ç o s
6 C o e b u s t i v
7 D o c e s
8 E d u c a c a o
9 V e s t u á r i o
10
11
12
13
14
15
16
17



Isso da conta dos itens do arcaiento» Has* e a respeito do intervalo de teepo para o 
calculo do orcaeento- Nos iretos calcular ut orcaiento para ut ano« inserindo os aeses através 
da linha superior» Na célula Blf tecle: *1-84*, e nas praxitas onze células, prossiga cot os 
teses» Voce percebera gue a seguencia nuterica foi precedida de aspas» Isso se deve no fato de 
voce estar introduzindo ut titulo para uu coluna, o tes e ano» Voce nao tenciona gue os 
nuteros representei ut Valor (caso voce o guisesse, seria ut 83 negativo, ou seja, 1 tenos 
84)» Cada vez gue voce deseje introduzir ut nutero coto ut titulo, ele devera ser precedido de 
uta aspas» R linha de Status» então, ira indicar gue o gue voce esta introduzindo e ut (U 
Letras» Rpos voce ter levado o cursor de volta ate o inicio do arguivo, a sua planilha devera 
ter o seguinte aspecto:
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E claro, nei todos os aeses poderão se acoaodar na tela de taa so vez. Voce poderá 
utilizar a *Seta Direita* para fazer os aeses reaanescentes se eoviaentarea para dentro da 
tela.

Repare que os titulos afluei para a esquerda da célula* Hais tarde, voce vai aprender 
coao audar esse e outros fona tos, para faze-los servirei as suas necessidades*

VRLORES:

Agora e o mento de se ter um ideia de qual e o seu orcaiento, colocando alguns nuaeros 
na planilha* Confone nos viaos, os nuieros podei ser eipregados caio Titulos. Usualiente, 
entretanto, os maeros tei sido eipregados pelos seus Valores uteMticos, para os cálculos. 
Dessa fona, seipre que voce introduzir ui nuiero que nao esteja precedido por um aspas, o 
sisteM ira presuiir que voce esta introduzindo ui Valor* n linha de Status mtra ia (V) e a 
linha de Entrada apresenta o valor que voce esta introduzindo. De outra Hneira, os Valores 
sao introduzidos de fona aiito parecida cca os Titulos: introduzindo-se os dados e apertando 
'Enter*. Entretanto, diferenteMnte dos Titulos, voce nao poderá encerrar a entrada dos 
Valores apertando um das teclas de seta.



Vasos colocar algusas cifras na planilha, para o priseiro ses:

S O F T C A L C C L
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1 1 1 1 - 8 4 2 - 8 4 3-84
2
3 A l u g u e l 5 0 0
4 flutosovei 2 0 0
5 S e r v i ç o s 100
6 C o a b u s t i v 200
7 D o c e s 400
8 E d u c a c a o 100
9 V e s t u á r i o 100
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Coso voce ve, ao contrario dos Títulos, os nuseros aflues autasaticasente para a direita. 
Isso e assis para que, a sedida que os nuseros sejas saiores, eles possas se estender sais 
para a esquerda da coluna, conforse costusa acontecer. 0 posicionasento do nusero, bes coso 
outras consideracoes sobre o foraato, serão discutidas sais tarde*

Rgora voce possui o principio de us sisples orcasento dosestico. na proxisa licao, nos 
vasos aprender sais sobre coso fazer cos que o orcasento funcione es nosso proveito, bes coso 
sobre a saneira de torna-lo atraente*



F O R M U L A S » F O R M A T O S  E R E P R O D U C O E S

FORMULAS:

Nos agora possuinos ia siaples orcaaeirto doaestico para ua aes* Janeiro de 1985. Da aesea 
fona que os deaais cálculos daeesticos e profissionais, o arcaaeirta òoeestico nao e assia 
siaples* Caso nos apenas fosseaos aáiitir que nossas despesas peraanecessea seaelhantes 
durante o ano inteirai o calculo finalj bea coao todas as etapas interaediariasi seria siaples 
e dificilaente objeto de preocupacao* Desafortunadaaente» a inflacao altera os nossos totais 
de despesas aensais* Nosí nessas condicoesi ireaos desejar ua ajuste das necessidades do nosso 
orcaaento aensali que reflita os increaentos de despesas devidos a inflacao* Para o nosso 
exeaploi nos ireaos assuair uaa taxa de inflacao aodesta de 6Z ao ano* flgorai podeaos usar o 
poder da Softcalc*

Nornalaentei voce iria calcular a taxa de inflacao aensal a partir da taxa anual* 
aultiplicar as despesas dos aeses prévios pela taxa de inflacao aensal e introduzir o novo 
maero na coluna do proxiao aes* Essa e uaa aaneira entediante de calcular ua orcaaento* Voce 
seria obrigado a efetuar esse calculo para cada despesa, e para cada aes*

fl planilha acabou coo o tedio desses cálculos* Ela lhe peraite introduzir foraulas, de 
aodo que a planilha execute os cálculos ea seu lugar* E o que e aais, voce poderá "reproduzir* 
as foraulas, para que voce nao precise introduzir a aesaa foraula, vezes sea fia* Falaaos aais 
sobre a reprodução* depois*

As foraulas assuaea uaa variedade de foraatos* aas o conceito e siaples* 0 objetivo e o e 
gerar ua resultado nuaerico nuaa célula* criando-se uaa foraula para essa célula* a qual 
execute* ea uaa ou aais outras células* operacoes aateaaticas tais coao adicao* aultiplicacao* 
divisão* e aais outras funcoes aais sofisticadas* Voce soaa os conteúdos de uaa célula aqueles 
de uaa outra* aultiplica a célula por uaa constante* ou qualquer outra dentre uaa airiade de 
outras operacoes aateaaticas* e exibe o resultado na célula que contea a foraula. Rs funcoes 
aateaaticas que podea ser utilizadas* varias desde as siaplesaente aritaeticas ate coaplexas 
funcoes construídas* coao aquelas para o calculo da soaa de uaa serie de nuaeros* (Essas 
ultiaas funcoes estão discutidas separadanente* nua capitulo dedicado as funcoes)*

No seu exeaplo de orcaaento* nos podeaos continuar a colocar os cálculos de novos aeses* 
nas colunas dos aeses de Fevereiro* aarco* etc* Ro inves disso* vaaos peraitir que o sisteaa 
calcule as quantidades aensais seguintes ea nosso lugar* coa base ea uaa foraula, a partir de 
Fevereiro* Na célula C3* introduza: +B3«(l+(*06/12))"Enter"•



0 sinal *+* infama ao sisteaa we a letra seguinte nao e uh Letra,us parte de usa 
fomula* Uh  letra colocada diretaiente sera seapre ue Titulo, portanto o sinal*** e eapregado 
com m  indicador* flpos o sinal *+*, esta tua fomula* a qual diz ao sisteia para que 
aultiplique a quantia da célula B3 por 1005, e a coloque na célula C3* R cifra 1005 e derivada 
com o fator que reflete um taxa de interesse de 6X, através de ui periodo cobrindo doze 
aeses* Uh  vez que voce pressione 'Enter1, voce vera:

S O F T C A L C  C L
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0 cursor ainda persiste na célula C3* R linha de Status indica essa locacao do cursor, e 
ela inforaa que a célula C3 conteo uh fomula* Voce ira perceber, entretanto, que o display 
na célula C3 nao e o da fomula, ns o de ut nuaero, na verdade trata-se de ua display do 
nuiero obtido a partir do calculo, usando a fomula*

E precisaaente dessa fona que se presuM que o Softcalc opere* Todas as vezes que voce 
tenha introduzido uh fomula nuM locacao de célula, o display sera o do resultado do 
calculo* Entretando, quando voce posicionar o cursor nessa célula* R linha de Status 
apresentara a fomula que ha no interior da célula* flgora, caso voce altere a fomula, o 
nuaero exibido refletira instantaneaHnte a audanca* Voce pode experiaentar isso, audando de 
qualquer aodo a fomula*



Rte o nonento, a fornula ainda nao foi explicada) e e necessário faze-lo. Un padrao 
industrial para cálculos coa foraulas foi estabelecido, o qual difere levecente das nonas 
para cálculos natenaticos* Nas planilhas, todos os cálculos sao efetuados nonalnente da 
esquerda para a direita, independenteeente da funcao natenatica. flssin, a fonula 1+2/3 nao 
corresponde a m e  dois terços, nas 1(1+2 dividido por 3)* Caso voce queira que algunas partes 
da fonula sejan calculadas antes de algun outro calculo, voce deve ou coloca-las na ordee 
correta, ou então incluir o calculo precedente entre parentesis* Isso fica claraeente 
ilustrado no calculo unbutido na célula C3: +B3*(l+(.06/12)).

0 prineiro eleKnto e +B3, o qual ja foi explicado* Esse e nultipliçado (*) pelo elenento 
seguinte. Esse eleaento e, ele proprio, conpreendido por dois elenentos, 1 nais o resultado de 
•06 dividido par (/) 12. Os duplos jogos de parentesis sao necessários para assegurar que os 
cálculos sejan feitos na arden correta. Caso nao houvesse nenhun parentesis, a fonula teria o 
seguinte aspecto: +B3+1+.06/12. En lugar de obter +B3 nultipl içado por 1005, voce obteria B3 
vezes 1, nais >06 dividido por 12, ui resultado significativanente diferente* Voce tera 
portanto que lenbra-se de construir cuidadosanente as suas fanulas*

Un tipo especial de fonula, funcoes supridas pelo sistena, e discutido no final desse 
capitulo.

SEQUENCIR DE CflLOJLO:

Cálculos e re-calculos sao executados autanaticanente pelo Softcalc, inicialnente pela 
coluna *fl' abaixo, depois pela coluna *B*, e assin por diante, descendo pelas colunas* Voce 
pode controlar todos os aspectos dessa sequencia de calculo.

0 sistena esta ajustado para executar autonaticanente as recalculates, apos cada 
entrada. R recalculacao apos cada entrada consone tenpo, una vez que tona ao sistena, 
recalcular coa dezesseis digitos de precisão. Rlgunas vezes voce poderá desejar desativar o 
calculo autonatico. Isso vale especialnente para quando voce estiver eontando una planilha. 
Voce desejara una entrada rapida, sen necessitar aguardar o re-calculo apos cada entrada. R 
nudanca para o calculo nanual e dirigida pelo conando Global, discutfdo no Rvancado, nais 
tarde, nesse nanual* R recalculacao e forcada, ao apertar-se *!'•

Voce poderá tanben desejar, por una razao qualquer, que os cálculos sejan executados 
prineiro ao longo das linhas, en vez de desceren pelas colunas. Isso pode se dar, devido una 
naneira especial con que voce criou as suas fornulas* Poderá ser necessário calcular 
prineiranente através das linhas para evitar referencias circulares ou a frente, que nao 
possan ser resolvidas. R alteracao da orden de re-avaliacao e tanben governada pelo conando 
Global.



Poderá tobeo haver ocasioes quando voce desejara forcar uaa recalculacao* Isso poderá 
acontecer quando uea foraula particularaente intrincada nao produzir resultados acurados da 
prieeira vez, através da recalculacao* fl causa disso e usualeente o eeprego de uia ardes de 
re-avaliacao inapropriada* 0 re-calculo eanual forcado e tabes requerido quando voce desliga 
a recalculacao autoutica* Para forcar o re-calculo a qualquer Mento, sperte *!*.

flgora que nos possuinos nossa foraula basica para inarewntar cada ui dos itens do 
arcaiento, ajustados para uu inflacao eensal* podeeos prosseguir, e preencher a foraula 
dentro de cada célula, alterando a referencia da célula apropriadaiente* Evidenteeente, isso 
poderá ser tedioso* Paratanto, existe ue coiando para tornar a tarefa facil* Ele se denoiina o 
coundo de Reprodução*

COADOS DO SOFTCRLC:

fite aqui nos estudaaos a entrada de dados* R entrada de dados e a prieeira tarefa da 
criacao de planilhas* Uu entrada e coaparacao apropriadas e convenientes sao obtidas coe o 
auxilio de vários coundos, que lhe peraitirao alterar o foraato do display, inserir ou 
suprieir colunas, linhas e células, justapor partes diferentes da planilha, conservar, 
carregar e inpriair as planilhas, bee coeo executar outras inportantes tarefas* Os coundos 
podei dividir*se ee tres tipos: o prineiro sao os coundos de controle do cursor* Esses sao as 
teclas de seta descritas aciu, o segundo jogo de coundos, sao os coundos do Henu. 0 jogo 
final de coundos sao os coundos do "Modo de Coundo11*

Os coundos do Henu sao iniciados pressionando-se "Clear* uu vez* R pressão de "Clear", 
ue "Henu de Coundo* surge na linha de Coundo, do qual voce poderá escolher 0 coundo 
apropriado* Os coundos de "Henu" sao os coundos frequenteeente eepregados para 
verdadeiraeente criar e unipular as partes da sua planilha* Huitos dos coundos do Henu 
possuee, eles proprios, sub-coundos, os quais taebee aparecee na linha de Coundo, uu vez 
que 0 coundo e iniciado* Rntes da execucao, todos os coundos pode* ser cancelados, 
apertando-se "Break"*

Os coundos do "eodo de Coundo", ao invés de afetar especificaeeiite os conteúdos da sua 
planilha, ten geraleente relacao coe 0 display da tela, eeeorizando, carregando e ieprinindo 
arquivos, e controlando a eeeoria* Esses coundos requeree uis, para sua execucao, que apenas 
a selecao de uu letra* flo inves disso, 0 usuário devera introduzir uu palavra ou frase* Os 
coundos do "eodo de Coundo" sao iniciados apertando-se "Clear" duas vezes* Rpertar "Clear" 
duas vezes invoca 0 apronto "Coundo": na linha de Coundo, seguido por ue cursor de edicao* 
"Break" tartm tirara voce dos coundos do "eodo de Coundo"*



COUOOS DO HENU:

Vários dos coaandos do Menu controlas a aaneira coso voce visualiza os dados na sua 
planilha* peraitindo-lhe unipular estes dados. Voce deseja nao apenas introduzir dados, voce 
deseja taabea que eles tenhaa ua certo aspecto, para obter usa atl''"; apresentacao* Os 
coaandos Global, Foraato e Largura de Coluna sao especialaente uteis para isso* 0 coaando 
Global controla a aaneira coao os dados ao longo de toda a sua planilha sao apresentados* 0 
coaando de largura de Coluna controla a largura do displag de uaa coluna ea particular* 0 
coaando de Foraato controla o toraato de uaa célula ea particular*

Vaaos ver que aaneira esses coaandos afetaa a sua planilha* fl sua planilha, 
presenteaente, apresenta colunas coa nove caracteres cada, coa os Titulos afluidos para a 
direita, no foraato padrao:

S O F T C A L C

C3 <V> •*B3*(l+< .06/12))

1 A B C

1 1- 84 2- 8 4  3-
2
3 A luguel 5 0 0  5 0 2.5
4 A u t o a o v e i 2 0 0
3 S e r v i ç o s 1 0 0
6 C o e b u s t i v 2 0 0
7 D o c e s 4 0 0
8 E d u c a c a o 1 0 0
9 V e s t u á r i o 100
10

C L 

M 6

11
12
13
14 
13 
16 
17



Has com seria se voce desejasse que a prineira colunai coluna A, tivesse 11 caracteres 
de largurai ao inves de 9« para acoMdar os seus titulos eais largos, tais com *flutoMveisa; 
e se voce quisesse que os titulos da linha 1 estivesse* centrados, e* vez de afluidos para a 
esquerda; e finalaente, caso voce desejasse que as quantias e* cruzeiro exibisse* as partes 
deciaais*

Para coaecar qualquer u*a dessas audancas, voce devera prineiro apertar "Clear*. Na linha 
de Coaando surgira o Henu das teclas de coiando para os vários coiandos de Menu a sua 
disposição* Dentre essas, voce devera escolher a letra do coiando que voce desejar*

Nesse caso, vaios antes alterar a largura da coluna fl* Prineiro coloque o cursor na 
coluna A* Rpos apertar 'Clear", aperte *Ca* Voce recebera o apronto "Largura de Coluna*• Rqui, 
introduza *16* e 'Enter** Voce vera a coluna R expandir-se ate ina largura de 11:

S O F T C O L C C L

C3 (V) + B 3 « (1+( . 0 6 / 1 2 ) )  H 6

1 n B

1 1- 84
2
3 Rluguel 5 0 0
4 flutoioveis 200
5 S e r v i ç o s 100
6 C o e b u s t i v e l 2 0 0
7 D o c e s 4 0 0
8 E d u c a c a o 1 0 0
9 V e s t u á r i o 100
10
11
12
13
14
15
16 
17

2-84 3 -84

5 0 2 . 5

E



fl seguir, vaios passar o display para o foreato cruzeiro e centavo* Prieeiro aperte 
'Clear1, e depois a6' de Global* Coe os conandos Globaisi voce poderá alterar os foreatos de 
todos os displays da planilha, nao apenas de uaa coluna ou célula* Quando voce tiver apertado 
*6*, ue novo eenu aparecera na linha de Coeando, todas sendo funcoes diferentes que terão que 
ser executadas et toda a planilha* R opcao 'F* dirige os foreatos das células, o que nos diz 
respeito nesse caso* Quando voce pressionar "F", ue novo sub-nenu aparecera, fornecendo-lhe as 
opcoes de foreato* Voce descobrira entre eles o T. Esse coeando prodizira o foreato cruzeiro 
e centavo, para todos os nueeros nao-titulos apresentados* Rperte-o, para obter:

S O F T C R L C  C L

C3 (V) + B 3 * <1+ < . 0 6 / 1 2 ) >  M *

1 . A B C D E

1
2

1 -84 2-84 3-84

3 Aluguel * 500 * 5 0 2 . 5 0
4 R u t o n o v e i s *200
5 S e r v i ç o s * 1 0 0
6 C o e b u s t i v e l * 2 0 0
7 D o c e s * 4 0 0
8 E d u c a c a o * 1 0 0
9
10 
11 
12
13
14
15
16 
17

V e s t u á r i o * 1 0 0

0 resultado do seu coeando 61obal foi a eudanca de todos nueeros do seu orcaaento para o 
foreato cruzeiro* 0 foreato Global na linha de status alterou-se do *6* de foreato geral para 
ue *$' de foreato do sinal de cruzeiro* Repare que os nueeros na linha 1 nao forae alterados* 
Isso e porque esses nueeros forae introduzidos coeo Títulos ao in ves de Valores ou o resultado 
de uea foreula* 0 foreato 61obal 'Cruzeiro* aplica-se apenas aos nueeros introduzidos coeo 
Valores, ou aos nueeros representando o resultado de foreulas* De agora ee diante, quando quer 
que voce introduza ue Valor, o foreato '$* sera aplicado, a eenos que voce altere novaeente o 
foreato Global, ou a eenos que voce altere o Foreato Local da célula particular coe o coeando 
de Foreato Local*



Vaaos ilustrar de que fona o caiando do Foraato Local e usado na alteracao do foraato de 
uaa célula ea particular* Os coaandos do Foriato Local sao siailares nos coiandos do Foraato 
Elobal- Sao oferecidos os aesios forutos* R diferença consiste ei que* ei oposição aos 
coiandos 61abaisi os quais aplicai-se a planilha inteira* os coundos do Foriato ficai 
anexados as células nos quais eles forai upregados* Isso perianece asŝ * aesio que voce aide 
o conteúdo da célula* 0 foriato ajustado coi o coundo de Foraato tei precedencia sobre o 
foraato ajustado aa o coundo 61obal* Para alterar o foraato local* voce devera eipregar o 
coundo de Foraato* Caso voce deseje retornar ao foraato Global* voes devera escolher o 
foraato Padrao ■D* (Os Forutos Locais podei ser Reproduzidos taabei).

Coo exeiplo* vans alterar o foraato de uu célula individual* Rqui* vans centrar os 
titulos ns/ano* Coloque o cursar sobre a célula Cl* a priieira célula a ser alterada* R 
seguir* aperte "Clear* e depois "F"* para iniciar o coundo de Foraato* Aparecera ui nenu* 
nito parecido coi aquele do coundo 61abal* aciu* Rperte "C" de centrado* Voce percebera que 
agora o titulo esta centrado* Perceba taabei* que sabre a linha de Apronto* apos o indicador 
da locacao da célula* voce e inforaado sobre o foraato especial da célula* no caso "C"*

0 restante dos forutos sao siii lares gerados* colocando-se o cursor sobre a célula 
desejada e usando-se o coundo de Foraato* Dirija-se ao Rvancado para uu discussão de cada 
uu das opcoes desses coundos do nnu* e uiores sugestões sabre seu uso*

REPRODUÇÃO:

Ate o nunto* a introdução dos seus dados foi lenta* ate aesn tediosa* Cada quantidade 
tei sido introduzida ei cada célula* e assii por diante* 0 coundo de reprodução foi projetada 
para aliviar esse tedio* eliiinando a dificuldade associada coe a feitura de cálculos 
repetidos*

0 coundo de Reprodução peraite que voce copie os titulos* forutos e foraulas de uu 
célula* ou de ui grupo de células* para uu linha ou coluna inteira* 0 poder desse coundo se 
tornara obvio* mito rapidaunte* Nos nossos exeiplos* ate o mento* nos teus introduzido 
uu foraula* aquela na célula C3:



S O F T C A L C

C3 (V) + B 3 # (1 + < .06/12

1 n B

1 1 GO * 2
2
3 A l u guel * 5 0 0
4 flutoaoveis * 200
5 S e r v i ç o s * 1 0 0
6 C o a b u s t i v e l * 2 0 0
7 D o c e s * 4 0 0
8 E d u c a c a o * 1 0 0
9 V e s t u á r i o * 1 0 0

C L 

H *

10
11
12
13
14
15
16 
17

2 -84 3 -84

* 5 0 2 . 5 0

Voce se recordara que essa fomila pertite o calculo daqueles efeitos da inflacao nos 
seus custos aensais* Uu vez que essa taxa de inflacao tenha sido presuaida coto anual* voce 
teria que preencher cm ela cada célula de cada ees e cada despesa* para proceder aos cálculos 
durante o ano inteiro* fllee do sais* ina vez que a foraula teria que operar sobre a célula 
ieediataaente precedente da eesaa linha* voce seria obrigado a alterar a referencia da célula 
na faraila* cada vez que a introduzisse na célula seguinte* 0 cotando dl reprodução toaa conta 
disso tudo et seu lugar*

Nada telhor que ua exetplo* para deaonstrar o seu funcionaaento* Nos desejatos reproduzir 
a fortula da célula C3 através de toda a linha* de todo a refletir os increaentos devidos a 
inflacao* nas despesas dos teses prévios* Para cotecar* coloque o cursar sabre a célula C3 e 
aperte 'Clear'* para obter o Menu* Entre as opcoes* esta o catando *R'* de Reprodução* Aperte 
•R'*



De eaneira a reproduzir a sua fareula* o sisteea necessitara conhecer a area a ser 
copiada( o “Vetor Qrigen“) e a area na qual ele sera copiadoi o “Vetar Destino*. 
Priaeiraeentei voce sera aprontado para o vetar Origee. Vbce poderá introduzir a célula ou 
grupo de celulasi ou( caso se trate de apenas uea unica célula voce poderá apertar “Enter") 
coe o cursor colocado sabre a célula que voce deseja que seja copiada, flqui* coe o cursor 
sabre a célula C3* aperte *Clear*i depois "R*> Ui cursor surgira agora na linha de entrada« 
aguardando pela entrada do vetor origee. Uu vez que o seu vetor ariga e fartado por apenas 
uea unica célula* especificaeente a C3> tecle *C3" e depois aperte “Enter*. Voce notara que a 
liito de entrada eostra *C3...C3:'i o que indica que o vetor origee e a célula C3. Os pontos 
indicae uea elipse* entre o inicio e o final do vetor* e sao inseridos autoeaticaeente pela 
Softcalc* Os dois pontos funcionae coeo separacao entre o vetar origee e o vetar destino* o 
qual voce agora devera introduzir* Uea vez que nos quereeos copiar a foreula da célula C3 para 
os teses que vao de Harco a Dezeebro* locados nas células de D3 a H3* nos devereeos introduzir 
esse vetor*

Isso se consegue* introduzindo-se D3* seguido de ue ponto* e depois K3* Faca assie* e 
aperte “Enter*.



Caso se tratasse de ua Titulo* ou de ui Valor nueerico* a reprodução se faria 
iiediataientei coe o titulo especificado preenchendo a area desejada. Fareulas* no entanto, 
sao diferentes* fls foreulas contea referencias aos conteúdos de células especificas. 
Entretantoi a fanula para uaa célula pode nao estar baseada na referencia da célula antiga* 
aas nuaa nova célula. Esse e o caso do nosso exeaplo* Os resultados da célula 03 sao obtidos 
nao pela eultiplicacao da cifra da célula B3 por uaa foreula, aas eultipücando-se a cifra da 
célula C3 pela aesaa foreula* 0 coeando de Reprodução processara as alterações de referencias 
necessárias* autaaaticaeentei para assegurar ue calculo correto. Isso e produzido através do 
dispositivo Relativo. Esse dispositivo detereina que o sisteaa trate cada referencia de célula 
de uh fomila a ser reproduzida coao uh referencia relativa* a qual deve ser increment ada 
uh vez para cada célula dentro da qual ela seja copiada. Rssia* quando a foreula da célula C3 
for copiada h  célula D3* a referencia da fanula para B3 sera alterada para C3* para refletir 
a alteracao de uu célula*

Esse dispositivo e opcional* depois de voce haver indicado o vetor destino. Voce poderá 
optar por nao ter a reprodução relativa. Isso dependera da foreula que voce tenha criado* No 
presente caso* nos desejareeos optar pelo Relativo* produzindo o seguinte resultado:

S O F T  C R L C C L

C3 (V) + B 3 » ( 1 + (.06/12)) M *

1 R B C D E

1 1 - 8 4 2 - 8 4 3 -84
2mm
3 Rluguel * 500 * 5 0 2 . 5 0 * 5 0 5 . 0 1
4 P r e s t a c a o  C a r r o *200
5 S e r v i ç o s * 1 0 0
6 C o a b u s t i v e l * 2 0 0
7 D o ces * 4 0 0
8 E d u c a c a o * 1 0 0
9 V e s t u á r i o * 1 0 0
10
11
12
13
14
15
16 
17



Vatos proceder a «ais ima reprodução. Uha vez que nossa foraula se aplica nao apenas a 
linha ti ias ta*» as linhas 4 a 10» nos podeios reproduzir as fanulas das células D3 a 03, 
dentro dessas linhas. Faz-se isso» especificando-se priieiraaente o vetor origen: 03...03, e a 
seguir especificando o vetor destino.

R reprodução para dentro de ue retângulo e feita de una farta ta tanto diferente da 
reprodução para o interior de una linha ou coluna. 0 vetor destino e especificado coto sendo a 
priaeira célula da priteira linha para a priteira célula da ultiia liiha, no caso C4...C9. 
Quando a reprodução for coopletada, use o cotando *Ir Para..* para colocar o cursor et tf?:

M9

1

SOFTCflLC

(V) +L9»(1+(.06/12))

I J 1C

C

H

L

L

*

M

1
2

8-84 'O 1 CO x* 10-84 11-84 12-84

3 *517.76 *520.35 *522.96 *525.57 *528.20
4 *207.11 *208.14 *209.18 *210.23 *211.28
5 *103.55 *104.07 *104.59 *105.11 *105.64
6 *207.11 *208.14 *209.18 *210.23 *211.28
7 *414.21 *416.28 *418.36 *420.46 *422.56
8 *103.55 *104.07 *104.59 *105.11 *105.64
9
10 
11 
12
13
14
15
16 
17

*103.55 *104.07 *104.59 *105.00! *105.641

fl reprodução lhe oferece o poder para executar cálculos cot os quais voce ja tais sonhou» 
cai u h  facilidade inacreditável. fllguHs vezes» a reprodução torna o calculo a lg u u  coisa tao 
divertida» que voce o executara apenas pelo gosto de fa ze -lo *



FUCOES P/ FORfULBS ECONOHIZBH TDPO:

Ha uh serie de funcoes que podei integrar as foriulas» guando se utiliza o Softcalc. 
Tais funcoes sao operacoes supridas pelo sisteia que podei ser eipre?*das para executar 
tarefas especiais, tais ctao a deteriinacao da sou de uu coluna ou liitta, a procura da ledia 
de uh serie de cifras, ou a execucao de operacoes lógicas* Varias dessas operacoes vao alen 
das sinples operacoes aritieticas penitidas pelo sisteia; outras, apenas introduzei ei ua 
coHndo as fanulas frequenteunte eipregadas, para lhe poupar o esforço de digita-las a cada 
vez*

Bs funcoes sao utilizadas seKlhanteKnte as fonulas* Elas consista do sinbolo "I", 
■ais o noK da funcao* Uu vez que *(* indica a entrada de a  valor, nao e necessário nenhun 
siabolo *4*. Bs funcoes sao usualnente executadas sabre a  'arguunto*, o qual deve 
iudiataunte seguir a funcao, e qa deve ser colocado entre parentesis* 0 arguunto poderá 
ser a  naero, ou uh serie de nuuros ou dados* Esses serão as locacoes ou os valores qa 
serão utilizados para operacao*

B listagei capleta das funcoes esta incluida na secao dedicada a elas* Bgora, vaus 
passar por a  exeiplo, eipregando uu das uis cowns entre elas, a funcao í SUM (t 
Soatario)*

DtSae utilizada para encontrar a sou de uu serie de nuuros* Nos podereus utiliza- 
la, no nosso exeiplo, para sub-totalizar cada uu das despesas que listaus, e depois para 
descobrir o grande total de todas as despesas durante o ano*

fl t Sun necessita de uu serie de arguuntos* Isso significa que, seipre que voce 
utilizar essa funcao, voce devera infona-la a que ela se aplicara* B serie fica confinada 
entre parentesis, e cada eleunto da serie fica isolado por uu virgula* Caso voce esteja 
especificando uu sequencia de células, voce devera lista-las separadaunte, separando-as 
através de virgulas, ou então voce poderá fornecer a coordenada da priuira célula, dois 
pontos, e depois a coordenada da ultiu célula*

No caso, nos desejaus descobrir a soutoria dos valores das células B3 a H3, e assii por 
diante ate B9 a H9* Nos tanbei quereus, então, descobrir a soutoria desses sub-totais* fl 
priuira etapa consiste da criacao da fomila para encontrar o priuiro sub-total* Na célula 
N3, coloque: !&»(B3:H3). Quando voce apertar "Enter*, a soutoria das células B3 a H3 surgira 
na célula N3* Para obter o restante dos sub-totais, reproduza a célula N3 dentro das células 
m a N9*



Para extrair o grande total, voce tera que introduzir uaa nova fonula ( Sta dentro da 
célula N14: ( Sua(N3:N9). Isso lhe fornecera a despesa anual total» Eis aqui o que voce obtet:

SOFTCALC C L

M14 (V) 6 SUM (M3sM9) M *

1 J K L M

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10 
11 
12
13
14
15
16 
17

9-84

«520.35
«208.14
*104.07
*208.14
*416.28
*104.07
*104.07

10-84 11-84 12-84 SUBTQT

*522.96
*209.18
*104.59
*209.18
*418.36
*104.59
*104.59

*525.57
*210.23
*105.11
*210.23
*420.46
*105.11
*105.11

*528.20
*211.28
*105.64
*211.28
*422.56
*105.64
*105.64

*6167.78
*2467.11
*1233.56
*2467.11
*4934.22
*1233.56
*1233.56

6RANDE TOTAL= *19736.90

Conforee voce constatara, quando for consultar a secao sobre as funcoes para foraulas, ha
varias funcoes dessa especie que auxiliarao voce nas suas diversas tarefas» Procure entre elas
para encontrar aquela que voce possa eapregar»

0 CflHRNDO DE REPETIÇÃO DE TITULO:

Repare na lirha pontilhada ao longe da planilha» EMnra esta pudesse ter sido produzida 
digitando-se travessões en cada célula, pode-se produzi-la coe aaior facilidade, usando-se o 
coaando de Repetição de Titulos»



Esse asando repete u h sequencia de caracteres ao longo de toda a extensão da célula* e 
ele pode ser reproduzido.

Para utiliza-lo* aperte 'Clear* e depois flgora voce poderá apertar qualquer 
sequencia de caracteres e ei seguida apertar 'Enter*. Qualquer caracter* coe excecao dos 
earcadores de funcoes* poderá ser usado* Para conseguir uu célula de travessões* aperte *-* e 
depois 'Enter*. Para extender os travessões ao longo da planilha* reproduza a célula.

JflNELRS

Tornou-se obvio que* aesao coe o eaior dos taunhos de display disponíveis coe o 
Softcalc* voce frequentetente nao conseguira uu visualizacao total da planilha de uu so vez* 
sabre a tela. Isso pode se tornar probleutico* caso voce queira recordar-se dos titulos das 
suas categorias* enquanto observa as colunas noruleente fora da tela* ou caso voce pretenda 
coeparar os efeitos da eudanca da fomula na coluna fl* e observando os resultados na coluna 0 
ou GK> Foi criado ue cotando que toeasse conta desses assuntos: 0 coundo Janela.

fl SUA PLflNILHfl CON VflRIflS JflELflS

fllguus vezes voce tu necessidade de coeparar diferentes parcoes da sua planilha* as 
quais nao estão presentes na tela no eesao teepo. Pode ate ser que voce deseje coeparar uis 
de uu parte da sua planilha. Para conseguir isso* voce poderá utilizar o coundo Janela*

0 coundo Janela lhe pereite fazer a divisão do seu texto ee ate 8 telas separadas* sendo 
que cada uu delas visualiza uu parte diferente da planilha. Isso lhe pereite alterar uu 
forula ou cifra ee uu parte da sua planilha* e enxergar o resultado obtido nas outras partes 
relacionadas. Por exeeplo* voce poderá desejar observar de que foru a alteracao et uu 
despesa afeta os outros valores da sua rede* o conjunto dos seus gaitos* e qualquer nueero dos 
deuis resultados que noruleente nao estarao na tela sieultaneaeente.

Essas janelas sao totaleente seulhantes a planilha regular* e todos os coundos que 
atuei sobre a planilha coto ue todo* coe excecao dos coundos para ieprieir ou eeeorizar a 
planilha* operarao separadaeente ee cada uu das janelas* Voce poderá considerar o coundo 
Goto particularunte util* Eebora todas as janelas se eoviuntee separadaeente* voce taebee 
poderá optar por eovieentar duas janelas quaisquer sieultaneaeente.

Voce poderá criar janelas verticais e/ou horizontais. Rs janelas sao criadas a partir da 
posicao do cursor* Para criar uu janela horizontal* posicione o cursor sabre a linha que 
devera se transforear na linha superior da sua janela* e então aperte 'Clear** para obter o 
Menu de Coundos. Depois aperte *W* para conseguir o coundo janela* fl seguir* aperte *H* de 
Horizontal. 0 display então ficara dividido ei duas janelas* cada uu delas nuterada na 
sequencia de criacao* 0 cursor se tovera uu linha para ciu da posicao que ele ocupava na 
janela ariget*



Caso nos desejassacs criar uaa janela no nosso exeaplo* diga*» na linha 10, nos 
colocaria*» o cursor na deciea linha* apertaria*» 'Clear ♦ H' e depois 'H', para obter i*a 
janela horizontal» 0 resultado seria o seguinte:

S O F T C R L C C L

A9 (L) V e s t u á r i o M *

1 R B C D

1 1 00 X* 2 - 8 4 3 - 84
2
3 Aluguel * 5 0 0 . 0 0 * 5 0 2 . 5 0 * 5 0 5 . 0 1
4 P r e s . C a r r o * 2 0 0 . 0 0 * 2 0 1 . 0 0 * 2 0 2 . 0 1
5 S e r v i ç o s * 1 0 0 . oo * 1 0 0 . 5 0 * 1 0 1 . 0 0
6 C o a b u s t i v e l * 2 0 0 . 0 0 * 2 0 1 . 0 0 * 2 0 2 . 0 1
7 D o c e s * 4 0 0 . 0 0 * 4 0 2 . 0 0 * 4 0 4 . 0 1
8 E d u c a c a o * 1 0 0 . 0 0 * 1 0 0 . 5 0 * 1 0 1 . 0 0
9 I V e s t u á r i o  | * 1 0 0 . 0 0 * 1 0 0 . 5 0 * 1 0 1 . 0 0

2 fl B C D

10
11
12
13
14
15
16 
17

Perceba gue o cursar eoveu-se da célula fllO para a célula B9» Isso e noraal» Voce esta na 
janela 1» Para obter a janela 2* aperte fl tecla aovera race sucessivaaente através 
das janelas, seja qual nuaero tor*

Para coaecar* as janelas aovea-se independenteaente» 0 eoviaento ea separado e util* por 
exeaplo, para se ver as outras porcoes do seu orcaaento e coapara-las coa aquelas da janela 1» 
Voce poderá sincronizar o eoviaento de duas janelas* posicionando o cursar ea uaa das janelas 
que ira se aover, e apertando 'S'* apos apertar *N*i do Menu de Coaandos» flpos apertar 'S', 
race recebera o apronto para fornecer o nuaero da janela* para controlar a aoviaentacao da 
janela que contea o cursor» Introduza a sua opcao* e aperte 'Enter'» Voce sera agora indagado* 
se por acaso race deseja que as janelas se aoviaentea 'H'orizontalaente* "Verticalaente* ou



*B* Mios* Faca novaaente a sua opcao- figara, as janelas designadas irao eover-se
conjuntaaente nas direções (ou direcao) indicadas (ou indicada)• Para acabar coe o eovieento 
sincronizado! aperte "U* do coeando das janelas*

Para retornar a uaa unica janela» escolha T, apos apertar V» de eenu de coMndos*

TRflVRNDO OS TÍTULOS:

Voce percebeu que a aedida que voce eovia para visualizar os eeses do seu orcaeento que 
nao apareciae n  telai os titulos dos itens do seu orcaeento se eoviae para Fora da tela pela 
esquerda» Fazendo coe que se tornasse diFicil recordar o que signiFicavaa as quantias* Uh  
Funcao particulareente util do coeando da janela e a de 'congelar* os seus titulosí 
horizontais» verticais ou aebos» no lugar» de Fona que eles pereanecae sobre a tela enquanto 
voce a nove para visualizar as células que no estão na tela* Isso se Faz da eesea eaneira que 
qualquer outra criacao de janela*

IMPRIMINDO, MEMORIZANDO & USANDO PLANILHAS

flgora que voce ja conhece as instruções Fundaaentais sobre a Feitura de um boa planilha» 
voce devera estar provavelaente se perguntando de que Fona voce poderá iipriii-la» aeaoriza- 
la para uso posterior» ou caabina-la coe ui outro prograM qualquer* fl sua planilha apresenta 
dois aspectos diferentes- Un deles sao os coMndos inseridos para as Fonulas» opcoes de 
fonatos* e de display» as quais voce gerou durante a criacao da sua planilha* 0 segundo 
refere-se as apresentações dos resultados das Fonulas inseridas» etc* Essa dicotoaia e 
iepartante» um vez que os coMndos inseridos nao podei ser iipressos» apenas aeiorizadosí ao 
passo que os resultados poderão ser tanto iipressos quanto mamados.

Voce esta ei condicoes de eeiorizar qualquer ui dos dois aspectos» os coundos ou os 
resultados» ea tape* R «eaorizacao dos resultados e um Funcao da i«pressão» e sera discutida 
mís tarde* fl aeiorizacao dos resultados e um Funcao da iipressao» e sera discutida h ís 
tarde* R aeiorizacao da planilha inserida e ua coMndo do Modo de CoMndo*

HEMRIZflNDO R SUR PLANILHA:

Os coMndos e dados inseridos na sua planilha poderão ser aeaorizados ea tape* Para 
iniciar um aeiorizacao da sua planilha» priaeiro aperte 'Clear* duas vezes» para introduzir o 
Hodo de CoMndo* No aodo de caiando voce poderá introduzir vários caaandos diFerentes» 
discutidos m ís tarde no suaario dos coaandos do Hodo de Coaando* R aeiorizacao ea Tape e 
dirigida par uh serie de conndos relacionados* flgora eles serão breveaente discutidos» para 
iniciar voce» um discussão coa mais detalhes esta contida nos sunrios dos coaandos-



Para nenorizar en tapet apronte o seu aparelho de cassete* aperte *CS' a partir da linha 
de Coaando* introduza ua note para a planilha que voce estiver nenorizando* de ate oito 
letras* e aperte 'Enter*, R sua planilha sera nenorizada na Fita coe o note designado. Para 
recarregar a planilha* prieeiraaente apague a sua planilha* caso ela ainda nao tenha sido 
apagada (coa o coaando do Clear). R seguir prepare o seu cassete* aperte *CL* a partir do fado 
de Coaando e aperte o botão "Play" do seu gravador. R planilha sera carregada.

IfPRIHDflO 0 DISPLAY DR SUR PLRNILHR:

R obtenção de copias dos resultados da sua planilha poderá ser iapartante para os seus 
registros* para o seu trabalho* ou para uaa coaparacao dos resultados. R iipressao pode ser 
conseguida de dois iodos: diretaiente através do Softcalc* ou indiretamte* através do Soft 
Escrita (a ser lançado futuraiente) • 0 nesnti procedinento e seguido. R unica diferença 
consiste es que o arquivo e 'iipresso* na iipressora* ou tape*

Os fundaientos da iipressao sao bastante siiples (uaa secao considerável foi dedicada* 
■ais adiante* a iipressao* de iodo que voce possa estudar todos os pontos iaportantes). 0 
Softcalc apenas inpriie o display da sua planilha. Ela iipriiira a tela exataiente de fona 
cano ela aparece* con todos os seus fonatos especiais (ignorando as janelas). 0 sisteaa 
inpriae a sua planilha cono ui retângulo (box)* iipriiindo a partir do canto superior 
esquerdo* ate o canto inferior direito* Basta voce especificar esses dois cantos* e o sisteaa 
fara o restante.

Para coaecar* voce devera colocar o cursor sobre a célula a partir da qual voce deseje 
iniciar a iipressao. Voce poderá iniciar a iipressao a partir de qualquer célula. R seguir* 
voce apertara 'Clear* *P* para iniciar a iipressao* Voce sera questionado* se voce deseja 
inprinir na iipressora* ou tape. Caso voce opte pelo Tape* voce sera inquirido por ui none de 
arquivo* uaa vez que voce haja introduzido ua none de arquivo* ou caso voce tenha optado por 
inprinir na inpressora* o sisteia ira aguardar a introdução da coordenada inferior direita* 
aonde a inpressao devera teninar. Aperte 'Enter* para inprinir a sua planilha inteira* ou 
introduza a coordenada da ultima célula que voce deseje ter inprinido* e aperte 'Enter*.

Caso voce tenha escolhido a inpressora* a sua planilha sera enviada para a inpressora* 
una linha por vez* sendo linitada apenas pelo tananho do papel - largura e compriiento. Caso a 
planilha seja aais conprida que una folha de papel* ela continuara a ser impressa en folhas de 
papel sucessivas* ate que ela se esgote. Sinilamente* caso a planilha seja larga denais para 
que possa ser inpressa en una folha de papel* apos todas as linhas terei sido inpressas* o 
sisteaa regressara ate a linha inicial* e reiniciara a inpressao a partir da coluna que tiver 
ficado de fora*



Essa e a base» Caso voce deseje alterar as aargens, ou usar dispositivos especiais da sua 
iepressora, voce tera que consultar a secao dedicada a iapressao, no Avançado, adiante nesse 
■anual*

Coao quer que voce tenha foraatado o seu texto, caso voce opte pela aeaarizacao do seu 
arquivo a iipriiiri ei vez de iapriai-loi o arquivo a iapriair sera "iapresso" ea Tape, da 
■esaa aaneira coao ele seria iapresso ea papel* Isso e assia para que voce possa carregar o 
arquivo no interior do Soft-Escrita, para facil inclusão ea ua aeaorando ou relatorio* E 
claro, uaa vez no interior do Escrita, voce poderá audar qualquer coisa, adicionar ou alterar 
os codigos de controle, lidando coa eles da aesaa aaneira que coa qualquer outro arquivo de 
texto*

irFRIHINDO OS COffNUS Ofl PLflNILHRs

EMxra nao lhe seja possivel iapriair diretaaente os coaandos inseridos na sua planilha, 
usando a Softcalc, a sua planilha sera aeaorizada nua foraato ASCII* Isso significa que ela e 
■eaorizada de foraa legível. Assia, caso voce deseje, voce poderá carrega-la dentro do 
processador de texto, para extrair ua iapresso dela, ou ate para edita-la* Para conseguir isso 
voce tera que saber que a tecla "Clear* esta representada através de ua forafeed no arquivo* 
Voce tera que troca-lo por algua outro caracter, usando o coaando para localizar e audar do 
Soft-Texto, de aodo a evitar a existência de formfeeds*



AVANÇADO

Agora, que voce passou par esse pequeno tutorial, voce devera ter uaa serie de questões, 
sobre que especies de coeandos e funcoes estão a sua disposição, e qual a eaneira para voce 
utiliza-los «elhor* Otieo!

0 resto desse «anual esta dedicado a u«a descricao de todos os coundos e funcoes 
disponíveis no Softcaki adicionando-se vários apendices, tanto para suaarizar a infonwcao 
fornecida pelo «anual quanto para adicionar inforaacao util. Os priaeiros a serei discutidos 
serão todos os coaandos do Menu* fl seguir, todos os coiandos do *Hodo de Casando* serão 
cobertos* fl seguir, aparecei as Funcoes, e finaliente os Apendices.

SUMARIO DOS COMANDOS

Agora que voce tea u«a ideia da «aneira com se faz uaa planilha, voce pode coiecar a 
«anejar os coiandos disponíveis no Softcalc* Esses coiandos lhe periitei «eaorizar e iipriiir 
os seus arquivos, editar a sua planilha e as suas entradas individuais, utilizar fonulas de 
construcao avançada, e «uitas outras coisas que nao forai sequer tocadas na secao tutorial 
desse «anual* Existe» tres especies de suiarios de coiandos: u« suaario de Coaandos do henu, 
ui suaario de Coiandos do Hodo de Coiando e ui suiario das Funcoes*

SUMARIO DE COMRNDOS DO MENU:

Segue-se ui coipleto suiario de todos os coiandos do lenu disponíveis no Softcalc, 
incluindo-se todos os sub-coiandos* Para cada coiando foi providenciada uia discussão da 
funcao e uso apropriado do coiando*

Os Coiandos do Henu sao aqueles que se iniciai quando se aperta 'Clear* u»a vez* Isso 
solicita m «enu dos coiandos disponíveis, na linha de Coiando, do qual voce poderá escolher 
qualquer caracter* Vários desses Coiandos do Henu possuei os seus proprios aenus coi sub- 
cmandos • Alguns dos coiandos necessitai de entradas, dentro da linha de Entrada* fl introdução 
dentro da linha de Entrada poderá ser editada, usando-se o coiando dê Edicao* Seipre que 
houver texto sendo introduzido na linha de Entrada, voce poderá apaga-lo para coiecar do 
principio, apertando ’Shift + Seta Esquerda**

CMMOS DE SETA:

Funcao: Toda uaa f a i i l i a  de coiandos de tecla de seta lhe p e riite i aover-se virtualiente 
para qualquer lugar sobre a p lan ilha , c u  facilidade* E uia vez que todos os displays de a lta - 
resolucao sao u i tanto ia is  lentos para reagir aos M viientos de uaa célula isolada, voce 
aprendera rapidaiente a depender dos coiandos de seta, os quais proved voce de M viientos 
■aiares*



SsknktP jb  $SÊMà>! fc feinnte cnanfas aoviaentjn c amar amftne descrito:

*SETA ESQUERDA*
’SETR DIREITA’
•SETA P/ CDB’
•SETA P/ BAIXO’
’SHIFT + SETA ESQUERDA’
•SHIFT + SETA DIREITA’
•SHIFT + SETA P/ CIHA’
•SHIFT ♦ SETA P/ BAIXO* 
•CLEAR* "SETA ESQUERDA* 
"CLEAR* ’SETA DIREITA'
•CLEAR' "SETA P/ CIHA*
•CLEAR* ’SETA P/ BAIXO* 
•CLEAR* •SHIFT+SETR ESQUERDA* 
•CLEAR* "SHIFT+SETR DIREITA* 
•CLEAR* 'SHIFT+SETR P/ CIHA* 
■CLEAR* ■SHIFT+SETR P/ BAIXO*

Cursor p/ esquerda*
Cursor p/ direita*
Cursor p/ ciaa*
Cursor p/ baixo*
Tela p/ esquerda*
Tela p/ direita*
Tela p/ ciia*
Tela p/ baixo 
Paginacao p/esquerda* 
Paginacao p/ direita* 
Paginacao p/ ciaa.
Paginacao p/ baixo*
Esquerda da planilha* 
Direitada planilha*
Priaeira célula da planilha* 
Ultiaa célula da planilha*

Os caaandos de paginacao aoviaentaa voce ei increaentos do taaanho da tela» aenos uaa 
coluna ou linha*

APR6AR “CLEAR" "B"s

Funcao: 0 coeando Apagar serve para apagar peraanenteaente os conteúdos da célula 
ressaltada pelo cursori quer seja Titulo ou Valor* Os foraatos Locais» no entanto» nao sao 
afetados*

Estrutura de Coaando: Posicione o cursor sobre a célula a ser apagada» e aperte 'Clear* 
*B*i eo seguida aperte ’Enter* au uaa das teclas de seta» para iipleaentar o conando- A 
pressão de qualquer outra tecla ira abortar o coaando.

MUDANÇA DE LAR6URA DA COLUNA “CLEAR" “C“:

Funcao: Esse coaando e eipregado para audar a largura de todas as células nas colunas 
individuais da planilha* Ele deve ser distinguido do coaando Global» o qual altera a largura 
de todas as colunas da planilha*



Estrutura de CoHndo: Para alterar a largura de um coluna ea particulari posicione o 
cursor sobre a coluna a ser afetada a pressione 'Clear* 'C*. 0 sisteM» então» aguardara que 
voce introduza a nova largura e aperte "Enter" ■ R coluna afetada passara então a ter a nova 
largura*

DELETAR "CLEAR" "D"s

Funcao: 0 cotando Deletar e eipregado para apagar liifas e colunas inteiras* Quando esse 
asando e executado» a linha ou coluna e perunenteunte apagada* 0 efeito de um delecao de 
linha e o eoviaento de todas as linhas abaixo da linha deletada para cím ; o efeito da delecao 
de um coluna e o eoviaento de todas as colunas a direita da coluna deletada para a esquerda*

Rpos uh linha ou coluna haver sido apagada» todas as coordenadas da planilha sao 
alteradas» para refletir a delecao* R planilha e taaben recalculada* Caso qualquer célula faca 
referencia a um célula da linha ou coluna apagada» a eensagee "ERRO* aparecera na célula*

Estrutura de CoHndo: Para deletar uh linha ou colunai posicione o cursor sobre a linha 
ou coluna a ser deletada» e aperte 'Clear* "D". Isso ira solicitar sabre a linha de CoMndo o 
apronto: 'DELETAR: L C"* Caso voce aperte *L*» a linha ira ser deletada» apertando *C*» 
apagar-se-a um coluna* Ee aebos os casos voce tera o apronto 'Voce tes certeza?'* Aperte "S" 
para deletar a linha ou coluna*

EDITAR "CLEAR" "E"s

Funcao: 0 coHndo Editar e eepregado para eudar o conteúdo de um célula que estiver na 
linha de Entrada» see que haja necessidade de re-teclar o conteúdo inteiro* Tanto os Titulos 
quanto os Valores poderão ser editados* fl edicao significa a inserção ou a delecao de 
caracteres no interior do texto* Esse coHndo torna-se particular*nte util seapre que series 
coipridasi tais coao foreula coeplexa» necessitarei de uh correcao ainiia*

ESTRUTURA DE COMANDO:

Existei dois coMndos de edicao coipleientares* Ue deles serve para editar um entrada a 
■edida que voce a vai digitando pela priieira vez* 0 segundo iodo de editar existe para editar 
series que ja existai cno conteúdo das células* ítabos os iodos de editar sao introduzidos 
teclando-se 'Clear' *E'.

Quando voce estiver editando um entrada presente» o cursor estara no final da linha» ao 
editar conteúdos que existai nas células» o cursor se posicionara no inicio da linha* No iodo 
de editar» qualquer caracter teclado sera inserido no local do cursor* 0 espacaiento ei recuo 
do cursor» obtido ao apertar-se 'Shift + t*, provocara a delecao do caracter na posicao do 
cursar * Um  vez que voce frequenteierrte desejara inserir e deletar no aeio da linha» vários 
coMndos de seta lhe periitirao ioviientar-se pela linha* fl pressão da 'Seta Esquerda* ou 
'Seta Direita* fara coi que voce se loviiente ua caracter para a esquerda ou direita* R 'Seta



Ascendente* transferira voce rara o inicio da linha e a 'Seta Descendente* passara voce para o 
final da linha* Caso sua linha seja aais extensa sue o display da tela <32» 51, 64 ou 85), 
assie sue voce atingir o final da tela coe o cursor, o texto se aovinentara coo una pressão 
nas teclas de seta*

FORMATO "CLEAR" "F"«

Funcao: 0 comando do Fona to controla a aaneira com os conteúdos das células individuais 
sao apresentados sobre a tela, e iipressos* 0 controle do foraato e de nau i nado Fona to 
Individual para poder ser distinguido do Fonato Global, o suai se aplica a planilha inteira* 
0 Fonato Individual nantea precedência sobre o comando de Fonato 61obal*

Pode-se designar ua Foraato Individual para cada célula da planilha* Seapre sue se houver 
designado este Foraato para o conteúdo de uaa célula, o fonato sera indicado pela linha de 
Status, seapre sue o cursor estiver colocado sobre a célula* 0 foraato nao afeta o conteúdo da 
célula, soaente a sua aparência* R precisão total de sualsuer valor e utilizada para o 
calculo, independenteaente do Foraato Individual*

Os Formatos Individuais sao designados para a célula* Pode-se liapar estes Formatos, 
usando-se o comando do Fonato para fazer coa sue a célula regresse ao Fonato padrao, ou 
então liapando-se a planilha inteira, através do coaando apagar, a partir do Hodo de Comando- 
Os Formatos Individuais poderão ser reproduzidos* R reprodução e o aetodo aais rápido para se 
ajustar os Formatos Individuais para uaa linha ou coluna inteira* Caso voce deseje executar 
isto, voce devera faze-lo enguanto as células ainda estivem ea branco*

Estrutura de Coaando: 0 coaando do Foraato prove varias opcoes, e os aeios de regressar 
de volta desse foraato* 0 coaando de Foraato e iniciado, apertando-se 'Clear* *F'* Isso 
solicita ua aenu de coaando coa varias opcoes* Rs escolhas, coa os efeitos dessas opcoes, sao 
as seguintes:

*C* Foraato Centrado* Rtraves desse Foraato Individual o conteúdo das células sao 
centrados no interior das células, ao inves de afluirea para a esquerda ou para a direita, 
com no foraato geral*

*0* Foraato Padrao (Default)* Esse coaando reverte o conteúdo da célula ao Foraato 
61obal, partindo do Foraato Individual sue havia sido designado*

*6* Foraato Geral* Esse Foraato Local e aquele coa o suai o programa se inicia* Os 
nuMros estão afluidos para a direita, aostrando a aaxiaa precisão possivel nos liaites da 
largura da célula aenos ua espaço (esse ua espaço e reservado para informar o sinal do numero 
- positivo ou negativo)* Os Titulos estão afluidos para a esquerda*



*1* Foraato Valor Inteiro (Parte inteira de ui valor)• Esse foraato ajusta as entradas 
nuiericas para m  foraato inteirai ea vez do foraato geral padronizado*

*La Foraato de fllinhaaento Esquerdo* Esse coaando e eapregado para afluir o conteúdo das 
células para a Esquerda* Os nuaeros sao afluidos para a esquerda* acrescentando ua espaço para 
o sinal dos nuaeros*

'P' Foraato Protegido* Para auxiliar na proteção contra a destruição nao intencional do 
conteúdo das células* peraite-se que o usuário disponha ua Foraato Individual que proteja o 
conteúdo da célula* Quando se tratar de una célula protegida* nao lhe sera peraitido alterar o 
seu conteúdo* ate que voce a desproteja*

■R* Foraato de fllinhaaento Direito* fltraves desse coaando, o conteúdo das células aflui 
para o lado direito da célula*

'U* Desproteger Foraato da Célula* Esse coaando e eapregado na desprotecao das células 
protegidas pelo Foraato Protegido*

'$* Foraato Cruzeiro e Centavo* Esse coaando faz coa que todos os luaeros sejaa aostrados 
nua foraato 'cruzeiro** sendo arredondados para duas casas apos o ponto deciaal* Caso se trate 
de ua nuaero inteiro* **00* e adicionado*

Foraato 6rafico* Quando esse foraato e escolhido* o valor inteiro do conteúdo das 
células nuaericas e exibido na célula* coa ua caracter grafico* 0 caracter grafico padrao e ua 
asterisco* aas esse padrao poderá ser alterado* pressionando-se 'Clear* duas vezes* para 
introduzir o aodo de Coaando* digitando-se 'Graph'* e a seguir o caracter a ser usado na 
funcao de caracter grafico* 0 display grafico e 1 iaitado pela largura da célula (ver o coaando 
Grafico* no suaario do aodo de Coaando)*

FORMATO GLOBAL "CLEAR" "6":

Funcao: 0 Coaando Global controla o display e precedencia de calculo para a planilha 
inteira* 0 Coaando 61obal e vencido por qualquer Foraato Individual* e pelo coaando de Largura 
de Coluna ('Clear* T) discutido aciaa*

Estrutura de Coaando: 0 coaando do Foraato Global apresenta opcoes para deterainacao da 
precedencia de calculo e do foraato do display* Ele e iniciado apertando-se 'Clear' *6*« apos 
o que vários sub-coaandos sao apresentados* Rs opcoes* coa as suas estruturas de coaando 
individuais* sao:



aCa Largura de Coluna* Esse cotando e eapregado para ajustar a largura de coluna da 
planilha inteira* A largura de coluna ainiia e 2; a largura naxina e 81*

Uha vez gue as titulos e valores tee freguenteaente nove ou nais caracteres de largurai a 
largura da coluna traz efeitos sobre o aodo de display do conteúdo das células* Quando a 
largura da coluna tiver sido ajustada coa ua valor inferior ao de ua titulo, o titulo 
resultara truncado* Quando o titulo estiver ajustado aenor gue o display atual de ua valor, o 
nuaero nao poderá ser exibidoi a célula exibira caracteres "naior guea, para indicar gue o 
nuaero e grande deaais para ser apresentado* Para exibir o nuaero, altere a largura de coluna 
para 16> peraitindo ua display integral de nuaeros coa 16 digitos de precisão*

*Fa Foraato* Esse coaando apresenta as eesaas opcoes gue o coaando do Foraato Individual 
acina, coa excecao das opcoes Proteger e Desproteger* E claro, essas opcoes se aplicaa a 
planilha inteira, ou a janela inteira, ao inves de aplicar-se a uaa célula* Veja o Coaando do 
Foraato*

*0* Qrdea de Calculo* 0 coaando da ordea de calculo, peraite a voce gue especifigue se 
voce deseja gue a planilha seja calculada através das colunas ou através das linhas*

Inicialaente, o Softcalc esta ajustado para avaliar a planilha pelas colunas* 0 calculo 
se inicia na célula RI e prossegue descendo pela coluna fl ate a ultina entrada, a seguir o 
calculo e retoaado pela célula BI descendo pela coluna B, e assie por diante* 0 iodo de 
calculo por coluna esta indicado na linha de Coaando coa ua C*

Pelo fato das planilhas serea alguaas vezes projetadas incorretaaente, ou poderea ter 
sido projetadas especialaente, o calculo descendo pelas colunas pode conduzir a ua erro, 
enguanto gue o calculo seguindo pelas linhas poderá levar ao resultado correto* flssia, caso 
voce se depare coa essa situacao, voce poderá optar pelo calculo pelas linhas ao inves do 
calculo pelas Colunas* Quando voce escolhe o calculo pelas linhas, o aCa na linha de Coaando e 
substituido por ua aLa*

fl opcao e feita apertando-se aCa ou aLa a partir do aenu dos sdb-coeandos, apresentado 
guando voce apertar "0‘, no coaando Global*

aRa Re-calculo flutoaatico/Hanual* Esse coaando e eapregado para peraitir gue voce 
especifigue caso voce deseja gue o Softcalc re-calcule a planilha a cada vez gue ua valor for 
introduzido, ou caso ela deva recalcular apenas guando voce apertar *!’. 0 re-calculo forcado 
aanualaente lhe peraite uaa introdução de valores e foraulas aais veloz, uaa vez gue o re­
calculo da planilha inteira nao tera gue ocorrer apos cada nova introdução* flo contrario, 
apenas a foraula na posicao do cursor sera re-calculada* Isso econoaiza teapo, guando voce 
esta introduzindo foraulas e texto* Essa econoaia de teapo e especialaente ieportante, uaa vez 
gue o Softcalc proporciona uaa precisão de 16 digitos* Para atualizar a planilha inteira 
através do aodo Hanual, voce devera apertar a!a a cada vez, ate gue voce restaure o re-calculo 
flutoaatico*



0 re-calculo Autoiatico e o padrao- 0 re-calculo Manual e escolhido apertando-se 'H'i a 
partir do sub-aenu- Aperte "fl*, para regressar ao aodo Autoaatico-

IR PARA = ">":

Funcao: 0 cotando Ir Para e utilizado para aover o cursor ate qualquer célula indicada 
satire a planilha»

Estrutura de Coiando: 0 cotando e iniciado apertando-se Haior Que (ou Shift + "•*) que 
solicita o apronto aIr Para*. Voce então deve especificar a célula ate a qual voce deseje 
■over o cursor) fornecendo priteiro a colunai e depois a coordenada da liitia-

INSERIR "CLEAR" "I":

Funcao: 0 cisando Inserir e utilizado para a inserção de uta liifu ou coluna coipleta no 
interior da sua planilha- Ao ser invocado( esse cotando ira inserir uu coluna et branco na 
posicao do seu cursor) ou uta linha et branco na posicao do seu cursar- Voce poderá então 
executar entradas nessa linha ou colunai exataaente coto et qualquer outra-

Estrutura de Cotando: Para inserir uta linha ou colunai posicione o cursor sobre a coluna 
ou linha anterior aquela que voce deseja inseriri e aperte 'Clear* *Ia- Na linha de Cotando 
surgira a opcao de *L'i para linha , e aCaf para coluna- Aperte qualquer uu das teclas e voce 
obterá o apronto aVoce tet certeza?'• Assit que voce aperte aSaf a inserção sera processada 
autoaaticaiente-

LOCALIZAR (BUSCA) "CLEAR" "L*:

0 Softcalc apresenta ua sofisticadissiao coiando de localizacao global- A localizacao lhe 
peraite localizar qualquer Valor( Titulo ou o resultado de uta fortula. Et adicao a isso( ele 
utiliza uta capacidade de 'caauf laget" que lhe peraitira localizar uta serie ( nao iaportando 
se et letras aaiusculast tinusculasi ou qualquer aistura • 0 cotando Localizar possui taabei 
ui "caracter ocupador'.

LDCALIZAR UA SERIE:

Para executar qualquer funcao de localizacao( o cursor devera antes ser movido ate uta 
posicao na planilhaf aciaa da serie a ser localizadâ  ou apenas as series abaixo do cursor 
poderão ser localizadas- Para localizar ua caracter ou serie de caracteresf aperte 'Clear' 
'L'- 0 sisteaa lhe dara o apronto: 'Busca: L V'i para periitir que voce opte pela busca de ui 
Titulo (ou letras) ou Valor- A seguirt tecle qualquer serie de textoi cot ate coa 28 
caracteres de largurai que voce deseje localizar no interior da planilha (essa poderá incluir 
'Enter'Si codigos de controle e tarcadores)- Quando voce tiver terainandoi aperte 'Enter* para 
realaente localizar a serie- Quando a serie estiver localizada( ela sera exibida sobre a telai 
localizando-se o cursor apos ela- Apertando 'Clear* *N'i voce dara ao sisteaa o coiando para



prosseguir ate a ocorrência seguinte da series no interior da aeeoria de texto* Para ma 
locacao facil, eantenha apertada a tecla *CLEflR* e va precionando *N* para prosseguir, ate o 
final da aeaoria de texto ter sido alcancada* Caso a serie nao tenha sido encontrada, a 
■ensagee "Nao localizada* sera apresentada*

LDCflLIZflR SERIE *CflNUFLflDA*:

Voce frequenteaente desejara localizar uia palavra, sei saber se ela esta inteiraiente, 
ou ei parte, ei letras aaiusculas* Por exeaplo, voce pode desejar encontrar todas as 
ocorrências da palavra *rendilentos*t porei sabendo que, algrnas vezes, ela estara 
parcialaente ei letras laiusculas* Coa o Softcalc, nao havera necessidade de proceder a duas 
ou lais buscas separadas* do in ves disso, voce poderá utilizar a capacidade de *Caauflagea* 
cm o cmando Localizar, de iodo a fazer coa que o sisteaa ignore o tipo apresentado pela 
serie procurada* R 'Caauflagei* e adaitida inicialaente, quando o program se inicia, conform 
esta indicado pelo *H* na linha de Entrada* Ela e coautada, apertando-se *Clear* *Ha* fl 
caauflagea nao poderá ser adaitida durante a execucao efetiva da funcao Localizar*

LDCflLIZflR SERIE UTILIZfWDO 0 *CflRflCTER OCUPRDOR*:

Voce frequenteaente ira precisar localizar uaa palavra que voce acha que soletrou 
incorretaaente, ou a respeito de cuja soletragea voce tenha duvidas* Para conseguir isso, voce 
devera estar pronto para substituir os caracteres interrogativos por caracteres substutivos 
que o sisteaa ignore, a nao ser para o proposito de deterainar a largura da palavra* Esses 
caracteres substutivos sao denminados "caracteres ocupadores'* Para ilustrar o eaprego destes 
caracteres durante a localizacao, suponha que a serie a ser localizada seja uaa Foraula que 
haja sido reproduzida cm referencias relativas, por exeaplo, 99*bl/33, 99*cl/33, e assia por 
diante* Para localizar a foraula voce usara o caracter ocupador, ao inves da letra da coluna 
da célula, ao introduzir a serie* fl "Seta Direita* gera o "Caracter ocupador', enquanto voce 
estiver utilizando o coaando Localizar*

Usando o exeaplo aciaa, o procediaento seria o seguinte: Tecle 'Clear + L* para localizar 
Titulo (ou letras)* Ei seguida, tecle "99*Seta Direita'l/33'Enter** 0'sisteaa ira procurar 
através da aeaoria de texto, ate localizar *99*?l/33* (? siiboliza o caracter ocupador), e 
localizar a priaeira de tais foraulas*

MEMÓRIA UTILIZADA E RESTANTE "CLEAR"' ";"s

Funcao: fl introdução de dados, por voce, na Softcalc, consoae bytes* Ua byte equivale a 
m  caracter* As planilhas consaaea extreaaaente a aeaoria, requisitando uaa grande porcao de 
aeaoria para qualquer coisa algo aais sofisticada* Seapre que voce deseje deterainar a 
quantidade da area para operar que resta, voce poderá eapregar esse coaando*



MOVER "CLEOR" "M"a

funcao: Esse coundo e «pregado na aoviientacao de uu coluna ou linha coapleta ate 
outra parte da planilha* Voce sera requisitado a indicar qual linha ou coluna tera que ser 
aovida para qual lugar da sua planilha* Rs referencias para localizacao das foraulas serão 
todas alteradas para corresponderei a quaisquer novas coordenadas que resulte» do eoviunto*

Estrutura de Coundo: 0 coundo Hover e invocado teclando-se "Clear1 "H"* 0 sisteu então 
ira requisitar as coordenadas da origei e destino do aovioentoi através do apronto 
"De***Para", sobre a linha de Coundo* Para fazer a especificacao da origei do aoviiento* 
tecle a coordenada* Apertando-se confiru-se a origeii e tres pontos surgirão apas a 
coordenada da origei* A seguir* voce poderá especificar a destinacao« teclando-a*

0 sisteu deteriina caso uu linha ou coluna esta sendo oovida, através da coordenada que 
tenha sido alterada* Caso o nuiero da linha tenha sido alterado* fica indicado o wviunto de 
uu linha* caso o numero da coluna tenha sido alterado* executar-se-a a noviientacao de uu 
coluna* Caso tanto as coordenadas da linha com da coluna tenhai sido audadas, o uviunto 
estara abortado* pelo fato do sisteia nao poder inforiar se se trata do uviunto de uu 
linha* ou do de uu coluna* Uu vez que as coordenadas tenhai sido introduzidas* aperte 
"Enter** e voce sera questionado "Voce tei certeza?" Aperte "S"* e o aoviiento sera 
iipleuntado* 0 cursor retornara a sua posicao* antes do uviunto*

Quando se uve uu linha ou coluna* uu siiples regra deve ser recordada* Se uu coluna 
esta sendo uvida para a direita* ou uu linha esta sendo uvida para baixo* voce deve 
especificar uu coordenada de destinacao* uia linha abaixo da* ou uu coluna a direita da 
destinacao para onde voce pretende lover a linha ou a coluna. Isso se torna necessário devido 
a uneira conforme o comando mover foi implenentado* Ao nover-se uu linha para ciu ou uu 
coluna para a esquerda* deve-se indicar a posicao exata* Em qualquer lovimentacao* voce deve 
ter seipre ea lente que pode-se criar referencias tanto circulares quanto a frente* conduzindo 
a resultados inacurados*

PROXIMO "CLEOR" "N":

Funcao: Esse coundo da prosseguiiento ao coundo Localizar* para localizar a ocorrência 
seguinte da serie que antes estava sendo procurada* Veja o coundo Localizar*

Estrutura de Coundo: Esse coundo e iipleuntado ao apertar-se "Clear* "N".



IMPRESSÃO "CLEAR + P":

Ate o presente) voce esteve fundaaentalaente interessado na criacao da sua planilha* Usa 
possivel «eta» no entanto* tea consistido na i«pressão de in relatorioi usando a sua 
iapressora* Rntes de iapriair o seu texto* voce geralaente precisa prepara-la* de iodo que ele 
corresponda as suas necessidades* A iipressao do seu texto pode dividir-se ea dois segaentos: 
as funcoes para foraatacao de pagina orientadas pelo sisteia (Pararetros de Foraato) e as 
funcoes orientadas pela iapressora (Codigo de Controle da Iipressoral* Antes de entrareos ea 
profundidade na preparacao para iapressao* entretanto* voce devera estar inforaado da 
estrutura fundaaental do coaando Iapriair*

ESTRUTURA DO COMANDO OPRIMIR:

0 Softcalc iapriaira a sua planilha tanto na Iapressora quanto no seu sisteaa de tape* fls 
planilhas *iapressas* ea tape sao para serea eapregadas coa outros prograaas ASCII puraaente* 
tais coao o Soft-Escrita (futuro lancaaentol* 0 Softcalc foi projetado para iapriair 
autoaaticaaente a sua planilha perfeitaaente centrado* ea paginas de papel de aliaentacao 
continua de 8 1/2 por 11 polegadas (papel usado noraalaente ea iapressoras de 80 colunas)* e 
apresenta uaa opcao para pausa ea folha isolada* para peraitir que voce utilize da aesaa 
faraa* folhas de papel soltas* As aargens e o coapriaento para iapressao sao pre-ajustados 
para obter ua texto perfeitaaente foraatado* 0 que sera iapresso e o display da tela da sua 
planilha* exataaente da foraa coao ele aparece sobre a tela* incluindo todos os seus foraatos 
de display especiais* Assia* o conteúdo das suas colunas alargadas surgira assia coao ele esta 
sobre a sua tela* o que taabea ocorrera coa os foraatos cruzeiro*

A iapressao coa o Softcalc* assia coao coa as outras planilhas* e realizada a partir do 
canto superior esquerdo* na direcao do canto inferior direito da sua planilha* Voce poderá 
iapriair a planilha inteira* posicionando o cursor na posicao superior extreaa-esquerda da sua 
planilha* ou voce poderá iapriair qualquer parte da sua planilha deliaitada pelo o cursor no 
canto esquerdo superior e pela célula especificada da sua planilha coao canto direito 
inferior* A iapressao se processa através da priaeira linha* ate que o sisteaa esgote as suas 
aargens* Ele então passa para a linha seguinte* e assia por diante* ate que ele atinja a 
aargea inferior* Se voce tinha aais linhas do que as que cabiaa na pagina* o sisteaa 
aliaentara uaa nova folha de papel* e então continuara ate que as linhas tenhaa sido 
iapressas* Então* se houver aais colunas do que as que caberiaa entre suas aargens esquerda e 
direita* o sisteaa coaecara novaaente da priaeira linha* daonde ele houver interroapido a 
iapressao das colunas* e continuara ate que todas as linhas tenhaa sido iapressas* e dessa 
foraa ate que a planilha inteira seja iapressa* 0 seu controle da iapressora ira deterainar* 
ate ua certo ponto* o nuaero de folhas de papel que serão necessárias para iapriair a sua 
planilha*



Para iipriiir» nova o cursor ate a posicao a partir da qual voce deseja que a iepressao 
coeece, aova o seu papel dentro da sua iipressora ate a fona superior (o sisteea lhe dara a 
sua aargee superior) e aperte 'Clear* "P". 0 sisteea então lhe apresentara se voce pretende 
iipriair na iipressora ou m  tape* Caso voce aperte *F't voce sera inquirido sobre ui naie de 
arquivo» seguindo-se as regras para noies de arquivos para morizacao de arquivos ei tape 
(veja a secao de Coiandos do "(todo de Caiando')* lha vez que voce tenha escolhido o no» do 
arquivo» ou caso voce tenha apertado 'P' de iipressora» o sisteia ira aguardar a entrada» na 
linha de entrada» da coordenada do canto inferior direito da sua planilha» aonde a iapressao 
devera teriinar* lha vez que voce introduza a coordenada e aperte 'Enter*» o texto sera 
enviado a iipressora ou sera 'impresso* no tape* Então» tudo sera 'iipresso'» coi excecao dos 
Coientarios» ou o texto liiitado por larcadores do tipo Nao-Iipriiir* fesao estes poderão ser 
iipressos» se voce usar a configuracao adequada*

Manter a 'Barra de Espaçar* apertada detera a iipressao* R iipressao poderá ser retoiada 
apertando-se qualquer tecla* Rperte 'Break* para deter a iapressao e sair para a planilha*

FUCOES DE IHPRESSRO RVRNCRDRS:

Rpenas iipriiir a sua planilha através da fonte de iepressao nonal e iiportante» para 
obter-se copias dos seus cálculos* Entretanto» auitos desejarao coipor a aparência da 
planilha» ou então desejarao utilizar ina fonte condensada» para fazer caber iais nuia pagina» 
ou então utilizar algua dispositivo especial da iipressora* Fazer tais coisas requer uia 
coipreensao iais aprofundada das técnicas para controlar todos os codigos de controle das 
■argens e de iipressao* Rs eargens e vários dos outros paraietros de fonato sao controlados 
pelo proprio Softcalc» e sao eudadas através da alteracao dos padrões do sisteia* R fonte de 
iipressao» o sublinhaiento» as sobrescricoes» etc***» sao dispositivos controlados pela 
iipressora os quais» para sua iipleientacaoi requerei que voce envie o codigo de controle da 
iipressora apropriado» conforte esta definido para a sua iipressora* Priieiraiente» 
discutimos os paraietros de fonato* Depois» serão explicados os aeios para encaixar codigos 
de controle*

HRRCRDORES DE FUCOES:

0 Softcalc eiprega vários larcadores» para poder extrair series de texto» coi vários 
propositos* Os conteúdos de uia célula iniciados coi esses larcadores» executando-se os 
larcadores Codigo P, nao sao iipressos» nei ao wnos interfere! coi qualquer calculo* Todos os 
larcadores sao Titulos» e para uia entrada apropriada deverão ser precedidos por ui sinal de 
aspas» para indicar seus status de Titulos* Todos os larcadores» exceto os larcadores Codigo 
P» devei iniciar uia nova célula* Cada in desses larcadores esta discutido na sua secao 
particular» abaixo*



IMPORTANTE:

Rs secoes seguintes discutea e exemplificas o uso dos Marcadores de Funcoes. Para 
facilitar a ispressao desse Tutorial, os exeaplos fornecidos para ilustrar o uso apropriado 
dos Marcadores de Funcoes utilizai caracteres iapriaiveis sublinhados (par exeaplo« n,/*u*k), 
ao invés dos Marcadores de Funcoes reais descritos para cada funcao (o sublinhado e para 
indicar que o caracter sublinhado e u m tecla de funcao( e devera ser precedida pela pressão 
de "Clear")• Isso se deve ao fato dos Marcadores de Funcoes tanto seres caracteres nao- 
isprisiveis, coio serei caracteres os quais coiandarao a iipressora para a execucao da propria 
funcao, durante a i«pressão do Tutorial* Dessa fona, ao ler os exesplos, E FRVOR substituir 
■entalKnte o Marcador de Funcao, confone descrito ao texto, pelo caracter iipriiivel 
utilizado ei seu lugar*

FORHRTRCRO DE PR6INRS:

DÍTRODUCRQ:

0 Softcalc controla os vários aspectos da fanatacao de paginas, tais coio largens, 
espacaiento de linhas, paginacao, cabeçalhos e coipriaento da pagina* Esses eleientos de 
fonatacao sao denosinados Paraietros de Fonatacao para a Iipressao* Esses Paraietros foras 
pre-ajustados cos valores padronizados, para que possas fornecer ao iniciante usa pagina 
perfeitasente i«pressa, ses que seja sesso preciso considerar os paraietros de forsato* Pores, 
o usuário sais experisentado ira desejar periodicasente alterar esses valores padronizados, de 
iodo a poder isplesentar usa fonatacao sais sofisticada, o que o sistesa tasbes penitira*

Esses paraietros encontras listados abaixo, juntasente cos os valores padronizados 
inicialiente definidos pelo Softcalc*

HUDRNDO RS MRR6ENS:

Rntes de introduzir usa discussão sobn o setodo para alteracao dos valores padronizados, 
poderia ser util para voce ter uma pequena coipreensao dos sotivos que levaras a escolha dos 
valores padronizados originais, para sargens esquerda e direita* Rs iepressoras possibilitas 
diversas opcoes distintas para se isprisir us texto* R saioria das iepressoras de qualidade 
ofereces diversas fontes de ispressao, que penites sodo de enfatizar difenntes* Para 
conseguir isso, a iipressora utiliza usa quantidade de espaço diferente na ispressao do sesio 
caracter, e isso afeta a saneira coio voce fonatara seu texto*

R folha de papel norsal, com 8 1/2 por 11 polegadas, oferece a iipressora 8 polegadas de 
espaço utilizado, por linha* Quando se encontrar na fonte norsal de ispressao, a iipressora 
isprisira 10 caracteres por polegada (cpi)* Considerando seu coipriiento total de linhas de 8 
polegadas, a iipressara dessa fona sera capaz de iiprisir 80 caracteres por linha* Os 
tasanhos das outras fontes de ispressao alteras essas cifras* Na fonte alongada (largura 
dupla), a iipressara poderá digitar 5 cpi, fornecendo assis us total de 40 caracteres por



linha de 8 polegadas» Na fonte alongada-condensada, a iipressora sera capaz de iipriiir 8,3 
cpit coe total 66,4 (67) caracteres por linha coe 8 polegadas» R opcao de 12 pitch e ua 
foraato de 12 cpi, coe ua total de 96 caracteres por linha coa 8 polegadas» R opcao coa 15 
unidades, e ua foraato de 15 cpi, coa ua total de 120 caracteres por linha coa 8 polegadas» 
Finalaente, coa a fonte condensada, as iapressoras podea atingir 16,7 cpi, coa ua total de 132 
caracteres par linha coa 8 polegadas»

(ha vez que voce fica usualaente na fonte noraal, nos foaos levados a escolher as aargens 
padronizadas apropriadas para utilizacao, dentro dos liaites aaxiaos de 80 caracteres por 
linha» R pratica coaua e de obter uaa linha coa 64 caracteres, reservando ua espaço de 8 
caracteres a direita e a esquerda do texto, para uaa aargea» flssia sendo, nos ajustaaos as 
aargens esquerda e direita ea 8 e 72 (8 + 64 = 72? 72 + 8 = 80) • Entretanto, caso voce deseje 
utilizar uaa outra fonte, voce tera que alterar as suas aargens de acordo» Por exeaplo, caso 
voce deseje eapregar a foraa condensada, voce tera que ajustar a suas aargens coa uaa aargea 
esquerda de 0 e uaa aargea direita de 132»

NJDRNDO OS PRRRMETROS PRDRONIZRDOS:

Ha varias coisas iaportantes que se deve conhecer a respeito dos Paraaetros de 
Poraatacao» Todas as vezes que o sisteaa e carregado, os Paraaetros de Foraatacao apresentai 
os seus valores padronizados» 0 valor atual de todos os paraaetros sera exibido caso voce 
aperte 'Enter', a partir do Hodo de Coaando» Todos os paraaetros de Foraatacao 
peraanecerao no sisteaa, ate que sejaa verdadeiraaente alterados» 0 siaples desligaaento de ua 
paraaetro nao ira altera-lo» Dessa foraa, caso voce tenha alterado os paraaetros de foraatacao 
ea uaa planilha, iapresso aquela planilha, e a seguir liapado a aeaoria e iniciado uaa nova 
planilha, a aenos que voce altere os valores dos paraaetros que exitiaa no arquivo de texto 
que voce acabou de iapriair, os paraaetros de foraatacao peraanecerao da foraa coao eles 
estavao ajustados no arquivo de texto iapresso, ate serea audados ou ate que o sisteaa seja 
desligado» Isso poderá ser a causa de probleaas, uaa vez que voce nao poderá se leabrar dos 
seus paraaetros»

R alteracao dos valores padrões e obtida de dois aodos:

1») Voce poderá a qualquer instante alterar qualquer paraaetro, adentrando o aodo de 
coaando e introduzindo a sintaxe do paraaetro listada abaixo» Essa e uaa aaneira auito rapida 
e conveniente de se alterar qualquer Paraaetro de Foraatacao» Ela, entretanto, apresenta ua 
grande inconveniente: Caso os Paraaetros de Foraatacao sejaa alterados dessa aaneira, eles nao 
serão integrantes da aeaoria dos arquivos de texto, e dessa foraa NRO ficaraa aeaorizados, 
quando voce aeaorizar o arquivo de texto ea tape»



Exeaplo: ■Clear" "Clear" "LMO* "Enter* alterara o paraaetro padrao para a aargea 
esquerda, ou a aargea esquerda anterior, para uia nova aargea esquerda ee zero*

2*) Os Paraaetros poderão taabea ser alterados introduzindo-se uaa serie de Foraatacao. 
Uba serie de Foriatacao e coeposta por ui aarcador de Foraatacao o qual e representado através 
de u» "K" et video inverso (uaa retângulo de cor aagenta no display de 32 caracteres), seguido 
por paraaetros de foraato e terainado coa ua "Enter"* RS series de Foraatacao poderão ser 
colocadas et qualquer celula« tais para se afetar toda uaa linha de células, ela devera ser 
colocada antes delas na linha* Rs series de Foraatacao nao serão iapressas no texto*

Rs series de Foraatacao sao títulos* e sao criadas gerando-se ua aarcador de foraatacao 
no inicio de uaa celula« apos o sinal de aspasi para iniciar a entrada de ua titulo ou letra* 
Para gerar ua aarcador de foraatacao aperte "Clear" "K"* R seguir, digite o paraaetro 
desejado* utilizando a sintaxe listada na tabela abaixo* Depois, digite o valor desejado para 
ser atribuído (dentro das liaitacoes listadas sob a aesaa tabela)* Pode-se digitar auitos 
paraaetros ea uaa unica célula, aas cada paraaetro devera ser separado por uaa vírgula, nao 
existe, entretanto* qualquer ordea requerida para introdução dos Paraaetros de Foraatacao* R 
serie de Foraatacao DEVE finalizar coa ua "Enter"*

0 exeaplo seguinte e uaa serie de foraatacao, a qual ajusta a aargea esquerda ea 6, a 
aargea direita ea 96, o espacaaento entre linha ea 2, a aargea superior ea 4, a aargea 
inferior ea 88, e deteraina uaa pausa por folha iapressa*

Exeaplo: kUU, RH96, LS2,TH4, BM88, PRS"Enter"

k = Marcador de Foraatacao*

0 exeaplo aciaa de serie de Foraatacao e o priaeiro dos vários exeaplos a seguir a 
utilizar ua "k" para representar ua aarcador de foraatacao* Leabre-se que o aarcador de 
foraatacao e gerado apertando-se "Clear" "K", e e representado no display do video coa ua "k" 
ea video inverso (ua retângulo aagenta no display coa 32)*

R sintaxe dos paraaetros de foraatacao, e os "Y", "N", "R", "E", "0", "L", "C", "R* e "T" 
eletivos podea ser digitados tanto ea tipos aaiusculas coao ainusculos* fl serie de Foraatacao 
nao serão iapressas* Quando o arquivo de texto for aeaorizado ea tape, a series de foraatacao 
serão igualaente aeaorizadas, e portanto o foraato para iapressao que voce tiver escolhido nao 
se perdera*

Caso o sisteaa encontre ua erro de foraatacao enquanto a sua planilha estiver sendo 
iapressa, a iapressao cessara e ua apronto de erro aparecera fornecendo a natureza do erro* 
Quando for encontrado ua erro na foraula no aeio de uaa pagina, a iapressao devera ser 
retoaada a partir de onde voce coaecou* Para retoaar a iapressao corrija antes o erro 
encontrado* Ea seguida, va ate o topo de arquivo e reinicie a iapressao*



Regra; Quando voce tencionar permanecer com o valor padrao de ua paraaetro para a maior 
parte do seu arquivo de texto, nas precisando usar um valor diferente para un proposito 
especiali tal cono ajustar a nargen inferior con un conprinento diferente eti apenas una pagina 
do seu arquivo, voce devera dispor o valor padrao en una serie de Fornatacao, antes de dispor 
o novo valor no arquivo* Caso voce nao faca assin, o sistena ira enpregar o novo valor 
progranado ao arquivo de texto inteiro» por exenplo, aplicando a sua nargen inferior especial 
a todas as paginas do seu arquivo* Una vez progranadoi o novo paranentro ira controlar ate ser 
reprogranado*

PARÂMETROS DE FORMATRCAO:

Segue-se listagen dos parâmetros de formatacao, podendo todos ser alterados* 0 status de 
todos os parâmetros sera apresentado» apertando-se "Clear" duas vezes» para introduzir o Modo 
de Conando» e depois digitando-se "Enter*» ou a sintaxe de qualquer paraaetro» seguida por
"Enter".

Exenplo: "Clear" "Clear" BD "Enter"

0 status atual de todos os paranetros sera apresentado na tela*

Os paranetros poderão ser alterados se, ao inves de pressionar "Enter" apos teclar a 
sintaxe, voce teclar o paranetro substituto*

Exenplo: "Clear" "Clear" BD5 "Enter"

Esse exenplo nuda a taxa de baud da impressora para 2400 baud*

Todos os paranetros poderão ser re-ajustados para os seus valores padrões, colocando-se 
un "6" numa serie de Formatacao, ou apertando-se "0 + Enter", a partir do nodo de Comando*

ln5 TAXA DE BflUD (BD) Padrao=3 Limites: 1=110,2=300,3=600,4=1200,5=2400,6=4800,7=9600

LIMR DO R0DRPE (FL) Padrao=62 Limites: 1-255 0=Suprinir

STATUS DO RODflPE <FS) Padrao=R Limites: B,E ou 0

LIfUA DO CflBECflLHO <HL) Padrao=4 Linites: 1-255 0=Suprinir

STATUS DO CABECALHO (HS) Padrao=A Linites: A,E ou 0

ALIMENTACflQ DE LIl«ifiS (LF) Padrao=N Linites: Y ou N

ESPAÇAMENTO DflS LlfURS (LS) Padrao=l Linites: 1-255



MARGEM INFERIOR (BN) Padrao=60 Liaites: 2-25A 

MARGEM ESQUERDA (UI) Padrao=8 Liaites: 0-255 

HflREEH DIREITA (RM) Padrao=72 Limites: 10-255 

MARGEM SUPERIOR (TW) Padrao=6 Liaites: 1-253 

IMPRIMIR NAO-IMPRIMIR (NP) Padrao=N Liaites: Y ou N 

NULOS (It) Padrao=0 Liaites: 0-255 

COMPRIMENTO DA PAGINA (PL) Padrao=66 Limites: 3-255 

NUMERO DA PAGINA (PN) Padrao=l Liaites: 1-65535 

LINHF1 DO NUMERO DA PAG. (PG) Padrao=0 Liaites? 1-255 0=Supriair 

rOSICAO DO NUMERO DA PAG. (PP) Padrao=C Liaites:LCR ou T 

IMPRIMIR COMENTÁRIO (PC) Padrao= N Liaites: Y ou N 

SAUDACAO DA IMPRESSORA (PH) Padrao=Y Liaites? Y ou N 

PAUSA POR FOLHA (PA) Padrao=N Limites? Y ou N 

COMPRIMENTO DA PALAVRA (IMPRESSORA) <HD) Padrao=8 Liaites: 7 ou 8 

Modos» E=Parj 0=lmpar> Y=Siaj N=Nao> L=Esquerda5 C=Centro» R=Direitaj T=Cuautar

0 paraaetro Baud peraite que voce altere a velocidade coa a qual voce pode enviar o 
arquivo a impressora. Ele e dirigido pela habilidade da sua iapressora part aanelar a taxa 
baud escolhida (veja o manual da sua impressora).

As aliaentacoes de linhas (linefeeds) sao necessárias para algumas impressoras (veja o 
seu aanualli para fazer o papel avançar» para se imprimir a linha seguinte.

0 paraaetro Iapriair Nao-Impriair» quando acionado» ao colocar-se "IPS" na serie de 
Foraatacao» comanda o sistema para iapriair todo o texto entre os aarcadores Nao-Imprimir-

8-
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Os Nulos sao os caracteres vazios requeridos por algunas iepressorasi para lhes fornecer 
o teepo para eoverar-se ate o inicio da linha seguinte» para iipriiir (veja o «anual da sua 
iepressora). Rlguias fazei referencia nos nulos caw retardaientos das linhas*



Para o Nuaero da Pagina ÍPN)« Linha do Numto da Pagina (PS), e Posicao do Nuaero da 
Pagina (PP>* veja abaixo*

0 paraaetro Iapriair Coaentario, ao ser acionado colocando-se ’PCS" na serie de 
Foraatacaoi coaanda o sisteaa para iapriair todos os caaentarios (discutidos abaixo), 
juntaaente coa o restante do texto*

0 dispositivo de Handshake da Iapressora lhe peraite enviar o seu texto para uaa 
iapressora que nao requeira este dispositivo (veja o «anual da sua iapressora)» ou» através da 
RS-Z32, diretaaente para ua terainal, sea ter que aguardar pelos sinais de Handshake que sao 
utilizados pelas iapressoras* 0 padrao e PH, coa 'Sa para iapressao noraal*

fi funcao de Pausa por Folha e util para qualquer ua que possua uaa iapressora que 
requeira ou peraita ao usuário inserir folhas de papel avulsas para iapriair, ao inves de 
iapregar a aliaentacao continua de papel* Essa funcao e habilitada colocando-se "PRS" no 
interior da serie de Foraatacao* fluando acionada» o sisteaa detera a iapressao ao fia de cada 
pagina* R iapressao nao sera retoaada ate que voce aperte uaa tecla qualquer (excetuando-se a 
barra de espaçar ou 'Break"), apos inserir aais papel*

0 paraaetro Palavra foi provido coao sendo de conveniência para aquelas poucas pessoas 
cujo Coaputador a Cores tenha ua driver para iapressora de 7 bit (apenas as versões iniciais)» 
e cuja iapressora distingua entre os coapriaentos de palavras de 7-bit e 8-bit* Voce percebera 
que isso se aplica a seu caso de aodo que a sua iapressora opere coa todos os seus prograaas 
Basic aas iapriaa apenas 'lixo* coa o Softcalc* 0 Softcalc possui ua driver para iapressora de 
8-bit» para conforaar-se aos outros arquivos* Para ainorar esse probleaa» voce poderá coautar 
a sua iapressora para 8-bitt quando for utilizar o Softcalc*

PR6INRCR0:

Inicialaente» o sisteaa supriae a paginacao* Caso voce deseje iapriair os nuaeros das 
paginas» ajuste o paraaetro da Linha do Nuaero da Pagina (P6) (no interior de uaa serie de 
Foraatacao) de acordo coa a linha sobre a qual voce deseje que os nuaefos das paginas apareças 
(por exeaplo» P662)• Voce poderá especificar a colocacao do nuaero da pagina (inicialaente 
centrada) dos lados esquerdo ou direito» ou no centro da pagina» ajustando o paraaetro da 
Posicao do Nuaero da Pagina (PP) para *L"» "R" ou "C"* Voce poderá taabea alterar os lados 
esquerdo e direito da pagina» ajustando o paraaetro Posicao do Nuaero da Pagina para "T"* Os 
nuaeros das paginas» então» aparecerao do lado direito das paginas coa nuaeracao iapar» e do 
lado esquerdo das paginas coa nuaeracao par*



Os nuaeros das paginas coaecarao seapre pelo nuiero 1* a aenos que voce especifique ui 
outro nuiero de pagina através do paraaetro Niaero da Pagina (PN), no interior de uaa serie de 
Faraatacao (par exenplD, PN7), e serão iipressos centrados sobre a pagiaa, na linha que voce 
tiver especificado através do paraaetro P6* Caso voce deseje coaecar coa ui nuiero de pagina 
distinto* ajuste o paraaetro do Nuaero da Pagina (PN) no nuiero desejado (inferior a 65535)• 
Caso voce queira supriair teaporariaaente os nuaeros das paginast ajuste o P6 ea zero (0). Os 
nuaeros das paginas continuarão sendo elevados, aas nao iapressos* Caso voce deseje re- 
habilitar os nuaeros das paginas, re-ajuste o "PG* de acordo coa o nuaero da linha sobre a 
qual voce deseje que o nuaero da pagina seja iapressoi a partir da pagina na qual a paginacao 
for ser reiniciada*

Exeaplo l: kpn3, pg4,ppr

Exeaplo 2: kpgO

k= aarcador de Foraatacao

0 exeaplo 1 dispõe a linha sobre a qual o nuaero da pagina ira ser iapresso coao sendo a 
linha quatro, especifica que o nunero da pagina sera iapresso sobre o lado direito da pagina, 
e ajusta o nuaero da pagina para 3* 0 exeaplo 2 supriie a nuaeracao da pagina*

FUNCOES ORIENTADOS PELA IMPRESSORA:

A foraatacao do texto coa os Paraaetros de Foraatacao lhe peraite ua coapleto controle 
das aargens, cabeçalhos, rodapés e vários outros dos dispositivos de foraatacao das paginas* 
Entretanto, existea vários dispositivos da iapressora a disposição, dependendo da sua 
iapressora, os quais nao estão sob o controle do sisteaa, aas sao controlados pela iapressora* 
Esses dispositivos controlados pela iapressora, tais coao negrito, letras italicas, caracteres 
coapriaidos, caracteres alongados, sobrescricoes, subscricoes, sublinhaaento e espacaaento 
recuado, sao iapleaentados transaitindo-se codigos de 'controle da iapressora* para a 
iapressora* Pelo fato desses codigos de controle serea diferentes 'das letras coauns do 
alfabeto, pontuacoes, nuaeros, etc***, eles deverão ser ‘encaixados* no interior do seu 
arquivo de texto de foraas especiais, quando voce precisar deles* Isso funciona assia para que 
voce possa utilizar qualquer iapressora para executar qualquer coisa* Antes de discutimos a 
aaneira exata de enviar os codigos de controle da sua iapressora, voce devera priaeiro 
conhecer ua pouco de que aaneira as iapressoras opera». Coaecareaos pela caapreensao do 
sisteaa ASCII*



0 SISTEMA ASCII:

0 Softcalc apresenta total coipatibilidade coe ASCII» Isso significa que tudo o que voce 
colocar no interior da MMria estara na fona ASCII» 0 ASCII e ui padrao para os siabolos 
utilizados nas cnunicacoes, a sigla que corresponde a American Standard Code for Information 
Interchange» 0 padrao ASCII contei potencialiente 256 siabolost os quais estão representados 
por valores luericos variando de 0 a 255 deciiais (0 a FT hexadeciiais)»

Antes de prosseguir nessa discussão voce devera faiiliarizar-se cai a tabela do Apendice 
E» 0 conjunto de caracteres ASCII padrao e coipreendido por siabolos ASCII dos deciiais de 0 a 
127» A priieira coluna fornece os priieiros 128 siabolos ASCII ei ardei; a segunda coluna 
estabelece de que laneira e apresentado o siabolo ASCII no display 32, quando apropriadaiente 
gerado; a terceira coluna fornece o display nas telas de alta resolução; a quarta coluna 
fornece o nnero deciial equivalente ao siabolo ASCII, e a coluna cinco fornece o hexadeciial 
equivalente; a sexta coluna explica as funcoes covins de alguns dos codigos de controle; e a 
coluna final e a nais iiportante: e a coluna que explica com gerar ta siabolo ASCII e o seu 
equivalente numérico para o Softcalc, através do teclado do seu Color Coiputer» Assia, a 
partir do Apendice E voce poderá ver corno sera o siabolo ASCII "A*, coa o valor nuaerico 
deciial 65 (Al hex), o qual sera memorizado, quando voce apertar a tecla 'A". 0 display da 
tela en todos os displays apresentara a letra "A".

Os priaeiros 32 siabolos ASCII, coa valores numéricos decimais de 0 a 31» sao caracteres 
de controle» Eles forai planejados especialnente para serem empregados no controle de funcoes 
coi esquemas que aceitei dados ASCII» Os proximos 96 siabolos ASCII, dos decimais 32 a 127, 
sao o alfabeto, nas fonas maiuscula e ainuscula, os números, e os siabolos convencionais 
encontrados no teclado das iaquinas de escrever, com os doi9 pontos, o siabolo "&* o simbolo 
de cruzeiro, etc»

Ei todos os sistemas que sigai ASCII, os siabolos ASCII representados pelos numeras 
deciiais de 32 a 127 serão os aesnos»

Co m  voce pode ve r, quando voce aperta uma tecla do teclado, o qutf voce realmente esta 
fazendo e colocar um nuiero dentro da M M r ia , o numero sendo o valor nuaerico equivalente ao 
s irio lo  ASCII que voce gerou» As s ii ocorre apenas que as letras do alfabeto e os outros 
siabolos padronizados do teclado sao os proprios siabolos ASCII» Dessa fo n a , ao apertar a 
tecla * 7 * ,  voce gerou o siabolo ASCII " 7 " , o qual e representado sobn a tela c o m  ui , 7 * .

Com o ’7' e representado na sua M M ria?  Dando uia olhada no Apendice E voce poderá ver 
que o equivalente nuaerico para o siabolo ASCII para *7* e o deciial 55 (37 hex) (na realidade 
a aeM ria contei o equivalente binário para o nuiero deciial 55» Por uma questão de 
conveniência, nos nos referiremos aos numeras deciiais quando nos referirmos aos conteúdos da 
M M ria )»  Dessa f o n a , quando voce apertar *7*, a sua M M ria  recebera ui decimal 55 na 
locacao apropriada da M M ria »



Uu vez que o proprio *7* e ui nuieroí por que aotivo nao e ele enviado a aeaoria com o 
decimal 7? Por que o *7* no seu teclado e o *7* na sua tela sao aeramente siabolicos, o 
siabolo RSCII *7* para senos precisosí e para o sirtolo foi designado o equivalente nuMrico 
do deciaal SSt no sisteaa RSCII* 0 deciaal 7, por outro lado( nao e o equivalente nuaerico de 
ua *7*. de faria nenhuaa. last com voce poderá ver no Rpendice E» e o equivalente nuMrico 
para o Controle 6 dos siàolos ASCII, o qual e representado sobre a tela através de uia 
apóstrofe invertida, e nao e gerado apertando-se *7". ias sia apertando-se 'Clear* 'Shift +

Muito bn. então ao inves de apertar a tecla 7 para obter ua 7 ASCII, nao poderá voce 
apertar o seu equivalente nuaerico 55? Nao! Apertando 55 voce gerara dois bytes de dados na 
sua aeaoria. aabos sendo o equivalente nuaerico do siabolo ASCII para *5*. o qual e o deciaal 
53 (35 hex)•

Coapreendeu agora? Para gerar qualquer equivalente deciaal dado para ua siabolo RSCII. va 
ate o Rpendice E. encontre a coluna deciaal e localize o numero, depois va para a ultiaa 
coluna para observar de que fona esse equivalente deciaal e gerado* Siga as instruções na 
ultiaa coluna, para enviar o valor deciaal apropriado para a aeMria*

Voce devera agora coapreender de que fo n a  os siabolos RSCII se relacionai coa seus 
equivalentes nuMricos. e com os equivalentes nuaericos sao gerados* Isso tea iaportancia 
para taa utilizacao apropriada da sua iapressora. uaa vez que voce tera que gerar equivalentes 
deciaais para iapleMntar varias das funcoes de iapressao*

DA MEMÓRIA PARA R IMPRESSORA:

Caso a sua aeM ria esteja coapletaMnte cheia de texto que voce deseje ia p r iii r . a sua 
aeM ria conterá grandes quantidades de bytes, cada ua contento ua nuaero deciaal de 0 a 127. 
representando ua siabolo RSCII individual* R sua iapressora esta taabea programada para operar 
coa o sisteaa RSCII. de fo n a  que quando voce bater "Clear* *P* *P* para coaecar a iapressao. 
a sua aeaoria enviara os seus nneros ua a ua a iapressora* fl iapressora recebe os nuaeros e 
os interpreta para a iapressao*

Muitos dos nuMros. especificaaente os deciaais de 32 a 127 (o alfabeto, e tc ), sao 
iapressos pela iapressora com os seus equivalentes ASCII* Net todos os nuaeros enviados a 
iapressora. entretanto, sao destinados a iapressao* Tom com exeaplo o espaço ordinário* 
Quando voce aperta a barra de espaçar, voce gera o siabolo ASCII para o espaço, o que nao e 
auito* Nd interior da sua aeM ria surge ua deciaal 32 (20 hex)* Quando o espaço passa para a 
iapressora. a sua aeM ria envia o deciaal 32 para a iapressora* R iapressora recebe o deciaal 
32. e ea resposta ela salta ua espaço, durante a iapressao* Logo. o equivalente deciaal para o 
siabolo RSCII para o espaço nao fa z coa que a iapressora 'iapriaa* coisa nenhuma; ao inves 
disso, o deciaal 32 coaanda a iapressora para fazer algo. ou seja. pular ua espaço*



Outros sihwlos ASCII, coa os seus equivalentes nuiericos, taabea funcionai coao coiandos 
para a iapressora. Leabre-se que os siabolos ASCII de 0 a 31 sao chaaados siabolos de 
controle. Esses siabolos foraa projetados para ser eapregados para controlar as funcoes* Coa 
poucas excecoes, os fabricantes das iapressoras espertaaente toaaraa esses siabolos de 
controles, adotando-os para controlar certas funcoes dentro da iipressora. Eles foraa 
denaainados Codigos de Controle* Isso e fantástico! Gerando-se esses codigos de controle e 
colocando-se no interior da sua aeaoria, voce poderá envia-los a iapressora enquanto iapriae e 
controlar as funcoes de iapressao! Agora* vaaos a contrapartida: Ijbora os equivalentes 
nuaericos seapre produzaa o aesao siabolo ASCII, os fabricantes das iapressoras nao usaa o 
aesao siabolo ASCII e o seu equivalente nuaerico para a aesaa funcao da iapressora* Essa falta 
de uniforaidade exige que voce leia cuidadosaaente o aanual da sua iapressora, para observar 
quais sao os equivalentes numéricos apropriados que irao iapleaentar as funcoes desejadas* 
Essa falta de padronizacao taabea nos iapede de suprir uaa tabela, deaonstrando coao utilizar 
uniforaeaente certas funcoes da iapressora*

lha olhada para uaa iapressora tipica qualificada aostra que o usuário pode escolher 
entre os iodos noraal, alongados, coapriaido e outros iodos e fontes de iapressao, sei 
mencionar o uso de sobrescricoes, gráficos e conjuntos de caracteres especiais fornecidos pela 
iapressora* Para iapleaentar essas funcoes e preciso enviar para a iapressora os codigos de 
controle apropriados* 0 aanual da sua iapressora devera apresentar ua staario dos codigos de 
controle nuaa tabela, a qual inforaara a voce quais codigos de controle irao iapleaentar quais 
funcoes* A tabela devera listar as funcoes, e nas colunas ao lado das funcoes dar os 
equivalentes deciaais e/ou hexadeciaais para o siabolo de controle ASCII que ira iapleaentar a 
funcao* E dessa tabela que voce derivara os codigos de controle que deverão ser usados para 
fazer a sua iapressora dançar*

0 Softcalc peraite que voce encaixe esses codigos de controle da iapressao diretaaente no 
interior do seu arquivo textual, coa aarcadores Codigo P (discutidos abaixo). Encaixar codigos 
de controle coa aarcadores Codigo P requer a introdução do ASCII autentico ou do equivalente 
nuaerico para o codigo* Ua exeaplo devera ajudar, aqui* 0 aanual da Iffpressora DIP 200 dispõe 
que para se iniciar uaa sublinhagea requer-se que se envie para a iapressora o codigo de 
controle que e o deciaal 15* Isso nao significa que voce devera digitar 'IS* coao codigo da 
iapressora* Isso enviaria apenas para a iapressora dois bytes de dados, ua deciaal 49 (hex 31) 
para o siabolo ASCII para "5“* Ao inves disso, voce devera ir ate o Apendice E, procurar na 
quarta coluna pelo deciaal 15, e procurar na setiaa coluna pela aaneira correta de gerar ua 
deciaal 15 para ser enviado a iapressao* 0 Apendice E aostra que para se gerar ua deciaal 15, 
o qual e o equivalente nuaerico para o Controle ASCII 0, voce deve apertar 'Clear + Shift + 
0a* Isso originara ua siabolo para secao (ua "/* invertido no display 32) sobre a tela* Quando 
voce gerar ua deciaal 15, o sisteaa aeaorizara o deciaal 15 na aeaoria, e ele sera enviado a 
iapressora assia que voce iaprinir a sua aeaoria* E dessa aaneira que os codigos de controle 
da iapressora entre aarcadores Codigo P sao aanuseados* Use os procediaentos descritos aciaa 
quando voce optar pelo uso de Codigos P para encaixar os codigos de controle, ea lugar de 
eapregar o driver da iapressora*



Antes de prosseguiras nas especificacoes dos aarcadores Codigo P e deaais coaandos de 
iipressaoi uia palavra a respeito de ueas poucas praticas coiuns coe os codigos de controle de 
i«pressão. Varias iepressoras requerei que certos codigos de controle sejaa seepre precedidos 
por ui codigo ESCAPE. Leia o manual da sua iipressora para ver quais, se alguaa, das funcoes 
da sua iapressora requerei o uso do codigo ESCAPE. Quando o codigo ESCAPE for requeridof o seu 
equivalente deciiali 27 (gerado apertando-se 'Clear + V soiente no iodo ainusculo) DEVERA ser 
colocado antes do codigo de controle da nova fonte de i«pressão ou «odo a ser eopregado. Uota 
outra pratica com coi codigos de controle e fazer coi que ui codigo de controle se tranfora 
nuaa funcao, e ma outra e desativar a «esia funcaot e uia outra e dasativar a «esaa funcao • 
Dessa foriai na iipressora TRS-80 DHP 200 ui deciaal 15 inicia o sublinhaaento, ao passo que 
ui deciaal 14 tenina o sublinhaaento. Os «anuais de alguias iepressoras explicai que ui 
ESCAPE lais uia letra funcionara coio codigo de controle* Repare que a letra devera ser 
■aiuscula (os caracteres maiusculos apresentai equivalentes nuiericos deciaais diferentes dos 
das suas contrapartidas linusculas - ver Apendice E).

CODIGOS DE CONTROLE NO TEXTO 'CLEAR ♦ 0*:

Os codigos de controle da iapressora sao requeridos para permit ir que voce utilize o 
potencial aaxiao da sua iapressorai tal com o formato de i«pressão condensada. Os codigos de 
controle da iapressora sao encaixados no interior do arquivo de texto ca aarcadores especiais 
denoainados aarcadores Codigo P. Esses aarcadores sao representados por a  *0* inverso (a 
retângulo amarelo no display de 32) e sao gerados apertando-se 'Clear + 0*. Tecnicaaente, 
esses aarcadores separa uia serie de codigos que e enviada a iapressora, ias sei ser tratada 
com texto iipriaivel. E importante notar isso, na aedida a  qa o sisteia apresenta todo o 
texto iapriaivel na planilha* As series nao iapriiiveis Codigo P sao soiente apresentadas pela 
linha de Status quando voce esta coi o cursor sobre a célula. Os Codigos P taibea sao uteis 
para ui proposito «uito utilizado* Uia vez que apenas a largura da coluna dos conteúdos da 
célula sao iapressos, voce seria frequenteiente forcado a contar os caracteres e depois 
colocar a serie Codigo P. Ao inves disso, o Softcalc buscara a sua serie para todas as series 
Codigo P e as «andara para a iapressora, independenteiente de onde elas estejaa localizadas na 
serie, e as aplicara a porcao da serie iipressa* E claro, caso voce deseje que uaa serie seja 
iipressa coi largura dupla desde o inicio, e «elhor que voce coloque o codigo de controle 
correto no comco da serie.

0s pares de aarcadores Codigo P poderão ser usados ei qualquer ponto dentro da planilha, 
ias APENAS nos Titulos* A inforaacao Codigo P nao poderá ser colocada dentro de células coi 
Valores, sejai nuaeros, formulas ou funcoes. Caso voce deseje afetar células coa Valores, voce 
devera incluir a inforaacao Codigo P nuaa célula precedente, com ua Titulo, ou no final do 
Titulo precedente. Para desativar o dispositivo, a inforaacao Codigo P devera ser colocada no 
inicio de ua Titulo sucessor, ou coao ua Titulo ea ma célula sucessora.



Abaixo estão tres exenplos da naneira ano os narcadores Codigo P poderão ser usados para 
encaixar codigos de controle no interior da planilha* Caso ui Codigo P va dar inicio a una 
célula* ele devera estar precedido por un sinal de aspas*

Lenbre-se! Trata-se apenas de exenplos* Por favor* substitua os codigos da sua inpressora 
particular conforae gerados de acordo con o Apendice E no lugar dos siabolos enpregados*

Exenplo l: Este e un teste de OXOSublinhanentoOYO • •ENTER*•
0=P (narcador codigo P)*
X=€odigo de controle p/ acionar o sublinhanento*
Y=Codigo de controle p/ desativar o sublinhanento*

0 exenplo abaixo utiliza codigos para obter nuneros en negrito* Repare gue a infornacao 
Codigo P para ativar o negrito finalizou a célula de Titulo precedente* e gue a infornacao 
Codigo P para desativar o negrito precedeu a célula de Titulo sucessora* Repare tanben gue 
pode-se-a colocar nais de un codigo entre os pares Codigo P*

Exenplo 2: Negrito esta ativadoO*XO 123456789*
OjYONegrito esta desativado 
0= narcador CODIGO P 
5= codigo ESCAPE 
X= codigo p/ ativar o negrito 
Y= codigo p/ desativar o negrito*

0 proxino exenplo nuda os tananhos de inpressao con codigos*

Exenplo 3: *0;20
•= indicador de Titulo 
0= narcador CODIGO P 
;= codigo ESCAPE
Z= codigo p/ tanarho de inpressao alternativo

Certas inpressoras regueren gue alguns dos codigos de controle sejan precedidos por un 
codigo de escape* na seguencia de controle* 0 escape e gerado a partir do teclado* no node 
■inusculo (PENAS* apertando-se *Clear + f**

REGRA: Os Codigos P nao poderão ser enpregados en células gue contenhan fornulas* Caso 
voce deseje ter os resultados apresentados nessas células* para serei i«presses en negrito* 
sublinhados* ou seja cano for* voce deve certificar-se de incluir o codigo de inpressao 
apropriado na proxina célula anterior gue nao contenha una foraula*



REGRfl: Os aarcadores Codigo P deverão ser eapregados ea pares... OU HBIS!



SUBLIIHKNTO, ESPflCfHENTO RECUADO, SOBRESCRICAO & SUBSCRICAO:

SUBLUfflHENTO:

0 sublinhaaento oferece obvias vantagens na enfase de textoi etc» 0 Softcalc conporta o 
sublinhaaento rara todas as iapressoras» 0 sublinhaaento e ua dispositivo controlado pela 
iapressora. Existes essencialaente duas fonas pelas quais as iapressoras controlaa o 
sublinhaaento: autoaatica ou coa espacaaentos recuados» Caso sua iapressora coaporte o 
sublinhaaento autoaaticoi voce poderá eapregar os codigos de controle ativado/desativado» Caso 
a sua iapressora nao coaporte o sublinhaaento autoaaticoi essa secao deaonstrara a sua 
utilidade» De fato( alguaas iapressoras nao coaportaa nenhua espacaaentoi ea cujo caso a 
presente secao nao sera de nenhuna valia (Veja o «anual da sua iapressora)»

0 controle autoaatico do sublinhaaento e efetuado através do eaprego dos codigos de 
controle da iapressora, para ativar e desativar o sublinhaaento» antes e depois do texto que 
voce deseja sublinhar. Consegue-se obter isso facilaentei gerando-se os equivalentes nuaericos 
dos codigos de controle corretos no driver da sua iapressora» ou entre os aarcadores Codigo P.

0 segundo aetodo» eapregado pelas iapressoras aais antigas que nao coaportaa o 
sublinhaaento diretaaente» requer que a sua iapressora coaporte caracteres de espacaaento 
recuado» porque o cabecote da iapressora devera ser espaçada ea recuo através do texto a ser 
subliiiiado» o nuaero exato de espaços do texto a ser sublinhado» e então ua nuaero idêntico de 
caracteres sublinhadores devera ser enviado a iapressora (os caracteres sublinhadores sao 
gerados apertando-se 'Shift ♦ Seta Ascendente* - veja o Apendice E). Para fazer isso coa o 
Softcalc voce devera colocar todos os caracteres de espacaaento recuado e sublinhaaento entre 
aarcadores Codigo P» Isso e reguerido, para forcar o sisteaa a espaçar ea recuo e sublinhar» 
uaa vez que sen os aarcadores Codigo P» apenas os nove» ou tanto, caracteres iniciais da 
célula seriaa iapressos, e a porcao reaanescente da serie seria ignorada»

Exeaplo l: Sublinhaaento e ativado e desativado»

Exeaplo 2: Sublinhaaento d  espacaaento recuado»

0s aarcador CODIGO P»

§= Codigo p/ sublinhaaento ativado»

$= Codigo p/ sublinhaaento desativado»



b= Caracter p/ espacaiento recuado*

-= Caracter p/ sublinhaiento*

ESPRCRHENTO RECURDO:

0 espacaeento recuado, ui dispositivo controlado pela iepressorai poderá apresentar 
outras utilizacoesi alee do sublinhaiento* R colocacao de til e outros aarcadores diacriticos 
usualaente requerera de voce o espacaiento recuado no cabecote de iipressao (printhead), para 
posicionar-se apropriadaaente* Os proprietários de alguns iapressoras desejarai eipregar 
espacaientos recuados, para poderei eipregar a capacitacao da iipressora para dupla-batida, no 
caso da sua iipressora nao possuir uia capacidade de dupla-batida autoiatica* 0 caracter para 
espacaiento recuado (o deciial 8) e gerado pressionando-se 'Clear* 'Shift ♦ H* (veja o 
Rpendice E - note que alguias iopressoras nao tei o caracter para espacaiento recuado 
autentico, ias ao inves disso, obrigai voce indicar ui nuiero de licro-pontos que voce deseja 
recuar).

Exeiplo: Batida-dupla

0= earcador CODIGO P

b= caracter p/ espacaiento recuado

Nesse exeiplo, os caracteres para espacaiento recuado estão eipregados para periit ir que 
as iipressoras que nao o coiportei diretaiente, facai a batida-dupla da frase 'Batida dupla*•

Entre aarcadores Codigo P sao colocados o nesio nuiero de caracteres para espacaiento 
recuado do que os caracteres que existei na serie 'Batida dupla*, e depois essa serie e 
enviada novaiente para a iipressora, de laneira que ela tecle por ciia da priieira serie, para 
afetar a dupla batida*

SOBRESCRICOES E SUBSCRIBES:

Rs sobrescricoes e subscricoes sao dispositivos controlados pela iipressora* Voce poderá 
apenas obte-los caso a sua iipressora o periita* Caso a sua iipressora coiporte sobrescricao e 
subscricao (veja o lanual da sua iipressora), elas serão habitadas incorporando-se os codigos 
de controle no interior do driver da sua iipressora ou entre os aarcadores Codigo P, da nesia 
fona que as outras funcoes da iipressora habilitadas pelos codigos de controle da iapressora* 
Repare que os lanuais de alguias iipressoras referei-se as sobrescricoes com aliientacoes de 
linhas seii-revertidas, e as subscricoes com aliMntacoes de linhas seii-dianteiras*



WRCRDORES DE PRUSfl NR IHPRESSRO ‘CLEflR ♦ =':

R funcao de Pausa na Iapressao e ui dispositivo especial que lhe peraitira deter a 
iepressora para fazer tais aplicacoes especiais» tais coao a alteracao dos tipos ou das 
aargaridas das iapressoras do tipo-letra* Essa funcao de Pausa na Iapressao foi concebida para 
o uso coa aargaridas, TTYs, e deaais iapressoras sea aeaoria* R funcao Pausa na Iapressao 
usualiente nao funcionara apropriadaaente coa qualquer iapressora que utilize uaa aeaoria para 
guardar o texto* Experiaente-a coa a sua iapressora, para constatar se a funcao Pausa na 
Iapressao vai funcionar coa ela*

R funcao Pausa na Iapressao e habilitada usando-se o aarcador de Pausa na Iapressao entre 
aarcadores Codigo P* 0 aarcador de Pausa na Iapressao e gerado apertando-se 'Clear + =', e e 
representado por ua '=* invertido (ua retângulo diagonal laranja no display de 32) • Quando o 
sisteaa encontra o aarcador de Pausa na Iapressao (entre os aarcadores Codigo P), ele detea a 
iapressao nesse ponto* Rpos voce haver coapletado a tarefa de alterar o tipo, ou o que for, 
voce poderá reiniciar a iapressao, apertando qualquer tecla*

Exeaplo: R iapressora fara uaa pausa aqui *0=0

0 = aarcador Codigo P

= = aarcador de Pausa na Iapressao

HRRCRDOR NRO-IffRIMIR 'CLEflR + N':

0 Softcalc prove ua aeio de segregar porcoes do seu texto daquelas que voce deseja que 
sejaa iapressas, sea deletar o texto segregando do arquivo* 0 texto a ser segregado e colocado 
entre aarcadores Nao-Iapriair* Esses aarcadores deverão estar no inicio da célula e deverão 
estar precedidos por ua sinal de aspas, para indicar o status de Titulo* Para gerar ua 
aarcador Nao-Iapriair, aperte 'Clear + N'* 0 aarcador Nao-Iapriair e representado através de 
ua *n* invertido (ua retângulo laranja desprovido do canto inferior direito no display de 32)*

Quando a iapressora encontra o priaeiro aarcador Nao-Iapriair, ela ignora o texto 
seguinte ate que ela encontra ua outro aarcador Nao-Iapriair, o qual volta a coautar o sisteaa 
para reassuair a iapressao, a partir daquele ponto*

Exeaplo:

nTodo esse texto, o qual foi precedido pelo aarcador Nao-Iapriair inicial, e texto que 
NRO SERR iapresso* 'ENTER'



nEsse texto, o qual foi precedido por ui segundo aarcador Nao-Iapriair, SERfl iapresso*

n = aarcador NRO-IWRIHIR

0 texto separado através dos aarcadores Nao-Iapriair poderá ser iapresso, caso voce 
disponha o paraaetro Iapriair Nao-Iapriair para *S'. 0 paraaetro Iapriair Nao-Iapriair e 
discutido abaixo*

CflBECflLHDS & ROMPES 'CLERR ♦

Os cabeçalhos e rodapés sao linhas de textos utilizadas coa vários propositos* Os 
cabeçalhos geralaente linhas de texto que voce desejara iapriair no topo de cada pagina* Os 
rodapés sao a aesaa coisa, exceto que eles usualaente figurai ua fundo da pagina*

0 Softcâlc peraite linhas para Cabeçalho e Rodapé no interior da planilha* Essas linhas 
sao criadas dentro de uaa célula separada, as quais sao iniciadas através de ua aarcador de 
Cabeçalho e Rodapé, apos ua sinal de aspas* 0 aarcador de Cabeçalho e representado através de 
ua '*' invertido (ua retângulo aaarelo no display de 32), e e gerado apertando-se 'Clear + ,*. 
0 aarcador de Rodapé e representado através de ua '*' invertido (ua retângulo veraelho no 
display de 32), e e gerado apertando-se 'Clear + Os Cabeçalhos e Rodapés poderão ser tao 
coepridos quanto voce deseje, ate o Unite de 255 caracteres*

Para utilizar as linhas do Cabeçalho, proceda conforae o seguinte: Va ate uaa célula e 
inicie coa ua sinal de aspas, seguido de 'Clear ♦ ,*• fl seguir, tecle o texto que voce deseja 
que apareça cano Cabeçalho* Teraine a linha coa ua 'Enter'* 0 Cabeçalho sera iapresso na 
quarta linha da pagina inpressa* Voce poderá, entretanto, audar a linha sobre a qual o 
Cabeçalho ira ser iapresso, ajustando o paraaetro *)L' de acordo a» linha desejada* Para 
supriair o Cabeçalho, ajuste o *HL* ea zero* fl aenos que esteja especificado de outra aaneira, 
quando nao for supriaido, o Cabeçalho sera iapresso ea todas as paginas* 0 sisteaa taabea 
peraite que voce especifique que o Cabeçalho seja apenas iapresso nas paginas iapares ou 
pares* Para especificar iapar, ajuste o paraaetro H8 (Status do Cabeçalho) ea 0; para 
especificar par, ajuste-o ea E; para regressar a iapressao do Cabeçalho ea Todas as paginas, 
ajuste o 'HS* para 'fl'*

Exeaplo: ,Esse e ua cabecalho*'ENTER*

, = aarcador de Cabeçalho*

Para uasr as linhas do Rodapé, proceda conforae segue: Va ate uaa célula e inicie coa ua 
sinal de aspas, depois 'Clear + *'• Agora tecle o texto que voce deseja que aparece coao 
Rodapé* Teraine a linha coa ua 'Enter'* 0 Rodapé sera iapresso na linha sessenta e dois de 
cada pagina iapressa* Voce poderá taabea alterar a linha na qual o rodapé ira ser iapresso, 
ajustando o paraaetro *tL* de acordo coa a linha desejada* Para supriair o rodapé, ajuste a 
*FL* ea zero* Os paraaetros *FS' fl, E e 0 coa Status de Rodapé dirigea a iapressao dos Rodapés



ei Todas as paginas, paginas pares e iapares, sendo o padrao Todas, coao coa os Cabeçalhos»

Exeaplo: .Isso e ua rodapé."ENTER*

• = aarcador de Rodapé.

n aedida que o sisteaa iapriae o arquivo textual, quando ele atingir a linha sobre a qual 
o Cabeçalho ou Rodapé tiver que ser iapresso, ele iapriaira a linha de Cabeçalho ou Rodapé 
aais recente que tiver sido encontrada. Isso lhe peraitira alterar as linhas de Cabeçalho e 
Rodapé, colocando linhas de Cabeçalho ou Rodapé adicionais ea qualquer outro lugar da 
planilha.

Caso voce supriaa os Cabeçalhos ou Rodapés, ele peraaneceraa supriaidos ate que voce 
ajuste o paraaetro *HL* ou *FL” coa ua valor diferente de zero (0).

RE6RR: Os *HL* e *FL* nao poderão ser ajustados de aodo a aparecer na aesaa linha, caso 
eles tenhaa que ser iapressos sobre a aesaa pagina*

WRCADORES DE COMENTÁRIOS "CLEAR* "+":

0 Softcalc lhe peraite fazer ua coaentario a respeito daquilo que voce escreveu, 
colocando Caaentarios nao-iapriaiveis dentro da sua planilha* Tal tipo de coaentario poderá 
frequenteaente auxilia-lo, caso voce esteja escrevendo ua docuaento para ser usado varias 
vezes e voce queira recordar-se por que aotivo introduziu alguaa foraula, titulo, ou outro 
pedaço de inforaacao, ou caso voce queira leabrar a voce aesao sobre outras alternativas, etc* 
Por exeaplo, voce poderá desejar colocar caaentarios na sua planilha, coao instruções para a 
sua secretaria ou ua outro usuário do prograaa* Os aarcadores de Coaentarios devea ser 
colocados no caaeco da célula que esteja devotada ao coaentario, e o Coaentario devera 
terainar coa ua "Enter". 0 Marcador de Coaentario, ua *+" invertido (ua retângulo diagonal 
verde no display de 32), e gerado apertando-se "Clear + "+". 0 seu coaentario poderá 
apresentar qualquer coapriaento, ate 255 caracteres* Quando a iapressora chegar a ua aarcador 
de Coaentario, ela ignorara os conteúdos da célula que contenhaa o aarcador de coaentario.

Exeaplo: +Isso e ua coaentario."ENTER"

+ = aarcador de Coaentario*

0 texto separado coa ua aarcador de Coaentario poderá ser iapresso, caso voce ajuste o 
paraaetro Imprimir Comentaria em "S*. 0 paraaetro Imprimir Coaentario foi discutido aciaa.



FORMFEEDS •CLEAR" 7":

0 marcador para Formfeeds e representado por um 7' invertido (um retângulo azul no 
display de 32)t e e gerado apertando-se 'Clear* Ele devera ser colocado no inicio de uma 
célula* Formfeeds sao comandos para que a impressora salte linhas ate alcancar o topo da 
pagina seguinte a imprimir* Eles

sao empregados quando voce quiser imprimir uma pagina parcialmente e alimentar 
automaticamente o papel ate o topo da pagina seguinte* 0 formfeed devera ser colocada no 
inicio da célula na linha seguinte ao ponto no qual voce deseja que aquela pagina termine* 
Nada mais devera estar nessa linha*

FUNCOES PROGRflMRVEIS 'CLEAR* 'X'

As Funcoes Programa veis sao funcoes poderosas que poderão ser utilizadas na criacao de 
qualquer cadeia de comandos com que voce possa sonhar* Huitos comandos contidos no Softcalc 
sao eles proprios combinacoes complexas de funcoes* 0 comando de Reprodução e um bom exemplo* 
Com as funcoes programadas voce poderá construir os seus proprios comandos com o mesmo poder*

Voce poderá criar tantas 'Funcoes Programadas' quantas células voce tenha na sua 
planilha* Todos esses novos comandos ficam memorizados na sua planilha e poderão ser 
empregados quando voce desejar* Essas funcoes Programadas sao criadas incorporando-se qualquer 
aabinacao dos comandos, funcoes, modos ou teclagens no Softcalc*

Alguns exemplos esclarecerão enormemente a utilidade desse dispositivo e o seu mecanismo 
de uso* Has, antes, uma descricao de como 'criar um comando** Para comecar, coloque o cursor 
sobre a célula na qual voce deseja que a funcao programada fique memorizada* A programacao de 
cada opcao de Funcao Progranavel e iniciada teclando-se um sinal de aspas, uma vez que as 
funcoes programadas sao Titulos* A seguir, aperte "Clear + Z*, o que coloca um marcador de 
funcao progranavel na linha de entrada* 0 marcador e um "Z" invertido nos modos de alta 
resolução e um meio-bloco vertical no display de 32* A seguir introduza o numero de vezes que 
voce deseja que a funcao seja executada, seguido por una virgula* Caso voce nao forneça um 
numero, a funcao sera executada uma vez* Agora, proceda a introdução das teclagens que 
compreendem a sua funcao programada* Siga as regras fornecidas abaixo para a introdução das 
teclagens* A ultima teclagen da sua funcao programada sera usualmente um retorno do carro 
(carriage return), uma vez que uma volta do carro universalmente completa uma introdução* Para 
introduzir uma volta do carro, nao aperte "Enter*; ao inves, aperte 'Clear* 'Shift + H'* Isso 
porque apertar o proprio 'Enter* encerra a introdução da funcao* Una vez que voce tenha 
terminado a introdução da sua funcao, programando a funcao, aperte 'Enter' e ela sera 
introduzida dentro da sua planilha na posicao do cursor*



Quando voce quiser que qualquer uaa das suas Funcoes Prograaadas sejaa executadas, 
coloque o cursor na posicao desejada a partir da onde a funcao executara, e aperte 'Clear* 
*X'« Agora introduza a coordenada na qual reside a funcao prograaada particular a ser 
executada e aperte 'Enter*• Ela então sera executada o nuaero de vezes especificada na funcao 
prograaada* Voce poderá apertar 'Break* a qualquer instante, para parar a execucao da funcao*

Caso voce queira alterar qualquer porcao da sua funcao, voce poderá eapregar o caiando 
Editar para inserir, deletar ou audar as coisas* Esse tea uaa utilidade especial para audar o 
nuaero de vezes que a funcao devera ser executada*

Seguea-se alguaas regras de prograaacao especiais para introduzir vários caracteres:

1.) Os codigos de Controle 'Clear' 'Shift + «' e 'A-Z' (deciaal 0-26) 'Clear' '«' e 
'Clear* 'Shift ♦ Clear* sao introduzidas apertando-se as sequências de teclas encontradas no 
Apendice E* Elas apenas poderão ser introduzidas quando voce estiver no ndo ainusculas* Esses 
codigos de controle contei euitos dos dispositivos de iupressao comente usados, tais coao 
voltas do carro, aliaentacoes de linhas, aliaentacao de fonas e seaelhantes* Os iaportantes, 
tais coao voltas do carro e a tecla 'Break* e a tecla 'clear', sao discutidos abaixo*

2*1 A tecla 'Clear* e gerada apertando-se 'Clear* 'Shift + L*, e a ela e representada 
com uaa vírgula invertida*

3*1 Uha vez que 'Enter* coapleta a entrada de ui coaando prograudo, caso voce deseje 
encaixar ua 'Enter* no seu coaando prograaado voce devera introduzi-lo apertando 'Clear* 
•Shift + H*.

4«) Quando estiver prograaando uaa funcao voce poderá necessitar executar ua 'Break*, a 
partir do iodo coaando* Apertar o proprio 'Break* durante a prograaacao da funcao nao ira 
prograaar a funcao para cortar, ias pelo contrario cortara para fora do processo de 
prograaacao de uaa vez* Para prograaar a funcao para cortar (Break), deve-se introduzir o 
'Break* coao 'Clear' 'Shift + C*

5*) As teclas setas sao destinadas a aoviaentar o cursor sao introduzidas nao apertando a 
tecla de seta, aas antes apertando 'Clear* e depois a tecla de seta*

6*) As Funcoes Prograaaveis iniciai a execusao a partir da posicao do cursor na planilha* 
Assia, os coaandos do Hodo Coaando deverão ser precedidos de duas teclas 'Clear*• 7 + Enter 
faz sair do Hodo Coaando*



70 Voce poderá executar funcoes prograaadas no interior de outras funcoes prograaadas, 
ou periitir ui circuito de execucao perpetua de uia funcao prograaada* Entretanto, caso voce 
de fato encaixe ma outra funcao prograaada, voce devera teriinar a sequencia coa ui 'Enter* 
encaixado»

8») 0 carregaaento de arquivos a partir de tape nao poderá ser transforaado nuea parte de 
uaa funcao prograaada, uaa vez que tais atividades detea a execucao da funcao prograaada*

Agora voce conhece as regras* Has ate que ponto pode ser boa encoaendar uaa funcao 
prograaada? Extreaaaente* Eis aqui ua par de exeaplos para ajuda-lo a conhecer o poder das 
funcoes prograaadas*

IHPRIHINDO COPIAS HULTIPLfiS:

Uh dos propositos para o qual auitos de voces darao curso as funcoes prograaaveis, sera
para a iapressao de copias aultiplas da sua planilha* Essa e uaa funcao coa perforaance
bastante fácil-

Priaeiro, nova o cursor ate uaa célula na qual voce deseja colocar a sua funcao
prograaada* Voce poderá colocar todas as suas funcoes prograaadas ea ua certo bloco de células
das quais voce nao tenha necessidade* Para o presente exeaplo, nova o cursor ate R20* 
Introduza ua sinal de aspas coao ua Titulo e o sisteaa aguardara a sua introdução na linha de 
entrada* Aperte 'Clear Z* para obter o aarcadar da funcao prograaada* 0 proxiao passo sera 
fornecer o nuaero de vezes que voce deseja que a funcao seja executada* (Jba vez que nos 
desejaaos 50 copias da planilha, tecle *50* e depois *L'* Agora, para o coaando* Aperte 
'Clear* 'Shift + L* e a tecla 'Clear*, depois *P + P* para iaprinir e a coordenada da célula 
final a ser iipressa, no caso digaaos *H10*, e 'Clear* 'Shift + H* para o 'Enter* requerido. 
Para coapletar a prograaacao e a funcao prograaada na célula A20, aperte 'Enter*• Essa funcao 
executa a aesia coisa que voce faria caso tivesse que apertar as teclas para iapriair 50 
vezes*

Agora voce acabou de prograaar uaa funcao que ira iapriair 50 copias da sua planilha 
autoaaticaaente, sea que voce a execute* Para executa-la, prepare a iapressora, aova o seu 
cursor ate a célula a partir da qual voce deseja que a iapressao da sua planilha se inicie, 
então aperte 'Clear + X* seguido pela coordenada da célula que contenha a funcao prograaada a 
ser executada, no caso A20, depois aperte 'Enter*• Voce obterá 50 copias da sua planilha. Voce 
poderá apertar 'Break* a qualquer instante para parar a funcao*

DUPLICANDO FORMULAS COTLEXAS:



Muitos de voces tee foreulas coeplexas especiais que voces utilizas coe frequência nas 
suas planilhasi sas voces nao as utilizas es células consecutivasi por isso o coeando de 
replica nao e euito uti1• Voce tee que tecla-las novaeente ee cada locacao- flo inves de ser 
obrigado a tecla-las novaeente a cada vez, voce poderá criar uea funcao prograeavel, a qual as 
introduzira a onde quer que seja executadas* Para fazer isso voce poderá alocar usas poucas 
células coso sendo suas células da foreula especial* e então colocar a funcao prograeada 
dentro das células*

n prograaacao da funcao e executada siepleseente eovendo-se o seu cursor ate a célula a 
ser prograeada, e introduzindo ue sinal de aspas* e depois apertando 'clear + Z'. Una vez que 
voce provavelaente va desejar introduzir a foreula apenas uea vez* voce poderá a seguir 
digitar 1 e uea virgula* ou passar diretaaente a introdução da fonula* teclando-a da forea 
coeo voce faria para qualquer célula* R teclageo ultiea prograeada sera então 'Clear1 'Shift ♦ 
N'* significando o 'Enter* para ser usado para introduzir a foreula na célula desejada* 
Finaleente* aperte 'Enter* para encerrar a prograaacao da funcao*

Rgora quando voce necessitar da foreula especial* eova o seu cursor ate a célula que deve 
conter a foreula e aperte 'Clear + X'* eas a coordenada da célula contendo a funcao prograeada 
coe a foreula* e aperte 'Enter'* R funcao prograeada ira ser executada* poupando para voce* 
euitas digitações* Essa e apenas uea pequena sugestão do poder das funcoes prograeaveis para 
supleeentar os coeandos de reprodução*



KMRIZflR E IMPRIMIR AUTOMRTIOKNTE HPRDCOPY:

Muitos de voces Kabitualwnte encerrarão a operacao na sua planilha aeaorizando-a en tape 
uia ou sais vezes, iapriaindo un hardcopy depois liapando a planilha para coaecar novaaente* 
Essa ou qualquer outra sequencia de encerraiento caeua poderá ser facilaente prograaada, de 
aodo que ela seja executada autoaaticaiente pelo sisteea, enquanto voce cuida de outras 
coisas!

REPETINDO TÍTULOS "CLEflR +

Funcao: 0 coeando de repetição de titulo e usado para preencher uaa célula coa o aesao 
caracter ou caracteres, independenteeente da largura das colunas* Esse coeando e coaunente 
eapregado coa o coaando de Reprodução para desenhar linhas sobre a planilha, para separar 
varias porcoes*

Estrutura de coaando: 0 coaando e iniciado colocando-se o cursar sabre a célula a ser 
afetada, e apertando-se "Clear" *-"• 0 sisteaa então ira aguardar a introdução do(s) 
caracter(es), tal(is) coao ua hifen* Quando voce apertar "Enter", os caracteres serão 
repetidos através da célula, independenteaente da largura*

REPRODUCE "CLEflR + R":

0 coaando de Reprodução para copiar ua Titulo, Valor, Foraula ou Foraato ea uaa outra 
célula ou grupos de células* Esse coaando poderá ser usado para apropriar uaa célula dentro de 
uaa ou aais células, ou uaa serie de células dentro de outras células*

0 coaando de Reprodução opera ea ua vetor origea e copia o vetor origea dentro de ua 
vetor destino de uaa linha ou coluna* Ufe vetor pode ser uaa célula coa ua serie de células ea 
uaa linha ou coluna* Quando o coaando de Reprodução for invocado, tres coisas serão 
requisitados: o vetor origea, o vetor destino e, para as foraulas que se refira* a outras 
locacoes, se a foraula devera ser audada para relativa na nova locacao ou se ela devera 
pernanecer inalterada*

Estrutura de coaando: 0 coaando de Reprodução e iniciado colocando-se o seu cursor sobre 
a célula a partir da qual a Reprodução devera iniciar-se e apertando-se "Clear + R". Isso ira 
chaaar u  cursor na linha de entrada, coa un apronto sobre a linha de coaando, requisitando 
seu vetor origea* Voce devera agora especificar o vetor origea introduzindo a coordenada de 
célula do ponto inicial do vetor origea*



lha vez deterainado o ponto inicial» voce poderá cmpletar a indicacao do vetor origei de 
duas laneiras* Caso voce deseje reproduzir apenas uia célula» voce poderá apertar "Enter’. 
Então a linha de entrada apresentara o ponto inicial» seguido por tres pontos e teriinando coe 
o ponto final) no caso a eesaa locacao* Caso o ponto final seja outro que nao a aesea célula 
do ponto iniciali voce devera prieeiro apertar "•"> para indicar que o vetor origee tea eais 
de uea célula. Isso produzira a exibição de tres pontos apos a locacao do ponto inicial do 
vetor origei) na linha de entrada* Para cmpletar a introdução do vetor origee ou introduzir a 
coordenada do ponto final* A seguir aperte "Enter".

Uea vez que voce tenha apertado "Enter") o sisteea lhe dara o apronto para o vetor 
destino, fls regras para especificacao para o vetor destino espelhae-se naquelas para a 
especificacao do vetor origee indique o inicio introduzindo as coordenadas, fl seguir aperte 
"Enter" caso se trate apenas de uea célula ou "•* caso voce deseje especificar ue ponto final 
distinto. Especifique o ponto final introduzindo a coordenada da célula final. Pinaleente( 
aperte "Enter"•

Caso voce esteje reproduzindo uaa linha ou coluna para ma area retangular) o vetor 
origei sera especificado coio una células inicial e final da linha a ser reproduzida. 0 vetor 
destino e dado coio a priaeira célula da priieira linha ou coluna da area dentro da qual que 
fara a reprodução. Ui exeiplo de reprodução de bloco e fornecido no tutorial.

Ufea vez que voce tenha teninado essa sequencia( caso os conteúdos da célula a ser 
copiada seja m  titulo ou nuierO) a reprodução sera coipletada. Entretanto» caso a serie a ser 
reproduzido seja ma foraula coi referncia a uaa outra célula» o sisteia lhe inquirira caso 
voce deseja que a referencia seja alterada para refletir a audanca relativa da referencia da 
célula ou que peraaneca a lesia* flssii, a porcao da foraula afetada sera ilminada e voce 
recebera o apronto: Relativo S/N- Aperte "S" caso voce deseje ma referencia relativa a *N" 
caso nao deseje*

CLflSSiriCflR (SORT) "CLEAR" "S":

Funcao: 0 cmando Classificar lhe peraite classificar os conteúdos* das células das suas 
linhas e colunas ei ordei nuaerica ou alfabética. Isso lhe peraitira colocar os ncnes» 
quantias e o aais ea uia ordei estabelecida» para poder coiparar os resultados. Ele e 
usualiente feito de iodo a obter uia iipressao dos resultados, flpos voce ter classificado» os 
conteúdos das linhas ou colunas sao re-arranjados ei ordei nmerica ou alfabética» de acordo 
cm seus critérios.

Estrutura de Coiando: R classificacao e feita cm os itens das colunas ou das linhas* 
Voce pode especificar quais linhas ou colunas deverão ser classificadas e quanto das linhas ou 
colunas devera ser classificado* Antes de classificar) priieiro desative o re-calculo 
autmaticO) usando o caiando 61obal* E taibei aconselhável que voce leiorize o seu arquivo da 
fona que ele existe antes da classificacao. Isso e necessário ma vez que as foraulas serão 
frequentemnte colocadas fora da sequencia» levando a resultados errados.



Para iniciar a classificacao aperte 'Clear* 'S'. Voce recebera o apronto 'Sort: 
De...Para*. Voce esta sendo perguntado a respeito das coordenadas das linhas ou colunas 
inicial e final a seren classificadas, flpos especificar a priaeira coordenada, aperte *.* e 
tres pontos aparecerao, apos os quais voce devera introduzir a ultina coordenada, flpos 
especificar a ultina coordenada, aperte 'Enter*. 0 sisteoa sabera que voce esta especificando 
una classificacao por linhas ou colunas através da coordenada de linha ou coluna idêntica ea 
aabas as referencias.

Rpos ter especificado as linhas ou colunas a serei classificadas, o sistena lhe dara o 
apronto 'Faixa*. 0 sistena agora esta lhe perguntando sobre a quantidade de linhas ou colunas 
que voce desejara classificar. Voce devera responder con o nunero de células a partir da 
célula inicial da linha ou coluna inicial que voce desejar classificar, e aperte *.*. Esse 
dispositivo lhe pernitira fazer con que os outros conteúdos dessa linha ou coluna peraanecan 
intactos. Caso voce aperte 'Enter* sen introduzir ui nunero, o sistena classificara a linha ou 
coluna inteira.

0 sistena agora perguntara *Inic*. Voce esta sendo solicitado a especificar a célula 
através da qual as linhas ou colunas serão classificadas, flssin sendo, caso voce deseje 
classificar por orden alfabética os nones dos seus vendedores e os nones estejan colocados na 
coluna R, conecando pela célula R3, voce devera entrar fl3 cono o canpo e apertar 'Enter*.

A proxina questão diz respeito a caso voce deseja que a classificacao seja feita na orden 
ascendente ou descendente, isto e, deflaZoudeZafl. Voce sera indagado 'Ascendente S/N?*. 
Rperte *S* para ascendente ou *N* para descendente e aperte 'Enter*. Agora as porcoes 
especificas das linhas ou colunas serão classificadas.

Reconenda-se altanente que esse procedinento de classificacao seja executado por ultino, 
e que voce nenorize a sua planilha antes de classificar. Isso e aconselhável una vez que a 
classificacao re-arranja as suas foraulas nuna orden diferente daquela que voce havia 
originalaente criado, conduzindo assia a potenciais incorrecoes.

As dassificacoes aultiplas, ou seja , una classificacao das linhás e colunas de acordo 
can vários critérios, poderá ser obtida usando-se una funcao prograaavel* 0 processo sera o de 
encadear conjuntanente tantas dassificacoes quantos critérios de classificacao houveren. Isso 
ira essencialnente vincular varias dassificacoes idênticas, exceto que o 'Inic* sera 
diferente.

JANELA 'CLEAR' ♦ 'H *:



Funcao: 0 coiando Janela e ui dispositivo poderoso que lhe periite trazer a visao as 
partes da sua planilha que norialaente nao estejai na tela ao testo teipo, para cotparar os 
resultados produzidos pelas alterações» Voce poderá dividir a tela ei ate dezesseis janelas 
separadas* Cada ma sera nuaerada de acordo coa a sequencia de criacao* Cada janela e una 
unidade separada que poderá ser afetada pelos coeandos disponíveis para a planilha inteira* fls 
janelas poderão ser novinentadas independenteiente, ou poderão ser vinculadas para aover-se 
conjuntaaente*

Estrutura de Cotando: 0 coaando Janela e orientado pelo cursor no sentido que as janelas 
sao criadas a partir da posicao presente do cursor* Una janela sera criada horizontaltente, 
através de inserção de una outra target de coluna na linha acita da locacao do cursor* Uta 
janela sera criada verticaliente pela inserção de uta nova target de linha na coluna a 
esquerda da posicao do cursor* Para criar uta janela* priteiro tova o seu cursor ate a linha 
ou coluna a partir da qual voce deseja que a janela cotece e aperte 'Clear + IT* Isso 
solicitara o apronto 'Janela: H V 1 S U* na linha de cotando* Voce poderá escolher uta janela 
horizontal (Hí* uta janela vertical (V)* 'Ia janela* tovendo-se sincronizadatente (S) ou 
dessincronizadaiente (U).

Quando criar-se uta janela* o cursor se tovera ate janela original* uta linha acita no 
caso das janelas horizontais ou uta coluna para a esquerda no caso das janelas verticais* R 
janela na qual o cursor residia sera janela que sera afetada pela a iipletentacao de quaisquer 
coanndos* Voce poderá passar de janela et janela apertando sequencialaente "*"* Esse cotando 
colocara voce na ultita posicao do cursor de cada janela*

R tovieentacao de duas ou tais janelas poderá ser sincronizadas* teclando-se *S* a partir 
do tenu da janela*

Voce recebera o apronto para os nuieros das janelas a serei sincronizadas* Para 
dessincronizar todas as janelas aperte *U* do tenu da janela*

Voce poderá regressar a uta (1) so janela apertando *1'* do tenu da janela* Isso 
ilitinara todas as janelas e fara voce retornar para a janela na qual o* cursor residir*

Caso voce litpe a planilha ou altere os foriatos do display enquanto voce tiver janelas* 
todas as janelas serão elitinadas e o sisteia retornara a uta folha*

SUMARIO DE COMANDO DO "MODO DE COMANDO":

Os cotandos do Hodo de Coiando geraliente controlai o acesso a tape* as opcoes de 
display* a litpeza da detanda de texto* e a alteracao dos paratetros de fonato* 0 Hodo de 
Catando e ut todo especial introduzido apertando-se 'Clear* duas vezes* Quando voce fizer 
isso* o cursor aparecera na linha de cotando no topo da tela apos o apronto 'Cotando:*•



Essas funcoes geralmente requeres a introduções de series de caracteres para execucao, 
dai a necessidade da linha de comando coso ua lugar conveniente para tal entrada* A entrada na 
linha de Comando para os comandos do Hodo de Comando e limitado pelo o display da tela: 21 
caracteres para o display de 32, 40 caracteres para o display de 51, S3 para o display de 64 e 
74 para o display de 85* Como no Basici 'Shift + Seta Esquerda" apagara qualquer entrada na 
linha de Comando e lhe permitira o reinicio da sua introdução* A linha de comando também 
fornecera os aprontos necessários quando voce estiver usando o modo de comando*

Os comandos do Modo de Comando sao progressivos* no sentido que voce nao saira 
automaticamente do Hodo de Comando quando o presente comando tiver sido executado; ao inves 
disso* voce permanecera no modo de comando para o caso de voce desejar executar outros 
comandos* Para sair do modo de comando voce devera apertar "Break".

CALCULATOR EMBUTIDO:

Por uma questão de conveniência* o Softcalc contem um comando para testar ou avaliar os 
resultados das formulas ou expressões matematicas* Isso lhe fornecera um calculador rápido* 
muito facil de montar* Entre no modo de Comando* digite um espaço* a seguir a formula ou 
expressão matematica a ser testada ou avaliada e aperte "Enter"* 0 resultado sera apresentado 
sobre a linha de comando*

CQHRNDO PI MUDAR A COR DA TELA:

Voce poderá também escolher entre varias cores de display diferentes* Voce poderá ter uma 
tela esverdeada ou branca (verde ou laranja no display de 32). Nos displays de alta resolução 
voce poderá também inverter o display para obter caracteres claros na fundo escuro* Para 
alterar a cor* tecle "C" e depois "Enter"* a partir do Hodo de Comando* Para inverter o 
display ou faze-lo voltar ao display nao-invertido, aperte "I" "Enter" a partir do Hodo de 
Comando*

COMANDOS PARA APAGARA PLANILHA:



Existe* duas opcoes para escolher ao apagar a sua planilhai sais um outra relativa a 
Muria:

'CLEAR* Rpaga a planilha inteira

* EMPTY' flpaga todos os dados i ms nao os forMtos

'EM)' Faz o prograM sair de volta para o BASIC

Voce poderá apagar a sua planilha ee gualguer um das duas Mneiras* fl priaeira lhe 
peraitira Rpagar totalsente a sua planilha de tudo* de aodo gue voce possa coaecar coo um 
louza liapa- 0 segundo «todo lhe peraitira Esvaziar os dados ao aesao teapo gue retea todos 
os foraatos especiais gue voce tiver criado* Para usar aabas( tecle 'Clear* ou 'Eapty' a 
partir do aodo de Ccmando e aperte 'Enter* • Voce recebera o apronto 'Voce tea certeza?* • Voce 
devera apertar *S* para confinar*

Caso voce deseje convenienteaentet ms penanenteaente* fazer o prograM sair para o 
Basic* voce poderá usar o coMndo End* Para fazer assia tecle 'End* 'Enter* a partir do Modo 
de CaMndo* Voce então recebera o apronto 'Voce tea certeza?** Rperte *S* para confinar e 
sair*

COMO DEFINÍVEL Dfl MATRIZ:

0 Softcalc coaeca originalaente coa um planilha de 63 colunas por 255 linhas* Essa e a 
planilha coa taMnho padrao, indicada para a Mior parte das necessidades* Entretanto* por 
varias rezoes voce poderá optar por eapregar um planilha de diaensoes diferentes* 0 Softcalc 
penitira um planilha coa ate S12 colunas por 1024 linhas para versatilidade aaxiM*

0 taMnho da sua planilha e deteninado tanto pelas suas necessidades especiais guanto 
pela guantidade de aeaoria gue voce tea a disposição* Isso foi discutido na secao sabre o 
Manejo da Heaoria* no Básico*

Tais consideracoes sabre a aeaoria estão intiaaaente ligadas as suas necessidades reais* 
Alguns tipos de planilhas reguere* apenas ums poucas colunas por alguMs linhas* Nas 
planilhas tradicionais* as guais estavaa liaitadas a 255 linhas* era possível ficar sea linhas 
para entrada de dados bea antes da aeaoria esgotar-se* Coa o Softcalc* eabora a planilha 
esteja ajustada inicialaente para 255 linhas* voce poderá ajusta-la coa gualguer nuaero de 
linhas* ate 1024* Agora voce devera ter linhas suficientes para igualar a sua aeaoria*



Assimt caso voce esteja criando un livro de cheques, nao havera necessidade de usar aais 
que usas poucas colunasi nas voce precisara do numero de linhas que a sua memória possa 
permitir. Isso poderá ser feito facilmente usando-se o comando Matriz.

0 comando Matriz permite que voce limite o tamanho da sua planilha especificando o seu 
canto inferior direito* Por exemplo, para criar uma planilha com 100 colunas e 500 linhasi 
entre no Modo de Comando e digite: MBTRIXCV500"ENTER*• *CV* e a centesima coluna.

MEMORIZANDO RS PLflNILHRS EH TAPE:

Rs planilhas poderão ser "memorizadas* em tape de uma ou duas formas. Os comandos e dados 
contidos usados para criar a planilha poderão ser memorizados em tape para serem recordados 
depois para operacoes adicionais. 0 display da planilha poderá também ser "Impresso" em tape 
para uso ao escrever-se documentos utilizados o Soft Escrita. Essa funcao posterior e uma 
parte do comando imprimir e e discutida naquela secao. R memorizacao do tape discutida nessa 
secao aplica-se apenas aos comandos e dados contidos, usados para criar a planilha*

Para memorizar« primeiro mova o cursor ate o topo do seu arquivoi e aperte "Clear" duas 
vezes para introduzir o Modo de Comando* Coloque o Gravador no modo de registroí tecle "CS" 
seguido por un none-de-arquivo nao excedendo oito caracteres e aperte "Enter". Caso nao seja 
utilizado nenhum nome de arquivo« a planilha ira ser memorizada com o ultimo nome de arquivo 
empregado. Caso ate então nenhum nome de arquivo tenha sido utilizadoi a planilha sera 
memorizada sen um nome de arquivo* Os conteúdos do arquivoi conecando pela célula inicial, 
serão memorizados no tape. Quando a planilha tiver sido memorizada, o sistema retornara para o 
Modo de Comando* Para apresentar o ultimo nome de arquivo utilizado« aperte "Clear" duas vezes 
para introduzir o Modo de Comando, depois digite "CN" "Enter". 0 ultimo nome de arquivo sera 
apresentado na linha de Comando*

Rlgunas vezes, apos voce ter conecado a memorizar una planilha« voce poderá decidir-se 
pelo aborto da memorizacao* Para faze-loi aperte "Break".

CARREGAM» OU PLANILHA fl PARTIR DO CASSETE:

0 Softcalc permitira que voce carregue qualquer arquivo de planilha a partir de cassete 
para futura operacao. Ha dois tipos de carregamento: carregamento do arquivo e incorporacao do 
arquivo. 0 carregamento do arquivo primeiramente limpa o sistema de qualquer planilha anterior 
e depois carrega a planilha que voce especifique* R incorporacao de arquivos carrega a 
planilha especificada sobre qualquer planilha presentemente no sistema, deixando intactas as 
células nao utilizadas pela nova planilha. R opcao de incorporacao de arquivos lhe permitira 
sobrepor planilhas para obter uma versatilidade maior*



Voce poderá carregar ou incorporar as planilhas aeaorizadas ei tapei voce nao poderái 
entretanto, carregar ua arquivo * iapresso' ee tape» Para carregar ou incorporar uea planilha a 
partir de tape, aperte "Clear* duas vezes para entrar no Hodo de Caiando» Prepare o gravador 
cassete> tecle "CL" para carregar ou "01" para incorporar, seguido por "Enter", depois aperte 
"Play". 0 noie de arquivo aparecera sabre a linha de Coiando» Quando o arquivo estiver 
carregado, a linha de Caiando apresentara a lensagei "Rrquivo can̂ ad-" a* o cursor colocado 
depois dela» Rperte "Break" para retornar a planilha» Caso ocorra ui erro durante o 
carregaiento, "Erro" sera apresentado na linha de Caiando, o aviso de deteccao de erro soara e 
o sisteH retornara ao (todo de Caiando, apresentando a planilha parcialiente carregada» Para 
recoiecar voce devera liipar a eenoria e tentar carregar novaiente»

Caso voce deseje interroiper ue carregaiento de tape, ou de un incorparacao, aperte 
"Break"» Caso nenhw arquivo ou guia tenha sido encontrado pelo sisteia ao carregar, o apronto 
"S" perianecera sobre a tecla, a tela, ate que o sisteia esteja resjustdo» Rperte o botão de 
reajuste e o sisteia tara o cursor retornar a linha de Caiando»

05 PRRRHETROS DE FORHRTRCRO DO DISPLRYs

Os paraietros de iipressao estão discutidos na secao dedicada a iipressao» 0 status 
presente dos paraietros de fomatacao para iepriiir poderá ser apresentado no display a 
qualquer Miento, entrando-se no iodo de coiando e apertando-se e "Enter"• Os paraietros 
serão exibidos nua foraato de duas colunas»

Voce poderá ludar quaisquer desses paraietros digitando a sintaxe seguinte pelo novo 
status, tal com "BD5" e ei seguida "Enter"» 0 aenu de paraietros sera novaiente apresentado 
am a audanca feita» Voce poderá taabea audar todos os paraietros retornando aos seus padrões, 
teclando "I ♦ Enter* a partir do iodo de coiando»

OPCOES DE DISPLAY:

0 Softcalc oferece varias opcoes de display, para servir as suas necessidades 
particulares» Voce poderá a qualquer instante variar entre ui dos vários displays de alta 
resolução, ou voce poderá optar pelo display de 32 por 16 padrao do Color Coiputer»

Cada ui desses e selecionados entrando-se no iodo de coiando e digitando-se o nuiero do 
taianho do display, 32, 5 1, 64 ou 85, e apertando-se "Enter"» Rdicionaliente, voce poderá 
escolher caracteres largos ou extreitos no display de 64, teclando 64N ou 64H e pressionando 
"En te r*• E claro, caso voce tenha M M riza do  os displays de alta resolução na M M r ia  extra, 
voce poderá ia is  escolhe-las»



Voce poderá tartea escolher entre varias cores de display diferentes* Voce poderá obter 
uaa tela verde ou branca (verde ou laranja no display de 32)* Voce poderá taibea inverter o 
display para obter caracteres ilueinados sabre i* fundo escuro* Para alterar a cor» tecle "C* 
e depois 'Enter* a partir do Hodo de Cotando* Para inverter o display e faze-lo retornar ao 
display nao-invertido* aperte *1 + Enter*« a partir do Hodo de Coeando*



USANDO fl HEHORIA DOS DISPLAYS DE ALTA RESOLUÇÃO:

Os oito displays de alta resolução oferecidos pelo Softcalc sao gerados pelo Software e 
consotet cerca de %  da area de operacao* a qual voce poderá precisar utilizar* 0 Softcalc 
peraite que voce opte pelo nao uso dos displays de alta resolucao( usando ao inves disso a 
tetoria a eles devotada para a sua planilha* Quando voce escolhw „ssa opcao* ela sera 
pereanente* Voce tera que recarregar o prograaa para readquirir o uso dos displays de alta 
resolução* Voce nao tera que optar pela eeeoria extra ate que o sisteea lhe forneça a eensagee 
"Nao ha eeeoria suficiente" f quando a sua area de operacao estiver cheia* Quando voce desejar 
obter a eeeoria extrai entre no Modo de Cotando e tecle "Duep Enter"* Voce então recebera o 
apronto "Voce tee certeza?"• Aperte "S" para eeeorizar* Leebre-se de que se voce criou 
planilha apos ter eeeorizado devido a ue encurtaeento da eeeoriai voce tera que eeeorizar 
antes de carregar esta planilha* ou ela nao ira ser carregada*

SAIR DO HDDO DE CONANDO:

Para sair do Modo de Cotando aperte "Break"*

SAIR DO SOFTCALC:

Caso voce deseje convenienteeente, eas pereanenteeentei sair do prograaa para o Basic« 
voce poderá eepregar o cotando "End"* Voce recebera então o apronto "Voce tei certeza?"• 
Rperte"S" para confinar e sair*

FIXAR AS CASAS DECIHAIS:

0 cotando fixar e eepregado para truncar o display de fracoes no nuaero de casas apos o 
ponto decital desejado* tirando voce do display coa flutuacao de ponto* Esse cotando afeta 
apenas o display* e nao o nutero na teooria* Fixar e ui cotando global* e sera aplicado a 
todos os nuteros* exceto aqueles ajustados no foraato do siabolo de cruzeiro* através do 
cotando de fonatacao local*

Para fixar o nutero de casas deciiais exibidas* entre no todo de cotando e tecle "FIX" 
seguido do nutero de casas que voce deseje apos o ponto decital* depois aperte "Enter"* Ui 
zero fara cot que voce retorne ao display cot flutuacao de ponto*

FIXAR PRECISÃO:

0 Softcalc possibilita uta precisão de 16 digitos* ou dupla* Isso significa que voce 
poderá obter nuteros cot calculo acurado ate quantias incrivelaente altas ou baixas* A taioria 
de voces* entretanto* nao tei necessidade de uta precisão de tal grandeza* Uta precisão de 
oito digitos* ou sitples* igual aquela que vet cot o Basic* sera suficienteaente para quase 
todos os cálculos tonetariosí a precisão dobrada e util para as aplicacoes cientificas*



Por causa disso, o Softcalc vea coa ui padrao de precisão siaples, aas oferece a voce uaa 
escolha* Nos optaaos pela precisão sieples por ser a eais coauaente utilizada e porque o teapo 
de calculo para a precisão siaples e quatro vezes aais rápido que aquele gasto na precisão 
dupla* Para obter a precisão dupla, introduza 'Double* 'Enter', a partir do aodo de coaando* 
Para voltar a precisão siaples, introduza 'Siaple* 'Enter" a partir do aodo de coaando*

Rqueles que utilizea a precisão dupla deverão leabrar-se que o calculo autoaatico poderá 
ser desativado usando-se o coaando 61abal* Isso ira possibilitar una introdução de dados aais 
veloz*

COROO DO CARACTER GRAFICO:

0 Softcalc lhe peraitira expressar os valores nuaericos ea faraa grafica (veja o Coaando 
Global aciaal* 0 caracter padrao para o display grafico e ua asterisco* Esse poderá ser 
alterado entrando-se no Modo de Coaando e teclando "Graph", o caracter desejado e depois 
apertando-se "Enter'* Os aarcadores de Funcao nao poderão ser eapregados caao caracteres 
gráficos*

COMANDO PARA INVERTER 0 DISPLAY:

0 coaando para inverter o display peraitira que os usuários do display de alta resolução 
obtenhaa ua fundo escuro coa caracteres iluainados nos displays de alta resolução* Para 
iapleaentar este coaando, aperte "Clear* duas vezes, para entrar no Modo de Coaando, e depois 
aperte 'I ♦ Enter*•

COMUTAR BIP DE TECLA:

0 Softcalc aceita cada teclagea coa ua "Bip"* Voce poderá optar por desativar esse *Bip 
de tecla', introduzindo o Nado de Coaando e apertando "BEEP* "Enter** Esse e ua coaando 
courtador, de aodo que para ativar a tecla de bip novaaente, voce devera teclar a aesaa coisa*

COMUTAR A CAMUFLAGEM P/ LOCALIZAR:

0 coaando Localizar discutido aciaa possui ua dispositivo de Caauflagea para peraitir que 
o sisteaa ignore se se trata de ua caracter aaiusculo ou ainusculo* Inicialaente, o sisteaa 
reconhece os tipos* Esse dispositivo poderá ser coautado teclando-se 'Hast' e depois 'Enter', 
a partir do aodo de Coaando*

MCOES PARA FORHUAS:



Existe* varias funcoes que poderão fazer parte de fomilas, ao utilizar-se o Softcalc. 
Essas funcoes sao operacoes supridas pelo sisteaa, as quais poderão ser eapregadas na execucao 
de tarefas especiaisi tais coao a deteninacao da sautoria de ma coluna ou linha, a obtenção 
da eedia de varias cifras( ou a execucao de operacoes lógicas* Huitas dessas operacoes vao 
ale* das operacoes aateaaticas siaples pereitidas pelo sisteaa; outras, apenas introduzea ee 
ui asando as fomilas frequenteaente utilizadas, para poupar-lhe o ev.òrco de tecla-las todas 
as vezes*

Rs Funcoes sao utilizadas tal ano as foraulas* Elas consiste* de ua siabolo *C‘, aais o 
noae da funcao* Usa vez que 'í' indica a introdução de u* valor, nao sera necessário nenhu* 
sinal *+"• Os funcoes sao usualaente executadas sobre u* *arguaento‘, o qual devera 
iaediataiente seguir a funcao e devera estar colocado entre parentesis* 0 arguaento poderá ser 
u* nuaero ou usa serie de nuseros ou dados* Esses sao as locacoes ou valores co* as quais se 
operara, tal com o nuaero do qual sera obtida a raiz quadrada* fllguaas funcoes, tais com 
€PI, nao possues nenhu* arguaento*

Os Funcoes estão listadas abaixo nuaa orde* logico/alfabetica, ca* usa curta explicacao a 
respeito de cada usa* 0 lista separa as funcoes conforae o tipo de arguaento que a funcao 
utilize: nenhu*, ua, usa lista e os operadores logicos* Usa vez que as funcoes sao aplicacoes 
especificas, as quais nao se aplica* a todo arguaento, estes fora* apenas suiariaaente 
explicados* Caso voce necessite de aais inforaacao sobre o aeio de aelhor utilizar as funcoes, 
nos lhe recoaendaaos que consulte as obras de referencia expostas no flpendice 0, auitas das 
quais fornecei nuaerosos exeaplos de aplicacoes utilizáveis coa as funcoes*

FUNCOES QUE N00 REQUEREU UH 0R6UHENT0:

iNO e CERROR (SERRO): íffl e utilizada para preencher locacoes ei branco de iodo que elas 
sejaa avaliadas pelo sisteaa* 0 alternativa consiste ei deixar a entrada ea branco, a qual 
sera avaliada com zero* Isso poderá conduzir a erros nos cálculos*

SERROR (CERRO) faz coa que ‘Error* ('Erro') seja apresentado, na célula dentro da qual 
ela tenha sido introduzida e ea todas as células que se refiraa a ela* *

CPI: Essa funcao fornece o valor de PI ate 16 digitos*

CTRUE (CVERDODEIRO) e CFflLSE (CFOLSO): sao usadas para apresentar -1 para Verdadeiro e 0 
para Falso, na célula na qual ela tenha entrado.

FUNCOES QUE REQUEREU UH UNICO VPLOR COHD 0R6UHENT0



FlffCGES ARITMÉTICOS:

CRBS(V): Fornece o valor absoluto do argunento.

tEXP(V): Fornece e (2.71828.••) coa a potência indicada pelo argipen*?.

ÍINT(V): Fornece a parte inteira do argwento.

ÍLOG(V): Fornece o Logaritao natural do argueento (base e).

CLOGLO(V): Fornece o Logaritao do arguaento na base 10>

ÍSQRT(V): Fornece a raiz quadrada do arguaento.

FUNCOES TRIGONOMÉTRICOS:

ÍSD((V): Fornece o seno do arguaento.

ICOS(V): Fornece o cosseno do arguaento.

ITflN(V): Fornece a tangente do arguaento.

CflSIN(V): Fornece o arc seno do arguaento.

tflCOS(V): Fornece o are cosseno do arguaento.

WTAN(V): Fornece o are tangente do arguaento.

FUNCOES QUE UTILIZAM SERIE DE ARGUMENTOS:

Rs seguintes funcoes levarao uaa serie de arguaentos. fl serie e colocada entre 
parentesisi e cada eleaento da serie fica separado por uaa vírgula. Caso voce esteja 
especificando uaa sequência de celulas« voce poderá lista-las separadaaentei separando-as 
através de virgulasi ou então voce poderá fornecer a coordenada da célula inicial, dois 
pontosí e depois a coordenada da célula final.

Dessa foraa» a funcao 8RVERRGE(B3, D3, F3» H3, J3, M3) (average=aedia) apresentara a 
■edia aritaetica dos valores nas células indicadas; a foraula eSUH(B3:N3) apresentara o 
sanatoria das células na linha tresi de B3 a H3<



FUNÇÕES INTEGRAIS:

(AVERAGE (series): Pornece a ledia ariteetica da listagee-

(COUNT (series): Fornece o nunero de células nao-vazias na serie.

(NHX (series): Encontra o valor iaior da serie*

(HIN (series): Encontra o valor eenor da serie*

CSUH (series): Fornece o soutorio de todos os valores da serie*

FUNDES NAO-INTEGRRIS:

De todas as funcoes, a naioria dos usuários considerara essas as uis uteis* Elas 
pereitee que o usuário eipregue valores alternativos ea cálculos*

(CHOOSE (ESCOLHER): Essa funcao poderá ser usada para testar os resultados de uaa lista 
de entradas alternativas* (CHOOSE leva usa serie de arguaentosí o priaeiro dos quais sera una 
referencia de indice para os deiais arguientos. Por exeiplo, na funcao:

(CHOOSE (C3i 100i 200, 300, 400), caso o valor de C3 seja 3, o terceiro dos arguientos 
restantes, aqui 300, sera escolhido* Caso o valor de C3 seja zero ou aenor, ou aaior que o 
nuiero de arguiento restantes, o valor de (CHOOSE sera NA*

(LOOKUP: A funcao (LOOKUP lhe peraitira basear os cálculos ei valores que sao encontrados 
na tabela* Isso e util para se encontrar a taxa de vendas, taxas de eebarque e coisas 
parecidas* lha tabela de duas colunas ou linhas e criada coe valores ei uea linha ou coluna 
correspondendo aos valores na outra linha ou coluna*

A (LOOKUP necessita de dois arguientos* 0 prieeiro arguiento da (LOOKUP e usado coeo uea 
referencia para a tabela* 0 valor do arguiento e coiparado coi aqueles da priieira coluna ou 
linha da tabela, e assii que ui valor iaior, caso exista algui, seja encontrado, o valor do 
itei na segunda linha corespondente a entrada procedente na linha da tabela de busca sera o 
valor da funcao (LOOKUP* 0 segundo arguiento, especifica a locacao da tabela de busca na fona 
de ui vetor, fornecendo as coordenadas das células inicial e final, separadas por dois pontos*

Ih exeiplo devera ser util* Voce poderia desejar utilizar a fuxao lookup para deteninar 
o custo de ehwque para uia reiessa* Na priieira coluna da tabela de busca voce devera 
colocar as graduações das taxas de eebarque e na segunda coluna voce devera fornecer a taxa 
para esta quantia* Segue-se parte de uaa planilha de reiessa exeiplo, fornecendo o sub-total, 
o custo de eebarque e a quantia total:



SOFTCflLC C L

E24 (V) ©LOOKUP (E23, fl30:R34) M *

1 fl B C D E

21
22
23 Sub-total *279.93
24 Eabarquel * ro üi ■ o o

25
26
27

TOTAL *304.93

28 Taxas de Eabarque
29 -
30 *200.00 *20.00
31 *250.00 *25.00
32 *300.00 *30.00
33 *350.00 *35.00
34 *400.00 *40.00
35
36
37

0 custo de abarque e deteminado a partir de tabela de busca) nas colunas fl e 8« coa 
base na fomilas (LOOKUP (E23* H30:R34)* Essa foreula tosa a quantia na célula de sub-totali 
EZ3i e a ampara coe as células de R30 a R34* R quantia de E23 e superior a $250 aas inferior 
a $300* flssie sendoi o valor na coluna B corresponde a $250) aqui $25) e o valor da funcao 
(LOOKUP na célula E24* R quantia ee E24 e então adicionada ao sub-total na E23« para fornecer 
o total na E25*

(ÍPV Valor Liquido Presente* Essa funcao lhe pereitira detereinar o valor liquido 
presente do fluxo de caixa futuro* Ela requer dois argunentos* 0 prieeiro argunento e a taxa 
de interesse envolvida* 0 segundo arguaento e uia serie de referencias de células consectivas 
contendo os fluxos de caixa* Rs células inicial e final sao fornecidas divididas por dois 
pontos*



FUNCOES COffflRflTIVRS:

Rs fumes lógicas sao coao segue« cm o resultado da coiparacao:

"Henor que' Verdadeiro caso a relacao seja Knor que; falso caso rv̂ rario.

'Haior que* Verdadeiro se a relacao seja iaior que; falso caso contrario.

•Igual a* Verdadeiro caso a relacao seja igual; falso se nao*

•Henor que* ou 'Igual a* Verdadeiro se a relacao for «enor que ou igual; falso caso
contrario*

•Haior que* ou ’Igual a* Verdadeiro se a relacao for aaior que ou igual; falso caso
contrario.

Nao Igual fl (’Henor que* ’Haior que*) Verdadeiro se a relacao nao for igual; falso caso 
seja igual.

FUNCOES BOOLERNRS:

Rs funcoes seguintes executai as funcoes aritieticas Booleanas padrões*

CNOT: Essa e uia funcao Booleana que produz ui valor) o qual e o valor logico oposto do 
seu arguaento. Ela poderá ter apenas ui argmento.

CM): Essa funcao Booleana caaporta dois ou iais arguientosí cada m  separado por uia 
virgula* Os arguwntos poderão ser tanto nneros ou referencias para células caio m  vetor de 
células.

COR: R funcao lógica OR coiporta dois ou lais argmentoS) tanto nneros ou referencias 
para células quanto ui vetor de células. Ela executa a operacao *0R* sobre os arguientos e 
fornece os resultados.

CXOR: R funcao lógica XOR coiporta dois ou iais arguientost tanto maeros ou referencias 
para células quanto ui vetor de células- Ela executa uia operacao *X0R* sobre os arguientos e 
fornece os resultados*

CIF: fl funcao CIF coiporta dois ou tres arguientos( dos quais o priieiro devera ser ui 
nuiero diferente de zeroí ui zero ou NR* 0 valor da funcao dependera dos valores dos seus 
segundo e terceiro arguientos relativaiente ao priieiro. Caso o priieiro seja diferente de 
zero) a CIF possuira o valor do segundo arguiento; caso o priieiro seja zero> a CIF tera o 
valor do terceiro arguiento. Caso nao haja ui terceiro arguientoi o resultado sera NR*



Obras de Referencia para Fazer ui Uso Melhor do Softcalcs

Nenhue eanual esperara conter uaa cobertura coepleta da variedade de funcoes que acabou 
por ser abrangida pelas planilhas eletrônicas» Muitos trabalhos tee sido escritos para ajudar 
a ensina-lo a eaneira coeo se faz planilhas» Outros forai escritos fornecendo nueerosos 
■odelos para planilhas gerais e particulares» R seguir esta uaa pequena lista de uteis obras 
de referenciai as quais nos reconendaeos caso voce tenha alguaas questões a fazer concernentes 
a criacao apropriada de planilhasi ou a eodelos exap lares coe propositos especiais»

GRRBINi Introdução ao Visicalc»

HRDRi Visicalc - Planilha eletrônica de calculo»

LEONELLIi Visicalc (Manual de consulta rapida)»

SILVRi Circalc / Visicalc / Procalc (Foraularios eletrônicos de calculo para 
■icrocoiputadores).»



Um  Comparacao entre o Softcalc e a Visicalc:

Ufea vez que a Visicalc tornou-se o padrao industrial* e um vez que «uitos de voces estão 
familiarizados coe a Visicalc* nos consideraios que poderia tornar-se util eostrar com o 
Softcalc e sieilar a e difere da Visicalc»

0 Softcalc tee uaa estrutura de comando aiito sieilar a da Visicalc» 0 Softcalc inclui 
quase todos os dispositivos da Visicalc» 0 Softcalc difere* entretanto* ee tres aspectos da 
Visicalc» Prieeiro* ao inves de usar a tecla "/* para iniciar os coeandos* 0 Softcalc usa a 
tecla *CLEBR“-

Uma segunda diferença tee sua origee na edicao ao Softcalc de vários dispositivos nao 
disponíveis na Visicalc» Alguns desses dispositivos* relacionados coe os coeandos de display 
na tela* derivae da natureza do display do Color Coeputer» Outros dispositivos resultae do 
esforço industrial para aperfeiçoar a performance das planilhas» flssie sendo* o Softcalc 
possui os seguintes dispositivos* nao disponíveis coe o prograea padrao da Visicalc»

16 (ao inves de 2) janelas»

Ue comando de Classificacao»

Ufe comando p/ Proteção de células»

Ue comando de Localizacao»

Funcoes Programaveis»

Ufe comando p/ largura de Coluna»

Matriz definível pelo usuário»

Rte 512 colunas por 1026 linhas»

Controle total dos parâmetros de impressão»

Encaixe de codigos de controle da impressora»



Ate 255 caracteres por célula*

Essas aapliacoes deteninaa toa estrutura de coiando ligeiraaente diferente da Visicalci 
«as isso sera facil de assiailar-

Por causa das siailaridades na estrutura de cotandoj os aodelos para a Visicalc poderão 
ser usados coa auito poucasi se alguaa( aodificacoes no Softcalc*



SUHARIOS DOS COHMDOS:

COHMDOS DO HENU:

TECLAS

'SHIFT + «"
•CLEAR" ‘B"
"CLEAR1 "C"
•CLEAR" "CLEAR"
■CLEAR + N"
"SETA ESQUERDA"
"SETA DIREITA"
"SETA P/ CIHA"
"SETA P/ BAIXO"
"SHIFT + SETA ESQUERDA"
"SHIFT + SETA DIREITA"
"SHIFT + SETA P/ CIHA"
"SHIFT + SETA P/ BAIXO"
■CLEAR + SETA ESQUERDA"
"CLEAR + SETA DIREITA"
"CLEAR ♦ SETA P/ CIHA"
■CLEAR + SETA P/ BAIXO"
"CLEAR* "SHIFT + SETA ESQUERDA" 
"CLEAR* "SHIFT ♦ SETA DIREITA" 
"CLEAR" "SHIFT + SETA P/ Cllfl" 
"CLEAR" "SHIFT + SETA P/ BAIXO" 
"CLEAR" "D"
"CLEAR" "E"
"CLEAR" "F"
"CLEAR" "B"
"CLEAR" "I"
"CLEAR" "L"
•  I »

"CLEAR" •;"
"CLEAR" "H"
"CLEAR" "P"
"CLEAR" "X"
•CLEAR" "-"
■SHIFT + Í"
"CLEAR" "R"
"CLEAR" "S"

COHANDO

Espacaeento ea recuo 
Célula ea branco 
Largura de coluna 
Hodo de coeando 
Continuar a localizacao 
Cursor p/ esguerda 
Cursor p/ direita 
Cursor p/ cina 
Cursor ?/ baixo 
Tela p/ esguerda 
Tela p/ direita 
Topo da tela 
Fundo da tela 
Paginar p/ esguerda 
Paginar p/ direita 
Paginar p/ cina 
Paginar p/ baixo 
Esguerda da Planilha 
Direita da Planilha 
Célula inicial da planilha 
Ultiaa célula da planilha 
Deletar 
Editar
Foraatar (local)
61obal
Inserir
Localizar
Re-calculo Hanual
Heaoria Disponível
Hover coluna ou linha
Iapriair arguivo partir posicao cursar
Funcao Prograiavel
Repetir Titulo
Repetir ultina funcao
Reproduzir
Classificar



•CLEAR' V  Janelas

SUMflRIO DOS COMMOS 00 *1101)0 DE COMANDO1:

0 sseguintes coundos deverão ser introduzidos a partir do Modo de üundo- Para entrar 
no Modo de Counòo, aperte 'Clear* 'Clear*- Para sair do Modo de Coaando, aperte 'Break'-

TECLAS COMANDO

•2, 8, 10 ou 16 (ENTER)* Base
'ESPAÇO* (foraula) 'ENTER' Calculadora eabutida
■CL' 'ENTER' Carregar cassete
■CM' 'ENTER* Incorporar cassete
'CS' 'ENTER* 6ravar ea cassete
'C 'ENTER' Mudar a cor de display
'64 U/N ENTER' Taunho do caracter no display da 64
•CLEAR' 'ENTER' Liapar a planilha (total)
'EJPTY* 'ENTER' Liapar a planilha (apenas os dados)
'- ♦ ENTER' Exibir os paraaetros de iapressao
■DUM» ENTER' Eliainar display de alta resolução
7 + ENTER* Sair do Hodo de Coundo
'EM) ENTER' Sair p/ o Basic
•FIX (!) ENTER' Fixar digitos apos ponto deciul
'? + ENTER* Help (auxilio)
•I + ENTER' Inverter display
'MASK ENTER' Tipo caauflado ea localizar & classificar
•t + ENTER' Reajusta paraaetros de forutacao padrões
■32/51/64/85 ENTER' Escolher aodo do display na tela
■SRAPH (carac) ENTER* Define caracter grafico
'MATRIX (célula) ENTER" Define taunho da planilha
'BEEP ENTER' Coutar o bip da tecla

COMANDOS DOS PARÂMETROS DE FORHATACAO:

Os seguintes paraaetros de Foruatacao poderão ser audados tanto usando-se o Modo de 
Caundo coao usando-se uu linha de Forutacao- 0 seu status poderá ser exibido apertando-se 
'Clear + •* a partir do Modo de Caundo- Os paraaetros poderão ser reajustados nos seus 
valores padrões apertando-se *6 + ENTER* no Hodo de Caundo ou coo ua 'f ea uu linha de 
Forutacao-

TRXfl DE BAUD (BD) Padrao=3 Liaites: 1=110,2=300,3=600,4=1200,5=2400,6=4800,7=9600 

LINHR D0 R0DAPE (FL) Padrao=62 Liaites: 1-255 0=Supriair



STATUS DO RODAPÉ (FS) Padrao=A Liaites: A,E ou 0

LINHA DO CABECALHO OL) Padrao=4 Liaites: 1-255 0=Supriair

STATUS DO CABECALHO (HS) Padrao=A Liaites: A,E ou 0

ALIMENTACAO DE LINHRS (LF) Padrao=N Liaites: S ou N

ESPAÇAMENTO DAS LIMflS (LS) Padrao=l Liaites: 1-255

HARGEH INTERIOR <BH) Padrao=60 Liaites: 2-254

MARGEM ESQUERDO (LM) Padrao=8 Liaites: 0-255

MAR6EH DIREITA (RH) Padrao=72 Liaites: 10-255

HARGEH SUPERIOR (TH) Padrao=6 Liaites: 1-253

IHPRIHIR NAO-HfRIHIR (NP) Padrao=N Liaites: S ou N

NULOS (MJ Padrao=0 Liaites: 0-255

COMPRIMENTO DA PAGINA (PL) Padrao=66 Liaites: 3-255

NUMERO DO PAGINA (PN) Padrao=l Liaites: 1-65535

LINHA DO NUMERO DO PAG. (PG) Padrao=0 Liaites: 1-255 0=Supriair

POSICAO DO MICRO DO PAG. (PP) Padrao=C LiaitesiLCR ou T

DPRIHIR COMENTÁRIO (PC) Padrao= N Liaites: S ou N

SAUDACAO DO IlfRESSORA (PH) Padrao=Y Liaites: S ou N

PAUSA POR FOLHA (PA) Padrao=N Liaites: S ou N

COtPRIMENTO DA PALAVRA (IfPRESSORA) (HD) Padrao=8 Liaites: 7 ou 8

Modos; E=farJ 0=lapar> S=Siaj N=Naoi L=Esquerda; C=Centro» R=Direitaj T=Cuautar



RPENDICE D

SUHRRIO DOS HKCRDORES

HRRCHDOR TECLA DISPLAY 32 FUNCAO

COMM. diag. gr Marca linha cauflagei durante a iipressao
ROÜflPE ■ ■■ verielho Marca linha usada caio Rodapé na pag. iipr.
F0RHRT0 V iagenta Marca linha paraietros de fariatacao alter.
FORMFEED V azul Representa o caracter de forifeed
CflBECflLHO ■ •y aiarelo Marca linha usada nuia pagina iepressa
mo dpr. V ou 3A Marca o inicio e final texto a nao ser iipr
«PS. DPR. ou dg. Marca a.posicao p/ pausa na iipressao
CODIGOP •0' Ml. Marca a serie codigos de contr. da iepr.
FlACflO PR V barra Marca a serie caiando p/ funcao prograiavel
«PS- DPR. (Apenas iipressoras sei aeaoria)



R P E N C I C E  E  

CONJUNTO DE CflRflCTERES ASCII AMPLIADO

0 Softcalc cMporta o Conjunto de Caracteres ASCII coe 128 caracteres inteiro. A tabela 
seguinte cobre os 128 prieeiros caracteres, o Jogo de Caracteres ASCII padronizado*

A.RESOLUCAO DEC HEX TEC1A/SASCII 32*16

NULO NENHUM NENHUM 
CTRL,A INVERSO ! ±
CTRL.B ■ * LUA
CTRLjC 1 « RAIO
CTRL,D * $ PI
CTRL.E ' Z SIGNA
CTRL,F • i J
CTRL, 6 * ' SINO
CTRL.H • ( SETA ES.
CTRL.I * 1 SETR Dl.
CTRL.J * « SETA ASC.
CTRL.K * + SETA DES.
CTRL.L * , FORMFEED
CTRL.H ENTER CUNfl
CTRL.N INVERSO .
CTRL.O 1 / SECCAD
CTRL.P * 0 PE'
CTRL,Q ■ 1 F INVERTIDO
CTRL.R 1 2 QUADRADO
CTRL,S 1 3 QUADRADO
CTRL.T " 4 T ESQUERDO
CTRL.U ■ 5 T DIREITO
CTRL,V ■ 6 *
CTRL,H ■ 7 -H
CTRL,! " 8 H-
CTRL,Y ■ 9 T
•CTRL.Z ■ : *
ESCAPE 1 ! DOIS PONTOS
FS ■ * C CEDILHA
CS * = E INVERTIDO
PS ■ ' HOMEM
US ■ ? HOMEM
ESPAÇO ESPAÇO ESPAÇO

0 O •CLEAR' ■SHIFT + V
1 1 'CLEAR* 'SHIFT*'
2 2 'CLEAR' 'SHIFT+B'
3 3 "CLEAR* 'SHIFT*'
4 4 'CLEAR' 'SHIFT+D*
5 5 'CHAR' 'SHIFT+E*
6 6 'CLEAR' 'SHIFT+F'
7 7 'CLEAR' 'SHIFT*'
8 8 'CLEAR' 'SHIFT*'
9 9 'CLEAR* 'SHIFT+I*
10 A 'CLEAR' 'SHIFT*'
11 B 'CLEAR' 'SHIFIT+K'
12 C 'CLEAR' 'SHIFT+L'
13 D 'CLEAR' 'SHIFT*'
14 E 'CLEAR' 'SHIFT*'
15 F 'CLEAR* 'SHIFT*'
16 10 'CLEAR* 'SHIFT*'
17 11 'CLEAR* 'SHIFT*'
18 12 'CLEAR' 'SHIFT*'
19 13 'CLEAR' 'SHIFT*'
20 14 'CLEAR* 'SHIFT+T'
21 15 'CLEAR' 'SHIFT*'
22 16 'CLEAR' 'SHIFT+V
23 17 'CLEAR' 'SHIFT+W'
24 18 'CLEAR' 'SHIFT+I'
25 19 'CLEAR' "SHIFT+Y'
26 1A 'CLEAR' 'SHIFT+Z'
27 IB 'CLEAR' 'SHOT*'
28 1C 'CLEAR' 'SHIFT+CLEAR'
29 ID 'CLEAR' 'SHIFT+1'
30 IE 'CLEAR* 'SHIFT+2'
31 IF 'CLEAR' 'SHIFT+3*
32 20 'BARRA DE ESPACO'



ASCII 32*16

i i

■ ■

> «
$ Í

z 2
1 &
/ i

( (
) )
t t

♦ ♦

I 9

•

/
•

/
0 0
1 1
2 2
3 3
4 4
5 3
6 6
7 7
8 8
9
a

9
a

a
i

a
»

< {

) >
? ?

Í e
A A
B B
C C
D D
E E
F F
6 6

A.RESOLUCAO DEC HEX TEC1A/S

! 33 21 « ! «
■ 34 22
t 35 23 '# •
I 36 24
Z 37 25 ■x*
& 38 26 V
I 39 27
( 40 28 ■ (*
) 41 29 ' ) •
* 42 2A
+ 43 2B V
J 44 2C a a

9
- 45 20 a_a

• 46 2E a a
a

/ 47 2F V
0 48 30 • O '
1 49 31 •1 "
2 50 32 •2'
3 51 33 •3*
4 52 34 .4.
5 53 35 *5*
6 54 36 •6’
7 55 37 *7*
8 56 38 •8'
9 57 39 •9"
a
a 58 3A B a B

a

a
9 59 3B B a B

9

< 60 3C
s 61 30 a= a

) 62 3E
? 63 3F ■?«

e 64 40 ■t*

A 65 41 •A*
B 66 42 •B'
C 67 43 ■c*
D 68 44 • O '
E 69 45 ■E*
F 70 46 . r .

6 71 47 •6"



nscii 32*16 A-RESOLUCAO DEC HEX TEC1P/S

H H H 72 68 'H'
i I I 73 69 T
j J J 76 6A ■J'
K K K 75 6B 'K'
L L L 76 6C 'L'
n n h 77 6D •H"
N N N 78 6E •N"
0 0 0 79 6F ■o*
P P P 80 50 .p.

9 9 9 81 51 *9*
R R R 82 52 ■R*
S S S 83 53 •S'
T T T 86 56 •r
U U U 85 55 ■u*
V V V 86 56 •v
M U H 87 57 *H"
X X X 88 58 •X"
Z Z Z 89 59 •z*
t c C 91 5B ■SHIFT+SETA DESC-*
\ \ \ 92 5C ■SHIFT+CLEHR-
3 □ 3 93 5D 'SHIFT+SETA DIREITA'
A A A 96 5E •CLEAR' 'SHIFT+6"

SETA ESQ 95 5F •CLEAR' 'SHin+5'
í INVER. 96 60 ■CLEAR+SHIFT*

a a a 97 61 •a'
b b b 98 62 ■b'
c c c 99 63 •c'
d d d 100 66 •d'
e e e 101 65 'e'
f f i 102 66 •f"
9 9 9 103 67 *9'
h h h 106 68 ■h'



ASCII 32*16 A.RESOLUCAO DEC HEI TEC1A/S

i i i 105 69 "i*
j j j 106 6A ■j'
k k k 107 6B *k*
1 1 1 108 6C •r
■ ■ • 109 6D "b*
n n n 110 6E *n*
0 0 0 111 6F •o*
P P P 112 70 V
<r <1 <r 113 71 V
r r r 114 72 V
s s s 115 73 V
t t t 116 74 •r
a u u 117 75 v
V Y Y 118 76 V
M N M 119 77 V
X X X 120 78 V
y y y 121 79 V
z z z 122 7A V
{ CINVERSO i 123 7B •CLEAR' 'SHIFT+6'
ii \ INVERSO 3 124 7C •CLEAR' "SHIFT*?

t INVERSO 125 7D •CLEAR' "SHIFT+81
i 3 INVERSO 3 126 7E •CLEAR* •SHIFT+9'
RUB 127 7F •CLEAR' 'SHIFT*:1


