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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de permitir quo sous filhos
comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por variagoes
luminosas intermitentes, alteracao de luz da tela de televisdo, computador, luz estroboscoépica ou raios
de sol passando atraves de folhas e galhos de arvores. A epilepsia € uma doenca que pode ou nao
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaucgdes abaixo:

Antes de Usar-:
* Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de sentidos quando
exposto a variagoes luminosas, consulte seu medico antes de jogar.
* Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisao.
» Se voceé estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e so volte a jogar quando estiver
completamente recuperado.
* Tenha certeza de que o quarto em que vocé esta jogando é bem iluminado,

« Utilize a menor tela de telovisio possivel para jogar (de preferéneia 14 pologadas).

Durante o Jogo:

* Dascanso polo menos 10 minutos por hora quando vocd estiver jogando vidoo game.

« Q8 pais dovom suparvisionar os fithos no uso do video game. Se vood ou seus ihos sentirem
alguns sintomas como vertigem, visao altorada, contragoes nos musculos ou olhos, porda de
conscionela, desorentagho, qualguer movimento involuntarno ou convulsbes, pare do jogar
imediatamento o consulle seu maodico

Lela atentamente este contrato antes de jogar
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Obrigado por adquirir o Phantasy Star Online. Por favor, note que este software foi
concebido para utilizacdo com o console Dreamcast. Certifique-se de ler cuidadosamente o
manual de instrucdes antes de comecar a jogar.

Nota: Doravante "Phantasy Star Online" seré referido como "PSO".
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PSO ird necessn'ar de um cartao de meméria (Unidade de meméria 1 Visual (VMU) vendida
E..-»-,ta;:n::r::n::l-::rn'us.trd‘c::-) Serdo necessarios 15 blocos para salvar o jogo principal e 30 blocos
para salvar o arquiveo de cartées pessoais. Blocos adicionais seréo necessarios para
”salvar os arquivos descarregados. Este jogo ird ser automaticamente salvo quando vocé
ﬁtermlnu lo. Nunca desligue o seu Dreamcast ou tente retirar o cartdo de meméria, nem desconecte
Eo controle enquanto estiver salvando ou carregando informacgées. Para maiores detalhes sobre
it:t::rn'na salvar, consulte a p. 4.
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0 que terd acontecido em Rﬂ;off’

O que é PSO?

PSO é um RPG que pode ser |ognc|o em rede. Voc# ird
encontrar diferentes pessoas de tode o mundo con ‘-a-i: jas,
Venca as dificuldades de idioma utilizando a funcde @l
cinco linguas "world select" que ird permitir sua
comunicacdo com pessoas de idioma diferente da seu.
Organize uma equipe para jogar conectado, ou embarque
em missdes da "Hunter’s Guild" (Associagdo dos
cacadores), enquanto conversa e troca informacdes.

E claro que vocé ndo ira precisar se conectar para jogar
PSO. Existe um modo “Off Line” que |he permitird jogar,
Conectado ou desconectado, nés esperamos que voch se
divirta no excitante mundo de PSO.

.. 2 'PHANTASY STAR ONLINE R



[ na Porta de Controle A. ot
Nunca toque o Conirole Analégico ou os i by "
Botdes L/R quando estiver ligando o seu “ il
Dreamcast. Tal acdo poderd interromper a
inicializaco e resultar no malfuncionamento
da unidade.

. Y

Em qualquer instante do jogo, pressione 7 |
simultaneamente e segure B ' e
os botdes A, B, X, Y e Start
para retornar & tela fitulo. |

E impossivel |

ATV, N spiEcio DE
D ELECAO : |
N s C}  PERSONAGENS | DENTRO DA CIDADE

. e .
NCASME  NAOUTLZADO  GIRAACAMERA  VISAO DA CMERA (voha atrds do personagem)
| G D0 GIRAACAMERA  NAOUTILUZADO  TROCA PALETA DE ACOES
' _ Botdo A e ~ ENTRA  USA PALETA DE ACDES INFERIOR
___ Botiio B © CANGELA CANCELA  ushPALETA DEACDES DIREMA
 Botido X .. NAOUTILIZADO ~ EXIBIR INFORMA'COES  uskPAETA DE OP'COES ESQUERDA
Botiio Y ~ NAoUTuZADG  BMBETECLADO / SELECAO DE PALAVRAS (X ALTERNA)
| (OMECAOJOGO  RETORNA  EXIBE MENU PRINCIPAL

MODO VISUAL/

Botdo R ¥




| Controle D ou Controle Analégico Seleciona Personagens
§  ENTER BEEEEE mmmmmmmme - ~====-====Exibe o texto

= RNl Botdo B -----------------------Apagu 1 caractere
- Botdo X --v-meccrcnu- -=========Alterna as Telas
| FUETE BotGo Y «vvevccccccax -=====-====Fecha o Teclado

(4 'FT] Gatilhos L /R ~=«cccuccccmanaannn. Alterna Simbolos

Para salvar as informacdes de PSO 1 serd necessdrio um cartdo de meméria. Serdo necessdrios 15 blocos livres
para salvar o jogo principal, e 30 para salvar o arquivo de cartdes pessoais. Blocos adicionais serdo necessdrios
para salvar os arquivos descarregados. Para salvar os dados do seu jogo, selecione "Sair do Jogo" no menu
principal. Nunca tente desligar o Dreamcast, retirar o cartdo de meméria ou desconectar o controle enquanto

“esfiver salvando. Além disso, as informacées poderéo ser salvas incorretamente se vocé retirar o cartéo de
membdria e reinseri-lo durante o jogo.

SALVANDO CONECTADO

Quando estiver jogando, selecione "Sair do Jogo" no menu principal. Para confirmar a

desconexdo com a rede, utilize W para selecionar "YES" ou "NO" o pressione A para
confirmar e salvar seu jogo. Caso vocé esteja jogando com uma equipe, voch serd separado
desta. Neste instante, todos os pontos de experiéncia ganhos em batalhas ou itens recolhidos
serdo salvos. Caso vocé se separe de sua equipe durante uma misséio e esta complete o
missdo sem vocé, a recompensa podera ser negada para todo o time alé que todos os membros a pecam juntos.

ISALVANDO DESCONECTADO

Quando estiver desconectado, selecione "Sair do Jogo" no menu principal, Vocd serd perguntado se

deseja salvar os dados. Utilize - para selecionar "YES" ou "NO" e pressione A para confirmar.

Caso termine o jogo sem salvd-lo de manelre apropriode (atraves do "Sair do Jogo"
no menu principal) ou se por qualquer motivo vocé for desligade do Servider anquanto estiver jogando,
todos os itens ou dinheiro (Meseta) guardados, deixados na cidade ou no campo de joge serdo perdidos. e




MENU DA TELA TiTULC . - 9
Quando ¢ Tela Titulo aparecer, pressione o Botdo Start para exibir o menu da tela
hfuia. Utilize W para selecionar um modo e pressione A para confirmar selegdo.
GNTTTo) XT3 - M. Selecione para comecar um jogo nove desde a criacéio do

. (New Game) 4 personagem. Selecione em qual cartdo de meméria vocé
deseja salvar as informacaes do | jogo principal. Apenas o arquivo principal poderd ser
salvo em qualquer cariio de meméria. Caso um arquivo de PSO & exista, vocé
poderé escolher apagd-lo. Néo é possivel salvar os dados de jogo sem um cariéio de
memoria.

(o] LI [C/ .U B  Selecione para continuar a jogar de um arquive
(LTI previamente salvo. Assim que a tela de selectio de cartdo

d& meinbria aparecer, utilize % @ para selecionar o cartdo de meméria que
contém o arquivo de PSO que vocé deseja jogar e pressione A. Um mini-menu, com as
opgdes "OK" ou "DELETE" (apagar) irG aparecer. Selecione "OK" para carregar ou
"DELETE" para apagar o arquivo. Pressione B para cancelar.

b Aqui vocé poderd modificar vérios parémetros do jogo.
V' Consulte a p. 27 para maiores detalhes.

Utilize ‘ . para sa[acmnar o esfllo de personagem {Consuife p. ?’) que vocé é&s&]a
vtilizar e pressione A para confirmar. Um pequeno resumo serd exibido debaixo do

cabecalho de cada profissdo/espécie junto a um gréfico exibindo os atributos

L H m%&r & Hurgmn

(Consulte p. 6} de cada personagem. Pressione A novamente para continuar até a tela | mse fg;’g*ﬁ;*{ﬁ“gﬁé;g;m
de CRIACAO DE PERSONAGEM ou pressione B para cancelar e retornar a tela

anterior.




MODIFIQUE O SEU PERSONAGEM
(Modify Your Characfer)

T A b o 4 . B B4 AL L L B I NI B B SRR L SRR s s el

Para personalizar a aparéncia de seu personagem, ulilize @ ¥ para selecionar o item
a ser modificado (Consulte abaixo) e pressione A, Utilize entéo €@ B para selecionar
um estilo para o item (os pardmetros disponiveis iréo variar de acordo com os tipos |
diferentes de bases dos personagens). Utilize L/R para girar o personagem. Pressione A

ou B para retornar a tela anterior. Note que caso vocé pressione o Bot&io Start durante i U

a tela de CRIACAO DO PERSONAGEM, todos os seus pardmetros serdo apagados e _
vocé retornard para a tela de SELECAO DO PERSONAGEM. Assim que confirmar, o seu pErsnnng&m receberd
uma das 10 identidades de secdo possiveis. Pressione A para continuar (n&o serd possivel cancelar apés
confirmar).

ITENS MODIFICAVEIS

~ROSTO (Face) | Selecione um estilo facial. PROPORCAO BRI | ,., para ajustar a altura ¢ €@ B
R « Selecione um estilo de para ajustar o tamanho do corpo.

i CABEg (HEﬂd) _Cgbegﬁ tsé undré'id-eg)- : NOME DO PERSONAGEM Entre com um nome para o seu
RGO 78 Selecione um cor para o (Charadter Name) personagem. Pressione A para exibir o
| Body Color

(Prnpurtlon)

corpo (sé andréides). Teciudo do Software. Apés entrar com o nome, pressione A
Selecione o estilo do cabelo  novamente para confirmar. Note que vocé ndo poderd
UIIIYCITIN (ou chapéu). Utilize €@ B selecionar OK para prosseguir sem escolher o seu nome. ¥ ‘
I sclecionar a cor. Pressione A para criar um personagem 4
' Selecione a cor da suas automaticamente. Pressione A novamente para repetir o
(Costume) roupas. processo e assim por diante.

Sﬁ'[&ﬁiﬂﬂ& uma cor d& pﬁlﬁ. “ SEIECiDﬂE para enfrar na I‘!'lOdiﬁGﬂ@ElQ dﬁ

p.ersonugem.

O gréfico de atributos do personagem ird lhe fornecer uma idéia dos pontos (LD
| fortes e fracos de cada tipo de personagem para os seguintes atributos

| Pontos de Satde disponiveis. m Pontos de técnica disponiveis.

— . . nfef | Classe de armadura- nivel de
m Eficdcia quando atacando. m W " SR et
' defesa contra ataques inimigos.

_ Dano da técnica, ?fo'xcz em que m Danos de Ataque- nivel de dano
Bl decresce quando ufilizada. causado ao oponente.




PROFIS . . | €O

No munéu de PSO cada um dos. nove tipos de personagem pertence a
uma das trés espécies (Humanos, Newman ou Andréide) cujas
profissGes sdo Cacador, Policial ou Forga, Apesar de membros da
mesma profissGio comecarem com o mesmo nivel de equipamento, os
atributos de Cﬁdﬂ personugem variam de acordo com a sva Bs;am

AN LR PR M e

Excelenciu em
| téenicas. Nés nos
| damos melhor no
: apoio @

R e e

& \ Exnalencm com Iummﬂs. Nés nos |
' CACADOR destucnmos em cambqfes de curta disiﬁnma.

A

| FOnewm

Forca + Newman

| Posso utilizar

| todas as técnicas,
e me orgulho de

ter o maior nivel

de TP. Quando eu

aprender vérias

| tecnicas, posso me
| tornar um lider no

Fﬂﬂ:ﬂ + meanﬁ

muito bem com as
téenicas e tenho o

crescimento mais

Eu posso lidar

potencial de

balanceado do
forca,

Cﬂgiadar 2 Humm Canncim' + ngqdar + And;é;dg

Sou muito efidiente em Newman Sou o personagem |

combate de curta O meu TP é maior com o maior HP,

ﬁﬁfﬁﬂdﬂr tenho um do que © ; entre 0s GUQEC.I{?FBS,

potencial de humanos, entdo sou o de maior

i tenho um balanco ¢ poder de ataque e

halanceado, posso me muito melhor posso utilizar vérias

recuperar entre técnicas armas diferentes.

razoavelmente e 15,,]-,0 vtilizadas ¢ Eniretunh:, ndo |

iéenicas de otaques. combate corpo a posso ufilizar

Para inidantes. J corpo, Para técnicas pois ndo
\ ' § intermediarios. tenho TP.
{ §

Policial + Humano
Apesar do firo ser
minha especialidade,
~ eu também tenho
técnicas de
ataque e
recuperacdo. tenho
o potencial de
desenvolvimento
mais balanceado
entre os policiais.

Para intermedidrios.

Policial +
Andréide

Sou famoso pela |
minha éfima
/ pontaria. Posso
utilizar todas as
armas, mas
nenhuma técnica.
Tenho maior
poder de ataque
que qualquer
___ policiai.

 campo de batalha.
?artl avancados.

Forca + Newman
Tenho o mesmo
nivel de TP e
técnicas que o
FOnewman, mas |
tenho maior
poder de defesa.
Meu HP, um
pouco menor, me
faz um pouco
mais fraco em |
combates de
curta &iﬁfﬁiﬂciﬂ,
Para avangados. /




Apés criar o seu personagem, vocé ird prosseguir até o menu de selecdio de modo. Utilize
# ¥ para decidir se ird gogﬁr PSO conectado ou desconectado e pressione @. O
conteldo e os pm&edimenws irdo variar de acordo com o modo selecionado.

D | |:|c U LDAD E b O nivel NORMAL seré selecionado
~ T — T——_automaticamente na primeira vez em que vocé [l
jogar PSO Apes completur o jogo neste mveF esta tela iré aparecer na préxima vez em que for jogar. |2 .

Utilize 8 para selecionar enfre NORMAL e DIFICIL e pressione @. Pressione @ para cancelar.
Termine o jogo em DIFICIL e vocé iré ganhar o direiio de jogar em MUITO DIFICIL.

LRV Assim como no jogo conectado, existem varias missdes da associacio de RS iy

cacadores das quais vocé poderd participar no modo desconectado, além da histéria L e it -
principal. Vocé ird participar praticamente sozinho, no entanto véarios NPC (Personagens sem 3
Jogador) iréio interagir com vocé. Yocé também poderé ufilizar o modo desconectado para adquirir experiéncia
‘com o seu personagem, ¢ depois estrear no modo conectado.

| MODO C. N e

O B e B s b B

SERIAL NUMBER & ACC:ESS KEY Na primeira vez que vocé se conectar com @

R A R ey rede PSO para jegar, vocé tera que entrar
com o némero de série e a chave de acesso da etiqueta que veio no berco da embalagem de
seu CD. Utilize % €@ ® para selecionar os caracteres e pressione @ para confirmar.
Pressione @ para cancelar. Enfre o ndmero de série assim como ele aparece na etiqueta, e
entdo selecione a tecla enfer, depois repita para a chave de acesso. Assim que vocé tiver

entrado com ambos os cédigos, selecione enter e pressione ®. A informacdo seré enviada para o servidor do
PSO e, assim que for verificada, serd salva no arquivo principal da suo VMU, para que vocé ndo tenha que
digité-los toda vez que se conectar. Entretanto, nunca perca estes nomeros ou permita que oufra
pessoa tenha acesso a eles antes de acessar o servidor de PSO. Vocé tem que utilizar o mesmo
Dreamcast para jogar PSO no modo conectade.

| C_U STOS ' J GO CONEC
Yocé tera que pagar geies custos dﬁ acesso do seu provedor de Internet e
pelas contas telefénicas da sua conexdo com o provedor.

!




CONECTAR A REDE - e Cada NAVE contém vérios BLOCOS dos
< il i quais vocé poderd acessar a cidade. Vocé
S S INA ALANIE poderd mover-se entre os BLOCOS ou
SELEQA DA AVE o | para uma nave diferente a partir de um
| BLOCO, e encontrar a sua equipe numa
mesma NAVE.

Ir para outra |8
VISUALIZACAO

Organizar Equipe
Trunipmi!e {p. p. 10-11)
10 ;

_l

Ir para outra NAVE ‘
NAVE

aaaa

@ Segue para a histéria principal do jogo.
@® Embarque em missées desafio da
associacdio dos Cacadores (p. 15).

"Hﬁ-‘* ﬁ-.-....1rmmj%‘4.'. =1l e
i - B el
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Assim que vocé organizar a sua equipe, vocé serd transportado para o Pioneer 2 para comegar o jogo. Aqui
vocé e seus companheiros poderdo se equipar nas lojas, para se preparar para a expedi¢cdo. Quando a sua
equipe estiver pronta, prossiga até o Transportador principal dentro da cidade. Entdo, selecione um destino no
planeta Ragol (o mundo do jogo) e a sua equipe serd transportada até 4. Caso vocé seja enganado por um
inimigo (p. 18), vocé iré ser transportado de volta para a cidade.




Sempre que vocé se conectar a rede, a tela de selecdo de NAVE iré aparecer. Considere-a como o seu portal
para PSO.

=] m .'&‘:,.E:.*h._q_.—:-- £ ,,p:_._l_h-_ 9 i
Downlond Bervar

SELECAO DE NAVE E BLOCO

Utilize ¥ para selecionar a NAVE que vocé deseja entrar e pressione @.
Para ver quantos jogadores ou equipes uma NAVE tem, selecione esta NAVE e
pressione @. Apés selecionar um BLOCO, vocé serd transportado para a sala
de visualizacdo de I8. Vocé poderd mover-se entre NAVES e BLOCOS
selecionando TRANSPORT (iransporte) no balcdo de informacdes. Utilize o
transporte localizado no canto para se mover entre salas de visvalizacdo do

mesmo BLOCO.
Outra caracteristica disponivel no menu de selecdo de NAVES é o servico de descarregamento de missdes que vocé
poderé utilizar para descarregar e salvar misses novas no seu cartdo de meméria. Selecione "Download_Server"
(servidor para descarregar) para exibir as missées disponiveis. Utilize #® para selecionar uma misséo a ser
descarregada e pressione . Caso vocé néo tenha disponivel suficientes blocos de meméria livres, uma mensagem
iré aparecer e vocé ird retornar para a tela anterior. Para maiores detalhes sobre como acessar missdes recém
descarregadas, Consulte p. 15.

BALCAO DE INFORMACOES E VISUALIZ
Quando vocé adentrar a sala de visualizacdo, vocé poderd passear e conversar com
outro usudrios em tempo real. Visite o balcéo de informacdes e selecione "Organize
Team" (organize equipe) para criar uma equipe nova ou se juntar a uma preexistente.
Selecione "Transport" para mover-se para uma nave ou BLOCO diferente. Utilize &
para selecionar itens do menu e pressione @ para confirmar a sva selecéo. Pressione ® ||
para cancelar. g —

Vocé precisard fazer parte de uma equipe para investigar no
} planeta Ragol. Para tanto, ou juntese a uma equipe

d . .
~  preexistente, ou crie uma nova.

LGNS 910 3 Selecione isto para ver uma lista das equipes disponiveis neste
BLOCO. Consulte informag8es sobre os membros desta equipe pressionando X.
Selecione e entre uma equipe a se juntar e vocé serd transportado para cidade no
campo em que ela se enconira. Uma marca de fechadura iré aparecer ao lado de

equipes que requerem uma senha para participar. Caso vocé ndo saiba a senha, vocé
ndo poderd participar desta equipe.



O MUNDO DO PSO

o nivel de dificuldade. Assim que vocé entrar com a lnformuguo, a sua equipe serd criada e
vocé serd transportado para o campo de jogo da cidade. Outros jogadores poderéo juntar- | *

digitando o nome da equipe). No méximo 4 jogadores poderdo fazer parte duma equipe.

Assim que outros 3 jogadores entrarem, a equipe seré fechada avtomaticamente. Desde

que um dos jogadores permaneca conectado, a equipe poderd jogar. Eniretanto, caso

todos os jogadores retornem para a sala de visualizagéo, ou se desconectem, a equipe ird desaparecer.

EQUIPE (Team Name) --- Enire com um nome para a sua equipe.
SENHA (Password) Selecione uma senha para acessar a sua equipe.

DIFICULDADE (Dificulty) - - Selecione a dificuldade como NORMAL, DIFICIL ou MUITO DIFICIL.
BATALHA (Battle) ------- Selecione LIGADO/DESLIGADO para dativar ou desativar dano por fogo amigo.

TRANSPORTE ,
(Transporters) 4

Utilize os fransportadores para se movimentar entre NAVES e BLOCOS e interagir com

outros usudrios localizados em outras salas. Utilize % para selecionar um destino e
pressione @.

CONVERSANDO NA SALA DE VISUALIZACAO

Na sala de visualizac@o vocé poderd interagir com outros usudrios da PSO. Vocé poderé conversar com
qualquer um que esteja na mesma sala. Quando estiver jogando, ou durante uma miss@o, vocé sé poderd
interagir com aqueles jogadores da sua equipe. Outra forma de comunicacdo, chamada de Correio Simples,
também estd disponivel.

TROCANDO DE MENUS

Pressione Y em qualquer instante do jogo para aparecer o teclado do software.
Quando este aparecer, pressione X para exibir o menu de sele¢do de palavras e
pressione X novamente para exibir o menu de sele¢do de simbolos de conversacéo.
Pressione X novamente para trocar para o teclado do software.




O MUNDO DE PSO CONECTADO
BALAO DE CONVERS A conversacdo em PSO se dé através de

7" baldes de conversacd@o que aparecem acima
das cabegus dos personagans Um fotal de 32 caracleres alfanuméricos podem
aparecer por bal@o. Pressione Y para exibir o teclado de software e utilize o controle
para enfrar com uma mensagem.

SELECAO SE PIAI-AVRA Utilize o Menu de selecdo de palavras para se
(Wr Select) W comunicar construindo sentencas simples

uhhzandu uma variedade de frases pré-selecionadas com o controle. Este sistema é
compativel com 5 linguas (Inglés, Francés, Espanhol, Alem&o e Japonés), entdo todas as
frases selecionadas e enviadas seréo traduzidas automaticamente para os parémetros de
linguagem designados por cada jogador. (Caso vocé selecione uma frase em inglés, esta
irG aparecer em japonés para um jogador que tenha colocado Japonés como parémetro
de lingua).

il

UTILIZANDO O MENU DE SELECAO DE PALAVRA

@ Quando o teclado de software aparecer, pressione X para trocar para o ..
menu de selecdo de palavras. ey W
Utilize @& para selecionar uma forma e pressione A para confirmar. T

Pressione L/R para alternar as péaginas, % para selecionar uma frase e
pressione A para confirmar. (Dependendo da forma, a selecdo poderé

continuar).

Selecione um alvo e a mensagem construida iré aparecer. Utilize B para
mover-se enire os menus de selecdo. Selecione "Send" (enviar) na
construcdo da mensagem para exibir a mensagem (ou mensagem parcial)
sem escolher um alvo. Selecione "Return” (retornar) ou pressione B para
voltar para o menu anterior. Selecione "Exit" (saida) ou pressione Y para
fechar o Menu de Selecdo de Palavras sem enviar uma mensagem.

s e - L]
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Formulario/Frase
Menu Selecdo

Utilize o menu de Simbolos de
= - 2 . : Conversac@o para se
comunicar utmves da slmplas flgurus qua expresmm um sentimento ou agdo. Utilize

entdo um M ¥ para selecionar um item e pressione A para mostré-lo.

SIMBOLOS DE CONVERSACAO 2




A CIDADE

A cidade em PSO é um céu seguro em que vocé poderé comprar e vender itens nas lojas,
recuperar o seu HP/TP no ceniro médico ou entrar em missdes na Associagdo dos Cacadores
para receber recompensas. Para interagir com o pessoal da cidade, aproxime-se deles e

pressione A para exibir um menu, entdo utilize ¥ para fazer as suas selegSes. Pressione B
para cancelar e fechar um menu.

LOJAS DE C|DADE Nas lojas da cidade vocé poderd comprar ou vender
" armas, amaduras, discos de técnicas e vdrios itens de

ferramentas. Aproxime-se de um bulcuo pressiona A para exibir o total de dinheiro {mesetas)
que vocé possui atualmente e o menu de "Buy/Sell" (compra/vende). Selecione comprar ou
vender e utilize % para selecionar um item. Selecione entéio "Buy/Sell" ou "cancel” (cancela) |
no menu de confirmacdo. Quando estiver comprando ferramentas, vocé seré perguntado quantas §
deseja levar (Um méximo de 10 ferramentas podem ser carregadas por vez). Quando estiver
comprando armas ou armaduras, vocé poderd escolher equipé-las imediatamente. A profisséo e
experiéncia do seu personagem ird determinar se vocé pode ufilizar uma arma ou armadura. Os
itens utilizéveis apareceréo da seguinte maneira:

1\ \ee] Item pode ser ufilizado
a1 74 W ltem ndo pode ser usado no atual nivel de experiéncia.
ltem nunca poderd ser utilizado.
ltem especial para uso Unico, ex. eficiéncia de photon, etc.

DINHEIRO (MESETA) Utilizado para udquiﬁr bens (armas, ferramentas, armaduras, efc..) &
servicos (recuperacdo de HP/TP) na cidade. O dinheiro pode ser conseguido airavés de
recompensas de missdes ou pegando o item que aparece aqui. Caso vocé ndo deseje carregélo

vocé poderd deposité-lo no Depésito onde poderd acessé-lo a qualquer momento.

CABINE DE TEKKER

Caso vocé encontre um item etiquetado fraga-o

y' até aqui para que ele seja avaliado. Aproxime-se
do buicuo e utilize ‘.‘" purn selacmnqr o item e pressione A. A taxa que vocé terd de
pagar para ter o item avaliado iré aparecer. Selecione "YES" para continuar ou "NO"
para cancelar. Caso vocé concorde com a avaliacdo, irdo lhe perguntar se vocé
concorda com o resultade da mesma. Selecione "YES" ou "NO". Note que caso vocé
selecione "NO", este item voltara a ser néo identificado e as suas mesetas
néo seréo devolvidas.

/4




b Visite-o caso vocé necessite restaurar o seu nivel o 4
CENTRO MEDICO y de HP (PQI'II'OS de &Udﬁl / TP (PQMQ& de L T _.

Tacnrm) ‘Ataxa a ser paga upﬂreczem quando vocé se aproximar do balcéio. Além
disso, sempre que vocé for retirado de uma batalha durante o jogo ou uma misséo, vocé
reaparecerd aqui.

SALA DE DEPOS'TOS | ) , Deposite itens e dinheiro para serem

TTITTIIIITIIEIIEImaaISImaNRy, guardados. Aproxime-se do balcéio e pressione
A para ex:blr o menu “Dﬁpos;t/TuRe (depési%af retirada) Quando estiver jogando
conectado, os itens depositados serdio salvos, para que estejam disponiveis mesmo que
vocé desconecte da rede.

e

DEPOSITAN DO ITEMS Apas m[emgngr “Depmﬂ“ uhhz:& ﬁ*' para mle:cmnar

I"Meseta" ou "item" e pressione A. Caso vocé selecione "Meseta®, a quantidade que

vocé possui iré aparecer. Utilize @@ para selecionar quando vocé deseja depositar.

e vocé selecionar "ltem" todos os itens que vocé possui irdo aparecer. Utilize @@
pﬂrﬂ selecionar um item e selecione "YES" ou "NO" no menu.

| RETIRANDO ITEMS -Selecmne "Take" e depois utilize ¥ para selecionar
'Meseta" ou "ltem” e pressione A. Selecione entéio a quantidade de dinheiro ou itens

que vocé deseja retirar.

OC Ap"'ﬁo 'O Capitdo é o comandante da Pioneer 2.
el Quando vocé comegar a jogar no modo
.&escanectada, vocé éeve V!r ﬂqm sempre para aprender detalhes da sua misséo.

E
?h-v

'TRANSPORTADOR PRINCIPA ) Este ¢ o transportador principal

R i i i s - W utilizado para viajar entre a cidade
eo plaunatﬁ Rag@i Pa-smmna 0 seu parwnag&m no centro do transportador e um menu
com possiveis destinos iré aparecer. Utilize % para selecionar e pressione A para ser
transportado até l4. Para cancelar, refire o seu personagem do transportador. Quando
vocé comecar o jogar PSO, s6 o destino "Forest 1" (Floresta 1) estard disponivel.
Entretanto, com o seu avanco outros destinos serdio possiveis.




UM TOUR POR PIONEER 2

transportadores no jogo como os "WARP" utilizados para
movimentacdio numa mesma Grea, grandes transportadores chefes
que irdo levé-lo e @ sua equipe para a casa de um chefe, etc.. Para
utilizar cada tipo, posicione-se dentro e pressione A. Com os
transportadores chefe, apés pressionar A vocé serd perguntado
qual dos integrantes da equipe quer levar.

Para [utar contra um chefe como uma equipe, fodos os integranfes precisam ufilizar o mesmo
transportader chefe. Diferente dos outros transportes, se um dos integrantes da sua equipe ji
utilizou-o, este sé estard disponivel apés o seu regresso.

com o Pioneer 1), vocé poderd receber missdes através da associagdo de cagadores. As

missdes sdo realizadas de forma praticamente igual nos modos conectado e desconectado,

mas as missdes oferecidas e recompensas irdo diferir. Além disso, para aceitar missdes

online toda a sua equipe tem que concordar. O Lider da equipe serd responsével pela

selecdo da missdo.

Vocé poderd desistir de uma miss@o, mas se isso acontecer vocé ndo poderd receber a recompensa da mesma.
Quando esfiver jogando PSO conectado, um transportador da associacéo dos Cagadores fard o trajeto da sala
de visualizacdo até a cidade. No entanto se fizer isso, vocé iré abandonar a sua equipe.

m Para receber uma miss@o, aproxime-se do balcdo e fale com o
representante. Utilize @& para selecionar uma misséo do menu
e pressione A para ver um resumo de seus detalhes. Caso vocé decida aceitar a misséo,
pressione A para confirmar a selegdo. Vocé ird se encontrar com quem encomendou a
missdo e descobrird maiores detalhes sobre a mesma. Boa Sorte!

Vocé poderd baixar mais missdes especiais a partir do servidor PSO*. Para tanto, conecte-
se e selecione "Download_Quests" (descarregue missdes) no menu de Selecdo de NAVE.
Estas novas missdes serdo salvas no seu cartdo de meméria. Para acessar novas missdes,

selecione "Download_Quests" no balcédo da Associacdo dos Cacadores. Quando as missSes aparecerem,
selecione a que deseja aceitar.

* A partir de 2001




ECOMPENSA S D A S Ml SS 0 ES Cuso vocé termine uma missdo com sucesso, vocé poderd
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* pedir sua recompensa. Para tanto, vé até o balcéo da

Assucnucuo dos Cucadores e converse com o represrentunte Desconectado vocé ird receber a recompensa

infeira, mas conectado ela serd dividida enire os membros da sua equipe.

O Jogo na histéria pr‘incipule nas missGes é essencialmente controlado pela Paleta de Acdes (No qu ela
pode ser utilizada na cidade ou salas de visualizac@io), que vocé deverd personalizar antes de entrar na
batalha. Para maiores detalhes sobre a Paleta de Agdes e os Menus de Agaas, Cnnsuite a p. 24

MOVIMENTACAO |

Utilize o Controle Analégico para
mover-se. Pressione & segure para
que o seu personagem ande e
depois corra na direcdo selecionada.
Caso haja inimigos na vizinhanga, o
seu personagem ird se movimentar
mais devagar e com as armas
desembainhadas. Caso a visdo da
camera saia de foco quando vocé
estiver se movimentando ou
rodando, simplesmente pressione o
Gatilho L para que ela retorne para
os seus padrdes iniciais voltada para
frente atrés do personagem.

B0 0000000 C00C00QCRO0C000C0QRRCCSROCOEO0S

CONVERSANDO

B e S T

Vocé poderé conversar com os
seus companheiros de equipe se
estiver jogando PSO conectado.
Utilize o teclado do software para
escrever as suas mensagens. Ou
utilize o menu de Selecdo de
Palavras para compor frases que

serdo entendidas em cinco linguas.

Para maiores detalhes sobre como
utilizar o menu de Selecdo de
Palavras, Consulte p. 12.

L B OB OB NN N N E NN N NNENENNESRE-NNSEREERH-SNNE NN,

ltens podem ser utilizados para
recuperar os HP/TP como para
fazer o personagem retornar ao
estado normal apés ser afetado.
Vocé poderd obter varios itens
durante o jogo ou nas lojas da
cidade. Em qualquer instante,
até 10 unidades de cada item
poderdo ser carregadas pelo
personagem. Os itens
desaparecerdo apés serem
vtilizados. Para maiores
detalhes, Consulte a p. 21.




m Existem irés tipos diferentes de ataques: os Ataques, os |73
T ——— Ataques Forte e os Ataques Exira. Cada ataque poderd}
ser realizando pressionando os BotSes B, X ou Y em que foi designado na Paleta de
Acdes. Personalize a sua Paleta de A¢des colocando-as em cada espaco (Consulte
p. 24). Para atacar um inimigo, coloque-se de frente ao mesmo e, assim que o sinal
aparecer, pressione um Botdo de ataque. Caso o seu ataque tenha sucesso, o
nimero de pontos de danos irG aparecer. Se vocé errar, a palavra "MISS" (erro) ird §
aparecer em vermelho. Caso vocé consiga coordenar 3 ataques em seguida, vocé
iré desferir uma seqiiéncia de ataques sucessivos que é um pouco mais rapida e eficaz do que
realizar cada ataque separadamente. Isto serd Gtil especialmente contra inimigos que dificilmente

s@o atingidos, pois o terceiro ataque costuma ser certeiro.

- Ataque quando o

cursor aparecer!

As cores dos botSes do controle sd@o as cores das faixas que AT AQUE
envolvem cada um dos trés espacos da Paleta de Acdes. Além

disso, a cor do cursor sobre o inimigo ird mudar para exibir qual
ataque ou técnica de ataque terd a maior chance de acerté-lo se o ATAQUE PESADO Aiuque Forte
botdo for pressionado.

Ataque Normal
Alto indice de__ucaﬂa, mas pouco dano.

Baixo -ind;i?e. _ to, mas dano grande.
Espao esquerdo da Paleta de AcSes. ATAQUE EXTRA fﬁiﬂe e_petml
A GG @) Espago inferior da Paleta de Aces. Baixo indice de acerto, ‘mas pode afetar

m @ Espaco direito da Paleta de Acdes. ataques eqmﬂﬂusudas(om algumas armas.

. Existem vdrios tipos diferentes de técnicas que poderdo
S ser utilizadas de modos distintos tais como atacar
inimigos, recuperar a saude teletransportar para a cidade, efc.. Tanto as técnicas
quanto os seus aperfeicoamentos serdo adquiridos através dos Discos de Técnicas
encontrados ou comprados {Consulte p. 13). Cada téenica ird necessitar de um
certo nivel de experiéncia para ser utilizada. Além disso, a eficiéncia de cada
técnica ird aumentar com o seu nivel.
Para utilizar-se de uma técnica de ataque, posicione o seu personagem frente a um .
inimigo e pressione o boi@o que corresponde a técnica desejada. As técnicas de recuperacdo costumam afetar
apenas a um jogador. Entretanto técnicas de recuperacdo de um nivel alto, podem afetar jogadores préximos
quando forem utilizadas.
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. S JOGANDO PSO
EFICIENCIA PHOTON >

No mundo de PSO, todo o armamento e energizado pela energia do Photon. C
uma arma utilizada para atacar um inimigo iré variar de acordo com o nivel de eficiéncia de [l
Photon da arma. Inimigos diferentes tem atributos diferentes, e a quantidade de dano
causado a cada tipo ird depender da adequacdo da arma vutilizada no ataque. A eficiéncia
de Photon também ird variar, mesmo entre armas de mesmo nome.

Para verificar a eficiéncia de Photon de uma arma, selecione-a no menu EQUIP ou ITEM no ITEM PACK (sacola
de itens) no menu principal (Consulte p. 21) e utilize os Botdes L/R para alternar a janela direita até a tela
exibida aqui. Além disso, o nome de uma arma ird aparecer em verde caso esta tenha um alto nivel de eficiéncia
de Photon.

Caso vocé caia em uma batalha, lhe perguntardo se vocé deseja ser levado para a Pioneer
2. Se vocé concordar, o seu personagem serd enviado para o ceniro médico para ser
reavivado e vocé ird recomegar. Note que todo o seu dinheiro e armas que vocé carregava
serdo deixados onde vocé estava. Se vocé ndo concordar em ir para o centro médico, as S
informagdes do seu jogo serdio salvas e este ird acabar. No modo conectado, caso vocé niio [
concorde em voltar, o seu personagem iré permanecer desativado até que um companheiro
lhe reanime ou vocé pressione A e selecione "YES" para retornar a Pioneer 2.

ENTRANDO NO MEIO DO JOGO

Quando estiver jogando conectado, vocé poderd juntar-se a uma equipe jé@ no campo de
batalha, conquanto esta tenha menos de quairo participantes. Caso uma senha tenha sido
colocada, vocé terd que digitéla, mas se néo houver nenhuma senha, qualquer um poderd
juntarse. Sempre que um jogador novo unir-se, o jogo ird parar temporariamente e
mensagem "PLAYER has joined. Please wait" (jogador juntou-se, por favor aguarde) ird
aparecer. Assim que o iogador aparecer, o jogo ird continuar,

isto que pausa:* um jogo em rede é mc&mmenl'e para os cwims ;agndores, este jego ndo podem ser
pausada fanto no modo Conectado quanto no Desconectado. Caso vocé tenha que inferromper

lemporariamente o jogo para depois reinicig-lo, selecione "Sair do Jogo" no menu principal e recomece|

o jogo mais tarde. (Caso esteja jogando tonectado, junte-se a sua equipe seledonando "Join Team” |

o

[[Juntar-se a equipe) no baldio de infermagdes da sala de visualizagdo (Consulte p. 10].




As telas de jogo dos modos Eeﬂeﬂﬂdu e ;Bm'ﬁé_&tﬁdn sdio pfﬁfﬁ::ﬂamer;te- as mesmas. Entretanto, como o modo
conectado tem alguns elementos a mais, ele seré explicado aqui.

P&APA D‘ RADAR

o Um iﬂﬁngulo indica os ;@gadnm
R o | “ 8 [cor como na barra de status).

VS maas 00 Circulos amarelos exibem os

| inimigos. Blocos exibem pmfaas

ﬁHSSGIA

PA{ETA BE ﬁ(‘is

05 batoes A B X e Y carr&spﬁndem a Puleit:l de Ac&es como
indicado aqui. Para maiores detalhes sobre como c]as;gnqr
ataque e itens para personalizar a sua paleta, Consulte p. 24,

' A ' , Este item fornece uma visdo geral simples da sua situacdo de HP/TP, mw&l
RES UMO DO STATUS P’ atual, medidor de explosdo de Photon, efc. Para ajudar a localizar cada

R e R e R A e e P R R e,

um dos parilmparrtas no radar do mapd, cada um ird receber uma cor automaticamente.

Quando o sev medidor da )| ol HE AT
100%, vocé poderd realizar um ¢ & '

ataque especial. para maiores LS [T s  NOMEDO JOGADOR |
detalhes Consulte p. 23 | . S R ddeladdu

-



Pressione o Bofuo Sfurt parﬂ exlblr o menu pnncipg! utilizado em véria agdes como equipar armas, personalizar
a Paleta de Agdes, utilizar ifens, etc. Note que o jogo néo serd pausado enquanto o menu principal estiver sendo
exibido. Todas as operacdes do menu acontecem em TEMPO REAL. Vocé poderd monitorar a partida através da
tela de jogo reduzida que ird aparecer na regido superior direita da sua tela.

Esta janela exibe todos os detalhes da situagdio do seu

;f personagem. Utilize os Botdes L/R para alternar pelas
trés telas de informacdes.

ATP - PODER DE ATAQUE NORLMAL BB  EFR- RESISTENCIA A ATAQUE DE FOGO
DEP - PODER DE DEFESA | EIC - RESISTENCIA A ATAQUE DE GELO
MST - TAMANHO DO EFEITO DA TECNICA ETH - RESISTENCIA A ATAQUE DE RAIO

NOME DO JOGADOR Bl  NIVELATUAL |
TIPO DE PERSONAGEM

| IDENTIDADE DE SECAO

NUMERO DE PONTOS pE EXPERINENCIA
PONTOS PARA ALCANAR 0 PROXIMO NiVEL

DINHEIRO

 ATA-TAXADEACERTO DOATAQUE S  EDK- RESISTENCIA A ATAQUE DE TREVAS
EVP-TAXA DEEVASKO DEFENSIVA M ELT-RESISTENCIA A ATAQUE DE LUZ
LCK - SORTE DE TECNICA |

O némero a esquerda indi«:ﬁa si’rﬁcrci’io equipada {o nimero a direita indica a situacdio desequipada).
" TEMPO DE INTERNET O formato globalmente compativel de expressar o tempo desenvolvido pela

. r " Swatch, que é baseado nas unidades de tempo de Internet chamadas de
" beats" {24 horas s&a !(}00 becﬂs) Isto é muito Gtil para marcar encontros com usudrios de fodﬁ o mundo,




para retornar ao menu anterior.

LIV (M Selecione este item para equipar seu personagem com armase |
ML ormaduras. Utilize -8 para selecionar um item da Lista de
Equipamentos e pressione A para exibir a Lista de ltens que estdo disponiveis.
Uma janela abaixo a direita ird exibir os atributos que o item selecionado terd
caso seja escolhido (utilize os Botdes L/R para alternar entre as trés telas de
informagdo.} Quando um item ou arma for carregado, um caixa branca e
violeta irG aparecer o lado do nome do item. Além disso, o nome do item ird
aparecer em verde caso ele tenha um grande nivel de eficiéncia de Photons.

ITENS Selecione este para utilizar, carregar, descartar ou arrumar os
(Items) itens na sua sacola de itens. Utilize @ para selecionar o item
da Lista de ltens e pressione A para exibir 0 menu de propésitos (Porpose). Entéio
vfilize W para selecionar uma da op¢des como descrito abaixo. Uma janela
embaixo a direita exibe informacdes sobre ou atributos do item atualmente
selecionado {utilize os Botses L/R para alternar as telas). Sé 10 ferramentas do
mesmo fipo poderdo ser carregadas por vez. Uma boa idéia e vender itens ou
deixé-los no deposito quando sua sacola de itens estiver cheia.

NV Selecione este para utilizar o item no mesmo momento. Para itens jé
(Use) carregadas, a opcéio ird mudar para Remover (descarregar). Para itens
que pedem ser curragﬁdasi a opgdo irG mudar para ﬂarregur

DESCARTAR Selecmﬁe este para descaricr um ti@emt Para pegé-lo outra vez,
_ (Drop) PSR p_rmcmpcﬂ. e pressione A.

(I {[C18 Selecione para arrumar os itens na sua sacola. Entdo selecione
(Sort) B se deseja fazé-lo manualmente (item por item) ou

avtomaticamente. Pressione B depois de arrumd-los manvalmente para

retornar a tela da Lista de liens.

L
'Fan Migicn
Pli‘FlEﬂ

s ACO'_ A DE |TEN Sy Utilize o seu menu da saccla de itens para equipar armas ou armaduras, utilizar
E———— - ferramentas, cuidar do seu MAG (Consulte p. 23}, estudar o mapa da drea em
qu& se enconfrg, rever as mfarmacﬁes da missdo, etc. A sua sacola de itens comporta até 30 tipos de itens

(incluindo armas e armaduras) por vez. Utilize W para selecionar e pressione A para confirmar. Pressione B

@] Indica um item
=8 carregado.

Exibidas em VER
aumentam, AZUL se diminuem.




INTRODUCAOQ AQS ITENS ENCONTRADOS NO PSO Uma grande variedade de armas, armaduras e ferramentas

¥

estd disponivel em Ragol e nas lojas da cidade na Pioneer 2. Cada fipo pode ser identificado pela sua caixa da
seguinte maneira: BN

Existem trés grandes categorias de armas encontradas em PSO que correspondem a
' cada uma das profissdes. Via de regra, "laminas” séo utilizadas por cacadores,
"armas-defogo" sdo utilizadas por policiais e "bastées” pela forca. O seu ATP (Poder
de ataque) e ATA (Eficiéncia) aumentardo sempre que uma arma for carregada.
Cada arma precisa de um certo nivel de experiéncia para poder ser utilizada. Caso
o seu personagem ainda néio tenha adquirido a experiéncia necessdria, ele ndo
poderéd carregé-la. Além disso, algumas armas sé estaréo disponiveis para membros de uma
determinada profissdo. As armas com habilidades especiais serdo indicadas pela cor do nome
delas {Consulte p. 13). Além disso, armas com capacidade indefinida devem ser levadas para o
Tekker para identificagéio.

4T VDTT Y Existem vérios tipos de armaduras e escudos utilizados na protec@o contra ataques
inimigos. Das duas classes principais de armaduras as "partes” poderdo ser
 utilizadas por qualquer profisséio, mas as "armaduras” sé poderdo ser utilizadas

| pelos cacadores e policiais. De maneira andloga, das duas classes de protecdes de
 escudos (carregados na méo esquerda) gue se podem encontrar, existem as
‘barreiras que podem ser utilizadas por qualquer profissGo e os escudos que s6
podem ser carregados pelos cacadores e policiais. Os seus DFP {poder de defesa) e EVP {taxa de
sucesso de evaséio) aumentardo sempre que carregar uma armadura.

Como no caso da armas, os individuos precisam de um nivel de experiéncia antes de utilizé-las.
Alguns fipos de armaduras tem espacos que poderdo ser reequipadas com "unidades” que
aumentardo a protecdo e fornecerdo outras habilidades especificas.

FERRAMENTAS Existe uma grunde variedade de itens teis no mundo de PSO que poderdo ajudada nas suas
aventuras. ltens cujo nome termina em "Mate" serdo utilizados para recuperar o seu HP,
enquanto que itens cujo nome termina com "fluid" serdo utilizados para
recuperar o TP. ltens cujo nome comeca com "Anti" serdo utilizados para
restabelecer aqueles que estdo envenenados ou paralisados.

As técnicas podem ser aprendidas através de itens com o nome de
"Techinique Disks" [Discos de Técnicas). Utilize os "Telepipes” (teletubos) para criar
portdes tempordrios de teleporte para a cidade. Caso vocé tenha um item chamado
"Scape Doll" {boneco de escape} com vocé quando for morto, vocé serd ressuscitado
imediatamente. Os itens irdo desaparecer depois de utilizados.
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Cada jogador tem um pequeno e misterioso protetor chamado MAG. Quando
carregado, o MAG flutua atrds do ombro do personagem. Se ele for bem cuidado,
iré crescer e se transformar. Finalmente ele iré adquirir uma técnica de ataque
chamada explosdo de Photons que vocé pode utilizar numa batalha. Cuide de sev
MAG pelo menu MAG que iré aparecer quando vocé selecionar MAG na sua sacola
de itens (utilize os Botdes L/R para alternar entre as telas de status).

YN\ [pTo M {3 EH (VR [T ) ) Selecione um item da lista para dar ao sev mag.

EXPLOSAO DE PHOTONS (Photon Blast) N R o L e e Ty
e\ 180 E )] Selecione para remover (ou carregar) o seu mag.

ALY -CHTLT)) Selecione para retirar o seu mag.

Apés o seu MAG se desenvolver até um certo nivel, ele ird armazenar a energia de
Photons liberada nos seus ataques contra inimigos. A taxa de armazenagem estard
indicada no medidor de exploséo de Photons. Quando o medidor atingir 100%, vocé
poderd utilizar a energia salva na forma de uma exploséo de photons. Para tanto,
utilize o Botdo R para alternar na Paleta de a¢des as possiveis explosdes de Photons.
Pressione ent&o o bot&o correspondente. Lembre-se que o seu mag sé poderd fazer isto
caso o nivel esteja suticientemente alto. Uma explosd@o de Photons é essencialmente a
liberacd@o da energia de photons acumulada no seu mag. Entretanto, o funcionamento
deste mecanismo ainda é muito desconhecido.

MAPA DA AREA

Selecione este item para ver um mapa superior de toda a drea em que se encontra.
56 as dreas que vocé visitou serdo exibidas. Utilize o controle D para movimentar o
mapa e os Botdes L/ R para aumentar ou diminuir o zoom.




G T N (TR Quando estiver recebendo uma misséo, selecione

este item para rever os detalhes da mesma. Utilize os Botdes L/R para alternar telas,
€@ ®» para mover o cursor e pressione A para verificar as informacées.

"PERSON ALIZANDO Selecione este item para personalizar
ek V' a sua Paleta de Acdes.

e Laalaat e e

Um total de seis acbes, 3 de cada uma das paletas disponiveis, poderéo ser designadas para a sua Paleta de
AcBes. Na tela do Menu de Acdes, utilize o Botdo R ou % para alternar entre as duas paletas. Utilize €@ ® para

selecionar um espaco e pressione A para exibir a Lista de Aces. A seguir, utilize # anp para selecionar uma
acdio e pressione A para trocé-la com a Ac¢éo atualmente éemgmda no menu de Agdes. Caso vocé tente colocar

esta mesma acdio em um espaco ao qual ela jé foi designada, este espago ird limparse e ficard sem nenhuma agdo.
Quando terminar de personalizar a Paleta de acdes, pressione B para fechar o menu de acdes e retornar ao menu
da Sacola de ltens. Para maiores detalhes sobre as acdes disponiveis, Consulte p. 27 - 28,

TECNICAS . Selecione este item para que seu personagem utilize o seu
LECLIETEIMY 1P para realizar uma técnica (Tipos de personagem que
ndo pedem utlhzur técnicas ndo tem este item). Utilize @ para selecionar o tipo de
técnica dentre as op¢des disponiveis e pressione A para confirmar. Para maiores
detalhes sobre as técnicas e seus efeitos, Consulte p. 28.

R e

ADQUIRIN DO TECNIC_AS Vocé iré aprender ou adquirir técnicas afravés dos itens
chamados "Techinique Discs™ (discos de técnica) que podem ser encontrados nos
campos de batalha ou comprados nas lojas de ferramentas da cidade. Quando vocé conseguir um disco de
técnica, selecione-o na Lista de ltens e depois utilize-o para que a técnica fique disponivel. As técnicas também
tém vérios niveis e cada uma necessita que vocé obtenha uma certa experiéncia ou MST antes de ser adguirida.




4 e M. Aqui vocé poderd modificar os seus parémetros de conversaciio, cartdo pessoal, enviar
CONVERSANDO e P ¢ P
¥ Correio Simples, etc.. Utilize # ¥ para selecionar um item, pressione A para confirmar
ou B puru retornar a tela anterior.

ATALHO (Shnrlr.ut) Selecione este para criar e designar (ou apagar) um bald@o de conversacdo para cada uma das

teclas do controle D ou das teclas F do teclado do software, de modo que fique facilmente acessivel

durante o jogo. Quando a lista aparecer, utilize os Botdes L/R para alternar entre as telas e # ® para selecionar uma
tecla de atalho. Entéo pressione A para exibir o menu "Register/Delete" (Registra/Apaga). Selecione "Register” para
designar a sua mensagem e depois confirme a sua selegao.

SIMBOLO DE CONVERS AC AO Aqui vocé poderd criar e defigﬂﬂr S'i'l:nbulos de convfrsugﬁ? desde @ |isfr.:! d'e simbolos.

Cada mensagem pode ser criada utilizando expressdes e simbolos (no méximo quatro).

Com a tela "The Registered Data" (as informacdes registradas), utilize & ¥ para selecionar um Stmbolo de convarsu;ﬁo
para ser editado ou selecione "Not in Use" (ndo utilizado) para fazer um novo. e :

a0 107 VIl Os cartSes pessoais sGo uma das formas de comunicagéo simples

que vocé poderd manter com os outros jogadores de PSO.
] Colecionando os cartdes pessoais, vocé poderd lembrar-se dos
m | outros jogadores que encontrou.
@ MEU CARTAO: Para editar o seu préprio cartdo,
d selecione "Write Comment" (escrever comentdrio) e entre com
uma mensagem. Para enviar o sev cartdo para outro jogador conectado, selecione "Send”
(enviar) e um jogador da lista exibida.

® LISTA DE CART6ES= Veja ou apague os cartdes que vocé recebeu dos

outros usudrios. Yocé também poderd procurar informagées sobre um jogador do qual
vocé tem o carido.

@ Uiilize & ¥ para selecionar um cartéio da lista de cartdes e pressione A (Utilize os Botdes
L/R para alternar as telas).

Bearch Result

@ Selecione "Search" (busca) para descobrir aonde este jogador se encontrar atualmente.
Caso ele seja encontrado, um icone ird aparecer a direita do seu resumo de status. Para
apagar um cartdo, selecione "delete" (apagar) e depois confirme como pedido.

€ Selecione "Search Results" (resultados da busca) para ver os resultados. A informacéo ird
variar de acordo com a localizacéo do jogador. Caso o jogador esieja conectado, vocé
poderd enviar-lhe um Correio Simples (Consulte p. 26) e se o jogador se enconirar numa
sala de visualizacdio, vocé poderé selecionar "Meet in Lobby" (encontrar na sala) para ser
transportado para aonde aquele jogador se encontra.

© RESULTADOS DA BUSCA: Exibe o resultado da busca do jogador.




e depois selecione um jogador da lista. Quando vocé escrever a mensagem, selecione
"enter" e depois confirme.

Quando outro jogador lhe enviar uma mensagem simples, um icone de envelope iré
aparecer ao lado do seu resumo de status. Para ler a mensagem, selecione "Received
Mail" (correio recebido) desde o menu do Correio Simples para ver as mensagens
recebidas.

JANELA DE INFORMACGES Em geral, quando vocé estiver conversando com os
jogadores na sala de conversacdo, vocé sé verd os bales de conversacdo dos

jogadores préximos a vocé. Entretanto, com a Janela de Informacdes vocé poderd ver
todas as mensagens de conversacdo da mesma sala. Desde que o seu parémetro da
Janela de Informacdo se encontre ativo, basta selecionar "Log Window" (Janela de
Informacdo) desde o menu de conversacdo (chat menu) que a janela ird aparecer na
metade esquerda da sua tela. Vocé poderd escrever mensagens com a Janela de

Informac@o ativa. Utilize & ¥ para movimentar as informagdes. Para fechar a Janela
de Informacgdes, pressione B ou o Botdo Start.

OPCOES

para confirmar. Pressione B para retornar a tela anterior.

aos seus movimentos.

desconec’mr da rede avtomaticamente.

GAME DISPI.AYS & MENUS

| CORREIO SIMPLES Voce poder& escrever e enviar uma mensugam mmplas de ul’é 55
(Simple Mail) caracteres para um outro jogador conectado do qual vocé possua

o cartdo pessoal. Selecione "Send Mail" (enviar mensagem) no menu do Correio Simples

- Selecione "Options" (op¢Ses) no menu principal para modificar os seguintes
V" parémetros durante o jogo. Utilize & ® para selecionar um item do menu de
opcoas & pressmne A para confirmar. A seguir, ufilize # ¥ para selecionar o pardmetro desejado e pressione A

Posicao do Mapa (Map Dlrectmn) Selecione se quer colocar o mapa na mesma posicdo

o T T VT TCEEC ER EY LU GRS T )l Selecione a opgdo preferida dos Botdes L/R.
LUIETRCCRAT ST ol S LN ELE Selecione se quer o cursor na Glfima posicdo salva.

VG G T 0 Gl U [ M G 1 G s ) Selecione a velocidade que os baldes aparecem.

UL CCER LU LA CITLEE SR Selecione se quer ativar o Jump Pack.

U CID BRI L TN CIACTH LRI LLEE ) Selecione um limite de tempo para permanecer
inativo {n&o tocar no controle) antes de salvar as informagdes do jogo e se

'SAIR DO JOGO . Selecione este para se desconectar da rede (caso esteja conectado), salvar as suas

\Quit Game) 4 mFormacnes atuais e sair clo jogo.

‘ﬁ'ﬁ-.
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Salec“’““ opcdes no menu da tela titulo do PSO para modificar os seguintes
pardmetros. Note que estes parémetros ndo poderdo ser modificados durante o jogo.

Utilize #& ® para selecionar um item do menu de OPCOES e pressione A. A seguir,

utilize @ @ para selecionar o pardmeiro desejado e pressione A para confirmar.
Pressione B para retornar ao menu anterior.

TSV VST .  Selecione para modificar os pardmetros de
LD linguagem de PSO.

Selecione para tocar as faixas de BGM(musica de fundo) utilizadas em PSO.

TESTE DE BGM . Utilize # @ para selecionar uma cangdo e pressione A para tocé-la.
'(BGM Test " Pressione B para parar. Pressione B outra vez para retornar ao menu de

I L || SRR
= OPCOES.
(SSAJE,&; [:)EUStOﬂ f.f Selecione a saida de som como STEREO ou MONO.

~ Ajuste o balango do volume. Utilize #¢ ¥ para selecionar BMG ou SE (efeitos
- ﬁ; sonoros) e entdo utilize @ B para ajustar os niveis.

P Selecione para retornar a tela titulo.

ACOES UTILIZADAS EM ps )

Voce poderd realizar vérias acdes automaticamente, apenas pressionando A quando um dos segumtes icones
aparecer no espaco inferior da sua Paleta de Acdes. A exceclio é o icone de conversa¢io que aparecerd no
espaco superior da sua Paleta de Acdes.




' ACE_S DE ATAQUE

C?a cinco hpas &a ieqmcus anmntmdm em P$O sGo ataque simples, ataque normal, ataque pesado, cura e
apoio. Todas as técnicas precisom de um certa nivel ﬂe axpera&nmﬂ antes de serem udqumdas & uhltzqclﬁs

RYUKER =~ APOI
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ELEMENTOS

Armas com
habilidades
‘especiais poderdo
utilizar elementos
para realizar
efeitos Onicos, tais
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de balas de photon.




Alguns tipos de urmuduras tem espacos vagos que wdarw ser eqﬁmdas com tmﬁs" como as seguintes, para fornecer
uma protecdo ainda maior e outros efeitos aspﬂcmm Cada espnscn {na mdaximo qua@m) mmpom: uma umdude
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SONIC ADVENTURE 2 - THE TRIAL

___ CONTROLE DREAMCAST o  Controle Analogico = e
Com esta versdo de teste vocé poderd jogar como o Sonic - atiatetolle
a primeira parte do Sonic Adventure 2 que estd chegando. | = BOTAGY
Quando a tela titulo aparecer, pressione o Botédo Start b ([ ——
para comecar o jogo. mmm BOTAOB __

Para retornar a tela titulo em qualquer instante do jogo,
pressione simultaneamente e segure os botdes A, B, X, Y
e Start.

Controle Direcional

BOTAO START
Quando estiver utilizando o pacote de saltos (vendido separadamente),
lembre-se de inserilo no soquete de expanséo 2.

“potAo [ BOTAOR

e N\ g8 Nunca toque no Controle Analégico ou nos Botées L/R enquanto estiver
i [ ligando o seu Dreamcast. Tal acéo poderd interromper os procedimentos de
inicializacdo e causar malfuncionamento.

soriostart | B SELECAO DE ITENS
o Utilize o Controle Direcional / Analégico para selecionar e
BOTAO /Y pressione A para confirmar e seguir até a préxima fela.
(I CONTROLE ANALOGICO SALTO MORTAL " BoTAOB
& BOTAO A Utilize este movimento para atacar inimigos, arrebentar

com caixas ou realizar manobras rotatérias no ar.

~ SALTO COM ATAQUE BOTAO ANO AR " CORRIDA ROTATORIA IRl

Caso haja inimigos na vizinhanca, o Sonic ird atacar
auvtomaticamente.

SKATE

Utilize o Controle Analégico ou 48 # para controlar o

Pressione e sequre B para que Sonic comece a rodar e
solte para que ele saia em velocidade supersénica.

DESLIZAR

Skate, pressione A para saltar ou B para brecar, Para O Sonic pode deslizar nos corrimdes! Uhllze 0
realizar manobras radicais com o skate, pressione A Controle Analégico e 4@ para controlar o Sonic
enquanto estiver nas rampas de saltos, nesta acéo e pressione B para saltar fora.



Il YT Nl i Flelcloy SONIC ADVENTURE 2 - THE TRIAL

@ Aifravesse o campo de jogo e recolha anéis. Pegue o GOAL @ Vocé ird sobreviver a qUUIqUEI’ dano pl'ﬂ\fOCCldD por um

RING (Anel do Objetivo) no ponto final para terminar a inimigo, se estiver com pelo menos um anel. Eniretanto, se
53@&0_ NO entanto se vocé ﬁmr sem yidus 0 iggg umbu_ FOI' mﬂmdﬂ qUﬂndD esfiver sem unéis, ira PEI'dEI' uma vida.
@ Se vocé ulirapassar com sucesso um POINT MARKER @ Selecione RESTART (recomegar) no menu de pausa para
(marcador) na sua rota, e morrer depois disso, iré utilizar uma vida exira e sair do comeco. Note que vocé
recomecar deste ponto. ndo poderd utilizar esta op¢do caso néo tenha vidas exiras.

. TELA DE ACOES e Menu de PAUSA

Desde o inicio.

‘ SAIDA (Exit)

Sai e retorna a tela titulo.

RECOLHER (Pick Up) L& ey
Aproxime-se do item para que a jonela apareca.

H TG W11 1'C) I Pressione para brecar
enquanto sobre o skate.

ASSOBIAR (Whistle) VoY e

animais escondidos. Pressione para exibir a tela.

Utilize o botdo de acdo para realizar
acdes tais como recolher ou observar
um item, efc.. Uma janela iré aparecer
no canto superior esquerdo da sua
tela para indicar a acéo apropriada. Quando for possivel realizar mais

de uma acéio, pressione Y para alternar as janelas de acéo. VER View)

Pressione para saber mais
sobre um objeto. Aproximese de um item misterioso
para ver esta janela.




CERTIFICADO DE GARANTIA

Este produto é garantido contra defeitos de fabricagao pelo prazo de 3 (trés) meses,
contados a partir de sua compra. De acordo com o codigo de defesa do consumidor.

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assisténcia Técnica Autorizada da TEC TOY
munido deste certificado e da nota fiscal comprobatoria da compra, para obter os
servicos de reparos gratuitos e a reposigao de pegas, cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, nio cobre deleitos originados por uso e/ou instalacao em
desacordo com as informacoes contidas no manual de instrugdes, uso nao domestico e
tentativa de violacdo do produto, consertos por pessoas nao autorizadas, servicos de
instalac@o ou ajustes, fretes de envio e/ou retorno a uma Assisténcia Técnica Autorizada
da TEC TOY, danos por acidentes ou maus tratos tais como: queda, batida, descarga
elétrica atmosférica, ligacio em rede slotrica impropria ou sujeita a variagoes excessivas.

Em caso de troca do produto, o prazo valido de garantia continua sendo o do primeiro
aparelho, de acordo com a nota fiscal de compra pelo primeiro proprietario.

Estao incluidas na garantia, pecas (o respectiva mao de obra) que por sua natureza
desgastam-se com o0 uso, desde que o desgaste impeca o funcionamento do produto.

TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.,

Av. Francisco Matarazzo, 404 ~ 2° andar — Agua Branca " T

S&o Paulo - SP — CEP 05001100 — Industria Brastleira TEC TQY

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR [N?co 374033374/
Av. Francisco Matarazzo, 404 — 2" andar — Agua Branca FL,L.M.._-,-,..‘_”],,.mu NDUSTRIAL D o | |
S50 Paulo - SP — CEP 05001-100 —Tel. (11) 3661-3334 o Ll

cdsuporte @tectoy.com.br
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