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OPERATION JUPITER

DEMARRAGE DU JEU|

ATARI 520, 1040 ST avec écran couleur

Etoindre lordinatewr et votro dcran Varihaz tous los branchomonts Introduite L disquotto numdrno
1 dans le lectowr. Allumez votie écran ¢l volre ordinatewr Lo jou se charge autlomatiquemaont Aprds
avoll passé avec succds la  promitre panie, lorsque lo message apparallia, vous  intloduner 1a
douxiime disquette pour passer A la seconde partie

AMIGA 500, 1000, 2000

Eleindre l'ordinateur et votre écran vérifiez lous les branchements. Allumez volro ordinatour el votre
écran. Lotsque lordinatour vous demande b wortkbonch introdulsez la disquette Lo jeu so chargo
aulomatiquement. Pour Amiga 1000, lorsque ke kickstart est demandd, lintodunn puls, apids
soulement, mettre la disquetle de jeu avec la mémo procddure de chargomaent

DEBUT DU JEU]
Uno prise dolages sellectuo sous vos youx avoc lo déboul® hors do lews volluros do plusiours
lxroristes pandlrant dans FAmbassado  Aussitdl, ils contrdlent tout ke batimont, du premilor Jusqu'au
tolsidme éatage. Le nomitwe dolages quils déliennont est lonction du scénario et do  la ditficultd
que vous awmer cholsis pour volic mission

(CHOIX DE LA MISSION|
Aprds la prise d'otage, un choix vous esl proposé pour églor 1a dithculld do volie intervention Cela
influe sur la duréo de lulimatum, le nombie el Fagiosshitd des torrorstes ainsl que sor lour capacild
de réaction. Vous pouver choisit dans un premier manu
LIEUTEHANT @ Avec und laibla agrossivitd dos lononsles ol un nomibig

laible co qul pormel de s‘onttalner pour des misslons plus duros

- CAPITAINE | Le nombie de tononstes auvgmonto alos! quo lour rapidind
dintervention el do réaction

- COMMAHNDAHNT | Dans co modo, le nombie des teoonstos alnsl quo
celul des otages a déliveer est porté a son maximum le joucur devia laire
un sans faute el veiller loul parbcuhérement A 1a coordinabion de son Equipxe
pour réussit. Aucune arreun dans approche el Fesploration du BAlmont n'esl
aulonséoe

Fuis dans un secorxd menu

TRAINING il n'y a pas dotiago

TARGET

ULTIMATUM

SAUVETAGE

JUPITER
Le nom a chowsin apparall an inverso couleur. On cholsit par 1echae
haul ou bas (curseur ou joyshick ' f ) puis par FIRE (barre d'espace)
Plus 1a mission est dithala, plus ke lemps alloud pour la rdussito do
la mission esl faible

A la fin da volra mission, la premidre pago d'un journal colétbrara
volte oxploll ou vore Gchoc avec des commoentalios approprids
Alnsl que  dos pourcentages  deflicaclls qul donneront une
synthdése rapide da volre mission



OPERATION JUPITER
POSITIONNEMENT DES TIREURS D'ELITE

Vous aver a vote disposition 3 tirours d'élite. Coux-d powr eflectuer la surveflance dos 3 cdids du
bAtiment situds a l'alr litve dolvent prondre positon tout au long de la nutt afin de se poster dans
ks mollloures conditions possiblos. Le jouour cont&le un par un los 3 trours. Lorsqull jouo  un trour
d'élite, son nom el son numéro apparalssont & I'écran. Les 3 theurs DELTA, ECHO, MKE so jouent A laklo
das touchas do lonction F1, F2, F3. Sl ke jovour acuefoment joud est & coyvert, alors e jouewr poul
dickdor do passor & un trour d'élite ditféront de celud qull contrdle en appuyant sur ESCAPE ou FIRE.

ESCAPE OU FIRE : LE PLAN GENERAL DE LA PROGRESSION

Sur ce plan, ke jouour voll les ondrolts o0 N dolt poster ses hommes pour survedler les 3 cOlds do
Ambassade Coux-clsonl symbollsés par des CROIX. Lorsqu'un jouveur veul repérer Favancde d'un
de sos hommos, N appule sur son numéro F1, F2 ou F3. Cetul-d -sort- de la carte pour i indiquer
sa situation

FOUR REVEHIR AU DEPLACEMENT : ESCAPE OU FIRE
On Jouo alors ko dornler homme quoe lon a sélectonnd saul sl colud ¢l est dliming. Dans co cas,
soloctionnaz an un aulre

LE DEPLACEMENT : COMMAHDES

le jouaur doll éviter do lalre repédrer son homme par ks projectewns des wermoristes. Dés que ceux:
d accrochont sa présence, s lotrorstes ouvient b leu el pauvent ainsl élminet I'omme du groupe
d'Intervantion

FPour éviter de so talg repdror ot antlver jJusquaux bons endiolts 1opdiés par des aolx sur e plan,
o joueinr a A sa disposidon pluskeiurs mouvements |

Lhilisaton du joystck ou davior |

= (HWOITE progresskon  deolte
+ GALCHE progression  gauche

} Bas s0 couchor au sol

| T s caches

N HAS + DROITE roukd boukd & drolte sl F'on est en position
# BAS + GAUCHE routd boutd A gauche | | de départ debout

W gAY + DAOITE ramper & drolle T sl F'on est en position
¥ BAS + GAUCHE rampef a gauche "7 | de départ couchéd




OFPERATION JUPITER
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ESC
ou ESPACE acces au Plan Gdndral sl l'on ast caché
ou FIRE
Dans e moda -
F1 - F2 - F3 SHOCHON GO X LTA, ECIO OU MIKE

FIHN DE LA SEQUENCE

Lorsque lous vos personnagos vivants sont placas sww dos crolx ( sl lous vos porsonnagos sont morts.
ON 18COMIMencs ).

T e ——

HELICOPTERE]

— e

Lorsque  us  les Wrewrs d'élite vivants qul vous restent sont placés  a l'lntdrlouwr dos batmeonts
avotsinant 'Ambassade, vous passor automabiquement a la séquence do I'hélicopléro ol vous verror
Fapparell des lorces spédales déposer 3 hommes sur le tolt da FAmbassade Coux d reprdsontant
vore cedule dnlervention dirocte qui devra rentrer A lintdrlour du batmont  Pour cola, lls se
positonneront sur e I, pds dos lacados el | faudra les falre doscondre on rappal, puls los il
passer d tavers los knmdbos pour quiils explorent entidremont ke BAtmont Ensuila. Is doviont kocalise
s otagos et les délvier lous en  dvitant bes rondes dos terrodstes ot kour survellliinco

Pour lake descendre les porsonnages, chquer swr “FIRE® ou barre d'uspace

POSITIONNEMENT SUR LE TOIT

PLAN GENERAL DE LA SITUATION : ESCAPE
Avoc l'appud sur cette touche, vous visualiser l'ensomble de la sliuation Los trours J ¢lite quo vous

avez 1eussl a placer sonl symbolisds par dos aolx sw ks batimants avolsinants Los homimes sur lo

ot de FAmbassade sonl également visualisés par des colx  Leurs noms de code sonl visualisds
piu F4 F5 et F6



OFPERATION JUPITER

FPOUR JOUER UH PERSONHNAGE

I suthit d appuyor sur la loucho do FONCTION qul corrospond & son codo. Sl l'on désine jouor F4 qu
S0 sl sur b Wit on appulg sur la louwche  do lonction F4

Lorsquon so rouve sur lo plan, on poul par ks louchos cursours ou par ke Joystick lairte  bougor i
crotx qul lo ropidsonto surtout W toit do FAmbassade ot sur sos cdlds Lorsqu'on a posilionnd la crolx
Sur un cold du il cola indiquo quoe cot hommo pout Otra utlisd pour descondre en rappol  Appuyoz
alors sur ESCAPE ot vous passarer on modo descente en rappol '

IMPOHTANL It 0’y a aucuno OBLIGATION a passar par la visualisation du plan pour changor
do pursonnago conu0ld Il sullil loul simplement d' appuyer sur la touche de lonction qul o représeonla
Le passago dun homma a l'autre st alors symbolisé par un EFFET VIDEO.

Lo plan poot dtrg appsolds par ESCAPE & 1oul momwont

On paout changor da parsonnage & loul momaont On pout Jousr un trour d'olite placd sur 1a tagadu
ouosl ol passer deectomont a un homma Inroduil dans FAmbassade ou alors en posilion da rappol
sur une  lacado Il n'oxista avcuno CONTRAINTE powr changor de personnage

SITUATION D'URGENCE

Lofsquun da vos parsonnagos Intioduit dans 'Ambassado ou on position de rappel seo touve dans
una sltuation déhcalo (prosence do leroriste dans la pléce d'a colé ou dans la méime pidco), son codo
sur la tableau do bord général se mat A CLIGNOTER. Cela Indique une sltuation d'urgonce Le Jouour
doit alors Intorvonir en changeant do porsonnago el en appuyant sur la touche de lonction
ropidsontant la porsonno on danger SI la Jouour anlend wop, son homme pout Ahe noutalisd
dohnitivement  par  les lorrorislos

LA DESCENTE EN RAPPEL |

Lorsquun do vos hommos sur lo 1ol est positionné sur un cdtd, Il pout alors dlre ulilisé pour lairo
du rappal sur la lacado ot pandtror apids dans 'Ambassada. Pour o jouer, appuyer sur sa loudw do
lonction Vous passor alors on modo doscnnla

. o e —— e r——— e s o g —
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J mouvements sont @ volre disposlition :

1) IMPULSION = BARHE D'ESPACE : Alin davolr do la dédtonlo sur vos Jambas, vous appuyol  sul
la BARRE D'ESPACE ou sur ko bouton TIR du joystick en maintonant la presskon pour donnor 1a forco
dimpulsion que vous Jugoiez nécessane Lorsqueo colle-d vous somblora sulfisanto. vous ralachoiez
I prossion ol passotoz Iimmédialomant 4 1a partio nuwndio 2

2) OUVEHTURE DE LA CORDE = A DROITE : Pour vous parmatue do descondie 1a cordo doll glissor
6 10ng du volre corps. Pour cola, vous 1eldchoz la corde dans volie maln en prenant la direction
DROITE avoc le joystick ou los touches aurseur. Volie porsonnage en lonction de la lorco d’impulsion
donnéo se mel a duescendio o long do la lacado. N'attendez pas bop avanl de passer a la phase
numéro 3, sinon celul d ina s'éaasen sur ko sol A cause de 1a vilosse prise dans sa dosconle.

J) ARRET DE LA DESCENTE = A GAUCHE : L orsque vous vouloz passer A ravers une lendtio pour

rentrer dans FAmbassado ou slmplement vous an®ler sur la lacade, vous pronez 13 direclion GAUCHE
il blesansy vatea meidn I iR R L I L T




OFPERATION JUFITER

A TRAVERS UNE FENETRE

Powr renter dans I'Ambassade, | n'exisle qu'une seuk solution, c'esl do passor & tavors s londlros
par MNnkrmadiake de vos doscendours en rappel. Ceux d dobvont donc letmlowr low course do
dosconte swr une fendbe el en ayanl prls suffisamment de vilesse pour pouvolr la bisor Il laul donc
calador ef exdoumnr prédsomant ko saut

Lorsque Topération est réusshky, la londbe se brise el l'on volt e porsonnage  passor do Foxldnaour
do NAmbassade & Nndowr dans une dos pldcos A partk do co momont, § poul Comncar a oxphoror

s OlaQos.

Holez qui peul 8be dangoieux do voulod passer a tavers une londbe doenidie kguolk se Touve un
Ewiorshs Sacher utiliser alors vos tieurs dédte

POUR REMONTER ENH CAS D'ECHEC : Diwection en HAUT

Sl vous ne 16UssIsEnZ pas A passer a tavors s lendbes el que vous vous robcuvar au prambar Slago,
VOUS pOUVel remonkesd par un sysléimo mécanique apparentd au JUMAHD on dhwississant la directon
HAUT. Vous verrez ansl vote porsonnage remonter la fagade du batmont A loul momanl, vous
pouver dbcider danréler ol recomimencer une ntative pour pindbiee dans Ambassado

H'OUBLIEZ PAS |

A TOUT MOMENT, vouss pouvoz changer de personnago. Noubdlar pas quo vous pouvuel Ggalemaent
passed en mode TIREUR DELITE en appuyant sw des louches de lonction cornwspondantas  aux
hommos que vous avezr placds sur les babiments avolsinant I'Ambassadae

UTILLISATION DU TIREUR D' ELITE
En appuyanl swr los wudhos de lonction colespondantes, vous Incamoz un dus towrs délite vn
positon. Chaque tew surveills uno seuvke lacade du batmeont

LA VUE : Vous voyer voue trow délite en position, prél & trer avec la représentabon do o quil
aporcoi dans son visour de son fusil de précision. Pour sauler lensomble do la situaton, B sulil
d'utliser les wuches CURSEUR de direction ou o joystick

Lorsque vous passoz su uno tondla, un polnt rouge apparall dans vobo visour  Cola signlbo que
vOous 85 piéd A lake hou pour Gbmilnor vn eoorsle. En elol, denidie los lenduus apparalssont on
loncton dos s do garde dos torrorlslos, dos ombios ol dos slihouolus Elles pouvant ropsdsonton
egalemant dos olagos qul sont rotonus prisonnbors dans la  plice

Si vous dédder d'nwivonk, vous appuyez sur bane dESPACE ou bouton TIR Vous rechalgoz volio
husl  sutomatasedwnnl

T e S

A Prét & brer Qul ost l'otago 7

S vous voulez changor do lagade et donc de thew d Gl vous appuynz sur la toudho do lonction

cofmespondante. Vous pouvel égalomant passer 3 dos hommes sltuds sur ko lodt, s Lades ou dans
FAmbassade ele -méme.

IHaul prendre garde da no pas Slimloorn un COGquipsorn ou un olage dans ko cas dun e A bavers la londbo



OPERATION  JUPITER
IEXPLOBATION DES PIECES

MINI-PLAHN

Sl vous décidaz do jouen un homma d hinténour du batiment, vous passez alors en mode d'exploral
Pour vous déplacor, vous dovez vous repdror sur ke mini plan atfichd a gauche de l'éaan. en lonc
do I'éltago ou vous Glos, co mini plan vous Indique las couloirs el ks plécos

Vous Olos symbohsd par uno PETITE FLECHE ROUGE Coello ci, non soulamont, vous Indiqua v
positon mals égaleimont la DIRECTION DE VOTRE REGARD. Vos coéquipiars sont symbolisds par
point rouge, les torronsies par un point orange, les olages par dos points blancs

En ellel, vous pouvez pailois visuahsor en 3607 les ondroils qui vous enlourent si vous vous Uou
peil exomple dans un couloir La  dnestion da la Kcha indiquo ol porlint vos yeux

UDEPLACEMENT
Vous ulilisoz les louches CURSEUR do b maduno ou 1o joystick

Dans uno prdca

Four progrossor on duachon du rogard Direction HAUTE }
Pour piogiossor 4 droite do o diecton du regad Dirtection DROITE

Pour progrossor a gaucho do la diroction du regard Direction GAUCHL =+~
FPour lae domi lour . Direction BASSE *

Lrans e coulon  saule la drochon naute panmol davancer Los louchas "DROITET 6l "GAUCHE™ parmoll
du preoter dun quart do tour La loucho "0as™ - dami lou

LR S

| Bare espace - ou -=

Vous visualisez amst sur lo plan par B tche rougo volie déplacemoent dans les couloirs el les pity

POUR HENTHEH ET SOHTIH PAR UHE PORTE

Fosiionaz vous de tello [agon quo vous aparcovie on laco do vous la poite, puis pronoz la direct
HAUTE Vous passaroz alors domidie cetto porte. A Taldnewr d'une pidea, sl vous aporcaver
potla on laco do vous, Il sulhl do prendio la direction HAUTE pour changor de pidce Coci ost
commande on raccoud ds prabgue I est dgaloment possibla & linldiour dune pidco, lorsquon
ouve “dos® & une porto, do la ranchic en prenant la deection BASSE

HEHCONTRHRES AVEC DES TERRORISTES

Lotsquo vous en toncontroz un ou plusicurs, vous pouviez passor on mode lie en appuyant sut
BARRE DESPACE A ce moment 1A, par les commandos DROITE-GAUCHE vous dinkgez v
mitalloa pour 1 poinlon - sur e larronsto lout en consarvant la loucho action ou 0spaco appuy.
TIR du joysuck Lo plus rapido ot lo plus prdéas gagnora la bataillo

FPouwr vous déplacer & nouveau, 1oldchez 1o bano despaco  puis onchalngz par une commande



OFERATION JUFPITER

A TRAVERS UNE FENETRE

Pouwr rentrer dans I'Ambassade, | n'oxislo quune seuk solution, ¢'est do passer & tavors los londbos
par Mnlorméadiake de vos doscondours en rappel. Ceux o dobvont donc letmlown lowr course do
desconte sur une fendlie el en ayanl prls suffisamment de vilesse pour pouvolr la biisor 1l laul donc
calader ef exdoumenr prédsomant kb saut

Lorsque Topération est réusshk, la londre se brise el 'on volt e porsonnage  passor do Fextdnaour
do rAmbassade & Nnlowr dane Lne dos pldcoes A parth do co momant, | poul commwncar a exploror

kx5 OLages.

Holaz qui peut 8be dangoreux do voulod passel a ravers une lendbe denidre likuolk se Touve un
Ewioriss Sacher utiliser alors vos tieurs dédte

POUR REMONTER ENH CAS D'ECHEC : Direction en HAUT

Sl vous ne 16Usslssen pas A passer a tavors ks lendbes el que vous vous robouvar au pramilor glago,
VOUS poUvel remonkesr par un syslénmo mécanique apparentd au JUMAHRD on chwississant la direclion
HAUT. Vous verrezr ainsl vobe personnage remonter la fagade du balimont A loul momant, vous
pouver décikder danréler el recominemosr LNe entative pour pondtiar dans I'Ambassado

H'OUBLIEZ PAS |

A TOUT MOMENT, vous pouvoz changer de parsonnago. Noubdler pas que vous pouvuel ggalemaent
passed en mode TIREUR D'ELITE en appuyant sw les louches de lonction coruspondantas  aux
hommos que vous avez placis sur les badbiments avolsinant 'Ambassade.

UTILLISATION DU TIREUR D'ELITE
En appuyanl swr los wudhos de lonction corespondantes, vous Incamer un dus owrs délite vn
positon. Chaque trewr surveills uno seule lagade du batiment.

LA VUE | Vous voyer voue trew d'élite en position, prél A trer avec la représentation do o qu'il
aporcolt dans son viseur de son fusl de précislon. Pour sauter l'ensomble do la situation, H sulfit
d'utliser los wuches CURSEUR de direction ou o joystick

Loisque vous passoz su uno tondlra, un polnt rouge apparall dans volo visour Cola signlbo quo
vOus 8kos préd A fake kou pour obminer Lun erroriste. En elal, danidia los fendbus apparalssont on
lonction dos s do garde dos torrorlsles, dos ombves ol dos slihouvelius. Elles pouvant ropsdsontorn
sgalemaent dos olagos qul sont rotonus prisonnbors dans la  plice

Si vous dédder d'inwivoni, vous appuyez sur banme dESPACE ou bouton TIR Vous rechaigoz volio
husl automatkguemont

| fe——

Mur Prot & teor Qul ost Tolago 7
S vous voulez changor do lagade et donc da thew d'Glite. vous appuryoz sur la loudhe de lonclion

commee pondants. Vous pouver égalomant passsr 3 das hommes sltuds sur lo lolt, s 1acades ou dans
FAmbassade eole-méme.

IHaul prendre garde da na pas dhimloar un COGQUIpHOTN U un olage dans W cas d'un e A bavers 1a fondug





