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- Turn on your computer and load the disk (tap€ or cassette). In
case of a disk, lype BUN "ONE" and press RETURN.

With I tape, type TAPE and RETURN if  you have a CPC or 6128
rype RUN "ONE" et RETURN

- Valentin€ the boy hero faces to the RIGHT, pushing the
ioysrick brielly ro LEFT causes Valentine to FAC€ TllE WALL.
The nexl push to th€ LEFT will turn him towards the LEFT.

Conversely, a push to the r ight wi l l  f i rst have Valentine FACE
YOU. The next DUsh wil l  turn him towads the RIGHT.

- Totake up an object Valentine willlirst L€AN forward (ioystick
pull€d down) then grasp it when tho FIRE button is pressed.

- To open or close a door, Valentine FIRST has to face it, then
the FIRE Eutlon is pressed.

- To go into s room through a door it has first to be opened.
Then if rhe door is visible. the joystick will have to b€ pushed
torward. lI the door step is only a dott€d lins on the ground. the
joystick has to be pulled inst€8d.
- Valentine has lO pockots. Once he has gotten hold of an
object, pressing the space bar will gel thar object into one
pock€t. To tak€ it out again, strike the number key as displayed
at the bottom oI the scregn for that Docket.

- To raise Valentine's arms. push the ioystick.

- To throwthings and objgcts, first raise Val€ntine's arms when
he hold an obi€ct. Then lower the arms and strike the FIRE
Sutton at the time you want to l€t go.

- To fill up a bucket, Valentine has to op€n a faucel climbing on
a stool, th€n LEAN and push the FIRE Button.

- Objects are made up ol:

- 2 buckets,5 stones,2 rak€s.5balls, t  pie, 2 bananas, 4 stools

Th€y are randomly scattered in the 30 "Rooms" of the game
and will app€ar from the lop of the scre€n as soon as one enlers
a room for the tirst time.



-  THE SCORE

- Ful l  bucket
- Empty bucket
- Rake

Banana
- Ball
- Stone
- Man hole
- Ring
- Objecr at Alfred's

neao

1O0O points
10O points
50 points

5OO points
5O0 points
5O0 poinls
150 poinrs

I point

10O points

- When Valentine succeeds in escaping Altred long €nough.
then Alfred cools down. This tirne is proportional to the
meanness ot valentine's joke.

By the way, Valentine can also be a vict im to his own wrong
oorngs.

- I t  one plays wirh the keyboard:

FIRE: CONTROL Key

DEUTSCH

Eines ist sicher in dieser m€rkwtirdigen Anggl€gsn- hsit. Die
Babysitring-Firma hdtte ni€ Altr€d Martin schick€n soll€n, um
den kleinen Valentin zu beautsichtigsn. Und warum nicht?

Weil Valentin ganz eintach Samantha als Babysitter wi l l .
Deshalb rdcht €r sich an Alfr€d Mart in
Valentin stel lr  ihm Fallen in den 30 B6umen des Hauses - sogar
wassereimer r.iber den T0rrahmen. Und ou bist valentinl

Computer einschahen und Oisk€tt€ einschieb€n.
Dann FUN "ONE" r ippen und RETUBN drock€n.

cassette ladenr 1 IAPE tippen und RETUBN driick€n (beiCPC
oder 6128), oder RUN "ONE" l ippen und RETURN dri ickon.



Wenn Valeniin mch rschts g6dr6hl steht, drsht sr sich durch
Druck dss Steuerlnrippols nach links mit dem Gosicht zur
Wand, sin woiloror Druck des Stouerkn0pp€ls nach linksdr€ht
auch V8lgntin nach links.

Und umgok€hrt gloht Valentii nach links god.oht und man
drockt don St6uo.kniipp€l nach ,ochts, dreht sich Valontin mit
d€m Riicken zu. Wand, gin vwit€.6r Druck drsht ihn noch
rgchts.

Zum leichl€ron Manipulier6n sollte der Steugrkniippel in
m6glichst z€ntral€r Stellung sein.

Will v€l€ntin eingn G6g6nstand Ergreitsn. musser sich biicken
(St€uorkniippsl anziechen) lnd ihn anfassgn (Fouarknopl
drockEnl.

zum Otlnen ode. Schliessen eine. Tiit muss Valentin ihr
geg€niib€r stshon, dann F€uerknopf dtiicken.

Will er durch gins Tiire gehen, muss disss zusrst geiiffnet soih.
Dann Stouertniipp€l in Richtung det Tiire driicken, entweder
nach vorno b€i sichtbar€n Tiirsn, od€r nach hinten b€i am
Boden gsstrichelt€n Toren.

Di€ gestrich€lten wsiss€n Linisn am Boden st€llsn Tiiren dor
dri t ten Dimonsion da., d.h. sie geh€n zu Dir hin auf.

Valentin hat lO Taschgn. Er kann 6inen Geggnstand. doh or
helt in di€ Tasche st€ckon (Zwischenraum-Tasl6 drtickonl und
h€rausnehmon (dis unten auf dem Bildschirm sichtbare
NummeJ d€r Tasche d,iick€nl.

Zum A.me anhsben, Sleu€rkniiDp€l driicksn.

Um Gegenstend€ zu wgrfon, br6lcht er nur dig Arm€ zu hgbgn
or d€n Gsggnstand helt und diss€ dann zu senk6n: miiten in
di€s€r gewsgung muss dsr F€usrknopf gedriickt w€.den.

Um sinsn Eim€r zu fiill€n, muss €r den Wa8serhahn
aufdrehsn. indem er auf einen Schem6lst€igt und sicht biiclt,
dann F€uerknoDt driicksn.

Vergehl zwischen Valentins Stroich€n gen0gend26it, beruhigt
sich Altr€d. Dies€r Zeitraum ist proponional zur Gemeinhoit
des Streichs, der ihn zuvor aufge.ggt hat.



Die Geg€nstende sind zutdl l ig in d€n 30 Rdumen des Hauses
und seiner un mittelbaren Umg€bung vertei l l ;  es sindfolgende.

- 2Eirnet,2 R6chen, 5 Belle, 2 Eananenschalen,5 Steine,4
Schemel, I Torte

- Punkto:

- voll€r Eimer : l0OO Punkt€
- leerer Eimer : lOO Punkte
- Rechen : 50 Punkte
- Bananenschale : 5OO Punkte
- Ball | 5OO Punkte
- srein : 5OO Punkte
- Kanal :  15O Punkte ,
- Lbuten : I Punkte
- Gegenstand auf

dem Kopt I lOO Punkt€

Die Gegenstande tal len von oben herab, sobald jemand zum
ersten Mal in oinen Raum lr i t t  (aul dem Eildschirm und
ausserhalb).
Zur Benutzung der Tastalur:

Um nach finks zu gehena faste "/".
Um nach rechts zu gehen: Umschalttasle.
Zum Siickenr "2"
Arme heben: "A".

Mit einem Trick kommt rnan schn€ll  durch die Tfiren:
angenomm€n, valenlin geht nach r€chts - umschalna$e
driicken. Vor der Trire angokommen, "/" anstelle del
Umschalttasto dricken, gleichz€itung die Tastedtticken, die es
erlaubt. durch die Tiirezu g€hen: "A" wenn die T0re sichlbar
ist, "2" wenn die sie gestrichelt ist. Di€ And€rung der
Richtungstaste dr€ht Valentin zur Tijre hin. Wird gleichzeilig
die zum Durchgehen der Tiir€ erforderliche Tasle gedruckt,
komml Valentin in einen anderen Raum.

Der Feuerknopl kann durch die konlroll-Taste ersetzt !\,erden.
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