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BOLICHE! BASQUETEBOL!

Uma auténtica Tao real que a quadra tem até
simulacao eletronica! um campo gravitacional!




Certifique-se sempre de que o seu Odyssey
esteja desligado antes de inserir o cartucho.
Isto protegera os componentes do jogo ele-
tronico e aumentara a durabilidade do con-

junto.
Desligado (OFF) Ligado , (ON)
PARA COMECAR:

Coloque o cartucho na abertura do

console Odyssey com o rétulo virado -
para o teclado alfanumérico.

Ligue o aparelho, pressionando o botao

ON-OFF do console. A frase SELECT

GAME ird aparecer na tela de seu TV.

Se ndo aparecer, pressione a tecla RE-

SET no teclado alfanumérico.
-

As cores poderdo variar conforme o ajuste individual do televisor.

£1978 North American Philips Consumer Electronics Corp.
Odyssey é uma marca registrada da Magnavox Company



BOLICHE!

Hé dois niveis de jogo possiveis. Pres-
sione 1 no teclado alfanumérico para
DISPUTA NOTURNA. Pressione 2
para GRANDE TORNEIO.

O aparelho irad perguntar a vocé quan-
tos jogadores irdo participar do jogo.
Responda de acordo, pressionando a
tecla 1, 2, 3 ou 4.

As raias e o placar tém um cédigo de
cor para cada jogador. Os jogadores
1 e 3 revezam-se usando o controle
manual direito. Os jogadores 2 e 4,
no uso do controle manual esquerdo.
A bola ird mover-se a uma.velocidade
menor para DISPUTA NOTURNA e
maior para GRANDE TORNEIO.
Pressione a tecla “"ACTION" para ro-
lar a bola. Vocé pode usar a alavanca
do controle manual para posicionar a
bola depois de atirar. Uma bola lan-
cada bem préxima a borda da raia,
ou que depois de atirada bate na bor-
da, ndo pode mais ser controlada pela
alavanca.

(1 a 4 jogadores)

-

Tecla Alavanca
“ACTION" /




Cada jogador tem direito a duas bolas por rodada, exceto no

caso de STRIKE (todos os pinos derrubados pela 12 bola).

ESCORE:

STRIKE: 30 pontos (todos os pinos derrubados na 12 bola).

SPARE: 15 pontos (todos os pinos derrubados ap6s a 12 e 2@
bolas)

OPEN: Um ponto para cada pino derrubado apds a 12 e 23
bola.

O escore de cada jogador aparecerd automaticamente apos ca-

da rodada. Um escore de zero pontos ndo é mostrado na tela.

O jogo termina ap6s 10 rodadas. O jogador com malor namero

de pontos ganha.

Para jogar novamente pressione a tecla RESET no teclado e a

frase SELECT GAME ird aparecer na tela. Em seguida, pressio-

ne 1 ou 2 no teclado alfanumérico e proceda como indicado

anteriormente.




BASQUETEBOL!

(2 jogadores)

Pressione a tecla RESET no teclado
alfanumérico. A frase SELECT GA- Jogador 1 Jogador 2
ME aparecera na tela.

Pressione a tecla 3 no teclado e a Tempo
quadra de basquetebol aparecera na

tela.

A parte superior da quadra é o pla- 04:07 |
car. Um relégio digital comecard ime- 3 ° I

diatamente a contagem regressiva de I e ‘
5 minutos de jogo. O reldgio é ladea- I-I L'I
do por dois placares digitais com di- -
ferentes cores para cada jogador.

O controle manual direito comanda o

jogador vermelho. O controle manual

esquerdo comanda o jogador azul.

Mova a alavanca da esquerda para a

direita e vice-versa para movimentar

os jogadores de um lado a outro da Tecla

quadra. . “ACTION" Alavanca
A bola entra em jogo automatica-
mente caindo do alto do centro da
tela. O piso da quadra simula um
campo de gravidade eletronica que
faz a bola saltar de maneira bem real.




6 O primeiro jogador a tocar na bola detétm a posse. Ele se
move em direcdo a cesta e seu arremesso € ativado pela tecla
“Action’’ do controle manual. A bola serd arremessada a uma
velocidade e direcdo aleatdria. Ela poderad cair na cesta para fa-
zer os dois pontos ou entdo ‘‘chorar’’ na cesta e voltar ou bater ‘
na tabela e voltar para os jogadores. O jogador que estiver de
posse da bola tem exatamente oito sequndos para atirar a cesta
ou a bola passa automaticamente para o outro jogador.

7 Se um jogador atira a cesta ao mesmo tempo em que o outro
esta tocando a bola, ela vai automaticamente para o adversario.

8 O jogo termina em 5 minutos, com o placar final na tela.

9 Para jogar novamente, pressione a tecla RESET e a frase SE-
LECT GAME aparecerd na tela. Pressnone entdo a tecla 3 e re-
comece segundo as regras acima.
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