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ACOPLAGEM! RESGATE!

Uma verdadeira corrida Uma ousada missao
espacial! de salvamento!
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'Certifique-se sempre de que o seu Odyssey
esteja desligado antes de inserir o cartucho.
Isto protegera os componentes do jogo ele-

tronico e aumentara a durabilidade do con-
junto.

Desligado (OFF)

|

PARA COMECAR:

Coloque o cartucho na abertura do
console Odyssey com o rétulo virado
para o teclado alfanumérico.

Ligue o aparelho, pressionando o botao
ON-OFF do console. A frase SELECT
GAME ird aparecer na tela de seu TV.
Se ndo aparecer, pressione a tecla RE-
SET no teclado alfanumérico.

As cores poderdo variar conforme o ajuste individual do televisor.

“1979 North American Philips Consumer Electronics Corp.
Odyssey é uma marca registrada da Magnavox Company
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ACOPLAGEM!

(Um ou dois jogadores)
: )

t

Pressione 3 no teclado alfanumérico.

A nave-mde que aparece na parte superior da tela

esta em oOrbita lunar.

Os modulos-lunares comecam imediatamente sua

descida em direcdo a superficie lunar.

Acione seus foguetes retro-propulsores, para con-

seguir uma alunizagem suave, pressionando a tecla

“ACTION".

5 Os numeros inferiores esquerdo e direito representam a quan-
tidade de energia existente nos reservatorios de combustivel
dos respectivos modulos-lunares. A quantidade de energia é ex-
pressa em megajoules.

6 Cada modulo-lunar comeca sua missdo com 50 megajoules de

energia.
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7 Se na primeira descida vocé conse-
guir uma alunizagem suave, até 20 Tecla
megajoules de energia serdo adicio- “ACTION"
nados as suas reservas para elevé-las
a um maximo de 60 megajoules.

8 Se seu mddulo cair ao invés de alu-
nizar, sera necessario gastar 10 me-
gajoules para fazer os reparos. Vocé
também perderd tempo enquanto o
moédulo lunar estiver sendo repara-
do.

9 quando estiver na superficie lunar,
pressione a tecla “ACTION" para
ligar seus foguetes retro-propulsores
e acoplar o médulo lunar com a na-
ve-mde que esta em Orbita na parte
superior da tela. Uma acoplagem bem sucedida automatica-
mente recarregard seus depositos de energia ao nivel de 50 me-
gajoules. Se vocé ndo acoplar o médulo com a nave-mae, ne-
nhum megajoule sera acrescentado as suas reservas, mesmo se
vocé conseguir nova alunizagem suave.
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Os numeros que aparecem na parte superior esquerda e direita
da tela indicam o numero de acoplagens estabelecidas entre
cada moédulo e a nave-mae.

Vence o jogo o astronauta que primeiro conseguir
efetuar 10 acoplagens bem sucedidas. :

Se um moédulo-lunar esgotar suas reservas de com-
bustivel, ele estara fora do jogo.

Se ambos os médulos esgotarem suas reservas, o jo-
go estard terminado.

Para jogar novamente, pressione “RESET" no teclado alfanu-
mérico e a seguir: Pressione 3 para gravidade Lunar. (E o nivel
mais facil. O diametro da lua é menor que 1/3 do diametro da
Terra);

Pressione 2 para gravidade de Marte. (E o nivel intermediario.
O diametro de Marte é correspondente a aproximadamente
metade do diametro da Terra).

Pressione 0 (zero) para gravidade de Japiter. (E o nivel mais di-
ficil. O volume de Jupiter corresponde a 1.319 vezes o da Ter-
ra e sua massa corresponde a 2% vezes a massa de todos os ou-
tros planetas combinados.




RESGATE!

(Um ou mais jogadores)
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Pressione 1 no teclado alfanumérico. 4
Vocé estéd nos controles do helicéptero de resgate VALENTADO.
Sua missdo: resgatar o maior nimero possivel de pessoas do te-
Ihado do hotel JUIZO FINAL, do lado esquerdo da tela.

Vocé tem apenas 2 minutos. Apos este prazo o desastre seré
fatal para todos que permanecerem no hotel. Existe um crono-
metro na parte inferior da tela, indicando quanto tempo ainda
resta. O namero de pessoas que vocé resgatar aparecera auto-
maticamente na parte inferior direita da tela.

Manobre o helicoptero usando o controle manual direito. Em-
purre a alavanca para a frente para subir, puxe-a em sua dire-
cdo para descer e empurre-a para a esquerda ou direita para
guiar o helicoptero na respectiva direcdo.

Posicione o helicoptero exatamente accma\da pessoa esperando
por vocé no telhado do hotel.
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Pressione a tecla”ACTION" para abaixar a cesta de salvamento.
Quando a pessoa ja estiver na cesta, solte a tecla “ACTION” e
entdo pressione-a novamente para recolhé-la de volta ao heli-
coptero.- Importantes aspectos de seguranca: O helicoptero ndo
pode se mover se o cesto estiver abaixado. O cesto ndo pode
ser abaixado se o helicoptero estiver em movimento.
Quando o cesto de salvamento com o sobrevivente estiver segu-
ro no interior do helicoptero, dirija-se a plataforma branca do
pronto-socorro, na parte inferior direita da tela. :
Pressione a tecla “ACTION" para abaixar o cesto de salvamen-
to. Quando o cesto atingir a plataforma, o sobrevivente ird
pular para dentro do pronto-socorro e outra pessoa aparecera
no telhado do hotel. (Importante: Lembre-se de recolher a ces-
ta para dentro do helicoptero antes de voltar ao hotel).
Se o helicoptero encostar no hotel ou no pronto-socorro, ele
ird retornar a posicdo inicial e um ponto serd subtraido do
escore. «
Vence o piloto do helicoptero que resgatar o maior nimero de
pessoas em dois minutos.
Para jogar novamente, pressione “RESET’’ e depois pressione
1 no teclado alfanumérico.
!
Tecla
“ACTION” Alavanca
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