PHILIPS

REGRAS DO JOGO

PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS

O SEGREDO DO FARAO!

Ajudem os escravos construtores descobrirem
o segredo da piramide do Fara6!




Certifique-se sempre de que o seu Odyssey
esteja desligado antes de inserir o cartucho.
Isto protegerd os componentes do jogo ele-
tronico e aumentara a durabilidade do con-
junto.

Desligado (OFF)

PARA COMECAR:

Coloque o cartucho na abertura do
console Odyssey com o rétulo voltado
para o teclado alfanumérico e a seguir
ligue o aparelho, pressionando o botéo
LIGA/DESL. A frase “SELECT GA-
ME’" ir4 aparecer na tela do seu TV.
Se ndo aparecer, pressione a tecla
““RESET" no teclado alfanumérico.

As cores poderdo variar conforme o ajuste individual do televisor.

Odyssey é uma marca registrada da Magnavox Company



O SEGREDO DO FARAOQ!

Para 2 jogadores

1 Para dar inicio ao jogo, pressione qualquer tecla do teclado alfa-
numérico. :

2 Aparecerdo na tela de seu TV duas figuras em forma de pira-
mides, uma na parte superior e outra na inferior.
Surgirdo, a0 mesmo tempo, escravos construtores, um em cada
uma dessas figuras, sentados em uma cadeira, a qual serd empur-
rada para trés, logo que for dado inicio ao jogo.

3 Sua tarefa é guiar os escravos construtores, que devem apanhar
as chaves e coloca-las nos blocos da pirdmide, comeg¢ando pela
fileira inferior que contém quatro blocos.

Escravo Construtor i
da Piramide Superior J Piramide Superior

Escravo Construtor
da Piramide Inferior Piramide Inferior




4 A alavanca do controle manual di- Tecla ““ACTION"
reito movimenta o escravo constru-
tor da piramide superior e a alavan-
ca do controle manual esquerdo,
movimenta o da piramide inferior.

Alavanca

5 Através de sua alavanca movimente
o0 seu escravo construtor até a cha-
ve localizada a direita da base de
sua piramide. Pressione entdo a
tecla “ACTION" para pegé-la. Ao
pegé-la ele mudard de cor. A se-
guir, faca-o levar essa chave para o
lado direito ou esquerdo de um dos
blocos.

Controle Manual

. Chaves Colocadas Shigve

NO de Chaves
[ LIELEY
corretamente



6 Para colocar a chave no bloco escolhido, basta deixar de movi-
mentar a alavanca do controle manual, quando o escravo estiver
no local desejado.

7 Quando a linha base da piramide estiver completada com uma
chave em cada bloco, um nimero aparecerd no lado superior
direito de sua piramide, indicando quantas chaves vocé colocou
corretamente.

8 Os escravos construtores deverdo mover as chaves de um lado
para o outro do bloco, até que todas elas estejam em suas posi-
¢Oes corretas.

Escravo na Ultima Etapa Escada




9 A tecla “ACTION" deve ser pressionada para que se possa mu-
dar uma chave de posicdo. Isto deve ser feito quando o escravo
construtor estiver sobre essa chave. Solte-a novamente para
deix4-la:no novo lugar escolhido.

10 Quando todas as chaves de uma mesma linha estiverem nas
posicdes corretas, os escravos poderdo comecar a coloca-las
nos blocos da proxima linha, utilizando para isso, uma escada
que surgird ap6s cada etapa completada corretamente.

11 Vocé poderé levar seu escravo construtor de uma linha inferior
para outra superior, somente usando a escada. Para descer,
vocé poderd saltar de qualquer lugar em que estiver.

Fim de Jogo Esfinge

N

Escravo Vitorioso



12

13

14

O vencedor serd o primeiro jogador que descobrir o segredo,
colocando todas as chaves no lado correto dos blocos de sua
pirdmide.

Surgird no final, a figura de uma esfinge. O escravo vitorioso

subird as escadas e saltard de alegria enquanto tocardo os cla-
rins da vitoria.

Desejando voltar ao inicio do jogo, basta pressionar a tecla
“"RESET" e a seguir qualquer tecla.
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