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MSXHK PAGE MAKER Vs . 1.5
PROGRAMADORES: ALEXANDRE CRUZ e EQUIPE NEMESIS

- DISTRIBUIGAO EXCLUSIVA: NEMESIS INFORMATICA'LTDA

INTRODUgGAO

O MSX PAGE MAKER Vs. 1.5 da NEMESIS IWFORMATICA LTDA. foi
desenvolvido para preencher uma lacuna existente até entd3o no
mercado de software, explorando. os recursos graficos dos micro-
computadores MSX de primeira geracgao.

O programa se dedica a edigao de paglnaa em seu formato
integral (20,6 x 26,32 cm), podendo ser usado para a edigdo de

"layouts", "desktop publishing', cartdes pessoais e feativos,
certificados, propagandas em geral, estérias em quadrinhos,
"fanzines" e jornais particulares, "clip-art"”, diplomas e tudo

mais que sua imaginagao permitir.
Sera necessario trabalhar com o MSX PAGE MAKER 1.5 em

disquete sem o lacre de protegdo, pois o programa funciona a base
de atualizacgOes sobre os arquivos existentes.

TERMINOLOGTITA

Para melhor compreensdo deste manual, apresentamos abaixo,
uma série de nomes que utilizaremos com frequéncia no
desenvolvimento deste texto e durante a propria wutilizagdo do
programa* | |

PAGINA - £ o trabalho criado por este programa seja qual for o
gseu tamanho; |

ESTILO - £ um molde de pagina, realizado pelo bloco ESTILISTA do
MSX PAGE MAKER 1.5;

LOAD - Carrega determlnado arqulvo de um disco;

SAVE - Grava no disco as informagodes deseJadas,



APAGA - Deleta do disco um arquivo indesejado;

JANELAS - Quadrados apresentados sobre a tela com mendas ,
observagdes ou informagSes e lacunas para entrada de dados;
ARQUIVO - dependendo de onde estejamos, pode significar PAGINA,
FONTES ou SHAPES; -

FONTES - Banco de ALFABETOS ou letras de desenhos e formatos
diversos. Cada banco normalmente representa um alfabeto completo;
BUFFERS - Areas da meméria onde s3o armazenados determinados
dadozs como DISPLAYS, SHAPES ou FONTES. No caso dos FONTES, podem
ser armazenados até 3 conjuntos completos para uso simultineo,
como sSerda visto adiante;

SHAPES - Figura ou banco de figuras definidas pelo usulrio, que
podem ser movidas e posicionadas pela tela de acordo com a
vontade do usuario pelo bloco DESENHISTA do MSX PAGE MAKER 1.5;
DISPLAY - Consiste numa tela grafica criada ou transportada de um
outro software grafico compativel. As telas possuem dois formatos
classicos: telas em RAM, normalmente carregadas por ",R" e com
terminagdo ".5CR" e telas em VRAM, carregadas normalmente por
",5" e com terminagdo ".GRP" que faz parte da norma internacional
MSX Ao serem carregadas pelo bloco DESENHISTA d0 MSX PAGE MAKER
1.5, os atributos de cores sao desprezados;

SCROLL - Percorrer rapidamente a "PAGINA" editada pressionando-se
as [SETAS DIRECIONAIS] + {[SHIFT];

LAYOUT - Visao geral por redugdo da pagina editada. Disponivel
apenas no MENU INICIAL;

TEXTURA - Padrao de fundo utlllzado no bloco DESENHISTA do MSX
PAGE MAKER 1. 5«

BLOCO - Uma das partes do MS5X PAGE MAKER 1.5. Existem ao todo
cinco blocos distintos: MENU INICIAL, REDATOR, DESENHISTA,
ESTILISTA e GRAFICA ou IMPRESSOR.

CARRECAMENTO

Para carregar o MSX PAGE MAKER 1.5 da NEMESIS INFORMATICA
LTDA. basta ligar o ''disk-drive", inserir o disquete fornecido no
"disk-drive"” e ligar o computador. O programa serd carregado



automaticamente. _

Inicialmente sera mostrada uma tela de apresentagdo e alguns
segundos depois o MENU INICIAL para que o usuario escolha o bloco
dese jado. |

O MENU INICIAL

O bloco que denominamos de MENU INICIAL ¢ o coracdo do 'MSX
PAGE MAKER 1.5. £ ele o regponsavel pela ligac¢8c entre os demais
blocos.

Ao ser carregado, o que acontece em poucos segundos apds ao
aparecimento da tela de apresentagdo, aparecerdo na tela trés
"JANELAS" com o nome do programa e sua versdo (acima), os
creditos (abaixo) e no box central, as seguintes opgdes:

{F1] Vai ao bloco "REDATOR";

[F2] Vai ao bloco "DESENHISTA";
[F3] Vai ao bloco "ESTILISTA";
[F4] Vai ao bloco de IMPRESSAO;
[F5] Operagdes de Entrada e saida;

[SELECT] Apresentacdo do "LAYOQUT" da pagina em edigd3o. A funcao
"LAYOUT" existe apenas neste bloco ‘do MSX PAGE MAKER 1.5. A
apresentagao do."LAYOUT" depende de diversos calculos matematicos
€ carregamentos do disco da pagina em edicdo, fazendo com que
seja uma funcdo normalmente lenta. o

No caso de optar pela opgédo [F5], sera apresentada uma nova
“"JANELA" com as opgoesa referentes a diretério, carregamento de
pagina ou retdrno ao sistema operacional (abortar o programa).

REDIGINDO UM TEXTO

O médulo REDATOR € o respoﬁsavel pela edicdo do texto  que
egcrevemos pela Pagina. Funciona parecido com a prépria edicao do
"BASIC" do MSX, orientando-se por um cursor (agqui representado



por um gquadrado vazado) com o8 comandos de teclado como
CARACTERES, [BARRA de ESPACQOS], [BS], SETAS DIRECIONAIS, =tc. Nao
funcionam as teclas [DELETE]}, [INSERT], [HOME/CLS], [TAB].

Funcionam de modo distinto as teclas:

[F1] Troca o modo de caracteres em tamanho normal (64
colunas) para o modo reduzido (120 colunas);

[F3] Marca o inicio da tabulag@o (margem esquerda);

[F4] Marca o final da tabulagdo (margem direita);

[(F5] Chama o "SUB-MENU" de opg¢des dedicadas a redacdo, que
sera comentado mais adiante; '

[F6] a [F9] Aciona um dos bancos de caracteres da memoria
("BUFFERS" de 1 a 3); '

[SELECT] Reposiciona as margens definidas anterlormente para
uma nova coluna de texto;

[SETAS DIRECIONAIS] + [SHIFT] Percorre rapidamente a pagina
editada com gravacdo automdtica das Areas editadas ("SCROLL").

E comum que ocorram acessos ao disco durante a edicgdo.
Portanto mantenha o ""disk-drive"™ ligado.

"SUB-MENU" do REDATOR:

INVERSO - Troca a cOr de frente pela de fundo dos caracteres
impressos sobre a pagina;

-~ INICIO - Corre o cursor para a parte superior da "PAGINA"
editada;

FINAL - Corre o cursor para a parte inferior da "PAGINA™
editada;

COMPACTO - Troca o0 modo de caracteres em tamanho normal (64
colunas) para o modo reduzido (120 colunas);

-~ LOAD FONTES - Carrega um banco de caracteres contidos no
disco ou de outro apropriado (ver "ACESSORIOS e EXPANSSES"). Seréa
pedido o nome do banco de caracteres (a extensdo " .ALF" é
automaticamente anexada) e o numero do "BUFFER" no qual ele seréa



colocado (1 a 3), para utilizagl3o posterior com as teclas de [F6&6]
a [F3]; |

MARCADORES - Ativa ou desativa o8 marcadores dazs margens
egquerda e direita com o auxilio posterior daz teclas [F3] e
[F41]; | _ |

DIRETORIO - Abre uma "JANELA" onde s8o apresentados os
arguivos existentes no disco em operacao. Pressione [BARRA de
ESPAGOS] para continuar ou [ESC] para abortar a operacdo:

MENU INICIAL - Vai ao-bloco principal de gerenciamentc do
MSX PAGE MAKER 1.5;

RETORNA - Volta a redigir a pagina em edig¢do.
ADITICTONANDO FIGURAS E DESENHOS

O bloco DESENHISTA ¢ utilizado para a edigd@o e implementacdo
de figuras e desenhos na '"PAGINA" editada. O usulrio utilizara um
lapis, uma borracha e um pincel para a edigdo. Tais
"instrumentos'" serdo movidos pelas [SETAS DIRECIONAIS] e a [BARRA
DE ESPAGOS].

Az teclas especiais de contrdle sio:

[F1] "LAPIS" (fungdes de plotagem de pontos, linhas e
desenhos a mdo livre);

[F21] "BORRACHA“ (fungbes de apagamento de d4reas e plotagem
de letras); '

[F3] "PINCEL" (fungao de preenchimento de uma determinada
area). Para "variar" a Area de preenchimento pressione [SELECT];

[F4] Ativa o banco de “SHAPES" previamente carregado.
Pressionando-se as teclas de [A] a [Z] seleciona-se diretamente
um determinado "SHAPE"™ dentro de seu banco. Pode-se seleciona-los
tambem através de [SETAS DIRECIONAIS] + [CONTROL] Para abandonar
a funcgao pressxone [ESC];

[F5] Chama o "SUB- MENU" de opgdes dedicadas ao desenho, que
serd comentado mais adiante; |

[F6] a [F9] Aciona um dos bancos de caracteres da meméria



("BUFFERS" de 1 a 3) para serem utilizados com a ""BORRACHA";
[SETAS DIRECIONAIS] + [SHIFT! Percorre rapidament= a pagina
editada com gravacao automatica das areas editadas ("SCROLL").

Fungbes especiais do "LAPIS":

Como pode ser observado, existe uma pequena "CRUZ" num
determinado local da tela. Pressionando-se [F&] ou [TAB], a mesma
se desloca para a posicgdo onde se encontra o "LAPIS". A area

compreendida entre a "CRUZ" e o "LAPIS" pode sofrer as seguintes
alteracdes de acdOrdo com as teclas descritas abaixo: |

[A] APAGA a area;

[F] PREENCHE a area com uma TEXTURA pré-gselecionada
([SELECT]) ; _ | |

[U] Funcdo "UNDO", ou seja, volta ao daltimo movimento;

L] Traca uma LINHA entre os pontosg;

{C] Traga um CiRCULO entre os pontos; -
- [@] Traca um RETANGULO sobre a diagonal formada entre os
dois pontos; |

[BARRA DE ESPACQOS] Troca a cOr do ponto determinado pela
posicdo do "LAPIS"; |

[SELECT] Chamara uma “"JANELA" com as "TEXTURAS" disponiveis
ou determinara a largura do "PINCEL".

CRIANDO UMA DNOVA PAGINA

O m6édulo ESTILISTA € utilizado quando se deseja criar uma
nova pagina, onde poderemos esgscolher uma "MOLDURA" envolvente; um
TITULO (que seréd ampliado gquando a "PAGINA" passar para o
“"REDATOR" ou "DESENHISTA"); ou ainda algum grafismo qualquer.

Existe um menu "PULL-DOWN" no canto inferior esquerdo,
abaixo dele uma "JANELA" onde serdo mostradas as COORDENADAS EM
MILfMETROS da posicdo atual do "LAPIS" se o mesmo estiver sendo
utilizado (funcdo ativada através de  [SELECT]); e ainda uma
"PAGINA" em branco simulada (como no "LAYOUT") no lado direito.
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Seleciona-se a opgdo desejada com as [SETAS DIRECIONAIS] e a
[BARRA DE ESPAGQOS]. As opgOes sdo as seguintes:

"LARPIS" (funcdes de plotagem de pontos, linhas e desenhos a
mio livre); N |

"BORRACHA" (func¢les de apagamento de &areas e plotagem de
letras) ;

“"BORDA" (seleciona a borda dentro do banco carregado. As
mesmas sdo apresentadas na "JANELA"™ do canto superior esquerdo) ;

"APAGA'" (apaga a pagina estilizada);

"SAVE/LOAD" (permite acesso ao mend secundario descrito
adiante) ;

"RETORNA'" (volta ao MENU INICIAL).

"SUB-MENU" do moédulo "ESTILISTA":

[F1] SAVE PAGINA - grava no disco a pégina criada;
[F2Z] LOAD FONTES -~ carrega um banco de caracteres do disco

apropriado {ver "ACESSORIOS e EXPANSOES"). Seré pedido o nome do
banco de caracteres (a extensdo ".ALF" é automaticamente anexada)
e o numero do “BUFFER" no qual ele ser& colocado (1 a 3), para

utilizac8o posterior com as teclas de [F6] a [F9];
[F2] M™MENU INICIAL (retorna para o menu principal do
"ESTILISTA"). | |

IMPRIMINDO A PAGINA EDITADA

Para essa funcd@o serd necessaria uma impressora grafica
compativel com o padrdc MSX nacional. Acessando esta opgéo,
aparecerd uma "JANELA" na parte inferior da tela, onde se optara
pelo numero de "TOQUES" (de 1 a 9), ou seja, o numero de passadas
por linha antes que ocorra um avanco do carro da impressora,
determinando uma impressdo com diversas densidades.

Para interromper a impressdo, pressione [CONTROL] + [STOP].

- Apos a impress3o, o programa voltaréd ao "MENU INICIAL™.



ROTEIRO DE UTILIZAGAO

Para usar adequadamente o MSX PAGE MAKER 1.5 da NEMESIS
INFORMATICA LTDA. € necessario que sejam observadas algumas
regras basicas que .com algum tempo de pratica se tornaréo
automaticas para qualguer usuadrio menos experiente.

Destacamos aqui, alguns macétes que - facilitarsio
consideravelmente a sua utilizagdo por um iniciante.

Realizando uma cbpia de seguranga do programa:

Antes de utilizar pela primeira vez 0 programa, &
conveniente que 8se faga uma coHpia do Mesmo . Para isso
recomendamos que se use o DISKCOPY 1.1 do MSX-DOS TOOLS da
NEMESIS INFORMATICA LTDA. ou outro copiador setorial como o do
CP/M 3.0 para MSX2 da Digital Research. Copias reallzadas_ COm O
comando "COPY" do D.0.S. ndo funcionardo.

Preparando o programa para ser utilizado:

Feita a co6pia, entraremos na parte de preparagdo do programa
para a sua utilizagao: E importante que vocé& use apenas o disco
do proprio programa para executar a sua pagina. Deve-se evitar ao
maximo a troca de discos ao carregar um "“SHAPE®"™, um "DISPLAY" ou
"ALFABETO". Para isso, selecione antecipadamente estes elementos
que serao usados e grave-os no préprio disco do MSX PAGE MAKER
1.5, para evitar as trocas de disco. |

Preparando uma tela ou "DISPLAY" para utilizacdo:

O MSX PAGE MAKER 1.5 est4 preparado para carregar telas
graficas no padrdao internacional do MSX. Com este recurso,
poderemos acrescentar em nossas paginas aquelas telas chocantes
que vemos nosg jogos ou até mesmo a que venhamos a desenhar; ou
ainda um grafico estatistico emitido por um pacote compativel de
graficos comerciais e estatisticos como o MSX CHART 1.1.



O sistema internacional de telas gré&ficas € o formato "VRAM"
que contém a tela na memdéria de video, uma area de 16 Kbytes
existente na memdéria de seu MSX. A tela se encontra armazenada
neste local com os enderegos de O000H ate 37FFH aproximadamente.
Para carregé-la na memdéria usa-se o comando BLOAD"TELA.GRP",S
onde "BLOAD" significa Binary Load ou carregamento de cbédigo;
“"TELA" é o nome do seu desenho; ".GRP" € a extensao usada para
telas em "VRAM" e finalmente ",8" indicando que o cbdigo 1lido
serd carregado na "VRAM".

Um outro tipo de tela ¢ a armazenada em "RAM" com terminagao
" _SCR" e carregada com BLOAD“TELA.SCR",R como € o caso das telas
geradas pelo editor grafico GRAPHOS III de Renato Degiovani. Para
usar uma tela deste tipo, deve-se recorrer aos CONVERSORES
GRPTOSCR.BAS e SCRTOGRE.BAS (programas auxiliares existentes no
disco original do MSX PAGE MAKER 1.5) para torna-las carregaveis
pelo MSX PAGE MAKER 1.5.

Converta as telas que utilizarad (caso sejam diferentes e
claro!) para o padrdo "VRAM" com terminagao ".GRP" e grave-as no
disco do MSX PAGE MAKER 1.5 para posterior wutilizagdo com o
comando “LOAD DISPLAY" da opgdo "DESENHAR" do MSX PAGE MAKER.

Preparagdo de ALFABETOS para utilizagao:

Certamente voc® usari mais que um tipo de 1letra na pagina
que editara (cuidado com as catastrofes estéticas que a mistura
de dezenas de alfabetos podem ocasionar), portanto selecione os
alfabetos desejados e grave-os no disco do MSX PAGE MAKER.
Lembre-se dque ja existem no disco do préprio programa os arquivos
de FONTES-1.ALF a FONTES-5.ALF, ou seja 5 alfabetos para
utilizac8o imediata. 0Os arquivos de alfabetos (com terminagao
* ALF") podem ser carregados para utilizagdo por diversos blocos
do MSX PAGE MAKER 1.85na opgdo '"LOAD FONTES"™.

O programa permite que sejam carregados até 2 fontes (ou
alfabetos completos) na meméria do micro (3 "buffers’™), gque podem
ger selecionados respectivamente pelas teclas de [F6] a [F8].
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Existe ainda o tipo compacto que pode ser selecionado pela
tecla [Fl1]. Podemos ainda escrever em cor inversa, selecjionando
esta opgdo no menu do bloco "REDATOR" do MSX PAGE MAKER 1.5.

Preparando figuras ou "SHAPES" para utilizacdo:

Os "SHAPES"™ utilizados no MSX PAGE MAKER 1.5 s3o do padrdo
do editor grafico GRAPHOS III. "SHAPES" criados no GRAPHOS III ou
criados para o GRAPHOS III funcionardo adequadamente no MSX PAGE
MAKER 1.5 desde que n3o sobrecarreguem o "buffer" disponivel na
memoéria para estas figuras, ou seja: use no maximo de 2 a 4
figuras de tamanho pequeno. Se precisar transportar uma figura
maior, opte pelo formato de tela ou "“DISPLAY".

Os acesgédrios MSX PAGE MAKER 1.5 CARTOONS e MSX SHAPES #1,
respectivamente da autoria de nossa equipe e Ranato Degiovani,
sdo fornecidos no formato "LAYOUT" com terminacgao .LAY" para
selegdo e montagem do "buffer” através do editor gréflco - GRAPHOS
III, pelas fungdes "RECUPERA TELA" (formato "LAYOUT") e '"CRIA
SHAPES" (tipo 1).

0 "buffer" criado deve ser gravado no disco de uso do MSX
PAGE MAKER, mantendo sua extens3o ".SHP"; e deve ser recuperado
para utlllzagao na opgao "LOAD SHAPES" do bloco "DESENHISTA" do
MSX PAGE MAKER.

Utilizando o MSX PAGE MAKER 1.5:

Com todos os arquivos de telas ou "DISPLAYS" alfabetos ou-
"FONTES" e figuras ou "SHAPES" gravados no préprlo disco do MSX
PAGE MAKER, poderemﬂs passar a sua utilizagdo prépriamente dita:
Para isso, "resete" o computador e introduza o disco com o©
programa no_"dxsk drive". Aparecera uma tela de apresentacdo e
alguns segundos depois o MENU INICIAL com as principais opgdes do
programa. |

Para se iniciar uma pagina ¢ necessaArio inicialmente cria-la
no disco: Pressione [F3] para a opcdo "ESTILIZA". @ -

| Uma vez carregado o bloco "ESTILISTA" poderemos escolher a
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borda usada ou se prefirir, a auséncia da mesma. Use a opca0o
"SAVE" para gravar a pagina no disco. '

A criacdo da pagina demora alguns segundos e seu conteudo
(borda, se houver) sera totalmente apresentado na tela do monitor

e sequencialmente gravada no disco. Ao finalizar, poderemos
voltar ao menu inicial pela opg3o "RETORNA". |

Uma vez criada a péagina, Recomendamos que s8& coloque
inicialmente na mesma, as telas ou "DISPLAYs" pela opcao

"DESENHA" do menu principal. Uma vez no bloco "DESENHISTA",
localize a tela do monitor na area onde deseja que a tela ou
"DISPLAY" seja carregada; pressione [F5] e selecione a opgao
"LOAD DISPLAY". Como as telas estd@o gravadas no préprio disco,

ndo serd necessario inserir o disco correto, bastando apertar
[RETURN]. Escreva quando solicitado o nome do "DISPLAY" a ser
carregado. A extensd@o ".GRP" ¢ automaticamente adicionada. Vocé

ver4d a tela carregar no local desejado se fez tudo da maneira
Sorreta. . |

Repita a operagdo para cada tela ou "DISPLAY" que desejar
carregar. | - |

Uma vez carregadas as telas, poderemos passar a redigir o
texto gque ira4 compor nossa pagina. Pressione [F5] e gelecione a
opcdo que o fara voltar ao menu inicial; e uma vez no mesSmo,
selecione a opc3o "REDIGIR" para ir ao bloco "REDATOR".

Estando no bloco "REDATOR" que diferencia-se do bloco
J'DESENHISTA" por substituir o cursor do formato de um lapis para
um pegqueno gquadrado.

Experimente escrever algo para familiarizar-se com este
bloco.

Para carregar outros alfabetos pressione ([F5] e selecione a

opgdo "LOAD FONTES". Como na opgdo "LOAD DISPLAY", a extengdo
“ ALF" & automaticamente adicionada. Selecione o numero do
"buffer"” por onde selecionaremos o alfabeto ([F6] para “buffer

1", [F7] para "buffer 2" e [F8] para "buffer 2"). Experimente
intercambiar caracteres diferentes. Experimente também utiliza-
" los na forma inversa.
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Costuma-se utilizar caracteres com cor invertida para
ressaltar titulos e caracteres diferentes, mais encorpados para
simular o efeito de "NEGRITO".

Recomendamos ainda, que se utilize de mais de uma coluna de
texto na pagina, a fim de facilitar a visualizagdo durante a
digitacdo, evitando o efeito constante de "SCROLL", que inclusive
torna o processo mais lento. O resultado final em mais de uma
coluna, fica inclusive esteticamente mais apresentavel.

Resumo geral das operagoes

Podemos resumir tudo que vimos acima numa sequéncia 1légica
de trabalho, para quem j& tem pratica com o programa:

19 - Fazer uma codpia do programa para um disco de trabalho;

20 - Liberar espago no disco de trabalho para os @ arquivos que
gerdo utilizados ('"SHAPES", "DISPLAYS" e "FONTES");

30 - Gravar os arguivos que serdo utilizados no disco de
trabalho;

49 - Carregar o programa dando o "boot" no computador (o programa

ge auto-executara);

50 - Carregar o bloco "ESTILISTA" para se criar a pagina de
trabalho;

60 - Carregar o bloco "DESENHISTA" para introduzir telas graficas
(se desejado) na pagina editada;

70 - Carregar o bloco "REDATOR'" para introduzir o texto na pagina
editada; o | _

80 - Repassar se necessario pelos blocos "DESENHISTA" e "REDATOR"
para implementar detalhes, fazer corregdes, acrescentar algo ou
fazer modificagles;

90 - Carregar o bloco de impressdo para imprimir a pagina por
internédio de uma impressora grafica compativel.

Manual elaborado por Marcelo Valle Franco.
Graphos 111 & marca registrada de Renato Degiovani
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MSX PAGE MAKER

Caracteristicas e aplicacbes:

Programa dedicado a producdo de paginas
graficas no MSX , mesclando textos em variados
tipos de letras em diversos tamanhos e figuras
que podem ser carregadas de editores graficos ou
desenhadas pelo proprio programa:

|deal para a confecgao de trabalhos escolares,
‘““‘layouts’’, cartdes pessoais e festivos, propagan-
das em 'geral, estorias em quadrinhos, ‘‘fanzi-
nes’’, ‘‘house-organhs’ e jornais particulares,
““clip-art’’. Relatérios Profissionais e tudo mais
que suaimaginag¢do permitir;

Facil de utilizar, incluindo diversos recursos de
orientacdo e manual completo.
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