3y — — 1 2 = s Sy 7r§
\ ’ -;,r\ / = / ‘ = \\ /// o i o A e SR
(= V. T D= TAN LK. g3

 MOONWALKER

enter (Games




-

— L R

SH - aiBa|y onog

$0LL-1ET :ouo4 -
S3IWVO 03qJA

9961 ‘sPBIDA olnie pplusay
YHVYd Svli4 30 0vIvI01

—

Como colocar o cartucho
no MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que 0 MASTER SYSTEM esta desligado.
2. Coloque o cartucho MOONWALKER no console
(veja figura), conforme explica o manual do
MASTER SYSTEM.
3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na
tela, verifique se o cartucho estd bem colocado.
Depois, desligue o aparelho e ligue-o novamente.
4. Para comegar o jogo, aperte o Botdo 1 ou o Botdo 2.
IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho
enquanto 0 MASTER SYSTEM estiver ligado!

| Entrada do Cartucho |

@trada do Joystick 1 ]
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Salvem 0 nosso planeta! venenosas estdo prontas para atacar. Porém, Michael supera
a todos com sua mdgica! Finalmente, nas torres hediondas
do esconderijo de Mister Big, Michael enfrenta seu maior
desafio. Para vencé-lo, nosso herdi invoca seus invenciveis
poderes!

Adeus, paz mundial! Mister Big, o mestre
do crime, estd varrendo o0 amor de nosso
planeta! E seus estipidos seguidores estdo
seqiiestrando todas as criancas da Terra.
Mister Big planeja fazer uma lavagem
cerebral em todos esses seres inocentes e
transforma-los em seus escravos!

Desempenhe o papel de Michael e salve nosso precioso
planeta das garras de Mister Big!

Mister Big é o maior dos delingiientes.
E o pior € que, até aqui, ninguém soube como deté-lo! Mas,
agora, entra em cena o superastro Michael Jackson,

Assuma o controle!
Para jogar melhor, aprenda a usar bem o seu joystick antes

também conhecido como Moonwalker — o campedo do de comegar.
amor e da paz! X
" Somente Michael pode salvar as criancas e liquidar Mister

Big e seus facinoras. Para isso, Michael conta com a sua

Magica da Estrela, o superpoder que lhe foi enviado num

meteoro. ,
Com movimentos que so ele sabe
executar, Michael rodopia, salta, estende 1 Botio direcional Botio 1 Botio 2
as pernas ¢ os pés, ¢ danca. Ele busca (Botdo D)
em toda a parte, desde os antros de .
negdcios escusos do ““Clube 30" até Botdo D
estacionamentos de automoveis repletos ® Aperte para a esquerda ou para a direita a fim de
de violéncia. Gangsters, matadores e movimentar Michael nessas respectivas direcoes.
violadores de timulos tentam impedi-lo ® Aperte para cima (a esquerda ou a direita) para fazer

de continuar. Nas cavernas, aranhas Michael subir escadas (a esquerda ou a direita).
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® Aperte para baixo (2 esquerda ou a direita) para fazer
Michael descer escadas (a esquerda ou a direita).

® Aperte para cima a fim de Michael abrir portas, janelas
¢ tampas; olhar atrds de objetos, e penetrar em cavernas.

® Aperte para baixo a fim de fazer Michael ajoelhar-se.

Botédo 1
® Aperte para comegar 0 jogo.
® Aperte para fazer Michael atacar ou atirar.

Botao 2
® Aperte para comegar 0 j0go.
® Aperte para fazer Michael saltar.

Domine os principais
movimentos de Michael!

0 movimento ‘“moonwalk’ (caminhar como um astronauta
na lua, sem a forca da gravidade)

® Mantendo apertado o Botdo 1, aperte o Botdo D para a
esquerda ou para a direita.
Salto comprido

® Aperte 0 Botdo 2 e, a0 mesmo tempo, o Botdo D para a
esquerda ou para a direita.

Pulo para baixo

* Aperte 0 Botdo 2 e, a0 mesmo tempo, o Botdo D para
baixo.

Ataque durante o salto

® Aperte 0 Botdo 2. Quando Michael estiver em pleno ar,
aperte 0 Botédo 1.

Comecando

Ao ser ligado o MASTER SYSTEM, aparece a imagem do
titulo. Depois de alguns instantes, comega a demonstragdo
do jogo. Observe bem a demonstracdo, para aprender a
movimentar-se melhor em algumas rodadas. Aperte o Botéo 1
ou 2 para voltar a tela do titulo.

Aperte 0 Botdo 1 ou o Botdo 2 duas vezes, a fim de iniciar
0 jogo.
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A missao de Michael

Vocé e Michael comegam o jogo com direito a 3 tentativas
para salvar todas as criangas seqiiestradas. A medida que
vocé prosseguir em sua missao, fique de olho nas imagens,
para ver como estd indo.

s
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1. Medidor da Magica da Estrela: Mostra o estado atual do
poder e energia de Michael. O volume da magica diminui
sempre que Michael a usar, ou quando ele ¢ ferido por
um inimigo. Trés unidades do medidor ficardo com o
respectivo nivel completo, sempre que Michael pegar um
mini ‘“Michael”” de roupa amarela.

Quando, no decorrer do jogo, vocé apertar a pausa no
MASTER SYSTEM aparece a seguinte imagem:

1. “Score” (Pontua¢do): mostra o nimero de pontos
conquistados até 0 momento.

2. “Time” (Tempo): mostra o tempo j4 transcorrido na
rodada.

3. “Michael’”: mostra de quantas vidas vocé ainda dispde
para o restante do jogo.

4. “Katy”’: mostra o nimero de criancas que ainda
precisam ser encontradas.

A Madgica da Estrela

Michael pode utilizar 2 tipos de Magica da Estrela: o
Ataque da Danca e o Ataque do Chapéu.

Ataque da Danca

Mantenha apertado o Botdo 1. Michael comeca a rodopiar.
Em poucos momentos, a imagem fica negra, ¢ Michael
passa a dancar. Ao voltar para a imagem original, Michael
derruba os inimigos. Para usar este tipo de magica, vocé
precisa ter mais de 3 unidades completas no Medidor da
Mégica da Estrela.

74
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Ataque do Chapéu

Para poder usar este tipo de magica, vocé precisa pegar um
mini “‘Michael” de roupa laranja. Aperte o Botdo 1 para
Michael derrubar seus inimigos com o chapéu. Vocé ndo
pode utilizar esta magica durante um salto.

Encontre as criancas!

Onde estdo as criangas seqiiestradas por Mister Big?
Procure em qualquer lugar — em todos os lugares! Aperte
0 Botdo D para cima, a fim de revistar o lugar onde vocé
acha que uma crianca possa estar.

Porém, cuidado! Se, em vez de uma crianga, vocé encontrar
uma bomba, afaste-se imediatamente. Michael ndo pode
resistir a uma explosao.

Vamos embora!

Elevador

Para Michael usar o elevador, aperte o Botdo
D para cima, a fim de Michael entrar.
Depois aperte 0 mesmo botdo para cima ou
para baixo, a fim de o elevador subir ou
descer. Para parar, solte o botdo.

Plataforma do Raio D8

Aperte o Botdo D, depois de Michael subir
na plataforma. Automaticamente, ele
desaparece e reaparece em outro andar.

Um alucinante turbilhdao de rodadas

Michael cria o caos através de 5 rodadas, cada uma com 3
diferentes estagios, até enfrentar Mister Big na rodada final.
Quando vocé termina um estdgio dentro do respectivo limite
de tempo, ganha pontos de bonificacdo (veja o item
“Pontuacio”).
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Rodada 1: “Clube 30”

Os inimigos estdo alertas a noite inteira, e vocé esta
disposto a lutar. Surpreenda aqueles criminosos com
movimentos suaves.

Rodada 2: Estacionamento

Matadores, armados de porretes e ferozes cies Dobermans
cagam Michael no labirinto de concreto!

Rodada 3: Bosques

Zumbis, violadores de timulos e criaturas rastejantes! Os
movimentos ‘‘quentissimos’ de Michael salvam-no de uma

j grande ““fria”!

Rodada 4: Caverna

As aranhas que vivem no interior da caverna sdo
aterradoras! Ha segredos em toda a parte. Portanto,
descubra-os!

11
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Rodada 5: O esconderijo inimigo

Entre na competicdo das explosdes de laser para ver quem é
0 mau de verdade! Chute os computadores dos inimigos até
espatifé-los! Ao terminar esta rodada, vocé estd a um passo
do proprio Mister Big!

Fim do jogo e prorrogagao do jogo

Michael inicia o jogo com 3
vidas. Quando sua Magica da
Estrela se esgotar, ele perde
uma vida. Mas ele se
recupera enquanto ainda
dispuser de, pelo menos, uma
vida. Se perder as 3 vidas, o
jogo termina e aparece a imagem ‘‘Game Over” (“Jogo
Terminado’’). Em seguida, aparece a imagem ‘‘Continue”’
(“Prorrogacdo do Jogo™). Para continuar o jogo do estagio
em que vocé perdeu, selecione ‘“Yes” e aperte o Botdo 1 ou
o Botdo 2. Vocé pode prorrogar o jogo quantas vezes

CONTINUE
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quiser. Se ndo quiser continuar, selecione “No” e aperte o
Botédo 1 ou o Botdo 2 para voltar & imagem do titulo.

Pontuacao

Vocé ganha pontos toda vez que liquidar um inimigo. Mas
o nimero desses pontos varia em cada rodada. Veja:

Rodada Pontos
1 100
2 200
3 400
- 1.000
5 2.000

Bonificacao de tempo
Se terminar uma rodada
dentro do limite de tempo,
vocé tem direito a pontos de
bonificacdo, que serdo
acrescentados a sua
pontuagao.
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Por exemplo, se terminar em apenas IM (I minuto) e

30S (30 segundos) um estagio cujo tempo limite é de 2M
(2 minutos), vocé ganha 30S (30 segundos). Os pontos que
vocé conquistar ao liquidar inimigos, durante esses 30
segundos a mais de tempo, ¢ que sdo os pontos da
bonificagdo.

Dicas para sua sobrevivéncia

® Procure as criancas em fodos os lugares.
® Nao hd lugares impossiveis.

® Use com inteligéncia a Magica da Estrela.
e Pratique, pratique, pratique!

s

Marcador de pontos

Nome

Data !

Pontos

Nome

Data

| Pontos }

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos
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Marcador de pontos Marcador de pontos

e U ——

Nome 1 Nome
Data l Data
Pontos : Pontos
Nome ' Nome
Data | Data
Pontos | Pontos
Nome : Nome
Data Data
Pontos T Pontos
Nome x Nome
Data : Data
Pontos Pontos
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Marcador de pontos - Marcador de pontos
Nome Nome
Data : Data
Pontos | Pontos
%
Nome : Nome
Data ‘ Data
Pontos ! Pontos
Nome , Nome
!
Data l Data
Pontos . L Pontos
Nome Nome
Data Data
Pontos Pontos
— J = Tenee S
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‘Marcador de pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

Pontos

Nome

Data

-

Pontos
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ECTOY

CERTIFICADO DE GARANTIA

A TECTOY garante este produto contra de-
feitos de fabricacdo pelo prazo de 90 (noventa)
dias, contados a partir da data de sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de
Assisténcia Técnica Autorizada TECTOY muni-
do deste certificado e da nota fiscal comprobato-
ria da compra, para obter o0s servigos cobertos por
esta garantia.

A presente garantia, contudo, ndo cobre de-
feitos originados por uso indevido, tentativa de
violacdo do cartucho e consertos por pessoa nio
| autorizada. h :
A presente garantia também ndo cobre fretes de
envio e/ou retorno a uma Assisténcia Técnica au-
torizada TECTOY.

TECTOY
Neco 0211359804

PRODUZIDO NA ZONA FRANCA DE MANAUS

TECTOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.

Rua Ramos Ferreira, 1913 — Manaus — AM — CEP: 69.000
Industria Brasileira

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Av. Ermano Marchetti, 576 - Sdo Paulo - SP - CEP 05038
TELEFONE: (011) 261-5797
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