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MONITOR DISSASSEMBLER/TKBUG

INSTRUCOES

O TKBUG ¢é provido na forma de tabela relocada. Para
utilizd-1lo, basta seguir estes passos:

Fx:

Carregue o programa no endereco desejado, digitando:
LOAD " " CODE endereco escolhido ENTER

Entre no TKBUG, digitando:
RAND USR endereco escolhido para a carga ENTER

LOAD " " CODE 49152
1é o programa e carrega no endereco #C000

Apbs carregado O programa aparece a mensagem:

0 Executado 0:1

RAND USR 49152 - entra no programa desassembler.

A tela apresenta a seguinte mensagem:

A seguir, a tabela, aparece na outra pagina:



0000 F3 DI

>PC CB89 F3 22 87 D3 2A 8E D3
SP FF40 2B 2D 65 33 32 90 ED
IY 5C3A FF ED 00 54 FF 00 00
IX 03D4 04 0C OD 20 FD OE 3F
HL 0000 F3 AF 11 FF FF C3 CB
DE 0012 15 AF D3 DF C9 0D 2A
BC 0053 El 6E FD 75 00 ED 7B
AF 0044 Z vV
IR 3F4A

FFF4 10 FFFC 42 0004 FF
FFF5 10 FFFD 42 0005 C3
FFF6 10 FFFE 3C 0006 CB
FFF7 00 FFFF 00 0007 11
FFF8 00 >0000 F3< 0008 2A
FFF9 42 0001 AF 0009 5D
FFFA 42 0002 11 000A 5C
FFFB 42 0003 FF 000B 22

>C
Onde:
0000 - endereco de memdéria apontado.
F3 - mnemdénicos do endereco.
DI - instrucdo gerada pelos mnemdnicos.

> - apontador de registrador, para modificar o

contetido dos registradores.
PC a IR - nomes dos registradores do Z-80.
CB89 a 3F4A - valor atual do contetdo dos registradores.
FB a D3 - sete localizacdes de membdéria a partir do
endereco apontado pelo registrador PC
(igual para os outros registradores).

F - registrador de "flags". E exposto de acordo
com os "flags" afetados na instrucao
corrente (SZ HVNC), indicando se o sinal,
zero, half carry, paridade/ overflow,
adicdo/subtracdo e carry sdo setados.

IR - registrador de "reflesh". E alterado a cada
instrucéo.
FFF4 10 a secdo de 24 bytes de membdria, organizados
000B 22 - com enderecos (2 bytes) e seu contetdo (1
byte) .

>0000 F3< - valor do apontador.



Os comandos do teclado entram em resposta ao simbolo de
pronto (>), no lado esquerdo inferior da tela.

Obs: Alguns comandos poderosos podem ser desastrosos
se usados erroneamente. Assim, ndo se deve
esquecer de pressionar SYMBOL SHIFT juntamente
com a letra do comando.

Os comandos invalidos sdo simplesmente ignorados.

Acima da tela frontal os comandos sdo processados. Muitos

comandos necessitam entrar com um numero hexadecimal. Se

vocé entra mais de 4 digitos para numero hexadecimal,
apenas os 4 Uultimos digitos sao conservados e colocados
na tela.

- Para voltar ao BASIC,

.pressione CAPS SHIFT 1

- Para retornar ao TKBUG,

.execute o endereco original acrescido de 29 (decimal):

RAND USR endereco escolhido para a carga somado a 29

No exemplo acima: RAND USR 49181

COMANDOS DISPONIVEIS

Os comandos seguintes sdo disponiveis no TKBUG:

* CAPS SHIFT 1
Retorna ao BASIC.

Para entrar novamente no TKBUG, execute RAND USR endereco
apontado somado a 29.

* SYMBOL SHIFT 3
Troca para decimal os enderecos dessassemblados, o0s
enderecos de membria da secdo de 24 bytes e o0s enderecos
do registradores.



Para retornar a forma inicial, ou seja, hexadecimal,
pressione novamente SYMBOL SHIFT 3.

* SYMBOL SHIFT 4 ou $

Dessassembla o programa a partir do apontador de memdria
(apresentado na parte superior da tela inicial).

Para dessassemblar outra pagina, pressione qualquer
tecla.

Pra retornar a tecla inicial, pressione novamente SYMBOL
SHIFT 4.

* ENTER
Incrementa o apontador de membéria uma vez e a secdo de 24
bytes de meméria.

* CAPS SHIFT 5
Decrementa o apontador de memdéria de oito.

* CAPS SHIFT 7
Decrementa o apontador de memdéria de um.

* CAPS SHIFT 8
Incrementa o apontador de membébria de oito.

* G

Pesquisa a membéria para um string especifico. Depois da
introducdo dos caracteres, a pesquisa é realizada a
partir do apontador de membdria atual até encontrar o
string. Ao encontra-lo, o apontador é atualizado com o
endereco onde se encontra o string.

Ex: M: 8000 ENTER - atualiza o apontador para 8000
G: D3 ENTER =\
: D9 } string a ser procurado a partir
ENTER =/ do endereco 8000
Obs: Coloque apenas 2 bytes em cada linha. Sendo

colocados mais bytes, o comando aceitara somente
os 2 ultimos.

Se desejar que sejam encontrados mais strings D3D9 [OUT
(#D9) ,A], pressione N.



* H
Converte um nUmero na base decimal para hexadecimal.
Ex: H: 4000 = OFAO

* I
Usado para transferir um bloco de membdéria para outra
posicdo de memdria.

Inicial = endereco inicial do bloco de memdria a ser
transferido

Final = endereco final do bloco de membdria a ser
transferido

Para = endereco inicial para onde deve ser
transferido

Ex:

Inicial = CO000
Final = C100
Para = 8000

O contetdo de C000 até C100 é transferido para 8000 a
8100.

* J

Este comando permite qgque um programa em assembler seja
executado, ©partindo de um endereco especificado em
hexadecimal. Quando este comando €& executado, a tela &
limpa.

Ex: J: CO1lD - endereco de reentrada do TKBUG.

* SYMBOL SHIFT K
Este comando executa um programa em assembler, partindo
do endereco estipulado no Contador de Programa (PC).

Ex: Se >PC C01D, ao executar SYMBOL SHIFT K, opera-
se nova entrada no TKBUG.

Obs: Este comando pode funcionar com o comando W.
* L

Lista os dados a partir do endereco dado pelo apontador
de membéria em cdbdigo ASCITI.



Sdo listados 80 bytes de cada wvez. Para continuar a
listagem, pressione ENTER.

Para voltar a tela principal, tecle CAPS SHIFT 5.

* M
Muda o apontador de memdéria para o endereco estipulado em
hexadecimal.

Usado para ler alguma sub-rotina ou parte do programa, ou
modificar algum endereco.

Ex: M: 8000

* N

Usado em conjunto com o comando G, continua a busca do
string estipulado pelo comando G, partindo do apontador
de memdéria.

Ex: M: 0000
G: CD ENTER
: FB ENTER
3C ENTER

Se deseja saber se ha mais alguma instrucdo CDFB3C (CALL
#3CFB), pressione N. A cada pressdo da tecla N, aparecemn,
no apontador de membria, os enderecos que contém essa
instrucdo. No exemplo acima, primeiramente aparece:

0D1C CDFB3C CALL #3CFB
Apbs pressionar N
D3C2 CDFB3C CALL #3CFB

* SYMBOL SHIFT N

Transfere o contetdo do endereco do SP (stack pointer)
para o apontador de memdéria. Isto é usado guando vocé
necessita olhar outra parte do programa ou executar o
endereco dado por (SP).

Para sair, Dbasta dar o comando M e o endereco que
desejar.



* 0
Este comando é wusado para realizar um desvio relativo
(JR) .

Suponhamos que no endereco de memdria #67FF haja o cddigo
hexadecimal #20 (JR NZ,disp), e no endereco de memdbria
#6800 haja #16; e o apontador de memdéria esteja no
endereco #6800. Ao executar o comando O, h& um desvio
relativo para o endereco #6817, que é o deslocamento que
aparece na instrucdo.

Ex: 67FF 2016 JR NZ, #6817

* P

Este comando permite encher uma determinada regido de
memdéria com apenas um codigo. Os enderecos sao

introduzidos em hexadecimal.

Inicial - primeiro endereco a ser preenchido
Final - ultimo endereco a ser preenchido
Com - valor do cdbdigo em hexadecimal
Ex: Inicial: 8000

Final : 8010

Com : 20

Os enderecos de 8000 a 8010 vao estar com o cdbdigo 20.

* SYMBOL SHIFT P
Este comando é idéntico ao comando L, sendo a saida feita
através da impressora.

Para retornar a tela principal, use CAPS SHIFTS 5.
Para continuar, pressione qualquer tecla.

O procedimento para utilizar a impressora ¢é idéntico ao
descrito no comando T.

* Q

Este comando mostra, na tela principal, o contetdo dos
registradores alternativos (AF', HL', DE', BC’) no lugar
dos registradores (AF, HL, DE, BC) . Para retornar
pressione Q novamente.



* SYMBOL SHIFT T
Este comando Seta um "breakpoint" apbdés a instrucédo
corrente e continua a execucéao.

EX: 9000 B7 OR A
9001 CD0O098 CALL #9800
9004 010000 LD BC, #0000
9800 21FFFF LD HL, -1

Sendo usado SYMBOL SHIFT Z para executar as instrucgdes a
partir de #9000, ao chegar a #9001, este comando d& um
desvio absoluto para #9800. N&o desejando assim, vocé
deve usar o comando SYMBOL SHIFT T. O programa continua a
seqiiéncia do programa, executando #9004.

* T
Este comando desassembla um bloco de membdbria, com opcdo
para impressora e geracdo de programa-fonte SOURCER) .

Inicial : primeiro endereco do bloco de membdria a ser
desassemblado

Final : Gltimo endereco do bloco de membdria a ser
desassemblado

Imprimir : opg¢do para ilmpressora
Texto : endereco onde inicia o texto

Inicial : primeiro enderegco da area de memdéria que deve
ser interpretado como caractere ASCII

Final : Ultimo endereco da area de memdria que deve
ser 1interpretado como caractere ASCII.

Para voltar a primeira pagina, depois de desassemblado o
bloco de membéria, pressione qualgquer tecla.

Para voltar a primeira pagina, antes que todo o bloco
tenha sido desassemblado, dé uma pausa e pressione:
CAPS SHIFT 5.

Para dar uma pausa no desassembler, pressione:
BREAK / SPACE ou ENTER.



Para continuar, pressione qualquer tecla exceto:
CAPS SHIFT 5 ou CAPS SHIFT 1.

Se houver algum opcode invalido, o comando desassembla
com um NOP e imprime um asterisco (*) no lado direito do

opcode.

Para desassemblar em DEFB, dé a 4area de memdria, na
segunda vez em que aparecer Inicial (end. 1inicial) e
Final (end. final).

Ex:
Inicial : 8B ENTER
Final : 9E ENTER
Imprimir : S(im) ou N(ao)
Texto : ENTER
Inicial : 95 ENTER
Final : 9E ENTER
Inicial : ENTER
Final : ENTER
008B FE16 CP #16
008D 3801 JR C,L0090
008F 23 INC HL
0090 37 SCF
0091 225D5C LD (#5C5D), HL
0094 C9 RET
0095 BF524E DEFB #BF, "R", "N"
0098 C4494E DEFB #C4, "I1", "N"
009B 4B4559 DEFB "k", "g", "y"
O0O9E A4 DEFB #A4
* IMPRIMIR

Para imprimir, siga o procedimento abaixo:

Inicial : endereco inicial da area de memdéria a ser
impressa

Final : endereco final da area de memdbria a ser
impressa

Imprimir : S (im)

Regiao : regidao onde os LABELS do programa estardo na

memdéria. Desejando apenas imprimir, sem a geragao
do SOURCER, ndo entre valor neste campo.
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Texto

Inicial

Final

Fx:

Inicial
Final

Imprimir :

Regiao

Texto
Inicial
Final

desejando apenas imprimir, deixe este campo
vazio

havendo 4rea de memdéria que deva ser
interpretada como ASCII, dé o primeiro endereco
da area.
Em caso contrario, deixe vazio este campo.

havendo &4rea de memdéria que deva ser
interpretada como ASCII, dé o uUltimo endereco da
area.
Em caso contrario, deixe vazio este campo.

9000 ENTER
9030 ENTER
S
9200 (inicio da tabela; necessario para a
geracao do SOURCER) .
ENTER (apenas imprimir)
ENTER (nao havendo ASCII)
ENTER (ndao havendo ASCII)

O contetdo de 9000 a 9030 é impresso como segue:

9000
9002
9005

9016

Nota:

0E46 LD C,#46
CD1690 L9002 CALL L9016
B7 OR A
C5 L9016 PUSH BC

A impressora TK PRINTER 500 deve ser conectada
diretamente a expansdo do TK90X. Apdbds a conexdo,
carregue Os programas Assembler e TKBUG.

Outas 1impressoras devem ser conectadas ao TKI0X
através de interface de impressora. Apds a
conexdo, carregue o software de impressora e,
depois, os programas.
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* GERAR O PROGRAMA FONTE (SOURCER)

Para gerar um programa fonte (SOURCER) proceda do
seguinte modo:

Tendo sido carregados os dois softwares (Assembler e
TKBUG) . Entre no Assembler e use o comando X, para saber

onde comeca a area reservada ao inicio do texto.

EX: Sendo colocado o Assembler em 24064, o inicio do
texto é& 32921 ou 8099 em hexadecimal.

- Retorne ao BASIC e, entdo, ao TKBUG.

Acione o comando T e digite:

Inicial : endereco inicial do programa a ser gerado

Final : endereco final do programa a ser gerado

Imprimir : S(im) ou N(dao) se deseja ou ndo imprimir o
programa

Texto : endereco dado no Assembler através do comando
X (em hexadecimal). Se o Assembler foi 1lido no
endereco 24064, digite neste campo 8099.

Regido : regido da memdria onde sera iniciada a tabela

de LABELS. Se nada é digitado neste campo, o
computador coloca a tabela aleatoriamente na

membdria.

Inicial : endereco inicial da area de membdria que deve
ser interpretada como ASCII.

Final : endereco final da 4rea de memdéria que deve

ser interpretada como ASCII.

Ex:
Inicial : 9000 ENTER
Final : 9032 ENTER
Imprimir : N (do) ou S (im)
Texto : 8099
Regido : 9300 (endereco 1nicial da tabela de
LABELS)
Inicial : ENTER (sem interpretacao ASCIT)
Final : ENTER (sem interpretacao ASCIT)
Obs: O programa pode ser simultaneamente gerado e

impresso via lmpressora.
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A tela mostra o programa desassemblado e a mensagem:

- Pressione qualquer tecla para retornar a tela inicial

- Transforme o primeiro e o segundo byte do endereco do
final do texto em hexadecimal

Sugestédo: Use o comando M e digite o 1° byte apds
pressionar SYMBOL SHIFT 3: este muda para
decimal. Proceda da mesma forma com o 2°
byte.

- Retorne ao BASIC e digite os seguintes comandos:

POKE : (endereco onde foi lido o programa Assembler)
+54, 2° byte decimal

POKE : (endereco onde foi lido o programa Assembler)
+55, 1° byte decimal

EX: Se o Assembler foi lido em 24064, e o endereco final
do texto é 129 (#81) e 193 (#Cl), entdo:

POKE 24064+54, 193
POKE 24064+55, 129

- Retorne ao Assembler e liste o programa fonte.

* U
Usado em conjunto com o comando O.

Lembre-se de que o comando O realiza um desvio relativo

(JR) . O comando U retorna ao ponto de origem do desvio
relativo.
EX: 6 /FF 2016 JR NZ, #6817

Estando o apontador com #6800, ao pressionar O,
executa-se um desvio relativo para #6817, e o
apontador fica com o endereco #6817.
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Para retornar ao original, use o comando U, e o
apontador de programa ficard com #6800

novamente.
* Vv
Este comando retorna de um desvio absoluto (dado por um
comando X). E usado em conjunto com o comando X de forma

semelhante ao U e O.
EX: 8000 D4ES80 CALL #80ES8
Colocando o apontador em #8001 e executando o

comando X, este comando vai para #80E8. Para
retornar desse desvio, utilize o comando V.

* W

Este comando seta no apontador de memdria, um
"breakpoint”: uma instrucdo de CALL impressa no painel
frontal no apontador de programa (CDAOCB). Esta instrucdao

(CALL) habilita o programa para uma execucdo e analisa os
registradores do 7Z-80, os flags e algumas localizacdes de
memdéria importantes.

Desejando parar a execucdo de um programa num endereco
especifico, use o comando M para setar o apontador de
memdéria com esse endereco e, entdo, use W. Os 3 bytes do
cbdigo que estava originalmente neste endereco, sao
salvos e substituidos por CALL #CBAO. Sendo executado, o
programa ira até esse endereco e parara, dando o conteudo
dos registradores, restaurando esse endereco com O
contetdo original e colocando-o no apontador de memdria.

Obs.: O TKBUG usa a area do fim do programa para
armazenar informacdes do "breakpoint". Se o
comando T é acionado, todos os breakpoints
usados no programa sao perdidos, pols este
comando também usa a area do fim do programa.

14



Exemplo:

7080
7083
70877
708A
708B
708E
708F
7092
7100
7101
7103
7104
7106
7107
7108
7109
710A
710B
710C
710E
7T10F
7110
7111
7112
7113
7114
7115
7116

7200
1202

2A0072
ED5B0272
CD0O071
1C
CD1D71
1D
CD1D71
210000
AF
ED52
19
3001
EB

B2

B7

CcO

B3

5A
2007
EB

C9

EB

19

EB

29

D8

1F
30FB

1B2A
0300

LD
LD
CALL
LD
CALL
LD
CALL
LD
XOR
SBC
ADD
JR
EX
OR
SCF
RET
OR
LD
JR
EX
RET
EX
ADD
EX
ADD
RET
RRA
JR

DEFW
DEFW

HL, (#7200)
DE, (#7202)
#7100

A, L

#7110

A,L

#711D

HL, #0000
A

HL, DE

HL, DE

NC, #7107
DE, HL

D

NZ

E

E,D

NZ, #7115
DE, HL

DE, HL
HL, DE
DE, HL
HL, HL
C

NC, #7113

10779
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M: 7080 ENTER = seta apontador de membria com #7080

7080+M = seta Contador de Programa (PC) com
#7080

~Z = executa rotina LD HL, (#7200)

~Z = executa rotina LD DE, (#7202)

~Z = executa rotina CALL#7100

M: 7115 ENTER seta apontador de memdéria com #7115

W seta um "breakpoint"

K = executa programa até #7115,
restaurando o endereco #7115 com
contetdo original e para.

Obs: O sinal ~ corresponde a SYMBOL SHIFT.

* X

Este comando é usado para realizar um desvio absoluto (JP
ou CALL) .

Ex:

Suponha que na tela principal esteja:

8702 AF
8703 CD
>8704 2F<
8705 94

Sendo executado o comando X 8703 CD, h& wum desvio
relativo para o endereco #942F.

* Y

Este comando permite a introducdo de caracteres ASCII na
membdéria, a partir do endereco dado no apontador de
memdbdria.

Para sair deste comando, use CAPS SHIFT 5.

EX: M: 8000
Posiciona o apontador em 8000.
Depois tecle Y e escreva TK90X. Retorne a tela
inicial, usando CAPS SHIFT 5, posicione
novamente o apontador em 8000 e pressione L.
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No lado direito, aparece, em ASCII, TK90X, e, a esquerda,
o cbdigo equivalente de cada letra nas posigbdes de
memdéria.

* SYMBOL SHIFT Z

Este comando ¢é muito wutilizado para a depuracdo de
programas em assembler. Ele executa as 1instrucdes
contidas no Contador de Programa (PC), os registradores
sdo atualizados apds cada instrucdo executada, e o
apontador assume o valor do Contador de Programa (PC).

MODIFICANDO A MEMORIA

O contetdo dos enderecos do apontador de membdria podem
ser modificados se for entrado com um numero hexadecimal
seguido por um comando. Os dois digitos hexadecimais
menos significativos (se apenas um digito entrar, o
digito da esquerda serda um =zero) entram no endereco
corrente do apontador de membdéria e, entdo, o comando
especificado é executado. Se o comando ndo ¢ valido, é
ignorado.

Sendo dado o comando ENTER, o valor entra na memdria
avancando uma vez

Ex: F3 ENTER

Sendo dado o comando CAPS SHIFT 8, o valor entra na
memdéria e o apontador avanca oito vezes.

Ex: 23 CAPS SHIFT 8
E5 M:8000

Sendo usado o comando O (desvio relativo), este coloca no
endereco do apontador o valor do cbédigo e realiza um
desvio igual ao valor do cdédigo.

Ex: 10
O endereco do apontador estara com 10, e seu

deslocamento sera de 10 vezes o) endereco do
apontador.
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Sendo dado o comando "-"(SYMBOL SHIFT 0), o valor entra
na memdéria, e o apontador permanece na mesma pPosicdo.

Ex: 2A-

Obs: Pode-se também dar BREAK ou SPACE apds o cdédigo
hexadecimal. Este cdédigo entra na membdbria como ©

exemplo acima. Outros comandos podem ser usados
também: X, CAPS SHIFT 7, M, etc.

MODIFICANDO OS REGISTRADORES

Note que na tela principal existe um simbolo de pronto
(>) ao lado esquerdo do registrador PC.

Para mudar este simbolo de pronto para outro, use o
comando SYMBOL SHIFT M.

Para modificar o contetdo do registrador, posicione o
simbolo no registrador. Em seguida, digite o novo valor
em hexadecimal, seguido de SYMBOL SHIFT M.

Obs: Os registradores SP e IR ndo podem ser modificados.
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MONITOR DISSASSEMBLER/TKBUG

MANUAL ORIGINAL

b

'MONIT0R/DESSASSEWBLER TKBUG - INSTRUGDES.

& provido na_forma de tabela relocada. Bara
UeTiré-to, beata seculr eaten passen

Carreque o prodrasa no endereco desejado, digitan-
LOAD * * CODE endereco escolhido ENTER

Entre no TKBUG, dio
TR USRendereco speathido ara a cargs EIER

Exeaslo.

* * CODE 49157 - 16 o programa e carrega no en-
dereco tco0n

Apgs careqado o prograsa aparece a mensagen:
0 Executado 0:1

RAND USR 49152 - entra no prograsa desassesbler

+ 0000

£ 3
| 5%C 369 3 22 67 D3 2A 8E D
1 'sp FR40 2820 65 33 32 90
| Ty s FFED 00 54 FF 00
1 X0 040 0D 20 D OE
| BLOODD F3AF 1L FFFF GO
| DE 0012 15 AF D3 DF C9 0D
+ Bc 0083 £ FD 75 00 ED
PAPO 2V
1R R

10 FEEC @2 0004
10 PP 42 0005
10 FFFE 30006
| FRE7 00 FFE 00 0007
| FFFS 00 50000 F3C 0008
L FEFD 42 0001 AF 0009
DR 42 0002 11 000
L EEFS 42 0003 FF 0008

F - regiatrador de flags”. € exosto de acordo con on

flaos atetadon na instruclo. corrente (52 i),
indicando se o sinal, zero, half carry, paridade/
avertlov, adiclo/mblrachs's carry sdo setadon

I8 - registrador de “reflesh’. £ alterado a cada ins-
trucs

FFFA 10 a 0008 22 - secio de 24 bytes de mendria, orga-
nizados con enderecos (2 bytes)
seu contedds (1 byt

50000 F3¢ - valor do apontador

0s conandos do teclado entras en resposta ao sfabolo de
ronto (), no lado esquerdo inferior da tela

O Alauns cosandos soderoscs poden e dasastiosos
se usadon erroneanente. Assis, deve oo
Cer'de preasionar SHBOL SHIFT Juntasente. con a
Letra do conando

08 conandos invalidos sdo sizplessente ignorados

CONANDOS DISPONIUEIS
0 dispontveis no THBUG:

08 comandos sequintes

eaps saIFT 1
Retorna a0 BASIC.
Para entrar novasente no THBUG, execute RAND USR ende-

reco apontado sosado a 29.

SoBoL SHIFT 3

Trocs para deciarl on esblados, o8 en-
Choo e Seatria o secke du 24 bries s ob " endereso
G ragiotraores.

Para retornar 3 forsa inicial, ou sesa, hexadecimal,
pressione novamente SHBOL SHIFT 3.

& !
], tela cresenta & sesuinte senasoen: At et todtal o comtndon; s eocemsedia; i o are ey
i Onde: tos comandos necessitam entrar cos um mis haxadeci- TR0t SEIE
. . ; N e T S T s R tarsmata s b A
 clopsneLTisor nd. iaa.TRa | 200 - enterece de senérin avontado et o el s e e Desasmanhle o ogrms o vacts o niate &6, st
= & B & colocados na t ¥ Para dessassesblar outra pdgina, pressione qualquer
A seqtr, aparece » taeta: ! sara vitar a0 BAIC,
DI - instrugio gerada pelos mneasnicos Pra retornar 3 tecla inicial, pressione novamente
srassions CAPS SHIFT 1 oot Sos 4.
5 - apontador de registrador, para Bdificar o E
. -
BC a TR - noses dos registradores do 2-80 ‘execute o endereco original acrescido de 29 (deci-
es mal) ncrementa o apontador de memdria usa vez e a secdo de
389 2 30 - valor atual do contendo on reshatrado gt e &
il A USK endereco escolhica paa a car somado a 29
593 - ste Tocalingies o seicia  gartic & e
e e sensiain R (o e
T vz comc ot taers
JEp— L
st trasateric a bioo de setcia paa ot
Decrementa o apentador de meacria da olto e, 04 memts e ghoo Lista on dadon a partic do endececo dado pelo sontador R onrT s
< ‘en c6digo ASCII.
Toical = antereco inicial do bloco de mexeria 3 nnere o cntsto o nire o 52 (otack pointer)
caPs SEIFT 7 L= oersen e BeE 580 listadon 80 bytes de cada ver. Para contimiar a bt oTas Totaré tmad  oiino) Woch
istagen, pressione ENTER. necessita ol rﬂurﬂulre do programa ou executar o
Decrementa ¢ apontador de meméria de uz. erz;u nm do Eloco de wemdria a ser trans- et L d"W: d';:zwr ‘l 3 te do progr it
Far 5 e mco AL pace el eve ant transteria Waravoltarik tala principal, acle MRS SAIFT. 3
o o s Sl e e e
Tocramenta 6 wastater o netiria & sito < f
B AT p—— g
. o o e
T e | Eute conndo ¢ uado paca reslizar un demio. relativo
32 3 mencria para um airing especifico. Desois d: 0 contetido de CO0D atd C100 & transferido pars a e o e SoHimaiouparte o0 progrsay ()
e o Lpltg Pt 8100 S a £ ou modificar algun endereg
' e ‘Suponhamos que no -nd.rew de n-dna J67FF haja o cé-
5 o B o000 TV i e 8t andereco o
! umru anﬂ hux nﬁ, eo iWﬂliﬂDr je -ldna ulr
" Ry
Exemplo 000 TSR - akualisa o aontador pace 8000 ey — e erero esLr: aue ¢ o doptocs
e g el ke aue sparece n inatrus
0. o1 p it e L oo atostade Sate coom s artings tn soentador
12 ing 3 ser procurads a partir ' B seEinsh o) % 0 IR00; 06 AL d Ex.: 67FF 2016 JR  NZ,46817
. HEAN § et 1 )
B+ 0: €010 endereco de resmtrads o TG P
Qba.: Cologue apenas I byTes ex Cada linha Sendo colo- G: CD ENTER L
e A @ o IO, a0 8
fEtmen: o Este comando permite encher uma determinada regido de
i smmor. surer ¢ % T b0 snrson o intro
Se cesejar "— :-::-Nnrnnuadn- mals stringe DID9 [OUT Este comando execula um programa em embler, partindo Se deseja saber alquma instrucdo ml!c “""' bazadecil,
oo or T oressro 5 endereso extipulado oy Comtadon e Ponrana ey ol e e i S it i - s b 3 s et
£ 30 ¢ COD, a0 enscutae 3 e 2 tree, Mo sneseie sctaa, ‘pimisasents ! it e s eeenais
" TR i T IRL XL LEIAR. 85/ ) i & o Valor do cotran en hexadecinal
Corvarte us numero na bass decimal para hexadec: Obs.: Eate comando pode funcionar com o comando V. O0DIC CDFBIC CALL 43CFB. e
Ex.: M 4000 - OFAQ Apde pressionar N: &
T Exemplo: Inicial: n.wndn Aru de menria que deva ser interpre-
NSCiz, g8 o “peiseiro sndersds.
ol AU N U O Eate comando senbla us bloco de memdria, com Inicial : 88 ENTER ol e il Aot
e opcdo para impressora e geracio de programa-fonte Final ENTER po.
Soon Tooiaie] 30a) o0 uco)
Este conando ¢ idéatico a0 comando L, sendo 4 safda A Torio - i Final: havendo drea de memdria que deva ser interpreta-
TEER KEraie L sasnC, Inicial : primeiro endereco do bloco de memdria a ser Inicial : 95 ENTER da como o ASCII, dé o Ultimo endereco da drea.
T eassssensiads Fai” © 5 b I Cazo contrdrio, ceise vaato eate cam.
i Dttt e Final : ditise enderaco do bloco de memdria a ser Tnicia | DR
N sassend] ENTER Exemplo:
Glieratizmt e e oo P L TSRS, et o s @ me Tnicta o000 pvtEs
o S m Gowo Final 5030 Bt
Incial: prineico endereco da drea de senteia cue deve o0 3 e i Troiaie: 3
3 W Incoretass como cracters ASCT1 5 B 5100 itcto g abla: ecemico s
WG B o Toncieiache Souneiny
R Finl: i enerco  des o wniia s dve s E Ay
Febteaieras sitermatives OB AL BEr, 361 mo_tu ekerpretade oms corectore ade 0% G b e, W s s ety
e raststeetores (. T, D8, B> bura retorser G0 cups D fou nin e e e
= L B et 3 seimir pisios, deols e dsmsmnbin L oo s o e Final" £ BVIER (nko havendo ASCTD)
. de memria, pressione qualquer tecla. M EFE #M
0 conteddo de 500D a 9030 ¢ iapresso cono sesue:
smeoL et 7 Para voltar & priseica pécina, antes que tato o bloco Tepetaie
e S e, 36 s e < e _ - i b o
AT SR RS SO S = bara s, sion o procadivento sba - B O
b Rt au i
| Sy Para dar ums pausa no dessassembler, BREAK Inicial: endereco inicial da drea de memdria a ser im- 0
oy a A w0 SEAGE o0 DNER: Fark-contimar preseione aualauer te- pr resns
oot ooos Dt o et s ShEFT e cars s
Sood Glosso D Bevaeoo0 Pinal: enderaco final & drea de mendria s nores- S e
1 bower i cocee i, o conds o = 0
o e w1 W e oeiae i asteriaio. (3 o ladodireits e
S———
usado STBOL SHIST 2 pars axectar an_inatrucies e s 5 PRk 40 e s e
a partir de 49000, ao chegar a #9001, este comando u blar es DEFB, 6 a drea de memdria, na Regido; reqxin onde os LABELS do programa estario na dirtraere rpanabo T8 TR0 MG 8. CoBiato}
o soblut aca 9860 Wi Ssveundo sam sl S gl R 4 ] Beeeiints theme Laorints, oo s oo disetumeats ) axsanalo do TEOEE. dode +
& e L' o ST ST T et o Fnt o finay i a0 SOURCER, mio eatre veror neite cox
s sedincia g0 proseems, executando 1904
e e et S Outas impressoras deven ser conectadas a0 THOK
e e S s Siravis Sa Ihterface o inpeessore: Mode s, come-
B xdo, carregue o softvare de impressora e, depois,
Gerar o Prograsa Fonte (SOURCER) Obs. : D prograsa pode ser n-unmmnn gerado e in- Ex.: 67FF 2016 JR NZ,46817. Ghs.: 0 1 -
Para gerar us programa fonte (SOURCER) proceda do se- Estando o apontador com #6800, a0 pressionar ! “ o,
it A tela soatea o proarasa dessassesblodo ¢ & sensacen: etz demio Tt et WL« 5
apontador fica com o endereco 6817, i lf“ do. n- dﬂ urwun
Tado s crraan s dis sftres sebier ¢
THBUG) . Eutre no Assembler e use o comando X, para sa- Fin do Texto = (endereco final do texto ea hexadecisal) Para retornar ao orig e U e o Esmmplo:
e o Coma a'dren reservads 4o nielo 8 teto Erontudor 0 proarams Ficid con 1699 sovesete
T
. Sedo colacado o Assemler en 2084, o intelo do Sressione cualawr tecla para retorna # tela i 00 ez D b e
Tt 3R e S50 e hedecrant i § o e
o B
. Retorne ao BASIC e, entdo, a0 THBUG. Teansforne o priseiro e o sequndo byte do endereco Este conando cetorna de um desvio absoluto (éado por un G u i
farrsip At o Conendo 1) Wl e conhuts co - ront B2 o oo oo AL
Actons o comndo ? « disite b ] 70 oon Gu o
‘Sugestdo: u-e o comando M e dmle e 10 byte apés pres 7092 210000 1] HL, #0000
Inictal © anteraco taiclal do pogeams & eer carado Siona STmoL SHIET 3. este suds pars decien. Ber a0 D0 CALL 108 oo % i
Flait" | Saress finel oo provram oo vty Proctia ' eme Earas Sosto 28 b nol s m o
Tsprimir: S(im) ou N(do) se deseja ou ndo imprimir o Colocando o apontador em #8001 e executando o~ 7103 19 ADD  HL,DE
prograss - Retorne a0 BASIC e dicite os sequintes comandos: ., Bando X, este conando vai para §80FS. Para. Fetor- 7104 3001 & N0
Texto enderego dado no Assembler através do comando nar desse desvio, utilize o comando V. 7106 EB EX DE, HL
el g W&
B — e TR — noe oy
Bt Felio-6 e o sk miciat & awela e ot dect v e wmow
Ge"LABLS. B nada ¢ diegiace neste comor > o Gt o 1100 o e esmier i
Sttt S Ptk Ete condo st 10 petade de mniri, i e mE 8 b
int” instrucdo de CALL impressa no painel fron- 710c 2007 JR NZ, #7115
& Inicial : ender!cn inicial da drea de memdria que deve § Ex.: Se o Assembler foi 1ido em 24064, e o endereco fi- - h] no lpml!adnr 4e prvl .u (CDAOCB) . Esta instrucdo 7108 EB 3 DE. HL
ser interpretada ASCIT nal do texto é 129 (181) e 193 (§C1), ento: (CALL) habilita o a para uma execucio e analis: 710F €9 RET
Final : endereco final d: 4rea d: memdria que deve 08 registradores z un, os flags e algumas localiza- 7110 EB X DE,HL
ser interpretada com o ASCII, POKE 24064454, 193 cBes de memiria lmr!an 711 19 ADD  HL,DE
Tort Hocion, 1% moe B ER
Exemplo: sejando parar a exer\lciﬂ de u- y(uqra-i mum endereco ns 29 ADD  HL,HL
. Retorne ao Assembler e liste o prograsa fonte. upurntm use o comando setar o apontador de 7114 D8 RET ¢
Inicial : 9000 ENTER ria com esse endere . entdo, use V. 08 3 bytes 7115 1F RRA
Final 2 ligo que estava originalmente neste endereco, 7116 30FB JR NC47113
Taorine] Hde) o 8t v Eikvon s sibattutdes por CAL 4GB Semtn eeitann
Reotdo | 20 (andereso miclal a_ tabela de taado e connto con o conado 0 e ey ressiradre, resa %
e orcontesdo ariainal s colocanbors v spontedor 35 nenst
Iocial  DWER (sen intersatacio ASCIT e o g o om0 resias m i eltivo 20w w0
DVTER (sen Lnerpratocto aGerD) R0 0 coatado 0 retorm' 20 poks 20 ectone 4o decrrs o o o )
e

92,705 DI+ sats soontador de memdia con 7000
7080'n eta Contador de Progeama. con
080

executa rotina LD
executa rotina LD
executa rotina CALLATI
seta apontador de meadria con 7115
seta um "breakpoint”
exccuta proorasa até (7115, restau-
rando o endereco #7115 con’ conteddo
original ¢

AL, (17200)
OE, (47202)

Oba.: 0 sinal * corresponde a STHBOL SHIFT.

x

Este conando ¢ usado para realizar un desvio absoluto
0P ou cALL)

Exemplo:
Suponha que na tela principal esteda:

o707 A

8703

8700 27¢
Sendo executado o cosando X 8703 CD, hi un desvio rela-
tivo para o endereco 1942F.
v
nte comndo pereite 8 intcotucto de caraterss, MSCII

na memdria. a partic do endereso dado no  apontador

Para sair deste conando, use CAPS SHIFT 5.

8000
Posiciona o apontador em 8000.

le Y e escreva TROOX. Retorne A tela
inicial, usando CAPS SHIFT 5, posicione novasente
o apontador ex 8000 e pressione L.

Mo 1ado direito, aparece, em ASCII, TROO, e, 3 esaus
100 equivalents de cada letra nas posicies de

P
sendria

oL sarvT 2
Este conando ¢ muito utilizado para a depuracio de pro-
atualizados apds cada instrucdo executada, ¢ o aponta~
Gor asause o valor do Contador de Programa (FC).
MODIFICANDO A MEMORITA

0 contedo dos enderecos do apontador de meadria poden
s odicicadon s Tor antrado con n nimero boadect-
mal

o a1
Corrents
especificado ¢ executado. Se o conando ndo € valido, €
Sendo dadc o comsndo BTER, o valor entra 12 mendria
avangando usa

Ex: £ ENTER

Sende dado o comndo CAPS SHIFT 8, o valor entra na
"o apontador avanca oito vezes.

Bx.: 23 CAPS SHIFT &
£ :8000

s e 5 Soando 0 emio ralativ). ante coloca
Ro_endereco do apontador o valor do c6dioe o realis:
esvio 1aual 20 valor do c60106.
L)
9 endereco do apontador estard con 10, e seu de
ocaento serd de 10 vezes o endereco’ do. aponta-

oo tato o conendo -+ SDBOL SHIFT ), o vaor
tra ma endria, e o apontador ersanece n bosi

B e

Pode-se tanbén dar BREAK ou SPACE apds o cédico
bexadecimal Fote cobres ontrs us moear coot'®®
el acias. Outron conndon peden er aados
tanbén: X, CAS SHIFT 7,

MODIFICANDO 08 REGISTRADORSS

Hote aue o tela rineipel et 0o ente
)15 ko ket o eotsissr e oty ey e
staeio ae orote s “eutr. see "o rcarme e
SHIFT M. =

Para sodificar o conteddo do_registrador, posicione o
Lo 1o registrador. £n -eqludx it o v valor
en hexadecizal, sequido de

Obe. 08 registraoren 5P & IR ndo poden ser sodifica-
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