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1. INTRODUCAO
1.1. ObservagGes
O MICRODATA 1] é um sistema completo de gerenciamento de informagdes

para o scu microcomputador.

Suas fungdes principais sdo:

— 1) Permite que vocé estruture seu banco de dados de acordo cum suas necessi-

dades. Vocé pode: especificar formatos e tamanhos de campo, nome de
campos, posicio dos mesmos no vided, etc.;

2) Armazener, localizar, corrigir, classificar e imprimir dados, de acordo com
suas necessidades;

(&

Gerar qualquer nimero de relatdrios desejados, especificando.o seu forma-
to que serd mantido em disco para posterior uso;

P

Fusio de banco de dados, permitindo a voct manter arquivos distintos quc
podem ser comol dados a qualquer instante (arouwo distribuidos de aces
restrito);

\
o

Converter dados do secu banco de dados em trés formatos padrdes distin-
tos:
— Arquivo DFI pera comunicagio com ¢ Microcalculo ou GRAFISERIE

— Arquivo texto com marca de final de Registro e formatado (para lei-
tura em processadores de texto ¢ comunicagdo de dados)

— Arquivo Texto ndo formatado para leitura em programas BASIC

2

Emissio de Etiquetas de qualquer tamanho e tipo, contendo os dacos
desejados,

7) Embora todas cs funces acima scjom pré-programadas e orientadss por
menus, o usudrio poderd claborar programas para acesso direto 2o banco,

Este acesco ¢ feito atrovés do BASIC modificado pelo MICRODATA (1. Esta modi-

ﬁC' ¢io permite a0 usudrio a utilizagio de comzndos de alto nivel para: acesso,

aiterago, eliminagdo, safda e cntreda de dados. Além disso, tedos 0s comandas do

D \SIC permanceem disponiveis, ¢
1

1.2, Espetiticectes Téenicas

n ol L . -~ . / . .
O MICRODATA |1 ¢ um banco de dados de organizagdo hierarquica cujzs
princigaic caracrer(sticas sio; v b

a) Capacidade dc operar com até 16 arquivos 1dglcos em 1 Gnico baneo de

dados. O relacionamento entre clos ¢ feito automaticamente pelo MICRO-
DATA I,

MD 1
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b) Pode operar com multi-volumes, ou seja um mesm banco de dados p
ocupar até 117 discos de 5 1/4"* para armazener dados. Aiém cisso, pod
operar com discos rigides; o sistema foi ‘05‘"'0 com 05 seguintes disca
rigidos: CORVUS, DAVONG ¢ BASIC. Este dltimo de procaddncia nacio-
nal e discos de 8", A capacidade total mdxima de um arquivo somente €
limitada pelo tamanho fisico do arquivo (mdximo de 16,7 Megabytes).

o) Permite até 31 chaves de acesso por banco de dados. O acesso de qualquer
registro com o uso desta chave ¢ extremamente répido (dependendo do
dispositivo de armazenagem, inferior a 1 seg para qualquer tzmanho do
banco de dados).

1.3. Requisitos do Sistema
—~ 1 CPU com pelo menos 48 RAM de memdria, compativel com

APPLE Il

—  Pelo menos uma unidade de disco de 5 1/4”. Pode-se utilizar até 4
unidades, sendo permitido o Liso de outros dispositivos (disco rfgido,
g, ctc).

— Impressora recomenddvel, mas ndo obrigatério.

1.4. C que Acompanhao MICRODATA 1

Juntamenie com este manual, vocd deve estar recebendo:

— 2 discos mestres: um para computadores com 48K ¢ outro para com-
putadores com G1 K. No verso de cada um destes discos, voct encontra
xermplos de uso do MICRODATA I

—~ 1 cartio de registro, que dard a vocé o direito de receber cdpias de
seguranga do seu MICRODATA 1.
1.5, Convensdces

Ac longo do manual, respresentaremos 3 tecla ‘RETURN’ ou ‘CR' por < RT
N> ou < \L.TUPN >. O nome desta tecla é varid ve! para cada microcomputador,
mas possui lgUdl fun¢do, ,
EXEMPLO 1: PEDIDOS DE VENDA

PLO:DCS DE

VENOA |
f —Q——-——(—-——l
G 1 - 1
CLIENTE ' PIRODUTCS -l VENDEDOR

EXEMPLO 20 CONT.ABILIDADE

EMPELSA

FILIAL
r Al 1
CONTAS e HISYCRICO
LSINTETICAS u"c‘“‘-\"j PADRAQ
. ' .
. |
, CONYAS
. ANALITICAS
N
FIGURA
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2. INICIANDO ~ .

- 2.1, Introducfo

Ao comesar a usar seu sistema MICRODATA 1!, recerve algum tempo para se
familiarizar com o uso global do preduto, lendo e manipulando este manual. Agora,
iremos fornacer 2 vocé um breve resumon sobre gerencizmento de Banco de Dados,
usando o MICRODATA Il com o computador,

As pessoas escrevem informagGes em fichas de arquivos e em livros — razio

de contebilicede, armazenando-as para uso futuro. Para a3 mesma finalidzde, o0 com- -

putador usa discos magnéticos..

Um Banco de Dudos é uma colegdo organizada de informagdes relatadas, e
compreende duas partes:

1. Uma estrutura na qual suas informacdes sJo colocadas. No MICROD/ .
I, chamamos esta estrutura de “FORMULARIOS”. Todos os seus formuldrios -2
armazenados em um lugar, usualmente no seu DISCO DE PROGRAMA DE TRA-
BALHO/FORMULARIOCS.

2. Os dados com os quais vocé deseja trabalhar, Esta informagdc ¢é armaze-
nada no que nés charnamos de um Disco de Dados. Cada Banco de Dados indivi-
dual requer seu préprio DISCO DE DADROS,, em separado. Além disso, um Banco

_de Dados maior pode armazenar informagdo em vdrios Discos de Dados de uma 6

vez;

O MICRODATA 1l ¢ um “BANCO DE DADOS HIERARQUICO™, lsto €
uma imagem para uma simples estrutura em “ARVOR E”, tal com
O MICRODATA Il permite a vocd organizar; gontrolar e imprimir todzcs ou vpenas
algumaos porgdes sclecionadas de um rol de informacgdes. A combinagio das capaci-
dades de organizaglo ¢ controle do NICRODATA !l com suas informages 6 um

ciomento de Banco de Dudos. Vocé, como usudrio, deve
dizer a seu computador como quer os dados orgonizedos e armazenados. O MICRO-

ivil

DATA 11 guarda estas instrugdes em um “FORMULARIO™. Vocéd poderd, entdo, .

introduzir suas informactes no Banco de Dados, e o computador se encarregard
das tarefas de arquivar, guardar, classificar e imprimir,

.

-
’

2.2, Conccitos Principais :

A palavra Arquivo, ou Banco de Dados, ¢ usada para descrever uma colegdo,
de informacies relacionadas, tal qual uma caixa orgonizada de fichas de arquivo,
Urn registro ¢ o equivalente a uma Gnica ficha de arquivo, repleta de informag

nagges,
O termo Campo referese a um item de informaglo naguele reyistro ou Ficha de
Arquivo, ' '

TELA: Vocé deve notar que existem duas defini¢es deste termo, neste
manual: .

se vé na fiqura 1,
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1. A Telade Ex1 icgo Ffsica ( Video ou monitor)

2. O registro, como o mostrado na Tela, incluindo os Nomes-Titulos de

Campos e Dados Apropriados; estas ¢3o criedas quando vocé constroi um fermu-
ldrio. )

Numa estrutura hierdrquica “EM ARVORE" informacdo é armazen

m “Familias’ de registros relatados, todos descendentes de uma fonte de orig

Os registros de fonte de origem podem ser censid erados anélogos @ Ficha de Ar-
quivo que vecé prende no alto de uma pilha de Fichas Relatadas, para que possa
sacid-las todas. juntas. No capftulo 11 iremos discutir mais a respeito. Por eng UnnIO,
apenas tenha em sua mente que informagdes sémente podem ser arma nadas
em um Registro de Descendéncia, quando seu Registro de Origem for (.Spccnfxc do.

nada
—y

m.

O MICRODATA 1l estd dividido em vdrios programes sepcrados, 0s quais
peda sar encontrados em seu Disco de Programa. Ao screm solicitados <o acio-
rooan diferentes programas, geralmente depois que vocé tenha selecionado uma
nova Funclo de Operagdo, de um dos menus do sistema.

As estruturas de dedos do MICRODATA !l s3o deixedas em um Disco de
Formulirics. Uma combinacio Disco PROGRAMA DE TRABALHQO/FORMU-
LARIOS acomparha ¢ MICRODATA I1. O cisco contém os formulérios de amos-
tra para os Bancos de Dados, usados como exemplos neste manual, O MICRO-

ATA 1l armazena seus dados em DISCOS DE DADOS. Enquanto que perd
armazenar todas as s.JaJ estruturas de dedos, vecd ird normalmente ussr apenss
um Disco de rorm' irios. E nccessdrio um Disco de Dados diferente para cedo
uma de suas api CuCO s de gerenciamento de dados. Um Banco de Dados muito
grande poderd regquerer mais de um disco. O MICRODATA 1l ird dizer a vocé
quando s¥o necessdrios Discos de Dados Adicionais. Antes de usar 0 Ml"RODA-

TA I, tenha ecm mios um disco virgem para utilizar como disco de dados ccs
exemplos aqui descritos.



S SN

v U U LYV 00D N

i’

O

3. TUTORIAL — USANRO O BANCO DE DADOS

3.1. Introducio v

Este capitulo contém um resumo de uso do MICRODATA 1l passo a passo,
para introduzi-lo no uso do sistema.

Antes de inicia}, leia o Apéndice I, que contém instrug3es para preparar o
MICRODATA If para usar o seu equipamento.

Se vocé for um usudrio experimentado, pode ser que descje pular este capituln
e ir dircto ao capitulo 4.-

NOTA: Esta segio foi escrita, em principio, para o usudrio que possui dois ou
mais “DRIVES". Se vocé tem apenas um, em cada lugar onde o simbolo = apare-
cer, voce terd que trocar o disco no drive, de acordo com a5 instrucdes da tela.

3.2. Preparando:

1. Coloque seu DISCO DE PROGRAMA MESTRE no DRIVE # 1eum
DISCO DE DADCS no DRIVE"# 2; feche cuidadosamente 2s portas dos Drives

e ligue seu computador. A luz de acesso ao DRIVE # 1 se acenderd, enguanto

o computador I¢ a informagdo do disco. Menos de 20 segundos depois, voceé verd
o Menu Principal.

2. fetire 0 DISCO DE PROGRAMA MESTRE DO DRIVE E SUBSTITUA-Q

PELO DISCO PROGRAMA DE TRABALHO/FORMULARIOS (verso do disco de
programa). .

3.3. Acessando o Banco do Dados

1. Pressione a tecla de seta direita ( = > ) e veja como a seta de selecdo desce
pela tela, Se voceé pressionar a telo de seta esquerda, o efeito serd inverso, isto &, eld
subird, Mova a scta d2 seleglo até que ela aponte para *“Banco de Dados™,

2. Pressione < RTN > para o “Banco de Dados”., O computador emitird
um som ¢ vocé lerd a menscgem:

'd

, > BANCO DE DADOS '
CCTRL-Q> = SAIR, <RTN> = CONTINUAR.

Ela permite a. vocé —~ assumindo que estd tudo bem, prosseguir normalmente,
pressionando a Teclh < RTN > ;ou entio retornar ao Menu inicial pressionando™
as Teclas << CTRL > ¢ “Q' 20 mesmo tempo,

-
3. Pressi

' one < RTN > .0 Drive scrd aclonado, enguanto o MICRODATA
Il carrega informagdes a partir do Disco,

N
4, Ao ver o Menu de Selegdo de Formuldrios, pressione a Tecla de Seta a

dircita, até que a Scta de Scle¢do aponte para ‘Endereco’, que é ¢ Banco do Dados
de amostras que iremes usar, para ilystrar o trabalho do MICRODATA 11,
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entdo, o Menu do Banco de Dados. S

-ENTRAR DADOS

4

5. Pressione < RTN > , uma vez mais, a luz do drive se acenderd, enguanto
2 informacZo do formuldrio “ENDERECO” € carrregeda no computador, Vocé verd,

= (aqui, usuirios com apenas 1 drive efetuam a troca parao Disco de
ados de Amostra).

1. Com o Menu do Banco de Dados na Tela, pressione a Seta Direita até que
a Seta de Selecdo aponte para “ENTRAR DADOS”, e pressione < RTN > .

2. Vocé verd o Menu ‘Entrar Dados’. Pressione a Seta Direita uma vez (para
que a Scta de Seiegdo aponte para ‘Nome’, e entdo pressione < RTN > .

3. Vocé verd o formato de tela no qual os nomes de campo foram introdu-
. . f' o . . .
zidos no Bznco de Dades 'Enderego’. O cursor estd piscanco no inicio do primeiro

N e . i
“Campo c¢ Entrada’, Gltimo nome. Existem pontos no campo, para mostrar a
vocé o nGmero maximo de caracteres possivel de ser introduzido.

NOTA: Vocé pode retorner so Menu a qualquer instante, digitando <CTR L-Q>
4. Introduza ‘RIBEIRO" ¢ pressione RETURN.

NOTA: Se vocé cometer um erro, pode usar a seta psquerga para mover o cursor
de volta redigitar o que estava errado. Se quizer se desfazer de letras & direita de
cursor, digite < CTRL-K > . Paraeliminar o campo inteiro, digite < CTRL-X >

No caso de possuir um circuito adaptador de letras minusculas instalaco,
cd vord, na tela, tanto maitGsculas quanto minGsculas; Assim, podemos usar 2
i
A

3 de MaiGsculas com a mesma funglio de uma miquina de escrever. (Prossiga

Sa vocd oz a modificagdo na tecla de maiGsculas, digite a letra 'S, enquantd
pressiona 3 tecla de maitiscutas (SHIFT), exatamente como numa miquina de
gscrever, .

Qe voct nio fez a modificacdo na tecla de maidsculas — ¢ aceitou & Opgao
PRIMEIRA LETRA MAIUSCULA' o definir o equipamento (Apéndice 1) noterd

'K

que 0 ‘S’ foi introduzido, automaticamente, no modo inverso {preto no branco).

Isto quer dizer que ele ¢ uma letra maidscula,

So yocd ndo tem a modificagdo na tecla maitsculas, e digitou ‘N’ pura ‘PRI
12C1RA LETRA MAIUSCULA', pode fazer a proxima letra aparecer como maids-
cula; para isso, digite < CTRL-Z > , Por exemplo: para introduzir ‘Ribeiro’,

vectd d_Igitar:i < CTRL-Z > RIBEIRO.

sculas todas as

‘Ao qerar relatérios, o MICRODATA Il Imprimird em malil
impressas em mi-

letras que aparecem da.medo inverso na tela, As autras serdo
nusculas (veja o zpéndice 1),

5. Quando vocd presslonou < RTN S, o (ursor se moveu para o infclo
do 'PRIMEIRO NOME", Introduza ‘MARIO" < RETLRN 2.

6. Introduza ‘LAURA’ < RTN & , para ‘ESPO3A’,
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7. Digite 'RUA PINTASSILGO 105’ para RUA. Note que, a mencs que vocé
“tenha feito a modificacio na Tecla de Maidsculas, precisard usar < CTRL-Z >
para ternar o ‘P’ (de Pintassilgo) meiusculo. A cpgdo ‘Primeira Letra Mzidise

{af
aQ
apenas sc aplica a primeira letra digitada em um Campo.

(SH

Se o primeiro carecter do Campo for um numero, ent3o ela tornard maidscu-

l2 a primeira letra que aparecer.
8. Introduza 'SAQ PAULO’ < RETURN > , PARA CIDADE.

8. Agora experimente pressionar a seta esquerda. Note que ela moverd o
cursor de volta 20 Campo Prévio, se cle estava colocado no inicio de um Campo,
ou na Arca de Mensagens ao Final da Tela.

10. Pressione < RTN > . Note que isso move o Cursor 3 frente, para o inf-
cio do proximo Campo, SEM alterar o Campo onde ele estava colocado original-
mente,

V. Para "UF",introduza 'SP’ Note que vocd nio pode digitar < RTN >,
pois sua cntrada ¢ du exato tzmanho do Campo; neste caso, o Cursor pula, auto-
maticamente para o proximo Campo. ' .

12. Experimente introduzir uma let

ra no Campc CEP. Note que é impossi-
vel. (Este Campo foi p

reparado para aceitar apenas ndmeros) introduza 03020.

13. Para o Campo ‘FONE’, introduza ‘1234557890". Note que 0s numeros
sdo colocados no lugar correto, automdticamente.

14, Digitc ‘SR. E SRA’, para “"ENDERECO-CORRESP.” Lembre=e: para
obter uma letra muitsculs, digite < CTRL-Z > e depois a letra; apds a entrzda
da letra maiGsculs, suas entradas retornario oo tipo minusculo,

15. Intreduza "AMIGOS’ para relacionamento.,

16. Voct jd preparou um registro pera o Ban
Pare guardar os dados ¢m seu disco, prassione < C

co de Dados ‘ENDERECO’.
b
i
scionzdo, apds o gque vocd verd um outro formuldrio lim
(o)

AL-G > . O Drive SERA
ro na Tela,
17. Se vocé descjar fazer outro registro, repita rocesso, a parti; do passo
i g P P P P
4 acima, .

ressione < CTRL-Q > para retornar 20 Menu entrada de dados,

19, Pressirne < RETURN > para retornar a0 wieriu do Banco dé Dados,

CONSULTAR
1. Pressione a tecla de seta dircita DUAS vezes

aponte para 'CONSULTAR/ATUALIZAR’
2. Pressione € RTN >,

, para que a seta de sele¢do

3. Voct verd agora o Menu CONSULTAR/ATUALIZAR. Pressiono a seta
dircita até a seta apontar para ‘NOME’ @ pressione < RTN >

Wt
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4. Um formulério em branco, para o NOME, aparece na Tela. Mantenha
atecla< CTRL > apertada e prassione a tecla 'G’.

NOTA: Quando quisermos que vocé mantenha a tecla < CTRL > pressionada,
enguanto apaita ume outra {analogamente & teclz de maitsculas em uma miquina
ce escrever), nos indicaremos isto com as duss teclas no mesmo conjunto de parén-
teses, assim: < CTRL G > . Casovocé veje a letra na tela quando tentou digitar
um letra < CTRL > , é porque vocé ndo efetuou a operagiio corretamente. Para
remover o caracter indesejével, digite < CTRL X > , pressione a tecla de seta es-
querda e experimente novamente, ;

Depois que o seu disco de dados for acionado zalguns instantes, vocé verd o
primeiro registro-do Banco de Dados. Verd também que a primeira letra de algumas
palavras é mostrada d2 modo inverso (preto no branco). lsto significa que clas fo-
ram armeazonzdas no Banco de Dados como tendo letras maidsculas. A menos que

© vocé tenha um circuito (CHIP) adaptador de !etras minusculas, o seu computador

pode exibir letras mindsculas na tela. O MICRODATA 1l ird destacar letras maids-
culas para que vocé possa notar a diferenga. As letras normais (banco no preto) sio
armazenedas corno sendo letras mindsculas.,

5. Vocé pode observar outres registros de nomes e enderegos; para isso, pres- -
sione < CTRL-G > para ver cada um.

6. Assim que vocé tiver observados registros suficientes, pressione <CTRL-Q >
para retornar a0 Menu CONSULTAR/ATUALIZAR.

NOTA: Vocé pcde retornar 20 Nenu a qualguer hora, de qua'quer tela ge CON-
SULTAR/ATUALIZAR: DIGITE, PARA ISSO, < CTRL-Q >,

7. Para retornar ao Menu do Banco de Dados ‘, aponte a seta para ‘'VOLTAR'
epressione < RTN > . - ‘

ATUALIZAR

1. A gartir do Menu acesso ao Banco de Dados, selecione CONSULTAR‘/
ATUALIZAR, . : ‘

2. No Menu CONSULTAR/ATUALIZAR, selecione NOME, ¢ depois pres.
sione < RTN >

;3. Pressione < CTRL-G > pata observar um registro,

4. O cursor estd piscando na drea de mensagem da tela no rodapé do video
Pressiona a seta esquerda,

.5, Agora o cursor estd na Area de Trabalho, no comeeo do Gitimo Campo,
Para atualizar um registro, vocé simplesmente digita por cima da informagdo incers
reta, Digite ‘PRIMQO' e <RTN >,

8. Agora, pressione DUAS vezes a tecla de seta esquerda; para mover o
sursor atd ‘ENDERECO CORRESP.'. Cada vez que vocé pressionar a seta esquer-

da, o cursor subird mais um Campo. Se vocé pressionar < RTN > o cursor dese
cerd, para o inicio do préximo Campo,

'
s ners 11
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7 Cigite S/S por cima de ‘SR. E SRA". Entdo, pressione < CTRL-K >,
para oliminar o resto dos caract ercs,; a(‘ora H‘.GCE‘:.’ 1JC‘|S

(o)

8. Quando vocé estiver satisfeito com seu registro atuzlizado, pode guardé-lo
no Oisco. Basta digitar < CTRL-S > . O computador iré emitir um som, evocé
verd a mensagem:

PRO"“"O PARA ‘GRAVAR’ REGISTRO.
= < CTF\L-Q > = SAIR, < RTN > = CONTINUAR
. Pressione < RTN >, para confirmar sua opgio de guardar o registro.

10. O proximo registro — PARA NOME — - ¢ entdo exibido. Se vocé quiser,
pode fazer alteragGes neste registro. E pode consultar 3 vontade, seguindo o pro-
cedimento acima, e fazer alteragdes onde desejar. ’

11, Retorneao Menu CONSULTAR/ATUALIZAR, pressionandoe < CTRL-Q>

SELECAO

+ 1."A partir do Menu CONSULTAR/ATUALIZAR, sclecione NOME.

2. Vocé poderia comegar 3 CONSULTAR novamente, pressionando < C
TRL-G > . Por ora, entretanto, iremos procurar um registro particular. Vocé
r*omra que no tedapé do video, aparece a mensagem ‘USE CRITERIOS, junta-
mente com alguns simbolos. Isto quer dizer que, se nds introduzirmos informa-
¢des, clas serdo consideradas critérios de busca, e nio dados.

3. Introduza ' = ROCHA' como ULTIMO NOME. O MICRODATA 1!
ird procurar por urn registro onde o Gltimo nome scja exatumente iqual a ‘ROCHA.
Voce deve introduzir letras maidscules ¢ mindsculas da mesma mancira em que
elas aparecem em seu arquivo; isto porque, psra o MICRCDATA I, 'ROCHA’,
"Rocha’ e ‘rocha’” sio trés nomes diferentes, Para mais informagdes sobre o uso
de critérios na busca, veja os copitulos Ge 10,

4. Ngora digite < CTRL-G > . O MICRODATA I i 4 procurar por uma
famitia ROCHA. .

5. Depois que o primeiro registro Rocha for recuperado, digite < CTRL.
G > novamente, O.MICRODATA 11 ird continuar a recuperar registros, mas
apenes aqudoles que satisfizerem o critério que voce fixou no inicio,

6, Quando voct tiver visto to c...)s os registros 'ROCHA’, o critério de busca
reaparecerd, Verd tembém as palavras "FIM DOS DADOQS', Isto significa que tocoas
os registros que satisfazem o critério foram exibidos. £ possfvel tanto slterar o
critério — para procurar, por excrnplo, ‘POR SILVA® — quanto remover o antigo
critério, digitando < CTRL-X > quando o cursor estiver no campo no qual vocé
fixou o critério. ’

7. Apds remover o critério, digite < CTRL-Q > , para retornar 2o Menu
CONSULTAR/ATUALIZAR,.

8, Pressione < RTN >, para retornar ao Menu do Bance de Dados.
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EM.TINDO RELATORIOS

1. No Menu do Banco de Dados, pressione a tecla de seta esquerda até
atingir a op¢do '"RELATORIO". Precione < RTN >. 0O computador emite um
<=m 2 exibe a mensagem:

= RELATORIO
< CTRL-Q > = SAIR, < RTN > = CONTINUAR

2. Pressione < BTN > . O Drive seré acionado enguanto ele carreg2 o
programa. '

= (Aqui, usudrios com apenas um Drive fazem duas trocas de disco).

3. Vocé observa, agora: MENU "RELATORIO”. Use a tecla de seta direita
para mover 3 setd de selegdo até “DEFINIR/EMITIR RELATORIC" pressione
< RTN > . » g

4. Vocé vé o Menu ‘DEFINIGAC OE RELATORIO’. Mova a seta de selecdo
até ‘SELECIONAR CAMPOS' e pressione < RTN >

5.0 “FAMILIAR", formuldrio vai aparecer na tela, com o cursor cm ‘OL-
TIMO NOME". Introduza ‘P’ (Isto quer dizer que nds iremos imprimir este Campo
no Relatorio). :

6. Introduza ‘P’ para primeiro NOME.

7. Pule todos os Campos (pressionando < RTN > ), até chegarem FONE.
Al, introguza ‘P'.

8. Digite < CTRL-Q > para retornar a0 Menu "DEFINICAO DE RELATO-
RIO™. '

9. Sclecione 'EMITIR RELATORIO".

10. O relatdrio serd exibido em sua tela (pra envid-lo & sua impressora, veja o
copitulo 8 “RELATORIO"}.

NOTA: Pelo motivo de sua tela possuir apenas 40 caracteres de largura, os Campos
impressos em uma linha (em um relatério Impresso) eparecerdo — Na Tela ~ fre-
qGentemente em vérias linhas, :

11. Pressione'<. RTN > pura voltar a0 MENU “DEFINIGAO DE RELATO-
RIO",

12. Prossiona € RTN > para voltar a0 MENU “RELATORIQ".
13, Pressione < RTN > para voltar ao MENU PRINCIPAL.

= [Aqul, usudrios com um Driva trocam de Disco).
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4. TUTORIAL — CRIANDO UM BANCO DE DADOS

4.1, Introducio

Este capftulo ird mostrar como vocé pode usar o Editor de Formuldrios para
criar seu proprio (e personalizedo) Banco de Dados. Iremos ilustrar uma simples e
Gtil lista de enderecos e telefones; 2s mesmas ferramentas poderéo tamtgém ser usa-
das para construir um sistema mais sofisticado.

4.2, Definindo um Novo Formuldrio -

1. A partir do Menu principal do sistema (Menu Inicial), pessfone a Tecla de
Scta a direita duas vezes, até chegar a opcdo ‘DEFINIR TELAS'.

2. Pressione < RTN >. O computador emitird a seguinte mensagem:

= DEFINIR TELAS
< CTRLQAK >= SAIR, < RTN > = CONTINUAR

3. Pressione < RTN > . O Drive gire, e vocé vé o Menu de Edicdo de Telas.

4. Pressione a Tecla de Seta da dircita DUAS vezes, e aponte para ““Forma-
tar nova Tela".
5. Se

vocé usar o MICRODATA Il para alguma outra func2o, pressione
< RTN >.0c¢

omputador emitird um som, e vocs verd 2 mensagem:
APAGAR O FORMATO ATUAL?
< CTRL-Q > = SAIR, < RTN > = CONTINUAR

6. Pressione < RTN > . Vocé vé agora conjunto de Telas do Sistema.
As cscothas disponiveis sio ‘RTN’, indicar nome e os formulirios (TELAS) no
seu Disco Programa/Telas.

7. Peessione o Seta dircita UMA vez, para mover a8 Scta de Sclegdo para

‘indicar nome!

8. Pressione < RTN > | Vocd vé a mensagem:
. NOME DA TEIA, ‘
< CTRL-Q > = SAIR, < CRL-S > = SELECIONAR
9. Digite "CORNEIQ’ (Este serd o nome da Tela que vocd est fazendo).

10. Pressione < RTN > , Vocs, agora, vé uma Tela totalmente vazia, com
0 cursor piscando no alto d esquerda,

- V1. Pressione a Barra de Espagos 18 VEZES, para que o Cursor esteja perto do
centro da linha superior,

12, Digite ‘CORREIQ’ ¢ pressione < RTN > . (Este serd o titulo no alto de
sua, Tela),
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13. Pressione < RTN > DUAS vezes, pa' descer o Cusor duas linhas.
14. Agora digite ‘'NOME’ (Este serd o nome do Campo).
15. Digite < CTRL-A > eentio V' .Um'V’ e inverso aparecerd.

16. Pressione 2 Barra de Espagos 25 VEZES, para mover o Cursor até o lado
direito da Tela. v

17. Digite < CTRL-A > e depois ‘X’ . (O ‘X’ aparecerd em inverso).Vocé
acabou de m'rod"vnr o primeiro Campo na sua Tela

18. Pressione < RETURN > DUAS vezes, para pular uma linha.
19. Agora digite ‘RUA’
.20. Digite < CTRL-A > e depds V'

~21. Pressione 2 Barra de Espacbs 2G VEZES , entdo digite < CTRL-A > e
depos ‘X'.

22 Pressione < RETURN > DUAS vezes, para pular uma linha.
23 Digite 'CIDADE' '
24. Digite < CTRL-A > e depois V.

25. Pressione a Barra de Espagos 25 VEZES . Entdo digite < CTRLA > ¢
depois 'X'.

26. Pressione < RETURN > DUAS vezes.
27. Digite ‘ESTADO".
28. Digite < CTRL-A > e depois V'

29, pressione a Barra de Espagos 25 VEZES. Entdo digite < CTRL-A >
¢ depois ‘X', Agora pressione < RETURN 7 DUAS vezos,

30. Digitey'CEP’
31. Dxmtc< CTRL-A > cdcoois Y

32, Fressione a Barra de Espagos G VEZES, Emao digite <CTRL-A>
e depais ‘X', Este foi o Gltima Campo de sua Tela,

i

4.3. Verificacio de Erros (Conférir)

1, Digite < CTRL-Q > .' Yocd verd, mais uma vez, o Menu de Edicdo ra
Tela,
" 9. precsione a Seta direita TIRES vezes, até apontar pard 'CONFERIR’,
3, Pressione < RTN > , Vocé vé um Menu Intitulado ‘CONFERENCIA’
4, Pressione a Seta direita, apontando para ‘VIDEQ', '
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ressione < RTN >. OMICROTA Il 3z 2 verificacZo d2 erros. Primeirn,
vocé card o5 pardmetres do sistema, (explicar ou referenciar significado da
gora, 2m sua tels, 3 informacs

6. Picssione < RTN > . Voci vé ago
a ent
0

a ‘'CORREIQ". Depois, verd o
encentrados errcs, vocé verd ‘Nenn Err

nun

e
I}

y
-
tela exata S

R
como ele ird perecer, Se f
ncontreco’. Se for achado um erro
pressione < RTN > para voltar 2o Menu de Edicio de Tela. Como alternati
consulte o Capitulo 10, para uma discussio sobre o Editor de Tela.

(e
n
)

e

7. Supondo que ndo haja crros, devemces prossequir. Pressione < RTN >
Entdo, voce verd as estatisticas de scu Banco de Dzdos. Pressione < RTN >
novamente. Uma vez meis, aparecerd o Menu — Edic3o de Tela.

8. Pressione a seta esquerda, apontando para ‘Gravar Tela’.

9. Pressione < RETURN > . Vocé verd 3 pergunta “USAR' CORREIQ"
(S/N)?  Pressione < RTN >, Icto serd a aceitacio da resposta — Padrio, Sim.

O Drive ¢ acionado ¢ a sua nova Tela ¢ guardada. Vocé vé agora o Menu Disco de
Dados.

10. Pressione a Scta dircita uma vez e < RTN > . Vocé versd a mensagem:

FORMATANDO COMO: VOLUIME 1.
INSIRA 1OVQ DISCO, SLOT G, DRIVE 2, V1
CUILADO, O DISCO SERA INICIALIZADO.

< CTRL-Q > =SA4/IR, < RTN > = CONTINUAR.

12, Insira um Cisce virgem no Drive Especificado. Seja cuidedoso, pois quais-
quer Dados neste Disco serZo epagados.

13, Pressione << RTN > . O Drive ird zunir novamente, eNQUaNto scu Novo
Disco de Dados ¢ formatodo. Quando estiver terminado, vocé verd novamente o
Meinu Disco de Dados. ’

14,

Pressione < RETURN > . Uma vez mais, voed verd o Menu Edigio de
Tela,

15. Pressione < RETUN‘R/ > . O computador emitird um som e exibird
2 mensagem: b

. = MENU PRINCIPAL
» < CTAL-Q > =SAIR < RETURN-> = CONTINUAR,

16. Pressione < RTN > para voltar ao Menu Principal.

=> (Aqui, usudrios com apenas um Drive trocam pary o Disco Progrgma/
Teias,

17, Vocd pode ir para 'Banco de Dados, usando esta Tela e seu novo Disco de
Dados Formatado, para introduzir, '

Vocé acabou de criar seu primeiro Banco de Dados com o MICRODATA 11,
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5. COMEGANDO A USAR O BANCO DE DADOS

5.1. Funcdes do MICRODATA I

Neste Capitulo vamos observar @ organizagdo des programas do MICRCDA-
TA Il e como trabather meihor com eles. As fungdes primérias sfo acessiveis a
partir do Menu Principal que aparece quando vocé aciona o sistema pela primeira
vez. '

A primeirz cpeio do Menu, “VOLTAR AQ BASIC”, permite o acrsso ao
2ASIC e posterior retorno ao P,.\,r ODATA I, spenas digitendo "RUN', isto &
Gt para executar comandos do sistema operacional de seu microcomputador.

' A scgunda opgio, "DEFINIR EOQUIPAMENTO", permite a voci configurar

‘.1C’20DA|A i1 para scu Sistema Especifico de Computador AFPLE. O MIC-
T foi preparado para @ configuragdo mais.pepular, com 2 Drives, mas veoc
5«2 usar até m:'vo Discos Fiexiveis, ou um Sistema de Disco Rx'gido (Corvus
fara, Padong, Basic e Outros). Mesmo que vocé j3 tenha passado pele proces-
EFINIR EQUIPAMENTQO", vocd provaveimente ird desc jar mudar a configu-
2 lempos ecm tempos, por exempio, especificar nova data do dia.
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A "EDICAO DE TELAS” permite 2 vocé fazer novas {ou mudar antigas)

Isto ¢ andlogo a desenhar uma planitha para um sistema manual.

A opcio “Banco de Dados”, permite a vocé trabalhar diretamente com um
Banco de Dados. A partir desta funcglo. :

Veocé pode escolher ‘ENTRAR DADOS’ para introduzir informacdes em
um novo regisiro, ou ‘CONSULTAS/ATUALIZAR’ para procurar através de
scus dados (mudando e/ou edicionando informacSes 8 medida que vocé continua).

Mais ao final do Manual, serdo discutidas as seguintes trés poderosas funcdes:

® A Funclo “RELATORIO”, que permite a vocé selecionar e imprimir
dedos, de ocordo com virios critérios;

9 A Funcio “ETIQUETAS", bastante flex(vel de uso geral;

@ - A Funcin “CONVERTER™, que permite a'vocé transferir registros do
MICRCGDATA I para o "“BASIC!, para processadores de texto ¢ para o
MICRCCALCULO,

¢ A Fungio ""CLASSIFICAR”, arranja"dados selecionados numa ordem

particular, para serem usados em “RELATORIQ". Por exemplo, vocé

poderia querer classificar ¢ imprimir sua lista de correspondencia na
ordem do cédigo postal;

@ A Fungdo “UTILITARIOS” proporciona o acesso aos Uteis progr mas
de apoio, que serio discutidos no Capltulo 15 deste manual,
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5.2 Acessa'ndo o Banco de Dados

Vocé estd no Menu Mestre Principal. Os comandos que estdo 2tivos $20:

= (Seta Direita) Move a Seta de Selec5o para baixo, na Tela.
< (Seta Esquerda) Move a Seta de Selegéo para cima, na Tela.
< RETURN > Seleciona o item para o qual a Seta de Selegéo aponta.

1. Mova o2 Seta de Selegio para ‘'BANCO DE DADOS’, e depois pressione
< RTN > .

O Computador emitird um som ¢ imprimird:

= BANCO DE DADOS
< CTRL-Q > = SAIR, < RTN > = CONTINUAR
2. Pressione< RTN > , para continuar. {
O Drive serd acionado. Sc o Disco de Telas ndo estiver no Drive correto,
vocé serd solicitado - a inseri-lo e pressionar < RTN > para continuar.

O Diretdrio de Formuldrios apcrecerd no Video. Vocé verd uma lista dos
formuldrios disponiveis, bem como “VOLTAR" e “INDICAR NOME". Como
vocé esta novamente na modalidade de sclegio do Menu, os comandos atives
do <, > e < RETUNR >.

3. Mova a Scta de Sclegdo até que ela aponte pa'ra o formuldrio apropricdo
e pressione < RETURN >,

Cada Banco de Dados possui um Formuldrio associado. O Formuldrio descre-
ve o formato de todas as Telas do Banco de Dados, e fica em um Disco separado
do Disco de Dados.

EXEMPLO: Terminada a primeira vez, pressione a seta direita até que 3 seta de
sclecdo apante para “CONTABILIDADE" e pressione < RTN > . Scvocd possue

zpenas urn Drive, siga as instrugdes 4 medida que clas aparecerem na Tela, A partir
de agora, nJo ircmos mais avisd-lo dos momentos em que vocé trocar de Disco,

O Menu do Banco de Dados aparcce na Tela, Vocé estd na modalidade de
Selecio do Menu; os comandos ativos agora sdo. as Setas - Dircita ¢ Esquerda — e
< RTN > . Seu Discu de Cados estd no Drive correto,

BANCQO DE DADOS

=« Voltar ao Menu Principal
Entrar Dados

Parémetros

Acessar volume inicial
Relatdrio
Conversor
Etiquetas

USEL =~, =2, <RTN >
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ENTRAR DADOS: E usado para introduzir ‘novos registros em seu Panco
de Dodos. CONSULTAR / ATUALIZAR: Permite a vocé cbservar 0s registros

existentes, atualizando-0s e/ou adicionando informagdes, 3 medida que prossegue.
J

PARAMETROS: Permite guardar formatos de relatérios (ou critérios de
buscas no Banco de Cados), para uso futuro.

ACESSAR NOVO VOLUME INICIAL: Permite especificar um volume de
infcio — no Disco de Dados — diferente daguele que o MICRODATA il espera,
com exce¢io de um volume classificado. '

RELATORIO: Dé& a vocé a oportunidade de selecionar, formatar e impri-
mir informacdes de seu Banco de Dacos.

Agora vamos continuar 3 examinar o Banco de Dados de amostras — Con-
tabilidade.

73
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6. ENTRADA DE DADOGS
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A opcio "ENTRAR DADCS"” é usada para introduzir novos dados no Banco Lo
ce Dados; ela cria novos registros, enquanto que “ATUALIZAR" possibilita intro--« -7 **'
duzir novas informacdes em registros existentes, ou corrigi-los.

As informacdes podem ser introduzidas em gqualquer
introduzir dados em um nivel ahaixo
belecer uma linha dire

nivel da 4rvore. Pzra
da Teia de Origem, vocé primeiro ceve esta-
ta, de volta 20 alto da drvore.

Como exemplo, reporte-se 3 Figura 11.1, a qual mostra:
quica para nosso Banco de Dados amostral, “CONTABILIDADE"

Se wvocé deseja introduzir dados em “"LANCAMENTO", deveré primeiro
fornecer o Critério-Chave para 3 Tela de empresa (dita Tela pai da Teia LANCA-
MENTOQ).

a estruturg hierdr-

O Critério-Chave de uma Tela & definido quando do desenho do Banco de
Dados, ¢ deverd ser uma informagdo de facil memorizagcdo ou de uso intensa no
sistema. :

A introdugio de Dados no

MICRODATA Il deve, portanto, obedecer uma
“hierarquia”, que é definida tambg

m no desenho do Sistema.

Comece do ‘MENU DO BANCO DE DADOS’ na modalidade sele¢io de
Menu.

PROCEDIMENTO:
1. Selecione, no Menu, a opgdo 'ENTRAR DADOS’,
6.2. Entrar Dados em uma Gnica Tela

Sclecione a Tela na qual vocé deseja introduzir os dados. Em um Campo de -
Dados complexo, pode haver virias Telas pelas quais vocd pode introduzir Crité.
rios-Chave, Uma vez feito seu caminho pela Arvore abaixo-até o local aproprizdo

para entrada de doados —, vocd entdo preenche -cada campo com os dados. AQ -
completar um reqistro, o5 do

os podem ser guardados, e ¢ fornecida uma nova
Tela em brenco, para que voct introduza mais dados sob a mesma origem, .
¢ . e
1. Scleciene a Tela para entrada de dados,

EXEMPLO: No Menu, selecione ‘NIVEL 1°

Inicialmente a Tela de Origem (do Banco de Dados) ¢ exibida, Cac
seiecione uma descendéngia, verd na “Area de Mensagem™, as palavres: “CRITE-
RIO PARA CHAVE"¢ a lista de comandos disponiveis, Se 3 Tela seleci

orada foi
a de origem, surgirdo as palavras “ENTRE COM DADOQS", O Cursor est4 agora no
infcio do primeiro campo., : .
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mpo Chave,

(;uO introduzida no
digite < CTRL-G > ,ccrf)op que

Se vocé ndo introduzir critérios para uma tele, o programa ird optar pe!
padrdo: o primeiro registro daquela tela que é descendente da tela atual de origem,

Sua tela selecionada ¢ exibida, juntamente com todos os dados transporta
cas telas ant Lro es. N‘ érea “DE MENSAGEM", aparecem as palavras "E.’\.’TRE
COM DADCS”. Vocé jé deve estar familiarizado com 0s comandos ora ativo
< CTRLF >  Exibe a Lista dos Comandos Ativos

CTRLP >  Imprimea Tela Atual (ndo se esquega de ligar a impressora | )

A A

RETURN > ({(Cursoer no Campo da Tela) V4 para o préximo campo, semn
" glterar o conteGdo do Campo Atual.

(Seta Direita) Move o Cursor, um espaco 3 frente.

(Scta Esquerda) Move o Cursor, um Campo ou um ¢spago atrds.
CTRL-2 >  Muda o Tipo da Préxima Letra (mailscula % minGscula)
CTRL K > Apagado Cursor até o final do Campo.
CTRL-X >  Limpa o contetdo do Campo.

AANANANLT

CTRL-G > Guarda o Registro e exibe nova Tela em branco.
3. Introduza os Dados

NOTA: O programa verifica seus dados para se certificar que sdo do tipo correto
para aquele campo. Alguns campos somente irdo accitar letras, outras apanas
ninmeros, ¢ alguns aceitardo qualquer caracter. Alpuns campos podem possuir um
cario comprimento. Por exemplo, se vocé colocar quaisquer dacos em um campo
de CEP, deve introduzir ao tosio cinco (5) digitos, Tedos o3 campos tém um com
primanto mdximo, que ¢ mosicado atraveés de pontos. Ao chegar o final do campo,
o cursor — automiticamente — pulard para o infcio do proximo campo.

4. Digite < CTRL-G > para guardar scu novo registro e prosseguir,

Sa voré digitar < CTRL-G > com o Campo-Chave em branco, o registro
nJo terd gravado, e uma mensigem serd exibida avisanda-o,

Apds um < CTRL-G > , normalmente o Drive serd amonado mas isto

pode ndo acontecer,

De vezmd em quando, o MICRODATA I} vai armazenar na meméria os dado
da vérios registros, antes de levd-los todos de uma vez para o Disco. Isto dcpundcrd
ce sua escolha durante a “DE FINICAQ DO EQU! PAMENTO",

Apds, ¢ Tela serd mostrado, novamente, pronta para a entrada de dados, Se
vocé estiver trabalhando scbre uma tela de descendéncia (20 invés de uma'de ori-
gcm) lembre-se que todos 63 rt.gxrtros serdo introduzidos sob a mesma origem que
vocé j& selecionou, Vocé pade sair e retornar ao Menu Entrada de Dados — se assim
o desejar — pressionando <, CTRL-Q 2,
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Para isso, entre n2 modalidade “TROCA DE TELA" pressionando < ESC >~
i { n

O nome de uma das teles para as quais voce pooe c mover ird aparecer na “AREA

DE MENSAGEM". Pressionancdo as setas direi 2t U“'da vocé p:;de repassar

todas as telas disponfiveis no momaento. Para se mover até uma tela diferente, pres-
var

uando o ncme desta for exibido.

1. Sciccione a tela na qual vocé deseja comegar a entrada de dados. Vocé ird
comegar 3 entrada de dados em uma tela, e assim estard apto a fazé-lo para todas as
telas que descendem da mesma origem,

2. Introduza os critérios chave para todas ‘as telas de origem (se houver) e
digite < CTRL-G >.

3. Introduza os dados, ccrt:fncar*do :se de que incluiu as informagGes no
campo chave,

4. Se houver outro registro da mesma tela que tenha a mesma origem imedia-
ta, guarde os dados, pressionando < CTRL-G > logo apds os dados serem introdu-
zidos em cada campo.

NOTA: Voce pode deixar um campo em bronco: basta pressionar < RETURN >,
Quando o cursor pular parasquele campo; ¢ pode também remover a informacio
existente, pressionando < CTRL-X >, com o cursor posicionado no campo.

5. Ao final do Gltimo registro desta tcla sob a presente origem imediata,

pressione < ESC > , a0 invés de < CTRL-G >.

O computador emite um som, indicando a entrada na modalidade “Troca
de Teia”. Vocd pode agora observar as telas disponf(veis, com o auxflio das sctas
direita ¢ esquerda, As telas sfo mostiadas na “*Area de Mensagem”’.

6. Selecione a tela para a qual vocé quer se mover, pressionando < RETURN >
quando o nome dela aparccer.

Procedendo assim, vocd ostard de voita & modalidade “ENTRADA DE DA
DCS", com a nova tela sendo exibida. O cursor estd no primeiro campe de enireda,

NOTA: Serveed quiser introduzir uma nova “FAMILIA™ de dados, simplasmente
pressione <'EoC > para quardar scu registro e entrar na modalidade TROCA DE
TE l A. Valte a tela de origem e introduzindo os novos dados, vocé criard uma nova
familia,

7. Repita os passos 3 — 5 atd que vocd ndo possua mais dados para intradds
zir sob este registro de origem,

8. Digite < CTRL-E > para terminar a entrada de dados, guardando todos
os registrurque ndo tenham sido guardados ainda, e volte ao Menu de “ENTRADA
DE DADOS", (Procure digitar vdrios registros para utilizaglo como exemplos
futuros), ' ’
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6.3. Mudanca entre Modalidade: “ENTRAR DADOS"” X “CONSUL-
TAR/ATUALIZAR" . :

Vocd pode deixar a modalidade “ENTRAR DADOQS”, para consultar regis-
tros existentes, ou mesmo atualizd-los. Além disso, @ modalidade “CONTULTAR/
ATUALIZAR" geralmente enseja a melhor maneira de estabelecer o lugar correto
para awualizer (e/ou corrigir) um registro. No caso de origens com campos-chaves
duplicedos, ela fornece a UNICA maneira.

O comando < CTRL-B > (da modalidade entrada de dados) coloca vocé

"ra modalidade “CONSULTAR/ATUALIZAR". Todas as origens que vocé havia

estabelecido na entrada de dados permanecem vélidas, para uso com o comando
< CTRL-N > de busca integrada.

.}, Digite < CTRL-B >.

. Vocé estd, agora, n2 modnlidcdei“CONSULTAR/ATUALIZAR", possuindo
todas as capacidades: pode se maved para Outras telas, consultar, ou atualizar
quaisquer das informagdes do Banco de Dados.

Note que, se voce deixar a modalidade “CONSULTAR/ATUALIZAR" agora,
anarecerd o ‘MENU DE ENTRADA DE DADOS".

2. Digite < CTRL-l > , para retornar 4 modalidade “ENTRAR DADOS".
Isto faz com que o MICRODATA Il possa adicionar um registro & tela atual, sob

o registro e origem atual.

Vocé agora retornou d modalidade entrada de dados, na mesma tela e regise
tro de origern que tinha em “CONSULTAR/ATUALIZAR". Portanto, com 3 Op-

" ¢Jo de “CONSULTAR" nés trocamos a tela de origem e depois voltamos a modali

dade de entrada de dados.
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7. CCMSULTAR/ATUALIZAR

A opgio “CONSULTAR/ATUALIZAR” tem duas func3es diferentes, que.
podern ser usactas 20 mesmo tempo. A fungio "CONSULTAR" permite a vocé
observar os dados cemo clos estio armazenados em seu Banco de Dados.
A fungio “"ATUALIZAR" permite alterer os

dados stuaimente armazenados
em seu Banco de Dados, ou adicionar novos dados a

registros existentes,

7.1, Introduciin

Comece do Menu do Banco do Dados, na modalidade de selegdo de Menu.
(nds continuaremos a usar ‘CONTABILIDADE’, nosso Banco de Dados de exem-
plo). '

PROCEDIMENTO: !

1. Selecione, no Menu,

“CONSULTAR/ATUALIZAR”, usando as teclas:
<=, =2 e RTN D>, :

O Menu “"CONSULTAR/ATUALI
nomes de todas as telas do Ban
cstd n2 modalidade seleeto de M

ZAR" val aparecer na tela, listando os
co de Dados ds quais vocé tem acesso. Vocé ainda
enu,
2. Sclecione uma tela do Menu,

CXEMPLO: Mova a sota de selecdo até que aponte para "EMPRESA"” e entio
pressione << RTN >,

Vot solecionou uma tela do Banco de Dados, ¢ agora es

tf apto a examinar os
dados que foram intoduzidos para esta tela em particular.,

A tela sclecionada ¢ exibida, Vocd estd na mcdalidade sele¢lo de regisiro’
“CONSULTAS/ATUALIZAR”, ¢ jd estd familiarizado com alguns des comandos
ativos na medalidade.

< CTRL-Q >
< RETURN >
< RETURN >

Retornar ao Menu “"COMNSULTAR/ATUALIZAR"

(Cursor no Camipo da Tela) Ir para o préximo Campo,

{Cursor na Arva de Mensagem) |Ir para o préximo Registro,

(Seta Esquerda) Retroceder um espaco ou Campo,
(Seta Dircita) Avancar um ecpago ou Campo, V
Apagar alinha, do Cursor até o final do Campo

Apagar toda a informagio neste Campo,

Os outros comandos Gteis, que sJo disponfveis através da funcio consultar 330.:\
SCTRLF > Exibir Lista dos Comandos Ativos (Texto de Aux(lio)
< CTRLP > Enviar imagem  exibida A Impressora {Imprimir Conteddo
‘ Atual, da Tela exatamente como mostrado).
< CTRB'> Iniciar proxima busca, do infcio do Banco de Dados,
MD Il
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7.2, Texto de Auxilio

A quezlquar hora em que vocé estiver consultando, introduzindo critérios
de selecio ou dados na telas de scu ua"co de Dados, voed pode cbter uma lista-
gem dos comandos ory atives, digltando < CTRL-F >, st visualizacdo mostra
r;i o que cacda um dos carscteres < CTRL > fard quando o MICRODATA 11
estiver . na modalidade atual, Vocd pode examinar esta imagem sem perder scu
lugar, pois o MILRODAT/\ 11 o levard de volta ao pento om que estava no mo-
mento em que digitou < CTRL-F >,

7.3. Imprimir Telas

O MICRODATA [l possui uma podcrosa caracterfstica, que permite a vocs
imprimir uma cépla das informagdes em sud teld. A qualquer momento, quer este-
ja consultande, introduzindo dados, ou introduzindo critérios nas telas de scu
Banco <2 Dudos, vocd pode gnviar uma copia de sua tela para a |mprcs.0ra dl\_,I

tando < CTRL-P > . Sua impressora ndo precisa cstar ligada quundo vocé acio-
nar o MICRONATA !1; apenas a figue antesde digitar < CTRL-P >

7.4, Consulti Global

Esta caracterfstica dd a vocé a.oportunidade de examinar todos 0s registros
de uma tela selecionada, sem considerar o registro de origem.

Vocs estd na modelidade “CONSULTAR/ATUALIZAR”. Uma tela em
banco (a primeira de seu Banco de Dados) ¢ exibida.

1. Pressione <CTRL-G> . (nJo pressione < RETURN >,

O primeiro registro ativo da tela selecionada é exibido. Para obscrvar telas
subseqiientes, digite < CTRL-G> ou < RETURN >. Quando vocé tiver visto
10dos 0s rcnstro ativos, a tela de critérios serd ex'Lida ¢, ao pé da tela, aparecerd
a mensagem: “FIM DOS DADOS, USE PRITER'OS

7.5. Modalidade: TROCAR TELA

Nesta modalidade vocd pede, dentro do Banco ce Dados, mover-se de uma
tela para outra, sem retornar a um Menu,

1. Presslone < ESC > para cntrar na modalidade trocar tela,

Vocd osté na modalidada trocar tela. O Cursor estd na 4rea de miensagem
da tele, pré\lmo 20 nome da tela atualmente em uso, Nesta modalidade, estdo
atives o3 seguintes comandas!

-> Scta Direita) Avangar uma Tela;

<« (Seta Esquerda) Retroceder uma Tele;

TN > Ir para a tela cujo nome estd na “AREA DE MENSAGEM",

< CTRLQ > Salr da modalidade trocar tela, e retornar & moralidade “Con-
sultar/Atualizar’, sem deixar a tela atual,
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rocar o nome ca tele escrito proximo
esejado 2 2s nen
IZAR", ou soja, a ordem

3. Para selecionar a nova tela desgjada, pressicne < RTN > .

Voc? estard na nova tela, “NIVEL 1", na modalidade “CONSULTAR/ATUA-
LIZAR".

4. Para observar um registro da nova tela, digite < CTRL-G >.

5. Para ver cada registro subseqliente, digite< CTRL-G > ou< RETUSND, -

NOTA: Para recomegar a consulta do infcio do Banco de Dados (a0 invés de exa-
minar o préximo registro), vocé pode pressionar < CTRL-B >.

LIZAR",

7.6. Consulta Parcial

Pode ser que vocé deseje observar um nimero limi
Banco de Dados. O MICRODATA i permite a
qual vocé escolhe o5 registros a

tado de registros em seu
introducdo de um critério pelo
serem exibidos. Vocé pode intreduzir critérios
de seicglo em qualguer ndmero nos Campos da Tela. Para que um registro szja
exibido, devem ser satisf2itos todos os Critérios.

Durante a sclegio de registro encontram-sa ativos os seguintes comandos:

< CTRL-E > Faz desta a Gltima Tela de Critérios;

< CTRL-Q > Sair dasta Telo ¢ retornarao Menu Consultar/Atualizar, com
g os Critérios intactos;

< CTRL-A > Equivale a funcio ‘AND’ do BASIC, desta tela com a préxima

< CTRL-O > Equivale a fungio ‘OR' do BASIC, desta tela com a proxima;

< CTRL-C > Exibir a Primeira Tela de Critérios Atuais;

< CTRL-G >

Ir para o préximo Registro que satisfaz o Critério;

< CTRL-N - " Continvar a consulta a partir desté-ponto; '
< CTRL-B > Voltar ao inicio do Banco de Dedos; .

< CTRL-l > Entrar na modalidade ‘ENTRAR DADOS':
< RTN > Quando o Cursor estiver na ‘Area de Mensagem’, equivale o
< CTRLG >

G. Digite < CTRL-Q > para sair e retornar ao Menu “CONSULTAR/ATUA-

)
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e  Sc vocd introduzir :< 100 OJD'no Campo de Codigo Postal (CEP), ird ~
limitar a selegfo aos registros cuitos CEPs forem menores que 100Cu.

«T T | 4 e = =
e © =
o I .CRITERIOS DE SELECAC DE REGISTROS
5 1 Através das fungdes consultar, entrar dados, relatério e classificar do MICRO-
‘;’_ %] DATA 11, vocé pode usar 0s seguintes critérios: ' =
R N
f A ) . = (TEXTO)  Selecionar apenas registros com este Campo igual a0 {TEXTO);
2] g (TEXTO)  Diferente do (TEXTO); '
; R < {TEXTO) Menorqueo (TEXTO)
'f. -8 > (TEXTO) Malorqueo (TEXTO);
£ o [TEXTO)  Comegando com o (TEXTO);
'E -4 . T e (TEXTO) Contendo o (TEXTO);
B, | s
; . @ 7 * Coringa: qualquer caracter pode estar nesta posi¢io do Campo.
P g EXEMPLOS:
, £

< Se'vocé INTRCDUZIR . < SILVA ' no Campo ‘Razéo Social’, limitard
a selcgio apanas eos registros nos quais 2 'Razdo Social’ precede ‘Sitva’ no alfabeto.

° Intrecduzindo ‘* EI " ernum determinado Campo, vocé fard a sclegdo
deos Reaistros onde este Campa contenha ‘RIBEIRO’, ‘'MOREIRA" ou 'SILVEIRA,
supondo gue estes registros existam.

o introduzinde ‘/ FRANC? SCO', vocd sclecionard ‘ERANCISCO’, 'FRAN-
CESCQ’, bem como ‘ERANCISCONI’, supondo que estes reqgistros existam. Cs
comandos de ediglo que sc scguem O ajudardo @ mover o cursor pela ‘tela, & intro-
duzir os critérios: '

i 4
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- Nove o Cursor um espago A {rente, sohrec o texto escrito em um Campo.
s« Nove o Cursor um espago para trds, ou de volta ao Campo precedente.

< RETURN > (com o Cursor no Campo de Tela, avanga 0 Cursor um Campo,
sem perturbar 2 entradal,

& CTRL-X >  Apagao contetido do Campo que contém o Cursor,
- & CTRL:K > Apaga a linha do Cursor até o fim do Carnpo,

COG0O0060O

PROCENIMENTO:

1. Escolha a Tela e ols) Campols) para os Critérios do Seleglo,
EXEMPLO: No Mcnu Consultar/Atualizar escolha empresa. Para preparar a Intro-
ducdo de Critdrios na. Campo ‘Raziio Sccial', pressione < RETURN >, para
mover v Curser atd o segundo Campo de ‘Empresa’,

.
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2. tatroduzaols) critériols) nos Campos apropriados. :

Use os comandas de Controle do Cursor para colocé-lo no inicio do Campo
¢ no quel vocd cstd introduzindo um Critérle, Para mover © Cursor um Campo
~ acima de cado vez, Pressiono @ Seta Esquerda; para baixo um Campo, pressione

< RETURN 2. . = ‘
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EXEMPLO:

Introduza '/B’ no inicio de ‘Razio Sccial’, para selecionar aqueles registros
do Banco de Dados Contabilidade, nos quais o primciro nome comega com um
IBI' .

3. Pressione < CTRL-G > para comegar a consulta.

Seguindo estes passos, vocé estard apto a observar aguelss registros que sa-
tisfazem seu Critério. Vocs pode observar ou mudzr os Critérios quaiquer mo-
mento: Basta usar < CTRL-C > para trazer de voita a Tela de Critérios, 0 co-
mando < CTRL-C > também tem o cfeito de iniciar a préxima busca no pri-
meiro registro da tela atual sob a origem atual ou, se a tela atual for o segmento
de arigem, para o primeiro registro do Banco de Dados,

4. Pressione < RETURN > para observar os registros adicionais que sz-
tisfazem o Critério, o
' Quando vocé tiver visto todas as telas que satisfazem os Critérios que vocs
especiticou, vord novamente a Tela de Critérios, com 3 mensagem ‘FIM DOS DA.-
DOS, USE CRITERIOS'. Vocs 2gora poderd introduzir novos Critérics ¢ rezlizar
os dados da mesma tela,
A menos que vocé descje preszrvar os Critérios para a
dados, desta tela ou de qualquer de suas descendentes,
Com os Critérios exibidos, (se vocd qQuiser retornar & Tela de Critérios, quand
estiver consultando, digite < CTRL-C >, mova © cursor para cada campo que con-
tenha critérics nio desejados ¢ pressionn <CTRL-X D> para remové-los.

préxima vez que usar
vocé deve remové-los.

5. Remova os Critérios indesejdveis digitando < CTRL-C > (pararetornar
d Telu de Critérios) e < CTR L-X > ou< CTRL-K > .

EXEMPLO:  Digite < CTRL-C > para voltar
< RE
X

3 Tela de Critérios, Pressione
TURN > para mover o Cursor até ‘RAZAQ SOCIAL’, Digite < CTRL-

6. Pressione < CTRL-Q >, pararetornar ao M
LIZAR",

Se .vocé deseja prescrvar seus Critérios para uzo futuro, volte a0 Menu 2o
“Banco de Dados”, o selecicne “"PARAMETROS"”, A Opcdo ‘GUARDAR' permi-

tird a voud guurdar o3 Critérios no disco ‘DISCO DE TELAS' sob tm nome de
arquivo cscolhyito a seu critério, ‘< :

enu “CONSULTAR/ATUA-

Urma outra maneira de remover Critérios in

co de Dados' para o Meny “PARAMETROS"
€ (vide capitulo 10),

C7.7. Atualizar

desejdveis ¢ ir do Menu do ‘Ban.
¢ selecionar o opgdo- ‘LIMPAR'

c A funclo atualizar permite corrigir ou acrescentar informacBes cm regis-
tros existentes, Para criar povos registros, ¢ necessdrio
CDADOS" {vejo o préximo capltulo),

C ‘o

usar a fungdo "ENTRAR  ~
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Comcce na medalidade “CONSULTAR/ATUALIZAR", com o registro a

Ouano’o vocé quizer alterar qualquer Campo, enquanto estiver consultando
egistros, use os comandos de Controle do Cursor para move-lo para o Campo
que deseja corri gi ir. Entdo, introduza os dados corretos.

1. Use a unc o ‘COx\SUL)AR‘ para selecionar o registro que vocé quer
ATUALIZAR.

Vocé estd agora na modalidade “ATUALIZAR", e pode atusalizar os dados
do registro. Os comandos ativos séo:

< CTRL-Q > - Sair da modalidede "CONSULTAR/ATUALIZAR“ sem guar-
dar o registro atual;
CTRLS > Guardar o registro atual;

< CTRL-D > Anagar o registro atual;

< CTRL-C > Exibir primeira tela de critérios;

< CTRL.G > Obter préximo registro;

< CTRL-N > Obter préximo registro do mesmo ramo da “‘hierarquia’’;
< CTRL-B > ir pera o infcio do Banco de Dados;

< CTRL- > Entrar na modalidade “ENTRADA DE DADQOS",

2. Coleque o Cursor no Campo a ser alterado.

Use a Scta Esquerda para mover o Cursor (um campo acima de cada vc7)
atd que cle esteje no primeiro caracter do Campo que vocé quer alteratEntlo, use
a Scia Direita para mover o Cursor até que cle cncontre o primeiro caracter a ser
alteraco.

3. Introduza os dados corretos,
A medida que vocd digita sobre um Campo existente, os caracteres antigos

sZo substitufdos pelos novos, Vocd pode também introduzir novas informagdes

em um Caempo que estava vazio, Caso a sua entrada nova s2ja menor do que a
anterior, digite < CTAL-X > ao final da nova entrada ; eliminando assim os
caracicres remancscentes, agora indesejdveis,

Sa vocd deseiar simplesmente apagar uma entrada, digite < -CTRL-X >
quando o Cursor estiver em qualquer ponto do Campo,

NOTA: Vocd pode Introduzir a data atual emy um Campo de Data, data esta for-
necida por uma interfece no scu computador ou pe'a opgdo “DEFINIR EQUI-
Menu inicial, basta digitar < CTRL-W >, Se vocg possuir um
, pode introduzir a hora atuzl em um Campo que nlo scja data,
CTRLW >, (Para uma discussio sobre Data/Hora automiticos,

4, Pressions < CTRL-S > para guardar a atualizaclo e continuar a con-
ar. O MICRODATA 1l vai pedir a confirmacio da atualizacio, Quando vocé
¢ isto, 0 proximo registro aparecerd. Caso vocé nfo qucira continuar a con
Jta, pode auardar seus registros utuahzndos ¢ retornar a0 Menu “CONSULTAR/,

ATUALIZAR": Basta pressionar < CTRL-Q > a qualquer hora, £ possml repes
tir o processo de consultar e de atualizar regxstros tantas vezes quantas vocé quiser,
Para retornar 3 Tela de Critérios, pressione <X CTRL-C 2>,



, Se vocé pressignou < CTRL-S > ro passo anter

registro que satisfaz seus critérios. Se ndo hecuver ma
ta ‘A Tela de Critérios’. Caso vocé desaje a;ua.iz:'
ritérios, repita o proccsso para cada um que for exibido.

icr, verd agora o mréximo
en 101 voce € levada de
ma S l'vj.s 70s, ussnzo estes -

™
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5. Remova os Critérios de consulta que sejam indesejéveis.

8. Digite < CTRL-Q > para retornar ao Menu “CONSULTAR/ATUALI-
ZAR".

7.8. Cancelar

Pode-se cancelar um regxstro inteiro do Banco de Dados, dtgxtando < CTR-
D > quando cle for exibido. Com isso, serZo cancelados este registro e todos o5
seus descendentes,
PRO’“FDI MENTO:
. Use “CONSULTAR" para lowhz‘_r o registro que voct deseja eliminar,
2. Digite <CTRL-D >

3. Pressione < RETORN > para confirmar seu descjo de cancelar o registro.
O registro ¢ cancelado, bem como todos os descendentes que ele possa ter.
O MICRODATA Il continuard a percorrer o Banco de Dados, procurando pelo

proximo registro gue ,\.tlsf“ca os critérios que vocé estabeleceu. Caso nenhum seja
encontrado, nle retornard 3 Tela de Critérios.

]
[

.

4

’

V§

/

’

)

;

4, Remova os Critérios nio desejados.

J

5. Caso vocé queira retornar ao Menu “CONSULTAR/ATUALIZAR”, digi-
te < CTRL-Q >.

No Capitulo 10, discutiremos técnicas mais avancadas, tais como corr.bmar

difcrentes Critérios per duas Telas de Critérios ‘E’ (AND) e OV’ {OR), incluindo
Critér IOS cin uma Tela de Descendéncia ¢ origem ao mesmo tempo,

I

’

COQ0O0O0000000

;

Para excrcitar digite mais alguns registros no scu Banco da2 Dados exemplo

. e procure exceutar algumas pesquisas {consultas), corregdes (atualizagdes) e elimi-
nagdes de registros,

’

0
;-

¢ ‘
Cra :
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8. ELATORIO

A funcio “RELATORIO” parmite a vocé formatar a safda de Dados de seu
Bznco de Deadoes. Qs relatérics pedem ser exibidos na tcla, impressos, pela sua im-
pressora, ou enviados (como arquivo-texto) ao sau “‘Disco de Textos” que geral-
megnte equivale 20 Disco d2 "FROGRAMAS DE TRABALHO/FORMULARIOS”.
Um Relatorio pode conter informagdes de uma ou de vdrias Telas; poderd incluir
to:ans e subtotais, bem como CONTAR registros.

1. Seiecione “RELATORIO" no Menu Principal.

O Menu “DIRETORIO/FORMULARIOS” ¢ exibido. Vocé estd na modali-
dade Selegio de Menu. As op Ses disponfveis para vocé sdo os atuais Formuld-
rios de seu D‘sco assim como “VOLTAR" e “INDICé\R NOME".

2. Sclecione o Formuldrio que descreve o Banco de Dados do qual vocd
descja fazer Relatdrios.

l
EXEMPLO: Selecione ‘CONTABILIDADE'.

3. Insira seu Disco de Dados, @ menos que vocé possua um sistema mu!t;-
Volume/Drive e ele j4 esteja no lugar.

“MENU DE RELATORIOS"
MENU DE RELATCORIOS L

= VOLTAR AC MENUPRINCIPAL
DEFINIR/EMITIR
RCLATORIO
PARAMETROS
ACESSAR NOVO VOLUME
INICIAL
BANCO DE DADOS
USAR =<, HTN > <+

Vocé verd agora o

Se vocd guardou algum pardmetro anteriormente definido, pode carregd-lo agora,
‘PARAMETRCS", escolha “LER".

Vd, entdo, diretamente “EMITIR RELATOR!O" cu, se vocé guardou um
Formato de Relatério o qual requer apenas mudangas menares, poderd carreqd-lo
¢ prossequir fazendo guaisquer mudangas,

(Iremos assumir que veoeé estd definindo um novo Formato de Relatério. |
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4. Selecione “DEFINIR/EMITIR RELATORIO”,
Vocé verd agora o Menu “DEFINICAO DE RELATCRIO”

NMENU DEFINICAO DE RELATORIO

=  VOLTAR
SELECIONAR REGISTROS
SELECIONAR CAMPOS
EMITIR RELATORIO
PARAMETROS DE SAIDA
REQORGANIZAR CAMPOS
USE <= < RTN >

NOTA: Nasproximas pu"mas daremos um exemplo de como preparar e acionar”
um Relatério. A sequéncia usual ¢ a seguinte:

© SELECIONAR RCEGISTROS (OPCIONAL): Fixa os Critérios para esco-
ther os Registros gdeque serdo utilizedos por este Relatdrio. Omitindo esta o“cuo,
todos os reaistros serdo escolhidos.

o SSLECICNAR CAMPOS: Seleciona os Campos (Dos Registres Salecio-
nados) a sereim inclufdos no Relatdrio.

o PARANMETROS DE SAIDA (OPCIONAL): Fixa Pardmetros, como com-
primento ¢ largura de pigina, margens, e cabecalhos. Caso vocé omita esta opgdo,
serdo usados os parametros normais {veja abaixo).

@ REORGANIZAR CAMPOS (OPCIONAL): Fixa o nimcro da linha e
sequéncia dentro da linha para cada Cempo a ser impresso. Se omitida, os Campos
serdo todos impressos na Linha 1, na ordem em que aparccem ne Sanco de Dados.
Se a Linha for muito grande, o computader “Pulard’’ para a préxima linha.

¢ EMITIR RELATORIO: Gera o Relatério propriamente dito,

5. Escolha ‘SELECIONAR REGISTROS'. Cste passo ¢ opcional. Se vocé

nJo duseja uma Selecdo de Registro, vd para o Passo 8.

Aparcce a primeira tela do Banco de Dados. Vocé ird agora introduzir Crité-
rios, Os registros (ou respectivas origens) que ndo se enquadrarem nestes critérios

n3o serdo selzcionados para o seu Relatdrio Final,

6. Introduza os Critérios de Sclegdo de Registro:

INTRCDUZA O CRITERIO DESEJADO, IDENTICO AOS CRITERIOS MOSTRA. *
COS NO CAP. 10 - “SELEGCAQ"

7. Digite < CTRL-Q > para voltar a0 Menu “DEFINIGAO DE RELATO:
RIO", ’

8, No Menu, escolha “SELECIONAR CAMPOS",
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A primeira Tela do Banco de Dzd s aparece. Na modalidade “SELECAQO DE
CAMFQOS", estio ativos os seguintes COMANDOS:

< CTRL-G > Execute o Relatdrio Imediatamente;

< RTN > (Com o Cursor na Area de Mensagem execute o Pelatono ime-
’ diatamente;

< RTN > {Com o Cursor no Campo de Tela) V4 para o préximo Campo;

< CTRL-P > Imprima o Contcldo da Tela;

< CTRL-F >  Mostrar informagGes do Texto de Aux(lio;

< CTRL-Q > Saia da Selegio de Campo;
< ESC > Entrar na Modalidade Mudanga de Tela.

Para dizer ao MICRODATA 1l como formatar o Relatério, vocé pods inserir os
seguintes cddigos de Sclegdo de Campo

IMPRIMA ESTE CAMPO

IMPRIMA E TOTALIZE ESTE CAMPO;

CONTROLE DC QUEBRA: Imprima este Campo e, todas as vezes que
ele mudar imprima Sub-Totias (de todos os campos ‘T°); ‘

SALTAR DE PAGINA: Imprima este Campo ¢, todas as vezes que ele mu-
dar, imprima Sub-Totais {de todos os Campos ‘T’).

lr\lCl‘- UMA NOVA PAGINA.

9. Em cecda Campo que vocé quer ver impresso, introduza o Cadigo aprepria-
co. Sc vocé nio deseja impririr o contetdo do Carr,m, deixe-o em branco.

m @ -

IMPORTANTE: A menos que voc? tenha terminade de definir seu Relatério,

e nio deseje “REORGANIZAR" os Campos ou fixar alcum outro Fardmetro,
NAO digite < RTN > (com o Cursor na drea de N'f'ns“gcm, ou <CTRL-G>.
Zstes comandos fardo com que o Relatério seja executado imediatamente,

10. Se vocé descjar incluir, neste Relatdrio, Campos de outrag Telas, digite’
< ESC >, para entrai na modalidade “MUDANCA DE TELA", e sclecione a tala
d ejada. ln?roou"a os Cddigos de Sclegdo de Campes, Repita o procucxmcmo

¢ que vocé tenha sclecionado todos os Campos que descja ver nmpressos no
Re!aténo. ~

T.)

Vocé pode avangar até o préximo passo,

!



11. Digite <CTRL-Q > para sair da modalidede “Seleclo de Campa”.

Vocd serd levedo @ modalidade Selecdo, no Menu ”DEF!NICAO DE RELA-
TORIOS". '

12. Selacione “PARAMETROS DE SAIDA”. (Cpcio: sevowdesqa"‘PULAF."
isto, vd pera o item 14).

Vocé estd comecando a responder 3s questdes sobre Pardmetros de Relatdtio.
Comandos Ativos:

< RTN > ACEITA O PADRAO

‘-

(Seta Esquerda) Retrocede um cspago, ou cpta Sim/N3o (S/N)

- (Scta Direita) Avanca um ¢spaco, ou opta Sirn/Nio (S/N)

Os padrdes cqui especificados sdo aqueles que vocé verd quando optar pc!a
primeira vez, por Pardmetros de Saida, 3 menos que voct jd o tenha- carreoado.
Depois de haver fixados scus Pardmetros ou carrcgado um Formato de Relatorio,
suns opcoes permanccerdo inalteradas (e aparccerio como padries), até gue voca
altere — Fspecificamente — cada uma, ou abandone 2 fungio “'RE LATORIO™.

NOTA: Vocé nJo pode voltar para uma questio anterior; para corrigir uma entrede,
océ deverd completar todas elas e reiniciar caso queira. Poderio ser fixados os
seguintes Pardmetros:

SAIDA PARA: A safda podc ser envieda 3 cua impressora (para um Rclatério
“Eiyico™), 3 sua Tela (paro que vecé possa rever &5 informaghes), ou ainda 2o
D'»w 11 forma de Arquivo-Texto DCS 2.3. . Cuda registro no Arguivo Texto,

rrinard com um delimitador, especificado quando vozé definiu os Pardmutros
do Equipamento (Apéndice 1); portanto vocd pede usd-lo com outros aplicetivos
ou ler por pregramas em BASIC.

IMPRILIR CABECALHOS (APENAS P/IMPRESSORA): Dado o 'S, o progrzma
ird \,n,);i"‘.if T(\u.os nas colunas do Relatorio. Estes podem ser os Titulos dos
Campos, ou Cabegalhos alternativos, e:pecu.lcado,cm ‘REORGANIZAR CANMFQOS’
{(Narmal: 'S’),

ESPACO ENTRE CAMPOS [APENAS P/INMFRESSORA): Se a marcasdo de espa-
5 0o for impressa; o Campo impresso ird consistir epenas dos Dzcos do Banco
de Dades, Sz, 30 contrdrio, 05 e3pi0s forem yriacados, o Campo serd comgletedo
com C ;uw‘s até sau comnarimanto miximo, (Normal: *S’), Vocé sé poderd respon-
Lor N’ 2 cste Perdmatro sc 05 Cabegalhos ndo cstiverem sendo impres<os,

370

~

TITULC DO RELATORIO (APCNAS P/IMPRESSORA): Titulo para o Relatédrio
(Normal: Neme dos Formuldrios)

MNUMERO DA PAGINA INICIAL (APENAS P/IMPRESSORA): Dispensa explica
¢o, Caso vocé nlo descje nimerar as pdgines, digite @ , (Normal: “17).

Ak s



LARGUNA DA PAGINA (AP E:
Nor:

pressao desciada, em espagos (N

/ 'PRESSORA): Largura méxima de im-
g ).

NUMERO DE LINHAS PCR P‘ GINA: Temanho fisico da pdgine, em linhas.. O
pipe! rorm "! usuzimente comporta &6 linhas. (Normal: como fixadc em ‘DEFI-
NIR ;.CU AMENTO').

NUMERO DE LINHAS UTEIS(APENAS P/IMPRESSORA): Posicio absoluta da
margem- inferior na pd '} ne, em linhas. Em uma pdgina-padrdo, os valores variam
geralmente entre £5 ¢ 82, (Normel: 6 a menos que o nimero de linhas por pdgina).

MARGEM ESQUERDA: (APENAS P/IMPRESSORA): Posicdo absoluta da margem
esquerda, em ninero de espagos

APENAS RESUNO?: Caso seja dado o ‘S’, ird imprimir somente os cabecalhos,
totais ¢ numero de reyistros, nio imprimindo o corpo do relatério. (Normal: 'N).

CONTAR REGISTRQOS?: Com “S', imprimird o nimero total de registros impressos
no relatario, bem como o numaro dc registros entre os controles de quebre, ou s2j3,

campos do tipo 'B' (Normal: 'S’).
NOTA: Para 2lguns formatos de relatério, nem todos os pardmetros s3o pedidos.

13. Acempanhe as questdes sobre Pardmetros de Relatdrio, respondendo coda
uma, ou digitando < RTN > para aceitar a resposta normal exibida.

_Vocé estd no Menu “DEFINICAO DE RELATORIO", na modalidade *‘SE-
LECAO DE MENU"".

14, Scleciene "REOGARNIZAR CAMPOS™.
Os Campos que vocd selecionou para o Relatério, sio exibidos juntamente

com um guadro, mostrando como a pigina serd formatada,
Ceste quadro, constam as sequintes informagdzs:

*CABECALHO: Cahegalho da coluna (Normal: o nome do Campo a cer impresso

nesia coluna)
._ Vacd tem a opgin de esoecificar um Cabecalho alternativo, sa
nlo gquiser que 3 coluna seja encimada pelo tftulo do Camno. O
Cabesatho serd impresco certrilizado no comprimento miximo
. do Cempo, como foi definido nos Formuldrios., Este compri-
mento corresponde 30 ndmero de pontos que aparccem no
Campo, durante a Entrada de Dados.

LINHA: Numero da Linha no qual o ftem serd Impresso (Normal; ‘4').'~
POS: Posigio do item na linha (scqucncm} (Normal: préxxma posi¢lo
na linha), .
~ ESPE: Nimero de Espagos a lmpnmsré esquerda deste Campo.
(Normal:; ‘1), .
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TiPO: . Tipo do Campo: P = Imprimir {apenas); T = Imprimire
totalizar; B = |Imprimir e quebrar; E = Imprimir, quabrare
iniciar nova pdgina.
4 na modalidade “SELECAQ DE MENU". Sec dassejaraiterar quaiquer das
des deste quadro (para qualquer de seus Campos selecionados), indigque o
propriado, e responda 3s questdes:

Voceé este

iniAarmm =
niornie

¢
Cammpo a
' ] . 1 7 . -
NOTA: Se houver mais Campos do que a Tela acomoda de uma unica vez, voce
pode parar o “AVANCO DA TELA" e trabalhcr na se¢so do Menu atualment

exibida: basta pressionar < CTRL-Q > . Alternativamente, vocé poce inter-
romper cu reiniciar o “AVANGCQ", digitando < RTN >,

15. Reorganize os Campos 2 sua conveniéncia.

- . & o
NOTA: A ordem dos Campos, como s3o exibidos no quadro do video, ird mudar
3 medida que vocé os reorganizar para que cles aparegam na ordem de impressio
ATUAL. Se vocd fornecer um novo nome para um Campo (cabegalho do campo)
v

(¥
ole ird colocar ¢ste nome no quadro.

16. Selecione “VOLTAR", na tela "REQRGANIZAR CAMPOS".

Vocé estdé na modalidade “SELECAO DE MENU", no menu “DEFINICAQ
DE RELATQORIQ".

17. Ligue a sua impressora ¢ coloque o papel ou formuldrio especial, gue voc

vai usar no Relatorio. Fixe o papel, lembrando que o Cabecalho impressora estard
na posicdo de inicio da impressio {cabegalho do Relatério).

~18. No Menu “DEFINICAO DE RELATORIO”, sclecione “EMITIR RELA-
TORIO". ' '
Haverd uma pausa, enquanto o MICRODATA |l se apronta para escreyer 0
Relatdrio. A Tela estd vazia (a menos que vocé tenha sclecionado saida no video),
cem excecdo da mensagems

< CTAL-Q > = SAIR,< RTN > = PARAR/CONT.

NOTA: Se vocé estiver enviando sua safda pora o vi/c'co, e o rceultado obtido
parecer estranho, pode significar que vocé tem letras mindsculas em seu Banco
de Dados ¢ respondcu ‘NAQ’ & pergunta ‘Letras mindsculas permitidas’?, 2o defi-
nir equipamanto,

Nio piessione < RTN > até que o Relatdrio tenha sido emitido, Uma vez

que o MICRODATA 1l tenha comegado a escrever o Relatdrio, voed pode pard-lo

¢ comecer novamente, pressionando < RTN >, Para termincr o Rclatdrio e
voltai 20 Menu "DEFINICAO DE RELATORIO", pressione < CTRL-Q >,

Quando o Relatoria estiver terminado, vocd serd devolvido 20 Menu “DE-
FINICAO DE RELATORIO",

19. Presslone < RTN >, para voltar ao Menu “RELATORIO",
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20. Se vocé deseja gravar os Pardmetros de seu Relatério, ou se quiser impri-
mir outro Relatdrio com um formato diferente, selecione ‘PARAMETROS', caso
contririo, vd para o passo 24. '

Vocé o314 na mocdalicede Scicefo de Menu, no Menu “pPARAMETROS",
vocé poda opiar por apagar todcs os Critérios de Selecdo, Dados de Seleglo de.
Campo e Perimetros de Relatdrio, ou pede guardd-los em seu Disco de “Progra-
mas de Trabatho/Formulasda”, para referéncias futuras. Este mesmo Menu também
é usado para carregar formatos a partir do Disco.

21. Se quiser guardar o formato, selecione "“"GRAVAR".

Aparecerd entdo o Menu de Selegdo de Arquivos de Pardmetros. Vocé
pode optar por um nove nome pard o Arquivo ou um nome de Arguivo jé exis-
tente.

Nio escolha o nome de Arquivo Existente, a menos gquc vocé queira
cancelar o Arquivo Antigo. \ '

. } .
Seu formato foi guardado no Disco de “PROGRAMAS DE TRABALRO/
FORMULARIOS". '

22. Se vocd quiser comegar um novo formato de Relatdrio, selecione “LIM-
PAR".

- NOTA: Quando vocé retornar do Menu de Relatérios para o Menu Principal do

Banco de Dades, todos os Critérios de Selegéo e Pardmetros dec Relatérios serdo
automaticamente apagados.

23. Selecione “VOLTAR" para voltar 2o Menu do Relatérios.

© 24, Sclecione “VOLTAR" ao Menu Principal.

'y
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9. CLASSIFICAR O BANCO DE DADOS

Tados os Relatdrios sordo Classificados, na ordem dzs chaves guc foram

definidas ao sc criar o Formuldrio {Conj. de Telas). Todaviz, s2 vocs quiser classi-
* ficar scu Relatdrio em uma ordem diferente, serd nccessdrio usar a funcio “CLAS-
SICAR".. .

Esta opclo, cria um Arquivo que ndo pode ser atualizado ou aumentaco,
exceto para arexar Dedos Classificados Adicionais. Ela s6 pode ser usada em
"RELATORIO”. Os Relatérios deste Arquivo serdo impressos na nova ordem
classificada.

1. Selecione ““CLASSIFICAR” ro Menu Prircipal

O I1iCRODATA Il pece a vocd que sclecione ou confirme o --=¢ do
Banco de Dados que deseja Classificar. Caso vocZ, durante ests sessZo, 3 tenha
sciecionado um Formuldrio, o normal serd o Gltimo Formulério selecionzdo. Caso
centrdrio, voc? verd o Menu Seleglo de Dirctério, a partir do qual poderd escolher
outro Fermulirio. | ; '

2. Selceione ou confirme o Formulirio a usar nesta operagdo de classificacio.
O computedor pedird o nimero do volume inicial de entrada, (£ = NU-
MEROQ), que se refcre a0 Disco de Dados que voce descia Classificar. O normal é o
primeiro volurne do Banco de Dados escolhido (INICIOVOL).

3. Para aceitar o ‘NUMERO DE VOLUME DE ENTRADA' normal, ou pard
alterar o volume — se quiser classificar um volume diterente —, pressione < RTN >

Vocé estd no “MENUDE CL/\SS!FlCACZ\O",moda!idadeéclccé’o de Menu.

MENU DE CLASSIFICACAO
= VOLTAR A0 MENU PRINCIPAL
CLASSIFICAR
LEIA CRITERIOS
USE <=, =2, < RTN >

NOTA: A opgio “LEIA CRITER!OS" se refere a carrecar um formato de relatdrio
pré-definido (que vocé quardou anteriormante, usc~ Y- a Fungdo Relatoria), que
pocie incluir ¢ .(rios de StlacTo para copicies dos Registros do Banco de Cades
seremincluidos, Ao usar “LEIA CRITERIOS”, voci pode cscolher para limitar
a classiticaglo dqueles Registras o Campos que foram especificados, no Formato
de Relaté:io, como Campos a serem impreesos,

Quanto mais Campos Sclecionados

para a Classificaglo, maior o tempo
que clu levard,

Se vocd nio carrega

i critério algum, o Arquivo de Safda Classificado
incluird todos os Campos

de todos os' Registros que contenham Campos Selecio-
nados como Chaves de Classificagio,
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4. Sz das ;ar selecione “LEIA CRITERIOS". Caso contririo, vd para o
7

t * Passo

o ! _ EXENPLO: Neste, ndo iremos especificar critérios. Vé para o Passo 7.

[

§ i STATUS :
E e f§,~ . Vocé estd no Menu “SELECIONE DIRETORIO". Haverd uma lista dos Formatos

de Relatdério (se existirem) disponivel, bem como ‘RTN’ ¢ “INDICAR NOME",

)

9
p '-‘iA K. Selecione o Formato de Relatério desejado para o Critério de Classifica-

= = -
f,; STATUS:

o ;gif\ Vocé estd na modalidade Selecdo de Menu, atendendo 3 pergunta.
bR QUER,

e 3)‘\ => APENAS OS SELECIONAROS COM ‘P, B/E ou T', TODOS
i USE L= =2 SRIN> |
i
:’A

J3 que para imprimir um Relatério Classificado, vocé sornente pode usar o Arquivo
Final Classificado, normalmente o opc¢do serd a primeira. '

),

s%

6. Digite < RTN > para selecionar a primeira opgdo.

)

STATUS:
Vecd estd no “MENU DE CLASSIFICAGAO”, modal\dade Selegio de Menu.
Seus Critérios foram incorporados.

7. Selecione “CLASSIFICAR"

O computador pergunta sc vocd desr‘;a adicionar dados a um Arquivo
Classificado j& existente. (Isto permitird a vocé anexar estes dados 3 dcdos Classi-
ficados anteriormente).

.
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8. Pressione < RTN > para aceitar o normal ‘N, a menos que vocd deseje
- unir os dados desta Classificacdo a outro Arquivo anteriormente Classificado,

)

Voct esta na Tela de SelecT de Chave de Classificagio, ¢ pode agora intro-
duzir as chaves com as quais deseja Classificar os Dados,

Vocé deverd informar o numcro da Tela { e o nimero de Cm*po dentro
@1 Tela) de cocda Campo Chave, bem como uma letra opcional, para gizer se 0s
itens dovem sor Classificados em ordem ascendente (S!LVA Listado antes de
‘OLIVEIRA’) ou descendente ('OLIVEIRA' depois de 'SILVA'), O normal para
ascendente/descendente é A: Ascendente,

D:da a natureza hicrdrquica do Banco de Dados, todas as Chaves de
Classificacio devem estar nas Telas, dispostas em linha direta, da Tela Atual para
a Tela de Origem,

' 0 formato de Introdugdo de uma chave e N.CO, onde N = Nimero da
Tela, C= NOmero do Campo e O é a Ordem Opcional (‘A’ ou ‘D). ‘Na tela hd um
exemplo, :

o)) Y

)

)

)

9, Introduza os ndnieros do Tcla e de Campo e a ordem (opcxonal) para
especificar a Chave, para cada um dos Campos que vocé goatarla de Classificar,

8
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E mostrado o Titulo do Campo SuEC o"ado e pede-se a suz cenfirma-
da escolha. As opcdes s3o < RTN >, para confirmar 0 normal 'S" ou ‘N’

20
< P.TI\' > para refazer a informagio.

10. pressione < RTN >, para aceitar o normal ‘S’

Se descjar, continue introduzindo Chaves de Classificago até que elas
scjam 15, ou até que a informagdo relativa a elas ocupe 100 Bytes. Para recome-
car, digite < CTRL-B > ; para fazer a Classificagio, < CTRL-G >:e, para suir,
< CTRL-Q >. ¢ 2

NOTA: Quanto mais Telas vocé especificar, mais tempo levard a Classficacio.
Sc o Banco de Dados for grande, isto poderd levar vérios minutos.

12. Digite < CTRL-G > para sair da Tela de Selecio de Chaves e prosse-
guir, . _

Pedesse o ndmero de volume inicial descjado para a saida. Vocé deve
selecionar um numero de  volume diferente’ daguele de algum de seus Discos
de Dedos originais. (ATEN (‘/\O ). ' :

13. Digite < RTN > para aceitar o ‘NUMERO DE VOLUME INICIAL

normal para scu Disco de Saida, ou introduza 0 ndmero desejado (que, lembran- -

co, deve ser diferente de qualquer de seus nimeros de volume de entrada).

{Apcnas pera usudrios de Discos Rfgidos): Digite < RTN >, para acei-
tar o ’N UMERO DE VOLUME FINAL' normal para seu Disco de Saida, ou intro-
duza o Numero de Velume Final desejado.

Suas escolhas sJo resumidas numa Tela de Revis3o. Vocé pode aceits- la,,
ou pode retorner 20 “MENU DE CLAQSIFI"ACAO"

Para reintroduzir nimeros de volume e chaves. ‘S’ accita, e ‘N’ rejeita.
i

(K RTN > introduz a resposta exibida, e as Teclas de Scta Direita e Esquerda -

alternamo ‘S' e o 'N’).
15. Se a informagdo exibida estiver correta, introduza ‘S’,

Se o Disco de Volume de Saida especificado ndo estiver no “DRIVE”
apropriado, vocé serd solicitado a colocd-lo corretamenta, Além dl , ser-lhe-d
dada a opgin de formatar um rovo disco,

16, Siga as instrucdes de m"n‘pulﬂcio de di 5¢0 (Se houver), e digite 'F’ caso
precise fog atar um novo disco; pressione < R35L': =ara confirmar,

Se o seu novo Disco de Dados |4 estiver formatado, simplesmente pressio-
e < RTN >, \

EXEMPLO: Siga as instruedes das primeiras duas linhas da drea “DE MENSAGE? A"
para colocar scus discos de entrada e saida no(s) Drivels) apropriado(s)). Lcmb': -8
que a primeira linha diz a vocé onde colocar o Disco, e 2 se cqunda, qual Disco
colocar. Certifique-se de user um novo (e vazio) disco como Disco de Safda, Digite
‘F* para formatar o Disco de Saida, ¢ < RTN > para confirmar seu dc»co de
formatar,
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A Classificacio comegard imediatamente (130 logo a Formategio se com-
plete, quando necassdrial. Ao longo deste processo, sorio exibidas estatisticas de
sua CiassificagJo. O Arguive Classificaco estd sendo ¢scrito no Disco de Suida.

Enguonto 3 Classificagdo se proces<a, é possivel interrompsa-la ¢ recomegar,
pressionando < ARTN > , sc vocé pressionar < CTRL-Q > aclassificzgdo tormi-
nard, e serdo exibidas ectatfsticas da Classificagdo parcialmente completa. O Arqui-

vo de Saida de uma Classificacio abortada conteré 0S Registros Selecionados na

. primeira parte co Arquivo de Entrads, na Ordem Classificada.

Vocé notard que as estatfsticas indicam que, no Arquivo Classificado,
serio inciuidos apenas OS Registros que contém Chaves de Classificagdo.

17. Cuando a Classificaclo se completar, pressione < RTN >
Provavelmente vocet serd solicitado a inserir seu Disco-Programa, e verd

ent3o o Nenu Principal. Voeé pcde agora selecionar “RELATORIO", para impri-

mir seu Arquivo Classificado.
18. Sclecione “RELATORIO™. |

19. Sclecione “ACESSAR NOVO VOLUME INICIAL"
lsto & necessdrio, pois seu Arquivo Classificedo, possui um namero de
volume diferente de seu Banco de Dados original.
03S.: Se o volume desejado jd estiver posicionado, aparecerd na Arca de Men-
sagem, o pedido do novo volume. Digite < CTRL-Q >, novo nimero e < RTN >

20. lntroduza o ndmero de volume e seu Arquivo Classificado, e confirme sud
Selegac. '

21, Siga as instrugbes de manipulegdo de Disco (se houver), ¢ volte a0 Menu
“RELATORIO". -

22, Se, 20 {azer o Arquivo Classificado, vocé usou um Formato de Relatério,
¢ quiser usar 0 Masmo formato oo imprimir scu pclatério, vocé pode selccionar
“p ARAMETROS Ler s2u Formato, ¢ depois ir pard '‘DEFINIR/EMITIR RELA-

TERIO" ¢ selccionar “gMITIR RELATORIO", sem qualquer defini¢lo adicional,
23, Siga as instrucdes em “RELATORIO", para criar seu Relatério,

NDOTA: Para imprimir 0 Relatério, vé até o Capftulo 8 Passo, 4, Seu Relatério
serd impresso na nova Ordem Classificada, ‘ :

!
0 ' 5 ]
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10. CRITERIOS DE SELECAD

Critérios:
Telas c‘n Critérios: Para cada Tela em seu Banco de Dades, hd uma Tela de
- Critérios assacieda, que ¢ aguela exibida quando vocs entrou pela primeira vez na

nis

modalidade \,ONSULTAR/ATUA IZAR. A Tela fica fazia, até Gue: vOCe mtrcduza -

os Critérios. Uma vez introduzidos os Critérios, o MICRODATA I iré buscar agena

aquelas Telas que satisfacam tais Critérios. Para observar a primeira Tc.a de Crxté-
rios, para qualquer Telg, digite < CTRL-C > quando tal Tela for exibida.

Estes Critérios sdo utilizados para_procurar por registrcs, nas funcZes,
CONSULTAR, CLASSIFICAR E RELATORIO, todas do MICRODATA ii. A
sclecdo de registros € restrita dqueles que satisfazem os Critérios que podem ser
combinados em muitas maneiras scfisticedas, para obter informagdes {muito) espe-
clficas, Hd duas maneiras principais para combinar Critérios:

INTRODUZIR CRITERIOS EM MAIS DE UM CAMPO

Os Critérios podem ser introduzidos ¢m mais de um Campo, tanto emuma
Unica Tela, guanto em maisde uma. Um Registro, para ser Selecienado deve satisfa-
zer todos os Critérios, a meros que estes cstejam em mais de uma Tela ligados palo
operador légico “OR”. Quanto mais proximo da Tela de Origem ast

uu,l‘/;r Cada Crlté’
rio, tanto mais rdpida serd a busca. Isto porque a busca sempre comega no segmento

de origem, e desce pefo estrutura hierdrquica até a Tela-Objetivo,

Se um dos Critérios for rejetiaco, mesmo que ndo tenha sido comple-
tada toda selecdo, dentro de um “Ramo’’ (caminho hierdrquico do banco), o

MICRODATA Il reiniciard a busca 3 partir do préximo segmento de origem (pri-
meira tela do préximo ramo).

Da mesma maneire, pode-se ap!ica' Critérios de Busca mditiplos, de

maltiples Telas, simultaneamente, Serdo selecionados aperas aqueles registros
que satisfizerem TODOS os Critérios.

Selecionando, no Menu ““Banco de Dados”, a opgdo “PARAMETROS”,
¢ escolhendo "LIMPAR" —, pode-se remover todos os Critérios existentes, Podem
ser usados o5 mesmos Critérios para Buscas, ClassificagGes ou Relatérios, isto pare
que cles dividem aste Menu Parummro,. . , .

Vocéd tambdm pode quardar Critérios para uso future, selecicnando ““GRA-
VAR", Para introduzir Critérios guardados préviame: *e, selecione LER"”,

]

COVMDBINAR DOIS OU MAIS CRITERIOS A PARTIR DA MESMA TELA,

E possivel combinar dois ou mais Critérios para um mesmo Campo,
0 o ‘ 1 T a ’ . . -~
através daos operadores logicos “AND™ e “OR’, isto permite que se introduza,
por exemplo, Critérios tais, como: Maicr que 10 e Menor ou igual a 59 ,

"EXEMPLO 1:

Para Jocalizar todos os nomes que comegam com letras de J a R (inclusive)
em nosso Danco de Dudos ENDERECO’;

1. Inttoduza "> J" na Tela "NOME" no Campo “ULTIMO NOME", Pressio-

ne < CTRL-A >, que unird o operador “AND' esta Tela de Critérios com a pro-
Xima,

/
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2. Introduza '< ' no Campo “ULTIMO NOME”.
3. Digite < CTRL-G >.

4. Para achar o préximo registro apto, pressione < RTN >. Os Critérios, por -

mais ;cmpicxcs que sejam, permanecerde rno lugar até que sejam removidos especifi-
_camente, tanto no proprio Campo da Tela de Critérios, quanto limpando a partir
do Menu “PARAMETROS" na opgo “LIMPAR".

" As Telas “AND" e ““OR" podem ser usadas simultaneamente.
EXENPLO 2:

C Exemplo acima forneceu nomes até ‘R’. Para incluir todos os nomes
que comecam com ‘S’ até “SILVA", experimente o scquinte:

1. Introduza ‘< SILVA * como um Critério, em “ULTIMO NOME". Pressio-
ne > <CTRL-O> para obter o operador 1dgico “OR'’ desta Tela com a proximo.

2. Introdura * =SILVA', Pressione <i CTRL-A >.

3. introduza ' > J' {ndo se esquega de fazé-lo maitsculo), Agora, comece
consultar com < CTRL-G >. '

~_~
N

oy S

-

? ]

)‘A-f\)-»u j-~;c‘ j‘;_-." “rm' ")..a. . )’«; )...a ),_, }.n.

O numero total de Bytes em uma combinacdo I6gica “AND"” & “OR"
nJo pode ultrapassar 25@ para cada Campo. ‘
. _ Estas duas combinacdes ldgicas de Critérios podem ser usadas oa
mante. NJo & possivel, entretanto, entrar.da modalidade trocar de tela para Crite-
rios “OR", a partir de duas Telas diferentesdeseu Banco de Dados. Os Critérios
de Tcolas difercntes serfio *AND‘‘automaticamente, exatamente como o s3o Crité-
rios em dois Campos da mesma Tela de Critérios. -

EXEMPLO 3:,
Voo poderia adicionar Critérios ecm outras Telas, para serem combinzdos
. com os Critérios ' > J' e '< = SILVA desenvolvidos enteriormente. Szm canceier
o¢s Critdrios acirna, pressione < ESC > paraentrarna modalidade de mudanga de
tola, Solccione “CRIANCAS", na Tele de Critérios “CRIANGAS", introduza
> 2' no numero de criangas,
Pressione € CTRL-G > para procurar por pessoas depols de ' e < 3
'SILVA’ — no alfsbeto — que tenham mais que 2 criangas,
| Eis uma Lista dos Critérios Disponivels:

7

4 = laval A (Este é normal, caso nio seja introduzido Critério algum
4 antes da primeira letra ou numero);
: # Nio igual A (Diferente de)
’:'\ < Menor que
d > Maior que "
> / Comeca com
( . ¢ Contém {em qualquer lugar do Campo)
i 7 Qualquer simbolo é vélido nesta pesicdo ' " s

)



Pura testar,um Campo nulo (sem dados) use = * < RTM

> como
Critério naquele Campo.

~

Ao introduzir combinacaes “AND” 2 “OR” complexas, vos3 deve escre-
Ver = por extcnto — uma <quacio, p2ra mosirar como o [MICRODATS ' ird
determinar a ordem !dgica de opcragdes. Se vocé estiver familiarizeco com ¢ uso
de parénteses ao construir equacdes matemdticas, estd € uma maneira de antever
como o MICRODATA il interpretard sua Sequéncia de Telas de Critérios.

Escreva seus Critérios em forma de Equagdo.

Comece sua cquagio com “IF ("

Um 'OR’ ndo tem efeito em parénteses

Um “AND" fecha um conjunto de parénteses e abre o préximo.

Terminc sua cquagio com ’) ento selecions 6 Registro’

EXEMPLO: TELA At ULTIMO. NOME = SILVA
TELAB: ULTIMO. NOMEL G
TELA C: FONTE/ 209
TELAD: CEP 50000

1. Selecione a Tela 'NOME™,

2. Na modalidade de Sclesio de Registro, introduza ‘SILVA’ era Gltimo
nome, :
3. Pressiore.< CTRL-O >

para: ‘OR’, esta Tela com a préxima. A Tela de
Critérios aparccerd novamente:

FeN

. Intreduza ‘< G’ no Campo Ultimo Nome.

5. Pressione<CTRL-A >pora: “AND”, esta Tela com a préxima.
6. Agoraintroduza ‘/209° no Campo Fone.

7. Pressione < CTRL-O > para “OR”. Esta Tela com 3 préxima.
8. Agora introduza ‘< 300 ¢’ no Campo CEP.

9. Pressione < CTRL-G > para iniciar a Busca,

EQUAGAO: .

S ([ ULTIMOQ NOME =SILVA ] cu [ ULTIMO NOME < Gl
E([ FONE/209] ou{ CEP< 500001 )
EMTAQ SELECIONE O REGISTRO. B ‘

Isto ird obter todos os Registros com (ltimo nome ='SILVA' QU ultimo

nome antes do ‘G-’ no alfabeto, que também possuam cddigos do drea telefonicos
209 ou CEPs menores que 50 60 6, ‘

—~

EREET P S
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EXCMPLO: Introduza as mesmas Telas de Critérios com uma sequéncia diferente
de < CTRL- ¢ < CTRLA>s:

©
v
w

TELA A: ULTIMO. NOME =SILVA
E < CTRL-A >

TELAB: ULTIMO.NOMEXL G .
Ccu < CTRL-O > .

TELAC: FONE/209
E < CTRL-C >

TELAD: CEP< 50000
< CTRL-G >

EQUACAO:

Se ( [ ULTIMO NOME = SI4VA] )
¢ ([ULTIMONOMES G ﬁ ou[ FONE/209] )
e[ CEP < 5000061 ) '

ENTAO SELECIONE O REGISTRO.

1sto lhe dard os registros onde 0 (ltimo nome for 'SILVA'.E o (ltimo no-
me esteja entes do G CU o Cédigo de Area scia 209, E o CEP scia menor que
53 00 0. Uma vez que ‘SILVA’ nio vem antes do G, isto quer dizer que 0 compu-
wdor s6 Ihe fornecerd 'SILVAY com Cédigo de Arca 28 9 e CEP menor que
000G

o —— AP T 1
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< CTRL-N > comeca a consulta no mesmo ‘RAMO’da é4rvore..

PROCEDIMEMTO:
1. Selecione o Registro de Crigzm.

EXENPLO: Consulte o Banco de Dados “ENDERECO” pela Tela “NOME" pare
em um Registro que quecira consultar seus descendentes, ou Seja, uma constita
resumida.

2. Digite << ESC > . para entrar na modalidade Troca de Tela.
O registro que purcccr na Tela, quando vocé entrar na modalidade troca
de tela, serd o de origern para a Busca.

3. Sclecione a Tela pra a qual vocé descja se mover, usando para isso as
setase < RTN >,

EXEMPLO: Useas Setase < RTN > para seiecionar “CARTAOQ".
4, Digite < CTRL-N > para comegar a Consulta.

Vocd vcm’ a primcira Tela Cartdo que estiver associada com o Registro
Origem. Pressione < CTRL-N > novamente. Reogistros Adicionais (DE ‘CARTAO’
vio aparccer, até quc a Tela vazia — °ccrr~panhuda ¢a mensagem ‘FIM DOS DADOS

USEc C‘\.T»PI(,:; — indica gue vocé j& viu todas as Tc'as ‘CARTAQ’ para este
Registro em particuler

Se bouverem quaisquer registros — para csta tela — que sejam descendentes
do Registro de Origem (2quele exibido quando vocé digitou < ESC > )., o primei-
ro registro serd cgora mestrad

5. Digite < CTRL-N > para observar cada registro que satisfaca os Critérios,
Lembre-se: somente serio obticdos os registros que sejam descendentes do registro
de grigem. (Caracteristica do < CTRL-N > ).

G. O processopede cer repetido, usandon-se < ESC > para selecionar uma
nova Tela, e depois usando um dos registros obtidos (por esta busca) como nova

Lorigem,

E possivel, como para qualquer outra busca, especificar ¢ritérios para uma
buseca resumida, Cada vez que veeéd selecionar uma nova Tela, e for exibida a Tela
de Critérios, vocd pode introduzir Critérios. Para ebter a primeira Tela de Critérios
do Regisj n Atual, simplesmente digite << CTRO o >

NUMEROS DE VOLUME |

O MICRODATA 11 usa o Jidmero de Volurne de cada Disco para se certi-
ficar qua O cerreto estd o Drive. Cada Disco de um Banco de Dadlos deve possuir
um nimero da2 volume diferente, Voc2 pede especificar o prirnciro nimere de
voluma (INICOVOL) para o Banco de Dados, ao criar 05 Formulirios, O MICROY
DATA 1l ird providenciar numeros de volume padrio, Quando forem formatados
os Discos de Dudos, s¢ja para um novo Banco de Dados, para expansio d2 um j4
cxistente, ou para saida de uma classificaclo ou reorganizaclo. Para a maioria dos
Usudrios de Discos Flex[veis, os numeros de volumo padrles serdo aceitdveis,
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EXEMPLO: Aqui estd outro grupo de Telas de Critérios:

TELA A: CEP = 10601
ou < CTRL-O0 >

ELAB: CEP = 9333
ou "< CTRL-Q >

TELAC: CEP = 97501
£ < CTRLA >

TELAD: RELACIONAMENTO
< CTRL-G > »

EQUACAO: Se ([CEP=10001 } ou[CEP =93333] ou [CEP=97501])
e ([ RELACIONAMENTO ] ) : h
ENTAO SELECIONE O REGISTRO.
1sto selecionard os Registros das pessoas com quem vocé mantém negocios
cujos Ceps sejam um dos trés especificados, v
Caso vocé deseje observar sua sequéncia de Telas de Critérios, digite
< CTRL-C >, como de costume para observar 3 primeira Tela. Entdo, na Posicdo
"TELA": Vocé verd “AND' ou “OR'. Para observar a préxima Tela de Critérios,
digite <CTRL-A > ou < CTRL-O > conforme seja apropriado. Quando 3 Gitima
Tela de Critérios for exibida, ndo haverd “AN D’ ou “OR" exibidos.
Csso vocé deseje “TRUNCAR sua equagio da Tela de Critérios, digite
< CTRL-E > no momento em que surgir a gltima Tela que figura na equagdo.
Isto terd o efeito de remover qualquer Tela que se siga. :

Certifique-se, também, de atualizar sua cquagdo.

SUMARIO DE COMANDOS: < CTRL-O > “OR” Esta Telade Critérios com
: a proxima,
< CTRL-A > “AND" Esta Tela de Critérios.
~ coma proxima,
< CTRL-E >  Remove quaisquer Telas de Crité-
rios “AND' e “OR' depois da
exibida,

CONSULTAR RESUMIDAMENTE:

Esta & outra maneira de restringir os dedos recuperados durante uma busca,
Com csta opclo, vocé apenas recupcrard os dados que estiverem armazenados sob 0
registro atuaimente exibida.

Comece na hodalidade ““CONSU LTAR/ATUALIZAR", como Registro de
Origem desejado na Tela, Os comandos listados acima continuzm ativos, bem como
s seguintes: ; .
< CTRU.l > Vai para a modalidade "ENTRAR DADOS", para introdu-
»ir sob esta mesma origem, outro registro nesta Tela,
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Vocé pede crizr um Disco de Dados com um nlmero de volume diferante, sciecio-

nando (ro Nenu “UTILITAR!CS”) a opcio “FORMATAR DIS 0 E CADCS".

Vocé copecificou “FIMVOLY (para os usudries d aA..Tn CLARA",

“FINM DRIVE"), nos scus Formulirios, o MICRCDATA 1l iré ad 10 quando

vocé estiver se agroximando do fim do tGltimo veiume (o aviso cp »n,eré guando
vocé estiver escrevendo sobre a Gltima trilha do Gitimo Volume (FIMVOL).

Sc o nimero de volume espcrado pelo MICRCDATA 1 nic “COINCI-
DIR" com aquele que vocé deseja ter acesso, selecione “ACESSAR NOVO VO-
—LUME INICIAL™, no Mcenu Barco de Dados.

O 'Disco Progrema/Telas’, postui um ndmero de volume iguel a 2 53.
Se vocé descjar fazer um ‘Disco de Telas’ emseparado, deve trocar o nGmero de -
volume pera seu Disco ao definir a configurago de equipamento. Cepois, iniciali-
ze um Disco de Telas’, usando o novo numero cd2 volume.

UTILITARIOS

H virios utilitdrios em scu Disco de Programa, que sfo valiosos para 3
manutencio de seu Banco de Dados. No C'n,n’tulo 15, vocé encontrard instrugCes
detalhadas para usar cstes program 15 todavia, aqui, incluiremos uma breve ces cri-
cuo sobre seu uso em operagdes regulares,

Para a preparggéo do Disco, hd dois Programas Utilitdrios. Um deles
formata um novo Disco de Dzdos, para comegar um novo Banco de Dados. O
outro inicidiiza um novo Disco de Telos. Isto poderd ser Gtil se voeé possuir tantas
Formuldrios e Relotdrios, que scu Disco original venha 3 se completar. Podz ser
também que vocé deseje ter um ‘Disco de Formu!arlos/Tc{as' (que conterha os
Formuldrios ¢ Pardmetros de Relatdrios), para cada um de seus Bancos de Dados.

"COPIAR/RESTAURAR", permite a vocé coniar seu Ditco de Dedes,
rapidamente, com finalidade dc prote¢do. Se ocorrer um acidente, voce pode resr-

mazenar o Banco de Dados, copiando os Dados do Disco de Reservas. Copias
frequentes podaem evitar desastres maiores,

O NMHCRODATA Il niio apaga Registros Cancelados nem os torna correta-
mente atualicedes, Ao invés disso, ele escreve novos registros com informaegies

novas ou atualizadas ¢ marca o anterior como ‘CANCELADOQ’., A opgda “Neor-
ganizar™ remove todos os r.\yﬁtros cancelados de scu Banco de Dados, co: mpass

_tando assim os dados ¢ possibilitando 20 MICRODATA Il chegar a0s daces mais

rapidamente, ) ’
L
« MICRODATA 1l mostra a vocéd estatisticas que descrevem seu

seu Diecco
de Dados. Com isto, vocé podc ré ver o ndmero de rcgistros canceledas e quanto

espaco de seu disco o arquivo inteiro ocupa. Quando o nimers de registros can-

celades crescer muito, o acesso aos dados tornar-se-d ineficicnte e lento, e serd™a
hora dc reorganizar,

M 1t
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Para mudancas globais — que afetem um grande numero de registros
em sou Banco de Dados — vocd tem a opglo “ATUALIZAR/CANCELAR GLO-
BALY. Se vocd mantiver dados por um ano, por exemplo, pode sor gue qucira
remover todos os dades de atd 2 anos auwds, quanco um novo one comeear. Ou
entfo, desejar marcar todas as contas com bezlangos pendentes, 2 partir de uma
certa data. : -

’

CRIANCO SEU PROPRIC BANCO DE DADOS

No préximo Capitulo, nds discutiremos o projecto de seu préprio Banco
de Dacos, e mostraremos a vocé como fazer ou .editar seus. proprios formuidrios.
PROGRAMAS DO USUARIO

No capitulo 18, analissremos maneiras pelas quais um programador
pode escrever programas em BASIC que tornem o NICRODATA Il mais pode-
roso ainda no gerenciamento de seu Banco de Dados. . :

LY ialil!
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11. ESTRUTURA HIERARQUICA DE DADOS

No anteriores, vimos como ter acesso a um Banco de Dados
existentes. r.“omgrms a voce como introduzir Dudoa, aiteré-los, classificd-los e
retiré-los. Nesta se¢do ensinaremos a voci como criar e modificar seu préprio .
sistema de informacdes. )

1
‘\7
o
o
.

Como jd vimos na introdu¢Zo, um Banco de Dados do MICRODATA 1 €
composto de duas partes: ‘

1. Uma cstrutura na qual vocé deposita sua s informacdes, chamada

de “FORMULARIO" que por sua vez sio armkznnwos separadamente de seus
Dados; normalmente, eles estardo em seu “‘DISCO DE FORMULARIOS CU DE
TELAS".

2. Cs Dados com os quais vocé deseja trabalhar s3o armazenados no gue
acostumamos a chamar de um “DISCO DE DADC‘“” Cadu Banco de Dades indi-
vidual requer seu proprio Disco de Dados am separado. Além disso, um Bzncc de
Dados extenso poade armazenar informag3o em vérios Discos de Dacdos (até 117
volumes) de uma s6 vez.

’ O MICRODATA 1l é um ‘8ANCO DE DADOS HIERARQUICO'. A Figura
11,7 ilustra 2 estrutura em drvore do Banco de Dados E'\JD::RECO De fato,
pode ser que vocé jd tenha consultado esta Figura, ao estudar capitulos anterior-
res deste Manual, .

Mas antes de entrarmos nos dCtu: sobre como criar seu Banco de Dsdos,
sio necessdrios alguns comentérios ger '3
Uma estrutura “EM ARVORE” ¢ uszda para muitos tipos de informezcgZo.

Considere, por cymwo "AGENDA" uma familia contida em ‘NOME’ rode

ter ‘CRIANGAS" ¢ 'DATAS’, Lemn como ter enviado e recebido ‘CAR TOES".

Eatretanto, uma crianga es ;)vc,(fm tomente pode pertencer a uma familia (pelo

menos aqui ), a

Generelizando: uma Tela de Origem — Nome — pode ter muitas Telas Dc-.-

cendentes — dales, criengas e cartin, Ademais uma descendéncia — Carl2n -
' pode cla mesma ser uma origem com descendentes — Presentes Recebidos ¢ f' -
entes Enviados, Em qualquer nive!, cada descendente possue apenas uma origLi
na 4rvore, i - '
) [T 7] PELARAIZ (Origem) . : Nivei §
NOME
{OESCONDINTES) Nivel 2
f : 1 ;NHN' 3
) 3 ) (DESCENDENTES T
| DATAS CRIANGAS CARTAQ
T
1 l
PRCSENTES 3 PRECENTLG ¢ | IDESCENOCNTES
RLCCLICOS ENVIADOS DOS DLSCENOENTES)

A ORGA’\JIZACAO HlERA"{OUICA 8]0) FORMULAR!O 'ENDERECO’
i Figura 11.1,
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2 forma que o “CO MSULTAR/ATUALI ndo

ramo cu nz x:ra 2 de dados, vocé deve especificar a fini a examinar uma

* particular descendadncia, Por exempo: para intro*uzi,r um ‘PRESENTE TNVYIADO/,
vocd deve especificar a origem-raiz ‘NOME’ (o maic alto nd c2 drvere) e a origain

Cada Tela é uma entldado contida em si mesma. Se vocd des ep '\dnc.o"a'

* mais campos do gue 0s que se acomoedam em um registro da Tela, vocé deve adicio-

ar descendéncia que compdrtem estes campos. No caso do rosso exemplo, cria-
mos ambas as Telas ‘Presentes’ simplesmente porgue as m.ormuwns ndo caberiam
na Tela ‘Cart3o’ L.

Um dos reais poderes da estrutura em drvore reside na maniputagdo de gran-
des quentidades de dedos organizados e relatedos, tais como biblictecss, receitas,
cartas de vim‘os ¢ drvorcs genealdgicas. Estas aplicagbes geralmente ndo requerem
muites refs 'wcxas cruzadas entre as Telas da Arvere. Com o MICRODATA i,
inter-releedes mais complexas podem ser manipuladas, por meio de Bancos e
Dasdos mulu log ¢ os poderosos comandos do usudrio, discutidos no Capitulo 19

PROJETO DE BANCO DE DADOS
_A chava para um projeto cfetivo de Banco d2 Dados € dupla:

1. O conhiecimento de suas ferrementas de pro' to. No capitulo 12, expli-
camos detzthodamente como usur a ‘poderosa cepacidade de desznvolvimento
contida no RTICRODATA L ’

2. O corhecimentn de suas necessidades de projeto. Discutiremos este aspcc.
o no desenvolvimento de processo aqui, de forma breve.

uzndo nds criamog um Banco de Dados pord armazenar € manicr uma "olc-

“¢io de informagdes, deiemos extr air um modalo ¢o mundo real, Mio eedemos

Xiale

tomar nota do tudo, ngm quercrfamos. Por excmpio: “AGE \Lm' wo acomna-
nha cada f mfha que conhgcemos, apenas 5egue 05 Passos daquelas com as quais
mantemos contato social freqlente, Da mesma forma, nds nio *c'mmom compa-:
nhar notsos colegas da trabalhos e suas respectivas fam. lies, Fara nds, fuz mais

seritido O GUe toncerne a paranies ¢ 2amigos proximos.

Simitcrmiente, a2 Interacdes descritss por este modesta anco de Dades nda
cobrem todos 05 cossivels relacionamentos entre nés ¢ ~oiios 2, vo' Certamente,
ndo vregisamoes do computador pard nos mantermes J ° ¢ 1targs ¢ outras
reuniGes sccizis, semana a semana,:

('J

¢

Q primeiro pasco, portanto, é esbogar um dicgrama ou lista que dascreva
nostas nocessidades, lmc:almcntc, nds tentarfamos climinar todos o5 elementos
sundriluos, concentrando-nos somente nas informagdes realmente necessdrizs 20
scrvico especilico,

Comu cxemplo, vamos preparar um simples indice de artigos de revisics,
Vames rcver clgumas das conmd‘.rag;ocs que devemos pesar o projetar tal sistema,
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ul.:z a crganizagio fls.m de um
icio. Prova /olmc.ue a5 revista
edisdes sntizes de uma determinads

cotante cheia de revistas possa nos ofcrecer Um
: cssif nithes, cada qual contendo

JOC.)

Estas pithas néo cstariaim, provavelmente, em ordem de puomcg.o a mer.os
que vcce fosse muito mais cuar'”’*.o s0 do que nds somos, NMais provavelraenta, no
topo de w.xa pilha estard a Gltima cdiclo que vocé folheou. No gua tange 3 indexa-
¢io de artigos, vocé poderia ter algumas tiras de papel agui e ali, com lembretes
marcados. ~

Como poderfamos usar o MICRCDATA | para rcorganizar isto, de meaneira
que possamos, ripida ¢ facilmente, localizer artigos de interesse? As duas pecos-
chave de intormacdo parecem ser Revista e Artigo.,

Para comegar, vamos consicierar um sistema de duas Telas, com ‘REVISTAS’
como a origem ¢ 'ARTIGO’ coino descendéncia. Isto parece razodvel, uma vez que
nds, para procurar por um artigo, fatalmente irfamos até uma pilha de revistas,

Supondo que nds facamos um registro de Tela para cada artigo, quais sJo

alguns dos itens de interesse que poderfamos querer incluir em nosso pegueno
Eanco de Dedos? -

REVISTA e w= T ARTIGO .
Identificacdo da Revista ~ Tfulo i et N
Assinatura (S/N) Topico : e

Campo de Interesse

Linguagem (ce computada) -
Quem Publicy

ldentificacdo do Autor
Identificacdo da Revista
EdicZo e Ndmero da Fégina, A2

A maior parte destas informagdes recai na categoria de Telas com texto de
comprimento varidvel: nomes, enderccos, t6picos, ete. Podem haver tambim
virios Campos Numéiicos: numzros de telefone, datas, referenciais a pdginas, ¢

co(!u 0§ postais, Mas, qual ¢ a mclhor mancira de organizar cste material de forma
anvesuntavel?

Novamente, o segredo ¢ simplicidade, Porque n3o eserever apenas aquews

Campos em duas Telas de exibicdo, exatamente como do et 00¢ar um par de fichas
de arquivo?

L 4

’

NOTA
Antes de continuar, no Capitulo 12 para uma discuseso dcta!r’ada sobre como

construir Telas do %nco de Dados. Para este exemplo em particular, guarde a.runs
minutos para esbosar sues préprias idéias e fixar os conceitos,

Como gostaria da ver estas informacSes organizadas? Esquecemos (ou omitie

n"os) sig0 que desejar ia que fosse inclufdo, ou que fosse de seu interesse? Ou ainda:
nés incluimos muita informagdo,
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EDITOR DC TELAS

12.” CRIAR OVOS FGRIMULAR!IOS

Este Capitulo vai epresentar a vocd os procedimentos utilizades no MICRO-
DATA |l para criar novos Formulérios. Antes de comegarmos a trabaihar sobre este
material, vamos nos certificcr de- que estamos prontos para construir um novo
sistema de Banco de Dados.

_ Primeiramente, nds temos um projeto pronto? Por exemplo, vocé pode com-
pletar a nota determinada so final do capitula 11, para tomar conhecimento dos
processos de pensemento que s&c uma parte importante de qualquer esforgo sério
avolvimento.

Com excec¥c de, possivelmente, o mais simples dos sistemas (uma ou duzs
telas) ¢ essencial tar um prejeto no papel, a partir do qual vamos trebathar. Intro--
Guzir informacdes getalthedas na Tela nado meis ¢ do que um exerclcio de digitagdo,
pois 0 projeto deve ser completado ¢ examinando manudlmente primeirc. Antes de
so criar um novo Formuldrio, ¢ fundamental que se plancje o ‘SISTEMA’ de manci-

“Ia abrangente ¢ com olhes no futuro. Trabalhar com o MICRODATA 1l nJo é um

exercicio trivial, ¢ vocé ndo pode se dar ao luxo de sc distrair, tentando projetar
um Banco de Cudos apressadarnente.

PROJETO INICIA

O primciro passo no processo & escrever, por extenso, 0 que iremes colocar
em nossos Registros de Tela.

EXENMPLO: A relecdo hierdrquica entre rovista e artigo ¢ uma Tela-Raiz com 3
designacio ‘1’ e uma segunda Tela, referida como 2", E importante manter-se @ par
de seus numeros de Telas e Campos, pois o5 Campos sdo, freqlentemente copia-
25 de uma Tela paro outra. No caso de Revista, por exemplo, o titulo da revista
sarece om ambes as Telas; portanto, ¢ necessdria uma referéncia cruzada, para
gvitar ter que introcuzir @ mesma informagdo por duas vezes,

No final deste capitulo, fornecemos um sumdrio das informagles o .serem

a
. introduzidas na preparagio dos Formulérios, ©

_ Embora possa parecer incornodo cscrever por extenss tudo isw antes de
introduzir suas Teclas, numa situacde prdtica, cste trabatho ird mostrar bastante
atil, Por exemplo, se vocé tiver um esboco dos pardmetros de seu futuro Banco
de Dad - cle proporcionard a vocd aigo conuc ¢ qual vocé poderd examinar o
scu trabatho.

A partir do Menu “PRINCIEALY,; "
1, Sclecione, aopgde “DEFINIR TELAS" N

' 2, No “MENU DE EDICAQ DE TELA", sclecione “FORMATAR NOVA
TELA", '

3. Nodlretério de Formulérios, sclecione “INDICAR NOME",

N
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4. Digite o nome do Arquivo que vocd vai usar para ©s novos Formuiérios

\/

EXENMPLO: Uma wez que o Formuldrio “REVISTA” jé figura no seu ditco 'PRO-
GRAMA DE TRAB ALFO’COR‘ ULAR!OS’, vemos escoih um outro nome para
este arquivo; Digamos, ‘ARTIGO".

Vozd estd agora no Editor de Telas prento a'a di mt‘" informa agGes refativ
&0 seu novo Banco de Dados., No Mi C ODATA , 35 rovas Telas s30 nicizimen
criades como Arquivos-Texto. E depoi nferidas é procura de erros, peio progra-
ma. A nova Tele somente poderd se rgruvad no Disco depois que eie tenha passad:
pela verificacZo de erros.

No Editor de Telas os comandos ativos s3o o5 seguintes: -

< CTRL-F >  Exibe uma lista dos comandos atualmente ativos.
< Tl > Sai do Editor de Telas, sem desperdicar o trao‘.l eclizado.

4
v
Retorna vocté ao Menu Edicis de Ediclo de Telas , P3rd que o
novo Formuldrio possa ser examincdo ¢ gravado no Dlsc

< CTRL-I > Vai pora @ modalidade INSERIR, para que vocé possa mtrouu*xr
caracteres em um texto j§ existente.

< CTRL-R > Vai para a modalidade substituir, na qual os caracteres digitados
se scbrepdem 2o texto existente.

> : Move o cursor um espago a frente

<--- Move o cursor um espaco para trds.
< CTRL-L > Move o cursor uma linha para baixo.
< CTRL-O > Move o cursor uma linha para cima.
< CTRL-V > Move o cursor 12 linhas para baixo.
< CTRL-T >  Move o curser 12 linhas para cima,

< CTRL-E > Levao cursor ao final do Formulério (Gltima Tela),

< CTRL-S >  Avanca o cursor até a proxima Tela, em ordem numérica. (se for
a Qltima, vai para a primeira),

< CTRL-D > . Canccla um caracter, na posicdo do cursor,

< CTRLW > Cancela uma palavra, na posicZo do cursor,

< CTRL-K > Cancelado cursor atd o fim da linha,

< RTN > Impd&e uma mudanca de linha na Tela,

< CTRL-A > Aceita o proximo caracter digitado como uma definicls da
Atributo do Campo. Este caracter especial diz 20 programa q"ﬂ
tipo de informagio o Campo aceita, durante a entrada de Dados.
Qs atributos s¥o exibidos de modo inverso, na Tela do Editor de
Texto, Neste manual, a exibigio em inverso é indicada colocando
a letra entre colchetes, Exemplo: [ X .
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" metros nJo-normais de sistema. O Cabecalho do Sistema é opcional.

CRIANDO UM NOVC FORMULAR!IO

O procasse de definir um novo Formulério é direto, principaimente 2o intro-
cuzir informagdcs de scus esbocos manuais, - :

Seu Arguivo Texto/Formuldrio é composto de uma série de Telas, separadas
por linhas chamacas de “CABECALHOS DE TELAS”. Além disso, vocé pode -
sar um “"CABECALHO DO SISTEMA” (no infcio do arquivo) para preparar paré-

CABECALHO DO SISTEMA {IDS!ST)

A linha do CABECALHO DO SISTEMA, quando usada, ¢ a primeira linha a
ser introduzida, 2o se construir um Banco de Dados. Se ¢s valores normais, discuti-
dos sbuixo, forem satisfatérios para vocé, a linha inteira, ou apenas itens individuais
pode ser omitida.

Os itens incluidos na linha Cabcc lho do Sistema sdo:

NCME: /IDSIST NOME 4
NOPRMAL: O nome introduzido no Menu “FORMULARIOS/DIRETORIO".

Os proximos trés itens dizem rcspeito 20 nimero de volume do disco. Este &
um identificedor (ce 3 Digitos) usado pelo programe, pera distingdo entre discos
dividuais, Por exemplo, discos de dados para um determinado Banco de Dados,

pod«.m ter numeros de volume na faixade G0 12 25¢, j4 que elesesto em sco (-
“cia.
INICIOVOL: O rtmero de volume para o primeiro disco de dados do sistema.

Este pardmetro deve ser especificado no formato de trésdigitos. € uma
boa p-éuw especificar “INICIOVOL = 001”, mesmo que esta seja a
determinacdo normal uma vez que isto snmphf:ca os procedimentos de
manutencdo de arquivo.,
NORMAL: 001
FIM VOL: O nimero de volume para o Gltimo Disco de Dados usado por cste
sisterna, tem também o formato de trés digitos, Isto permite a voch
limiter o tamanho de scu Banco de ngoq, de acordo com seus recurs
sos disponf{veis, Se vocé wusar uma cdesignagdo “FIMVOL", o NMICRO-
DATA I emitird um avivs quendo o tamanho de seu Banco de Dados
(ou seja, a quantidade ¢ dw:h arm~_anados) se aproximar do fim do
ult.mo volumc de Disco dc Dados, '

NORMAL: A soma do “INICIOVOL" ¢ o nmero de Drives de Dades (definidos
ro Equipamento) menos 1. Para um sistema com dols Drives e “IN{e
CIOVOL” = 3@ 1,0 normalde FIMVOL scria @2,

"TEXTOVOL: O n&mero de volumo para o fim do Arquivo-Texto. E usado

para dirigir um Relatdrio de Arquivo para um Disco especifico de
Arquivo-Texto, ao invés de Imprimir um Relatério no papel,
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NCRMAL: 253 {Disco Programa de Trabalho/Formulérios)
EXEMPLO: A linha Cabegatho do Sistema, para o nos:o exemplo, deve estar assim:

/lDSlST NOME = ARTIGO, “INICIOVOL” = §01 < RTN >

Note que esta linha deve terminar com um < RTN >~ De cutro meco, o
programa ndo pode efetuar uma contagem apropriada dos cabecathas e ird emitir
uma mensagem de erro,

A linha ‘CABECALHO DO SISTEMA’ comeca com um caracter /', e o5
elementos sio separados por virgulas. Os espzgos sio uszdos, nermaimente, para
separar o tftulo ¢ as designagdes individuais do cabegatho, um do outro. Entretan-
to, ¢ sensato nfo usarmos espacos dentro de uma designagdo individual, exceto para
nome oe Sistema ou Tela; por exemplo Banco de Dados Microarte Scftware.

Em particular, um espago seguindo o sinal de igual ‘= ' ou no meio de uma
designagdo de CHAVE maltipla ird gerar um erro de sintaxe.

CABECALHO DA TELA (IDTELA)

Os parédmetros a seguir estéo incluidos na linha ‘CABECALHO DA TELA’
Note que, se os valores normais forem accitos, poderdo ser omitidos alguns valores
individuais. Os pardmetros podem ser introduzidos em qualquer crdem. O Cebega-
Iho de Teia scmente é opcional para a primeira Tela.

NOME/IDTELA NOME. Este serd o nome através do qual vocé chegard 3 Tela
a partir dos Menus.

NORMAL: Na falta de designagGes do usudrio, o programa usard ‘TELA 1°,
‘TELA 2',..... ) TELA n’, de acordo com a posi¢do relativa da Tela no Arquivo-

"Texto Formuldrios,

PAl: A origem imcdiata de uma Tela, Na estrutura hierdrquica de dados. Por
exemp'o, em ‘ARTIGO’, a Tela 2 tem como origem a Tela 1. A primcira Tela de
um Banco de Dados — a chamada Tela-Raiz tem como origem a Tela @ (fict{cia),

Jd que ¢ possfvel deslgnar vérlas Telas Ralz-Orlgem = § = num Cnico Fore
muldrio, vocé pode ter vérios Bancos de Dados paralelos ativos de uma vez.

CHAVE: Um campo ¢ identificado de manelra (nlca no Banco de Dados. O pro-
grama gera um fndice para cada Campo Chave que vocd designar, A vantagem de
designor chaves ¢ o aumento da velocidade de recuperagdo de Dados durgnte o
Acesso 205 Dados,

A designagfo de uma chave cspecifica a prioridade relativa das chaves,.bem
como se 3 ordem de classificacio ¢ ascendentn ou descendente, O normal é ascens
dente, isto ¢, de 1 para 9 ou de A a 2, Eis um exemplo: CHAVE =2+3D + 1A,
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/A chave orincipat ¢ o Campa 2 que, pelo normal, é ascendente: O proximo,
m priovidede, ¢ o Campo 3, cujo conteudo deve ser classificado em ordem des-
cendente. O Compo 1 ¢ a menor prioriddade (ou menor chave), designado com
orcem ascendente,

Q primcite Ciunpo Chave ¢ o tnico identificador de registro, Na falta de
outra designacio do wsudrio, o primeiro Campo da Tela ¢ usado como o Campo-
Chave. Cala Teln pode ter ald desesseis (16) Chaves: o Banco de Dacfos inteiro
m...;vn aoum nuiximo e 31 Camipos:-Chave. Ao fazer Campos-Chave, voce pode
usar ateé 10 U caracteres por Tela,

Se veee fixar a d<' nacdo como zero, @ Tela ¢ chamada de Tela “Sem Chave”,
Este tipo de Tela, no V hODA TA 1T ndo pode ser uma origem.,

FREQ: Uma cstimativa do n{imero de registros, ou Telas de Dados, a ser gerada
pelo usudrio do Banco de Dados. Par exemplo, no Gunco de Dados '"AGENDA' o
frequancia para a Criqem-Maiz “NOME' ¢ 50 ¢, para o descendéncia ‘CARTAQ
¢ 25, 1sto significa quo esperamos um Bdnco de Dados consistindo de 50 normes
do tamilias, coeda um dos quais podendo ter até 25 registios de cartdes, Isto nds dd
um potencial 10(;)! de 1250 registros de cart3o emergindo de apenas 2 Telas |

NORMAL: PAI RAIZ, 100; Deseenddntios, 3,

DUPLICAR: Os Rugistros da Tela com chaves em duplicata — tais como dois
Sivas (Jolio ¢ Antonia), no registro ‘NOME' do Banco de Dados 'AGENDA’ —
o colocrdos imedintamente antes (primeiro) ou depols (Gltimo) dos Campos-
Chave previamene inveduaidos.

NORMAL: PRIMEIRQO

EXERPLO: Vamos supar que voed possua uma grande biblioteca com exempla-
res de mais ou menos 5@ revistas. O Cabecgalho da Tela seria intioduzido assim:

NOTELA NCME = REVISTA, PAL = (3,< RTN >

CHAVE = 1, FREQ = 00 < RTN >
Nete a necossidarle dv dar um < RTN > apds o Cabeealho da Tely, bem como de
um o :pois do Cabecatho do Sistema, Voot também pode fraccionar suas linhas do
Cabegaiho, inserindo um <X BTN > entre pardmetros, Vocé deve adotar um
formato consistente para a Ediglo, similar ao que vemos ilustrado aqux Isto torna-
rd seu trabalibo mais fécil de ler, no futuro,

WOTA: Nor ..“lr*.cmc, reste ponto, vocé comegaria a Introduzir os Campas Asso.
ciados & primeire tela, Entretanto, em nosso cxump!o VaImos passar mndzaturr"'l-

te vu pirdxime Cabecalho de Tela,

Para prosseguir no desenvolvimento de nosso exemplo, vamos assumir que
tenhamos 20 artigos de uma dada piiha de revistas, Eis como deveria ficar o segun-
do Cabegatho de Tela, -

i
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/IDTELA NOME = ARTIGO, PAl = 1,< RTN >
CHAVE = 1, FREQ = 20 < RTN >

Vocé compreendeu o sighificado de ciada uma destas designagdes? O siste:
ma foi projetado parn se manter 3 par de quantos artigos? Vocd cscolheria nGmeros
diferentes pora sua aplicagio?

DEFINICAO DO CAMPO NA TELA

Apesar do nlmeio prético ser limitado pelo tamunho da Teia do computa-
dor, em uma Gnica Tela podem ser definidos até 89 Compos. A medida que vocd
define os Campos, a configuraclo de sua Tela de entrada de dados ird se alterando.
Neste processo, vact usard fregiientemente o Editor de Telas.

Ein cada definicdo de Campo, hid duas partes: O NOME do Campo. ¢ o5
ATRICUTOS. O Nome do Campo ¢ 0 texto gue serd impresso na Tula, para indicer
20 usudrio o momenta de introcduzir Dados. Qs nomes estio em letras mziCsculas
¢ tanto no modo regular quanto no inverso d"mndu.n de suaescolha, quandd pre-
narou a configutario do sistema no opgio “"DEFINIR EQUIPAMENTO", ainda,
pedem conter espucos ou outros caracteres de separagldo

Caso vocé deseje imprimir um ecpago em inverso — Digamoes, entre duas
palavrs em um nome em inverso —, use < SHIFT N 27 Isto imprimird uma
marca () apenas no Cnmpo de Preparagdo. Ele permiticd imprimir uma linhg
ininteniupta de caracteres em inverso, incluindo os espacos, em Nomwes de Campo.

Ji Atributos de Compo determinam o tipo de dados 05 quais c;v a Campo
accita, e serdo discutidos a seguir,

O procedimento para formatar um Campo de Dado, ¢ o soguinte:

1. besicione o Cursor na locagdo da Tela onde vocd deseja ver o nome do
Campo. Digite-o,

2, Posicione o Cursor UM ESPACO A ESQUERDA do infcio do Campo
detejado. Introduza o atributo inicial, utando < CTRL-A > ¢ o caracter apo-
priada, como veremos ein TIPOS DE CAMPQOS DE DADOS,

3. Introduza no Campo os caracteres formatadores, se houver,

4. Posicione o Cursor no L’Jl'imo espago do Campo desejado, Intreduza o
Atributo final, usondo novamente < CTRL-A >7
TIPOS DE CAMPOS DE DADOS

Hi quotro tipos de Campos de Dados: .ENTRADA SAIDA, GERADOSE
EXPANSAQ, Discutiremos cada um deles a seguir,

1. Todos os Campos devem comegar com um ATRIBUTO IMCIAL e termi-

nar comum ATRIBUTO FINAL,

AR
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2. Um Campo deve estar contido em uma Cnica linha. O nome do Campo .

pede ester numa linha em separedo cato vocd queira usar o comprimento miximo

ara um Campo de Dados, que é de 39 curacteres. Cada Tela estd limitada s uin
mdximo de 21 linhas,

3. O Campo de Dados se inicia com o caracter logo depois do Atribute de
Inicio, ¢ termina com o Atributo Final. O Atributo inicial néo esté inclufdo no
comprimento do Campo. O nimero médximo de itens, que podem ser acomoadados

em um Campo, ¢ limitado pelos caracteres internos de edi¢do: Pontos, Barras cu
Tragos.

EXEMPLO: Um Campo cujos Atributos este

jam separados por um espaco, terio
um comprimento mdximo de dois caracteres. ‘

CAMPOS DE ENTRADA

1. Atributos Iniciais:
O Atributo Injci
mento fixo ou varidvel.
Um Atributo inicial [ F ] indica um Campo de Entrada com compri-
mento fixo. Isto significa que 0 Carnpo de Entrada deve ter, em seu comprimento,
um certo némero de caracteres, tais como uma data ou cbdigo postal,

2l determina se o Campo de Entrada tem um compri-

2. Campos de Comprimento Varidve!

Um Atributo Inisial [ V ] indica um Campo de Entrada com compri-
mento varidvel. Por exemplo, entradas diferentes de ‘ULTIMO NOME' em ‘AGEN-
DA’, terdo geralmante, comprimentos diferentes. '

Entre os Atributos Inicial e final de um Campo de Comprimento varidvel,
$6 podem conter espacos, : ‘

Em um Campo de Comprimento varidvel, o atributo final especifica o tipo de
dados que podem ser introduzidos no Campo,

Um Atributo Final [ A ] indica um Campo Alfebético: Somente seria
eceitos caracteres de ‘A’ a “2', Um Atributo Fina! [ X ] indica um Cempo onde
serio aceitos quaisquer caragteres de impressdo, sejam cles alfabéticos numéric s,
e5p2gos cu de pontuaciv, '

festes Campos, um Atributo Final [ n ] londe 'n’ é um inteiro de @ 2 9)
indica um Campo Numérico, que serd arredondado pera ‘n’ cacas decimais ¢ alinha-
do a dircita, Note que o Campo, necessariamente, deve comportaer 'n + 1’ carac.
teres. Quando nacessdrio, o MICRODATA (] ird gerar automdticamente pontos de-
cimais, sinais de mais (+ ) ou mcnos (=), e virgulas, nos lugares apropriados, Por
exemplo, se vocé especificar um atributo final [ 2 j » um ndmero de seis digitos
(180000) ird necessitar pelo menos oito espagos (1000.60),

0
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3. Campos de Comprimento Fixo
Para iderrificacdo o tipo de caraster a ser aceito em cada pe icao co
Carago, ¢ precizo colocar corocteres de designagio dentro do Campo de comgri-
meonto fixo. O carecter na Cltimz posicdo do Campo tembem serve COmo atributo
final, Os designzdores s30 05 seguintes: '

A 1 Nesta posicdo, s6 s8o aceites letras.

3 1 Nesta pesicio, $6 sfo aceitos ndmeros.

X : Nesta posicdo, qualguer caracter ¢ aceito.

MM o Duszs posicdes, aceitam-se apenas 0§ meses vélidos (0 — 12).

DD : Nestas duas posicdes, accitam-se apenas os dias vilidos (@1 -31).

DDD : Nestas trés posicdes, aceitam-se apenas os dias vdlidos do ano (@0 1 — 360)
C . Nestas duas posicdes, aceitamese apenas {inais de ano de 00 a 99.

YY : Nestas duas posigSes, accitam-se somente anos de 00 ag99.

Os caracteres de Edicdo a serer colocados em um Campo de Comprimento
fixo madem ser quaisquer caracteres de impressio, com excegdo de A, 8, X, M, D, c
ou Y. Os caracteres de Edigdo serdo exibidos na Tels de Entracda de Dados, tornan-
do a entrada mais facil,
[ £ JoD/tam/y [ Y ] ¢ um compo de data com comprimento fixo. O caracter de

Edic3o ¢ /", Na Tela, o Campo de Entrada apareceria assim ‘..l

[ F ]1(999)999-999 [ 9 }¢é um Campo de Namero de telefone com comprimento
fixo. Na Tela, vocd teria (v o. ) ooe = vunl

Ao intreduzir dados {em um campo de comprimento fixo) que contenham
um caracter de Edicdo, 0 cursor pujard — Automdticamente — o caracter.,

CAMPOS DE SAIDA
Sl agueles nos quais o informacio exibida ¢ olitida a partir de outras
Telas no Danco de Dacos. A fonte prra um Camno de Szida deve, naturalments,
car uma Tela qua esteje no caminho direto entre & Tela de Origem ¢ a Tela Azl
em termas ce hierdrquia, Os Cempos de Safda tento podem copiar a informaglo
do uma (% "3 Tela, guanto podem imprimir o 1o 'rado de um cdleulo que cnvols
va uma ou aais Telas, :
Os Dados Associados com Campos de Sufda nfo s3o armazenados, no
Disco, como Dados e nio podem ser utilizaclos como Chaves.
1. O atributo inicial vara um Campo de Saida ¢ sempre (0]
2. Os atributos finois para um Campo de Safda sZo 0s mesmos usados pura
Cempos de Entrada, Estes atributos ndo restringem os Dados do Campo, ¢mbora
controlem a sud formatagéo,

~o
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Um atributo final [ A ] ou [ X ] causerd o alinhamento & esguerda dos
dados dentro d2 um Campo de Sard

Um atricuto final [ n ], cnde 'n’ é um inteiro de @ a 9, causard o arre-
dendamsnto para ‘n’ casas decimeis e o alinhamento 2 direita dos dados em um
Campo de Saids. Portanto, certifique-se de deixar ecpacos suficientes para as
casas d cnmuvs sinais de menos e virgulas que o prcgrama insere em numeros
maiores que 99 9. '

Um atributo Final [ ] (espaco em-inverso) faz com cue os atributos
do Campo-Fonte, incluindo caracteres de formatagdo, sejem transportados para o
Campo de Saida.

3. S2o0 conw'?m nto de Cv mpo de Saida for mencr que o do Campo-Fonte,

0 conteddo serd truncado no comprimento de Campo de Saida.

4. A fonte para um Campo de Saida pode ser especificada como sendo uma
Tela ou uma referéncia de cdlculo.

As refercncias de Campo sfo feitas para um Campo de Tela especificos,
no formato 'Sc.f.” O s’ ¢ o niimero de referdncia da Tela, c o ‘f' ¢ o nimero de
referéncia do Compo. Por exemplo: [ O ] S1.2[ ' ird copiar os caracteres do
Campo 2 Tela 1 mais seu atributo, para o C:mpo cde Saida

A formatscio do resultado serd feita de acordo com o atributo final da
Tela de referéncia.

As referéncias de cdlculo imprimem os resultados de operagdes matem4-
2s e Iogicas, em quentidades numéricas ¢ séries de texto, a port 1r de uma ou mais

2s, sobre 0 Compo de Saida. Por exemplo, [0 ] €2 [ 2 |”ird imprimir os
sdos do cilculo 2, srredondado pera duas casas decimais, sobre este Campo

de i*lc lembre-se que vocé deve deixar €spacgo suficiente, nos nlmeros maiores
ra

casas decimais, sinais de menos e virqulas.

CAI’POS GERADOS

Os Cumpos Gerados sdo similares aos de Safd ja, exceto pelo fato de que
quando um Campo Gerado ¢ refer c'n iado pela primeira vez, os Dados sio L.m,m-
12dos exatamente como Dados de Entrada Ordindrios, Para alterar 0 contetdo de
um Compo Gerado, vocd primeiro cu.vc usar < CTRLX > poera apagar a entrada
do Campé cntdo gravar o registro atuaiizado. U MICRODATA ! atualizard o

Campo, usando informacdo atual do Cempo-Fonte ‘2 medida que vocé grava o
registro,

1. O atributo inicial para um Campo Gerado 6 [ G}, -

2, Os atributos finals para Campos Gerados sdo os mesmos usados para
Campos de Saida '
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CAMPOS DE EXPANSAO

530 usados como provisio para crescimento futuro de scu Barico ce Dados.
A introducdo de um ou mais Campes de Expans3o, em suas Telss,
vocd adicionar Campos Funcionais no futuro, sem ter que reformater e reorga-
nizar o Banco de Dados. '

1. O atributo inicial para um Campe de Expansdo é [ E 1.

2. O atributo final para um Campo de Expansio é [ ].

CALCULOS
Uma das fungSes mais poderosas oferecidas pelo MICRODATA Il é 2 c3p2-

cidade deo céiculo. Vocé pode combinar quantidades numéricas €2 uma ou razis
Telas com uma grande variedade de coperagoes matemdticas e ldgicas. A Unica
restricio, nas Telas envolvidas, ¢ que todas elas estejam no caminho direto para a

Tela de Origem,

Os resultados destas manipulagdes podem ser usados tanto em Campos de
Sarida quanto em Campos Geracos.

No seu FORMULARIO, a se¢do de cdlculos estd no final do arquivo, lego
depois da Gltima definigdo ce Tela.

Aqui est3o alguns exemplos de cdlculos:

/CALC :

Ct = S516-S525

c2 = S1.3"S1.4

C3 = S$3.2*(S1.5L3)

Ct - = S2.6 *("S2.4"="5")

O primeiro cdleulo, C1, faz o difcrenga entre o scxto campo daTelatleo
quinto Campo da Tela 2, 0 scqundo C2, multiplica o contetdo do terceiro Campo
daTe's © - ='o contetido do quarto Campo, da mesma tela,

O ereriro cdlculo, €3, é um pouco mais refinzdo. Nele, vai-se
contetido do sequndo Campo da Tela 3, mas apenas <2 0 quinto Camp
for menor que trés. Se o teste for afirmativo, a comparagio I6gica card

] t
resultar negativo, dard U, uma vez que zero muitiplicado por qualguer quantid

0 quarto cdlculo ¢ perecido com o terceiro, Se a varidvel alfanumércia encone
trada om S2.4 nfo for “'S”, o teste resuitard zero ¢ C4 serd igual a zero, Nete s
aspas, que indicam teste para literais,

Vemos, nestes exernplos, que a secdo de caleulo comeca com ‘/CALC' e
< RTN > Cada céiculo produz um tnico namero: C1, C2, etc., até o miximo,
C99. Ceda um ¢ colocado em uma linha separaca. Dentro de uma defini¢do de
célculo, nfo sc pode usar £spagos,

‘
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empre i*ou"f*r um excesso de digito para um determinado campe, ou
o cdlculo gerou um numcro maior que o campo receptor pode comportar, o
MICRODATA |} colocard um sinal “>", indicando o “ESTOURO" deste campo.

O MICRCDATA Il permite cinco operagdes matemdticas:
"+ ADICAO
— SUBTRAGAO
«  MULTIPLICACAO
/ DIVISAO
*  EXPONENCIACAO

Além disso, cle permite seis testes de relagdes ldgicas:

> MAIOR

< MENOCR .

= IGUAL
> = MAIOR QU IGUAL
< = MENOR QU IGUAL

Qs parénteses em um cdlculo, servem para estabelecer o ordem de precedéncia.
As expressdes sdo avaliadas de acordo com regras convencionais de BASIC, n2 se-
guinte ordem: .

. Aveliacdo de expressGes dentro de parénteses.

. Negaglo (apiicacio de um sinal de menos em nimeros positivos)

Gy N —

. Exponenciagiio, da esquerda para adircita
4. Multiplicagdo e divislo, da esquerda para a direita,
5. Adi¢lo e Subtracio, da esguerda para a direita,

Hi exemplo, o [CM pode ser calculade ¢ adicionado ao total, apenas sc o
consumicor resice num estado espeeifico. Ou ainda, pelo volume de negdcios
efetuades, poderia ser aplicada uma tabela de descontos gradativos,

V:RIFICA(,AO DE ERRO .

14

.. wtes que o MICRCDATA I permita o uso de seu novo Formuldrio, vocd
deve seguir os procedimentos de verificagTo de crros, Mesmo assim vocd poderd
gravar o Formulldrio, pura complementagiio futura,

1. Volte 2o Menu Edicio de Telas, digitando para isso <CTRL-Q > ao ter-
minar de criar suas telas,

2, Scleciore no M2nu, a opeldo “CONFERIR",

3. No Menu “COMFERENCIA", selecione “VIDEC'. Se vocd quiser uma
copia impressa da pregeragiio e das estatisticas de seu Formuldrio, espere até que se
aomplete uma verificecdo bem sucedida, usando sua Tela; depois sclegione a im-
preseord, A roting de verificaglio de erro para em cada crro, ¢ néo pfosscg"'.'.i cne
quanto o problema ndo for resolvido,

-
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Um C;rrpo caleuleio, seja ele de saida ou gerado, cxibe

Ciiculo cspecificado excoutado nos identificedores jd coloced

referenciados. Por exem:.io, um céicule definide como S1.1 * 5 pre ‘
nsisténcia e § ia ‘34".0e novo, um formato pegusna pide

Os-Campos de Cuinprimento Fixo, que possuern comendos encadixadcs

tX ’

retém os carscteres de {ormataglo interna. © Formato de Data, completa com
zeros, 0 gue ndo ocorre ¢zl todos 0s outros. :

Cs cilculos no Finol das Telas, sdo verificados ¢ preblemas gue houverem

serdo indicedos por mensasemn de erro do BASIC.
7. Para uma verificagdo mais rdpida de erros, escoltha “RESUMD, oz
ndo exibe as estruturas de Compo para inspegio,

8, Para obter umy ofpia impressa do Fermulério, quands vecd i€ houver
complelado com sucesse sua verificagde de erras, escolha “IMPRESSCRA”. no

henu de Confercncia,

9, /o completar sita verificacfo de crro, ute < RTN > pare voitar ¢2
Zenu d2 “Edicda de Teia' ¢ “Gravar' seu sistema,

10, MNo Menu "“DISCO DE DADOS", escolha "FORMATAR NCVT DIS.
CO’, Insira um nove DsW) no Drive'pedido e pressione < RTN > narz proseos
guir, Rotule cste Disco oo cuidado, para \,un -'orc ndo o misture com <5 outros,

Com isto tesrainam os procedimentos para crlar um nove Foimu

proximno Capitulo, nés cprenderemos como medificar um Formulério 3 exis

Experimente preencher um par de Telas para seu Formuldrio '.ART:GO‘;
U:c 03 comandos de EdicSo e verificacdo discutidos acxma ¢ a5 informagdes do
¢shoeo abaixo,
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~ Quando vocoe tiver irnprosso umea verificaco de erros bem sucecida, compas
re-a com o exemplo "RENMISTA’, incluso no sey Disco Programa de Trabalho/
Formuldiios. Gue ‘Layout’ de Tela vocd prefere, © porque? Que modificacdes ¢

possivel fazer, pad raclhor encontrar sUds necessidades pessoais € profissionais?

; ]
SRR ERS I

Eybocos de projcto (AWOSTRA): Formulério “ARTIGO'
TELA 1 1 BEVISTA - T

-~ TITULO DA REVISTA
“ /\SS\N;‘\TUH:’\ (5/N)
P CAMIPO DE TMTERESSE
‘ EDITOR: NOME

o |

o ENDERECO
. C‘uD/'\Dt/'l;STADO/CEP/FONE

o~ :
' TELA £ 2 : ARTIGO _
o~ A TITULO DO ARTIGO
d TOPICO DO ARTIGO
A LINGUAGERN (BASIC, PASCAL, ETC)
AUTOR: NOME :
~ T ENDERCCO
L CIDADE/ESTADO/CEP/FONE
~ A

g © REVISTA (A MESMA DO CAMPO 1 DATELA 1)
b A ED!CAQ/REFERENCIA DE PAGINA.
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13. EDICAO E MODIFICACAQ DE FORMULARIOS. o

Capitulo, iremos discutir a 2nieo
muito imporianic. Vocd deve prever pe ltcracdes, ac projetar scu Eanco de
Cados. O MICRODATA Il permite que vocé melhere ¢ qualidede de seu Earnco d2
Daios a quaiquer tempo, mesmo que vocé tenha reunido uma considerdvel quantia

-de Dados.

Entretanto, ao preparar um novo Banco de Dados, sugerimos gue vocé use
ap2 des de Expansio de Campo, do MICRODATA UL, Uma pequenea refiexZo
¢ poupd-lo de muito trabalho no futur

CUIDADO!

Nio tente rea H‘H"Jm a ordem dos Campos de Dodos em um Formuldrio, para um
reo de Dados ji existente, Sc voct tentar mover Campes, usando uma seguén-
cia de operagdes (!o apagamento ¢ inserciio, pode perder Dados.

Duas funcdes de gpoio s3o usades ncqumtnmcntﬂ depois de ’GP/\‘/’\F‘"
ies em Formuldiiy jd existente. A primeira ¢ “ATUALIZAR DISCO £413
“, que atudiiza cu corrige o pardmetro “INICIO VOL' que determina o
némero do piimeiro volume do secu Benco de Dados. O MICRODATA Il escreve
infermacdas relocionadas 3 estrutura do Banco de Dados em um pequeno arguivo
no primeirc Disco de Dados.

Certus operaches de ediciio afeta azenados neste arguive, pcrtamo
a funcio "ATUALIZAR DISCO EXISTENTE", quzndo usada, depois de s2 gravar
um Formulirio Modificado, atualiza estes itens sutom itncff.ﬂcntc.

A sequnda fungdio de epoio ¢ “REORGANIZAR BEANCO DE DADOS".

sta fungio .¢ usada (rotinciramente) para retirar registros cancelades apds muita

atividzde de manutencio, ¢ ¢ ¢ mesmo programa que pode scr obtido atrevés do

Meru "UT!LIT/\MOS". Cla também poede ser usada depois de certes tipes de

Edicio de Farmuldrios, tais como: adicionar ou ancgar campos dentro de Telas
existentes,

-

Estes passos sGo comuns o toda as func@es de Edigdo:

1. O Menu "PRINCIPAL”, sclecione “DEFINIR TELAS”.

2, No “MENU DEEDIGAO DE TELA" - alecione “MUDAR TELA JA
DEFINID/ -

3. No Monu “FORMUU\RIOS/D!PETORIO”, selecione o Formu!drio que
vocé deseja modificar,

4. Use 2 Cdielo de Telas e faga as modificagSes de “LAY-OUT" descjadas
em scu Formuldrio,

'
e

5. Vecrifique os crros,

6, Grave o Formuldrio novamente,

7. Dependendo de quais itens foram alterades, escolha uma das sequintes
opgheos:

0O
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VOLTAR A0 MENU “DE EDIGAQ”. . .~
FORMATAR NOVO DISCO
ATUALIZAR DISCO EXISTENTE
REORGAN!ZAR O BANCO DE DADOS

Ao discutir os procedimentos abaixo, nos iremos assumir que vocé tenha
familizridade com a terminologia e o processo de criag@o de Tela, bem como com
seqi2ncias de Selegdo de Menu. . .

AI:TERACGES QUE NAO REQUEREWM RECRGANIZAGAQO OU ATUALIZA-
CAQ DO EANCO DE DADOS ANTIGO

C:s nomes das Telas e do Sistema podem ser alterados sem atingir seus Dados.
Vocd também pode refazer “INICIOVOL”, “FIMVOL", e “TEXTOVOL", a qual-
quer hora. '

M4 vérios atributos de Campos de Dados, e também caracter(sticas do Sicterna.
que pedem ser modificados sem afetar o Banco de Dados ou requerem atualizagio
e/ou rcorganizagdo. :

Os atributos de Compos de Entrada e gerados pedem ser trocados, desdeque
nlo szjz para safda [ O ). Lembresse que, dentro de um Campo de Entrada com
comprimento varidvel [ V ]. ndo pode aparecer coisa alguma que N30 sejam espago,

_enquanto que para tamanho fixo no Campo de Entreda, defina os Campos com atri-

buto inicial [ F ].

Vocé tambeém pode completar todos 0s novos atributos para um Campo pre-
viamente cefinido, como sendo um Campo de Expansi [E ]. Além disso, ¢ possi-
vel alterar o numero d2 casas decimais, o comprimento, 0 nome, cdlculos ¢ referen-
cias de cdlculo para qualquer campo. '

Apds qualguer uma cdestas trocas, ¢ necessdrio apenas verificar os erros ¢

.gravar o novo Formuldrio no seu Disco de Formuldrios/Telas,

ADICIONAR QU CANCELAR CAMPO NO FINAL DA TELA
Adicionar ou.cancalar Cempos no Final da Tela, € muito mais simplzs do que fazé

1

lo em aljum local do corpo de tela,
Ap3s sdicionar cu cancelar ‘um Campo de uma Tela, vocd precisa verificar os

)

erros, gravar o nove Formuldrio ¢ selecionar “ATUALIZAR DISCO EXISTENTE",

ADIC!ONAR CAMPO DE SAIDA .

Vocé pode ocionar ou remever um Campo de Safda, em qualquer lugar da Tela,
sem ter que reorganizar scu Banco de Dados. !sto é ldgico, uma vez que estes dacos
nio sio ormazenandos, Verifique os erros, grave o0 novo Formulério e sciccione
“ATUALIZAR DISCO EXISTENTE", ‘

UDUOVUULUUVUU L

VoL
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ADICIONAR CAMPOIS) AO CORPO DA TELA ’

S» vocd deseja adicicrar so Corpo da Tela alyo que njo s2ja um Campo de Safda,
dove exeeutar a scguinte sequingia de operecdes: ’
1. Adicione czda cempo nova, com os atributos inicial [ | ] e firal | ],
A

Este designaglo tempordria é chamada de INSERCAO DE CAMPO'. Vocs pode
introduzir um nGmero de céleulo (Cn) ou uma referéncia de fonte {Ss.f). Quando
vocé insere um Campo, 0s demais sio renumerades, portanto vocé deve »lterar
quaisquer referéncias de Campo que seriam afotadas pela nova numeragio.

2. Verifique os erros.
3. Grave o Formuldrio.

4. Reorganize o Banco de Dados, usando o novo Formulério como sua
referéncia de estrutura. Isto ird fazer a concessio necesséria para o campo adicio-
nado, nos Dados atuais. Ao reorganizar um Banco de Dados, certifique-se de usar
05 Disco de Dedos corretos | '

5. Caso voce tenha gravado préviamente, quaisquer parimetros para o Ban-
co cde Dados modificady use o Programa do Usudrio “"REORGANIZAR . PARA-
METROS"”. Este projrama cncontra-se no Disco Programa de Trzbalho/Formuls-
rios. .

6. Voltc a0 "DEFINIR TELAS”

7. Altere os atributos inicial [ 1] e final [ ] dos novos Campos e
complete, como solicitados, os descritores de dados e caracteres de formatacio.

8. Verifique o5 crras.
9. Grave o Formuldrio Modificodo.

10.  Atuslize o Disco de Dados Existente.

CANCELAR CANMPO DO CORPO DA TELA

e vocd quiser cencelor um Campo do Corpo da Tela, execute a seguinte sequéne
cia de operaciies; ’ .
1. Mude os atributos inicial e final (de cada Campo a ser eliminado) para . -
[ D ] [ comespacos entre cles. Esta de-ignagdo tempordria é chamada de
] el -
|-TIIJOI

. Verifique os erros,

2
3. Grave o Foermuldrio,

AR

A

4. Reorganize o Banco de Dados, usando o novo Formuldrio como referdn.
cio de estrutura, Ao rcorganizar um Banco de Dados, certifique-se de que vocé
estd usandn o Disco Certo,

5, Se vocé guardou, anteriormente, quaisquer parémetros para o Banco de
Dados modificado, use o programa “REORGANIZAR PARAMETROS”, que
pode ser encontrado no Disco Programa de Trabalho/Formulirios,



- e et i A=A A A i

;
& 4 -
‘f;(\ 6. Volteao “DEFINIR TELAS".

7. Elimine os Campos, com atributos de Campo Inicial [ D ] e final
[ ] Altere todos os cdlculos ou referéncias de fonte que podem ser afetados pela
rova ntmeragio,

;
NPT
)

)

-~

8. Verifique os erros.

)

9. Grave o Formulédrio Modificado
10. Selecione “ATUALIZAR DISCO EXISTENTE" .-

-

et Ao

)

Este procedimento pode ser usado para CANCELAR um Campo de Entreda
ou um Campo Gerado. Quaisquer Dados associados a um Campo Cancelado, seréo,
naturalmente, perdidos.

)

)

NOTA: Um. método alternativo poderia ser trocar o Campo para Campo de
Expansio [ E ]. Isto teria o efeito de elimind-lo da Tela, mas reservaria espago
para um outro campo, a ser inserido no futuro.
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PREENCHER

Se vocé deseja

gle se torne

Caso voct desej

1. Complet
Campo.

2.

CAMPO DE EXPANSAO

Verifique os erros.

3.Grave 0 Formulédrio Modificado.

\R ESTIMATIVA DE FREQUENCIA

ALTERA
maneira:
1.

quéncia

2.

3
4.

r preencher um Campo de Eypa. 1530, previamente definido, parz que
parte ativa de seu Banco de Dados, siga esta sequéncid de o,:en.;&

e os atributos inicial e final, bem como outros pardmetros de

e alterar sua estimativa de frequéncia de registros, proceda desta

Altere, como solicitado no “DEFINIR TELAS”, as designagdes de fre-
nos Cabegalhos de Tela (/IDTELA).

Verif

ique os crros,

. Grave o Formuldrio Modificado

Voc? pode escolher entre “ATUALIZAR DISCO EXISTENTE" e “Reor-
ganizar Banco de Dados'’;

— “ATUALIZAR" fard com que a nova frequéncia seja usada apeﬁas pelos
nOVOS registros;

"REORGANIZAR™ usard a nova frequéncia para todos os registros.

ALTERAR DESIGNACAO DE CHAVE
Se vocé quer
procedimentos

Q

Nodificado;

-~ Caso, entretento, vocé tenha colocado dados em seu Banco de Daccs, €

precvo “REORGANIZAR" todo o Banco de Pdos, depois de gravar o Formuls.
rio Mod

'“"I(J

alterar as designagdes de chavc ou ordem de prioridade, tem dois

alternativos:

ALTERAR DESIGNAGAO DE ORIGEM

Se voct ainda ndo introduziu dados em uma Tela, pode trocar somente a desi gna-

Se voce einda nio guardou dados em um Disco de Dados, tem apenas que
selecionar “"ATUALIZAR DISCO EXISTENTE",

depois de grevar o Formulério

°~

¢io de origem para ela, Caso vocé o, faga, sclecione “ATUALIZAR DISCO EXIS- -

TENTE",

Mn It
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14. PROJETO EFET!IVO DO EANCO DE DADOS

Agora que vocé jd se familizrizou com os fundamentos do Projeto de Banco

 de_Dados, usando o MICRODATA I, vamos discutir como aplicar melhor estas

poderosas ferramentas, para resolver problemas préticos.

Um Banco de Dados é como um grande gsbinete de arquivo com podercso
acesso, classificacio répida e com facilidades para emissio de relatérios. Ndo obs-
tante tantas vantagens, alicdes d forca dirigida do computador, sempre ~.iste @
possibilidade de cometermos erros. Para obter o mdximo proveito de um groduto
50 sofisticado como o A ICRODATA I, sdo necessdrios um planejamento cuida-
doso e uma implementagdo meticulosa.

Cs dois requisitos bdsicos para o projeto (como se viu no capitulo 9), séo o
conhecimento de suas necessidades ¢ a familiaridade com suas ferramentas do Ban- -
co de Dados. Sem uma boa comnreensio de suas necessidades, torna-se imprudente
tentar projetar um sistema de Boanco de Dados. Como o seu computador pode aju-
dé-1o? Que informugdes vocé usa numa base didria e reqular? O Banco de Dados ¢
projetado unicamente para necessidades pessoais, ou hd apenas algumas aplicagdes
que devem ser assim?

A impertincia de se familiarizar com suas ferramentas de desenvolvimento
do Banco de Dados tornar-se-d clora para vocé, 3 medida que vocé passar dos sim-
ples exemplos ofcrecidos neste manual, para aplicagdes no mundo prético. Néo
obstante, estes exemplos the dJo um ponto de partida de uma base, sobre a qual
vocd pode comegar a construir scus proprios projctos.

TORNE-O SIMPLES

A cssCncia de um boin projeto de Banco de Dados ¢ a simplicidade. Ao organizar
scus requisitos de projeto, tente desprezar, tanto quanta possivel, todos os deta-
thes sem muita importdncia. Quase sempre, ¢ preferivel usar virios Bancos de
Dados simples,a tentar trabalhar com um imenso “Sistema Monstro de Aplicaghes
Gerais”, :

NJo menospreze as possibilidedes oferecidas pelos poderosos comandos do
usudrio, que sJo apresentados no Capltulo 19, Estes comandos, em conjunto com o
BASIC 1 hilo, permitem a vocC user dado. uu virios Bancos de Dados, ou de
porgdes we um Gnico sistema, ‘

Durante a fase de projeto, seria muito interessante que se tenha em mdos um
diagrama-drvore, numerado, )

AR

Ao usar o Sistema, este diagrama pode ser de Imenso valor para a pessoa que
trabalhe com o Banco de Dados, '
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A documentagio de apoio assume muites formas. Quando vocé decidir exp ancir ou
meihorar quanoUde de seus esforgos iniciais, as anotagdes de plojeto ser-iia-Zo

mui‘o L')thS Estas notas devem enfatizar Porque vocé féz o que féz, 2o invés de

-apenas resumir O Qué vocé féz.

Ndo assuma que vocé serd a Unica pessoa a usar seu Banco de Dados. Depois
de completar seu projeto, vocé prosseguird em outros trebalnos, e sua familizrida-
de com o sistema pode diminuir, e vocé esquecerd os detalhes de operagdo muits
mais répido do que espera. Em alguns meses, vocé serd o novo usuério |

Portanto, prepare-se para esta possibilidade, escrevendo um breve “Alanua!
do Usudrio’. Ndo é necessdrio preparar algo tZo elaboredo como este Manual dg
Referéncia. Uma dcscrnwo funcional simples, uns poucos dzagraMas de blacos,
¢ alguns exemplos servirfio perfeitamente.

“*renmendamos a vocé preparar alguns dados de Teste, que podem ser arma-
zenecos em um Banco de Dodos — Tcstc, em scparado. Use numcros “F"ccxs
para que vocé possa predizer o resultado de quaisquer cdlculos.

Este Banco de Dados — Teste também pode ser usado para, de tempos em
tempos, verificar o funcionamento adequado de seu sistema de Banco de Dacos.
E sabido que meios magnéticos de informagdo podem falhar, ou pelo menos desen-
volver caracteristicas “ESTRANHAS". Assim, nZo se arrisque com scus Dados

_Reais; verifique-os periddicamente, para constatar que nada se alterou.



15. - UTILITARIOS
Preperegio do Disco

© Para Formatar Disco de Dados:

Embora o IAICRODATA |l permita a vocd, freglientemente, formatar um
novo Disco de Dados no momento em que vocé for usd-lo, hd outras horas em que
vocé pode querer isso. Para tanto, selecione, no Menu “UTILITARIOS” ou no
Menu “DISCO DE DAROS", da fungio definir telas, 3 opcio “FORMATAR NO-
VO DISCO".

o Para Inicislizar tm Novo Disco de Telas {Disco de Formulirios).

Caso vocé deseje inicializar um novo Disco de Telas, (talvez o disco original
esteja ficando completo), sclecione a opgio “INICIALIZAR DISCO DE TELAS" i
no Menu “DE UTILITARIOS". :

Disco de Dudos — Reserva :
¢ Como Fazer uma Cépia de um Disco de Dados

1. Vdaté o Menu “PRINCIPAL".

2. Selecione “UTILITARIOS”

3. Sclecione “COPIAR/RESTAURAR"

4. O computedor emitird avisard, e vocé verd a Mensagerm  “'=> COPIAR/
RESTAURAR". Para continuar, pressicne < RTN >,

5. Voct verd o Menu “FORMULARIO/DIRETORIO” para selecionar o
Formuldrio desejedo, ou pedird para confirmar o Formulario jd carregado.

6. Introduza es informagdes para o Disco de Entrada, como segue;
©  Pressione < RTN > pars aceitar o Siot de Drive Primdrio, conforme

a configuragio do sistema, ou informe novo namero.

® < RTN> paraaceitar o Ndmero de Drive, ou informe outro numero,

© < RTN > para aceitar 0 nimero de volume, ou informe outro nume-
ro.

» ® Se tiver um sistema de Disco i ico, selecione o tipo. apropiado,

sendo, pressione < RTN> e aceite o tipo “FLEXIVEL",
7. Repita o procedimento do Passo G, para o Disco de Safda,

8, Agora, aparccerd uma revisio dos pardmetros dos Discos de Entrada e
Safda, Se vocé estiver de acordo, digite < RTN.D.

9. Insira o cisco, que vocé quer copiar, no Crive de Entrada, seguindo as
instruedes da Tela,

10, Insira um novo Disco no Drive de Safda, como indicado na Tela, Seja
cuidadoso, pois quaisquer dados que cstiverem neste disco serdo apagados,



}‘.. ).»&

11. Para formatar o novo Disco de Dadcs, bem come para transferir os dades
para cle, digite 'F'.

1'7 Pulﬂ confirmar seu detejo de formatar o Disco no Drive de Saida, pressio-

i3

. O MICRODATA Il ird copier o Disco de Decdos, que ccté ro Drive
Entr‘.da, para Disco do Drive de Safda. Quando o processo se compiztar, © r,.lCRO-
DATA solicitard o Disco Mestre de Programas para Recolocar Disponivei ¢ Menu
“PRINCIPAL". Introduza o disco se quizer continuar operar com o MICROCATA
I.

REORGANIZAR BANCO DE CADOS ’

O utilitério “REORGANIZAR’ tem algums fun¢des diferentes: copicr um
Banco de Dacos existente cnquan o, 5|mulm neamente, elimina tedos os registros
cancelados, intercalar informagles de dois Bancos de Dudos distintos: cricr um
subconjunto de um Banco de Dados, e rearranjar os Dados de um Dunco de Dedos
existente, para que cle esteja pronto a ser usado, depois que vocé fizer 2iteragies

no seus formuldrios.”
PROCEDIMENTO: ‘
1. No Menu “PRINCIPAL", selecione “"REORGAN!IZAR".

2. Se vocé estiver usando o PJICRODATA 11, scrd solicitedo a dizer se deseja
usar 0 Formulério j4 carregzdo, sendo, vocd pode selecionar um novo Formuiério
através do Menu “FORMIJLARIO/DIRETORIO".

3. Aceite o "VOLUME INICIAL DE ENTRADA", pressicnando < RTN >,
ou introduza outro nimero de volume. Este é o nimcro de volume do primeir0
Disco de Dados {do Banco de Dados) que vocé estd reorganizando.

Vocé verd:

. MENU DE FUSAO/REORGANIZACAO
> =  VOLTAR DO MENUPRINCIPAL
REORGANIZAR
LER CRITERIO
Se voc3, heste panto, selecionar “RCORCAI\HZAR”, todo o seu Bzneo dc
D2dos serd reorganizado, sem eliminar qualquer dos dzdos atuais, Se vocé poder

selecionar "LER CRITERIO” que determinard a partir de um arquivo jd existente,
os critérias de inclusio de registro que entrardo no Banco de Dados reorganizado,

4. (Opcional: Se vocé omitir este passo, vd para o Passo 7)., Selecione “LER
CRITERIO".

Vocd vé o Menu "SCLEC!ONE/DIRETOQIO" Neste Menu, aparccem todos
os arquivos de selegio de critérios dispenivels, Se nenhum aparecer, se!c ione
“VOLTAR" e vd pera o Passo G,
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Vocé nia pode intreduzir o nome de um novo arquivo,

5. Sclecione um Arguivo no Menu “SELECIONE/DIRETORIO”.

Os Critérios o Arquivo que vocé sciccionou irdo determinar quais ruglstros
entrarfo em seu Danco de Dzdos reorganizado. Vocé esté, agora, pronto para acio-
nar o programa “REORGANIZAR". '

6. No Menu de Fusfo/Reorganizacéo, selecione "REORGAN!ZAR"

\/océ pode, cgora, escether se quer adicionar os resultados desta reorganizacdo
a um Arquivo id cxistente. (Cuidado: Se vocé os adicionar a uma copia de seu atusl
anco de Dadoes, pode acabar tendo dados em duplicata). )
7. Pressione < RTN >, para assumir a opgdo N, 2 menos que vacé estcja
adicionando dados em um Arquivo jd existente

Agora, vocé vai introduzir o némere ( # ) de volume parz o volume Inicial de

Safda. Isto se refere ao primeiro néGinero de volume de seu Banco de Dados Keorga-
izado, !

(Cuidado: Nenhum dos nimeros de volume de Banco de Dados criginal pode ser

- mesmo de qualquer dos ntimeros de volume do Benco de Dados reorgartizados),

8. Pura assumir a opgdo '# DO VOLUME INICIAL DE SAIDA", pressione
< RTN >a menos que vect queira determinar um outro > °¢ro.

8. Pressione < RTN > para assumir a opglo ' # PARA O VOLUME FINAL

DE SAIDA", a nio ser que vocé queira determinar outro nimero.

10. Verifique a RevisZo das Respostas que vocé forncceu 3s perguntas. Depols,
$C vOCe estiver dc aco do pressione / RTN >. Caso contrdrio, digite ‘N’ e pressione
< RTN >:vocé voltard ao Passo 7 ¢ poderd fazer alteracdes.

O MICROCDATA !l comecga a reorganizar seu Banco de Dados.

Primeiro, ele vai exsminar o Disco de Entrada e, denois, o Disco de Safda.
Se o ceu Disco de Saida nlio estiver no Drive apropriado, ou se ele ndo tiver sido
formataedo, vocé verd a seguinte mensagems

SLOTs. DRIVEd VOLv
INSIRA DISCO: DADOS —Vv
(F) = FORMATAR,<RTN> = CONTINUAR,

11, Cologue o Disco de Saida {aqucle para ~ seu Banco de Dados réorganiza.
do) dent -lc Drive especificado na primeira hinha dos instruces. Qs nimeros de
SLOT ¢ de DRIVE dizem onde o MICRODATA [l quer seu Disco de Saida, O na-

' mcro de volume inmrc%o na primeira linha diz o que o MICRODATA 1l encon-

trou 14, O nimero de volume na sequnda linha diz o que ele quer que vocé colo-

‘qw !.-.

. 52 0 scu Disco de Saida ainda nJo foi formatado, pressionc ‘F', Esteja
bﬂm certo de colocar o Disco correto no Drive, j4 que ele serd apegado, quando
vocd passar para o préximo passo, A

13, Pressione < RTN >. Agora, o MICRODATA 1! vai formatar seu Disco
se veed pressionou ‘F' e prossequird, reorganizando seu Banco de Dados.



A medida que a reorganizagdo progride, vocsd observa a contegam de quantos
registros de cada Tela est3o sendo transferidos para o Disce de Saids. CJ’“ voce
possua mais aue um Disco da2 Dados, saberd quando incerir 0s outros volumes.
Quando a reorganizaglo se completar, vocé verd um conjunto completo de esta-
tisticas. .

14. Pressione < RTN >. Caso seja solicitado, insira seu Disco de Programa
e pressione < RTN > ncvamente. o

Acgora, o MICRODATA 1l ird atualizar o Formulirio para que seu Banco
de Dados rcorganizado seja sctisfeito. Se, no Formuldrio original, vocd ndo éspe-
cificou “INICIOVCL", aparecerd a seguinte mensagem:

“NAO CONSIGO ATUALIZAR VOL INICIAL
VOL INICIAL NAO CODIFICADD EM /iDSIST
USE EDITOR DE TELAS PARA ATUALIZACAO”

Se vocé vir esta mensagem, ¢ descjar fazer uma alteraglio permanente em scy
volume inicial do Banco de Dados, vd para “DEFINIR TELAS” do NMenu principal
a fim de que se adicione o novo “INICIOVOL” a linha /IDSIST. Entretanto, isto
nio é necessdrio, pois, vocé poderd indicar um volume inicial diferente do assumi-
do.

15. Para retornar ao Menu ““PRINCIPAL", pressione < RTN >.

USAR VOLUME INICIAL DIFEREZNTE

Quando o MICRODATA !l encontrar o Disco de Dados errado no Drive, vocé
verd @ mensagem: _
SI.OTs DRIVEs VOLv
INSIRA DISCO: DADOS-VOLv
< CTRLQ> = CGAIR, < RTN > = CONTINUAR

Os ndimeros de Slot e Je Drive dizem onde o MICRODATA Il gue se Disco
de Dados; o nitmero-de volt mes (impresso na primeira linha) diz o queo '\.'.ICF.O-
DATA. Il encontrou 14, O nimero de volume (na segunda linhe) diz o que ele quer
que vocd coloque 4,

Neste ponto, case o Disco de Dados que vocé descja usar, tenha um ndmerd

¢ voiume diferente «ju solicitado, pressione < CTRL Q >, Vocd pade, entlo,
introduzir um novo ritmero de volumc. Introduzg o que corres pondn 2o sey Disco

¢ Dados e pressions < RTN >, Para confirmar sua escolha, pressicne < RTN >
novamente, Vocé surd, entdo, levado de volta ao Menu “PRINCIPAL", e poderd
prosseguir normalmente,
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ESTATISTICAS

, O MICRODATA Il examinard scu Disco de Dados, e exibird estatfsticas
sobre: o

© O numero de registros Ativos para cada Tela;
© O ndmero de registres Cancelados para cada Tela;
"o A frequéncia Média de Registros;

o O Esnaco ocupado pelo Arguivo inteiro.

Quande o numero de Registros Cancelados, criados cada vez que vocé atua-
lizar ou eliminar um Registro, comegar a crescer, o acesso ao Disco se tornard mais
lento. Portanto, de tempos e tempos, Axamine suas Estatisticas para determinar
se vocé deve reorganizar o Banco de Cados, a fim de agilizar suas operagdes.

}
ATUALIZAR/CANCELAR GLOBALMENTE

Uma ctuatizacdo Global ird .exccutar uma atualizaglo em todo registro que
satisfizer os Critdrios que voct especificou. Os Critérios e informagdes sobre 2 atua-
lizagJo sfo determinados exatamente como em "CONSULTAR/ATUALIZAR".

Por micio da funglo "PARAMETROS' vocé pode carregar ou gravar critérios
para uso frequénte: assim as fungGes de atualizago se tornam muito simples.

Voce pode escolhier uma atualizagio automdtica ou uma manual. A primeira
exibird o reaistio a ser alterado, executard a wtualizagdo, ¢ mostrard, entes de se
mover, automdticamente, para o proximo reqistra,o registro atualizado. Uma atua-
lizagio Global Monual faz 2 mesma coisa cxcelo pelo fato de que permite @ vocd
confirmar scu desejo de alterar cata registro, quando ele for exibido.

Analogamente, a funcio de ‘CANCELAR’, globalmente climinard todos

aqucles registros gue setisfizerem os critérios, Realizada de modo automdtico, ela
ex L‘c o registro a ser cancelado, ¢limina-o e descobre automdticamente o proximo
rcg stro a ser cancelado, 'CANCELAR’ manualmente o -:'te a voct observar o
registro ¢ confirmar o apagamento, antes que elc se ConsuinL.



16. ETIQUETAS

A ’urc o “ETIQUETAS”, obtida a partir do Menu “BANCO DE DADOS’
permite 20 usudrio do [MICRODATA I imprimir dodosde ¢ seu banco em formulé.
rio de Etiquctas,

1. Selecione no Menu Principal, a opcio “BANCO DE DADOS”.
No Menu “DIRETORIO/FORM ULARIOS", escolha o formulério desejzdo.

2. Insira seu Disco de Dados, se necessério.

Vocé verd o “MENU DE ETIQUETAS”

MENU DE ETIQUETAS
= VOLTAR AQ IMENU PRINCIPAL

DEFINIR/EMITIR
ETIGUESTAS

PARAMETROS

ACESSAR NOVO VOLUME
INICIAL

BANCO DE DADOS
USARL —, =>,< RTN >

Se quizer emitir Etiquetas usando pardmetros anteriormente gravedos {mode-
lo de ctiqueta), selecione “PARAMETROS", e escolha “LER". V3 até- “EM!TIR/
ETIQUETAS”, ou poderd fazer mudancas no formato lido.

;e

3. Seclecione “DEFINIR/EMITIR ETIQUETAS",
Estamos no Menu “DEFINICAQ DE ETIQUETAS”

DEFINICAO DE ETIQUETAS

= VOLTAR
SELECIONAR REGISTROS
SELECIONAR CAIMPOS

EMITIR ETIQUETAS

i PARAMETROS DE SAIDA .
REORGANIZAR CAMPOS o tias
USAR <=, =>,< RTN > ' , -

A sequéncla usual de definigdo, ¢ a seguinte: | oo

MNA N
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eiecionar Registros {opcional): funciona de maneira andloga 3 furgd
elctorio {vide cap. 8). .

e Sclecionar Campos: (vide cap. 8).

© Pardmetros de Safda: fixa o nimero de Etiquetas por linha, largura'da
pdgina, o némero de linhas por Etiquetas e a margem esquerda.

¢ Emitir Etiguetas: Imprime as Etiquetas.

4. Ao cscoiher "SELECIONAR CAMPOS', vocé deverd proceder como no
cap. 8. (Passo B).

5. Ao escolher “"SELECIONAR CAMPOS”, vocé deverd proceder como no
cap. 8,9 e 10) tende d|spo' fvel somente o pum'net'o P para imprimir (T,B e E.
foram inibidas na opgdo “ETIQUETAS").

6. A opcdo “PARAMETROS DE|SAIDA” também ¢ andloga zs do cap. 8
(Passo 12), c vocé tem disponivel somente:

# DE ETIQUETAS/LINHA: Especifica o nimero de Etiquetas adjacentes.
Digite < RTN > para aceitar o normal exibido cu informe novo ndmero.

RGURA DA PAGINA: Especifica o nimero de caracteres por linha.
Digite < RTN > pard aceitar o normal exibido, ou informe novo nimero.,

# DE LINHAS/ETIQUETA: Detérmina o espacejamento vertical de cada
Etiqueta. Digite < RTN > para aceitar o normal ou informe novo numoro

I4ARGEM ESQUERDA: Detcrmina primeira margem a csquerda.

OBS.:0 tamanho da Etiqueta, é caiculado pelo MICRODATA 1, scguindo a seguin-
te ffomula:

TAM. ETIQUETA = LARGURA DA PAG. = MARGEM ESQUERDA
NUMERO ETIQUETAS

Se na impressdo houver descentralizagfo, utilize-se da varidvel "MARGEM
ESQUERDA™ adicionando ou subtraindo colunas, '

7. A opglo “REORGANIZAR CAMI 77" ¢é andloga & do cap. 8 (Passo 14,
15, 16, +/ ¢ 18).

8. Sao quizer gravar os "PARAMETROS dusta, para futuras emissdes, pro-
coda de maneira andloga avs Passos 20, 21, 22 ¢ 23 do cap. &,

9, Ligueaimpressora e vd até emitir Enquclas.
‘10, Sclecione “VOLATAR AO MENU PRINCIPAL".
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17. CCNVERSOR

A funcio "CONVERSOR", acessfvel a partir do Menu “Banco de Dsdos”,

d
. permite a0 usudrio do MICRCDATA Il interligar seus dados com outres produtos

da MICROARTE e d2 outros fabricantes.

O MICRODATA Ii, converte 05 dados do seu Banco de Dados para dois tipos
de Arquivos, de forma simultinea.

a) ARQUIVO TEXTO PADRAO: Os dados selecionacos serfo convertidos

para um arquivo texto sequéncial e padréo do Sistema Operacional de seu Computa-
dor.

Diferentemente do Arquivo Texto da opglo ‘‘Relatério”, o Arquivo
Texto aqui qerado € ndo formatado, ou seja, os formatos de edicJo das Tc'las do
MICRODATA Il nio serdo incluidos no arquivo (por exemplo: barra entre dates,
espago nos milhares, etc.).

Além disso, nenhuma marca de final de registro serd colocada, como na
opc¢do do subsistema “RELATORIQ". ed

Estes arquivos podem scr lidos diretamente por programas em BASIC ou
por outros aplicatives que vocé passua (comunicacio de dzdos).

b) ARQUIVO DFI: Dispde os dados no formato DFI {Dados em Format

Intercambidvel) para @ comunicacio com produtos da linha MICROCALCULO e
GRAFISERIE, alé¢m de virios outros produtos americanos.

0EBS.:0 usudrio do MICRODATA 11 terd em breve a possibilidade de comunicaro:
scu sistema de Banco de Dados com produtos da linha EDITEX,

1. Selecione no Mcenu Principal, a opelo “Banco de Dados”’, )
No Menu “DIRETORIO/FORMULARIOS”, escolha. o Formulsrio

2. Insira scu Disco de Dados, se necessdrio,

Vocé verd o “Menu de Converslo”!

MENU DE CONVE1orC
O=VOLTAR AO MENU PRINCIPAL

DEFINIR/GERAR
ARQUIVO ~

PARANMETROS

ACESSAR NOVO VOLUME
INICIAL

BANCO DE DADOS .
USAR <=, =>,<RTN>
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Se quizer converter utilizando pardmetros anteriormente gr"'“dos selecione
"PAP\A'.‘.CTQQS" ¢ escolha “LER". VJd oté “"GERAR AnOUl\’O ) Ou se quizer
pode fazer mudangas no formato lido.

3. Sclecione “DEFINIR/GERAR ARQUIVO”
Estamos no Menu “DEFINIR/GERAR ARQUIVO"

DEFINIR/GERAR ARQUIVO
=VOLTAR
SELECIONAR REGISTROS
SELECIONAR CALPOS
: GERAR ARQUIVO
USAR < —=,~>,<RTN>

A scquéncia usual de dcfinicao)é a scguinte:

® Sclecionar Registros (opcional): Funciona de manecira andloga a fungdo
relatério {vide cap. 8).

@ Sclecionar Campos: Oscampos que quizer converter, introduza ““P”.

©  (Gerar Arquivo: Cria os arquivos.

4. Ao escolher “SELECIONAR REGISTROS”, proceda como no cap. 8
(Passo 6).

5. Ao escolther “SELECIONAR CAMPOS”, vocé terd disponfvel a primeira
Tela do seu Formuldrio, Nesta medatidade vocé tem disponivel os mesmos coman-
dos do cap. 8 (Passo 8),

O NMICRODATA 1, converterd todos os Campos de Tela que vocé inserir o
cbdigo ”P", u<pondo os dados da mancira gcqucncml na ordem natural da estru-
turc hierdrquica (de cima para baixo e da esquerda para a direita), Pare imprimir
zpenm totais sclecione o “Campo de Quebra com ‘B Scrdo gerados tentos
registros quantas forem as mudangas neste campo,

Neste ponto, vale a scouinte observagdo:

’ Recomendamos nfo utilizar virgulas nos scus c"mpos de telas, pois, quando
optar por estes campos para fazer uma conversdo, invariavelmente o computador
emitird uma mensagem, avisando que foi perdida a parte do campo que estd 3 direi-
ta da virgula,

6. Se quizer gravar os “PARAMETROS" desta conversdo, proceda de mas

neira andloga aos passos 20,21, 22 ¢ 23 do cap, 8,

7, Sclecione “GERAR ARQUIVQ”, :

Neste ponto, recomendamos aos usudrios de computadores que tenhar
dols ou mais Drives pera Discos Flex(veis que quando da definigio do equipemento
(apind'ca 1), defina dois ou mals discos para dados, Com isso, haverd egilize¢do na
conversdo, uma vez que 0 MICRODATA Ul lerd seu Banco de Dados em uma unida-
de diferente da que ird gravar, -



E

)

-

-

VoW

LIRS

“x

44 4 4 e e WYY Y U0 Y LR

&’

i

Vocs estd o Menu “ARQ. TEXTO/UIRETORIO”.

Aponte para “INDICAR N ME”, digite < RATN > e informe um neme
para seus arquivas. O MICRODATA Il ¢riard o Arguivo Cenvencional ccm o rome
que voct informar e o Arquivo DF) com o nome informedo com sufixo /MO,

8. Sclecione “VOLTAR AQ MENU PRINCIPAL",
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18. PPOGRA..xAS DO USUARIO
Qualq rer sistema de Banco de Dados possuird, em algumas aplicagdes, limita-

¢des que precisam sar contornadas.

O Programa de Usuério ¢ uma forma de contornar qua/quer limitagZo, viebi-
lizan”~ <istemas complexos de Banco de Dados.

No MICRODATA 11, os programas de usuério s8o elaborados com o auxflio
de 2 poderosas ferramentas.

— A linguagem BASIC de seu computador;
— Comandos de Acesso direto @ Arquivos do MICRODATA .

Os comandos de acesso direto so MICRODATA I s&o incorporados a lingua-
gem BASIC, de forma que as duas ferramentas sdo dispon(veis simultaneamente.
Estaremos supondo que vocé esta familiarizede com a BASIC.

18.1 Carregando Programas do Usudrio

O seu Disco de Formuldrios que acompanha o sistema possui, além do Formu-
lério Contabilidede, 2 Programas de Usuério exemplos: RAZAO e EXPLOSAQ.

Com o comando ‘CATALCG’, vocé pode examinar o conteldo deste disco,
e verificar a existéncia dos programas:

USUA = RAZAQ
USUA = EXPLOSAO
Note que um Programa de Usudrio comega com o prefixo ‘USUA .
Pora acessar este, ou qualquer outro Programa de Usudrio, proceda da seguin-

— No Menu inicial, acesse a cpcdo ‘UTlLlTARlOS";
— No Menu de utilitdrios, acesse a opgdp ‘PROGRAMA DO USUARIO'.

Aparecerd entdo um Menu de Pregramas do Usudrio (como o menu de formu-
ldrios), e vocé deverd indicar o programa descjado,

18.2. Escrevendo Programas do Usudrio

Para escrever “PROGRAMAS DO USUAR!O", siga os scquinte passos:

— No modo direto do BASIC, ou em algum processador de texto, escreva
0 programa desejado;

‘e

- Grave este programa no Disco de Férmuldrios do seu sistema,
Depois disto, vocé pode acessd-io normalmente pelo Menu de Utilitdrios,

> '
' N



A s2guir, mostraremos todos os oomandcs disponiveis par

3
Arquivos do MICROCATA 1. Caso vocé sinta dificuid. -+~ 2om 0 BASIC, consulte
o Manual do seu Computador,

Para meihor ilustrar os comandos, iremos utilizar como ovo - a seguinte
estrutura hierdrquica fictfcia:

ESTOQUE

T
| l 1

LOJA FORNECEDOR | ° ARTIGO

[

v
|

ARQUIVO MOVIMENTO

Vamos supor que vocé defina suas Telas na seguinte ordem:

10)
20)
39)
49)
59)
69)

ESTOQUE
LCJA
ARQUIVO
MOVIMENTO
FORNECEDOR
ARTIGO '

Lembre-se que esta ordem ¢ importante, pois a estrutura hierdrquica serd
percorrida: de cima para baixo, da esquerda para a direita.

Supcnhamos ainda, que existam o5 seguintes nimeros de Campos e Chaves

por Tela: )

TELA NO CAMPOS N9 CHAVES
ESTOQUE .. 10 | .3
LOJA | 5 1
ARQUIVO | 20 ' 1
MOVIMENTO 5 1
FORNECEDOR 12 4
ARTIGO 3 : 1

Passaremos entdo a deserigdo dos comandos disponiveis ao usudrio {além do EASIC)

-,
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DO DE ENTRADA/SAIDA (E/S)
GERAL . '

Todos os comandos 1/0 que ddo acesso a um registro de uma Tela especifica
devem ser executados no sequéncia apropriada, de acordo com o projeto do Banco
de Dados. Vocé nfo pode ter acesso a uma Tele-Descendéncia, antes que tenha
alcancado sua origem, com sucesso. Por
PRESA’, antes de ler:

bilidade.

X Por exempio: vocé deve ler um registro ‘EM-
‘NIVEL 1/, ‘NIVEL 2', ou ‘NIVEL'3’, no sistema de conta-

Ao ler uma Tela-Descendéncia, a fungdo do BASIC ‘USR(O)’ & fixada em 1,
€aso nio sejam econtrados mais registros para a Tela Qrigem.

(USR(D) = 1). Para continuar, a préxima origem deve ser lida antes de se procurar
outra Tela-Descendéncia,

RADY 01



& OPEN :

FORMATO: &OPEN
Este comando ¢ utilizado para iniciar o acesso ao Banco de Dados.

Um comando ‘&0OPEN": .
- Daove ser exccutado ANTES de quaisquer comandos de interface do MICRO-
- DATA LI
- Deve ser exccutado ANTES da dafinigdo de quaisquer varidveis.
- Deve ser executado DEPOIS de quaiquer alteragdo em ‘HIMEM. Istoinciuio
comando ‘MAXFILES',
- NZo deve ser executaco duplamente (erro 255 de acesso ao arquivo).
Depois que um Arquivo do MICRODATA Il ¢ aberto, podem ser executados
todos os comandos do BASIC, com exceglo de ‘FP, ‘HIMEM’, ou ‘"MAXFILES'.

Excmplo:
, 100 &OPEN

ou no modo direto:

&OPEN
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FORMATO: &CLOSE

| ia W]

Este comando fimpa todas as memdrias intermedidrios (Buffers) ativas, libera
todo © enpago nelas contido e termina de precessar o Banco de Dados. ‘HIMEM' ¢
movido de volta a0 ponto em que estava, antes de '&OPEN’ , Este comando pode
ser executado mais de uma vez, mesmo que o Arquivo j3 esteja fechado.

Cxemplo:
500 &CLOSE
ou no modo dircto:

& CLOSE



& CHKT

FORMATQ: & CHKPT

Este comando funciona como um fechamento tempordrio pard todos os
“BUFFERS” atives do MICRODATA 11, mas sem fechar o arquivo, Isto furd
com que todas as alteragdes scjum permancentes gravedas no Banco de Dados.

Sempre que possivel utilize esta opglo, pois em caso do queda de cnergia

T elétrica, os dados em memdria nldo serdo perdidos.

Exemplo: A a

200 & CHKPT
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& READ
FORMATO: & READ, S, D3 (1), KQ (1), X (X =F, N, ou C)

fste comando 16 um registro para a tela ‘S'. 05 dados sfo carregados na ma-
triz alfy D3 ), Aleitur du registro estd sujeito aos critdrios da matriz KQS {cha-
veearitério). A primeira ocorréneia de (KQ8  {1)) contém os critérios para o chave

PRIMARIA’. (P.E, 'SILVA ou > 1060 1° ) KQE (2) contém os critérios para 8
‘SEGUNDA' Lhwc ofc,

As opcdes 17, N o Cslo:
F =~ (Primciro) corece do infcio do Arquvo {dentro da origem) ¢ encon-
tre o primeiro registra que satisfaz o critério.

N = {proximo)} continue na posigio atual do Arquivo e encontre o préximo
registro que satisfaz o critério.

C — (atual) lela (releia) o registro atualmente posicionado.

Apds a exccugdo, se um registro for lido, o valor da funcﬁo USR (0 ) serd
fixado em 0 ¢, se nenhum registro for encontrado, serd fixado em 1. Se o usudrio

© digitar < CTRL Q> enquanto o MICRODATA |1 estiver lendo o registro, USR (D)

serd fixado em 6.
Excmplo:
a) Para lor a tela ‘1" do nosso exemplo com critérios do pesqulsa, poderfamos
ter:
T20 KS (1) =" > 1000": K& (2) =" " : KS(3) = “=0177703"
130 &READ, 1, DS (1), K8 (1), F

b) Para ler a tela ‘3', desconsiderando as chaves das telas 1 ¢ 2 (todas ¢
teles “3° serdo lidas ) faca:
120 KCH) ny Il‘ (f)) et H KQ (3) i b
100&&1&;/\0,1,0.)(1),%(1} .
140 IF USR(0) = 1 THEN SCLOSE: END
100 KS (1) = " &READ, 2, D3 (1), K2 (1)
160 IF USR(A) = 1 THCN GOTO 130
170 KS (1) =" EREAD, 3, D$ (1), K& (1)
180 1F USR (0) =1 THEN GOTO 150

0
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devemes esciar

Com respeito as matrizes ‘D3 “ e ‘KQ3 * (ou qualquer nome que desejr),
’ :

— A matriz das chaves (KQS ) serd sempre referenciada pelo clgmento ‘1

(KQS (1) no comando.

As chaves de cada tela devem ser sempre definidas a partir da posicdo ‘17 .

desta matriz. ‘

Por Exernplo:

Paraa Tela : o Use
1 KQ% (1), KOS (2) e KQF(3)
2 KQ¥ (1)
5 KQS (1), KOS (2), KQF (3) e KOT (4)

— A matriz de dados {D$) scrd sempre referenciada pelo elemento ‘17 (D3 (1))

no comando.

Os dados de CADA TELA scrio lidos (carregados) nos elementos da

. matriz com indice ACUMULADCS, ou scja, o Banco de Dados é considerado uma
matriz CONTINUA, onde ceda tela possui clementos correspondentes na matriz.

NO nosso caso, teriamos:

- Tela . NQ Campos 19 Elemento  Ultimo clemceito
1 10 1 10
2 5 12 16
3 20 18 37
4 5 39 43
5 12, 45 ‘ 56
6 3 . 08 G0

Note que entre uma tela ¢ outra serd sempre pulado um campo {campo in-

terno @o final da tela),

aR

Lembre-se ainda que vocd deve respeitar a hierdrquia:

Para acessar a telat Acesse antes a tela
1 -
2 1
3 2
4 Y4
5 1
6 1
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& FIND ' CL el
FORMATO: & IND, S, K 8(1), KQ& (1), X (X=F,N, C)

Este comando ¢ parccido com ‘8READ’, exceto que serdo lidas apenas as
chaves pard o registro, Os campos sem-chave do rcgutro nJo serlo lidos (apums
POSICIONA © 1egistro),

Ao ser executado {com USR(1) =0 ), K8 (1) conterd o valor da chave primd.
ria, K% (2) o da segunda chave, ete.

Depois de um comando ‘& IND’ bem sucedido, vocd poderia exccutar EREAD,
DZ (1), KQA (1), C (atual), para ler o resto do registro. Isto pode ser Gtil em,

Bancos de Dados complexos, pelo fato de ndo se ler o registro inteiro, a menos
que seja preciso.,

Exemplo:

Seimelhunte a0 "&READ’, mas nlo ird carregar os dados. .

E importante ressaltar que sc vocé utilizar ‘&FIND’ para algumas telas e
&READ' para outras, somente as pesicdes da matriz ‘D3’ correspondentes as telas
lidas com ‘&READ’ conterdo dodos.



& WRITE

FORMATO: & WRITE,S, DS (1), X (X =W ou T)

Cste comando escreverd os dados da matriz ‘DS * correspondente & % 7 .

'S, no Banco de Dedos. O reyistro, coso @ opelo W IWRITE) «ojs executada, serd
eserito incondicionalmente, Se for especificada a opgio T (TESTE), o registro
somente serd escrito se cle NAQ for um registro duplicado (critério da chave). Em
caso afirmativo, entio USR (0) ~'0 (ou 1), ¢, para escrever o registro (normalmen-
e depois da confirmagio) use & WRITE, S D3 (1), sein a opcioWou T,

Exemplo:

200, &WRITE,1,D8(1), W
Lembresse que para gravar uma tela que tenha ascendentes, devemos primei-
ro LER os scus ascendentes ('SREAD' ou ‘8FIND’). Por exemplo, para ler a tela
‘3" da estrutura hicrarquica exemplo, LEIA ANTES as telas ‘17 ¢ "2,

Evite cscrever programas que GRAVEM DADOS em disco com POUCO

ESPACO. No entanto, o MICRODATA 1l avisard quando o espago no disco estiver
proximo do fim.

aR
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& DEL
FORMATO: &DEL,S

Este comuando cancela o Gltimo registro lido pora a teln ‘S', Quando se cancela
uma telo com descendéncias, estas tambdém slio cancelodas. Entretanto, isto no
contaguem de registros cancelados para as telas<lescendencla, nlio ford diferenga.

Cxemplo:
160 & DEL, 3
Lembre-se que a estrutura hizrarquica, aqui também, deve ser respeitada.

— Somente climine uma tela, se suas ascendentes foram acussadas (KREAD'
ou ‘&FIND').

-~ St vocd, no nosso exemiplo, eliminar a tela ‘27, as tolas ‘3% ¢ ‘4" subordina-

das cerdo tombdém eliminadas.

LA
de uma tela, o registros ¢ fisicamente climinado e entdo reinscerido. Portanto, 2o
TROCAR a CHAVE de uma tela, suas descendentes sero CANCELADAS.

Um lembrete: dentro do RMICRODATA L, quando vocé troca (altera) a chave
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& RECUPD
FCRAMATO: &RECUPD,S, DS (1)

Cste comando reescreve os dados (da matriz DS) para o Gltine registro lido
da tela S, NJo fuga E/S, para o tela 'S', entre o comendo ‘&READ’ ¢ 0 comando
&RLCUPD ,

Exemplo:
140 % RECUPD, 3, DE (1)

As mesmas observagdes feitas para ‘&READ’ ¢ * & FIND’, sJo vdlidas.
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COMANDOS DA TELA

& POSYST
- FORMATO: & POSYST

Este comando posiciona os indicadores Internos do sistema em ‘/1DSIST’
caso ndo haja um */IDSIST', . funglo "USR (@) * retornard .

Exemplo:
90. & POSYST

Este comando scrd Gtil em conjunto com o comando ‘& SCL' lveju adiante).
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& POSCRN
FORMATO: & POSCRN.,S

Posiciona os indicadores internos do sistema em /IDTELA’ para a tela ‘S',

Exenmplo:
80 & POSCRN, 3

Este comando serd Gtil om conjunto com o comando ‘& SCL’ (veja adiante).

1N

C -



& SCL
FORMATO: & SCL, “PARM”, W$ (PARM = PARAMETRO)

Eous,

no ‘/1DSIS

alterido. Por exemplo, para encontrar o valor do pardmetro ‘NOME' em /IDTELA’
voce coditicaiia a seguinte sequéncial

wArm 0

& PO

& SC

o apds ‘& POSYST' ou ‘& POSCRN' para obter o valor do Yparm'
T’ ou "JIDTCLA'. Se o “PARM" nio estiver prosente, ‘W&’ nlo serd

SCHN, T ' C o '
L, “NOME”,W$ => ‘WS$"’retornao nome da telo, se existir,

Cxemplo:

So vocd deseja saber o némero do volume inicial e final do nosso sistema
{icticio exemplo, faga: '

160
110
120
130
140

& POSYST : l

& SCL, “INICIOVOL”, w$

PRINT “O VOLUME INICIAL E' =" ; W8
& SCL, “FIMVOL", WS
PRINT “O VOLUME FINALE’ = "; W3



&POSFILD
FORMATO: & POSFLD, S, R

Posciona os indicadores Internos do sistema pard o campo 'F' na tela 'S,

[sto deve ser feito antes das muitas fungies (p. ox. impressio, entrada de dado
cte) que determinam como maniputar os dados bascado nos atributos do campo.
Depois de "& POSFLD', sfo fixados alguns valores da fungio ‘USR',

USR(Y) = 0 Se a tely 'S fol encontrada;

usin(o) >0 Seatela *S' nlo foi encontrada;

usin(1)y= ¢ Se o campo ‘I foi encontrado na tela S;

USR (1) > ¢ Se o campo 'F’' nffo foi encontrado natela S; -
USR (12) = O caracter de atributo final;

USR (13) = O caracter de otributo inicial;

USR (18) = O comprimento mdximo do campo.

Note que ‘F’ refere-se ao nimero do CAMPO TELA (o primeiro-campo
tem 'F = 1', 0 scgundo ‘'F = 2’, etc.), independente do nivel hierarquico.

Exemplo:

Para imprimir o atributo Inicial o final de cada campo da Tela ‘1* do nosco
exemplo, fariomos;

100 FOR I =1 TO 10

110 & POSFLD, 1, |

120 PRINT " CAMPO ="; |

130 PRINT"” INICIAL ="; CHRS(USR(13))

140 PRINT” FINAL ~‘’; CHRS(USAR (12))

150 NEXT |

Este comando « serd também utilizado em conjunto com vdrios outros
(& PRINT, ctc.), .

'
\

Na
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COMANDOS DE ENTRADA/SAIDA NA TELA
FORMATO: & SCREEN, S (onde 'S’ é 0 ntmero de tela a ser cxibida)

Este comando faz com que o formato do tela especificada scja oxibida no
video,

Com este comando, o MICRODATA |1 AUTOMAT!C/\MCNTC “desenhard”
a tela desejada,

Exemplo:

120~ & SCREEN, 1
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FORMATO: & INPUT, W3, N (onden =0 ou1; @ = Dacdoscu 1 = Critérios)

Estc comundo accita entradd para um campo em particular, 3 pertir do
weeludo. Um comondo ‘& POSFLD' deve ser exccutado préviamento, para 0 campo
que estd sendo Introduzido,

Note que o comando servird tanto pard cntruda de CRITERIOS, quanto para
enirada de DADOS.

Cxemplo:
Para introduzir e gravar dados na tela ‘1’ do nosso sistema exemplo, faga:

100 & SCREEN, 1

110 FOR I =1 TO 10 : -
120 & POSFLD, 1,1

130 & !NPUT,DS (1),0

140 NEXT |

150 & WRITE, 1,03(1), W

Note o poder deste pequeno programa:
— desonha 3 telo;

— accita entradas nos campos e realiza consisténcias;
— gravd um registro na sua estrutura hierarquica.



& PRINT
FORMATO: & PRINT, W3

Este comando ird imprimir o valor da varidvel WS, O formato dos dados serd
aquele do campo previamente posicionado (& POSFLD). E importante perceber
que v campo serd centralizado ecm uma janela imagindria, produzida pelo maior
formato, aquele entre a largura de campo ¢ o comprimento do nome do campo,
Quando o nome for maior que 0 campo, Imprimem-se espacos no restante; campos
numdéricos de comprimento varidvel sio alinhados 3 direita, no campo. Isto faz com
que o relatdrio seja muito simples, Se vocé quiser eliminar a centralizocdo na

janela, pode executar um comando ‘POKE 9,0 ¢, depois de ‘& POSFLD’, o antes
de ‘& PRINT’ para o campo.

Exemiplo:

Para imprimir todos os campos de notsa tela ‘1 @ ‘2’ examplo, temos o pro-
grama: (imprime somente o 19 registro):

100 K8 (1) =" "1 K$(2) =" i K (3) ="

110 &READ, 1, D$(1), K (1), F | |

120 K8 (1) ="

130 & READ, 2, D3 (1), K$ (1), F ;

140 FOR | =1 TO 10

150 & POSFLD, 1, | '

160 & PRINT, D3 (1)

170 NEXT |

150 FOR | =12 TO 16

160 & POSFLD, 2, (1 —11): & PRINT, DS (I}
170 NEXT !

Note que (passo 160) o comando ‘& POSFLD’ faz referéncia ao ndmero do

~campo na tela (Relativo a Tela), enquanto que ‘& PRINT' usou a matriz ‘D$‘ dg

forma absoluta {indice ‘I’ global),
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& PRTNAME .
FORMATO: & PRTNAME, n (onde néaopcio @, 1,20u 3 paraaimnressic)

el

Cste comando imprime o nome dado 3 um campo, definido nas telas. As
opedes de impressio sdo as scguintes:

¥ — Imprime no modo normal, com o nome contrado sobre o Csp3g0 que o
campo associado iria precisar para ser impresso.

1 — Imprime no modo inverso, com o mesmo espagamento da 13, opgle.,

2 — Imprime no modo normal, sem centrar, Imprimird comegando pela posiglo
atual do cursor, .

3 — Imprime no modo inverso, com o mésmo espacamento da 3a. opglo.
| Antes de utilizar este comando, use o comando ‘& POSFLD’ também.
Exemplo:
Para mostrar no vidco o nome de todos 0s campos da teia 1, fariamos:

200 -FOR 1 =1 TO 10
210 & POSFLD, 1,1
220 & PRTNAME, @
230 NEXT |



SETC...

FORMATO: & SETCMD, C$ {onde ‘CS’ ¢ uma varidvel alfa numérica, contendo
o,xomx.nlus d«.ponm”') :

Cste comando ¢ usado, antes de ‘& INPUT - para especificar qual dos comane
dos de controle podem ser usados. A série que representa os comandos dis ponlveis ¢
colocada em 'C8 ", antes de emitir este comando Por exemplo, cuso se deseje permi-
tir apenas <CTRL E> ¢ <CTRL Q >. a senincia seguinte seria especificadas

Cs =

"EG": &SETCMD, C$

Comandos de controle (com a tecla < CTRL > nlo serfo aceitos quando
ndo inclusos em ‘& SETCMD".
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& DUMP
FORMATO. & DUMP

A0 ser emitido, este comando faz com que @ imagem atual {exibida na tely)
sejo reprodurida ;,da impressora, Esta fungldo podoe ser executada — enquanto se

w0 MICRODATA 1 — presslonando-se < CTRL + P >, a partir de qualquer
funclo de exibiglo de tela.

Ao exccutar osta funcdo, serdo utilizados os pardmetros do impressora defini-
dos na “de'iniglo de equipamento’’.

450 Q aEm i
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. & SEL

FORMATO: & SCL (Espera que sejam pressionados < CTRL Q> ou < RTN D),
volta com "USR (0 )" igual a 1" ou ‘07, respectivamente,

& SEL, 0, S, Wé ) espera pela resposta, seja ela /S ou "N (Sim ou Nio),
0 sequndo p.n'.imutro (“S" ou “N") especifico o resposta normal a ser exibida

vando se exceutar o comando. No retorno, ‘USR (9)* serd ‘0 * para “N*, ou ‘1"
para 'S",

Como uma terceira opgio (WS ), pode ser usada uma varidvel alfanumdérica,
€350 ¢m que a resposta serd colocada dentro daquela varidvel. As setas 3 direitae 3
esquerda podem ser usadas para alternar “S” e “N*, usando4e < RTN > para:
selccionar a resposta desejada,

Exemplo:

300 2« & SEL, 0,5, WS

Somente aceitard ““S” ou “N" como resposta, colocando Iniclalmente ierg
no vidco.

RaArMm 21



2 SEL,n1,n2,n3

Este formato de ‘& SEL’ é projetado para sclegdo de Meau. O ndmero 'nt’
di a locacio VTAR do primdiro item do Menu; ‘n2° di o namero de linhas cm
branco entre os Hens do Menu 9, n3' o ndmero do tens do Menu. O comando
‘& SELY avsume que hd, no total, 'n3* + 17 itens no Menu ¢ que o iteny naimero
0" ¢ "voltar”, Serd colocada uma seta de selegdo, na janela esquerda do primeiro
item. As sctas direita o esquerda sio usadas para posicicner o item a ser selecio-
nado. Os itens do Menu deve ser impressos 2 espagos além da margem esquerda
do video, No retorno ‘USR (0 )’ conterd o indicador do item a ser sclecionado.
O primiciro ftem corresponde ao valor ‘0, o scgundo ao valor ‘1, etc.

Excemplo:

190 VTAB9:HTAB 3: PRINT “VOLTAR"

200 FOR 1 w1 TO 10

210 . VTAB I+ 9 : HTAB3 |

220 PRINT “ITEM DO MENU NUMERQ =

230 NEXT |

260 &SEL,10,0,10

250  PRINT “SELECIONOU O ITEM NUMERO =*; USR (2)
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& WAIT
FORMATO: & WAIT

Est2 verifica a exceugdo de <CTRL-Q > e do < RTN >, Quando se pressio-
nar < RTN >, cle ird csperar até que cutro < RTN > scja pressionado, e entdo

retornard com ‘USR (B )’ igual 2 ‘D *. Caso < CTRL-Q > scja pressionado, ele ro-
tornard com ‘USRI(D)’ fixado em *1°.

Exemplo:

200 & WAIT

210 IF USR (0).= @ THEN “APERTOU <RTN >
220 . IF USR (D) = 1 THEN "APERTOU< CTRLQ>"

|
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& INFO
FORMATO: &INFO, S, L (S)

3y Lste comando carrega a matriz ‘L{S)’ com o nimero do Cltime campo d3
& telo 'S, Este niimero seria usado como um indicador dentro da matriz de dacos
‘?:,“i ‘DS ‘. Por excmplo: D § (L (1) + 1) daria acesso aos dades do primeiro campo
7 da tela 2. Cada tela contdm o nimero de cammpos definidos para o usudrio, mais 1,
Este Gitimo ¢ um campo interno de tela ¢ estd incluso no valor de Lis).
1 Exemplo: . K
i 0 progr'ama abaixo, relacionarfa todos os nomes dos campos para um sistema
= qualquer com 5 telas:
100 & OPEN
g 110 S = 5 : REM NUMERO DE TELAS
120 DIM L (S)
~ 130 &INFO,S,L(S) |
R 140 DIMDS(L(S)) : REM DIMENSIONA D$
4 150 .FOR | =1 TO S
—~ 160 FOR J =1 TO L(S) =L(S=1)~1

170 & POSFLD,!1,Jd
180 & PRTNAME, O
190 NEXT J
200 NEXT |

Note que ‘L (1)’ possui o nimero de campos da tela ‘1’ adicionado ‘1’ {ro
nosso exempio L (1) =11},

Em ‘L{2)’ teremos o valor ‘17°, em ‘L(3)’ teremos ‘38°, e assim sucessivamen-
1. . : ) ;

“
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P 3 & NULL
g : 7 - FORMATO: &NULL, S, DS (1) (ONDE ‘S’ é o nimero da tela a ser anulada),
% ] Este comando ¢ usado para anular os campos, em ‘D% *, associados com a
B~ D tela ‘S’, bem como o5 compos am ‘D3 * assoclados com todas as evontuais descon:
G | déncias, inclusive a imediata, da tela 'S, .
f—'f‘f\”g . l )
- v
“T Exemplo:
Y 2 : ; - e

%

: 100 & NULL,2,D3 (1)
e 7

Anula os valores em ‘D3’ ieferentes as tefa 2" (imedista, referenciada),
2 ‘3' ¢ ‘4’ {que sio telas descendentes). '
e

L

. o
t,«-.a,"/\:‘ 3 {
N .

} E
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& PR #
FORMATO: &PR #

Este comando inicia a safda para a impressora, J§ estabelecida na delinicio”
do mweio ambiente, Caso hajam caracteros da preparagio para & impressors, 0
comando & PR {¢ os enviard, v

Exemplo;

100 &PRF# .

Para anular este comando, use como sempre o comando ‘PR 0 do BASIC.

Se ndo houver impressora no ‘SLOT’ especificado, o sistema TRAVARA.

-
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& COPY

FORMATO: & COPY, D3 (si), DS (S + ), ES (ti)

Copia um intervalo do elementos do uma matriz para outra {ou parg & mesma).
A chpia comaga a partir do clemento “Si* da matriz, 0 termina no clemento ‘sf; 't ¢
o clemento da matriz final a partir do qual a cdpla comega (dostino Inicial). ‘

- Exemplo:

100 FOR 1 =1 TO 10

110 D% (1) = “TESTE"+ STRS (1)
120 NEXT |

130 DIM F 8 (20)

140

Neste exemplo, os elementos de ‘1’ a '5° da matriz
para os clementos de ‘10" a ‘14’ da matriz ‘F3 ',

&COoPY, DS (1), D3 (5), FF (10)

H

serdo transferidos

i
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Z OUTFLD,
FORMATO: % OUTFLD,s. D3 (1)

O principal uso deste comando ¢ completar campos de sarda 9 canpos
gerados, Csta Tuncglio ¢ executads, iniclolmente, para cada registro pelo comando
S & READT L Caso alguns dos dados usados em um cdlculo sejom alterados (no
decorrer de um programa do usudrio), o comando ‘& OUTFLD' deve ser exccuta-
do, coin a finalidade de atualizar o resultado dos campos gerados por célculos.

Sompra quo ler uma tela, su esta contiver campos gerados ou caleulados,
execute o comando ‘& QUTFLD'.

Exemplo:

. 100 K3(1) =Il II:FS (2) -II M; KS (3) l-l" "
200 & READ, 1, D3(1), K (1)
300 &OQUTFLD, 1,D$ (1)

10 i Sem 30
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. ~7  &VER _ ‘
LD TFORMATO: & VER,n(onden =0,10u 2)

s I . ste comando ¢ usado para examinar a presenca do disco_ (ss;)oci!icadp no
— ‘Drive’ apropriado, "& VER, O examina o disco mestre; '& VER, 1" examnina o
: ). disco de Telas @ ‘& VER, 2" veriflca o disco de arquivo texto. Se o disco astiver
- presente, ‘& VER' retorna com ‘USR (@)’ diferente de zero. Caso o disco solici-

, tado nio esteja presente, o comando ‘&VER' ird emitir uma solicitagdo para que
-~ ~2 vocd insita o disco pedido no ‘Drive’ apropriado. Depois, retornard com ‘USR(6)°
. diferente de zero. Se o usuirio responder ao pedido do inserir o disco com < CT
-7 KL Q>, cle retornerd com USR (0) = 0.,

-~ ~2 Exemplo:
~2 100 & VER, ®

PR Verifica se o disco de programas csta no ‘DRIVE’ apropriado de acordo com
|, as definiges de 'SLOT’ ¢ ‘DRIVE' que vocé fez.

¢
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& MSG
FORMATO: & MSG,M18 ou & M3G, M1§, M23

R T

Cste formato imprime uma rmensagem de uma ou duas linhas no pé da tela,
Alinha 1" terd o valor de "‘M1% "¢ a linha *2', 0 do '"M23 ",

{

FORMATO: & MSG, wlonde W =1 ou 2)

Cste formato imprimird uma mensagem (dependendo do valor de w) 3o pé
da tela o depols esperard pela resposta adequada via toclado.,

W= 1 < CTRLQ> = SAIR, < RTN > = CONTINUAR
W= 2 < RTN > = CONTINUAR

Depois que o resposta for aceita ‘USR(0) = 0 ' para < RTN > e ‘1’ para
<CTiil Q>

FORMATO: & MSG; M18,w (W =1 ou 2)

Este ¢ um formato combinado a partir dos anteriores. Imprime-se o valor

de ‘M1¥ ’, ¢ entdo a mensagem correspondente ao nimero fornecido. Depois a
resposta ¢ esperada via teclado.

Exemplo:

100 M1 = “MENSAGEM DA LINHA 1"
200  M28 = “MENSAGEM DA LINHA 2"
30 & MSG, M1$ , M23



="

& DIR .
FONMATO: & DIR,n, WS {onden=1,2,3 0u4c W3 éumavaridvel, parareceber
o nome de arquivo selecionado).. ’

0 comanda ‘& DIRY ¢ usado para fornecer uma SELECAQ DE DIRETOIO
Que permita o acesso a certos arguivos. Usados pelo NICRODATA I, Os valores
possiveis para ‘0, hem como seus significados, sdo os seguintes:

—_

n = 1 Procurar por “FORMULARIOS = ' (Formuldrios/Telos)

Mocurar por “TEXT -~ (Arquivo Texto)

= e
i

| 8]

n o= 3 Procurar por "USUA =" (Programas do Usudrio)
4

n = 4 Procurar por “PARMS* (Arquivo de Parametros-de Relatdrio/busca)

Antes de Histar os arquivos para seleedo, "& DIR executy uma verificagio
(S VIR para o tipo de disco pecessdrio. A seeuir w00 listados, e formato de
Monu, o3 arguivos do tipo solicitado. O usudrio selecionard o .arquive desejodo
Usando 2 —, — > ¢ < RTN >. O nome selecionado ¢ devolvido em "W3 *, Caso o
usuirio cscolha “indicar Nome”, * W 3 * serd develvido como nulo. Se escolher
< RTN >, "USR (0 ) devolverd um ‘D . A escotha de “Indicer Nome™ devolverd

um ‘1°, A cscotha de um nome de arquivo fard com que ‘USR (9) devolva '2° ou
mais.

Exemplo:
100 ‘ PRINT “ESCOLHA O ARQUIVO TEXTO DESEJADO"
200 & DIR, 2, W3
300 IFWg = " " THEN PRINT” NADA ESCOLHEU, QUER
INDICARR NOME" ‘
400 IF USR(Y) = THEN PRINT “DESISTIU"

500  IFUSR(D).<> OANDWS < > “ “ THEN PRINT
“ESCOLHERU"; W$

CRAMN T



APENDICES
APENDICE |
DEFINIR CQUIPAMENTO

FINALIDADE:

A fungdo “Delinir Equipamento”, permite a vocé estabelecer os pardmetros
irteimos do MICRDOTA H, para trabathar de mancira mais eliciente com computa-
dor. Voed capecefiica dados como o nimero (¢ o tipo) de “Diives” que possue,
(rie caracteres sio necessdrios para que sud impressora trabalhe adequadamente, se
vocit tem um reldgio interno ou a dota do dia e cemo vocd descja lidar com letras
maitsculas ¢ mintsculas, ' /

(
\
'

COMO PERSONALIZAR O DISCO-MESTRE DE PROGRAMA PARA SEU
SISTEMA

1. Ligue scu computador com o Disco Mestre de Programas ¢ 2guarde até
quce aporega o ““Menu Principal”’.

2. Neste Menu, selecione “Definir Equipamento” e pressione < RTN >, ¢

DCSIGNACOLS DE “DRIVES”

1. Caso voed possua dois “Drives’ ¢ ambos estejam no Slot G, poderd pular
para a segio “Pieparar Impressora”, aceitando comisso todos os valores pré estabe-
lecidos para esta seciio,

2. Examine a sequnca linha do menu. Se o nGmicro de drives especificado
ndo estiver coirelo Para seu sistema, pressione a seta direta uma vez, pora mover 3
seta de selecdo ate " 54 de Drives . .. "¢ pressione < RTN >,

3. Emresposta a “Informe # de Drives:2”, introduza o ndmero de Drives

no scu sistema, ¢ pressione << TN >,
Toda ves que existir uma resposta 3 perqunta j4 exibida, pode assumir esta
resposta pré estebelecida, pressionando < RTN >,

NOTA: Ao definir todos os drives que possue, voct deve fazé-lo na sequéncia que
deseja que o WICRODATA 1 os utilize, ao armazenar dados,

4. Em resposta @ “SLOT ... DRIVE ,,.VOL,,.,” digitt <RTN >
para assumir a opglo normal, conforme a configuragio do scu sistema:

=
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DESIGNAGOES NORMAIS DE ‘DRIVE’

1 DRIVE 2DRIVES  3DRIVES 4 CRIVES

DRIVE-1 $6,01 86,02 $5,01 $5,02
DRIVE-2 . SG,D1 s6,02 S5,01
DRIVE-3 S6,D1 " s6,D2

DRIVE-Y _ 56,01

Caso ceu sistema use designagOes diferentes para ‘Slot/Drive’, estes valores
normais. podem ser alterados. Para uma troca de disco mpis eficiente, recomenda-
mos que vocd defina por Gltimo o ‘Drive’ que serd usado pary o disco mestre de
programas. '

5. Em resposta a“Introduzir Drive # para Drive — 11", digite <RETURN>
para aceitar o exibido, :

5. Repita as designagdes de ‘Slot’ e ‘Drive’, até que voce tenha especificado
um ‘Stot’ ¢ um ‘Orive’ para cada um de seus ‘Drives”.

7. Em resposta a “‘Definir tipo do Disco de Dados”. Digite < RTN >, para
sssumir @ opclo “Flexivel”, a menos que voct possua um “Disco Rigido", neste
caco, pressione a seta direita até que a seta de selegdo aponte para o tipo correto de
“Disco Rigido", ¢ entdo pressione <RTN >,

8. Digite < RTN > para accitar que todos os scus ‘Orives’ funcionem como
‘Drives' de dados. Vocé pode, se quiser, limitar seus ‘Orives’ de dodos, mas isto ra-
ramente the trard vantagens,

9. A proxima questdo determina se o MICRODATA 1 vai gravar seus dados
ro disco, ao final de cada registro atuslizado ou novo. Se veeé responder “N",
poderd ecconomizar algum tempo durante 0 processo de entrada de dados; mas, em
compensagio, correrd o risco de, na falta de encrgia, perder dados, Recomendumos

“responder S )

NOTA: Scmpre que salr do MICRODATA I, tenha o euidado de fazé-lo de ma-
neira natural, voltanda 2os Menus de Origem, e quando jd estiver no Menu Principal

cccolna "Voltar 2o Basic’* respondendo “S* & pergunta “Fim ?*, Al sim, poderd
a6 desiiger o computador,

PREPARACAO DA IMPRESSORA
(Caso voct nio possua uma impressora, omita esta seglo e pule para “Fixar Datae
Hora''), '

1. Pressione a scta dircita até que a seta de selegdo aponte para “Preparar
Impressora”,

2, Pressiona <RTN >,



.

A menos que scu cartio de interface para a impressors, estzja em Lm
ja 37 1, prassione < RTN >, para aceitar o ‘Slot-Padris’. Seasua
ver emum outro ‘Slot’, informe o novo nimero. Introduzs ¢ endere
o deoseu Driver™ especial, cato sua impressora neeessite de urn, Note que, se vos
eetiver substituindo um enderego “Hexadecimal por um németo de ‘Stot’, deve
remover tal enderego digitando 4 espacos, No Apdndice 1, vecd encontrard mais
informagGes sobre “Drivers™ de impressoras.,

b

4. Se oo sua impressora precisar de caracteres de preparacio, intreduza-os
enmresposta & proxima solicitegdo. Por exemplo, pera uma interface paraslels, os
caracteres corretos seriam =X CTRUE > 80 N'. Aqui, os caracteres < CTRL >
Seido impicssos em inverso. Caso voct ndo conhega 0s caracteres corretos pard
preparagdo, consulte o Apcndice 1. Gepois de introduzir os caracteres de prepara-
Jo, pressione < RTH >, Vocd ndo pode voltar a um campo  para efetuar corre-
¢do; para isso, vi até o final da seclo, selecione novamente a opgio “Preparar
Impressora® ¢ intieduza 05 caracleres corretos.

o Pressione < BTN >, aceitendo com isso o normal de ‘GG’ finhas por
paging. Jd que vocd pede alturer este pardmetro co definir relatérios individuais,
¢melhor fixar esta opgdo como normal para o seu sistema.

G.. O computador vai avisi-lo para ligar sua impresscra para um teste.
Feito isto, pressions < RTN 3> O MICRODATA I enviars slguns caracieres de
aMOLtEd Para sua impressora, usendo os pardmetros que vocd forneceu. Caso o
teste estefa de acordo, pressione < RTN 2> para continuar, Caso contrdrio, digite
<CTRLQA 2 ¢ volte a introduzir novos pardmetros, que fagam a impressora traba-
thar corretomente,

FIXAR DATA E HORA

4

. Pressione o tecla de seta 3 direita até que a seta de sele¢io cponte para
“"Fixar Data/Hora™, Pressione < RTN >,

2. A menns que voed tenha um reldgio interno instalado em um de stus
‘Slots’, pressione << BTN 2> para ir até a proxima pergunta, Se vocé possuir um,
digite “S" em resposta a "Reldgio Disponfvel”, e veja o Apéndice VI para “Iden-
tificagio de Relogio”,

3. Introcuza o ano, més ¢ dia atwais (todos em formato de dois digitos)
quando solicitados, Esta data entrard no campo atual toda voz que veceeé digitar
L CTRLW, seja na entrada ou na dtualizagdo de dados, ou a cada vez que for
encontiado um campo com duta automética (veja o Apéndice V1),

OPGOLS DE TECLADO E VIDEO

1. Pressiono a seta dircta até que a scta e selegdo aponte para “Cpclos
de Teclado/Video”, piessione < RTN >, i . -

2. Pressione < RTN >, para aceltar a resposta 'S’ para letras mintsculas

Mesmo ndo exibindo caracteres mindsculos (2 menos Que vocé possua melos para

' ’
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isso}). O MICRODATA Il armozena texto em letras mindsculas e.maitsculas. A
maior parte das impressoras trebalha com caracteres minUsculos e maitisculos:
assim, scus relatdrios impressos podem incluir ambos

Cuso sejam permitidas mindsculas, o MICRODATA 1l as exibird de mode
normal na tela, enquanto que as mailsculas aparecerdo em inverso (preto ¢ bran-
co), Sc nlo, os relatdrios contendo letras mintsculas, ndo fardo sentido, se forem
envicdos pora a tela.

Se vocd respondeu N, pule para o passo 6.

3. A menos que vocé possua recursos para mindsculas-pressione < RTN>
em resposta @ préxima pergunta — “Permitir Letras Maidsculas?”,

4, Digite <RTN > para a proxima questio = a menos que voct tenha fcxto
2 modi icasdo da tecla de maitsculas (veja o Apéndice 1), pard aceiter a resposte
"', Se vocd cfctuou tal modmcacao estard apto a obter letras mwm;cula,, mane.
mdo pressionada o tecla de maiGsculas enquanto digita a letra, entdo, pressione
“S" ¢ <RTN >,

5. “Primeira letra maidscula?’: O MICRODATA Il permite a vocd introdu-
zir tanto letras maidsculas quanto mindsculas. Para alterar o tipo da prédxima letra,
digite < CTRL-Z > Se vocé pretende que a DFIIT‘CHO palavra de cada campo comcecee
com uma letra maidscula, pode cscolher tal opgdo, que faz com que o MICRODA-
TAIl o cologque na modalxdadc de mauuscula' apenas para a primeira letro de cada
campo.

G. O normal S" em resposta 3 questdo “Exibir Nome de Telas em Inverso™
foz com que os nomes do campos da tela aparegom de modo inverso, enquanto que
a entrada de dados feita pelo usudrio continua no modo normal, Algumas pessoas
ndo gostam do modo inverso exibido na tela. Se vocé quiser g tela oda no modo
normal, digite “"N"',

DELIMITADOR DE REGISTRO DE ARQUIVO-TEXTO

Esta opgie & muito Gtil para interligar o MICRODATA il com outros programas.
O caracter que vocg selecionar serd colocado na final de ceda registro gravado em
um arquivo-texto, Para alterar o caracter, sxmplesxmnte sclecione a opgdo e intro-
cuza o novo caracter,

GRAVANDO DADOS DO EQUIPAMENTO

1. Examino a tabela exibida no menu, Se vocd estiver satisfeito, solecione
“Voltar", O computador avisard e exibird a mensagem: "gravar descri¢io do equipa-
mento, Remova o Protetor”

2. Remova o protetor auto colante de scu disco “Mestre de Programa®’,
coloque-o de vo!ta no ‘Drive’, e digite < RTN > novamente, Com isto, vocé quars
dard os pardmetros da sistema para que o MICRODATA ] os use,

3, Coloque um novo protetor no Disco Mestro de Programa,

126 { . RATN 1
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Vocé pu'c reconfirmar o sistema tantas vezes quando quiser. Se quiser ox-
perimenter nao ¢ necessdrio gravar a doscrigdo de c(vupﬂn cnto cada vez quc alterar
a definicdo, Caso vocd tenha definido o equipamento e saia comum < CT .\LO >0
invés de < RTN >, o MICRODATA 1 conlmuari a usar os pardmetros recem-esta-
belecidos, atd que se torne a recarregar o sistema operecional, Se estiver usando
“Data Automadtica’ (veja o /\pundn.c Vl), vocé pode optar por ir até "Delinir
Equipamcnlo", todos os dias, apenas para alterar a data. As outras informagGes
nic precisam ser alteradas, pois permanccerio todas como foram dcfuud as, da
~altima vez que voct as guardou,

MD it



vy
£y
L9 )

e Mt
) !

i e v P T
) L) L)

L
1
\

W

)

)

() O

)

I.

~

‘

b 173
4

5000

e et Nz Lo e Dt D D

Yo ki

»
>N

i s

*

R e

=

posty

‘)«; -

APENDICE Il — Teste de Impressora ¢ ‘DRIVERS' de Impressora
TESTE DE IMPRESSCRA

Uma beoa maneira de testar o funcionamento adequado da impressoras é sequir
este procedimento! .

1. Carrcque o sistema operacional do seu computador,

2. Ligue sua impressora,

3. Digite: PR # 1 < RTN >
CATALOG < RTN >

Pode ser que vocd veja, simultineamente, o diretério em scu monitor ¢ na
folha de papel da impressora. Se o sistema niio exccutar coisa alguma vocé poda
estar com um pr o'ﬂonm no cabo entre a impressora ¢ o computador, Geralmente,
o computador “Espura’ pclu unpu‘s.om para “Dizer” a ela que estd tudo pronto,
Na falta dosta mens: yem, o compu\Jdor fica “Travado”, ignorando quase todos
05 outros pedidos. A Unica escapatéria é pressionar < RESET > para interroms-
per a conexdo com a inmpressora, ‘

Muitas impressoras possuem um ‘Auto-Check’ ou alguma caracterfstica de

teste. Para descobrir como se valer desta utilidade, consulte 0 manual da impressos
ra.

Sc a lmnn_swra ainda assim nio funcmnnr, o préximo passo ¢ verificar 0
cartlo de interface. Se o curtdo estiver no ‘Stot 1" deverd, certamente responder
aPR# 1 <CRETURN >,

Qutros cartdes, mals complexos, como cartdes de fungdes multiplas, podem
solicitar caracteres adiclonais que lhes digam o que fazer a sequir, Se vocé ndo puder
resolver o assunto, consulte scu manual, ou scu revendedor.

Vamos supor que vocé tenha obtido um dirctorio do disco em sua impresso-
ra. O proximo passo ¢ imprimir, sobre toda a largura da pdgina, que normalmente ¢
de 80 caracteres. A maijor parte dos cartdes de interface precisam de uma série de

caracteres que ihes forne¢a o tamanho da linha a imprimir. Eis uma sequéncia de
caracterus tipica:

< CTRLI> 80 N,
que trabalha com o cartdo interface paralela, Para as sequénclos apropriadas de

caracteres para sey equipamento, consulte os manuais do sua impressora ¢ come
putador,

Algumas impressoras, tais como as de matriz de ponto, oferecem muitos
tipos diferentes, em estilo ¢ tamenho, A par disso, clas também requerem sequéns
cias extras de cddigos para preparar tais caracteres diferentes,

Se ficar diffcil, para vocd, entender a combinagdo entre Impressora e chu' .
cias de caractercs para o cartaa de interface, sugerimos que vocé uso a preparagd
mais simples para suas necessidades,

/
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DRIVERS DA IMPRESSORA :
Os “Orivers” devem ficar no infcio da pdgina 3 (800~ 83AF). 0 MICRODATA

I reservou esta drea para tais propésitos.

Para ter seu "Oriver’ de impressora carregado Juntamente com o MICRCDA-
TA L. proceda daseguinte forma:

1. Coloque uma cdpia de scu programa de ‘Driver’ de impressora no Disco
Mestre de Programa {do MICRODATA i), usando o utilitdrio “FID" do Disco
Mestre de seu compuatador (ou qualquer programa de codpia).

2. Se voct saiu do “Menu Principal”, digite “FP” antes

de prosscquir,
Coloqgue, com o seu computador no Basic, o disc

0 mestre de programas no ‘Drive’,
3. Digite “LOAD MESTR2', Pressione < RTN >.

4. Quando o programa estiver carregado, digite: :
ZPRINT:PRINT CHRS (4) “BLOAD { 0 nome de seu driver ], AS 300"

5. Pressione <RETURN >,

6. Digite “UNLOCK MCESTR 2", pressione < RTN D,
7. Digite "SAVE MESTR2",, pressione <RTN >,

8.

Oigite "LOCK MESTR2", pressione < RTN >,

9. Recarreque 0 MICRODATA 11, No “Menu Principal”, sclecione “Definir

Equipamento”. VJ alé a SUea0 preparar impressora”, eintrecduza$ 300 ou 768,
como scu endercego de impressora, Guarde seus dados de equipamento,

Agora, seu ‘Driver’ sord corregado autom

dticamente, toda voz que vocé’
carregar o sistema com o MICRODATA 11,

MD {1
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APENDICE {1l = Modificmpé‘o na Tecla deﬂMaiésculas

O MICRODATA Il permite a vocé Introduzir dados tanto em maitsculas
quento em minusculas. Enquanto gue, pard tornar uma letra maitscula, basta digi-
tar < CTRL-Z > antes da mesma, Para usar o teclado de seu computador como de
uma mdquina de escrever, é suficiente fazer uma pequena modificagdo fisica, para
isto, recomendamos que consulte o fabricante descu computador.
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APENDICE IV = Prepara¢do Inicial

RCQUISITOS MINIMOS

e Computador compatfvel com g linha APPLE Il com no mfnimo 48K
de meméria RAM,

o Um (ou de preferéneia, dois) Drive de Disco com um Cartdo Controla-
dor instalado no SLOT G,

¢ O Disco Mestre DOS 3.3.
@ 0O Disco Mestre de Programa MICRODATA L.

°  Algquns Discos de 5 1/4” virgens. N3o economize na qualidade, obtenha
os melhores que puder., .

Também sugerimos que voce lefa, cuidadosamente,, o Apéndice V. deste
Manual (Cuidodos com Discos). Isto pode privd-lo da desagraddvel pcrda de horas
de trabatho por causa de maus. tratos da scns(vd superffcic de gravagdo de scus
Discos Magncticos. .

SELEGCAO DA IMPRESSORA

O exame cuidadoso das suas necessidades ¢ muito importante, antes de
investic eny uma impressora, Quer voce compre uma com matiiz de pontos (menor
preca), ou uma com letra profissional, ou ainda uma com margarida, certifique-se
de ter a melhor,

Seia cuidadoso na selegdo de seu Cartdo de Interface para a impressora. Em
linquagem comum temos que, guento mais simples for o cartdo, mais fécil serd
yara vael ligar ¢ acionar seu sistema rapidomente. Enfatizamos isto pois a grande |
maioria de problemas dos usudrios, dizem respeito @ combinacdes de cartio e im-
pressora. Verifique, se possive!l, a combinagdo escolhida antes da COMPRA.

Com seu computador DES LIG/\DO coloque scu Disco Mestre MICRODA-
TA Il (com o proictor) no DRIVE {/# 1 - O BRIVE INICIAL. '

Vocd verd uma mensagem inicial, Apds mais alguma carga do Disco, o Menu
“Principal” (do MICRODATA 1), deverd substituir a mensagem anterior,

Se o sistema falthar, simplesmente desligue o computador, zbra a feche por
aigumas vezes a “Porta’ do Drive — para centralizar o Disco = ¢ exparimente de
novo. Se ainda assim, vocd sentir dificuldades, mesmo depois de contralizer o
Disco, abrindo e fechando 2 porta, o problema pode estar no ajuste de veloa idade
de seu ‘DRIVE’, Como um paliativo, vocé pode experimentar reverter seus ‘DRI
VES', Sc o problema persistir, pega ao' fabricante que mega @ ajuste, se necesss-
rio, a velocidade de scus ‘DRIVES’, |
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" Para utilizar 0 MICRODATA 1i com discos de 8" ou ‘Winchester', proceda
da seguinte forma:

— carregue o sistema operacional do seu dispositivo, ¢ nio do MICRODA.

TA L,
—  acosse o MICRODATA H digitando: RUN MESTRE <RTN >,
I
/
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APENDICE V — Cuidados com Discos

1. Facacopiasde todososseus dedos e de seu Discode Programa d Trabalho/
Telas, Nunca contic em um unico disco para dados o aiuives importantes {¢ por
110 que voud reeeberd uma copia de reserva de seu Disco Mostre de Programas).

2. Nio escreva no envelope do Disco com caneta esferogrdfica, NJjo impor-
ta 0o qulo “Suavemente’ vocd o faga, provavelmente vocé danificard o disco de
pldatico fina, devido 3 pressio concentrada causeda pela esfera da cancta. € melthor
eherever antes am vma etiqueta, e depois cold-la ne Disco. Caso Isto nio 23 possfs
vel use uma hidrogrdfica = ¢ sejo cuidadoso.

3. Armazene os disco na vertical,

Nio os quarde deitados ou cin dngulo, pois cles irdo se deformar,

4. NZo toque a superficie dos discos com os dedos, tecidos ou sniventes.
Note que a suparficic DE BAITXO ¢ aquela que wbriga os dades; assim, s2 voce
colocar um disco nio-protegido sobre uma mesa empoeirada, pode contaminar
facilmente a superffcie de dados.

5. Tome cuidedo com a temperatura, Depois de um choque térmico, deixe

05 discos se estabilizarem, ou voce correrd o risco de perda de dados.

6. Niv.dobre os discos. Se voct os enviar pelo correio, tome um cuidado
especial em empacotd-los com protetores de pldstico,

7. Mo inserir um Disco no “Drive”, seja especialmente cuidadoso. £ muito

fdeil dobrar o disco em alguma pega interna. Se isto acontecer, COPIE O DISCO !
NI w2 arrisque com scus arquivas,

8. Feche, com cuidado, a porta do ‘Drive’: ndo a feche repentinamante. E
importante que o disco se centizlize ) medida que a porta se fecha. Se voct fechar

a2 porta com violtneia, o disco pode se descentralizar ¢ pressionar o pidstico frdgil,
causando danos permanenites,

9. Mantenha os discos longe de campos magnéticos, tais como magnetos,
monitores, aparelhos de TV, ¢ telefones,

10, Ndo exponha os discos a temperaturas extremas: luz do .sol direta,
porta-malas de carro, elc.

11, Tome cuidado com a cletricidade estdtica,
12, Ao lidar com discos frdgels, use o bomsenso, A falta de cuidados no
manuseio pode (e vai) inutilizar horas de trabalho em um instante,
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ENDICE VI — Data Automdtica e Cartdes de Reldgio

A
AP

Quando um CartJo de Reldgio for instalado em seu computador. o MICRO-
DATA I pade usd-lo para obter o data e a hora.

RELOGIOS DE APOIO

Ao "Detinir o Cquipamento® o usudrio pode especificar que ele pessue um
cartio de Reldgio, Procedendo ossim, ele & perguntando pelo tipo. Atualmente,

sdo definidos os sequintes cartdes:
CCS (na modalidade MOUNTAIN HARDWARE)
MOUNTAIN HARDWARE

SUPERCLOCK I {na modalidade MOUNTAIN HARDWARE)
THUNDERCLOCK

QD - o

CAMPOS DE ENTRADA

Em qualquer momento na introduc3o ou atualizacdo de dados, a insercio

tonto da dats quanto da hora serd feita com < CTRL W > . dependendo do tipo
do campo,

Emum campo de data {codificado com as letras M, D, Y ou C), o MICRO-

DATA T vaiinserie o data ou porcoes do data apropriadas, como fornecidas pelo
Curtio de Belogio,

Emv qualquer outro tipo de Campo de Cntrada, o MICRODATA 11 ird incerir
¢ hora. Se o Campo for definido como sendo de comprimento fixo, pode-se incluir

caracterces formatados para que se tenha a hora introduzida no formato normal de
24 horas (isto é, 13:20:05).

CAMPOS DE SAIDA OU CAMPOS GERADOS

Tais campos podem conter, se necessdrio, a data/hora atua! do sisttma, Nos
CAMPOS DE SAIDA, o IICRODATA 11 imprime a data (ou hora) atua! toda vez
que se tiver acesso ao. registro, Nos CAMPOS GERADOS, o MICRODATA 1} irj
inserir a data (ou hora) atual quando aquele REGISTRO for alcangado pela primei-
ra vez, ou na primeira vez em que ele for alcangado depois que © contetdo do
CAMPO tenha sido cancelado, g

ce,

MND 1t
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Para que isto ocorra, utilize os seguintes pardmetros na definiciio de campo:

PARAMETRO FORMATO GERADO |,
DATA:

Doubd e MM/DD/YY

D1 DO/MM/YY

02 , | MM/DD

03 - - MM/YY
HORA

T | HHMM:SS

Exemplo: [ 0 ) DY [ ] ird definir um Campo do Safda o qual ird, toda vez
que o registro for alcangado, Introduzii autométicamente a data {na forma DD/
MM/YY).

Data Automdtica — Sem CartJo Relégio

Os mesmos formatos de dados podem ser usados, na falta de um Cartdo de
Relégio. O MICRODATA 11 vai preencher gstes campos {como acima) com a data

-atual, exatamente da mancira definida na “Defini¢io do Equipamento’.

128 , S ‘MD I
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APENDICE Vil — “Dicas”

“DICAS"” Quanto ao scu paradeiro

Ourante as muitas operagdes em que seus formuldrlos forcm exibidos na tela
para entrada do dados, selegio de registros, ¢ formatogio de relatérios, as diferen-

¢as sulis entre asinstrugdes mostrada; nas trés Gltimaos linhas da tela podem lho dizer
onde voed estd,

CONSULTAR/ATUALIZAR

Ao introduzir, pela primeira vez, critérios para sclegdo de registros:

LINHA 1: TELA

LINHA 2 USE CRITERIOS: < > /= # * 17 (b = branco)

LINHA 3: . CTRL: E QAOCGNBI; <, <RTN>,<ESC> ,
Quando vocé introduz critérios apds terminar de consuitar:

LINHA 1: TELA . ~

LINHA 2: FIM DOS DADQS, USE CRITERIOS < >/=5#%b 7

LINHA 3: ‘CTRL: E QAQCGNBI; <=, <RTN>,<ESC>
Ao "Atualizar Registros’':

LINHA 1; TELA

LINHA 2: ATUALIZAR DADOS

LINHA 3: CTRL: QS DCGNBI'<-=,<RTN>, <ESC>

MODALIDADE ENTRADA DE DADOS
Ao introduzir informagdes cim registros de origem:

LINHA 1; TELA '
LINHA 2: USE CRITERIOS-CHAVE: < > [/ = L# '7 3
Ao introduzir daoos novaos: -‘
LINHA 1; TELA
LINHA 2: ENTRE COM DADOS o
LINHA 3: - CTRLEQGB;<—,<RTN >, <ESC> L A
Modalidade mudanga de To!a : £ S
LINHA 1: PARA TELA (f\omo da Tela) I :
LINHA 2 USE <=, =>E<RTN> = SELECIONAR
LINHA3:  <CTRL Q> =OUTROS COMANDOS, |

MD 1
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Ao introduzir critérios para scle¢do de registros:

LINHA 1 TELA _
CLINHA 2: USE CRITERIOS: < > /=it * 7 ,
LINHA 3: CTRL: E Q A O C; <-,<RTN>, <ESC>.

Ao introduzir cddigos para sele¢do de compos:

0

LINHA 1: TELA ‘
LINHA 2: SELECIONE : P =IMP,B = QUEBRA,E =PAG, T =TOTAL
LINHA 3: CTRL QG ; <—,<RTN>.<ESC>. ‘ .

RETORNC A UM PONTO DE PARTIDA:
Caso vocé descje se deslocar, eis alguns procedimentos simples:

1. A portir da Modalidade “CONSULTAR/ATUALIZAR" (ou Entrada de
Dados), exccute cada um dos seguintes Passos:

* Voce sempre pode retornar ao Menu, digitando <CTRLQ>

® Voed entdo retornaria ao Menu “Banco de Dados”, digitando <RTN >,

' Use a tecla de seta d direita para mover as seta de selegdo para “Pardmetros”
pressiona <RTN 2.

¢ Use a seta direita para mover a seta de sclegdo até “Limpar"",
Prossione < RTN >, Isto ird remover todas os critérios de todas as telas.
Entiio, pressione < RTN > novamente para retornar a0 Menu “‘Bunco de

. Dados”.

Vocé pode recomegar, Se desejar sair do Banco de Dados, deve pressionar
< BTN >. Caso contrdrio, selecione a modalidade desejada.

2. A portir de “Formatar Nova Tela” ou “Mudar Tcela j§ Definida”, vocé
pode digitar < CTRL Q >, para retornar a0 Menu “Edigdo de Tela”, Caso vocé
njo deseje gravar seu trabalho, pode pressionar < RTN > para voltar a0 Menu:

* “Principal”, Serd nccessdrio confirmar sua op¢do de sair sem gravar as telas digis

tando < RTN > novamente,

3, Para salr da fungSo “Relatérlo”, seleclone <RTN 2,

*  Para chegar 20 Menu “de Relatérios", a partir do Menu “Definicio de Relc:

térin*’, sclecione “VOLTAR",

Para alczngar o Menu “Definicdo de Relatérios” a partlr de “Scleclonar Res

gistros’ ou “Sclecionar Campos”, digite KCTRL Q >, '

*  Para alcancar o Menu definigiio de relatério 3 partir do “Pardmetros de Salv
da”, vocé deve pressionar < RETURN > para ceda uma das perguntas, até
que vocé seja levado de volta ao Menu automdticamente,

4270 L a1



* Pora alcangar o Menu “Definicio de Relatério®, a partir de “Reorganizer
Campos"”, vocé deve selecionar ‘RTN”.
‘ Para alcangar o Menu “Deflinicio de Relatério”, a partir de “Emitir Relatd-

rio”, vocé deve digitar < CTRL Q > ¢ pressionar < RTN >, quando solici-
tado.

4. A partir do Menu De Classificacio”, voct pode sclecionar ““Voltar go
Menu Principal”,

Para retormmar a0 Menu “‘de ‘classificagdo’ a partir do “Classificar” digite
<CTRL Q >.

Para retornar ao Menu ““de Classificac3o” a partir de “'Leja Critérios™, scle- |
cione no menu “Selegdo Arquivo/Diretério” — a opedo “Voltar”,

5. Para retornor ao Menu “Principal”-a partir de “Definir Equipamentos”

selecione “"Voltar ", :
* Para retornar ao Menu ““Definir Equipamento’ a partir de qualquer uma das
subsecdes, simplesmente pressione <RTN > em resposta 3 cada uma das perguntas,

até que vocé seja levado de volta ao Menu.,

MD It
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APENDICE VIl — Mensagens de¢ Operagdo ¢ Erro

2)  MENSAGENS DE ENTRADA DEDADOSE DECONSULTAR/ATUALIZAR
FIM DOS DADOS

Case vocd tenha visto tados os registros que satisfazem os critérios que vocd
fixou, ou usou < CTIL Q > para sair de uma busca.

REGISTRO DUPLICADO

HJ um registro no Banco de Dados cuja CHAVE ¢ exatamente igual dquela
fixada para o registro que estd sendo escrito atualmente, Com < RTN > vocé ford
com que o registro gravado (existird igual chave para mais de um registro) <CTRL
Q > ird re-exibir o registro e dar a vocé a oportunidade de reintroduzir a chave, de
modo a tornd-la Unica.

ESTE REGISTRO NAO SERA GRAVADO

Esta mensagem avisa vocé que nfo hd dados no Campo-Chave primério.
Se vocé pretenreu introduzir um novo registro, entdo isto é importante. < CTRL

Q> dard a vocé a oportunidade de colocar dados no Campo-Chave. Caso contrd-

rio, < RTN > dard prosseguimento 3 fungdo solicitada.

QUER GRAVAR A ALTERAGAO?

Auto-Explicativa

<CTRL 0> =SAIR, <RTN > = GUARDAR
Auto-Explicativa '

PRONTO PARA ““GRAVAR” REGISTRO
Auto-Explicativa

PRONTO PARA “CANCELAR" REGISTRO
Autg-Explicativa

CHAVE NAO EXISTE
Vecd estd na modatidade Entrar Dados. O MICRODATA 1l ndo fol capaz de encons
trar tm registro com a chave que vocé especificod,

NDEVE SER ALFA
Somente fetras sdo aceitas

CANMPO DE TAMANHO FIXO

Em um Cempo de Tamanho Flxo, vocé deve preenché-lo totalmente, ou nio
preenché-lo,

DEVE SER NUMERICO
Neste campo, 8 se aceitam os Digitos de @a 9 e o ponto decimal,
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DATA ERRADA _ ,
Auto-Explicativa ,

IMPRIMINDO

Se voce pressionar < CTRL P >, ou tentar imprlmir um relatério sem ligar a mprcs- '

sora, o sistema ird talhar,

L) ERROS DE ACESSO AQ DISCO

0 Disco ndo pertence a este sistema.

O Banco de Dados do Disco, nio combina com o formuldrio em uso. Podz ser
qiie vocd tenhu introduido um Disco d2 Dados errado ou esquecicdo de atualizar ou
reorganizar o 3anco, apds uma alteragdo de formildrio. Verifique so o disco cstd
certo, fm caso afftmativo, atuaslize seu disco, através do programa “DEFINIR TE-.

LAS" do Menu Pring m il na opgdo "Mudar Tola ja Definida™; conhra o formulério,
grave e atualize seu dis

VOLUME QUASE NO FIM '

Vocd estd se aproximando do final do Gltimo volume de scu Banco de Dados.
{pordmetro FIMVOL do Formuldrio, se existir).

FORMATAR COMO: VOLUME
Mova =» ou < RTN >> para continuar

Cuidado, o Disco serd inicializado — Inscrir novo Disco, SLOTS DRIVED, VW
Aulo- L\;)hc.,l-v.x

NOTA Se vecd possue um ‘Drive Tipo Santa Clara’, a mensagem Ird se refer’s 2

“Drive’ a0 inveés de "Volume'),

ATUALIZANDO VOLUNME

INSERIR DILCO DE DADOS, SLOTs, DRIVE d, V vw,
Cundado I apagad o disco

Preparando a atualizagio do Disco de Dados do volume VVV, para satisfazer os
formuliiios, Coloque o Disco de Dados correto no ‘SLOT! ¢ ‘DRIVE’ especificados,
¢ As mensagens de erro no acesso ao disco ocorrerdo todas no mesmo formato
jeral:

SLOTs, DRIVE d, VOL vvy ‘e
{texto da mensagem) '
<CTRL Q> = SAIR,<RTN > = CONTINUAR
ou
<RTN > = CONTINUAR
ou

(F) = FORMATAR, <RTN > = CONTINUAR, _ S

~
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A primcira linha diz que disco o programa encontrou no ‘SLOT' e no ‘DRIVE’
especificades:

A seqgunda linha diz o que o programia gostaria que vocd fizesse a respeito do proble-
ma.

A tereeire linha dd e voed suas opgdes depois quo vocd tiver (ou ndo) seguido as
Instrucoves, '

As mensegens a seguir sJo aguelas que vocd deve esporar vor na segunda linha de
wimna mensagem de manipulagde do disco:

INSERIN BISCO DE ARQUIVO-TEXTO

INSIRA DISCO DE PROGRAMA

INSERIR DISCO DE TELAS

DiSCO PROTEGIDO

ERRO 1 DRIVE, INSIRA, DISCO: DADCS-VOL vwv
ERRO DE FORMATACAO

PRONTO PARA i’OR.‘.’.ATAC/T\O

ERRO DE ACESSO AO ARQUIVO — wwv

c) CLASSIFICANDO E REORGANIZANDO (ERROS)

ERRO, ARQUIVO EXISTENTE E UM ARQUIVO CLASSIFICADO
Vocé nio pode usar um arquivo classificado para outra finalidade, que nio

~seja “Relatério”, Ndo ¢ possfvel anexar dados de uma Réorganizagio a um Arquivo

Classificado.

ERRO, 0 ARQUIVO EXISTENTE NAO E DE CLASSIFICACAQ

" Voce somente pode anexar dados classiflicados a um Arquivo Classificado.

ERRO NA COMBINAGAO TELA/CAMPO

A combina¢do de Tela e Campo que vocé selecionou ndo existe em scu formuldrio,
ou entdo voce estd especificando uma Tela de Campo os quais ndo estio na linha
direta entre esta tela e a tela de origem (Respeite o Caminho Hicrdrquico),

CPGAO DE CLASSIFICACAG INVALIDA ,
As chaves de clussiticacdo devem estar todas localizadas em um cominho direto da
Tela Atual d origem (respeite o caminho Hierdrquico), '

ERRQ, CHAVE TOTAL MUITO GRANDE (XXX)
0 ¢omprimento da Chave Combinada ndo pode ¢xceror 100 caracteres,
XXX = Tamonho da chave até entdo definida,

NOME DE ARQUIVO NAO VALIDO
Auto-Explicativa,

FIM DA MEMORIA -
arregue o Sistema Operaclenal novamenta, Recomece,
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ERRO DE ACESSO, ARQUIVO

Veja o Apladice VI

CLASSIFICACAO (NAD PERMITIDA)
“Vaoed, 2eui ndo pode Usar um arquivo classificado.,

MOVENDO-SE PARA UMA OUTRA FUNGAO (MUDANGA DE MODAL!DADE)
USAR 'NOME DE FORMULAHIOS' (S/N).

Antes deir em frente, voed tem que especificar um formuldrio.

o) DEFININDO O EQUIPAMENTO

DISCO RIGIDO SERA O DRIVE DE DADOS

Suaresposta indica quo vocé tem um Drive Rfgido para scus dados. *

DEVESER>(G EH<C =N ' '
O nnero de "Drives’ deve ser maior Gue zero o menor ou igual 2o nGmero total de
Drives dulinidos, i, é., N, | ' ' ’

SLOT CRRADO v .
Auto-Explanatorias . . s

ENDERECO PARA INTERFACE s o
Aato-Lxplanaténi,

EDICAO DE TELAS:

USAR ‘NOME DE SISTEMA' (S/N)?

Antes de ir em frente, voco tem que especificar 0 nome de um sistema (Formul4-
rios). <RTN > fard com que se use o atual,

APAGAR FORMATO ATUAL : ’
Auto-Explanaloria

FORMATO NAO PASSOU NA CONFERENCIA
Voci niio pode usar um sistema antes de conferf-lo,

ERRO = “INICIOVOL" INVALIDO
Iste pode significar um caracier ndo-numérico, U um ndmero negativo,
“Iniciovol” também deve ser < = 250,

‘w,

ERRO =» “INICIOVOL" DEVE TER 3 DIGITOS
Auto-Explanatéria, Verifique so existe um < RTN > a9 final da linha, s for o
altimo parimetro,

ERRO = “FIMVOL” INVALIDO

Isto pode significar um caracter ndo numérico, cu um nimero negativo, Deve ser
<= 250, ; ‘

MD 1
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ERRO =» “FIM” DEVE TER 2 DIGITOS

" Aute-Explanatoria, verifique se existe um < RTN'> 2o final da linha se for o

Climo parametro. .
EARD = “TEXTOVOL” INVALIDO
Isso pode significer um coracter nio-numérico, ou um ndrnero, negativo,
Deve ser < = 254, : e

ERRO+» “IDETELA’ INVALIDO

Voed tentou definir uma tela vazia,

DEFINIU MUITAS TELAS

‘Méximo de 16 permitidas

Para um computador com 48K de RAM, ndo podem ser definidas mais do que
10 telas em um Banco de Daros. Em sistemas com 64K ou mais, podem ser defi-
nidas atd 16 telas. ‘

ERNO =» CHAVE MUITO GRANDE
Nio pode exceder 100 Bytes
O comprirnento total nio pode exceder 100 caracteres.

MUITAS CHAVES
MAXIMO DE 31 CHAVES POR BANCO DE DADOS

Auto-Explanatéria,

£RNO = OPCAO “"DUPLICAR" INVALIDA
Deve ser ‘primeiro’ {(normal ou Ultimo)’,

ERRO = “PAl" INVALIDO
Todas as telas — com excecdo da Tela-Ralx — deve possuir um “PAL" (ndo-nulo)
especificaco.

ERRO =» ESTA TELA PRECISA TER CIHAVE
Apenas uma tela que nio possui descendentes, poderd nio ter chaves.

ERRO = ‘FREQ’ INVALIDO
Veed pede tor inclufdo um caracter ndo-numérico na designacio de ‘FREQ', Mals
provavelmente, vocd omitiu um <RTN > ne final da linha de parémetros.

QRO = ‘CHAVE' INVALIDO

ER
Deve s¢r numerica,

"ERRO = 'CHAVE'NAO ESTANATELA

Auto-Explanatodria

AMPO DE SAIDA/EXPANSAQ NAC PODE SER CHAVE

Auto-Explanatéria, '
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ERRO => NENIUM CAMPO DEFINIDO
Auto-Explanataria.,

ATRIBUTO ERRADO PARA: NOM

Isto pade significar exatamente o que diz, ou entio um problema com o] c."np:)
anterior,

ATRICUTO DE NOME PARA: NOME
Isto pode .u;mlu JEENXa H mente o quoe diz, ou entdo um problema com o campo
anterion, Exctelefone « [ V| (0990) 089-999(9], deveria ser | F ),

DECIMAIS > TAMANHO DE CAMPO: NOME

O ndmero (h casas decimuais, como especi |cado no atnbuto fin2l, ndo deve ser -
maior que o comprimento do Campo, I

CRIO = “ATRIBUTO FINAL PARA:"”.
Auto-Explanatirin - : S

ERNROC = EXISTEM MUITAS LINHAS
O Limite ¢ 21 ‘.
Em cada wla, somente sio permitidas 21 linhas,

CRRO = 'FORMATO DA DATA/HORA'
Vejo o Capllo 10, _
ERARO U "CAMPO DEVE ESTAR EM UMA LINHA.,

c)  ERROS M CAMPOS GERADOS OU DE SAIDA
ERRQG:nnn NO CALCULQ: CC
CAMPO: [ = NOME

O namero de erro refere-se 205 erros do BASIC (Veja o Manuz ! BASIC®
do seu computador),

ERNRO ORTOGRAFICO
Auto-Cxplanatoria,

RESULTADO DO CALCULO € ALFA Ly
Aulo-Explanatdria ,
NAO ENCONTREI O CALCULO
Auto-Explanatéria ~
REFERENCIA ERRADA A CAMPOS | C
Auta-Explanatdria " A

7o ‘ X

STOURO DE CAMPO OU DIVISAO POR ZERO i

Céleulo ilcqal , . ‘

FORMULA MUITO COMPLEXA
Foram exccutadas mais de duas declaragio do tlpo ‘IF nos célculos,

YN
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ERRO NO NUMERO DO CALCULO EM ‘/CALC’
Cs cdiculos davem ser numerados consccutivamente de 1 a2 88,

QUANTIDADE ILEGAL
Veja o Manual BASIC

RUFCRENCIA DE TELA/CAMPO NAO-VALIDA

CANPO: F - NOME

Somente pode ser feita referinela a telas do caminho dircto atd a tela do origom,
Pode indicer teleréneia o uma tela ou campo nifo-existento,

NENHUM ERRO ENCONTRADO
O progrima de verificagiio de erros aprovou o conjunto de telas da seu sistema.

A FORMATACAO DE TELAS NAO FOI GRAVADA
Auto-Cxplanatoria,

ERRO = 'MAXIMO DE 99 CAMPOS EXCEDIDO’
Nenbuma tela pode conter mais do que 99 campos.

1) ERROS FATAIS

ERROC FATAL — nnn NA LINHA = nnn

Isto significa um problema real com o programa. Se cle tornar a ocorrer,
entre em contato com Microarte Software para relator as circunstdncias.

148 ; B MD 1l
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APENDICE IX - Cédigos de Erros

ERNOS DE ACESSO AO ARQUIVO

2. Erro durante ‘& RECUPD’ ou ‘& DEL’

interpretado registro algum para a tela.

3,4,5,48
50, 51,52
~ 54, 55, 57

75 Erro interno de acesso. Causas: ‘Drive’
desorganizado ou ‘FREQ’ mal definida.

41 Nuamero de Tela N3o-Vilido.
49 Ultrapassou capacidade do disco/sisterna
94 Acesso ao registro niio-vdlido.

(i.¢., tentativa de alcericar a descendéncia antes da origem) ! ' T

» normalmente significa que n%o foi

ou Disco Defeitueso, Banco muito

254 Os sistemas ndo satisfazem o Disco de Dados.

255 Arquivo nio abcrto‘, OU tentativa de abrir

um Arquivo j4 aberto,

Quando um erro de acesso ao arquivo ocorrer em um programa do usuério,
o cédigo de erro BASIC {fungcio) PEEK (222), serd 249 ou 259 .

PEEK (222) = 250 - Erro de Acesso 2o Arquivo
USR (0) CONTEM O CODIGO (ACIMA).

Sc o erro de acesso persistir, REORGAN]
tos serio devidomente recuperados,

CODIGOS DE ERRO FATAIS
Veja o Manula BASIC do sey computador, -

MD 1l

ZE o seu Banco. Os registros intze-
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APENDICE X — “Winchester’ e Floppies Ndo—Padrdes

VINCHESTE

Quando vocé estiver usando um “"Disco Rigido”’, deve alocar somente um
‘Drive’ de c:do:., ao definir ¢ eguipamento.

CORVUS, CCRONA (cu qualquer sistema de Disco Rigido controlado por
voluma2): vocé pode alocar 0 ¢spago em seu Disco Rigido por meio dos pardmetrns
INICIOVOL, FIMVOL e TEXTOVOL, o pardmetro ‘/IDSIST’, Deixe espaco sufi-
cienta para scu Barco de Dados se expandir,-e proteja outros dados de seu Disco
uszndo o pardmetro ‘FIMVOL’ lsto permite a vocé armazenar virios Bancos du

Dadss e outros programas na mesma unidade. O pardmetro ‘TEXTOVOL' diz

AVICRODATA I onde armazenar e onde recuperar quaisquer arquivos-texto.

ra o disco Smta Clara, sdo usados tris parametros diferentes
iIST' — INICIO DRIVE, FiM DR'V" ¢ TEXTO DRIVE sfio,
i ivalentes |lll\‘C|OVO\_,I‘“\J1\/OL TEXTOVOL, Eles especili-
s nimeros i0gicos de ‘Drive’ na unidade de ’ Dl,,(,o Rigido”, ao invis do.
o5 de volume para os disco flexiveis, Vocd deve especilicar o parimetro
‘TEXTODRIVE’, de mancira que o MICRODATA il saiba qual niimero de ‘DRI-

VE' deverd usar para armazenagem e recuperagao de arquivos-texto.

me

DISCO FLEXIVEIS NAO-PADROES

O MICRODATA Il deve estar apto a usar @ maior parte dos Drives de Disco
Flexive!, pﬁru armazenar de Banco de Dados. Eles devem possuir 256 Bytes por
setor, e 16 Setores por Trilha.

PARA DEFINI'LOS: _ _
Cefina ceus discos como foi feito no Apéndice 1. Quando vocé chegar 2
‘DEFINIR DISCO DE DADOS' (Passo 7):

1. Escolha Outras;
2. Introcuza ‘0 para o tipo de disco;
3. Introduza o nimero de trithas por disco.

Ao se preparar pera “COPIAR/RESTAURAR™, usaestes mesmos pardmetros
para o tipo de Disco de Dados’,
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 APENDICE X

ESPECIFICAGOES do MICRODATA I

Telas por Banco de Dados:
Discos de Dados por Banco de Dados:

Armuazenagem de Bytes por Disco:

Armazenagem de Dados por Banco de Dados:

Bytes por Tela:
Campos por Tela:
Chaves — Indice por Tela:

Chaves — Indice por Banco de Dados:

Chaves — Comprimento total, em Bytes:

Cemprirnento Miximo de Campo, cm Bytes:

- Tamanho Miximo dos Campos Numéricos:

Céiculos por Bunco de Dados:
‘Drives’ de Disco Flexivel:

Discos Rigidos:

Qutros 'Drives”;

10 (48K) e 16 (64K ou mais)
117 »
143,360,

16,777,216

" 819, incluindo tftulos.

99,

1G.

31.

100 (combinada)
39.

9.

g9,

de1ad,

CORVUS,SANTA CLARA,
CORONA, BASIC ou quaisquer
outros sistemas de “disco rigi-
do controlados por velume ou
Drive.

Discos Flexiveis de 8, 5 1/4" . -
com um numero de trithas gie

ferentes de 35 {com 256 bytes
/Setor ¢ 16 Setores/Trilhal,
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APENDICE X1l Sistema Contdbll

No Disco de Fermulérios q
encontra um sistema contdhil exemplo.

Este sistema ¢ baseado na seguinte estrutura:

EMPRESA
1
|
| , )|

NIVEL Y LANCAMENTOS

2 7
NIVEL 2

3

MENTO

NIVEL LANGA-

6

As telos, seriam:

TELA { =~ EMPRESA:

TELA 2a5:

150

ue acompanha o sistema MICRODATA 11, vocé

-

define os dadas da sua empresa ou filial,
Vocé pode ter a contebilidode de vdrias
cmprasas  operando simultaneamente.

conterd os saldos més a més das contas dos diversos nivels
da contobitidade (niveis sintéticos), Quando preencher estas
telas, vocd estard definindo a estrutura do seu sistema conta-
bil, {Relagdo PAI-FILHO das contas),

MD {1
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TELA 6: NIVEL LANGCAMENTOQ: ldem anterior, mas conterd o nfvel analftico co
Plano de Contas.;

TELA 7 LANCAMENTOS: conterd os lancamentos a débite a crédito
' ' nas contas. Neste sistema, existird um dé-
+ Dbito paro um crédito em cada langamento.
_No uso do sistema, vocé deverd preencher os sequintes dados:
TELA 1@ Todos os dados
TELA 2aG: Somente os campos até o saldo Inicial {Inclusive).

TELA 7: Todaa Tela

No disco de Formuldrios voct encontrard os scguintes programas do usudrio:

EXPLOSAO  transfere os langamcntos para os saldos das contas (tcdos os
nfiveis). Além disso, os langamentos sdo eliminados apos esta
operagdo. Esta operagdo ¢ realizada por empresa.;

RAZAO: emite a RAZAO da empresa solicitada (informe o cédigo da
: ecmpresal,
Deve ser emitido antes da EXPLOSAQ, quando os langamen-
tos ainda existem

DIARIO: emitird o DIARIO da empresa solicitada. Este programa
também deve ser acionado antes da Explosao e emitird o did-
rio por empresa,

- FECHA/ANO: transfere o SALDO fina! das contas para o inicial (por empre-
' sa), Use no fechamento de ane,

MD 1l S o o 154
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Além disso, vocé cncontra 2 Relatérios prontos (acessdveis pelo Menu de Relato-
rios, lendo os Pardimetros):

- Baloncete analftico: emite um balancete das contas nivel langamento. Esto bre
lancete ¢ emitido por empresd.

- Bulancete sintético: emite o balencete nos niveis 1, Q 3 04 tambdém por em-
presa.

Emite estes Relatorios APOS a EXPLOSAO. Caso descjo, voct pode alterar ou criar
novos Rclatulos o suavontade, y

Outra informacio importante: o sistema possui as s¢ uintes “Chaves'’ por tela:
¢ P

TELA 1 c6digo da empresa
TELADE 206: cddigo da conta
TELA 7: data de lancamento + nudmero do langaniento + cddigo da

conta débito + codigo da conta crédito,
Lembre-se que este sistema é muito {lexfvel:
—  Ocupa maltiplos VOLUMES. Vocd NAO esta limitado 2 1 {nico disco,

— Pode-se gerar oua.quer Relatério. Codifique adequadamente 0 scu Plano
de Contas, e vocé poderd mer Relatérios: por centro de custo, por divisio,

_por projeto, ete.
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APENDICE X111 - Transferindo Arquivos do MICRODATA |

Sc voct possui a versio antiga do MICRODATA, ¢ pretende utilizar o M-
CROYA I, sugerimos um programa de transferéncia de dados, evitando' a redigi-
¢ o do seu Banco de Dados.

Daremos um exemplo do programa de transferéncla, assumindo que:

—_— No MICRODATA U, vocé construiv um modelo idéntico. Somente scrdo

permitidas (p/ este exemplo): empliag@es em campos alfanuméricos e colocar
campos adicionais ao final da tela. :

- Antes de utilizar este programa, vocé deve transferir todos os dados do
MICRODATA | para ARQUIVO TEXTO {veJa o manual opgdo gerar novo
arquivo). ' .

Este programa perguntard a vocd todos os dados necessdrios, assumindo q(:e
o Arquivo Texto a ser transferido estard no ‘SLOT’ ‘6','DRIVE’“1";

. Vocé encontra este programa no seu disco do Formuldrios que acompanhs
-0 sistema, ‘ B
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8 OPEN
DS = CHRZ (4)

INPUT “NUMERO DE CAMPCS NA TELA (MDI)?: NC -
INPUT “NOME DO ARQUIVO?; AS '

INPUT “NUMERO DE REGISTROS A TRANSFERIR?; NR
PRINT “COLOQUE O DISCO DE DADOS DO MDI NO: §6,01

INPUT “APERTE <RTN > "; BY

? DS “OPEN" A% "SG,D1”;DIM D$ (NC)
FOR | ~ 1 TO NR
? D$ "READ” A$

FOR J=1 TO NC

INFUT DS (J)

NEXT J

& WRITE, 1,08 (1),W

NEXT | : ? D$ "

& CLOSE

INPUT “QUER TRANSFERIR OUTRO?" ; B%
IF 8% = “S” THEN RUN

END - |



