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LICENSED BY

NINTENDO 8, GAVE BOY AOVANGE™ AND () ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.LTD.
NINTENDO &, GAVE BOY ADVANCE™ ET () SONT DES MARQUES DE NINTENDO CO.LTD.

Original

‘Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT NINTENDD HAS APPROVED THE QUALITY OF THSS
PRODUCT ACWAYS LOOK FOR THIS SEAL WHEN BUYING GAMES AND ACGESSORIES TO ENSURE.
‘COMPLETE GOMPATISILITY WITH YOUR GAME SOV SYSTEM

‘GE SGEAU EST VOTRE ASSURANGE QUE NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QUIL EST

£ QUALL ORSQUE VOUS
HOESSIRES FOUR ASSURER UNE TOTALE GOUPATISLITE AVEC VOTAE SYSTEME GAME BOY.
DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT
HABER. ACHTEN SIE DESHALD IVNER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR
AUFEN, DAUIT SIE SGHER SIND, DASS ALLES EINWANDEREI 2 REN NINTENDD GAME BO':
SYSTEM PASS
‘QUESTO SIGILLO £ LA TUA GARANZIA GHE NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO QUESTO
PROBOTIO MGHEDLO SEMPAE ALLACQUSTO DI GOCH 0 ACGESSORI PER ASSIGURARE LA
COMPLETA COMPATIILITA CON 1L TUO SISTENA GANE
ESTE SELLO 5 TU SEGURO DE QUE NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE ESTE PRODUCTO.
BUSCA SIEWAE ESTE SELLO CUANDO COMPRES IVEGOS ¥ AGGESORIOS PATA. ASEGURARTE
UNA COMPLETA GOMPATIBILIDAD GON TU GAME BOY SYSTES

T ZEGEL WAARBOROT U, ONT I PRODUKT DOOR NITENOO 1S GECONTAOLEERD €N DAT HET

s o {OUNBAAFIHEID EN ENTERTANMENTWAARDE VOLLED!

POSE WALITEITSEISEN VOLDORT. LET B1JHET KOPEN VAN SPELLEN EN ACGESSOIRES ALTUD
(O OIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERO BENT VAN EEN GOED WERKEND GAME BOY-SYSTEEM
DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO STAR FOR PRODUKTENS KVALITET. KONTROLLERA
ATTETIETIEN NS PA SPEL OCH TLLDEHOR DU KOPER FOR ATT FORSAKIA DG OW ATT O
‘AR KOMPATISLA MED GAME B0
DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT. SE
ALTIO EFTER DETTE SEGL AT DU KOGER SPI. OG TIREHOR. $A DU ER SIKKER PAFULD
KOMPATBILITET MED DIT GAVE 80}
TANIA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADU.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN OSTAT PELE J JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA SAAT
VARMAST! GAME BOY YHTEENSOPIVIA TUOTTEITA
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. Before ingerting the Game Pak, make sure that your Nintendo Game Boy

Advance™ 1s s
The Game
Advance™ system is on.

2. Tnsert Medabots
Game Boy Advance™ syst

Pak may be darmaged ifinserted while your Nintendo Game Boy

The Stor |

Ave you ready to Rabatie2 Mecsbot m i
7" Medafighters of ll evels are piting theit high-pert
et aainstother Medabotsin  gobal contest that willdetemine a new

the planet At his very second,
formance Medabot robotic

ion! From backyards to schoolyards, alleys to arenas,

o shot at the World Robattle

nt. 1f you want to prove that you
hi

Getting Started

15 AX Game Pakin the sotlocated onthe top of your Nintendo

3. Turn ON the POWER syitch, Jyhich s located on the bottom letside of your
sy

Nintendo Game Boy “Advance™
4. The Nintendo logo screen and li

the Medal
repeat steps 1 and 2.

P ——

P e y

bots AX introduction screen. 1f there are any problems, please

- -
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| Button Controls

Name of Buttons

+ Control Pad

Island Map Controls
+ Control Pad Move Gursor

AButton Enter Available Stage
B Buttonl ot sed
START Team Formation Menu
SELECT Save Menu
L Bution Not used
R Button Not used

Chsra:lter Setup

Contrals
-+ Control Pal Move Cursor
AButton Make SelectonDisplay Detais
B Button ancel Selection
START Select Panels at Medal
Selection Menu
SELECT Switch Leader and
Partner Assighments
L Button Move Panel Selection
. Upin Panel Selection
R Button Nove Panel Selection

Down in Panel Selection

5

L Button

Robattle Controls

+ Control Pad Wove Medabot

Abuton Jump
se Right Arm

»n Gontl P &5 Buton Us Heag

s Conto P &5 Bt Use

,+ Contral Pad

.+ Control Pad - Special Leg Action

.+ Control Pad Special Leg Action

SELECT Use Medaforce
L Bution jock
R Button Switch Partner Panels
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Trade Mode

Tt would take hours and hours to collect eves
SR g ind the

best by trading with of] ers.

Connect twa Medabos Ax name: v the Game Boy

Advance™ Game Link ™ Cable. Trade mode allows

Jou3 Bads specic Metaparts 1 medas secen

two players, but you have to decide if the trade is fair.

] Medabots

Continue/New Game

If you've never Robattled on Game Boy Advance™ before, you'll only be.

able to select New Game the first time you play Medabots AX, but if you've

already played, select the "Continue” option or you'll erase your Robattle
ss!

How you configure your Medabot can make the difference between an easy

Mol Player ode Robattle and one that's nearly impossible to win, Two important pre-battl
Nothing's more intense than mixing it up with another human opponent in challenging multiplayer ot Al ol s S eSDISTuN I fodantnie batflg
matches via the Garme Boy Advance™ Game Link= Cablel factors to consider are the types of weapons used by your opponents and the

THiS GAME PAK INCLUDES A MULTI PLAYER MODE

[WHICH REQUIRES A GAME BOY ADVANCE™ GAME Choose Your Role

Lk cagLe Press Select at the Team Formation menu o swap roles between leadet and |
mer. You always control the leader Medabot. If you want, you can choos

Bt o Dl g Fetl Ti-pete. Do it by e sty L eaess ox“Partoes® tenlHighlight

a0y Medapart and pres Selec o change Ti-pets from Maleto Feonal.

TALAN
sl

You can link up for multiplayer Robattle matches by
connecting to another Game Boy Advance™ and Medabots
game via the Game Boy Advance™ Game Link™ Cable.
You can even play against other players using other
versions of Medabots AX for Game Boy Advance™.

Typically the leader carries the best weapons and the
partner provides support with secondary weapons and
components that will help repair damaged equipment.




Choosing Your Medaparts

Choose Your Medal
Medals have different functions, but all e considered the bain and soul ofa Medabot. As a Medabot
gains experience, the equipped Medal grows more powerf

E0W  The Medal that you select for each Medabot should
improve their performance in a Robattle. For example,
the recovery powers of the Mermaid Medal should be
equipped o @ partner who can heal the leader during
combat. Try to always maich your medals with your
Medabats.

Panel Selection

Panels are special tactical programs assigned 10 the partner. To access the Panel menu, press Start at
the Medal Selection screen or when a medal is highlighted at the Team Formation screen.

Panels contain instructions that tell the partner what to
do during a Robattle. You can assign up to five panels
as long as the assigned tactics do not contradict the
instructions that you've already selected.

To asign or change Medgparts, highght a Medabot at o Team Formation me and pressthe &
Button. Use the Control Pad to scroll through your inventory. You can watch the action sercen, as seen
in the first sereenshot, if you want to see the effect that each weapon

Keep I ind that weapons have difrent ats o fre
and some weapons need to cha

ton, Same weapons ol i o can b used
more than just once by tapping the button repeatedy.
Ideally you should carry several weapons with varied
fire rates and ranges o you can handle all situations.

Itemn Chart

your of wi g if o
e TR
Here's a helpful chart:

* Number of times a head Medapart can be used
during a Robattle.

1) n




Study the stage environments and your opponents' strategies in the Practice Areas. You'l find that
top-ranked Medafightersdevelop srategiesthat use ther surroundings o exlot hei cnemies T ptoea g ndicatos e

Cunning is the most powerful weapon o

Habitat

Panels

power of your Medaforce
Meter. The Medaforce Meter
will gradually fll as you take
damage or stand still. Press
Select o use your special
Medaforce power when the
meter is completely full.

Robattle Rules

You'll see the selected Panel(s) or

taotics used by your partner here. To
Iearn how to change partner tactics,
check out the information about Panels
on page 36.

— 2.2 a—

_|

Depending on the head

Medaforce Meter.

Whenever a Medabot takes a
hit, you'll see a color gauge

The blue "L" above a Medabot
indicates your team leader-the

s : E—— 5
Medabot under your control.
Base your weapon Switch through your  Some opponents rely on  Some Medaparts have The blue triangle indicates your
selection on the panels in baitle by speed and hitand run  the ability to power up team partner. The Medabot
environment. For pressing the R Button. tactios. Match their  before you fire them with the red "L" above it is the damage. These colors
example, long-range These control your quickness or select which can cause enemy leader. You'll see ared | These are your weapon power levels. | from biue (itlle damage) to red
missiles won't work well  partner and tell himher  special Medaparts that greater damage than triangle above the enemy Weapons must fully recharge before | (severe damage). Each
in narrow twisting whattodo, sotryto  siow the enemy down.  normal use. Hold down partner. they can be used again. The “H” is Medabot has a color-coded
passages. remember what each the “fring button” to your head parts power, the “R” is your | damage meter next to their
ight arm and “L" is your left arm part. | Medal Meter representing each
part as well. Remember, if the
head part s destroyed then the
Robattle is over.
et D) e — L ==



Before you can proceed tothe Tournament stage, youl need to defeat all three Robatters at cach of
nary Robattle Stages. It doesn't matter which stage you decide to take on first, but your
opponents will become more challenging as you advance in experionce and earn Medaparts.

The Practice Match at the Lake

The Practice Match option in every area is a great way to practice without the risk of losing a
Medapart, Here you can check out the terain and your compeliton wile gainin valuable experince

Special Medaparts work well in certain environments.
1t you have a “diving" leg part at the Lake, you'll find
that you can chase enemy Medabots easier than with
Teq or tread parls. It pays to practice before a real
Robattle!

ThE Trial Match at the Lake

T you scope out the competition in practice, optimize your leader and partner Medaparts and start
e Tt Mot e Tk o v thrae Mg e sk i et Bt yom sy et s
new Medapart.

Function Ceased

If the Leader Medabot's head is destroyed, Mr. Referee will then announce "Function Ceased!” and
the Robattle will end.

1 you clear a stage, you'll eam a Medapart and
experience points and panels for equipped Medals.
After you advance to the Tournament arena you'll win
Medaparts in every battle, but you'll lose a Medapart
if your Medabot loses!

Togmament Matches are offiially sanctoned by the Robattl Association
and judged by Mr. Referce. The siakes are raised the moment that

compete in the Tournament arena. From now on, i youlosea battle here or
in'a Free Robattle, you'll also lose one of your Medaparts!
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Return to the Preliminary Matches The Rubberobo Gang

Don'texpect that the game ends ifyou win the tournament there's tll plenty of adventure ef for Rumor has it that this menacing band of crooks is lurking around, but

advancing Medafighters, especlxlldv ifyoure ready 0 even thescore vith the Rubberobo Gang and they're not after new Medafighters at local arenas. New security

their collection of rare M owerful Medabots measures are now in place at the Robattle Tournament Arena.
Shrimplips Squidguts Seaslug Gillgil

Characters
IKKI

10-year-old Ikki is a self-taught Medabot expert who knows more about Medabots and
Robattling than most television commentators. He recently found a rare Medal that he

Rokusho

ho's murky past
is a enigmatic myster
Like Metabee, Rokusho
is a rare Medabot, but
e eles on the
Medaforce of a special
Kuwsf,ﬂa (Stag Beetle)

Rokusho prefers

the powerful Chanbara
Sword and close range

tiling
put SRS »1C R o Mccabes.

-



| Medaparts |l

Medabots have specific strengths and weaknesses, so it's up to you to choose Medaparts that will
protet your Medabot while nfctng the maximm damage on your oppone. The followin pases
contain vital information on every head, arm, leg and Medal component in the gam

Choose Your Medaparts

1t you don’t want to create your own Medabot in the
Medaparts selection menu then simply just choose
your character and highlight one of its Medapars an
use the “L Button” or “R Button" to scroll through
each Medabot you have already collected.

Medapart Chart

d

Certain Medaparts and Medabot Medals are only available in each Medabots AX version.

Consumer Information and Precaution

READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GA

MES

A WARNING — BATTERY PRECAUTIONS |

EALUAE TO FOLLOW THE FOLLOWING INSTRUGTIONS MAY CAUSE THE BATTERIES TO MAKE "POPPING®

'SOUNDS AND LEAK BATTERY ACID RESULTING IN PERSONAL INJURY AND DAMAGE TO YOUR GAME BOY
OVANCE OR AGCASSORY IF BATTERY LEAKAGE OGOURS. THONOUGHLY TIAGH THE AFLECTED SN
AND CLOTHES, KEEP BATTERY ACID AWAY FROM YOUR EYES AND MOUTH, CONTACT THE BATTERY
MANUFACTURER FOR FURTHER INFORMATION.

y Forgame oo any other non-alkaline batteres.
2 Donot mix used and now batories (1opiace all batteris at the same tmo).
5 Do ot putth baerios i backwards {postiv ] and negaivo (-] ands must ac o prope i)

“The supply terminals are not 10 be short-circy
o ot avs used battres i e Game Boy Advance:

pe: batteries).
Jso oy Batrie f e samo o oqualot ype s ocommonced
0 notleave batteries in the Ga o long prods of o use
o notIeave the pover swilch on after the balteries have los! helr chargs
you fnih Using he Game Boy AGvance. aeys 6 1 powet sich OFF.
8 Donot dispose of batteries in a e
o. batres suh as il cagmi.
Non echargealabaeries ar ol o be recarged
0. Donotu 1y i the plastic cover has been lororcompromisednanyway
1" Do notinser s remve bonncs ot he isON
ENERAL




LAWARNING — REPETITIVE MOTION INJURIES

Paying o qames can make you musse, s or i urafer a few haurs.Follow hese nsirucions (0 avidpoblems
uch as Tendonts, Carpal Tunnel Syndrome or skin riation
Takea ot o ovenif
i your hands, wrsts or arms become fred o
Yo comince 1o have ors e, s of e i o Rr Py 506 pliog s & oo

playing again.

A\ WARNING - SEIZURE

Somo poople (about 1 in 4000) by ightflash Vor
playing video games, even i tey lvave never had a seizure before.

soare
before playing & video game
Parenis shoud walch nen i hidren play vido games. STOP PLAYING MMEDIAELY andconsl g doc fyou o
your il vision,
Iolontry movements, Disonentston

TO REDUGE THE LIKELIHOOD OF A SEIZURE WHEN PLAYING VIDEO GAMES:
1.°Sitor stand as far from the scroon as possible

2. Play video games on the smallest available television screen.

3.0 not play f you are tred or need sieep.

4. Play in a welk it oom.

5. Take a 10 fo 15 minufe break every hou.
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enblick bereiten die Medafighter aller Klassen ihre High-Performance Medabot
Roboter-Tierchen auf den groBen weltweiten Wettstreit aller Medabots vor, um den
Weltmeister zu bestimmen!

Hinterarund

Bist du bem( fir den Robattle? Die Medabot-Mania schwappt iber den Planeten! Gerade in diesem

21 den Ervachsenen onlurieren aHe im Word Robatle Toumament, e it

Maaaﬁgq er und Mcdabms sch]agen \md die wertvollen Medzy
denen du ceinen Medabot aufisten kannst. Diese B
i e oA o S o e

Das Spiel starten

1. Schalte deinen Game Boy Advance™ aus, bevor du das Spiclmodul einlegst.

Das Spielmodul konme beschndlgt werden, wenn du das Spielmodul in den eingeschalteten
Game Boy Advance’

2. Lege das Medabots i Spiclmudul in den Game Boy Advance ein.
3. Schalte nun den Game Boy Advance™ ein.

4. Der Bildschirm mit dem Nintendo-Logo und ein Lizenz-Bildschirm erscheinen nun auf
deinem Game Boy Advance™, gefolgt vom Medabots AX Einfihrungs-Bildschirm.
hiecher Probleme hast, wiederhole die Schritte 1 und 2.

38)

Falls du

N

-

Knopfbelegung

Steuerkreuz

Insel-Karte Steuerung

Steuerkreuz

Gursor bewegen

Verfigare Karte betreten

Nicht verfiigbar
Team-Formations-Menii
Speichern-Meni

Night verfigbar

Nicht verfiigbar

Figuren-Einstellung
Steuerkreuz Cursor bewegen
AcKnopt auswatien / Detals anzeigen
B-Knopf Auswahl abbrechen
START  Tafeln in der Medal-Auswahl
auswahlen
SELECT Anfilhrer- und
inerzuweisung umschalten
L-Taste Tafelwahl nach oben bewegen
R-Taste Tafelwahl nach unten bewegen

Robattle-Steuerung

Steuerkreuz Medabot bevegen
AKnopt springen
B-Knopt rechten Arm benutzen
ASteuerkreuz & B-Knopl  Kopt-Teil

Steuerkreuz & B-Knop!  linken Arm

>, Steuerkreuz
A, aSteerkreuz

START Pause
SELECT Medaforce benutzen

- blacken
ReTaste Tele des Partners umschalten




Fortsetzen / Neues Spiel
‘Wenn du noch nie auf dem Game Boy Advance™ gerobattelt hast, kannst du nur
Neues Spiel” anwillen. Wenn du hingegen schon einmal Medabots AX gespielt
ast, wihle die ,Fortsetzen’-Option aus, sonst loschst du deinen Fortschritt

im Robattle!

Multiplayer-Madus

Nichts ist spannender als sich mit echten gnern in einem Multy
Advance™ Game Link™ Kabel zu messen!

bisks sreLvopuL VEREUT Dncr EEN
R-MODUS, FUR DEN EIN GAME BOY ADVANCE™
(GAME LINK™ KABEL BENOTIGT WIRD

yo) -

» N 4

Wenn du einen weiteren Game Boy Advance™ und ein
Wedabots Spiel iiber das Game Boy Advance™ Game
Link™-Kabel verbindest kinnt ihr gemeinsam in den
Robattle gehen. Du kannst dich auch mit anderen
Spmlnm anlegen, die eine andere Version von
Medahots AX fir den Game Boy Advance™ benutzen.

Es winde Stunden daery s Medapart
umeln, aber der Handels-Modus erlaubt dir
einen Austausch mit andmn Spielern.

gl niapits oot Motsis
avischen zwel Spelern 2 handeln aher du musst
entscheid er Handel fa

von der Konfiguration deines Medabots ab, ob du ein lichtes Spielim Robattle
hast oder keine Chance. Die zwei wichtigen Faktoren sind die Waffentypen, ie der Gegner
benutzt und die Umgebung des aktuellen Abschits
Wahle deine Rolle
it SBLECT kannst du i de Teamauftellung avischen Anfihrer und Portner
umschalten. Du steuerst immer den Anfiihrer-Medabot. Wenn du mochtest kannst
duochavel mnmliche ode webliche Dosen Tiereher:haken. Waie das eptwi
Anfthrer oder ;Parner” und dann edes edapart und dricke dann SELECT, um wischen ménslichen und
elblchen DoserTerchen avszuwilien,

Normalerweise tragt der Anfiihrer die besten Watfen
und der Partner unterstitzt mit den Zusatzwaffen und
mit Komponenten die es ihm ermaglichen, beschadigle
Teile wieder zu reparieren.

F) o e
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Wahle deine Medal

Die Wah! der Medaparts

L —

Medals haben verschiedene Funktionen, aber sie bilden das Herz und die Seele eines Medabots. Mit der

‘Wahle einen Medabot im Team-Austel
steigenden Erfahrung eines Medabots wird die ausgeriisete Medal mchtiger

auszuwechseln

lungs-Meni aus und driicke den A-Knopf, um die Medaparts
it dom Steyeroeus kst c nan durch din Inventar rllen Du kst autdemn
hen, welche d Waffe b

Du soltest den Medabot mit einer Medaille ausstatten,
die seine Fahigkeiten im Robattle erhahen. Beispiel:
Die Nixen-Medal sollte mit einem Partner kombiniert
werden der den Anfiihrer heilen kann. Versuche die
Medals auf deine Medabots abzustimmen.

e

.f D_ T

Tafel-Auswahl

Tafln sind besondee TaktkProgrmne die dem Prtoeraugeviesen werden. Du slangst i das Tufe Ment,
indem du auf dem Medal-Auswah-Bidschirn SELECT driclot oder, wenn e Modal ausgewdht ist, m Tearn-
Aufstellungs-Men

Die Tafeln enthalten die ntigen Instruktionen, wie der
Partner sich im Robattle verhalten soll. Du kannst bis
2u fiinf Tafeln zuweisen, solange sich die Taktiken nicht
gegenseitig widersprechen oder Konflikte ausldsen.

Feuerraten und Reichweiten tragen, damit du allen
Situationen Herr wirst

Ausristungs-Tabelle

Du kannst deine Chancen auf den Sieg drastisch verbessern,
wenn du die Abkiirzungen im Spiel verstehst. Hier it eine
sehr hilfreiche Tabelle:

* Anzahl der Benutzungen eines Kopf-Medaparts

%)

ALz



Studieredie Umgebun der Arena und die Sraegieder Gegner ingehend n den Ubungarenen. Du wirst schn,
afight

ie unmittel

o S o e e Waks s sl

Gewohnheiten
e

Wil deine Bewaffnung
nach der Umgebung aus.
Beispiel, weilreichende
Raketen knnen in
verwundenen Gangen
nichts ausrichten.

Tafeln

Bewegung

Schalte wihrend des  Einige cme. verlassen
\obattles zwischen sich auf Geschwindigkeit
vershiatenen aeln und Schiag- und
Lauf-Taktiken. Versuche
ihre Geschwindigheit zu
ereichen oder benutze
besondere Medaparts,
die die Geschwindigkeit

kst Hiommit
annst t e Tak
deines Partners andern,
aber versuche zu
behalten, was jede
Tafel bewirkt.

uy)

e N o =

des Gegners herabsetzen.

Power-Ups

Einige Medaparts bieten
die Moglichkeit sie
vorher aufzuladen und
tichten dann einen
verheerenderen
Schaden an als sie es
sonst tun wiirden. Halte
den , Feuer-Knopf*
gedriickt, um die Waffe

Der griine Balken zeigt dir die
Kraft deines Medaforce-
Meters. Das Medaforce-

Medaforce-Kraft anzuwenden,
v die Anzlge komplel
gefiilt is

Das blaue ,L* iiber dem
Medabot zeigt dir den Team-

Anfiihrer an. Das blaue Dreieck

zeigt auf den Partner. Der
Medabot mit dem roten ,L" ist
der Anfiihrer des

ausgewahite(n)

Tﬂel(n] delm Partners. Wenn du mel
iiber den Wechsel der Tafeln wissen
machtest, dann schlage auf Seite 36

Je nachdem welches
hr Kop-Teil du fiir den
Medabot ausgewahit

erschieden viele Teile
benutzen, was hier neben
dem Medaforce-
angezeigt wird.

Immer wenn ein Medabot einen

aktuelle Beschadigung -

Teams. Uber seinem Partner
prangt ein rotes Dreieck.

Hier siehst du die Waffenaufladung.
Waffen miissen vollstindig wieder
satladen o, beter e e eont
ableuern kannst, Das ,H ist

Energie deiner Kopf-Sekion, & LR
ist dein rechter Arm und das ,L" dein
[

tsprechenden Sektion an.

Medabot hat einen farbkodierten
Schadensmessar neben dem
jede smmn

essonten

e Koptsokton zrston it is
der Robatile vorb

—



| Vorbeitungs-Wettkampfe

Bevor du n den Wottkampf:Abschit ichen kannst, musstd die dre Robatler in jedem der sechs
Vorbereitungs-Robatle-Abschnitten besiegen. Es it egal, welchen Abschnitt du zuerst angehst, aber die Gegner
e e Medaparts sammelst.

U am See

Der Dbungswettkampf it cine gute Gelegenheit die Umgebung im Kamp zu erproben ohne irgendwelche
s zu verlieren. Hier kannst du das Terrain und deine Fahigkeiten kennen lernen wahrend du wertvolle
hr{nhrung&pm\he samnelst

Besondere Medaparts funktionieren in verschiedenen
Umgebungen. Wenn du ein ,tauchen” Beinteil am See
benutzt kannst du die Gegner leichter jagen als mit
Bein- oder Trit-Teilen. Es zaht sich aus, vor einem
echten Robattle hier ein wenig zu iiben!

Der Obur

ochdem d den Wetkamp ausrichend niersucht und e e Pravs el Tt annst & e
Partner und dich mit den richtigen er letzte der drei
Vedighte it doe artst Cogaty sbe 4 wirshein news Medaphtsgevinten

Funktion

Wenn der Kopf d ort ist, wird
st zu Ende,

rufen, Funktion eingestellt” und der Robattle

Wenn du einen Abschnitt iiberstehst, gewinnst du ein
Medapart und Erfahrungspunkte und Tafeln fiir die
ausgeriisteten Medals. Wenn du in die Wettkampf-
Arena gelangst, wirst du immer Medaparts in einem
Kampf gewinnen, aber du wirst auch eins verlieren,
wenn dein Medabot verliert!

Schiedsrichter geletet. Dic: Einsitae werden erhoht wen du an
et rena tlkmmst. Vo jeat an velerst  immer ein Medapert,w ETR
Arena oder in einem Free Robattle verlierst!

et ;trvmd%
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Zurick zu den Vorbereitungs-|

S— I1.
The Rubberoho Gang y

Claube nicht das dosSpilschon 24 Ene s, wenn 4 das Turnir geonnen st 5 ind noch usrechend
Abentever fir den 7 lu bereit bist dich mit der
ubberobo Gang und ihrer Sammlung an seltenen und machhgen Moo madmgen Medabots anzulegen!
s Squidguts Sea: i

Der 1 Jahnge K st der selbsternannte Medabot-Experte, der meh iber Medabots und
r fand vor
i erin einen a!kmodlschen Medabot einsetzte und daraus Metabee kreierte,

Bo gt das Gericht um, dags diese gefblche Bande von Btrigern schon auf
der Lauer liegt. Aber sie suchen nicht nach neuen Medafighter

elichen Arcpen. s git abe neue Sicherheitsmafnahimen in der Robatle
Wettkampf-Arena.

Rokusho
Rokushos diistere
Vergangenheit ist ein

einespesllen Kagata
schkdfer) Med

Rokusho bevonug
mﬂth(l%& Chanbara- Schwen




adabts haben besonder ke und Schicen, st o an i die Mdaparts ususuchen,dedeinen
Medabot vor 1d gleic den Gegner anrichten. Die folgenden
Seiten enthalten lebenswmhngen h e b jeder Kopf o B oo on jeder Medal im Spiel.

Wahle deine Medaparts

P Wenn du keine Lust hast einen eigenen Medabot im
e Medaparts-Auswahi-Meni zu erstellen, dann wale
einfach deine Figur, selektiere eins seiner Medaparts
und benutze die , L Taste" oder ,R-Taste", um durch
die Medabots zu scrollen, die du schon gesammelt

Verbraucherinformationen und andere wichtige Hinweise

HINWEIS AN ALLE ELTERN: BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN,
BEVOR SIE ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN!

[AAWARNUNG - Batteriehinweis |

HALTE DICH BITE AN DIESE ANWEISUNGEN, DA DIE BATTERIEN SONST ZERSTORT WERDEN KONNTEN,
TRITT VON SATTERIECAURE 2UR FOLGE HAT BATTERIESAURE KANN VERATZUNGEN AN HAUT

05 REEIDORG v HEN SOWIE DEN GAME BOY ADVANCE BESCHADIGEN UND
ONBAAUCHBAR MACHER
SOLLTE BATTERIESAURE AUSTAETEN, WASCHE DIE DAMIT IN KONTAKT GEKOMMENEN HAUTPARTIEN UND
KLEIDUNGSSTUCKE GRUNDLICH MIT KLAREM WASSER. BRINGE BATTERIESAURE NIEMALS MIT AU ER

B KGNAKT, (A=GEN WS NECMATIONEN WENDEOLCH BT AN D= ATTEHI PG E .o
1 Setze keine sonsiige

e araine Batonen o

2 mals vrbrauio undfishe Batren zu lihen Zal Tausche immer den ompltien Satzaus,
3 Legedi
Zeigon)
Medaparts ) -
Einige Medaparts und Medabot Medals gibt es nur ein einer der Medabots AX Versionen. aus gloicher Horstelun
6. Wenn du deinen Game Boy Advance uber iest du die
7. Solhen e Baterien e san vergiss ch, den Garme Boy Advance ssziscion
s niomas ins Fouer oder m gibdle
(Rt G smspachoncs Sammelsioten ano Seig S1ckvow. Gomeide)
5.
Versuche icht,herkbmmich Batterien wieder aulzuiaden.
10, Baleren, deren dartst du unter beutzent
it Wahrend der
T2 ALGEVENE NEoRIATON ‘Aufaden aus Boy Advance




[AWARNUNG - U inwei

B ogonce Hinwase, o sk Erehengen o vermoiden

+ Unabhangg davon, , solest du in

* ol dae Hands bzw deine Ane emiden odr st 6 dichurwoh, ege e maatndie Emdngepeces i,
or du weiterspiels

"
e e o aion
[AAWARNUNG - Epilepsiehinweit
S ine snen Prozentsaz (a1 Porso von 400) der Seytherun Koo wlvend dos Btachions
e i e
iy Pl Cevasen
B =

Lichtraizo eing ferarlagung

Setago inen Az, bovorduain Videosilbez wann bl i odarsnen Mg deiner Famie Eplosio
vliegt, Wit empfehien allen Eltern, i Kinder wavend es Spielens von Videospielen zu beobachten.

SoHten beiirem Kind folgende Symplome autveten, UNTERBRECHEN SIE AUGENSLICKICH des Spt

stige Verwirtung, o Krampte
Bofragen Sie Ien Azl

BEACHTE BEIM SPIELEN STETS FOLGENDE HINWEISE
1. Halte den groBimglichen Abstand zum Bildschirm!

2. Videospiele immer auf einem TV-Gerdt mit moglichst Kleinem Bidschirm spislen.
5 o otig

4 Spiele stets in einam gut belouchiaten Raum.
5. Achto darau, pro Stunde etwa 10 bis 15 Minten Pause zu machen.
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Btes-vous prét  livrer des Robttles? La Medabot mania va défeler sura Terre | En oo
t méme, des Medafighters de affiitent les armes de leurs

B ot e o T

consacrera le nouyeau champion du monde !

les enfants et des adultes attendent avec impatience le

‘Tournoi Mondial de Robattle, un événement qui a lieu tous les quatre
ans. Si vous voulez prouver que vous étes le meilleur, battez les
autres Medafighters et Medabots et gagnez des Medaparts pour
améliorer I'équipement de votre Medabot.
informations indispensables qui feront peut-étre de vous le

champion du monde

P 2z

| Commandes

Nom des boutons

Commandes de la carte

Commandes de

2 = configuration des
| Démarrage du jeu Manelt-+ Dépce & cursur ver s personnage’s
niveaux disponibles  Manette + Déplacer I curseur
X o A Bouton  Menu Constitution de VE quipe A Bouton Sélectionner / Afficher les détails
1. Assurez-vous que votre console Nintendo Game Boy Advance™ est éteinte (position Bouton nutisé B Boutan Aanuer s séiection
off). La cartouche risque détre endommagée si vous l'insérez dans votre Game Boy g;{g' Ve des snuvTuarﬁ START _ hoii e st dans
Advance™ alors quelle est allumée. ( uts lecton des médailes
2. Tnsérez votre cartouche MedAahots AX flans votre Game Boy Advance™ L LBouon T e e e 6 neut
3. Allumez votre Game Boy Advance™ Ubodtos b
4. Le logo de Nintendo et I'écran e licence devraient apparaitre, suivis de I'écran R dhiba very o b
dinstruction de Medabots AX. En cas e probléme, veuillez répéter les étapes ¥ R Bouton Déplacer la statégie
1et2. ‘sélectionnée vers le bas
e €8 e c— — 23

Bouton L

Commandes de
Robattle
Manette + Déplacer e Medabot
ABouton o
on Utiser I bras droit
+ Haut & Bouton B Utise

ite
¥+ Bas & Boulon B Utliser e bras
gauche

Draite Droite Courlr
Haut Haut Saut vers larrire
Bas Bas. Sacoroupic
START ause
SELECT Utiser 12 Medzlorce

Bouton
RBouton  Echanger les stratégies des
éaquipiers




Continuer / Nouvelle Partie

Si vous n'avez encore jamais livré e Robattle sur Game Boy Advance™,
vous ne pouvez choisir que Nouvelle Partie. Si vous avez déja joué,
choisissez Poption Continuer ou vous effacerez votre sauvegarde !

Mode Multijoueur

ITn'y a rien de plus intense que de déher un adversaire humain |

CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE MULTI
JOUEURS QUI NECESSITE UN CABLE GAME BOY
DVANCE™ GAME LINK™.

Livrez des Robatles acharnées en vous connectant 3
une autre console Game Boy Advance™ via le cable
Game Boy Advance™ Game Link™. Ce mode de jeu
nécessite une console Game Boy Advance™ et une
cartouche de jeu Medabots AX par joueur.

24)
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Mode El:hanas

ance™ Game Link™. Le mode Echange permet
& Qeux ousurs d échanger des Medapart o1 s
dalle. A 1ous de oir i vous corsderez change

itable.

re dont vous configures votre Medabot influera sur Faisance avec

laquelle vous remporterez ou non des Robattles. Le type d'arme dont dispose [3

votre adversaire et la disposition de 'aire de combat sont deux éléments
importants 3 prendre en considération lors de a préparation au combat

votre role

Appuyez sur le Bouton SELECT depuis le menu de Consmnnon de 'Equipe
i vous souhaitez échanger les roles du meneur et de I'équipier. Vous avez
foujours Je contrdle du Hedabot meneur: Si vous le souhaitez, vous pouvez choisir e sexe de votre
Medabot. Sélectionnez le meneur ou Iquipier, puis mettez en surbrillance n'importe quelle Medapart
et appuyez sur SELECT pour changer le sexe.

orte en général les meilleures armes et
Te soutient grace & ses armes secondaires
et divers éléments permettant de réparer les dégats
causés par 'adversaire.



1. o —n o em— R — S e N 1

Selectionnez votre Medaille Choisir ses Medaparts
Les Médailles ont divers usages ; ce sont le cerveau et I'ame d'un Medabot. Plus un Medabot acquiert Fouratuibuer o change des Medaparty mettsun Modabot e surbrilance depui Temeny do Constuton e
dlexpérience, plus la Meédaille choisie gagne en puissance. Equipe et appuyes uc e Bouton A. Utliez a Manette + pour fir défler e. Vous pouvez regarder
T o o oontod ok i caphe ot L s SRBAHE YU e rodult pa Chaqug e

ETTIEM] Gardez a Fesprit que les armes ont des cadences de tir
différentes et que certaines armes doivent étre chargées

en mainlenant un outon enloncé. Cerlainsarmes

Bt o, 7 Les Médailles que vous choisissez pour chaque
= Medabot devraient accroitre leurs performances en
combat. Par exemple, la Médaille Siréne aux pouvoirs
guérisseurs devrait tre donnée a un équipier pour
soigner son meneur en combat. Essayez mumms de
trouver la honne Médaille pour le bon Medabot.

Carte des objets

Vous augmenterez vos chances de victoire i vous
assimi es les abréviations utilisées dans le jeu. En
voici Ia liste

Choix de la stralegle
Les straté ttribués 4 un des partenaires. Pour accéder
i e Sretigied app yez sur START dupus Pécean do sclection des Medien on lorsqu'une
Médaille est mise en surbrillance sur 'écran de Constitution de IEquip

Les stratégies comportent des instructions indiquant au
partenaire ce qu'il doit faire pendant un combat. Vous
pouvez adopter jusqu'a cing stratégies,  condition que
les tactiques assignées ne soient pas contradictoires
avec les instructions déja sélectionnées.

* Nombre de fois o une Medapart téte peut étre utilisée

26)
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Etudiez les différentes 2

es de feu et les stratégies de vos adversaires lors des entranements. Vous

squelles

cille loppent s I
A B L S S R e

Lenvironnement

Choisissez vos armes en
fonction du terrain. Par

guére dullité dans des
lieu exigus.

Stratégies

En cours de combat,
changez de stratégie en
appuyant sur le Bouton
R. Cela permet de
conlbia vt éuuiper
diquer quoi
e, Mors essayez de
Vous souvenir quels
effets posséde chacune
des stratégies que vous
aurez sélectionnées.

—— s ©

Déplacements

28)

Bonus

Certans aversalres  Vous owvz augmenter
‘appuient leur force sur Ia puis:

Teur vitesse et sur des  destructrice de cevl:mu
tactiques de type « je
frappe et e fuis ».
Tentez d'acquérir des
réflexes aussi affités
que les leurs, ou utilisez
des Medaparts qui les
ralentissen.

bouton de tir enfoncé
pour augmenter fa

- —

— 2 2 o—

| Les régles de Robattle

La barre verte indique la
puissance de votre Medaforce.
Elle se remplit au fur et 2

En fonction de I'élément
de téte choisi, chaque
Wedaot dispose d'un

mesure que
des coups ou si vous restez
immobile. Appuyez sur
SELECT pour utiliser votre
pouvoir de Medaforce spécial
Torsque la barre est
entiérement remplie.

Le « L » bleu au-dessus d'un
Medabot vous indique le

Medabot meneur actuellement
sous votre controle. Le triangle
bleu désigne votre équipier. Le

Medahot avec un « L » rouge
est le meneur ennemi. Le
triangle rouge désigne
Véquipier adverse.

e

nombre limité
dutilisations pnsslhlus,
indiqué a coté de |
warre do Metaloce.

Lorsqu'un Medabot est touché,
des jauge colorées
apparaissent a ses cotés. Elles
représentent respectivement fa
e, le bras gauche, le bras
droit e les jambes du

edabot. La couleur de la
jauge représente le niveau de
dégals subis. Le
Ce sont vos indicateurs de puissance du bleu (peu de dé
de feu. Les armes doivent élre N (dephieSiriom) Chagoe
complétement rechargées avant de Medabot posséde une jauge de
pouvair étre utilisées. Le « H » indique

Ia puissance de vos éléments de téte,
Ie « R » celle de votre bras droit, et le
«L » celle de votre bras gauche.




| Combats nrellmmalres

Avant de pouvoir aceéder au niveau du tourno,

niveaux préliminaires. Liordre dans leque
r que

abattre

Entralnemem au Lac

Des Medaparts spéciales sont paticulibrament len
adaptées a certains lerrains. Si vous possédez des

jambes permettant de plonger dans I'a
ndement fa tache lors de la poursuite

de P'ennemi. Lentrainement est toutefois fortement
recommandé avant une wraie Robattle.

| vous faciliter

Ma!:h d'essaiau Lac

‘Aprés avoir dliminé la
o ek B e T A des etk ok v A AV

remporterez une nouvelle Medapart si vous gagnez.

Combat terming
Sila téte du Medabot meneur est détruite, Tarbitre annoncera « Combat terminé ! » et la Robattle

prendra fin.

s que vous aurez passé un niveau, vous
emgrfar e s st T peit W plciamen ot
des stralégies pour vos s. Une fois que vous
serez dans I'arene du mumm, vous gagnered des
e o G o'od
perdrez si vous éles

Les combatsen ournoisont offciellement supervisés par TAsscia
Robattle e ls dicisionssot prise ar [abir. Les enjeux momm tdes que
perdu

1
en tournol ou en Free Robattle entialnera la perte de 'une de vos Medap.uns




Retour aux combats préliminaires

Le R

Gang

Ne vous attendez pas a ce que le jeu Soit terminé une fois que vous aurez remporté le tournoi ;
dautres défis Souvrent aux Medafighters les plus performants, surtout si vous vous sentez prét &
égaler le score du Gang Rubberobo et obtenir les mémes Médailles rares queux et des Medabots aussi

puissants que les leurs.

Squidguts il

Personnages

IKKl

6 de 10 ans, est un expert antodidacte en Medabots. 1l en sait plus long sur les

, dgé
Medatals o Robatles que la plupart des commentateurs spécialisés. Tl a
récemment trouvé une. Médmlle rare qu'il a placée dans un modéle de Medabot
absoléte pour en faire Metabes

La rumeur prétend que cette dangereuse bande descrocs rode dans les
parages, mais ne semble pas intéressée par de nouveaux Medafighters.
Des mesures ont été prises pour séeuriser Paréne du tournoi

3

kusho

Le passé trouble de.
Rokusho est un vrai
‘mystére. Tout comme
Metabee, Rokusho est un

edabot rare ; il s'appuie
sura Medaforce d une
médaille Kwaga
Scarabée de Stag) spéciale.
Rokusho affirme sa t BON_
i" FeRvERGT Rl

préférence pour| la uissante

attaques au corpa 5 Corps

{ ,3:-1)

-
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Les Medaparts

Lo bt e s bl s e Do ek b
protégeront le miewx votre Medabot tout en infligeant un maximum de dégats a vos adversaires.

des informations les tote,lo bras, es jambes et los Medailes djou.

Sélectionner ses Medauarls

1 vous e suuhaiezpas eréor oo prope edatot
dans le menu de sélection des Meda)
slectionnez imploment volre porsannags et mettez
Tune d sos Medaparts en surrilanc, Uisez
ensuite le Bouton R ou le L pour aire défiler
les Medabots que vous =

Liste des Medaparts

Certaines Medaparts et Médailles de Medabot ne sont disponibles que dans certaines versions de
Medabots AX.

34
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Informations et precautions d’emploi

ALIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS ME
ENFANT.

[ A AVERT

ME OU PAR VOTRE

T — Batteries Rech:

LE NON-RESPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE *POP", FUITE
D'ACIDE DE BATTERIE), LA CONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES DOMMAGES CORPORELS.
SI'UNE FUITE D'ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEMENTS ET LA PEAU.

ELOIGNEZ LES PILES DE VOTRE BOUCHE ET DE VOS YEUX. RENSEIGNEZ-VOUS AUPRES DU FABRICANT DES
PILES POUR PLUS DINFORMATIONS.

g

Lo lcal

2 mélange:

5. No mettz pas o pls  Tonors (bome ] surbomo [+ ot bome - sur borme ().
le courlcircutez pas les bomes dalime

4. No ancs pasdo s ssees dan 0 Gamo Boy Advare

2 ;

a 5

7 5ol lorsaue Tour puissance
teignez la console (OFF).

8 Nejetez pas les pies au feu

B u

hargez pas les pies non-rechargeables.
10, Nutisos pas de ples sndommageee.
117 Ninséraaholrez pas s ples quand ia console st alumée.

12, NOTE GENERALE: L

adulte.




A AVERT T - Av surles Ti
dus a des Mouvemenls Repetes
Jouer aux
e oy pal Tunnel 0 des irtetions

de lepiderme

F 104 . mémesi

*Sivos mans,

de focommencer a ouer,

-'Si1a falgus ou dovleur persists, consulez un médaci,
[AAVERI T - Averti sur I'épilepsi

—p & premdre s tous

o pi votre écran,

Lorsaue vous uilsoz un écran, jovez & @igvision
Cranta ok 401 pornat o corio 6 racardoment

&

11 Avertissement sur épiepsie

e cas échéan,
aia
ales-mémes & dos cises déglepsio
i membre do vote famille ’
conscience)
i video
ge. .

des muscls ot cesser

mmadialamentcefose o consuke: un édecn.
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| El Argumento

<¢Estas listo para una Robattle? iLa fiebre de los Medabot se esté extendiendo por todo el planeta! iEn
este mismo instante, Medafighters de todos los niveles estén poniendo a prueba sus mascotas Medabot
3 frente a otros muchos Medabots en un concurso mundial que decidira quién es el

i Campeén del Mundo! Desde parques a patios de colegio, en calles o en

grandes instalaciones, tanto nifios como adultos rivalizan para acceder al
Campeonato Mundial Robattle, un esperadisimo acontecimiento que se
celebra cada cuatro afios. Si quieres demostrar que tienes todo lo que hay
que tener para ser el mejor, debes derrotar a otros Medafighters y
Medabots y ganar Medaparts para mejorar las habilidades de tu Medabot.
iEste manual de instrucciones tiene mapas e informacion esencial que te
ayndarin a conseguir el titulo de Campeén de Mund

1. Anes de nsertar el cartucho de ucgo, comprucha que a consola Game Boy
o et apagada. I attucho podria esultar danado i se

et o et s ede S e /
- Inserta l cartucho de Medaots AX enla Izmlrz situada en la parte superior dela |

lvance™ de Nintendc 4
Enciende la consolacon l interruptor, ‘Que estdsituado en a parte inferior

izquies

Tras ello, deberia aparecer el logo de Nintendo y la pantalla de licencia, ¥
seguidos de Ia pantalla de presentacién de Medabots AX. Si tienes algin
problema durante el proceso, repite los pasos 1y 2.

5u4)
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a3

Botones

Panel de Control

Controles para las
Robal

anel do Conrl - Mover Metabot

Usar hvaln derecho

Controles para el Mapa
delalsla

Panel de Control
Panel de Control

Mover cursor
Acceder a la fase

Roien + Panelde Con oton 8 disponible
e g
Abajo + Panel de Enmml Iy BotonB  BOtonA Sin usar
a0 zquierdo Boton B Mend para crear Medabats
Derecha derecha + Pl ds g‘z ol Soaar o
Ariva ari + Pl de Cortrol SELECT Sin usar
ortal haca atrds. g o
Abajo abajo + Panel de Gontrol Lo Sy
gac
START Abalanzars
SELECT Utiizar Medaforce
Boton L Bloguear
Boton RCambiar estratedis del compaero EE
—a

Boton A
Boton B

Controles de configuracian
5 personaje:

Panel de Control r

STHRT oo S Vol
n de medalas

SELECT Cambir 5. mnmnnes del jofe
mpaliero

Desplazar e
ariva en 2 gantalla de
seleccion de estrategia
Desplazar el cursor hacia
abajo en la pantalia de
seleccion de estrategia

Botin L

Botén R




b = Modo de i
| Pantalla del titulo | P ot T ey
0 tendrias que, bumy oras,

incluye el jig ar durante.
por 4o l oo de Interchimbio te permite hacer ratos con
otros Jug,adom para conseguir 1a Medapart Que deseas
Conecta dos consolas con el juego Medabots AX a través
del Cable Game Link™ do Game Boy Aduante™ para Gama
ivance™ de Nintendo. Gracias al m
odrés canjear detorminatas Medapanx o determinadas medallas con otro jugador, pero s6lo ti

Continuar /Partida nueva
Cuando juegues por prinera vez  Medabots AX s6lo podrésselocionar a
opcion ‘Partida nueva', pero si ya has participado en alguna Robat
elige |a opci6n ‘Continuar’ a menos que desees que se borren to
tus progresos.

Modo multijugador = : % La de un Medabot influye definitivamente en el resultado de
iNo hay nada més emocionante que enfrentarse a un enemigs umano en partidas multjugador! una Robattle S e L e
d ¢l tipo de armas que va a utilizar tu enemigo y el entorno en €l que

ﬂ 1) e e S e e se vaa desarrollar el combate.

| QUE REQUIERE UN CABLE GAME LINK™ DE i ia

AME BOY ADVANCE™ Elige tu funcian

Fulsa ol Boton SELECT cuando o encuentresen & pantala de Creacion de
ts' para cambiar las funciones del jefe y del compafiero. Siempre
i ’ controlarés el Medabot t que actda como Je%c 510 deseas, puedes elegir el género de tus robots. Para
Las partidas Robattle multuuaadnr se consiguen ello, selecciona “Jefe” o “Compafiero”, sita el cursor sobre cualquier Medapart y pulsa el botén
conectando tu consol 9 3" h" Ga"" SELECT para cambiar el sexo e los Medabots.
Link™ e Game Boy Advance™- a oira
Ravance™ e tenga el aicho o Hedabas. neliso
Dodrés luchar conlra oros jugatores que posean una
;| version de Medabots AX para Game Boy Advance™
distinta a la tuya.

56)
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Por lo general, el jefe lleva las mejores armas y el
compaiiero le cubre con armas secundarias y le ayuda
a reparar sus partes dafiadas con los componentes
que transporta.



Comao elegir Ias Medaparts

ue aparecen en la

Elige tu Medalla
Cada Medallatiene una funcifn  actfa como el cerebro y f alig de un Medabot. & medida que un
Medabot adquiere més experiencia, las Medallas que lleva se vuelven més potentes.

LA MEDALLA QUE SELECCIONAS PARA CADA MEDABOT
MEJORA SU COMPORAMIENTO EN UNA ROBATTLE.
POR EJEMPLO, LOS PODERES DE RECUPERACION DE
LA MEDALLA MERMAID (LA SIRENA) DEBEN

ASIGNARSE A UN COMPANERO QUE PUEDA CURAR AL
JEFE DURANTE EL COMBATE. INTENTA ELEGIR BIEN
CADA MEDALLA PARA TUS MEDABOTS.

eleccion de

Las estrategias son programas tacticos especiales que se asignan al companero. Para acceder a
pantalla de ‘Seleccion de Estrategia’ pulsa el boton START cu

“Seleccion de
Medabots' esté resaltad:

ando te encuentres en la pantalla de
’ 0 cuando una de las medallas que aparecen en la pantalla de ‘Creacion de

Las estralegias incluyen instrucciones que indican al
compafiero cmo debe actuar durante una Robattle.
Puedes asignar un maximo de cinco estrategias al
compafiero siempre y cuando no contradigan las
instrucciones que ya has seleccionado previamente

Para asignar o cambiar

pantalla de ‘Creacion de Medabots'y pulsa el Botén A, Uilize el Panel de
el inventario. Durante el proceso pue

como funciona cada una de las

Medaparts, sitia el cursor sobre uno de los Medabots g

armas.

:

= ...}

ntrol para desplazarte por

les acceder a una pantalla de accion en la que puedes observar

Ten en cuenta que las armas tienen diferentes tipos de
disparo y que tendras que recargar algunas de ellas
pulsando un boton. Algunas armas también pueden
disparar varios proyectiles o disparar varias veces si
pulsas el botn de forma repetida. Lo ideal seria llevar
varias armas con distintos tipos de disparo, de m

que puedas hacer frente a cualquier situaci6n.

Tabla explicativa

Tendrés mis posibilidades de ganar si entiendes todas
las abreviaturas que aparecen en el juego. Aqui tienes
una tabla en la que se explican tod

* Nimero de veces quo sa puede ullar una Medapar
de la cabe:

R



Analiz

istintos escenarios de las fases y las estrategi
Descubrirds que los mejores Medafighters desarrollan edtrategias

] Estrategias para las Robattles

de tus adversarios en las fases de Préctica.
ue les permiten aprovechar cl

entomo para acabar on sus enemigos. L astucia es, definitivamente, ¢ arma mas poderosa de todas

Entorno

los misiles de largo
alcance no sirven para
nada cuando combates
en pasillos estrechos y

Estrategias

Muvlmlen!us

Para desplazar  Algunos de tus enemigos
el cursor por las basan su combate en
distintas estraegias estrategias relacionadas
de combate, pulsa el con la velocidad y los
botén R. Estas ataques relimpago. Para
estrategias hacerles frente, elige una
determinan el estrategia que coincida con
comportamiento de _las suyas o selecciona
tu compafiero, asi  Medaparts especiales que
que intenta recordar permitan ralentizar
para qué sirve Ios movimientos del
cada una.

&0

o —

Powerups

Puedes regular la
potencia de disparo de

contra el enemigo para
causarle un dafio aiin
mayor que con un
disparo normal. Para
regular la nmenm de
disparo, man
Fvesmnadn !I Motin

erés las estrategias que has
nado para tu compaiero. Si deseas
R estrategias del

compafiero, consulta la seccion

parado. Cuando esta barra
esté al maximo, puedes pulsar
SELECT para utilizar la
potencia especial Medaforce.

Cuando un Medabot recibe el
impacto de un disparo, aparece
un indicador de color junto a

uns iconos. Los cuatro iconos
representan Ia cabeza, el brazo

las piernas del Medabot. EI
color del indicador representa
la cantidad de dafio acumulado, y

de daiio, que aparece junto al Medal
Meter. No olvides que si el enemigo
logra destruir la cabeza de tu Medabot
la Robattle habré terminado.

5

o e -

correspondiente a las estrategias (Pég. 36).

hasta que no estén completamente
. La “H” representa la potencia
a, la "R representa el brazo
derschoy fa L o uterd.

El nimero de veces que
puedes utilizar esta
fuerza especial esta
determinado por la parte
de la cabeza que hayas
elegido para el Medabot y
aparece indicado junto al
Medaforce Meter.

Cuando aparece una "L"
azul sobre un Medabot
significa que ests
controlando al jefe de tu
equipo. Tu compariero esté
sefialado con un triangulo
azul. | Medabot sefialado

compafiero del enemigo.




iSe acaba Ia peleal
Si la cabeza del jefe es destruida, el drbitro anunciar el fin de la Robattle.

Antes de acedera l fase del Torno debes derotara s tres Robattlers que encontaarésen cada una
e'las ses fases de Robattl prelimmares. No importa el orden en e que viies cada fasey recuerda
i S e St S ol R 2 S ot
Pra:m:a en la fase del Lago
L opeion de préctca que eneontraris n todas [asFaseste afrece ung estupen mancrs de prender
sin ¢l riesgo de perder una Medap: errenoy
analizar a s adversarios mientras g.dnas i e

i upetasunafase, ganars ura Medapar,aguncs
puntos de experiencia y estrategias par:

Medallas. Cuando pases al Tomeo, gan

Medagarts cuando ganes cualquier s
también perderas una si tu Medabot pierde.

Las Medaparts especiales funcionan mejor en
determinados entomos. Si tu Medabot lleva una pierna
“sumergbe”durant 3 el Lago, descubiss que
Duies dar caza al enemigo con mayar facilidad g Los combates de Tomeo se desarollan baj l normativa e la fsociacion
R e POt e e Ao srectiaaniae 0o Robattle y arbitrados por el Sefior Abitro. En el momento en el que pasas a
g FoLatte s maniall competir en el Torneo, las apuestas aumentan, iA partir de entonces,
perder un combate aqui —o perder una obatte Libre- sgnifca perder
una de tus Medapa

Campo de batalla Huhanls enel LEQD

Después de cada combate de prictica onviene que opfimices  t equipo de Medaboto con las
En los combates, el illimo Medafighter en caer ser siempre el mis resistente,
pero si wm.gues vencerle ganaras una Medapart.




Como volver 3 los preliminares

La Banda Rubberobo
iNi se te ocurra pensar que el juego termina cuando ganas el Torneo... hay muchas ms aventuras Hay rumores que afirman que esta banda de ladrones se oculta no muy.
para los Medafighters, especialmente si estés preparado para hacer frente a la Banda Rubberobo y a IEioetti ot {8 ehthrtrad) Mer Clleo buscalMEdAFE ikEs, Porl
su extrafia coleccion de Medallas v de poderosos Medal acaso, se han adoptado nuevas medidas de seguridad en el campo de
Shrimplips. Squidguts batalla del Torneo Robattle.

Seaslug Gillgil

Personajes
IKKI
Ikki es un experto en Medabots autodidacta de tan sélo 10 afios que sabe més sobre
Medabots y Robattles que la mayorfa de los comentaristas que trabajan en television.

Hace poco encontrd una extraiia Medalla, la coloc en un Medabot completamente
obsoletoy creé a Metabee.

Rokusho
El turbio pasado de
Rokusho es un auténtico
‘misterio. Al igual que
Metabee, Rokusho es un
Medabot tnico, pero en
este caso su rareza se debe
ala Medaforee de una
medalla especial Kuwagata ‘ — >
(Escarabajo Ciervo). A Rokusho e gusta I poderosa Espadz Chanbara y los

e, 7 e \EL{) o — :



Precauciones e informacién al consumidor

Todos los Medabots tienen sus crun!m fuertes y sus puntos débiles, asi qne ta eli es las Medaparts que iLEA ESTE AVISO ANTES DE QUE USTED O SU HIJO UTILICEN CUALQUIER VIDEOJUEGO!
rvirdn para proteger a tu Medabot mientras intenta causar el mayor dafio posible a su enemigo. Las
siguients piginas contenen informacion via sobre s cabezas, los brazos, las R

e puedes asignar a tus Medabot

|AADVERTENCIA — PRECAUCIONES SOBRE LAS PILAS

Elige Ias Medaparts SINO SIGUE ESTAS INSTRUCCIONES, LAS PILAS PODRIAN COMENZAR A EMITIR “RUIDOS EXTRAROS" Y A
PERDER ACIDO, LO QUE PODAIA GAUSAR LESIONES PERSONALES O DANOS EN LA GAME BOY ADVANGE.
BEETE® Sino quieres crear tu propio Medabot en la pantalla T A B e B e I D A B La oG |ENTE LA PIEL O ROPAAFEGTADA
de ‘Seleccidn de Medaparls', elige un personaie, sitia HONGASE EN CONTACTO CON EL FABRIGANTE S LAS PILAS PARA GBTENER MAS INFORMACION
el cursor sobre una de sus Medaparts. Pulsa el “Botdn
L" o el “Bot6n R para desplazar el cursor por los
distintos elementos que has conseguido.

1
2. No mezclo pilas nuovas con usadas (cambio 1odas Ias pilas a la vez)
3 Noinroduzea as pi

Se podria pr
No deje las pilas gastadas en el nteror de la Game Boy Advance.

.
E
Medaparts o S
“Ten en cuenta que las distintas verslones de Medabots AX tienen una lista algo diferente de medallas 7.
Medabot y de Medaparts. Hay en una de 's de Medabots AX.
8. Noarroje las pilas al .
§ NS BRIt o o niuecaamio
R R i e
0
B e R e B
e G
b Lot
S—— — - — o



A\ ADVERTENCIA - ADVERTENCIA SOBRE LAS LECIONES
CAUSADAS POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS

Tras varias horas o Gsculos, en
Para Ta tendinis, el sindrome
siempre de 10a o de juego.
las murecas o dederia dejar de jugar y descansar

varias horas antos de volver a jugar.
51 sigue sintiendo dolor en las manos, en las muflecas o en los brazos durante o despuss del Juego, defe de jugar y
consult a su médico.

| A\ ADVERTENCIA — ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA

18 TV o jugar a videojuegos, ataque,
otro sintoma. ugar

& un videojuego.

a DEJE DE

PARAREDUCIR LA PROBABILIDAD DE SUFRIR UN ATAQUE MIENTRAS JUEGA CON VIDEOJUEGOS:
1 Siéntose o coloquese 1o mas ljos posible do la pantalla.
2 Use o teloisor s peeno que lenga pra jugrconvideojegos.
No juegue si se encuentra cansado o fiene suen
 Jueguo onuna habiacin bie lumin

hora de juego.



Game Boy Advance Game Pak conforms to:

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach:

Game Boy Advance Game Pak en accord avec:

Game Boy Advance Game Pak getest volgens:

Game Boy Advance Game Pak cumple:

Game Boy Advance Game Pak & conforme a:

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh:
Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene
Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset:
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med:

-~ TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2,3
- EMC Directive (89/336/EEC)

C E @intendo) 63760 Grosostheim

PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN.

CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING.

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN SYSKEYASIA.

FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN.
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS.

CCONSERVA QUESTO INVOLUCRO.




Distributed by

NATSUME’
Serious Fun™
“Natsume" is  registered trademark of Natsume Inc."Serious Fun' i a rademark of Natsume Inc.
© 2002 Natsume Inc. Al Rights Reserved. Gharacer Design by Horumarn.
“Modabots" is a radomark of Kodansha and is used under liense. © 1997-2002 Imaginer Co, Ltd
997-2002 Natsume Co., L. Published by Natsume Inc.lustrations Copyright
© 1997 Imagineer, Natsume. © 1999 NAS/Kadansha, TV Tokyo.



	page01
	page02
	page03
	page04
	page05
	page06
	page07
	page08
	page09
	page10
	page11
	page12
	page13
	page14
	page15
	page16
	page17
	page18
	page19
	page20
	page21
	page22
	page23
	page24
	page25
	page26
	page27
	page28
	page29
	page30
	page31
	page32
	page33
	page34
	page35
	page36
	page37
	page38
	page39
	page40

