MEMORY GAME
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Manual de Operacao
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Recomendagoes Importantes:

12 Antes de ligar o Memory Game a rede elétrica, certifique-se que a
chave 110/220v do conversor AC/DC esteja colocada na posi¢ao

correspondente a rede local.
22 Nunca puxe o cabo de forga do Memory Game para desliga-lo da

tomada. Puxe-o pelo conversor.

Como instalar o seu Videogame

Antena

Conversor

Chave Computer/TV
Fig. 1 (adaptador de TV)
(I

- Este é o tipo de terminal de entrada da antena encontrado na maioria
dos televisores vide fig. 1 (4)

Para ligar o Memory Game a um aparelho de TV deste tipo, faga o
seguinte:

Desligue a antena do televisor e ligue-a a entrada do adaptador de TV
("chave Computer/TV") vide fig. 1 (1)

Em seguida, ligue a saida do adaptador de TV a entrada da antena
VHF do televisor vide fig. 1 (2)

Finalmente ligue o cabo RCA, fornecido no kit, & tomada computer d&
adaptador de TV, fig. 1 (3) em seguida conecte a outra saida do cabo na
saida RF do console do Memory Game fig. 1(5).
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Ligacao dos Controladores (joysticks)

1- Ligue o plugue do controlador esquerdo (joysticks) & tomada Left

Controller. Fig. 2 (1)
2- Ligue o plugue do controlador direito (joysticks) & tomada Right
Controller. Fig. 2 (2)

Atencdo: O formato dos plugues dos controladores (joysticks) impedem
que estes sejem ligados as tomadas de forma incorreta. Se o plugue néo
se encaixar na tomada, néo tente forga-lo, inverta-o e tente encaixa-lo

corretamente.

Obs.: Para jogar sozinho, contra o computador, utilize o controlador (joy-
sticks) ligado a tomada Left Controller do console. Alguns jogos s&o proje-
tados para apenas um jogador, devendo o controle ser ligado apenas
nesta tomada.

Direito



Controles e fungoes

(Seletor) 4 2 Cartridge Set (Porta-Cartucho)

Game Selact 1 2 _ Game Swith

Game reset D (Selegao dos jogos na memora-128)
(Resat) 1

Power Switch (Chave Lig./Desl.)

Fig. 3

6 Laft Contreller (Controlador esquerde’
.-.-Z-—.- Difficulty A (Chave de dificuldade A)

R.F
(Controlador Direito) Right Controller

{Chave de Dificuldade B) Difficulty B e 8 Power (Forga)

Chave Power (Chave Liga/Desliga) fig. 3 (1)

Posicdo "ON" - para ligar seu Memory Game.

Posigdo "OFF" - para desligar seu Memory Game.

Game Swith ( selegdo dos jogos na memdria - 128 jogos). Seu video-
game tem incorporado a sua memdria, 128 jogos que podem ser sele-
cionados por meio desta chave fig. 3 (2)

Os jogos armazenados na memdria de seu Videogame sao selecionados
da seguinte forma:

Jogo a jogo - acionando a chave Game Swith (chave sele¢cao dos
jogos) pode-se selecionar jogo a jogo (sequencial) ou deixar a chave
ligada (para baixo) até jogo desejado aparecer na tela e em seguida
desligar a chave (para cima).



Cartridge Set (porta cartucho) fig. 3 (3)

Coloque o cartucho de jogo no compartimento do console, com a chave
Game Swith e Power em OFF (desligada), empurre o cartucho cuida-
dosamente para dentro do compartimento, de modo que fique firmemente
colocado.

Game Select (seletor) fig. 3 (4)

Em alguns jogos € utilizado para a selegao de uma das variagbes ofereci-
das, bastando que seje apenas pressionado para baixo. Consulte o man-
ual de instrugdes co cartucho de jogo.

Game Reset (reset) fig. 3 (5)
Pressione-a para baixo para dar inicio ao jogo. Esta chave serve também
para voltar ao inicio no decorrer de um jogo.

Tomada Left Controller (controlador esquerdo) fig. 3 (6) Ligagao do
controlador - Joystick

Tomada Right Controller (controlador direito) fig. 3 (10)
Ligacao do controladore - Joystick

Power (forga) fig. 3 (8)

Para conectar o plugue do conversor.

Atenc¢ao: Ajuste a chave 110/220v do conversor na posigao correspon-
dente a voltagem da rede elétrica da sua cidade.

Chave Difficulty ( chave de grau de dificuldade) fig. 3-7/9

Seleciona, alguns jogos, o grau de dificuldade, sendo uma para cada
jogador que utiliza o controlador esquerdo e a outra para o jogador da
direita. Geralmente a posigao "A" oferece maior dificuldade que a posig¢éao
"B". Consulte o manual de instru¢des de cada cartucho de jogo.



RF - Cabo para conexao (canal 3). Fig. 3 (11)
Interligue com o cabo RCA fornecido, a entrada do adaptador de TV
("chave computer /TV") '

Operacao

Certifique-se de que a chave Power do console de seu Memory Game,
esteja na posi¢cao "OFF" (desligada).

Certifique-se de que a chave seletora de voltagem, do conversor, esteja

na posigao correta.

A- Chave comutadora de antena
Coloque a chave do adaptador de TV, na posigao Computer.

B- Ajuste de imagem e som

- Coloque a chave Game Swith para cima, em seguida coloque a chave
Power do console na posi¢do "ON" (ligado) e sintonize seu televisor no
canal 3.

- Reduza o contraste do televisor.

- Se a imagem e o som apresentarem interferéncia, ajuste no botdo de
sintonia fina de sua TV.

- Ajuste, a seu critério, os controles de brilho, matiz, saturagdo e volume
do seu televisor.

Mantenha reduzido o controle de contraste.



Obs.: Se o seu televisor tiver um controle automatico de sintonia fina
(AFC ou AFT), desligue-o e faga o ajuste manual até a obtengéo da
imagem desejada. Se a imagem do seu TV costuma ficar preto e branco
com a tecla "AFC", na posigao "OFF", deixe-a no "ON".

C- Programacao normal de TV

Terminando de jogar e desejando assistir televisao, faga o seguinte:
- Coloque a chave Power do console na posigao "OFF".

- Desligue o conversor de voltagem da tomada.

- Coloque a chave comutadora (adaptador de TV) na posigao "TV".

Cuidados de operagao

» Nunca coloque ou retire o cartucho com o seu videogame ligado.

» Sempre cologue o cartucho na posigac correta, sem forgar.
A face com as intrugées deve estar voltada para baixo.

» Nao use cabos de extensdo ou adaptagdes que possam prejudicar seu
videogame.

Cuidados e manuteng¢ao

+ Evite locais Umidos ou colocar liquidos sobre a caixa onde vocé guarda
seu videogame.

» Evite movimentar o aparelho e os controles pelos fios, eles poderao
soltar ligagbes importantes.

» Quedas no aparelho poderdo prejudicar seu bom funcionamento.

» N3o exponha seu videogame ou acessorios ao calor excessivo e evite
que a luz solar incida diretamente sobre o aparelho.



Eventuais anormalidades

Proceda seguindo as instrugdes abaixo, caso verifique algumas destas anor-
malidades:

Falta de imagem na tela de TV

* Verifique se a chave do adaptator de TV esté na posigéo correta.
« Verifique se todos os fios estdo ligados na tomada.

* Verifique se seu televisor ou videogame foi ligado.

» Desligue seu videogame e televisor novamente.

Se os controladores (joysticks) ndao funcionam corretamente

« Verifique se o controle (joystick) esta corretamente conectado ao aparelho.

« Remova o controle que nao esteja funcionando corretamente e inverta sua
posicdo. Caso ainda persistir o defeito, procure uma assisténcia técnica
autorizada.

Programagao irregular na TV

» Verifique se a chave do adaptador de TV esta na posigéo correta.

* Verifique se os fios de sua antena de TV estdo corretamente ligados ao
adaptador de TV.

Imagem trémula, imperfeita ou falta de cor (sinal de transmissao fraca)

* Verifique as ligagdes do adaptador de TV.

» M4 localizagdo da imagem. Verifique se o seletor de canais automatico esta
desligado e, manualmente, localize a imagem (se sua TV s6 recebe

cor, apenas com o seletor de imagem automatico, neste caso, mantenha-o
ligado).

* Ajuste a sintonia fina do televisor até o ajuste perfeito da imagem.

« Verifique os demais controles da sua TV, tais como: brilho, contraste etc.

Sons trémulos, distorcidos ou falta de som no jogo

* Ajuste a sintonia fina do televisor até obter um som perfeito.

* Verifique o volume de som do seu televisor ajustando-o na posigao
desejada.

 Caso nao aparecer imagem ou som quando voceé ligar o seu
videogame, desligue e ligue-o apés 10 segundos.

* Em alguns televisores coloridos é necessario que o seletor automatico fique
ligado durante o jogo.



Conteudo da embalagem

Ao retirar seu MEMORY GAME da embalagem, vocé devera encon-
trar os seguintes componentes:

1 Console Memory Game

2 Controladores (Joysticks)

1 Adaptador de TV

1 Conversor de voltagem - 110/220v

1 Cabo RCA/RCA

1 Manual de Operagao do Console

Termo de Garantia

O seu VIDEOGAME é garantido pelo fabricante por 03 (trés) meses, con-
tra qualquer defeito de material ou de fabricagao.

Basta a apresentagéo da nota fiscal de compra a uma assisténcia técnica
autorizada

A MILMAR INDUSTRIA E COMERCIO LTDA. declara a garantia nula e
sem efeito se este aparelho sofrer danos resultantes de quedas, por ter
sido ligado & corrente elétrica de tensdo imprdpria, derrame de liquido no
aparelho, ou ainda apresentar sinais de que tenha sido violado por pes-
soa ou oficina nao autorizada.

Reclamagbes devem ser comunicadas a

CENTRAL DE ASSISTENCIA TECNICA MILMAR
SAO PAULO

TELEFAX TELEINFORMATICA LTDA.
Rua Cons. Elias de Carvalho, 774 - V. S. Catarina
Sao Paulo - SP - CEP 04373-000
Fone: (011) 563-7204
C.G.C. 55.238.679/0002-24 - Insc. Est. 111.921.051.110
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