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Capitulo !

INTRODUCAD

0 seu Unitron APII apresenta caracter{sticas especiais no teclado, que
passardo a ser descritas neste panual. Trataremos portanto dos seus diversos
nodos de operago, que refletea recursos como 3 capacidade do usudrio definir
teclas, utilizar letras minGsculas, acentuar e armazenar caracteres teclados
en um buffer (gue aguardardo a requisicdo da placa principal). Este manual
ird nostrar como tirar proveito de todas as fungbes disponiveis neste teclado
inteligente, que utiliza ua sofisticado microprocessador com a sua prépria
EANM.

0 seu computador jd & uma mdquina complexa. 0 teclado inteligente faz com
que o APII seja ainda mais complexo, mas na realidade facilita a sva opera-
cd0. A familiaridade com o seu APIT é ua pré-requisito para a utilizagdo das
caracter{sticas avancadas deste teclado. Se voc ainda ndo se sente a vontade
com o seu APII, tome o tempo necessdrio para recapitular. Coso com qualquer
aparelho, 56 se pode tirar o miximo proveito quando se entende coapletanente
o seu funcionamento. £ recomendado, ao ler este manual que vocd experirente
todas as fungBes apresentadas. No final, foi inclufdo um glossdrio. Se vocd
encontrar uma palavra ou termo desconhecidos consul te-o.

4 sequir, algumas caracter{sticas do teclado:

¥ Teclado ASCI! completo (128 cédigos ASCID)

¥ 0 conjunto conpleto dos caracteres ASCIT imprimiveis pode ser. exibido
% Teclas definfveis pelo usudrio - com pré-definicdo pelo disco

% Butfer que armazena caracteres antes de fornecé-los A placa principal
t Repetigdo automdtica dos caracteres

+ Repeticdo rdpida dos caracteres

¢ Modo normal de operagdo

¥ Modo de Mdquina de Escrever .

+ Modo de Mdquina de EscFever coa acentuacdo

¢ Trava do shift 2

+ Protegdo Control - Reset

+ Diagndstico de teste automdtico
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* Capitulo 2
OoPERACAD

1. VISAO GERAL

Neste capitulo iremos discutir a operacdo do teclado. Nesta segdo apresen-
taremos uma visdo geral concisa. A maioria das perguntas gue surgirdo com a
leitura desta segdo, provavelsente serdo respondidas nas seces subsequentes.
Este teclado é um produto sofisticado e ird decorrer algus tempo até que o
usudrio se familiarize inteiramente com a sua operagdo. Se vocé achar neces-
sdrio, leia vdrias vezes este capitulo até que todas as caracteristicas sejam
entendidas por completo.

A. 05 TRES MODODS

0 teclado tem tré&s modos de operagdo: O Modo Normal, o Mode Mindsculo e o
Modo fcentuagda. Se vock imaginar que o seu APII possui trés teclados separa-
dos. cada um com as suas préprias funcBes, isto ird facilitar a cospreensde
de comno o teclado se comporta. Cada un desses teclados.corresponde a um dos
brés modos citados acima.

0 Modo Normal se comporta quase como ua teclado norsal do APII, acrescen-
tado de teclas "macro® definidas pelo usudrio, um buffer de armazenamento de
caracteres e repeticdo automdtica. No Nodo Mindsculo, em acréscimo as tuncles
jo Mado Normal, utiliza-se a tecla Shift para criar letras maidsculas e mi-
nisculas  (havenda inclusive uma trava do shift). Todos os 128 caracteres
ASCIT sdo disponiveis neste modo. O Modo Acentuacdo € similar ao Modo Minds-
cula, mas com 3 capacidade de acentuar, da mesma formea que uma mdquina de Bs5-
crever.

No decorrer deste capitulo, conforme for progredindo a utilizagdo das ca-
racter{sticas avangadas do teclado, estes aodos irdo divergir progressivamen-
te. Por evemplo,usa macro que for definida em um sodo ndo estard presente em
outro modo. € como se o seu APII pivesse trésTteclados fisicamente diferen-
tes. Este conceito & muito impertante para este capitulo,

-
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B. TECLAS MACRO

As segles subsequentes neste capftulo irdo discutir exatamente quais coa-
binagfes de teclas podem ser definidas como macros. Isto quer dizer que se
pode equiparar uma, ou. alguaas teclas em particular, com ua caracter ou uma
sequéncia de caracteres (até 510 caracteres), Por ora, nos iremos sencionar
que existea 188 combinagles distintas de digitagles de teclas que podem ser
definidas para cada sodo. Definindo-se usa (combinacdo de) digitagdo de te-
clals) para equivaler a alquma macro e ua modo, mude de modo e digite a mes-
na cosbinagdo de teclals) e aquela macro ndo estard presente no sequndo wodo.

Voltando para a nossa analogia de teclado triplo, se nés definirmos alquma
tecla em um teclado, a mesma ndo ird ter um efeito no sequndo teclado. Se
porventura entrarmos no Modo Acentuagdo, perderemos todas as definigles macro
dos outros dois modos e vice-versa. Somente nos Modo Normal e Modo Mindsculo
podenos mudar de modo sem apagar as definicdes macro de cada modo. Ista tal-
vez seja o fator mais importante na compreensdo da utilizagdo das macros.

C. REPETIGCAO AUTOMATICA E RAFPIDA

0 seu teclado é capaz de repeticdo automdtica. Isto &, quando se digitar
e manter pressionada uma tecla, depois de uma pequena pausa (aproximadamente
3/4 de sequndo), o caracter ou macro associado com aguela tecla comegard a
repetir-se a uma velocidade de, aproximadamente, 15 caracteres por segundo.
Mantendo-se pressionada a tecla de repeticdo simultaneamente com algusa te-
cla, o caracter ou macro associado com aquela tecla comegard a repetir-se
nais rapidamente, a uma velocidade de 50 caracteres por segundo. Estas carac-
terfsticas sdo conhecidas respectivamente como Repeticdo Automdtica e Repeti-
tdo Rdpida.

'D. BUFFER DE ARMAZENAMENTO DE CARACTERES

Desde que o teclado tem a sua prépria RAM, ele é capaz de lembrar caracte-
res que voc® teclar enquanto o seu APII estiver ignorando o teclado (por
exeaploy quando ele estiver conversando coa o sistema de disco). Isto & chama
do de buffer de araazenamento de caracteres. Este buffer tem espaco para 128
caracteres. Isto quer dizer que se pode teclar até 128 caracteres enquanto o
API1 ndo estiver varrendo o teclado. Guando o APII estiver pronto para acei-

2-2

tar mais informagdo, o teclado ird dizer exatamente ao APII o que vocé te-
clou. Quando for desejada, pode-se apagar o contetdo do buffer; para isto
existen dois comandos para apagar o buffer: (CTRLIC e Reset.

I1I. SEMANTICA

Esta segdo tratard de algumas definigles importantes que serdo utilizadas
durante todo este capftulo. 0 leitor é encorajado a compreender as diferencas
entre as definigfes de CARACTER ASCII, CARACTER DO TECLADD, DIGITACAD DA
TECLA, TECLA DE FUNEAD e TECLA DO CARACTER. Usa vez que estas definigBes fo-
rem esclarecidas, estaremos preparados para entender a operacdoy as vezes
complexas, das definigBes das teclas macra e outras fungBes.

A. CARACTERES ASCII

0 conjunto de caracteres ASCII consiste de 128 caracteres. A tabela I, a
sequirg mostra estes caracteres e os seus correspondentes valores decimais e

hexadecinais. Vocé pode entrar todos estes caracteres ASCI] diretamente do
- seu teclado.

Definigdo: Un caracter ASCII & definido como um dnico eleaento da tabela 1.

Nota: COMO LER A TABELA 1: O valor ASCII de qualquer caracter na tabela |
pode ser determinado adicionando-se o valor do topo da coluna com o valor 3
esquerda da fileira onde aparecem o5 caracteres. 0 cifrdo ($) antecedendo
qualquer valor indica que é hexadecimal. Valores sem o s{mbolo do cifrio sdo
representados em decimal ou base dez. fs priseiras duas colunas de caracteres
sdo 0s caracteres de controle. Eles sdo antecedidos de circunflexos (*) e se-
guidos pelos seus nomes ASCII,

Exeaplo: Ua control 6 & representado por: *6 Bel. "Bel® é a notagdo este-
nogrdfica para "bell®, significando ua caracter. bell (sino). 0 valor ASCII &
$87 (hexadecimal) ou 135 (decimal)r

Nota para o programador: A tabela 1 mostra os valores ASCII coam o bit sais
significativo ativado. Para a representagio ASCII equivalente com o bit mais
significativo desativado, subtraia $80 (hexadecimal) ou 128 (decisal).




TABELA 1
0s Cédigos dos Caracteres ASCII

Decimal: 128 144 160 176 192 208 224 240
Hexa: $80 $90 $A0  $BO  $CO  $D0  SE0  $FO
0 $0 i "@ Nl ‘P Dle 0 @ P p
t 8l 1 A Soh ‘@ Det i {R R a q
2. %82 1 Bty ‘R Dc2 4 2 B e
Jite 830y § EEty 8 Ded ] 3 C 5 C 5
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4 ¢4 | *DEot T Dcd $ i D T d t
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7 w8t &, 6 Bal ‘W Etb . 7 B ] ] "
B 48 ) “HBs “X Can | 8 H X h X
9. 8 CRESTEREY o SSYRERS S ) 9 I ¥ i y
10 $A 1 *JL# *1 Sub # d J l j z
It $B ! KVt *[ Esc + H K [ k {
122 30 ATkt *\ Fs e Gr T N 1 !
1300 48D 4 ICr o ihs = = H ] (] }
4 $E ! ‘NSo ** Rs ‘ > N n ¥
1S - $F i ““DiBd ‘s / ? 0 0 Del

B. DIGITAcAn‘DE TECLA

Definigdo: Uma DIGITACAD DE TECLA &, para o propdsito deste texto, soaen-

te uma tecla qualquer que deve ser pressionada. Pressionar simultaneamente
duas teclas constitui duas digitaces de teclas.

Cada caracter da Tabela I tea ua nome exclusivo e ua valor ASCII correspon-
dente. Alguns dos caracteres ASCII podem ser entrados do teclado somente com
uma digitagdo de tecla {ex. Return e Esc.) enquanto que os outros poderdo re-
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querer até tres digitagBes de teclas (ex. o caracter null € control-shift P).
Independente de quantas digitaclies de teclas sdo necessdrias para representd-
lo, ua especifico caracter ASCII é considerado como scaente um caracter. Por-
tantoy um caracter ASCII sé pode ser um elemento da Tabela 1.

C. TECLA DE FUNCAO E TECLA DE CARACTER

Definigdo: A TECLA DE FUNGAD é a tecla que, quando pressionada sozinha ou
em combinagdo com outrals) teclals), resulta na realizagdo de alguma fungdo.
Sozinhas, as teclas de fungdo ndo produzea caracteres ASCII. As teclas de
Fungdo sdo as teclas de Repeat, Reset, Control e Shift. (Exceto as teclas de
Repeat e Reset simultaneamente pressionadas, que produzeas o caracter DEL),

Nota: Ndo se deve wutilizar a sequéncia Repeat - Reset para produzir um
caracter DEL, desde que esta sequéncia especifica tem um outro significado.

Definigdo: A TECLA DE CARACTER é qualquer tecla do teclado gque nio seja
una tecla de fungdo. '

0 teclado do APII consiste de 52 teclas, das quais 5 sdo teclas de fungdo

- (uma tecla de Repeat, uma tecla de Reset, uma tecla de Control e duas teclas

de Shift). As 47 teclas restantes sdo teclas de caracteres.

D. CARACTERES DO TECLADO

Definigdo: Um CARACTER DO TECLADD & uma, duas ou trés digitagBes de tecla
(de um modo) produzidas pela combinagdo de uma tecla de caracter com uma das
quatro sequintes combinacBes de teclas de fungdo: Control, Shift, Controi-
-5hift ou nada. Existem 544 caracteres do teclado distintos, 188 em cada mo-
do. Este numero & calculado na sequinte fdrmula:

(47 teclas de caracteres) x 4 possiveis combinagbes de Control-Shift

Onde as 4 combinagles de control-shift sdo:
-
{) Una tecla pade ser pressionada sozinha
2) Uma tecla pode ser pressionada com Shift
I) Unma tecla pode ser pressionada com Control
4) Uma tecla pode ser pressionada com Shift e Control
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Exesplo! Pressionar simultaneamente as teclas Shift e Escape produz carac-
ter de escape. Pressionar a tecla de Escape praduz também caracter de escape.
Shift-Escape e Escape sdo dois caracteres do teclado distintos. Normalmente,
anhos estes caracteres do teclado produzea o mesmo caracter ASCIIS <escape).

Outro exemplo: Pressionar simultaneamente as teclas de control e 6 no Nodo

“Normal produzird us °6. Us control-6 no Modo Normal & um caracter de teclado

diferente de um control-6 no Modo MinGsculoj entretanto, ambas estas digita-
¢fes de teclas produzem o messo caracter ASCII, isto &, um “B.

A Tabela 3, no fim deste manualylista os 47 caracteres marcados nas teclas
e os caracteres ASCI] retornados apds pressionar estas teclas, em todas as
possiveis combinagfes (com ou sem control e shift) nos trés sodos.

III. A TECLA DE RESET

0 teclado utiliza a tecla de Reset como uma tecla de comando. Se, por
exemplo, a tecla de Reset for pressionada sozinha, o teclado ird para o Hodo

* Normal. Se as teclas Shift e Reset forem simultaneamente pressionadas, o te-

clado ird para o Modo MinGsculo. Buando Shift e Reset forem simultaneamente
pressionadas, deve se soltar a tecla de Reset antes da tecla Shift. Do con-
trdrio, o teclado ird para o Modo Normal (o mesao que pressionar tecla de
Reset sozinha). Se as teclas Reset e Return forem simultaneamente pressiona-
das, o teclado ird para o Nodo Acentuacfo., Tambeme deve-se soltar a tecla
Reset antes da tecla de Return para ndo sudar de modo acidentalmente.

A. O SISTEMA DE RESET

D teclado tem a capacidade de selecionar usa das sequintes opglles de reset
do sistema:

1) Control-Reset
2) Somente Reset
3) Reset Desativado

Na primeira configuracdo, sempre que as teclas de Control e Reset forem
simultaneamente pressionadas, ird ocorrer us reset no sistema (reset no pro-
cessador). Este modo é o modo “default® (assumido pelo sistema) para o tecla-

do, configurado na fdbrica. A maioria das pessoas prefere esta configuragdo,
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desde que é menos propensa a resets acidentais. Na segunda configuragdo, um
reset do sistema ocorre seapre que a tecla de Reset é pressionada. Se a op-
¢io Somente Reset foi selecionada, mudar de sodo ird resultar ea ua reset do
sistena, normalaente indesejdvel. A terceira configuracdo desativa cospleta-
aente o reset do sistesa. Com esta opgdo, ainda é possivel mudar entre os mo-
dosy sea desativd-la,

Apds retirar a taspa do APII, olhando para o circuito impresso do tecl ado,
acima e ) esquerda estd presente ua conector Molex de 6 pinos. Os trés pinos
i esquerda (1-3) sdo os pinos de controle do reset. Examinando os pinos, pode
se ver o bloco de pldstico colocando em curto os pinos 2 e 3. Posicionando
este bloco de pldstico nos pinos 1 e -2, serd selecionada a opcdo Somente
Reset. Removendo o bloco por inteire desativa completamente o reset do siste-

fna.
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IVv. 08 MODOS DO TECLADO

D teclado tem trés modos de operacdo: O Nodo Noraal, o Modo Mindsculo e o
Modo Acentuagdo. Em todos os modos sdo disponiveis a repeticdo automdtica e
rdpida, macros definidas pelo usudrio e um buffer de armazenasento de carac-
teres.

A. 0 MODO NORMAL

No Modo Normal, letras mindsculas nio s3o acessiveis como nos outros dois
aodos. Para entrar neste modo, tecle Reset. 0 prompt *1" ird aparecer na te-
1a. A Tabela 3 mostra todas as possiveis cosbinagbes de teclas e os valores
ASCII produzidos ao digitd-las.

B. O MODO MINUSCULD

No Modo MinGsculo, todos os 128 caracteres podem ser entrados diretamente
do teclado. Para entrar neste modo, tecle simultaneamente Shift e Reset (sol-
te o Reset antes de soltar o Shift). O "proapt® ird aparecer na tela. A tabe-
la 3 mostra todas as possiveis cosbinagBes de teclas e os valores ASCII pro-
duzidos ao digitd-las.

B.1. TRAVA DO SHIFT

Quando no Modo Mindsculo, pressionando-se a tecla de controle sozinhay, o
teclado ird para o modo Trava do Shift (letras maidsculas). Neste modo,
pressionando qualquer tecla, o caracter exibido serd o mesmo que seria obtido
se-a tecla de shift fosse mantida pressionada. Este modo serd mantido até que
uma das teclas de Shift seja pressionada.

Exesplo: Pressione somente a tecla Control. Depois de soltar a tecla
Control, pressione a-tecla K. Us K maiusculo sera exibido. Agora pressione a
tecla de virgula, e o sinal ¢ serd exibido. Os nifaeros tambéa serio “shifta-
dos". Pressione a tecla de Shift (soltando-a) e novamente pressione a tecla
K, que agora serd exibida como um X sindsculo,

Nota: A trava do shift NAO se aplica as macros durante a defini¢do ou
utilizagdo,

SRR RRE KRR AR ORI AR

Exeaplo: Suponha que redefinimos (explicado.a seguir) a tecla K para ser
us outro caracter. Agora pressiona-se a tecla de control sozinha, entrando
assim no modo trava do shift. Pressionando-se qualquer tecla exceto a tecla
K, teremos um caracter “shiftado®. A tecla K, devido a ter uma macro associa-
da aela, ndo é afetada pelo Modo Trava do Shift. Isto & verdade mesmo se a
tecla K for redefinida como um K.

C. O MODO ACENTUACAO

No Hodo Acentuagdo, a operagdo & praticamente como a de uma mdquina de es-
trever, com a capacidade de acentuar as vogais. Para entrar neste modo, tecle
simultaneamente Return e Reset (solte o Reset antes de soltar o Return). 0

"orompt” ird aparecer na tela. Entrar ou sair deste modo, resultard no apaga-
nento de todas as definigles macro, nos trés modos. A Tabela 2 mostra todas
as possiveis coabinagBes de teclas e os valores ASCII produzidos ao digita-
las.

C.1. A ACENTUAGAD

0 Modo Acentuagdo & muito parecido com o Modo Mimisculo, es sua operagdo.
Devido us caracteristicas neste ~modo, perde-se alguns - dos caracteres ASCII
para dar lugar ¥ acentuagdo. Todas as inscrigbes abaixo das teclas, exceto o
"hell* e "@", serdo vilidas. No caso de se ter duas inscrigfes abaixo das te-
clas, as inscrigdes acima nestas teclas passardo a ser anuladas. No caso de
se ter uma inscrigdo abaixo das teclas (os acentos); elas poderdo ser entra-
das guando o teclado for "shiftado".

Somente as vogais mindsculas podem ser acentuadas conforme as regras da
Grandtica Portuguesa. Por exemplo: Simultaneamente pressione a tecla Shift
e a tecla que contém o acento desejado. 0 cursor ird exibir o acento escolhi-
doy esperando a letra a ser acentuada. Se uma vogal mindscula, conforme as
regras de gramdticayfor pressionada, a tela exibird a vogal acentuada. Se uma
letra maiGscula ou uma vogal mindscula ilegal s regras de gramdtica for

pressionada, ela serd exibida sea o acento. g

-

Pressionando-se a barra de espago ea* lugar de uma letra, quando o cursor

~ j4 exibe um acento, o acento escolhido fica sozinhoj poréa a crase e o acen-

to agudo neste caso ficam indefinidos. Pressionando a tecla de Reset apés ter
utilizado a acentuagdo, entraremos no Modo Normal. A tela ird exibir neste
nodo os caracteres ASCII que foram substituidos para permitir a acentuacdo.




Se audaraos entre o Modo Acentuagdo e o Modo Normal paderemos ver onde per-
demos caracteres no Modo Acentuacdo para dar lugar 305 novos caracteres de

acentuagdo.

Nota: Existes modificaches a serea feitas na utilizacdo da impressora, neste
aodo. Consultar o capitulo 4.

V. TECLAS MACRO DEFINIDAS PELO USUARIO

Pode-se definir no teclado até 170 macros, cada uma com um caracter, ou
usa macro cos 510 caracteres. Usa macro & ua caracter do teclado que foi re-
definido para representar qualquer caracter ASCII, ou uma sequéncia de carac-
teres ASCII de até 510 caracteres ea comprimento.

Voc® j4 aprendeu a utilizar alguns comandos, como as teclas de Reset,
Shift e Return. Nesta sedo voct ird aprender coso usar novos comandos, uti-
lizando a tecla de Repeat.

A. AS TECLAS QUE PODEM SER REDEF INIDAS

0 teclado tem trés modos de operacdo. Cada caracter do teclado em ua sodo
é distinto de qualquer outro caracter do teclado ea um outro wodo. Desde que
enictes 188 caracteres do teclado para cada modo de operagio, temos ua total
de 564 caracteres do teclado distintos para os trés modos. Qualquer ua destes
564 caracteres do teclado podes ser redefinidos. A definigdo pode ser de um a
510 caracteres ASCIT de comprimento para o Modo Normal e o Modo Mindsculoy e
de un a 496 caracteres ASCI1 de comprimento para o Modo Acentuagdo. Entrando
ou saindo do Modo Acentuagdo, o sistema apagard qualquer redefini¢do dos ca-
racteres do teclado.

Exeaplo: Vamos supor que o teclado estd no Modo Noraal e que o caracter
do teclado shift-C foi redefinido para ser: CATALOG. Agora, ao pressionar
shift-C, CATALOG ird ser exibido na tela. Se nds entrarmos no Modo Hindsculo
e pressionarsos shift-C, ua C maidsculo ird ser exibido na tela. Retornando
a0 Modo Normal, e pressionando shift-C ird, mais uma vez, resultar ea CATALDG
sendo exibido. Pressionando a tecla C sozinha produzird ua C maidsculo.

2-10
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B. UTILIZAGCAD DA MEMORIA DA MACRO

0 teclado tem 512 bytes (ou 496 bytes no Modo Acentuacdo) de memfria re-
servados para macro-definigfies. Cada macro requer dois bytes iniciais e ue
byte para cada caracter ASCII da macro. A fdraula que segué determina os pos-
siveis numeros de macros quando é fornecido o tamanho eédio de cada macro:

Espago Livre

Nimero de Macros
2 + Tamanho Médio das Macros

Onde espago livre = 512 bytes para modo normal e/ou mindsculo. -

494 bytes para sodo acentuagdo

Tanbem, o tamanho médio pode ser calculado por:

Espago Livre
Tananho Médio das macros = ======--====----- -2
Niaero de Macros

C. DEFININDO UMA MACRO
Macros podem ser definidas de duas maneiras:

1) Pelo Teclado
2) Pré-definindo pelo Arquivo do Disco (Macro Editor)

c.1. DEF}NICAD DA MACRO:- PELO TECLADO
A melhor maneira de descrever como uma macro pode ser definida pelo tecla-

do é comecando com um exeaplo. Vamos redefinir o caracter do teclado shift-C

2-11
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para representar: CATALOG <cr) (o {cr) representa a tecla do return). A se-
guir, estdo as etapas a seres realizadas:

Sequéncia das Digitagdes das Teclas Caracter Exibido do Teclado

la, Etapa: Control-shift-repeat : {Nenhum?

2a, Etapa: Shift-C : {Nenhus)

Ja. Etapa: CATALO6 (cr> CATALOG {cr)

4a. Etapa: Repeat ‘ ~ (Nenhus)

A fa. etapa diz para o teclado que queremos definir uma macro. Na 2a. ata-
pay entramos o caracter do teclado que desejamos definir. A Ja. etapa & para
entrar a NACRO e a 4a. etapa diz para o teclado que nds deseja~"s finalizar a
definigdo da macro. Note que a dnica etapa que manda qualquer caracter (es)
ASCII para a placa principal & a Ja. etapa. Os caracteres da definigdo da ma-
cro sdo os Gnicos caracteres que sdo eaitidos do teclado durante uma defini-
S0 da macro. (Estes caracteres poderdo ou ndo ser exibidos na tela, depen-
dendo do software presente no sistema.) '

Pressionando as teclas Shift, Cantrol e Repeat ea conjunto com cutra tecla
de caracter, o correspondente caracter ASCII ou definicdo da macro e repetida

rapidanente, é uma definicdo macro NAD E iniciada.

Quando se repetir rapidamente us caracter que é *Control-shiftado®, & reco-
mendado que a tecla do repeat seja a dltima a ser pressionada e a dltima a
ser solta, para eliminar qualquer espdrio do teclado.

Abaixo temos um exemplo de como apagar definigdo de usa tecla macro (para
o exeaplo, é assumida uma macro atribuida 3 barra de espago) ou abortar uma
definicdo uma ver que as teclas de Shift, Control e Repeat forea simultanea-

mente pressionadas:

Sequéncia de Digitagles das Teclas Caracter Exibido do Teclado

la. Etapa: Control-shift-repeat {Nenhuam>

SRR AR IR

2a. Etapa: Barra de espago (Nenhua?
Ja. Etapa: Repeat {Nenhus>

A la, etapa inicia a definicdo da macro. Na 2a. etapa entra-se a tecla on-
de estd a MACRO a ser apagada. Desejando-se abortar a sequéncia de definigdo

-uma vez que j4 foi iniciada, utilize uma tecla que ainda ndo foi definida.

A 3a. etapa finaliza a definigdo da macro sem ter entrado nenhuma macro. Este
prncefiuentu ird apagar qualquer macro associada com o caracter do teclado na
2a, etapa.

Precaucdo: Omitindo a 2a. etapa ndo ird abortar a definigdo da macro.

Nota: Ndo se pode utilizar a tecla de'Repeat quandu definindo uma macro.
Pode-se, porém, utilizar a fungdo de repeticdo automdtica mantendo-se a tecla
pressionada.,

Quando se estd definindo uma macro, todas as outras macros estdo tempora-
riamente desativadas. Macros recursivas ndo sdo permitidas, isto &, uea macro
ndo pode chamar uma outra MACRO. Uma macro é definida como sendo um conjunto
de caracteres ASCII, e ndo como caracteres do teclade.

Mudangas de modos (exceto quando entrando o saindo do Modo Acentuagdo)
sdo permitidas quando definindo uma macro. € possivel, portanto, definir uma

“ macro no Modo Normal utilizando caracteres do Modo Mindsculo. Mudando de modo

dentro de uma macro ndo toma mais espaco de meméria para armazenar aquela ma-
croy desde que somente os valores ASCI1 sdo armazenados em uma definigdo de
macro, ndo o modo atbalmente utilizado para produzir o caracter. Da mesma ma-
neira, a utilizagdo de uma macro NUNCA ird resultar na mudanca do sodo do te-
clado. Iniciando-se uma macro em um modo, mude de modo durante a definicdo; o
teclado estard no sequndo modo, uma vez que a definig¢do for completada. A ma-
croy entretanto, s0 serd definida no priseiro modo, o modo nio presente (nes-
te cendriol,

Exeaplo: Voc® estd no Modo Normal. Voc® simultaneamente pressiona as te-
clas Shift, Control e Repeat. Agora vock sisultaneamente pressiona as teclas
Shift e L. Voc® estd comegando a definir o Shift-L no Modo Noraal . fgora vocé
sinultaneamente pressiona as teclas de:Shift e Reset. Isto coloca vocé no Ho-
do Mindsculo. Voc# tecla: "Caracteres Mindsculos® (repeat). 0 (repeat) quer
dizer que voc® pressionou a tecla de Repeat. A definigdo estd agora coapleta.
Pressionando um outro caracter, voc® descobre que ainda estd no Modo MinlGscu-
lo. Voc® pressiona o Shift-L e um L maidsculo & exibido na tela, Voc® agora
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retorna ao Modo Normal pressionando a tecla de _Resnt. Pressionando o shift-
Ly a frase "Caracteres Mindsculos® serd exibida aa tela.

D. PRE-DEFINICAO DE TECLAS DEFINIDAS
PELO USUARIO

E possivel programar as definigBes macro do teclado diretamente de um ar-
quivo em disco, sea ter que entrd-las diretasente do teclado. Dois prograsas
no Disco Mestre foram fornecidos para este fim:o Macro Editor e o programa
Predef. Pode-se criar arquivos em disco contendo diferentes definicfes macro
para varias aplicaglies, utilizando o Macro Editor e pré-definindo-as no te-
clado a qualquer momento. Pode-se desta maneira criar um sistesa de "turnkey”
onde o teclado serd automaticamente programado pelo programa ALO, cada vez
que o DOS for "bootado" {(Capitulo 5).

Existen duas maneiras de se iniciar o processo de pré-definigdo. A primei-
ra maneira é simultaneamente pressionando as teclas de Repeat e Reset. A se-
gunda maneira ¢ autosdtica,a medida que existe uma pré-definicdo no programa
ALD,

A pré-definitan tem certas vantagens sobre a definigdo pelo teclado. Vocé
provavelmente ird se acostumar com sacros especificas que vock ird querer
utilizar sempre. Pré-definicdo é uma maneira rdpida e ficil de entrar essas

~macros. Existes outras opgBes quando da pré-definigdo gque normalmente ndo sdo

disponiveis pelo teclado:

1) Desativar a Trava do Shift

2) Travar o Hodo do Teclado

3) Selecionar Modo apds a Pré-definigdo

4) Desativar a Repeticdo Automdtica

5) Desativar o Buffer de Armazenamento de Caracteres
&) Desativar a Edicdo de Macros

7) Desativar a Pré-definigdo pelo Disco

Para maiores detalhes, consultar o Capitulo é.

D.1. REPEAT-RESET

Pressionando-se simultaneamente as teclas de Repeat e Reset sdo apagadas

todas definigBes de macro e & apresentado o caracter $FF={Shift-0) na tela.
Isto também resultard na inicializagdo de uma pré-definicdo SE o programa de
pré-definicdo estd sendo executado.

Nota: A utilizagdo do Repeat-Reset para produzir ua caracter $FF=(Shift D)
ndo é recosendada, devido a gerar outros efeitos.
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VI. BUFFER DE ARMAZENAMENTO
DE CARACTERES

0 buffer que armazena caracteres antes de serem requisitados pela placa
principal @ aproveitado ea muitas aplicacles, especialmente quando o sicro-
processador da placa principal estd ocupado com outras tarefas, fora a de ve-
rificar a saida do teclado. Quando se utiliza a fungdo de repeticdo rdpida, a
placa principal ndo consegue entrar todos caracteres emitidos pelo teclado
na mesma velocidade. Isto resulta em que o buffer de armazesasento de carac-

‘teres v armazenando o excesso de caracteres e eventualmente liberando-os pa-

ra a placa principal. Por exesplo: Sisultaneamente pressione a tecla de
Return e Repeat durante alguns sequndos. Depois de ter soltado ashas as
teclas, a funcdo de return continuard por algua tempo a ser exibida na tela.

A. 0S COMANDOS PARA APAGAR 0 BUFFER

Existen dois comandos que irdo apagar o buffer de armazenamento de carac-
teres. Estes sdo o Reset e "C. Os comandos para apagar o buffer sdo necessd-
rios por varios motivos, sendo que o mais significativo deles é para apagar o
buffer usa vez que ndo se precisa mais do seu conteldo, ou quando se acha que
foi entrado "lixo" nele. ‘

Control-C foi escolhido como um comando para apagar o buffer por causa do
BASIC. Se o “C ndo apagasse o buffer, o BASIC somente veria o "C apfs os ca-
racteres presentes no buffer, e ndo seria possivel parar a execugdo de um
programa sea utilizar o reset do sistema. Desde que pode ser proveitoso en-
trar ua "C dentro de uma macro, o “C ndo ird apagar o buffer SE o "C faz PAR-
TE de uma defini¢do de uma macro.

Se o caracter do teclado Control-C é redefinido para ser ua caracter ASCIT

“C, pressionando Control-C ndo ird apagar o buffer (no modo no qual foi defi-
nido) desde que ele é uma macro. Se esta macro for apagada, o °C voltard a
ser o comando que apaga o buffer.

Nudando de modo, ou pressionando a tecla de Reset a qualquer momento, ird
resultar no apagamento do buffer. #
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B. MACROS

As macros utilizam o buffer de armazenasento de caracteres. Quando uma te-
tla macro é pressionada, esta macro é colocada no buffer de armazenasento de
caracteres. Se o buffer estd lotado, o teclado ird esperar até que um carac-
ter seja emitido do teclado antes de colocar o caracter sequinte da macro no
buffer,

VII. TESTE DE DIAGNOSTICO AUTOMATICO

Seapre que o computador APII é ligado, o teclado realiza um teste de diag-
ndstico automdtico. A duragdo do teste é de menos de um sequndo e & bastante
simples: A RAM & testada e uma soma de verificagdo é realizada no firaware.
Se qualquer condicdo de erro é encontrada, o teclado ird tentar exibir na te-
la una mensagea de erro. Estas mensagens de erro sdo: FALHA EM RAM e FALHA EM
EPRON. Naturalmente, pode existir usa condigdo onde uma mensagem de erro ndo
& emitida.

Para inicializar a rotina de teste wmanualaente, desligue o APII e retire
qualquer interface de disco presente no sistema. Agora ligue o APII. Se ne-
nhuma mensagea de erro for exibida, pode-se utilizar o sistesa normaleente.
Se uma mensagea de erro for exibida, consulte a Assisténcia técnica para
maiores detalhes.

Narealmente, se os erros que ocorres no teclado sdo sutis, eles serdo de-
tectados pelo teste de diagnéstico automdtico. Os erros mais graves irdo pro-
vavelmente travar o teclado coapletasente. Assim, se nenhusa sensagem de erro
for exibida na tela quando se ligar o computador, e o teclado permite a en-
trada de caracteres, é muito provdvel que esteja tudo funcionando corretasen-
te.
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Capitulo 3

coNSIDERACOHES EN REanho A OUTROS
SOFTURARE € A LINGUAGEN DO APIX

1. PROCESSADORES DE PALAVRAS

A maioria dos processadores de palavras sido compativeis com o teclado. Al-
quns tem configuragdes especificas para a entrada de letras sindsculas pelo
hardware. A segdo abaixo apresenta alguns dos procedimentos gerais para serem
sequidos.

A. GENERALIDADES

Quase todos os processadores de palavras contém alqua tipo de programa ou
rotina de configuragdo. Voc deverd ler o manual do seu processador de pala-
vras para determinar as vérias opcBes disponiveis. Desde que cada sistema de
processador de palavras & diferente, serdo apresentadas algumas opcles que
normalrente sfo disponiveis, sejam elas apropriadas ou ndo.

0 teclado TEM a capacidade de EXIBIR letras ninﬂs:ulgs‘(via hardware),
0 teclado TEM a capacidade de ENTRAR letras minisculas (via hardware).

i
D teclado NAD & um "shift wire", ‘“single wire" ou "single wire shift
node”. Ele ndo utiliza nenhum “game paddle port® ou “push button
input". Respondendo sim para esta opcdo quase seapre impede a entrada
de letras maidsculas.

Se o seu processador de palavras nfo tes uma opgdo para a entrada de ca-
racteres mindsculos via hardware do teclado, vocé deve selecionar a opedo de
entrada via software (se existir alquma). Sespre que vocé entrar no editor,
vocé deve selecionar a opdo de trdva do shift DO PROCESSADOR DE PALAVRAS. Em
alquns sistemas isto & o Escape duplo ou talvez control C. Leia o manual de
instrugBes para saber qual comando utilizar no seu sistema. Usa vez que o seu
processador de palavras estd no modo de trava do shift, ele provavelsente ird
ler diretanente o teclado sem tentar converter nada para caracteres minGscu-
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los. Desde que o teclado produz letras maifsculas e mindsculas auténticas,
voc® deverd consequir utilizd-lo normalmente quando entrar caracteres maids-
tulos e mindsculos. Quanto tempo ird durar a trava do shift (sem ter que re-
emitir o comando para chasi-lo) varia de processador para processador de pa-
lavras. Provavelmente quando reentrar o editor, vocé tasbéa terd que reativar
o modo de trava do shift.

B. A RESPEITO DO WORDSTAR

0 lancasento original do Wordstar 3.0 tinha usa opcdo para a entrada de
caracteres waidsculps e mindsculos via hardware do teclado. Infelizmente,
continha neste langamento alguns erros em software a respeito da utilizagdo
do control-K e o control-A. A NicroPro langou em noveabro de 1981 uma modifi-
cacdo para corrigir este problema no software. Se a sua versdo de Wordstar
ndo opera corretamente, entre em contato com a MicroPro.

Nota: Wordstar é uma marca registrada da MicroPro.

II. OUTROS SOFTWARE COMERCIAIS

A compatibilidade do seu pacote de software cos a edigdo de caracteres ai-
ntsculos vai depender de usa série de fatores independentes. Esta segdo ird
discutir alqumas das razfies porque detersinados programas funcionam e oputros
ndo, como eles talvez possas funcionar e as implicacles envolvidas.

Es qgeral, o principal fator que determina a aceitabilidade de caracteres
ainGsculos e um programa é o aeio fisico no qual ele reside. No APII, nds
temos trés meios fisicos bdsicos:

a) APBASIC, Integer BASIC ou DOS

b) Pascal, FORTRAN, ou qualquer outra linguages utilizando o sistema ope-
racional de Pascal.

c) CP/N

A. APBASIC, INTEGER BASIC E DOS

Nota: O pardgrafo sequinte ndo se aplica a sistemas utilizando um Nédulo
80 Colunas Unitron,
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Prograsas escritos ea APBASIC, Integer BASIC ou que utilizam usa rotina de
entrada do monitor do APII normalaente ndo aceitas caracteres mindsculps. Os
valores ASCII dos caracteres maidsculos sdo coapletanente diferentes dos ca-
racteres mindsculos; assisy os programas que ndo foram projetados para acei-
tar caracteres mindsculos ndo estdo esperando os mesmos, e & muito provivel
que caracteres mindsculos ndo possam ser substituidos pelos seus equivalentes
maifisculos,

Exemplo: Un prograsa pade parar e perguntar sim ou ndo, e vocd teclar us
“s" mintsculo como resposta. 0 programa procura somente por um °"S° maidsculo,
Se a resposta ndo for us °5® maitsculo, & assumido que a resposta foi ndo. 0
*5" maidsculo ndo foi encontrado. Voc® pensou que disse sim, mas, para o pro-
gramas voch disse, : :

B. PASCAL, ECT

Nota: FORTRAN e outras linguagens que utilizam o Resno sistesa operacional
Pascal sequen as mesmas restrigfies que o Pascal. '

Uaa vez feita a modificagdo utilizando o arquivo OUTPATCH ao SYSTEM.APPLE
{Capitulo 5, segdo V), voce pode entrar caracteres mindsculos. 0 Pascal reco-
nhece caracteres mintsculos coso comandos legitinos. Tambéa, o mesmo problesa
apresentado no exemplo da secdo IT acima é vdlido para programsas escritos ea
Pascal,

Nota: Se ua cartdo'de 80 calunas estiver presente no conector 3, o Pascal
ird ativa-lo durante o boot. Com o cartdo de 80 colunas ativo no sistesa, ndo
serd necessdrio modificar o SYSTEM.APPLE coso mencionado acima.

C. CP/M

0 CP/N (cartfo 80) é compativel com o teclado. Dependendo da sua confiqu-
racdo de sistema, talvez voct tenha que informar_o seu sistema CP/M que voce
pode exibir caracteres mindsculos. 8e voch tem us cartio de 80 colunas pre-
sente no conector 3, o CP/N ird ativi-lo"durante o boot, e voc® ndo ird pre-
cisar executar a operagdo que seque. Para se ativar a capacidade do sistema
CP/M para exibir caracteres mindsculos, vocé terd que executar o sequinte
procedimento:

A} MBASIC CONFIGIO




| S

0 4 éo prospt do CP/M. Serd perguntado se vocé tem letras mindsculas
(lower case); a resposta é sia. Usa vez que vocé sair do CONFIGIO, vocé pode-
ri exibir letras mindsculas. Assimy qualquer prograsa no meio fisico de CP/M
deverd aceitar caracteres minGsculos diretamente do teclado. Novamente, as
sesmas restrigdes apresentadas no exeaplo da secdo II acima também sdo vili-
das para programas escritos es CP/M.

111. LINBUAGEM DE MAQUINA &%02

Quando - escrever programas ea linguaqei'de adquina 550?; voc@ poderd se
utilizar das rotinas de entrada de caracteres sem problemsas.
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Capitulo 4

CONSIDERACOES SOBRE PERIFERICOS

1. PERIFERICOS EM BGERAL

N30 deverd haver nenhuma interferéncia entre o teclado e qualquer perifé-
rico. Porém, é possivel que o software utilizado para pré-definir automatica-
gente o teclado com macro-definicles possa interferir com um aparelho utili-
zando o0 "annuciator port® nusero trés. Neste caso, a opedo de Desativar a
Pré-definigdo pelo Disco deverd ser selecionada (Capftulo &),

Alguns problesas podem surgir se o firaware de algua periférico esperar
receber do teclado caracteres maidsculos e receber  caracteres mindsculos.
Este problema pode ser resolvido selecionando o Modo Normal.

II. 0 MODULO 80 COLUNAS UNITRON

0 Médulo 80 Colunas é coapletamente coapativel cos o teclado do seu APIL.
Na realidade, ele facilita muitas coisas, desde que ele ndo tenta converter
caracteres minfisculos e caracteres maitsculos. O Médulo BO Colunas foi pro-
jetado levando es consideragdo o teclado inteligente.

L

I11I. CARTAD DE LINGUAGENS
E DE EXPANSAD RAM UNITRON

" Nio existe nenhuma interferncia entre o teclado e qualquer cartdo de ex-
pansdo Unitron. Isto é verdade ea BASIC de 40 colunas ou meio fisico de DOS,
desde que o monitor pode ser facilmente modificado para aceitar a entrada de
caracteres mindsculos.

-



1v. MODULO z80

Nio existea problesas na utilizagio do 180 ea conjuncdo co o teclado. Se
voch utilizar o teclado sea o Mddulo 80 colunas sob CP/M, consulte o Capitulo

3, Secdo II.C.
V. CONTROLADORES DE DRIVER DE DISCO

Normalaente, o teclado é coapletanente compativel com a interface DIl e o0
Drive. Mais uma vez, o Gnico problema que pode ocorrer é o Sistesa Qperacio-
nal de Disco ndo reconhecer caracteres lindsculus.

ey
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Capitulo 5
PROGRAHAS DE SUPORTE

I. 0S8 PROGRAMAS ALD E CONF

Os programas °“ALD" e "CONF* dependes ua do outro. Quando o disco for
"B00Tado" pela primeira vez no sistema, o programa °ALO" serd executado auto-
maticamente. 0 programa "CONF® ird confiqurar o programa "AL0" quantas vezes
for necessdrio. Quando executando o °"CONF®, o programa ird apresentar trés
opcBes consecutivas, conforaé serd descrito abaixo.

Usa vez que as opgbes acima fores definidas, o "CONF* ird automaticasente
carregar, configurar e executar o "AL0". Esta nova-versio do programa “ALD®,
quando executada, ird sempre realizar as opgfes escolhidas. Quando desejado,
pade-se reconfigurar o "ALO" simplesmente executando novamente "CONF*. Por

exemplo, tecle
RUN CONF <crd
Deseja carregar filtra tecla? § {cr)

Entre macro para pré-definir ou tecle
Return para continuar: MACRO.COMANDOS {cr?

Deseja carregar Integer? § <cr)

A 1luz vermelha de “EN USO" do Drive acenderd indicando que o "CONF" estd
carregando, configurando e executando o "ALO". A terceira opedo citada acima
50 se realizard se um cartdo de expansdo estiver presente no sistema. Finali-
zando, a tela do monitor de video ird apresentar as mensagens:

Carregande MACRO.COMANDOS
Carregando cartdo de linguagem (na presenca de um cartdo de expansdo)

Carregando filtra tecla.

-
-

Tente diferentes confiquracdes do "ALO® executando o “CONF®.




I1. O PROGRAMA FILTRA TECLA

D prograsa Filtra Tecla presente no Disco Mestre é un software que peraite
a entrada de letras minGsculas na saioria dos prograsas escritos es BASIC ou
linguagen de mdquina 6502, Com o Filtra Tecla presente no sistesa, qualquer
conando de BASIC ou DOS pode ser apresentado na tela coso caracteres nindscu-
los que na realidade sdo interpretados coso caracteres maitsculos. 0 programa

“Filtra Tecla ndo deverd ser utilizado com processadores de texto.

. Desde que o programa Filtra Tecla reside na RAM, ele ird utilizar ua pouco
da meafria disponivel do usudrio. Ele poderd ser destruido por outros progra-
sas. Ele poderd ser desativado com certos comandos de monitor, DOS e BASIC.
Ele deve ser carregado do disco cada vez que o tomputador for desligado ou o

D0S "bootado".
A. INSTALANDO O FILTRA TECLA
'0 programa Filtra Tecla presente no seu Disco Mestre pode ser copiado. Vo-

cé pode relocalizar o programa Filtra Tecla executando o programa Unifid pre-
sente no mesmo disco.

B. UTILIZANDO O FILTRA TECLA
Para dtilizar o Filtra Tecla, emita o coeando de DOS:
BRUN FILTRA TECLA (cr>
isto carrega o Filtra Tecla na memdria e ativa todos os vetores necessdrios.

0 programa Filtra Tecla pode ser automaticamente carregado no sistema pélu
programa "AL0", se desejado (veja pdgina anterior).

A emissio do comando IN#n, ou comandos de monitor equivalentes, onde n é
un valor entre 0 e 7, inclusive, (ex. PREO:INHO) irdo desativar o Filtra Te-
cla. Se o Filtra Tecla for desativado, ele pode ser reativado cos um control-
-reset, por um comando "%* de APBASIC, um 3F36 do monitor ou por ue CALL 1013
de ambos os BASIC. Por exemplo:

LELRRRRAE

AALALRARIS
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para desativar o filtra tecla:
IN#O  <cr)
para reativd-lo:

#3F56 <cr)
ou

1k Cerd
ou

JCALL 1013  (er)

II. O MACRO EDITOR

Incluido no Disco Mestre estd presente um prograsa em APBASIC para criar,
adicionar, ou modificar digitagfes de teclas pré-definidas para serem utili-
zadas como teclas macro. Para utilizar o prograsa, tecle RUN MACRO EDITOR e
espere pela exibicdo do menu principal na tela. Ele é auto-explicativo e ndo
precisa de uma explanagdo detalhada. Siaplesaente tecle a letra corresponden-
te a fungdo desejada. Ndo é preciso teclar "Return®. Teclando "ESC",y na maio-
ria das vezes ird retornd-lo imediatamente ao menu principal. Deve ficar cla-
ro que a pré-definigdo § disco ndo é vdlida para o Modo Acentuagdo.

A. 0 MODO EDITOR

Teclando E no wenu principal ird coloca-lo no Modo Editor. O Editor ird
exibir no topo da tela a quantidade de memdria que jd foi utilizada e a quan-
tidade de memfria disponivel para as definigBes. As definigBes do Modo Editor
sdo explicadas abaixo:

MINOSCULD: Tecle M para ativar/desativar este modo. Quando esta opgdo es-
tiver exibida em video inverso, voc® estard acessando macros neste

podo. G
-

CONTROL: Tecle C para ativarldesatiﬁlr este modo. Quando esta opedo for
exibida es viden inverso, o caracter do teclado em que voc® ird defi-
nir uma macro terd associada uma tecla de controle pressionada.
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SHIFT: Tecle 5 para ativar/desativar este sodo. Ruando esta opcdo for exi-
bida ea video inverso, o caracter do teclado es que voch ird definir
uma macro terd associado tecla de Shift pressionada.

TCL.NUN: Tecle T para ativar/desativar este aodo. Ruando esta opgdo for
pyibida ea video inversos o caracter do teclado ea que vocé ird defi-
nir uma macro serd uma proveniente do teclado opcional nusérico.

Nota: 0 modo Tcl.Nus. automaticamente anula todos 05 outros mados. Da nes-
pa maneira, quaisquer outros modos anulardo o aodo Tel.Nu..

Uma vez selecionado ﬁ sodo aciia que vnce'deseia‘utilizar. tecle Return. 0
Editor ird perguntar qual tecla do vocé deseja definir.

Exeaplo: Se vock quiser definir ua control-D no modo mindsculo, siga a se-
quéncia de digitacdo de teclas apresentadas abaixo (comecando do menu princi-
pal}: : ‘

A EOOM

cr}

0 E seleciona o Modo Editor. 0 C seleciona o Modo de Control fo CONTROL e
exibido ea inverso). 0 M seleciona o Modo de Letras Minusculas {(porea, nao
para o teclado, mas sim, para a definicao). 0 (cr) finaliza a selecao do Menu
do Editor. 0 D seleciona a tecla do caracter do teclado.

Usa vez selecionado o Modo do Editor e a Tecla do Caracter, o Editor ird
procurar na meméria para ver se esta tecla jd foi definida. Se ela jd foi,
definicdo serd exibida com o cursor 3 direita da mesma; se ndb foiy o0 cursor
cerd exibido no canto esquerdo da tela. A macro estd agora aberta para ser
editada. Para teclar una definicdo, simplesmente tecle a sequéncia de carac-
teres normalmente - bem, quase normalmente.

Por exeaplo, se voce tem um shift-C definido como uma tecla de acesso ma-
cro, pode-se teclar a palavra CATALDG (cr} para ser a sua macro. Se voce fi-
zer isto, voce ira notar que a tecla de RETURN sera exibida na tela comso us M
inverso. Isto porque o RETURN e ua control-M. 0 Editor exibe todos os carac-
teres de controle como caracteres inversos. Gualquer caracter de controle
pade ser diretamente entrado do teclado, exceto para as setas de retrocesso e
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avange (“H e °U), °X, °C, "0, e ESCAPE ("[). Abaixo seque uma breve explica-
¢do de cada tecla e o que elas fazea.

CONTROL-C  (*C): Aceitar. Uma vez que a wmacro foi definida, tecle *C para
aceitar a definigdo e retornar ao menu principal.

ESCAPE (*[): Pressionar esta tecla ird deletar a macro e retorni-lo ao me-
nu principal.

CONTROL-X (*X): Pressionar esta tecla ird deletar a macro-definigdo e re-
tornar o cursor ao comego da sequéncia de definigdo macro, com o sodo
e tecla de acesso macro que jd foram selecionados. '

SETA DE AVANGO E RETROCESSD ("H e °U): Estas teclas permitem mover-se no
texto da macro, com a tecla de retrocesso deletando os caracteres e
a tecla de avango recuperando-os.

CONTROL-0 (*0}: Anular. Teclando-se o ‘0, o Editor ird aceitar qualquer
caracter desejado - incluindo as teclas de comando decritas acima
- mas 50 se pode entrar uma por vez, Entdoy se.voc® quiser colocar
dois *C lado a lado, serd necessdrio teclar °0 antes de cada “C; do
tontrdrio, o Editor ird processar o “C como ua Aceitar e retorni-lo
2o menu principal.

B. O MODO DE EXIBICAD

Teclar X no menu principal ird coloca-lo no modo de exibigdo. O programa
ird procurar macros definidas na membria e exibi-las na tela. Abaixo da colu-
na do modo, as opglies que foram selecionadas sdo indicadas pela primseira le-
tra da mesma (ex. M representando mindscula) exibidas para cada opgdo sele-
cionada; se uma opedo ndo foi selecionada, ela ndo serd exibida. A opgdo do
nodo é sequida pela tecla de acesso da macro, ou a tecla que voc® precisa
pressionar para ativar a macra. Finalsente, a descrigdo da prépria macro coa
todos os caracteres de controle exibidos em video inverso. Teclando-se algo,

ird parar a l{stagen, e a tecla de Escape ird retornd-lo ao senu principal.
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C. O MODO DE CATALOGO

Teclando-se C no menu principal ird catalogar o Drive presente.

D. BUARDAR MACROS NO DISCO

Teclando-se 6 no menu principal ird guardar a macro presente na memdria no
disco (ndo no teclado). O menu principal serd substituido por uam novo menu
exibindo as opgdes de pré-definicles do teclado que podem ser incluidas cos o
arquivo macro (Capitulo 6), Sdo elas:

1. Desativar trava do shift

2, Travar modo do teclado

3. Selecionar Modo Maidscula apds pré-definigdo

4. Desativar repetigdo automdtica

5. Desativar o buffer de armazenamento de caracteres
b. Desativar edigdo de macros

7. Desativar a pré-definicdo pelo disco

Para selecionar uma das opgfies, tecle o nimero correspondente e a opedo sele-
cionada serd exibida e video inverso. Teclando-se o #esmo numero ird sele-
cionar/anular a opgdo. Uma vez selecionada a opgdo da pré-definicdo do tecla-
do desejada, pode-se continuar a operagdo de guardar a macro teclando-se
RETURN. 0 “Prompt”: °NOME DO ARGUIVO: MACRD." serd exibido. Neste momento po-
de-se teclar qualquer nome desejado para representar a sua macro e um arquivo
que pode ser executado com um BRUN serd guardado no disco. Se vocé ndo qui-
ser 0 seu arquivo pré-fixado com ua "MACRO.® pode-se utilizar a tecla de re-
trocesso para apagd-lo ou utilizar o *X para deletd-lo.

E. CARREGAR MACROS DO DISCO

Teclando-se M, o menu principal ird apresentar o messo "prompt® °"NOME DO
ARQUIVO: MACRO.” do modo quardar macros no disco. Para carregar a macro, te-
cle o nose do arquivo e tecle RETURN. Se vocé ndo precisa do prefixo automd-
tico *MACRD." pode se utilizar da tecla de retrocesso para apagd-lo ou utili-
zar o “X para deleta-lo. Também, se desejar dar uma olhada rdpida no catdlogo
do disco, tecle o RETURN sea teclar o nome do arquivo. Para voltar para o
"proapt* *NOME DO ARQUIVO:" tecle RETURN novamente.

EEFERERUERERRRERERRH!
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F. SAIR DO EDITOR

Teclando-se S no menu principal ird coloca-lo es APBASIC. Se vocé quiser
reentrar no senu principal, tecle GOTO 1000 e o menu principal serd exibido
na tela. Contudo, se voc@ teclar 60T0 1000 e o programa ndo fucionar correta-
nente, @ muito provével que a varidvel do programa tenha sido alterada ou
perdida; neste caso, vocé terd que teclar RUN para reinicializar a varidvel
e 0 prograsa funcionar corretamente.

G. PRE-DEFINIR O TECLADO

Teclando-se P no menu principal ird automaticamente pré-definir a sacro pre-
sente na memdria da placa principal para o teclado. Esta opgdo s6 & disponi-
vel depois que uma sacro foi quardada ou carregada do disco.

ITI. O MACRO.COMANDOS

0 Arquivo MACRD.COMANDOS presente no Disco Mestre & um exeaplo de como se
pode pré-definir o teclado. Utilize o Macro Editor para carregd-lo do disco
para a memfria do APII. Tambem, apés ter carregado do disco utilizando o Ma-
cro Editor, tente teclar X no menu principal e as macros definidas serdo lis-
tadas. Na primeira coluna estd o modoj na sequnda, a tecla definida e no ter- °
ceiro, a descrigdo das macros que sdo comandos utilizados em BASIC e DOS. Se
desejado, modifique as macros no modo Editar Macros e guarde-as utilizando um
outro nome (ex. MACRO.COMANDDS-1).* i

Note que os comandos de bos e;i:u presentes no sodo Mindsculo (M) e os de
BASIC estdo presentes no modo Normal. Para acessar todas as macros, simples-
nente aude o modo, Também, os comandos mais utilizados tem na primeira coluna
do modo um C (CONTROL) e as menos utilizadas t2a um SC (SHIFT-CONTROL). Tente
pré-definir o teclado cos o MACRO.COMANDOS (utilizando o Macro Editor ou te-
clando BRUN MACRO.COMANDDS) e experimente emitir algumas das macros. A Tabela
2, a sequir, descreve estes comandos ea detalhe.

-




Wi
= IV. O PROGRAMA PREDEF
TABELA 2 ;
‘4" 0 Macro Editor cria -programas que podea ser executados teclando BRUN, e
: HACRO. COMANDOS ‘(’ que sdo programas de pré-definicdo do teclado. 0 Macro Editor, quando execu-
P “fé tado, carrega o arquivo chamado de PREDEF. Este arquivo NAD deve ser deletado
513 do disco. Qualquer arquivo criado pelo Macro Editor pode ser colocado es um
; di "BRUNado*" 1t é-definigdo d teclad 1
HaD0 MINOSCULD (D0S) MDD NORMAL (BASIC) ;_FQ gae . SR TR B ey N, TR
~Hfz
CONTROL CONTROL-SHIFT CONTROL : ~ CONTROL-SHIFT w V. O PROGRAMA OUTPATCH (PASCAL)

AR

TECLA-DEFINICAD  TECLA-DEF IHIE&{] - TECLA-DEFINIGAD  TECLA-DEFINICAD Se voct nio tem sistema de linguages Pascal, voc® deverd ignorar esta se-

543 30, Se voch tiver Pascal, verifigue o outro lado do seu disco, realizando o
: ue seque:
g SO A APPEND A ASC hoaBS G L
B BSAVE B BLOAD P PR g.'j '
: . "Baote” Pascal
- € CATALDB C CLOSE - € CHR$ C CALL & ,3 ;
. : P t "filer" tecle: F

D DELETE | wdeteis D DEL D DATA s Ll e

S0 e E EXEC E END EEP ’ Usa vez no *filer”, insira o Disco Mestre virado ao contrdrio (com a eti-

£t T kT FFOR F FLASH ) queta para baixo) e

§ oeneens J— 6 60O 6 BOSUB G_r"

R et Hi | weaanteas H  HOME H  HTAB - G—f‘b Tecle® B

1IN I INIT I INPUT I INVERSE - Pascal ird perquntar: “Bad block scan what vol?*

L LOAD L LocK L3 LISt L LEN Tecle: Enh2:

! 1 i . LS S T G‘? Pascal ird perquntar: “Scan for 28 blocks ? (Y/N)*

N NOMON NS easosasts N NEXT N NORNAL c ’ Tecle: y

iz Eesz=wmct 0 OPEN 0  (ONERR i @ ermrommees > ‘

P PRE P POSITION P PRINT P PEEK Se a resposta é "0 bad blocks”, o seu disco estd provavelaente ea boas

R RENANE R READ R RUN R REM 3 ' condicles, senfo ele iria indicar quaisquer arquivos que estejam e perigo.

§ SME e § STEP §  SPEED G? Se nenhum arquivo estd em perigo, ndo se preocupe, AesAo se alquns blocos

s v T ST TTEN T TRACE G‘# ruins sdo encontrados. Se os arquivos OUTPATCH.CODE e OUTPATCH.TEXT forea in-

L e U UNLOCK P U UeR - dicados estar em perigo, vor® entdo terd que consultar a Assisténcia técnica

/ V  VERIFY YA =memssce vV VAL V  VTAB - %5 Uni Erof

V- W WRITE N ommmeem N WAIT C—?

e s B 1 YORAM ;,? » 0 OUTPATCH modifica o SYSTEM.APPLE do Pascal para permitir a exibicdo de ca-
C—"Q racteres mindsculos. Carreque usa chpia do SYSTEM.APPLE no seu disco e Execu-
= ; te OUTPATCH. Voce pode entdo utilizar este arquivo do SYSTEM.APPLE nos seus

’ discos de Pascal. SEMPRE FACA COPIAS (BACKUP) DOS SEUS ARQUIVOS ORIGINAIS:'!

A TN A L bl I 1



Nota: 0 Pascal & contido na outra face do Disco Mestre, Este lado estd prote-
gido contra gravagdo. Este lado ndo foi projetado para ser utilizado mais do
que algumas vezes. As trilhas ndo foram todas inicializadas; portanto, é pro-
vivel que alguns blocos ruins sejam encontrados neste lado do disco.
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0 $0
2 42
TN
g 8
rd "
16 $10
32 420
b $40
128 480
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byte

12

Todos
putros
bytes

Ultimo
byte

Capitulo &

INFORHACAO TECHICA DE PRE-DEFINICHAO

A transmissdo de dados para o teclado durante uma pré-definicdo estd no
formato descrito abaixo:

nose fungdo
status Seleciona as opgles da pré-definigdo
pntend Indicador para o fin da tabela
(byte mais significativo, byte menos
significativo)
macdef Definigdo da macro (formato abaixo)
tabend Fim da tabela (deve ser 0}

Bit 0!
Bit 1:
Bit 2:
Bit 3

Bit 4;
Bit 5:
Bit &:
Bit 7:

Onde o STATUS & do formato que seque:

Desativar a Trava do Shift

Travar o Modo do Teclado

Gelecionar o Modo Mindsculo apds a pré-definigdo
Desativar a Repeticdo Autoadtica

Desativar o Buffer de Armazenamento de Caracteres
Desativar g Teclado de Rpagar e Editar Macros
Desativar a Pré-definicdo pelo Disco

Ndo utilizado

e T



Natrx & a posicdo na matriz do teclado. A tabela abaixo apresenta os valo-

Se qualquer Bit acima estiver ativado, a opcdo correspondente é seleciona- ros b decimal e hexadecidal:

da. Se o Bit 2 estd desativado, o Modo Normal serd selecionado depois da pré-
definigdo. GSe o Bit & estd ativado, a pré-definigdo estd desativada e é im-
possivel mudar qualquer uma das condigBes acima até que o sistema tenha sido

des!igado. Deciaal: fr 16 32 48

Hex: 400 410 $20 $30

PNTEND & igual ao ndmero de bytes em MACDEF + 201,
Return

-

(T2
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= m < O

e
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 : . Onde MACDEF (macro-definicdo) é do formato que seque:

~ oo
-
o=
. - - S B
T mMEs T
=

byte nome o fungdo :
""""""""""""""""""""""""""""" $7 !
0 mcsib Contém informagdo do modo, tecla de shift 8 ¢8 :
e control g
$A g
1 matrx Posi¢do no sapa da tecla :? B W scape
~ Todos os Aot ) 12 $C E Seta Retro A
outros macro Valores em ASCII da macro-definigdo, bit 3 $D R . Seta Avango  Barra de Espago
bytes . nais significativo ativado 14 $E T . 4
' 15 $F ¥ e X

MCSIB & o valor de 0 até 7. Se o MCSIB estd na extensdo de O até 3, a ma-
cro sendo definida estd no Modo Narmal. Se MCSIB estd na extensdo de 4 até 7,
a macro estd definida no Modo Mintdsculo. A tabela que seque define o MCSIB,

_Modo Normal Modo Mindsculo

" Sozinha 0
Control |
Shift 2
3

4
5.
b
Control-Shift 7

ACRCECUTRTRCECLULLRUARLLARCIUILAS
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Capitulo 7

ESPECIFICAGCOES

Microprocessador: 4504 (utiliza o conjunto de informagfes do 6502)

RAM: 1K static (baixo consuso)

Firmware ROM: 2716 EPROM

Tecnologia: LS TTL .

Butfer de armazenasento de caracteres: 128 caracteres -

Repeticdo automdtica: Aproximadamente 15 caracteres por segundo

Repetigdo rdpida: Aproximadamente 50 caracteres por segundo

Protegdo Control-Reset: Seleciondvel por um conector Molex

Redefinicdo das teclas! Pré-definiveis pelo disco

Membria para as definigfies macro: 1/2 K (até 170 caracteres macro)

Diagndstico automdtico: Testes de RAM e ROM, automdticos quando o sistesa
for ligado
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RULE IS

GLOSSARIOD

ASCIT - American Standard Code of Information Interchange. 0 padrde pelo
qual microcomputadores (e auitos outros computadores) codificam
dados alta-numéricos.

BASIC - Beqinner s All-purpose Syabolic Instruction Code. Uma linguagem
de programagdo relativamente simples, utilizada extensivasente em
sicrocomputadores. O Unitron APIT tes duas versBes desta lingua-
gen: Integer BASIC e APBASIC.

Buffer - Uma drea de memfria para o armazenasento tempordrio de dados. No
teclado Inteligente, significa uma parte de memdria RAM.

Caracteres ASCII - Um caracter da tabela QSCII.

Caracter do teclado - Uma sequéncia de digitacfes de teclas que produzes
um caracter ASCII.

EPRON - Erasable Programable Read Only Mesory. ROMs que podem ser apagadas
com luz ultra-vicleta e reprogramadas.

Firaware - Programa fixado nas ROMs do cuiputador.
Hardware - A estrutura f{sica do coaputador ou periférico.

Macro - Uma fnica instrugdo que representa uma sequéncia de 1nstrucles.
Para o teclado inteligente, macro significa usa definigdo de um
caracter do teclado.

RAM - Random Access ﬁelory. Memdria na qual se pode ler e escrever eletro-
nicasente.

RON - Read Only Mehory. Meadria que fode ser prograsada usa vez sé e sub-
sequenteaente ser sohbnte lida. -

Safthare - Qualquer prograna utilizadd para operar uh coaputador.

Turnkey - Un disco - que executa um deterdinado programa cada vez que ele
for "bootado".
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Observagfies ¢ No MODO ACENTUACAD, as teclas que aparecea sem o
- correspondente cddigo hexadecimal representam os
caracteres de acentuagdo da lingua portuguesa.
Devido ao tratamento especial dado a estas teclas
pelo programa contido no teclado, ndo seria razod-
vel atribuirmos um cddigo a elas. Todavia, para
aelhor compreensdo das suas fungfies, apresentamos
abaixo seus significados.

=5 MODO ACENTUACAD
--) CONDICAQ Shift

TECLA REPRESENTACAD

7 ' facento grave)
0 “ lcircunflexo)
(== " {acento agudo)

= inlagy b

it it w2 Lo

WP L <.
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